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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de |'aide, ou si vous souhaitez nous
suggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail:
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROJET

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter I'équipe d'assistance par e-mail
: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com)

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, veuillez
contacter |'équipe commerciale par e-mail : sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com)

2. Controles

Dans zenon, vous pouvez intégrer vos propres controles. Pour cela, les possibilités suivantes sont
disponibles :

» Contréles utilisateur .NET (on page 47) (pour la mise en ceuvre dans zenon, voir également la

section Contréles .NET dans le manuel Screens.)


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

» ActiveX (on page 11) (pour la mise en ceuvre dans zenon, voir également la section ActiveX dans

le manuel Screens.)

» WPF (on page 83)

Y Info

Des informations concernant I'utilisation des interfaces de programmation (PCE, VBA,

VSTA) de zenon sont disponibles dans le manuel Interfaces de programmation.

3. Généralités

Les contréles de zenon peuvent étre mis en ceuvre via ActiveX, .NET et WPF. Via VBA/VSTA, vous pouvez
accéder a I'API de zenon.

3.1 Access zenon API

Dans zenon, vous pouvez améliorer un contrdle ActiveX avec des fonctions spéciales, afin d'accéder a
I'API zenon.

ACCEDEZ A L'API ZENON.

» Dansles références du projet, sélectionnez la bibliothéque d'objets de Runtime de

zenon en cliguant sur Ajouter des références. ...

» Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du controle.

FONCTIONS ACTIVEX AMELIOREES DE ZENON

// Rppelé durant 1l'initialisation du contréle dans le Runtime zenon.
public bool zenonInit (zenon.Element dispElement)..

// BAppelé durant la destruction du contréle dans le Runtime zenon.
public bool zenonExit()..

// Prend en charge la liaison de variable du contréle

public short CanUseVariables()..



// Le contrdle COM prend en charge différents types de données.
public short VariableTypes/()..

// Nombre maximal de variables pouvant étre liées au contréle.

public short MaxVariables()...

EXEMPLE

L'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans un membre, afin qu'il soit
accessible ultérieurement via I'événement Paint du contrdle.

zenon.Variable m cvVal = null;
public bool zenonInit (zenon.Element dispElement)
{
if (dispElement.CountVariable > 0) {
try {
m cVal = dispElement.ItemVariable(0);
if (m _cval != null) {
object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();
}
}catch { }
}
return true;
}
public bool zenonExit ()
{
try f
if (m_cval != null) {
System.Runtime.InteropServices.Marshal.FinalReleaseComObject (m_cVal) ;

m_cVal = null;

}
catch { }

return true;

public short CanUseVariables ()
{

return 1; // Les variables sont prises en charge



public short VariableTypes ()
{

return short.MaxValue; // Tous les types de données sont pris en charge

public short MaxVariables()
{

return 1; // Au maximum, une variable sera liée au contrdle

private void SamplesControl Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{

// Les variables de zenon ont été modifiées
try f
if (m cval != null) {
object obRead = m cVal.get Value ((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}
}catch { }

3.2 Méthodes

Les controles ActiveX et .NET utilisant des variables de zenon nécessitent certaines méthodes

spécifiques.

3.2.1 CanUseVariables
Prototype : short CanUseVariables() ;

Cette méthode renvoie 1 ou 0



Vale Description

ur

1: Le contrdle peut utiliser des variables de zenon.
Pour I'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniqguement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VvariableTypes (on page 9),
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables (on page 9).

0: Le contrdle ne peut pas utiliser de variables de zenon, ou ne dispose pas de la méthode adéquate.

Vous pouvez déclarer des variables de tout type, sans limitation de nombre. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

3.2.2 MaxVariables
Prototype: short MaxVariables() ;

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

Sila valeur 1 est renvoyée, la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un
avertissement est alors affiché si plusieurs variables sont sélectionnées.

3.2.3  Types de variables
Prototype: short VariableTypes() ;

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation aAND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_ type.h):



Valeur 1 Valeur 2 Equivalent

WORD 0x0001 Position 0
BYTE 0x0002 Position 1
BIT 0x0004 Position 2
DWORD 0x0008 Position 3
FLOAT 0x0010 Position 4
DFLOAT 0x0020 Position 5
STRING 0x0040 Position 6
IN OUTPUT 0x8000 Position 15

3.24 zenonExit
Prototype: boolean zenonExit() ;
Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le controle ActiveX est fermé.

Ici, tous les pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

3.2.5 zenonExitEd
Equivalent a zenonExit (on page 10) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans I'Editeur.

Cette méthode permet de réagir aux changements dans ActiveX, par exemple aux modifications de
valeurs dans I'Editeur.

Info : actuellement uniqguement disponible pour ActiveX.
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3.2.6  zenonlnit
Prototype: boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous définissez I'ordre de tri des variables transférées dans la configuration de I'élément ActiveX a l'aide
des boutons Bas ou Haut.

La boite de dialogue Entrer les propriétés apparait lorsque vous double-cliquez sur I'élément
ActiveX ou que vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans les propriétés de
I'élément, dans le nceud Affichage.

3.2.7 zenonlnitEd

Equivalent a zenoninit (on page 11) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans I'Editeur (double-cliquez
sur le controle ActiveX).

Info: actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

4. ActiveX

ActiveX permet d'améliorer de maniére autonome les fonctionnalités du Runtime et de I'Editeur de
zenon.

Dans ce manuel, vous trouverez des informations concernant :

» Développement d'éléments ActiveX (on page 12)
» Exemple : LatchedSwitch (C++) (on page 15)
» Exemple : CD SliderCtrl (C++) (on page 25)

» Exemple : controle. NET exécuté en tant que contréle ActiveX (C#) (on page 33)

Vous trouverez d'autres informations concernant les éléments dynamiques ActiveX dans le manuel
Synoptiques, au chapitre ActiveX.
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4.1

Develop ActiveX elements

The dynamic element ActiveX in zenon can forward variables to the ActiveX control without using VBA
to operate the control.

The control now defines by itself, how many zenon variables it can use and of what type they may be.
Additionally the properties of the control can also be defined by the dynamic element.

For this the interface (dispatch interface) of the control must support a number of certain methods (on
page 12) .

4.1.1

Méthodes

Chaque contréle ActiveX pouvant utiliser des variables de zenon doit contenir les méthodes suivantes :

>

>

CanUseVariables (on page 8)
MaxVariables (on page 9)
VariableTypes (on page 9)
zenonkExit (on page 10)
zenonExitEd (on page 10)
zenonlnit (on page 11)

zenonlnitEd (on page 11)

L'ID de répartition des méthodes dans l'interface est sans importance. Lors de |'appel des méthodes,
zenon recoit I'ID de l'interface.

CanUseVariables

Prototype : short CanUseVariables() ;

Cette méthode renvoie 1 ou 0

12



Vale Description

ur

1: Le contrdle peut utiliser des variables de zenon.
Pour I'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniqguement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes (on page 9),
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables (on page 9).

0: Le contrdle ne peut pas utiliser de variables de zenon, ou ne dispose pas de la méthode adéquate.

Vous pouvez déclarer des variables de tout type, sans limitation de nombre. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

MaxVariables

Prototype: short MaxVariables() ;

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

Si la valeur 1 est renvoyée, la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un
avertissement est alors affiché si plusieurs variables sont sélectionnées.

Types de variables

Prototype: short VariableTypes() ;

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables

dans la liste de variables. La valeur est une relation aAND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy type.h):
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Valeur 1 Valeur 2 Equivalent

WORD 0x0001 Position 0
BYTE 0x0002 Position 1
BIT 0x0004 Position 2
DWORD 0x0008 Position 3
FLOAT 0x0010 Position 4
DFLOAT 0x0020 Position 5
STRING 0x0040 Position 6
IN OUTPUT 0x8000 Position 15
zenonExit

Prototype: boolean zenonExit() ;
Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdole ActiveX est fermé.

Ici, tous les pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

zenonExitEd

Equivalent a zenonExit (on page 10) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans I'Editeur.

Cette méthode permet de réagir aux changements dans ActiveX, par exemple aux modifications de
valeurs dans I'Editeur.

Info : actuellement uniqguement disponible pour ActiveX.

zenonlnit

Prototype: boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;
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Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
lides a I'élément dynamique.

Vous définissez I'ordre de tri des variables transférées dans la configuration de I'élément ActiveX a l'aide
des boutons Bas ou Haut.

La boite de dialogue Entrer les propriétés apparait lorsque vous double-cliquez sur I'élément
ActiveX ou que vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans les propriétés de
I'élément, dans le nceud Affichage.

zenonlnitEd

Equivalent a zenonlnit (on page 11) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans I'Editeur (double-cliquez
sur le controle ActiveX).

Info: actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

4.2 Exemple : LatchedSwitch (C++)

L'exemple suivant décrit un contrdle ActiveX exécutant un verrouillage d'interrupteur avec deux
variables de bit. La premiéere variable représente l'interrupteur et la deuxiéme, le verrou. La valeur de la
variable de commutation du contréle ActiveX peut uniquement étre modifiée si la variable de
verrouillage posséde la valeur 0.

L'état de I'élément est représenté par quatre fichiers bitmap pouvant étre sélectionnés dans la boite de
dialogue de propriétés du contréle, dans I'Editeur zenon.

4.2.1 Interface

Le contréle LatchedSwitch comporte I'interface de répartition suivante :
[ uuid (EB207159-D7C9-11D3-B019-080009FBEAA2) ,

helpstring(Dispatch interface for LatchedSwitch Control), hidden ]
dispinterface DLatchedSwitch

15



properties:

// NOTE - ClassWizard conserve les informations de propriétés ici.

// Soyez tres prudent si vous modifiez cette section !

//{{AFX_ ODL_ PROP (CLatchedSwitchCtrl)

[1d(1
d(2

)] boolean SollwertDirekt;
)]
d(3)] IScreenDisp* SwitchOff;
)]

]

IScreenDisp* SwitchOn; // Aufnehmer fir die Bitmaps

[1
[1
[id (4
[1d(5) IScreenDisp* LatchedOff;
//}}AFX ODL_ PROP

IScreenDisp* LatchedOn;

methods:

// NOTE - ClassWizard conserve les informations de méthodes ici.
// Soyez tres prudent si vous modifiez cette section !
//{{AFX_ODL_METHOD(CLatchedSwitcthrl)
//}}AFX_ODL_METHOD

[1d(6)] short CanUseVariables () :;

(7)1 short VariableTypes();

(8)] short MaxVariables();

(9)] boolean zenonInit (IDispatch* dispElement) ;

(10)] boolean zenonExit ();

(DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();

Les propriétés SwitchOn a LatchedOff contiennent les fichiers bitmap correspondant aux quatre
différents états du contréle. Les fichiers bitmap sont conservés dans des objets de la classe
CScreenHolder. La propriété SollwertDirekt définit si la saisie de valeurs prescrites doit étre
effectuée dans une boite de dialogue, ou directement en cliquant sur le contréle.

4.2.2 Controle

La mise en ceuvre du contréle s'effectue par le biais de la classe cLatchedswitchctrl. Les membres de
cette classe sont les objetscscreenHolder destinés au stockage de bitmaps. En outre, trois drivers de
répartition sont générés pour I'élément dynamique et les variables :

class CLatchedSwitchCtrl : public COleControl
{

DECLARE DYNCREATE (CLatchedSwitchCtrl)
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// Constructeur

public:

CLatchedSwitchCtrl () ;

// Substitutions

// Substitutions de fonctions virtuelles générées par ClassWizard
//{{AFX7VIRTUAL(CLatchedSwitcthrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX) ;

virtual void OnResetState ()7

virtual DWORD GetControlFlags();

//}}AFX VIRTUAL

// Mise en euvre

protected:

~CLatchedSwitchCtrl () ;

DECLARE OLECREATE EX (CLatchedSwitchCtrl) // Fabrique de classe et guid
DECLARE_OLETYPELIB (CLatchedSwitchCtrl) // GetTypeInfo

DECLARE PROPPAGEIDS (CLatchedSwitchCtrl) // ID de page de propriété

DECLARE OLECTLTYPE (CLatchedSwitchCtrl) // Nom de type et informations d'état diverses

// Tables de messages

//{{AFX_MSG(CLatChedSwitCthrl)

afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX_MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

// Tables de répartition
//{{AFXiDISPATCH(CLatchedSwitCthrl)
BOOL m sollwertDirekt;

afx msg void OnSollwertDirektChanged() ;

afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOn() ;

17



afx msg void SetSwitchOn (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOff ();

afx msg void SetSwitchOff (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOn() ;

afx msg void SetLatchedOn (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOff ();

afx msg volid SetLatchedOff (LPPICTUREDISP newValue) ;
afx msg short CanUseVariables () ;

afx msg short VariableTypes();

afx msg short MaxVariables();

afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH dispElement);
afx msg BOOL zenonExit();

//}}AFX_DISPATCH

CScreenHolder m_SwitchOn;

CScreenHolder m SwitchOff;

CScreenHolder m LatchedOn;

CScreenHolder m LatchedOff;

DECLARE_DI SPATCH_MAP ()

afx msg void AboutBox();

// Event maps

//{{AFX_EVENT(CLatchedSwitcthrl)

//} }AFX_EVENT

DECLARE_EVENT_MAP ()

double VariantToDouble (const VARIANT FAR *v);

void VariantToCString (CString *c,const VARIANT FAR *v);
BOOL IsVariantString(const VARIANT FAR *v);

BOOL IsVariantValue (const VARIANT FAR *v);

// ID de répartition et d'événement

public:

CString szVariable[2];

IElement m dElement;

18



IVariable m dLatchVar, m dSwitchVar;

enum {
//{{AFX _DISP ID(CLatchedSwitchCtrl)
dispidSollwertDirekt = 1L,
dispidSwitchOn = 2L,
dispidSwitchOff = 3L,
dispidLatchedOn

4L,
dispidLatchedOff = 5L,
dispidCanUseVariables = 6L,
dispidvariableTypes = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,
dispidZenOnInit = 9L,
dispidZenOnExit = 10L,
//}}AFX DISP ID

}i

}i

4.2.3 Methods

Les méthodes suivantes sont utilisées :

» CanUseVariables (on page 19)
» VariableTypes (on page 20)

» MaxVariables (on page 20)

» zenonlnit (on page 20)

» zenonExit (on page 21)

CanUseVariables

Cette méthode renvoie 1, ce qui permet d'utiliser des variables de zenon.
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short CLatchedSwitchCtrl::CanUseVariables ()
{

return 1;

}

VariableTypes
Le controéle est uniqguement utilisable avec les variables de bit, donc le résultat 0x0004 est renvoyé.

short CLatchedSwitchCtrl::VariableTypes ()

{

return 0x0004; // Variables de bit uniquement

}

MaxVariables
Deux variables peuvent étre utilisées. La valeur 2 est donc renvoyée.

short CLatchedSwitchCtrl: :MaxVariables ()
{

return 2; // 2 variables

}

zenonlnit

Cette méthode obtient les drivers de répartition des variables via le pointeur de répartition de I'élément
dynamique. Avec ce pointeur, les valeurs des variables sont lues et écrites lorsque I'utilisateur clique et
lors du tracage du contrdle.

BOOL CLatchedSwitchCtrl: :zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

20



m_dElement = IElement(dispElement) ;

if (m_dElement.GetCountVariable() >= 2)

short iIndex = 0;
m_dSwitchVar = IVariable (m_dElement.ItemVariable (COleVariant(iIndex)))
m_dLatchVar = IVariable (m_dElement.ItemVariable (COleVariant (++iIndex))) ;

return TRUE;

zenonExit
Cette méthode libere le driver de répartition.

BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonExit ()
{

m dElement.ReleaseDispatch();
m_dSwitchVar.ReleaseDispatch();
m_dLatchVar.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}

4.2.4 Utilisation et affichage

Spécifier valeur prescrite

Une valeur peut étre définie en cliquant sur le contrdle avec le bouton gauche de la souris.

21



Sim iSollwertDirekt estégala 0, une boite de dialogue de sélection de la valeur prescrite
s'affiche ; dans le cas contraire, la valeur actuelle de la variable de commutation est inversée.

Si la variable de verrouillage possede la valeur 1, seule la fonction MessageBeep est exécutée. Aucune
valeur ne peut étre définie par le biais du contréle.

void CLatchedSwitchCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)
{

CRect rcBounds;

GetWindowRect (&rcBounds) ;

COleVariant coleValue ( (BYTE) TRUE) ;

BOOL bLatch = (BOOL)VariantToDouble((LPVARIANT)&m_dLatchVar.GetValue());
BOOL bSwitch = (BOOL)VariantToDouble ( (LPVARIANT) &m dSwitchVar.GetValue());
if (bLatch) // Verrouilllée !!!

MessageBeep (MB ICONEXCLAMATION) ;
else

{

if (m_sollwertDirekt)

{

bSwitch = !'bSwitch;
}

else

CSollwertDlg dlg;

dlg.m iSollwert = bSwitch 2 1 : 0;

if (dlg.DoModal () == IDOK)

{

if (dlg.m iSollwert == 2) // Toggle
bSwitch = !'bSwitch;

else
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bSwitch = (BOOL)dlg.m iSollwert;

}

}

coleValue = (double)bSwitch;

m _dSwitchVar.SetValue (coleValue);

}

COleControl: :OnLButtonDown (nFlags, point);
}

Caractére

Lors du tracé du contréle, les valeurs des variables sont lues depuis les drivers de répartition et I'un des
quatre éléments graphiques définis est affiché. Lorsque la valeur d'une variable est modifiée, le contréle
est actualisé par le processus OnDraw.

void CLatchedSwitchCtrl::OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRecté&

rcInvalid)

{

CRect rcBitmap = rcBounds;

rcBitmap.NormalizeRect () ;

if (!m _dElement)

{

m_SwitchOn.Render (pdc, &rcBounds, &rcBounds);
return;

}

BOOL bvall = 0, bvVal2 = 0;
VARIANT vRes;
if (m_dSwitchvar) // La variable existe-t-elle ?

{

vRes = m_dSwitchVar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;
}

if (m _dLatchVar) // La variable existe-t-elle ?
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vRes = m dLatchVar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;
}

if (bvall && bVal2)

m SwitchOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else 1f (!bVvall && bVal2)

m SwitchOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap):
else 1f (bvVall && !bval2)

m LatchedOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap):

else

m LatchedOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
}

4.2.5 Interface de zenon

Les classes résultant de COleDispatchDriver doivent étre créées pour I'élément et les variables, afin que
I'interface de répartition de zenon puisse étre utilisée pour définir les valeurs. La maniére la plus simple
de créer ces dernieres consiste a utiliser I'Assistant de classes de |I'environnement de développement
(cliquez sur le bouton Ajouter une classe, puis sélectionnez From a type library (Depuis une
bibliothéque de types) et zenrt32.t1lb).

Pour notre contrdle, ces classes sont IElement et Ivariable. Elles sont définies dans zenrt32.h et
zenrt32.cpp.
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4.3 Exemple : CD_SliderCtrl (C++)

L'exemple suivant décrit un controle ActiveX équivalent au controle Windows sliderctrl. Ce
composant peut étre lié a une variable de zenon. L'utilisateur peut modifier la valeur d'une variable a
I'aide de ce curseur. Si la valeur de la variable est modifiée avec un autre élément dynamique, le curseur
est mis a jour.

4.3.1 Interface

Le contrble cp_s1iderctrl comporte l'interface de répartition suivante :

[ uuid (5CD1B01D-015E-11D4-A1DF-080009FD837F),
helpstring (Dispatch interface for CD SliderCtrl Control), hidden
]
dispinterface DCD SliderCtrl
{

properties: //*** Propriétés des contrdles

[1id(1)] short TickRaster;
[id(2)] boolean ShowVertical;

[1d(3)] short LineSize;
methods: //*** Méthode du contrdle (pour ActiveX dans zenon)

[id(4)] boolean zenonInit (IDispatch* pElementInterface);
[1d(5)] boolean zenonExit () ;

[id(6)] short VariableTypes();

[1id(7)] short CanUseVariables():;

[1d(8)] short MaxVariables () ;

[id (DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();
}r
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4.3.2 Controle

La mise en ceuvre du controle s'effectue par le biais de la classe CD_SliderCtrICtrl. Cette classe comporte
un membre csliderctrl standard de Windows, le contrdle étant sous-classé a cet élément. Les
interfaces 1variable et IElement contiennent des interfaces de zenon devant étre intégrées. Celles-ci
découlent de coleDispatchDriver

class CCD_SliderCtrlCtrl : public COleControl
{

DECLARE DYNCREATE (CCD SliderCtrlCtrl)

private: //*** Variables membres

BOOL m bInitialized;

BOOL m bShowVertical;
BOOL m bTicksBoth;

long m nRangeStart;

long m nRangeEnd;

long m nTickOrientation;

IVariable m_interfaceVariable;
IElement m interfaceElement;

CSliderCtrl m wndSliderCtrl;

public:

CCD_sliderCtrlCtrl();

//{{AFX_VIRTUAL(CCD_SliderCtrlCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual BOOL PreCreateWindow (CREATESTRUCTS& cs);

virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX);

virtual void OnResetState () ;

//}}AFX VIRTUAL

protected:

~CCD_SliderCtrlCtrl();

//*** méthodes de conversion de la variante
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double VariantToDouble (const VARIANT FAR *vValue);

DECLARE OLECREATE EX(CCD SliderCtrlCtrl) // Fabrique de classe et guid
DECLARE OLETYPELIB (CCD_SliderCtrlCtrl) // GetTypelnfo
DECLARE PROPPAGEIDS (CCD_SliderCtrlCtrl) // ID de page de propriété

DECLARE OLECTLTYPE (CCD_SliderCtrlCtrl) // Nom de type et informations d'état diverses

//*** méthodes de fonctionnement de 1'élément SliderCtrl
BOOL IsSubclassedControl ()

LRESULT OnOcmCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam);

//{{AFX_MSG(CCD_SliderCtrlCtrl)

afx msg int OnCreate (LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);
afx msg void HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
afx msg void OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

//{{AFX_DISPATCH(CCD_SliderCtrlCtrl)

afx msg BOOL GetTickOnBothSides();

afx msg void SetTickOnBothSides (short nNewValue);
afx msg BOOL GetShowVertical();

afx msg void SetShowVertical (BOOL bNewValue) ;

afx msg short GetTickOrientation();

afx msg void SetTickOrientation (short nNewValue);
afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH pElementInterface);
afx msg BOOL zenonExit();

afx msg short VariableTypes();

afx msg short CanUseVariables();

afx msg short MaxVariables();

//}}AFX DISPATCH

DECLARE DISPATCH MAP ()
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afx msg void AboutBox();

//{{AFX_EVENT (CCD_SliderCtrlCtrl)
//}}AFX_EVENT

DECLARE EVENT MAP ()

public:

enum {

//{{AFX_DISP_ ID(CCD SliderCtrlCtrl)
dispidShowVertical = 1L,
dispidTicksOnBothSides = 2L,
dispidTickOrientation = 3L,
dispidZenOnInit = 4L,
dispidZenOnExit = 5L,
dispidvVariableTypes = 6L,
dispidCanUseVariables = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,
//}}AFX_DISP_ID

}i

}i

4.3.3 Méthodes

Les méthodes suivantes sont utilisées :

» CanUseVariables (on page 29)
» VariableTypes (on page 29)

» MaxVariables (on page 29)

» zenonlnit (on page 30)

» zenonExit (on page 31)
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CanUseVariables
Cette méthode renvoie 1, ce qui permet d'utiliser des variables de zenon.

short CCD_SliderCtrlCtrl::CanUseVariables ()
{

return 1;

}

VariableTypes

Le controéle peut utiliser les variables de type mot, octet, double mot et flottante. Vous trouverez une

liste des types de données utilisables dans la description (on page 9) générale de cette méthode.
short CCD SliderCtrlCtrl::VariableTypes ()
{

return 0x0001 | // Mot

0x0002 | // Octet
0x0008 | // DwWord
0x0010 | // Flottante
0x0020 | // D flottante
}

MaxVariables
Une seule variable peut étre liée a ce contréle.

short CCD_SliderCtrlCtrl::MaxVariables()

{

return 1; // 1 variables

}
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zenonlnit

Le parametre dispElement contient I'interface de I'élément dynamique. Cet élément permet de
déterminer la variable zenon liée. Si elle est valide, la plage d'affichage du controle s1idectrl est
définie. En outre, les parametres d'affichage (nombre de graduations, etc.) sont définis. Si aucune
variable n'est liée, la plage d'affichage est définie sur 0. Le contrdéle SliderCtrl ne peut donc pas étre
modifié. La variablem bInitialized définitla capacité d'ajuster les valeurs.

BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonInit (LPDISPATCH dispElement)
{

//*** Déterminer la variable a l'aide de 1'élément de zenon

m interfaceElement = IElement (pElementInterface);

if (m interfaceElement.GetCountVariable() > 0) {

short nIndex = 0;
m interfaceVariable = IVariable
(m_interfaceElement.ItemVariable (COleVariant (nIndex)));

}

//*** Initialiser la taille du contrdle Slider-Ctrl

if (m_interfaceVariable) {

//*** Définir la plage

m nRangeStart = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMin()) ;
m _nRangeEnd = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMax());
m _wndSliderCtrl.SetRange (m_nRangeStart,m nRangeEnd, TRUE) ;

//*** Définir les graduations intermédiaires

m wndSliderCtrl.SetTicFreq(m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetPageSize (m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetLineSize (m nLineSize);

} else {

m wndSliderCtrl.SetRange (0,0, TRUE) ;
return FALSE;

}

m bInitialized = TRUE;
return TRUE;

}
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zenonExit
Dans cette méthode, les interfaces de zenon sont a nouveau libérées.

BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonExit ()
{

m interfaceElement.ReleaseDispatch();
m_interfaceVariable.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}

43.4 Utilisation et affichage

Caractére

DoSuperclassPaint dessine I'élément SliderCtrl (il s'agit d'un contrdle sous-classé). Si le curseur est

déplacé lors de I'étape de dessin, la variable m binitialized regoit |la valeur FALSE. Ceci garantit que
la valeur peut étre modifiée. Normalement, la valeur de la variable est lue et affichée avec la méthode
SetPos de I'élément SliderCtrl.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRecté&
rcInvalid)

{

//*** actualiser 1'affichage
DoSuperclassPaint (pdc, rcBounds);

if (m_interfaceVariable && m bInitialized) {

COlevVariant cValue (m interfaceVariable.GetValue());
int nValue = (int) VariantToDouble (&cValue.Detach());
m wndSliderCtrl.SetPos (nValue) ;

}

}
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Spécifier valeur prescrite

Dans la méthode LButtonDown, la variable m_bInitialized est définie sur FALSE et, dans |'événement

LbuttonUp, elle est a nouveau définie sur TRUE. Ceci garantit que la valeur peut étre modifiée. Dans le

cas contraire, la procédure onDrawserait exécutée et I'ancienne valeur serait affichée.

void CCD _SliderCtrlCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)
{
m bInitialized = FALSE;

COleControl::OnLButtonDown (nFlags, point);

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)
{

m bInitialized = TRUE;

COleControl: :OnLButtonUp (nFlags, point);
}

Une valeur est transmise au matériel lorsque le curseur est déplacé. Dans les méthodes Hscroll et

Vscroll, la valeur est transmise au matériel (selon la configuration horizontale ou verticale du curseur).

void CCD_SliderCtrlCtrl::HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos)
{

switch (nSBCode) {

case TB LINEUP:
case TB PAGEUP:
case TB_LINEDOWN:
case TB_ PAGEDOWN:
case TB THUMBTRACK:

case TB THUMBPOSITION: {

//*** Définir la valeur sans boite de dialogue ?
int nValue = m wndSliderCtrl.GetPos();
COlevariant cValue ((short) nValue,VT I2);

m _interfaceVariable.SetValue (cValue);

}

}
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4.3.5 Interface de zenon

Les classes résultant de COleDispatchDriver doivent étre créées pour I'élément et les variables, afin que
I'interface de répartition de zenon puisse étre utilisée pour définir les valeurs. La maniere la plus simple
de créer ces dernieres consiste a utiliser I'Assistant de classes de I'environnement de développement
(cliquez sur le bouton Ajouter une classe, puis sélectionnez From a type library (Depuis une
bibliotheque de types) et zenrt32.tlb).

Pour notre contrdle, ces classes sont IElement et Ivariable. Elles sont définies dans zenrt32.h et
zenrt32.cpp.

4.4 Exemple : controle. NET exécuté en tant que controle ActiveX
(C#)

L'exemple suivant décrit un contrdle .NET exécuté comme un controle ActiveX dans zenon.
La création et I'intégration se déroulent en quatre étapes :

1. Création d'un contrdle de formulaire Windows (on page 33)
2. Conversion du contrdle utilisateur .NET en double contréle (on page 37)
3. Utilisation avec ActiveX dans I'Editeur via le code VBA (on page 42)

4. Connexion de variables de zenon au contrdle utilisateur .NET (on page 43)

4.4.1 Création d'un controle de formulaire Windows

Pour créer un contréle de formulaire Windows :
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ActiveX ﬂ

Zzenon

1. Démarrez Visual Studio 2008 et créez un nouveau projet Windows Form Control Library

(Bibliotheque de contréles de formulaire Windows) :

New Project

Project bypes: Templstes: JNET Framework. 3.5 vllﬁl
R
& m;::uioeme Projects A g WPF stion -
& o cr (7% Console Application
Windows [ Empty Project
Web Awindows Service
Smart Device &% WPF Custom Control Library
& Oiffice ) WPF
Reporting
5515_ScriphComponent My Templates
| 5515 _SoriptTask o -, 2|
| & project for creating controls to use in Windows Forms applcations (NET Framework 3.5) |
Hame: | zenOnDothistCortrol |
Location: ' 20 v

=) Co

2. Renommez le contréle par défaut avec le nom de contréle souhaité.

Dans notre exemple : SsamplesControl.cs.

zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edit Miew Project Build Debug Data  Tools Test  Window Help
G- G A@ ¥ 9 C o p D pose -

:@ zenOnDotNetControl
|=d| Properties
- [:3] References

|x0q|00 1 Q{J

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Properties -+ 1 X

SamplesControl.cs File Properties -

|E Output| |CB Error List| 5 Find Results 1

Ready —I




3.

ActiveX

Zzenon

Ouvrez le concepteur de contréles et ajoutez le contréle souhaité (dans notre cas, un champ de

texte) :

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

File Edt Wiew Project Buld Debug Data Tools Test Window Help

- ‘extBox
"I Treevy Version 2.0.0.0 from Microsoft Corporation
NET Component

= Enables the user to enter text, and provides multline
X edting and password character masking.

9% Floud suratOanal |
3 Cutput| 1_3 Error List| 5 Find Resuks 1

|gsoks... [Fycioss ... | Q@Macro... | R |

[Properties -8 x
textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
B2 W]z =

Text ~

TextAbgn Left

UseWakCursor False
B Behavior

AcceptsReturn False

AcceptsTab False v
| UsewaitCursor

‘When this property is true, the Cursor property of
the control and &s child controls is set to WaktCursor.

Ready




sélectionnant la fonction Afficher le code, puis ajoutez les propriétés devant que vous

souhaitez rendre disponibles au niveau externe.

Les controles comportent normalement des propriétés. Ouvrez le concepteur de code en

Dans notre exemple, la propriété visible au niveau externe "UserText", avec l'accés get et set,

qui contient le texte du champ de texte :

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
[EARSEER AN = W~ NP WEC RS Sl - [2 | b Debug = Ay CPU - %
{2 Ja 4l |2 = a aT al : R A = = [ b
>| SamplesControl.cs® | samplesControl,cs [Design]* LR Rl Solution Explorer
= ) =] EE
£ || “tgzenOnDotietControl SamplesCortral % | UserText v| 2| F]E R &
g Dusing Syscem: . zenOnDotNetControl
A1 W [Sa Properties
using System.Collections.Generic;
# [ References
using System.ComponentModel: %
using System.Drawving: J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
=] :Jubl.lc partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... —’_i lass Exdude From Project
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponent () o
} E‘H | X Delete
— T =] Rename
— .
[ _~fublic string UserText - Build Action : 5 T
oy ™ Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Tool Namespac
| - =
by o Filz Name: SamplesControl.cs
[, — -
Advanced
v
) 22
=) oukpuk| |53 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. Compilez le projet.

Le contrdle de formulaire Windows peut maintenant étre utilisé dans d'autres projets de

formulaires Windows.
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Important : le contréle doit étre inséré manuellement dans la boite & outils de contrdle par le
biais de la fonction choisir les éléments.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

| I 3

1= & S| [0 4 ul |52 0

trol.cs |
(2b] Button ~

CheckE:

*OGo0 | 3,

Cut

9 £

Copy
Paste

Delete

X (i

Rename Iterm

List Wiew

[]

Show All

Choose Items...

e
ﬂ Matif Sart Ikems Alphabetically
[13] mMume
Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

4.4.2 Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle

Pour convertir un contréle .NET en double contréle, vous devez d'abord activer l'interface COM pour
ActiveX.
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1. Ouvrez le projet et activez la propriété Inscrire pour COM interop dans les parametres

Générer :

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Fle Edt Vew FProjct Buld Debug Data Took Test Window el
PR Ry~ 1 I ) ) R L] = Any U - | [# AErssetasoditisiaton - | &
L L = =
X 2 [Design]
£ | aoteaton
Corfiguation:  ctive {Debug) ¥ Plsform: | Active (Ay CPU) o ® U F] efresh
d® & 4
o [ 5| oud
Buid Everts Rusbud
Ceendtional complation symbols: han
al [] Define DEBUG constart =
Resources [] Defire TRACE constant J—
Services Platform target: Ay CPY ¥ Add Sevice Reference...
gmmm P r—
u Cptiize cods
Debus
R Paths
= kT G§ | Add Project to Souce Ct
Signirg Warring level: + v 5 oz
SUPEBSS WATINGS: _\—.‘|s..
Trest warmings a5 enmors » e
@ Hors 2en0e [§ | Open Folder in Windows
© Spectic warnings: EL‘—_'_L__,L
(o] Project File  nenOnDiothistContr
Outgnt
- i
’I;]_:_n_mmmg_:_a
Q‘__Bnmﬂucmmg)
Gersraks serokastion assebly: |42 4
Misc
3 ouput] | 2 Ervor List| ] Frnd Rests |
Ready

2. Ouvrez le fichier AssemblyInfo.cs et
e définissez l'attribut Comvisible sur true
e ajoutez l'attribut ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]



[assembly: Classinterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

%% zenOnDotNetControl - Microsoft

sual Studio
Bde Edt Wew Project Bud Debug Data Took  Teg Windw Heb
e = ™ N N N R R R
2 aLLa o s aT a0l @ & e
| Assemblylnfo.cs  SavplesControlcs | SamplesCortrol.cs [Design] |
[ o)

Elusing Jystem.Reflection:

l using Syscem.Runtime.CompilerServices:

using System.Runtime. IntercpServices:

oo )

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle ("zenOnbotMetControl™))

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

(azsenbly: AssesblyCopyright ("Copyright @ 2008"))

(a=sembly: AssesblyTrademark(”")]

(sasenbly: AssemblyCulture (™))

gs... "j;cl...'fm - --H""' |
/1 Setting Cosisible to false makes the types in this assembly not visible | o sl
Properties. x
/i to com T T a type in this assembly frem —
| Assemblylnfo.cs File Properties =

.21 =

, =et the ComVisible attribute to true on t
[as=embly: ComVisible (erue)]

[assembly: ClassInterface(ClassInterfaceType.Aucobual))
B Advanced
Budd Action  Corgie
// The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposes Copy 'w': Donck copy
[nasenbly: Guid("41b695h7-c9L5-4Tce-bb17-541bLa65740e")] Custom T
Custom Tool b
B Misc
#f Version information for an assembly consists of the following four values
17 File Name: Assemblylrfo.cs
" Major Version APath | E\ZENONCSOIVEL
i Minor Version
I Build Number
I Revision L
A | Advanced
/f You can specify all the valueas or you can default cthe Build and Revision I
£ 3

@ output| | 2 Ervor List| ] Find Resuks 1
Ttem(s) Saved

ActiveX

Zzenon




3.

4.

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘ElBl
File Edit Wew Projct Buld Debug Data

Ouvrez le concepteur de code en sélectionnant I'option Afficher le code, puis ajoutez les

attributs ActiveX et les entrées using requis. Dans le menu outils/Create GUID, créez un
nouveau GUID pour I'attribut GUID :

Tocls |Test Window Help

I RREE RN A" I B e I b Debug - Ay CR - [# AbmEnsureMansgedinkizlzation -
b pa Zh P ot B s | IE EE ks
b= Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X
8 14 || % -
L - = — & i zenOnDotNetControl
Fusing Syatem: ~ ¥ | Propertes
using System.Collections.Gensric: & Raferences
using System.ComponentHodel; " E
using System.Drawing: ) e
using Syatem.Daca: | den
using Syscem.Ling: Open With...
using Syatem.Text: ‘; Refrash
using Syscem, Windows, Forms:
using Syatem.Runtime,InteropServices; [E] Ve Code
using System.Reflection; —:7 View Desigrer
{using Microsoft.Windi:
il & View Clags Disgram
| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
' & cut
[Progld("zenOnbotNetControl, Samplestontrol™)]
e FF0BD1-A3IDC-4a37-BOBA-A0B022CADETA™) ] g5 | Ua | copy
| [ComVisible (true), CL asslncerfaceType.Autobual)] Propertiss ¥ Dakte

[ public partial class Tantrol

0 I Renams

] public SamplesControl() pate 4 Properties
]
Initimlizet . Chagse the desited foemat below, then select “Copy' o
pitializeComponent () mlhmwkwhsciﬂm&u[ﬁwmdl&mnﬁmhl tion  Compile

, " s c:
mdurﬁnywswwwﬁc} Choase “Ext" when (e LD ] Outpe Do ot copy

| public string UserText CUID Format el

i
get { return textBoxl.Text: } ®1 IMPLEMENI—DLEEHEATEII
set { textBoxl.Text = value: } )2 DEFINE_GUIDL. )

! (03 stadic const stuct GUID = (...}

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl

A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.

& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 R

Pour que le controle puisse étre sélectionné comme un contrdle d'interface utilisateur Active X,

vous devez ajouter des fonctions aux classes de contréle suivantes :

e RegisterClass
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e UnregisterClass

% zenOnbatietContral - Micrasaft Visual Studio
B¢ E ww Project Buld Debuy Dgfa Took Tet  Aiedow  Help

RN N " - N ) b Debug - dey o B i 1o =
- 2s & : e - ol
b Assambhyinfocs Sanglesi -
- || A5 aenorDotret Controt SavpesControl || S ureegister Classisteing hay) v (g B B &
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Vous pouvez ensuite inscrire le contr6le dans la base de registres.

5. Recompilez le projet.

Le contrble de formulaire Windows est maintenant utilisable dans ActiveX, et a été inscrit
automatiquement durant la création de la nouvelle version. Un fichier typelib
supplémentaire, zenonDotNetControl. tlb, a été créé dans le répertoire de sortie.

6. Pour utiliser le contréle sur un autre ordinateur :

a) Copiez le fichier DLL et le fichier TLB sur I'ordinateur cible

b) Enregistrez les fichiers en saisissant la ligne de commande :
$windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe
zenonDotNetControl.dll /tlb:zenonDotNetControl.tlb
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ActiveX ﬂ

Zzenon

7. Ajoutez le contréle de formulaire étendu de Windows en tant que contréle ActiveX dans

I'Editeur de zenon :
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4473 Utilisation via avec ActiveX dans I'Editeur le code VBA

Pour accéder aux propriétés du contrdle dans I'Editeur zenon :

1. Dans I'Editeur zenon, dans le nceud Interfaces de programmation/Macros VBA, Créez une

nouvelle macro Init avec le nom Init_ActiveX.

Dans cette macro, vous pouvez accéder a toutes les propriétés externes via

obElem.ActiveX.




ActiveX
Zenon

2. Attribuez cette macro au contréle ActiveX via les propriétés VBA/Init de |'élément ActiveX.

mn

Eigenschaften: Activel: ActiveX_1 - Bild: START - Projekt: CD_DOTNETCONTROLCONTAINER

o s ﬂ
i) Darstellung
i) Rahmen/Schatten ’_ o 9 N
3 Sichtbarkeit/Blinken Init.  Init_Init_ActiveX [] SetFocus: =)
i Allgemein Draw: [ KillFocus: =
=) Position
) GroBe und Drehen dynamisch ¥ Cros | COP SQL 0838419d-251 e-4595-b396-0bed 2367997 ¢\ FILES\ze
— :;"’"‘ % Dotei Beorbeiten Ansicht Einfugen Format Debuggen Ausfohren Exras  Ade-fns  Fenster 2 -8 %
9 -
) Sollwest absetzen 2 E-H R oy ek MEYW O 2451 c
Projekt - ZCD_DOTNETCOI X} (Aligemein) - Init_Init_ActiveX -
Fublic Sub Init_ActiveX(obElem As Element) T‘
obElem.AktiveX.Usertext = "Den String auf das Control setzen"
End Sub
E
’l! + [ng] "

EXEMPLE DE MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX (obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Attribuez la chaine au contrdle"

End Sub

444 Connexion de variables de zenon au controle utilisateur .NET

Dans zenon, vous avez la possibilité d'améliorer un contrdle ActiveX avec des fonctions spéciales pour
accéder a I'API zenon.

METHODES REQUISES

» public bool zenonlnit (on page 45) (appelé durant l'initialisation du controle dans le Runtime de
zenon.)




» public bool zenonlInitED (on page 46) (utilisé dans I'Editeur.)

» public bool zenonExit() (on page 46) (appelé lors de la destruction du contrdle dans le Runtime

de zenon.)

» public bool zenonExitED() (on page 46) (utilisé dans I'Editeur.)

» public short CanUseVariables() (on page 46) (prend en charge la liaison de variables.)
» public short VariableTypes() (on page 46) (types de données pris en charge par le controle)

» public MaxVariables() (on page 47) (nombre maximal de variables pouvant étre liées au

controle.)

AJOUT DE REFERENCES

1. Dans Microsoft Visual Studio, sous Ajouter des références, sélectionnez la bibliotheque

d'objets de zenon pour pouvoir accéder a I'API de zenon dans le contréle.

+ SEJ S i ma s S ey

a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a ﬂzen0n_CD_DotNetCUHtrDICDHtainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

00 Add Reference I PR
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 CA\Program Files (x86
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokuments |
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 | i b
’ OK ] ’ Cancel ]
" —r

2. Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du contréle pour accéder a I'ensemble de

I'API de zenon.
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Dans notre exemple, I'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré
dans un membre, afin d'étre accessible ultérieurement via I'événement paint du contrble.

0 SUURE: 8- ol %

- X Souten Exlorer 2000, v 8 X
¥ SamglesControl_Part{cbysct sender, Part ventiegs o - , 2F 0138
2 zenOaDotNetControl

Al & Propertes

& o Refererces
® 3 Swplescoetrol.cs

dispklement

.FinalReleaseComibyect (m_cVal):

public bool zenonlinit(zenon.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de

répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétés, a I'aides des boutons Bas et Haut. La bofite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
» Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

» Vous sélectionnez la propriété Paramétres ActiveX dansle nceud Affichage dela
fenétre de propriétés
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public bool zenonlnitED(zenon.Element dispElement)

Equivalent a public bool zenonlnit (on page 45) ; exécuté lors de |'ouverture d'ActiveX dans I'Editeur
(double-cliquez sur le contrdle ActiveX).

public bool zenonExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

public bool zenonExitED()

Equivalent a public bool zenonExit() (on page 46) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans I'Editeur.
Permet de réagir aux changements (par exemple, aux modifications de valeurs) dans I'Editeur.

public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 1 si le controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 1 :pourl'élément dynamique (via le bouton variable), vous pouvez uniquement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes,

conformément au nombre défini par la méthode Maxvariables.

» 0 :sicanUsevariables renvoie 0 ou le contréle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,

toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

public short VariableTypes()

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation aAND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy type.h):
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Parameétres Valeur Description

WORD 0x0001 correspond a la position 0
BYTE 0x0002 correspond a la position 1
BIT 0x0004 correspond a la position 2
DWORD 0x0008 correspond a la position 3
FLOAT 0x0010 correspond a la position 4
DFLOAT 0x0020 correspond a la position 5
STRING 0x0040 correspond a la position 6
IN OUTPUT 0x8000 correspond a la position 15

public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

1 : la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

5. Controle .NET

Le contrdle .NET permet d'améliorer de maniere autonome les fonctionnalités du Runtime et de
I'Editeur de zenon.

Dans ce manuel, vous trouverez des informations concernant :

» La différence entre un conteneur de contréle et ActiveX (on page 48)
» Exemple de conteneur de contrdle .NET (on page 48)

» Exemple : controle. NET exécuté en tant que contréle ActiveX (C#) (on page 33)

Vous trouverez d'autres informations concernant les contréles .NET dans ActiveX dans le manuel
Synoptiques, au chapitre Controles .NET.
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5.1 Différentes utilisations des controles .Net Control dans le
conteneur de controles ou ActiveX

Un contréle utilisateur .NET peut étre :

» Intégré directement a I'élément ActiveX de zenon, via le controle CD_DotNetControlContainer

» Utilisé comme un contrdle ActiveX et intégré directement a I'élément ActiveX zenon

Principalement, les différences entre le contréle de conteneur et le controle ActiveX sont les suivantes :

Controle CD_DotNetControlContainer Controle Active X

»  Ne doit pas étre inscrit sur 'ordinateur. > Doit étre inscrit en tant que contrdle Active X sur

I'ordinateur (regsrv32).

»  En cas de modification du contréleur, seule le »  En cas de modification au niveau du contréleur, I'élément

fichier DLL doit étre modifié. TLB doit étre réinscrit.

»  L'acces via VBA et VSTA est uniqguement possible > Acces facile via VBA et VSTA.
par le biais de la méthode
CD_DotNetControlContainer.

5.2 Exemple de conteneur de controle .NET

Dans ce didacticiel, vous allez découvrir comment créer un contréle utilisateur .NET simple dans Visual
Studio 2010 (langage de programmation c#) et comment I'intégrer, a I'aide du contrdle
CD_DotNetControlContainer de zenon, sous forme de contréle ActiveX dans un élément ActiveX de
zenon.

5.2.1 Généralités

Le contrbéle CD_DotNetControlContainer agit donc comme un wrapper entre le contréle utilisateur et
I'élément ActiveX de zenon. Toutes les méthodes utilisées dans I'exemple suivant, et toutes les
méthodes publiques et propriétés sont transmises, via le contréle CD_DotNetControlContainer, du
controle utilisateur au contréle ActiveX, et peuvent étre utilisés par zenon (dans VBA et VSTA
également).
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Si une référence a l'interface de programmation de zenon est présente dans le contrdle utilisateur, vous
pouvez directement accéder aux objets de >CD_PRODUCTNAME<.

1 1

————— zenon Programming
interface

NET User Control

1

CD_DotNetControlC
ontainer

Zenon RT

1

zenon ActiveX
Element

zenon Objects

Dans l'exemple suivant, nous allons :

» Créer un controle utilisateur .Net (on page 51)
» Ajouter un conteneur CD_DotNetControlContainer et un contréle utilisateur .NET (on page 61)

» Autoriser I'acces au controle utilisateur via VSTA (VBA) (on page 66)

public bool zenonlnit(zenon.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétés, a I'aides des boutons Bas et Haut. La bofite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
» Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

» Vous sélectionnez la propriété Paramétres ActiveX dansle nceud Affichage dela

fenétre de propriétés
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public bool zenonExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 1 si le controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 1 :pourl'élément dynamique (via le bouton variable), vous pouvez uniqguement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes,

conformément au nombre défini par la méthode Maxvariables.

» 0 :sicanUsevariables renvoie 0 ou le contréle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,

toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

public short VariableTypes()

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation aND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_type.h):

Parametres Valeur Description

WORD 0x0001 correspond a la position O
BYTE 0x0002 correspond a la position 1
BIT 0x0004 correspond a la position 2
DWORD 0x0008 correspond a la position 3
FLOAT 0x0010 correspond a la position 4
DFLOAT 0x0020 correspond a la position 5
STRING 0x0040 correspond a la position 6
IN OUTPUT 0x8000 correspond a la position 15
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public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

1 : la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

5.2.2 Création d'un controle utilisateur .Net

Un contréle utilisateur est un contréle simple, permettant de définir une nouvelle valeur par le biais
d'un champ de saisie (champ de texte). Lorsque vous cliquez sur le bouton, la valeur est écrite dans la
variable zenon de votre choix.

Une fonction supplémentaire doit automatiquement détecter tout changement de valeur de la variable
dans zenon et afficher automatiquement la nouvelle valeur dans le contréle.

PROCEDURE

1. Créez d'abord un nouveau projet dans VS, et utilisez le type de projet Bibliotheque de

contrdles Windows Forms
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Important : spécifiez la version 3.5 de .Net Framework !

&l =l & BRI

%

@) WO User Cormoel Libemy

2. Renommez ensuite le fichier CS de "UsercControl" en

"zenon_CD_DotNetControlContainer.cs". Les fichiers Designer.cs et . resx sont renommés

automatiquement.

3. Al'étape suivante, vous créez le contréle utilisateur. Pour cela, utilisez deux champs de texte
pour lI'entrée et la sortie, respectivement, et un bouton permettant d'écrire de nouvelles valeurs
dans la variable zenon.

Nom :

e Premier champ de texte : "txtGetzenonvariable"

o Deuxiéeme champ de texte : "txtSetzenonvVariable"
e Bouton: "btnSetzenonvariable"

CD DotNetControlContainer

4. Pour accéder aux objets de zenon, vous devez disposer d'une référence a l'interface de
programmation de <CD_PRODUCNAME>. Pour cela :

e Cliquez sur le nceud "references” I'Explorateur de solutions

e Ouvrez menu contextuel
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e Sélectionnez ajouter des références. . .
e Sélectionnez I'onglet com

e Sélectionnez zenon programming interface library (Bibliothéque d'interfaces de
programmation de zenon)

id Properties.
 References
4 [ zenon CO_DothesControlCsetumer.cs
) zenon_CD_DtNetControlContainer Designer.cs
%] zenon CD_DetNetControlContainersetx

0 fdd Reference 1 =
NET | COM | Projects | Browse | Recent
Component Mame Typelib Version Path -
WSHContrabertibrary 12 ca
whiddvrens 1.0 Type Library 10 MW
WLLAR] 20 Type Libwaey 1 [
SEdioe Active Control module 19 <
XSMonitcring ActiveX Control modle 18 c
%G OLE Cotrel module 20 c | l
WP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 10 [
enDBSew 20 Type Library L c
ZenMsgSe 10 Type Library. 18 €Al
zenhietSes 2.0 Type Library F1 C\Pregram Files (84
sencn peogramening interface lbrary 12 CilPregeann Fies (86
zenGrDotNetContral 12 D\Eigene Dokuments
zencnDotNeDATAGRIDControl 18 D Eigene Dokuments
'
oK Cancel
=

La référence zenon devrait alors étre visible dans la liste de références.

s a riopEiues
4 | References

<3 stdole

<3 System

+3 System.Core

«3 System.Data

+3 System.Data.DataSetExtensions

«3 System.Drawing

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

<3 System.Xml.Ling

<3 zenOn

5. Al'étape suivante, créez une variable globale du type zenon.variable dans le code de

zenon_CD_DotNetControlContainer.cs:

Susing Systes;

using Systes.Collections.Generic;
using Systes.Componentriodel;
using System.Orawing;

using Systes.Data;

using System.Ling;

using Systes.Text;

using Systes.windows.Forms;

using zenOn;

“inasespace zemon_CD_DotNetControlContainer
{

public partisl class ze

zen0n

public zenon_CD_DotNetControlContainer()

InitislizeComponent();

}
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6.

Cette variable est initialisée par le biais de la méthode publique zenonInit

public bool zenOnlnit(zenOn. t dispElement)

(dispElement.CountVarisble > @)
{

nt. ItesVariable(9);

txtGetZenonvariable.Text = m_cval.get_Value(8).Tostring();

if (m_cval = null

Systes.

e InteropServices.
m_cval = null;

.FinalReleaseConObject (m_cval);

Dans les méthodes suivantes, nous définissons si des variables et des types de données de
<CD_PRODUTCNAME> sont utilisés, ainsi que le nombre de variables pouvant étre
transmis :

ort CanUseVariables()

wrn 1;

hort VarisbleTypes()

urn short.MaxValue;
}

public short Maxvarisbles()
{

return 1;
}
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7. Al'étape suivante, dans le paramétre click-Event du bouton btnSetzenonvariable, définissez

gu'un clic sur le bouton écrit la valeur du champ de texte txtSetzenonvariable dans la variable

zenon, avant d'effacer le contenu du champ de texte.

private void btnSetZenonVariable_Click(cbject sender,

{

Set Value from TextBox to the zenon Variable
m_cval.set_Value(@,txtSetZenonVariable.Text.ToString());
this.txtSetZenonVariable.Text = string.Empty;

8. Pour réagir a un changement de valeur de la variable, vous devez avoir acces a |I'événement

Paint du controle. L'événement Paint est également déclenché si la valeur de la variable

initialisée de zenon change, et peut donc étre utilisé pour actualiser des valeurs. Puisque les

variables référencées dans |'élément ActiveX de zenon sont automatiquement suggérées,

vous n'avez généralement pas besoin d'utiliser le conteneur zenon.0Onlinevariable dans le

controle.

private void zenon_CD_DothetControlContainer_Paint(object sender,

<val 1= mull)

tGetZenonVariable.Text = m_cval.get_Value(@).Tostring();

this.txtGetZenonVariable.Text = “Varisble Value®;
return;

APERCU DU CODE

Voici un récapitulatif de I'ensemble du code :
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Text;
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using System.Windows.Forms;
using zenOn;

namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

public partial class zenon_CD_DotNetControlContainer : UserControl

//Cette ligne est nécessaire pour accéder au conteneur de variable de zenon

zenOn.Variable m_cVal = nu11;

public zenon_CD _DotNetControlContainer()

InitializeComponent();

/// <summary>

/// Cette méthode publique sera appelée par l'initialisation du contrdéle dans
/// le Runtime de zenon.

/// </summary>

/// <param name="dispElement"></param>

/// <returns></returns>

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

//Vérifier si des variables de zenon ont été ajoutées au

//Contrdle

if (dispElement.CountVariable > 0)

try
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//Prendre la premiere variable de zenon et l'ajouter

//a la variable globale

m_cVal = dispElement.ltemVariable(0);

catch {}

return true;

// <summary>

/// Cette méthode publique sera appelée par la libération du contrdéle dans
/// le Runtime de zenon.

/// </summary>

/// <returns></returns>

public bool zenOnExit()

{
try
{
if (m_cVal = nu11)
{
//Libérer la variable de zenon (objet Com)
System.Runtime.InteropServices.Marshal.FinalReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = nuli;
}
}
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catch {}

return true;

/// <summary>

/// Cette méthode publique est nécessaire pour lier les variables de
/// au contrdle.

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short CanUseVariables()

return 1; // Seule cette variable est prise en charge

/// <summary>
/// Cette méthode publique renvoie le type des
/// variables de zenon prises en charge

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short VariableTypes()

return short.MaxValue; // Tous les types de données pris en charge

/// <summary>
/// Cette méthode publique renvoie le nombre de
/// variables de zenon prises en charge

/// </summary>

/// <returns></returns>

zenon
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public short MaxVariables()

returnl; // Une seule variable doit é&tre liée au contrdle

/// <summary>
/// Celle-ci sera déclenchée en cliquant sur le bouton. La nouvelle valeur sera
/// définie sur la variable de zenon

/// </summary>
/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private void btnSetZenonVariable Click(object sender, EventArgs e)

//Valeur prescrite de TextBox pour la variable de zenon
m_cVal.set_Value(0,txtSetZenonVariable.Text.ToString());

this.txtSetZenonVariable.Text = string.Empty;

/// <summary>

/// Celle-ci sera déclenchée par le tracé du contrdle utilisateur ou la
modification de la valeur de la variable.

/// RAprés la modification de la variable, le contrdle est tracé une nouvelle fois
et la nouvelle valeur

/// est écrite dans le champ de texte.
/// </summary>

/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private void zenon_CD_DotNetControlContainer_Paint(object sender, PaintEventArgs e)
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if (m_cVal I=null)

this.txtGetZenonVariable.Text = m_cVal.get_Value(0).ToString();

return,

else

this.txtGetZenonVariable.Text = "Variable Value";

return,

CREATION DE LA VERSION

Pour finir, créez une version pour intégrer la DLL finalisée dans zenon ou le conteneur
CD_DotNetControlContainer.

Sohsion Explorer > 9 x
N
F] 3 sehvon renon (1) NeehietCantmk natanes (1 nenect]
»} ¢ Barenor 123 Bukd Sohtion 3 |

Manager
ol Code e |
Add

Set StatUp Projects.

Add Sehaen to Source Centrol

(S

o Hre  Rename

5 OpenFolder in Windews Explever

) Prpetes At Erter

Pour cela, vous devez basculer du mode bébogage au mode Version finale dans les parametres.

am Data Tools Test Analyze Window Help

t | P Release ~| | Any CPU -4
4 ¥l <

. zenon_CD_DotNetControlContainer.cs X

ontrolContainer.zenon_CD_DotNetControlContainer
T




5.2.3  Ajout d'un contréle CD_DotNetControlContainer et d'un contrdle

utilisateur .NET

Pour préparer le projet zenon et ajouter le conteneur CD_DotNetControlContainer et le contrdle
utilisateur .NET, effectuez les étapes suivantes :

1. Créez une variable interne de type String (Chaine), et définissez la longueur de la chaine sur

30.

\Users\Publc\Document « | @ i |20 g i O | BT - B e o L2 B L TR, oF 47
LY SMIER Status | Name a Troer | Ken
EREL

ALUMINIUM_DATAG

Varisble_CO_DotMetControlContsiner Intern - Treiber fiir interne Variablen

(LS
ETCONTROLCONTAL

2. Danslenceud Projet/Fichiers/Autres du projet zenon, ajoutez le fichier DLL du

controle utilisateur .NET que vous avez créé.

= o
@\ Jo| ) « zenon_CD_DotNetControlContaines » bin » Relesse = R r)
Organize v New fokder o

¢ Favorites “ Documents library

I Desktop et

& Downicads

2 MySte

T Recent Places E @) zenon_CO_DotNetControlContaines

zenon CD_DothetContralContainerdil
4 Interop 2enOn.dll
B Computer
& Local Disk (C)
< Data (0)
¥ PROG_G (\WCDSBGL2) (G)
File name: Alie Dateien (*.°) \J
[open Cancel

Le fichier DLL se trouve dans le dossier du projet de Visual Studio, sous
bin\Release\zenon CD DotNetControlContainer.dll.

4 & R e v e

zenon I terten anes. i
& Tees zenon 0 BothietCenteodC ontainer.dil

3. Dans le projet, sélectionnez I'élément ActiveX et faites-le glisser vers un synoptique zenon.
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e La boite de dialogue configuration S'affiche a I'écran.

e Sélectionnez le contrOle cp_DotNetControlContainer.Container.

Pz

Configuration

Actiex

ActveX dements
Controls
CalieguEdnCrl Class
€0 _Button Centrdi
@_Combeoox
D _DothietControlContanes Contaner
@ _Edt Control

Propertes...

Variabie assgrment

| y———

e Cliguez sur le bouton propriétes. . ..

Pour incorporer le contrble utilisateur .NET au contr6le cb_DotNetControlContainer :

e Une nouvelle boite de dialogue s'affiche a I'écran.

 —— Al

Ay
Corhg Windows Fom Control ]
N
IET) | SelectUseeCorsel
-
i =] [ hesd iguration
-
et | Preview ket
: @
' =21 ActiveX. elements
b | Conols
e HosCee CD_Temes Conrel
n Crldentity Cient
angl ComerorDisiog Class
vl Corgitewer Cinss
M Contact Selectr
ol Contentiost Contral
o
it Vanabie sssgrment
arisbie D) DothietCe

i
EE
3
tra
ey
™
Ad
bacd o Concel Variatie.,
ot |

|
=

aso

(EramE 2652,
(3s00ID1870...
(HBACHFEE...
{51E40001.993...
{omsxcAs-®B.. -

e Edisc

2 o

e Cliquez sur le bouton charger pour sélectionner le chemin du dossier du projet, par
exemple : C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\9888419d-251e-4595-b396-
9be42367997c\FILES\zenon\custom\additional\zenon CD DotNetCont
rolContainer.dll
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En ajoutant le fichier DLL au dossier additional, le contrble est automatiquement
transféré lors de la copie ou du chargement des fichiers du Runtime vers un autre
ordinateur. Le lien est alors perdu.

|’ Config Windows Form Cortnal = W = )

|
| SelsctiseComel

L.

, @

I Desbicy % 30n0m, €O DethierContmai ontamer 42

Le controle utilisateur .NET devrait maintenant étre affiché.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur ox.

“zenon_CD_DotNetControlContainer’ Config Windows Form Control - - @m‘
SelectUserControl
im_&:&t‘&mm_cb_www v [ loxd

Preview. C:\ProgramData\COPA-DATAISQLISE38419d-251e-4555-5396-9be42357997¢\FILESzenon\customiadditonalizencn_CD_DJ

Il
Z4|

B Accessiblity a
AccessibleDescription

AccessibleName

AccessibleRole Defout &
€D DetNetControlContainer 8 Appearance
BackColoe ] Control

Backgroundimage [ fhone)

Vadabie Value

Backgroundimagelayo Tie

BorderStyle None
Cursor Defavk
@ Font Mcrosoht Sans Se:8.2% | |l
ForeColor W CotroiTedt
RightToLef No
UselaitCursor False i
B Behavior \
AllowDrep Faise ad |
Accessibility \
i
[ ok [ Concel |
f
I

5. Aladerniére étape, liez une variable au contréle en cliquant sur le bouton variables.
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Controle .NET
Zenon

La variable sélectionnée est d'abord automatiquement liée avec notre variable globalement
définie ((NET UserControl) via la méthode publique zenonInit. La liaison avec le contrble
est effectuée aprés le démarrage du Runtime.

$ Vadiable selection L ——a— .
I
[ FI Wosapace T \Users\Pubic Dot | & 7
& GLOB_TEST |® .2 s - 1
THALES_(TALY_SMiRR [0 Name A | Kerthcaton Measr | Nt address
TESTS GENEREL v . ¥ Trae ¥ fac 4
& NEUMANN_ALUMINIUM_D, Vo " Bl - | D
G, Variable_CD_DotNetControlContain. 0
&, FACTORYLINK
@ CO_DOTNETCONTROL(
| P P—— ¥
« * | 1total /1 filtered / 1 selected | 0 tags used / unlimited tags available |
Nome Identification Address Project
Varable_CD_DothetContr.... S (0) 0000.00 CD_DOTNETCONTROLCONTAINER
[ ad || remove || noseecson | o ) [concd ][ e |

Liez ensuite la variable interne a un élément de texte.

6. Apres le démarrage du Runtime, le controle est initialement vide.

CD DotNetCortrolContainer




Controle .NET
Zenon

Si vous saisissez une valeur dans le deuxieme champ de texte et la validez ensuite en
cliguant sur le bouton set zenon variable (Définir la variable de zenon), la valeur est écrite
dans la variable zenon. (L'événement btnsetzenonvariable Click €St eXeécuté.)




Controle .NET ﬂ

Zzenon

la valeur est directement écrite dans le premier champ de texte par le biais de I'événement
paint du contrdle .NET.

CD DotNetCortrolContainer

5.2.4 Accés au controle utilisateur via VSTA ou VBA

Ces exemples présentent |'acces via VSTA. La procédure est la méme que pour VBA.

1. Améliorez le contréle en spécifiant un intitulé (1abel) et nommez-le IblzenonInfo. Dans cet
intitulé, la valeur d'une autre variable de zenon doit étre affichée. La nouvelle valeur doit étre

définie par le biais d'une macro VSTA.

2. Améliorez le code avec une propriété (Information), et ajoutez a celle-ci les propriétés get et

set. Elles vous permettent de lire et d'écrire le texte de l'intitulé.

13 E public partial class zenon_CD_DotMetControlContainer : UserControl

15 F£fThis will be needed to get the zenon Variable Container

16 zenOn.Varisble m_cval = null;

17

18 = public zencn_CD_DotMetControlContainer()
19 {

bl InitialireComponent();

31 }

22

23 public string Information

24 {

25 set{this.lblZenonInfo.Text = value;}
26 get { return this.lblZenonInfo.Text; }
27 }

3. Créez une nouvelle version du contréle utilisateur et copiez-la vers le dossier additional du

projet de zenon.




N'oubliez pas de fermer |'Editeur de zenon auparavant !

Supprimez I'ancienne DLL et redémarrez I'Editeur zenon. Si la DLL se trouve encore dans le
dossier, supprimez-la simplement une deuxieme fois. Vous pouvez maintenant importer la DLL
modifiée. Les éléments cD_DotNetContainerControl et ActiveX sont mis a jour

automatiquement.

4. Dans I'Editeur de zenon, cliquez sur ActiveX et ouvrez la fenétre de la propriété.

Configuraticn a ===
| Mo |
o« ]|
ActveX elements .
Controls ase Corcel
Calendar Adapter Class (84492781464, . e
Calendar Syrk Class. {ABATDADO-53...
CaldrgefdtCtl Class. {4CTR926D-3A...
€0_Button Control {EDE7E14652...
LD _ComboBox {3EDETE0G-65L...
CD_DothetControiContainer.Container  {FOF2972D01...
Vanabls assgrment

Variable CD DothetControlContainer

Vous pouvez maintenant vois la nouvelle propriété Information dans la fenétre de
sélection du contr6le, et vous pouvez également définir une valeur.

“zenon_CD_DotNetControlContainer’ Config Windows Form Control - alulEh )
SelectUserControl
[W_CD_MMM_CD_D«@M v) | Losd

Preview. C!\ProgramData\COPA-DATAISQL\3888419d-251¢-4535-b396-3be42367837¢ FILES:zenon\customiadditionalzenon_CD_Dy

£
Anchor Top. Left -
I AutoScroll Faise
B AutoScrollMargin 0.0
B AuoScrollMinSize 0.0
I D DotetControiContaner AukoSize false
AutoSizeMode GrowOrly
mylnformation Dock None
@ Location 0.0
Vodzble Value @ Margin 3333
Pt 8 MaximumSize 0.0
| SetZencn Varisble B MinimumSize 0.0
8 Padding 0:0:0.0
8 Size 318; 158 E
B Misc
\ =
Informaton
ok | [omea ||

67



Cette valeur est également définie dans le contréle ("mylnformation™).

CD DotNetCortrolContainer
mylnformation

Variable Value

Set Zenon Variable

5. Pour pouvoir utiliser cD_DotNetControlContainer dans VSTA ou VBA, vous devez d'abord

disposer de la référence du contrdle. Aprés avoir ouvert VSTA pour le projet (Projectaddin),

vous devez ajouter la référence de cD_DotNetControlContainer.

=
& asaReleence I -~ 7\'_'?_&"
NET | COM | Progects | Browse | Recent
Componert Name Typelib Version  Path
POCube 20 Type Libeary 10 CProgram Fles (386]\Common Files\SYSTEM\OLE DBMSA
Microsoft OLAP Designer Server Driver 80 10 CiProgram Fikes (861 Common Files\SYSTEM\OLE DBMSA
MSOLAP 30 Type Library N C:Program Fles (386]\ Common Files\Systemcle db\mscley
Micresoft OLE DB provader for OLAP Serdt.. 10 C:\Program Fies (86]\Common Files\SYSTEM\OLE DB\MSC
soha0 10 Type Libeary 10 CAProgram Fies (86]\Comemon Files\Systen cle db\msclu
Microseft OLE DB Service Componert 10 .. 10 C:\Program Files (x86])\Common Files\Systeny\Ole DS\ oledt
OLE DB Errces Type Library 1 C:\Program Files 686\ Common Files\System\Ole D8\ cledb
(DotNetControlContaines _ 10 Ci\Program Fies (96]\COPA-DA 650 SPO\CD_Dot
K5Ciouds ActiveX Control module 10 C\Program Files (86]\COPA-DATA\zenon 6.50 SPOSClow
StratOnCom 10 C\Program Files (861\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOVSCOM
S$PC_Hast ActiveX Control 10 C:\Program Fies (86]\COPA-DATA\zencn 650 SPO\SPC_Hir
COC Tomnd Actas) £ antend 0 £ Bummenon Edar AAEN FADANATA) sannn & 4 CONLOC Too —
oK Cancel

Vous devez en outre ajouter I'Assembly system.Windows . Forms.

o 2| BETINGS.LUESIGNEr.CS
= E| | References

«3 CD_DotMetControlContainer

<3 Microsoft.VisualStudic. Tools.Applications.Runtimev9.0
<3 System

<3 System.AddIn

+3 System.Data

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

<3 zenonVSTAProxyG510

6. Le code suivant permet de redéfinir la valeur de la propriété Information.

public void Macro_Test ()
«
Ty
t
zenOn.IZlements zELements = this,DynPictures().Item("START®).Elements();
zenOn.ILlemen: zElement = zELements.ltem(“ActiveX 1%):

wveX Elemenc

nec)zElement . AktiveX () ;

zAktiveX.SetExternalUserControlProperty ("Ing n")
1
catch (Exception ex)
t
System.Diagnostics.Debug,Print ("ERROR : * + ex.Message + " " + ex.Scurce);

}
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7. Pour finir:
e Créez une nouvelle fonction de zenon, intitulée Exécuter macro VSTA.
e Liez la fonction a un bouton.

Dans le Runtime, l'intitulé change de myInformation €N New Information lOrsque vous
cliquez sur le bouton.

CD DotNetControlContainer
New Information

VSTA Macro

s

Cliquez a nouveau sur le bouton pour effectuer le changement inverse.

CD DotNetControlContainer
mylnformation

E

5.3 Exemple : controle. NET exécuté en tant que contréle ActiveX
(C#)

L'exemple suivant décrit un contrdle .NET exécuté comme un controle ActiveX dans zenon.

La création et I'intégration se déroulent en quatre étapes :

1. Création d'un contréle de formulaire Windows (on page 33)
2. Conversion du contréle utilisateur .NET en double contrdle (on page 37)
3. Utilisation avec ActiveX dans I'Editeur via le code VBA (on page 42)

4. Connexion de variables de zenon au contréle utilisateur .NET (on page 43)
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Controle .NET ﬂ

Zzenon

5.3.1 Création d'un controle de formulaire Windows

Pour créer un contréle de formulaire Windows :

1. Démarrez Visual Studio 2008 et créez un nouveau projet Windows Form Control Library

(Bibliotheque de contréles de formulaire Windows) :

New Project [Z|
Broject types: Templates: METFramework 3.5 v |E|E
T PR
& w;:x Irkeligence Projects (A& :?:_IwPF 5 Appcation ~
& Visusl C# (7% Console Application
Windows [ Empty Project
Web Awindows Service
Smart Device &% WPF Custom Control Library
& Office ¥ WPF User Control Library
Rreporting
5515 _ScriphComponent My Templates
S515_ScriptTask v ) v

:Amhmmwmhmmwmt.ETﬁmlﬂ |

Hame: | zenOnDotietControl

v| (goe.. ]

=) Co

2. Renommez le contréle par défaut avec le nom de controle souhaité.

Dans notre exemple : SsamplesControl.cs.

zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edit Miew Project Build Debug Data  Tools Test  Window Help
(- i - 5 e el | % Ba B9 -~ - B 5| b Debug -

Cota gl S| 2 e T a0

&2 )
_@ zenOnDotNetControl
|=d| Properties
- [:3] References

@Soluti... @Class |\§Macro... |Resou...|

Properties -+ 1 X

SamplesControl.cs File Properties -

|E Output| |CB Error List| 5 Find Results 1
Ready




3.

Controle .NET

Zzenon

Ouvrez le concepteur de contréles et ajoutez le contréle souhaité (dans notre cas, un champ de

texte) :

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

File Edt Wiew Project Buld Debug Data Tools Test Window Help

- ‘extBox
"I Treevy Version 2.0.0.0 from Microsoft Corporation
NET Component

= Enables the user to enter text, and provides multline
X edting and password character masking.

9% Floud suratOanal |
3 Cutput| 1_3 Error List| 5 Find Resuks 1

|gsoks... [Fycioss ... | Q@Macro... | R |

[Properties -8 x
textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
B2 W]z =

Text ~

TextAbgn Left

UseWakCursor False
B Behavior

AcceptsReturn False

AcceptsTab False v
| UsewaitCursor

‘When this property is true, the Cursor property of
the control and &s child controls is set to WaktCursor.

Ready




sélectionnant la fonction Afficher le code, puis ajoutez les propriétés devant que vous

souhaitez rendre disponibles au niveau externe.

Les controles comportent normalement des propriétés. Ouvrez le concepteur de code en

Dans notre exemple, la propriété visible au niveau externe "UserText", avec l'accés get et set,

qui contient le texte du champ de texte :

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
[EARSEER AN = W~ NP WEC RS Sl - [2 | b Debug = Ay CPU - %
{2 Ja 4l |2 = a aT al : R A = = [ b
>| SamplesControl.cs® | samplesControl,cs [Design]* LR Rl Solution Explorer
= ) =] EE
£ || “tgzenOnDotietControl SamplesCortral % | UserText v| 2| F]E R &
g Dusing Syscem: . zenOnDotNetControl
A1 W [Sa Properties
using System.Collections.Generic;
# [ References
using System.ComponentModel: %
using System.Drawving: J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
=] :Jubl.lc partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... —’_i lass Exdude From Project
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponent () o
} E‘H | X Delete
— T =] Rename
— .
[ _~fublic string UserText - Build Action : 5 T
oy ™ Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Tool Namespac
| - =
by o Filz Name: SamplesControl.cs
[, — -
Advanced
v
) 22
=) oukpuk| |53 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. Compilez le projet.

Le contrdle de formulaire Windows peut maintenant étre utilisé dans d'autres projets de

formulaires Windows.
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Important : le contréle doit étre inséré manuellement dans la boite & outils de contrdle par le
biais de la fonction choisir les éléments.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

| I 3

1= & S| [0 4 ul |52 0

trol.cs |
(2b] Button ~

CheckE:

*OGo0 | 3,

Cut

9 £

Copy
Paste

Delete

X (i

Rename Iterm

List Wiew

[]

Show All

Choose Items...

e
ﬂ Matif Sart Ikems Alphabetically
[13] mMume
Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

5.3.2 Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle

Pour convertir un contréle .NET en double contréle, vous devez d'abord activer l'interface COM pour
ActiveX.
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1. Ouvrez le projet et activez la propriété Inscrire pour COM interop dans les parametres

Générer :

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Fle Edt Vew FProjct Buld Debug Data Took Test Window el
PR Ry~ 1 I ) ) R L] = Any U - | [# AErssetasoditisiaton - | &
L L = =
X 2 [Design]
£ | aoteaton
Corfiguation:  ctive {Debug) ¥ Plsform: | Active (Ay CPU) o ® U F] efresh
d® & 4
o [ 5| oud
Buid Everts Rusbud
Ceendtional complation symbols: han
al [] Define DEBUG constart =
Resources [] Defire TRACE constant J—
Services Platform target: Ay CPY ¥ Add Sevice Reference...
gmmm P r—
u Cptiize cods
Debus
R Paths
= kT G§ | Add Project to Souce Ct
Signirg Warring level: + v 5 oz
SUPEBSS WATINGS: _\—.‘|s..
Trest warmings a5 enmors » e
@ Hors 2en0e [§ | Open Folder in Windows
© Spectic warnings: EL‘—_'_L__,L
(o] Project File  nenOnDiothistContr
Outgnt
- i
’I;]_:_n_mmmg_:_a
Q‘__Bnmﬂucmmg)
Gersraks serokastion assebly: |42 4
Misc
3 ouput] | 2 Ervor List| ] Frnd Rests |
Ready

2. Ouvrez le fichier AssemblyInfo.cs et
e définissez l'attribut Comvisible sur true
e ajoutez l'attribut ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]



[assembly: Classinterface(ClassInterfaceType.AutoDual)]

%% zenOnDotNetControl - Microsoft

sual Studio
Bde Edt Wew Project Bud Debug Data Took  Teg Windw Heb
e = ™ N N N R R R
2 aLLa o s aT a0l @ & e
| Assemblylnfo.cs  SavplesControlcs | SamplesCortrol.cs [Design] |
[ o)
Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

oo )

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle ("zenOnbotMetControl™))

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

(azsenbly: AssesblyCopyright ("Copyright @ 2008"))

(a=sembly: AssesblyTrademark(”")]

(sasenbly: AssemblyCulture (™))

gs... "j;cl...'fm - --H""' |
/1 Setting Cosisible to false makes the types in this assembly not visible | o sl
Properties. x
/i to com T T a type in this assembly frem —
| Assemblylnfo.cs File Properties =

.21 =

, =et the ComVisible attribute to true on t
[as=embly: ComVisible (erue)]

[assembly: ClassInterface(ClassInterfaceType.Aucobual))
B Advanced
Budd Action  Corgie
// The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposes Copy 'w': Donck copy
[nasenbly: Guid("41b695h7-c9L5-4Tce-bb17-541bLa65740e")] Custom T
Custom Tool b
B Misc
#f Version information for an assembly consists of the following four values
17 File Name: Assemblylrfo.cs
" Major Version APath | E\ZENONCSOIVEL
i Minor Version
I Build Number
I Revision L
A | Advanced
/f You can specify all the valueas or you can default cthe Build and Revision I
£ 3

@ output| | 2 Ervor List| ] Find Resuks 1
Ttem(s) Saved

Controle .NET
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3.

4.

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘ElBl
File Edit Wew Projct Buld Debug Data

Ouvrez le concepteur de code en sélectionnant I'option Afficher le code, puis ajoutez les

attributs ActiveX et les entrées using requis. Dans le menu outils/Create GUID, créez un
nouveau GUID pour I'attribut GUID :

Tocls |Test Window Help

I RREE RN A" I B e I b Debug - Ay CR - [# AbmEnsureMansgedinkizlzation -
b pa Zh P ot B s | IE EE ks
b= Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X
8 14 || % -
L - = — & i zenOnDotNetControl
Fusing Syatem: ~ ¥ | Propertes
using System.Collections.Gensric: & Raferences
using System.ComponentHodel; " E
using System.Drawing: ) e
using Syatem.Daca: | den
using Syscem.Ling: Open With...
using Syatem.Text: ‘; Refrash
using Syscem, Windows, Forms:
using Syatem.Runtime,InteropServices; [E] Ve Code
using System.Reflection; —:7 View Desigrer
{using Microsoft.Windi:
il & View Clags Disgram
| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
' & cut
[Progld("zenOnbotNetControl, Samplestontrol™)]
e FF0BD1-A3IDC-4a37-BOBA-A0B022CADETA™) ] g5 | Ua | copy
| [ComVisible (true), CL asslncerfaceType.Autobual)] Propertiss ¥ Dakte

[ public partial class Tantrol

0 I Renams

] public SamplesControl() pate 4 Properties
]
Initimlizet . Chagse the desited foemat below, then select “Copy' o
pitializeComponent () mlhmwkwhsciﬂm&u[ﬁwmdl&mnﬁmhl tion  Compile

, " s c:
mdurﬁnywswwwﬁc} Choase “Ext" when (e LD ] Outpe Do ot copy

| public string UserText CUID Format el

i
get { return textBoxl.Text: } ®1 IMPLEMENI—DLEEHEATEII
set { textBoxl.Text = value: } )2 DEFINE_GUIDL. )

! (03 stadic const stuct GUID = (...}

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl

A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.

& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 R

Pour que le controle puisse étre sélectionné comme un contréle d'interface utilisateur Active X,

vous devez ajouter des fonctions aux classes de contréle suivantes :

e RegisterClass
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e UnregisterClass
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Vous pouvez ensuite inscrire le contrGle dans la base de registres.

5. Recompilez le projet.

Le contrble de formulaire Windows est maintenant utilisable dans ActiveX, et a été inscrit
automatiquement durant la création de la nouvelle version. Un fichier typelib
supplémentaire, zenonDotNetControl. tlb, a été créé dans le répertoire de sortie.

6. Pour utiliser le contréle sur un autre ordinateur :

a) Copiez le fichier DLL et le fichier TLB sur I'ordinateur cible

b) Enregistrez les fichiers en saisissant la ligne de commande :
$windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe
zenonDotNetControl.dll /tlb:zenonDotNetControl.tlb
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Zzenon

7. Ajoutez le contréle de formulaire étendu de Windows en tant que contréle ActiveX dans

I'Editeur de zenon :
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5.3.3 Utilisation via avec ActiveX dans I'Editeur le code VBA

Pour accéder aux propriétés du contrdle dans |'Editeur zenon :

1. Dans I'Editeur zenon, dans le nceud Interfaces de programmation/Macros VBA, Créez une

nouvelle macro Init avec le nom Init_ActiveX.

Dans cette macro, vous pouvez accéder a toutes les propriétés externes via

obElem.ActiveX.




Controle .NET
Zenon

2. Attribuez cette macro au contréle ActiveX via les propriétés VBA/Init de |'élément ActiveX.

mn

Eigenschaften: Activel: ActiveX_1 - Bild: START - Projekt: CD_DOTNETCONTROLCONTAINER

o s ﬂ
i) Darstellung
i) Rahmen/Schatten ’_ o 9 N
3 Sichtbarkeit/Blinken Init.  Init_Init_ActiveX [] SetFocus: =)
i Allgemein Draw: [ KillFocus: =
=) Position
) GroBe und Drehen dynamisch ¥ Cros | COP SQL 0838419d-251 e-4595-b396-0bed 2367997 ¢\ FILES\ze
— :;"’"‘ % Dotei Beorbeiten Ansicht Einfugen Format Debuggen Ausfohren Exras  Ade-fns  Fenster 2 -8 %
9 -
) Sollwest absetzen 2 E-H R oy ek MEYW O 2451 c
Projekt - ZCD_DOTNETCOI X} (Aligemein) - Init_Init_ActiveX -
Fublic Sub Init_ActiveX(obElem As Element) T‘
obElem.AktiveX.Usertext = "Den String auf das Control setzen"
End Sub
E
’l! + [ng] "

EXEMPLE DE MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX (obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Attribuez la chaine au contrdle"

End Sub

5.3.4 Connexion de variables de zenon au controle utilisateur .NET

Dans zenon, vous avez la possibilité d'améliorer un controle ActiveX avec des fonctions spéciales pour
accéder a I'API zenon.

METHODES REQUISES

» public bool zenonlnit (on page 45) (appelé durant l'initialisation du controle dans le Runtime de
zenon.)




» public bool zenonlInitED (on page 46) (utilisé dans I'Editeur.)

» public bool zenonExit() (on page 46) (appelé lors de la destruction du contrdle dans le Runtime

de zenon.)

» public bool zenonExitED() (on page 46) (utilisé dans I'Editeur.)

» public short CanUseVariables() (on page 46) (prend en charge la liaison de variables.)
» public short VariableTypes() (on page 46) (types de données pris en charge par le controle)

» public MaxVariables() (on page 47) (nombre maximal de variables pouvant étre liées au

controle.)

AJOUT DE REFERENCES

1. Dans Microsoft Visual Studio, sous Ajouter des références, sélectionnez la bibliotheque

d'objets de zenon pour pouvoir accéder a I'API de zenon dans le contréle.

+ SEJ S i ma s S ey

a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a ﬂzen0n_CD_DotNetCUHtrDICDHtainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

00 Add Reference I PR
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 CA\Program Files (x86
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokuments |
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 | i b
’ OK ] ’ Cancel ]
" —r

2. Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du contréle pour accéder a I'ensemble de

I'API de zenon.
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Dans notre exemple, I'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré
dans un membre, afin d'étre accessible ultérieurement via I'événement paint du contrble.

0 SUURE: 8- ol %

- X Souten Exlorer 2000, v 8 X
¥ SamglesControl_Part{cbysct sender, Part ventiegs o - , 2F 0138
2 zenOaDotNetControl

Al & Propertes

& o Refererces
® 3 Swplescoetrol.cs

dispklement

.FinalReleaseComibyect (m_cVal):

public bool zenonlinit(zenon.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au controle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de

répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétés, a I'aides des boutons Bas et Haut. La bofite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
» Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

» Vous sélectionnez la propriété Paramétres ActiveX dansle nceud Affichage dela
fenétre de propriétés
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public bool zenonlnitED(zenon.Element dispElement)

Equivalent a public bool zenonlnit (on page 45) ; exécuté lors de |'ouverture d'ActiveX dans I'Editeur
(double-cliquez sur le contrdle ActiveX).

public bool zenonExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

public bool zenonExitED()

Equivalent a public bool zenonExit() (on page 46) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans I'Editeur.
Permet de réagir aux changements (par exemple, aux modifications de valeurs) dans I'Editeur.

public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 1 si le controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 1 :pourl'élément dynamique (via le bouton variable), vous pouvez uniquement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes,

conformément au nombre défini par la méthode Maxvariables.

» 0 :sicanUsevariables renvoie 0 ou le contréle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,

toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

public short VariableTypes()

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy type.h):
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Parametres

WORD
BYTE
BIT
DWORD
FLOAT
DFLOAT
STRING

IN OUTPUT

public MaxVariables()

Valeur

0x0001

0x0002

0x0004

0x0008

0x0010

0x0020

0x0040

0x8000

Description

correspond a la position 0
correspond a la position 1
correspond a la position 2
correspond a la position 3
correspond a la position 4
correspond a la position 5
correspond a la position 6

correspond a la position 15

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de

variables.

1 : la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si

plusieurs variables sont sélectionnées.

6. Elément WPF

L'élément dynamique WPF permet d'intégrer et d'afficher les fichiers WPF/XAML valides dans zenon.

Y Info

Toutes les marques et noms de produits mentionnés dans cette documentation sont des

marques de commerce ou des marques déposées de leurs détenteurs respectifs.

83



6.1 Notions fondamentales

XAML

XAML signifie "Extensible Application Markup Language'. Ce langage descriptif développé par
Microsoft, congu sur la base du XML, définit la syntaxe dans les applications Silverlight et les interfaces
utilisateur WPF. Le XAML permet de séparer la conception graphique et la programmation. Le
concepteur prépare l'interface utilisateur graphique et crée des animations simples, qui sont ensuite
utilisées par les développeurs ou planificateurs de projet. Le planificateur de projet peut adapter le
contrdle et I'animation de ces fichiers .xaml a son projet.

WPF

WPF signifie "Windows Presentation Foundation", et décrit une infrastructure graphique qui forme
partie de l'infrastructure Windows .NET.

» WPF affiche I'environnement de programmation.

» Lelangage XAML décrit, sur la base du langage XML, la hiérarchie de l'interface sous forme de
langage de balisage. En fonction de la construction du fichier XAML, il est possible de lier des
propriétés, des événements et des transformations d'éléments WPF a des variables et des
fonctions de
CD_PRODUCTNAME«<.

» Cette infrastructure réunit les différents éléments de présentation tels que l'interface utilisateur,
les tracés d'éléments, les éléments graphiques, les éléments audio et vidéo, les documents et les

polices de caractéres.

Selon Microsoft, WPF est fourni avec Windows 7, Windows Vista et Windows Server 2008, et est
disponible sous Windows XP SP2 et versions ultérieures, ainsi que Windows Server 2003. Microsoft .NET
3.5 est nécessaire pour I'exécuter.

6.1.1 Eléments WPF dans la visualisation de procédés

Le langage XAML offre différentes possibilités de conception graphique dans zenon. Les éléments
d'affichage et les éléments dynamiques peuvent étre adaptés graphiquement, quelle que soit la
planification du projet. Par exemple, des illustrations sont d'abord créées par les concepteurs
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graphiques, puis importées dans zenon sous forme de fichier XAML et liées aux éléments logiques
souhaités. Il existe de nombreuses possibilités d'utilisation de cette fonction, par exemple :

ELEMENTS DYNAMIQUES AVEC UNE APPARENCE ANALOGIQUE

Il n'est plus nécessaire de dessiner les éléments graphiques dans zenon ; ils peuvent maintenant étre
importés directement sous forme de fichier XAML. Ceci permet d'utiliser des éléments illustrés
complexes, riches en détails, aux fins de la visualisation de procédés. Les reflets, les ombres, les effets
3D etc. sont pris en charge sous forme d'éléments graphiques. Les éléments qui sont adaptés aux
différents environnements industriels autorisent une utilisation intuitive, semblable aux éléments
opérationnels de la machine.

DES ILLUSTRATIONS DETAILLEES POUR UNE UTILISATION INTUITIVE

L'intégration d'éléments d'affichage au format XAML permet d'améliorer |I'apparence graphique des
projets, et améliore trés significativement la clarté de I'affichage des procédés. Les éléments optimisés
pour lI'ergonomie facilitent |'utilisation des machines. L'affichage clair des données permet de recevoir
des contenus complexes plus facilement. Les options flexibles d'adaptation d'éléments individuels
facilitent le travail de I'opérateur. Il est donc possible pour les planificateurs de projet de définir seuls les
valeurs d'affichage, les échelles et les unités.

PRESENTATION CLAIR DES DONNEES ET DES RECAPITULATIFS
o

Les éléments d'affichage groupés permettent d'afficher clairement les données les plus importantes du
procédé, afin que les opérateurs d'équipements soient toujours informés du déroulement du procédé

Engine No 1

actuel. Les évaluations graphiques, les valeurs d'affichage et les réglettes peuvent étre rassemblées sous
la forme d'un élément unique, facilitant le controle de I'équipement.
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AFFICHAGES SPECIFIQUES AUX INDUSTRIES

Les éléments tels que les thermometres, les balances ou les bargraphes forment partie des éléments
fondamentaux de la visualisation de procédés. Grace au langage XAML, il est possible d'adapter ces
éléments a différentes industries. Ainsi, les opérateurs d'équipements peuvent localiser les éléments
établis et habituels, qu'ils associent déja a ces machines, aux fins de la visualisation du procédé sur le
terminal.

ADAPTATION AUX CHARTES GRAPHIQUES DES ENTREPRISES

&8s

Les illustrations peuvent étre adaptées aux différentes exigences stylistiques des entreprises, afin de
fournir une apparence visuelle cohérente jusque sur les synoptiques des différents procédés. Par
exemple, les éléments fonctionnels standard de zenon peuvent étre utilisés, puis étre adaptés a la
gamme chromatique, aux polices et au style d'illustration de la charte graphique de I'entreprise.

6.1.2 Transfert de valeurs de zenon vers WPF

Au niveau interne, zenon utilise toujours des valeurs de type double ouU chaine . Celles-ci sont
transmises a I'élément WPF. L'élément WPF est intégré a un conteneur .NET. Il doit généralement étre
converti pour que le type de données puisse étre utilisé. Cette conversion peut étre exécutée
automatiquement par .NET.

Les valeurs sont transmises conformément aux régles suivantes :

» Siletype .NET (System.Object) correspondant a zenon n'est pas manifeste, la valeur est

transmise telle quelle a .NET. .NET doit gérer lui-méme I'affichage ou la conversion.

» Siletype .NET est un type booléen (System.Boolean), zenon procéde a I'écriture conformément

a la convention .NET, O ou -1.

» Sile type .NET est connu, une vérification est effectuée afin de déterminer si .NET peut convertir

la valeur. Le convertisseur de .NET est utilisé a cette fin.
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e Oui: lavaleur est transmise.

e Non: la valeur est transmise malgreé tout. Si .NET réagit en affichant un message
d'erreur, la valeur de zenon est convertie en chaine, puis renvoyée.

6.1.3  Objets référencés

Dans WPF, vous pouvez utiliser des objets standard, tels que des rectangles, des boutons, des champs
de texte, etc., mais également des contréles utilisateur de WPF, qui sont référencés sous le nom
"d'ensembles".

Les controles utilisateur de WPF sont des objets créés individuellement. Par exemple, cet élément peut
prendre I'apparence d'un tachymeétre et fournir des propriétés spéciales et des effets optiques, tels
qu'une propriété "Valeur", qui provoque le déplacement de I'aiguille du tachymetre lorsque la valeur
correspondante est définie.

Voici le flux de travail correspondant :

» L'apparence d'un controle utilisateur est constituée d'objets standard, proposés par WPF.
» Les propriétés et interactions sont programmées.

» L'ensemble complet est compilé et présent sous la forme d'un ensemble .NET.

Cet ensemble peut également étre utilisé pour les projets WPF. Pour cela, il doit étre référencé (c'est-a-
dire lié¢) dans I'Editeur WPF (par exemple : Microsoft Expression Blend).Pour cela, sélectionnez
I'ensemble dans la boite de dialogue de sélection de fichiers zenon :

v \E DemoApplication

0
=), Add Project Reference.. *

A compter de cet instant, les contrdles utilisateur WPF de I'ensemble en cours de développement
peuvent étre sélectionnés sous Custom user controls (Contrdles utilisateur personnalisés) et
utilisés dans le projet WPF.

v

ENSEMBLES REFERENCES UTILISES DANS ZENON

Pour utiliser un ensemble dans zenon, ce dernier doit étre fourni sous forme de fichier.
Les fichiers collectifs au format . cdwp£ gérent les ensembles de maniere indépendante ; aucune
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configuration ultérieure n'est nécessaire. Les ensembles doivent étre ajoutés au dossier Fichiers
pour les fichiers .xaml :

» Cliquezsur Fichiers dans I'arborescence du projet.

» Sélectionnez Autres.

» Sélectionnez Ajouter fichier... dansle menu contextuel.
» La boite de dialogue de configuration s'ouvre.

» Insérez I'ensemble souhaité.

Lors de I'affichage d'un fichier WPF dans 1'élément WPF (éditeur et Runtime), les ensembles de ce
dossier sont chargés. Cela permet également de garantir que lors du transfert de fichiers du Runtime a
I'aide du module de Transport a distance, tous les ensembles référencés sont présents sur
I'ordinateur cible.

Un fichier collectif (. cdwp£) peut se trouver dans le méme répertoire qu'un fichier XAML portant le
méme nom. Tous les ensembles (*.dll) provenant de tous les fichiers collectifs et du dossier Other
(Autres) sont copiés vers le dossier de travail. Seule la version la plus élevée du fichier est utilisée, si
plusieurs ensembles portent le méme nom.

A Attention

Les ensembles sont uniquement supprimés une fois le chargement terminé, lors de la

fermeture de I'application. Ce qui signifie :

Si un fichier WPF contenant un ensemble référencé dans zenon est affiché, cet ensemble
reste chargé en mémoire jusqu'a la fermeture de zenon, méme si le synoptique est
refermé. Si vous souhaitez supprimer un ensemble du dossier Fichiers/Autres, vous

devez d'abord redémarrer I'Editeur, afin que I'ensemble soit supprimé.

6.1.4  Association d'un objet zenon a un contenu WPF

Les objets de zenon peuvent étre associés a des contenus WPF a I'aide du nom de I'objet WPF. Dans ce
cas de figure, tenez compte des aspects suivants :

Les objets visuels ne comportent pas de propriété RuntimeNamePropertyAttribute. Par conséquent,
lorsque le contenu WPF est chargé et créé, 'information supplémentaire nom n'est pas disponible.
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Il est donc impossible d'associer clairement des objets zenon aux objets WPF. Par conséquent, seuls des
objets logiques apparaissent dans la boite de dialogue de configuration de zenon. La disponibilité des
objets WPF pour la propriété RuntimeNamePropertyAttribute est visible dans MSDN, ou sur le site
Web de Microsoft.

SOLUTION

Néanmoins, les contournements suivants existent pour animer les objets visuels.

Pour les éléments visuels, la propriété animable est liée a la propriété textuelle d'une zone de texte
invisible durant la connexion de données.

La zone de texte, en tant qu'objet logique, est compatible avec la propriété nom ; celle-ci est donc
affichée dans zenon.

La propriété de la zone de texte peut également étre animée avec zenon.

Par conséquent, cet objet visuel est également animé, de maniére indirecte.

6.1.5 Flux de travail

La technologie WPF/XAML permet de créer de nouveaux flux de travail dans la visualisation de
procédés. La séparation des aspects de conception graphique et de gestion des fonctionnalités garantit
une séparation nette des roles des planificateurs de projets et des concepteurs graphiques ; les taches
de conception graphique peuvent étre facilement exécutées a l'aide d'éléments graphiques existants,
que le planificateur de projets n'aura plus besoin de modifier.

Les personnes suivantes sont impliquées dans le flux de travail de création d'éléments WPF dans zenon :

» Concepteur graphique
e lllustre des éléments

o Veille & la conception des éléments graphiques dans MS Expression Design

» Opérateur MS Expression Blend
e Anime les éléments

e Crée des variables destinées a I'animation d'éléments WPF dans zenon, auxquelles
les planificateurs de projet ont accés
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» Planificateur de projet
e Integre les éléments dans zenon :
e Mémorise les éléments logiques et les fonctionnalités

Nous effectuons la distinction suivante :

» Flux de travail avec Microsoft Expression Blend (on page 90)

» Flux de travail avec Adobe Illustrator (on page 90)

Flux de travail avec Microsoft Expression Blend

Lors de I'utilisation de Microsoft Expression Blend, un élément WPF est créé en quatre étapes :

1. llustration d'éléments dans Ms Expression Blend (on page 92)
2. Ouvrezl'élément dans Ms Expression Design et exportez-le au format WPF
3. Animation dans MS Expression Blend (0on page 92)

4. Intégration dans zenon (on page 138)

Vous trouverez un exemple de création d'éléments WPF dans Microsoft Expression Blend au chapitre
Créer un bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend (on page 92).

Flux de travail avec Adobe Illustrator

Le flux de travail suivant, créé autour des processus de conception graphique dans Adobe Illustrator,
est disponible :

1. lllustration d'éléments dans Adobe Illustrator (on page 96)

2. Importation de fichiers .ai et préparation dans MS Expression Design (0n page 99)
3. Exportation au format WPF depuis MS Expression Design (on page 99)

4. Animation dans Ms Expression Blend (0on page 101)

5. Intégration dans zenon (on page 145)
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Un exemple de création est fourni au chapitre Flux de travail avec Adobe lllustrator (on page 96).

6.2 Manuel du concepteur

Cette section décrit la création de fichiers WPF dans Microsoft Expression Blend et Adobe Illustrator. Les
didacticiels relatifs a la création d'un élément Bouton (on page 92) et d'un élément bargraphe (on page
96) décrivent la procédure de création, en quelques étapes, de fichiers WPF entierement fonctionnels
pour zenon a partir d'éléments graphiques existants.

Les outils suivants ont été utilisés a cette fin :

» Adobe lllustrator CS3 (Al)
» Microsoft Expression Design 4 (ED)
» Microsoft Expression Blend 4 (EB)

» zenon6.51

Y Info

Si des objets référencés (ensembles) sont utilisés dans WPF, notez les instructions

fournies au chapitre Objets référencés (on page 87).

6.2.1 Flux de travail avec Microsoft Expression Blend
Avec Microsoft Expression Blend, un élément WPF :
» estillustré

» est converti en élément WPF dans MS Expression Design

» estanimé

L'exemple suivant représente l'illustration et la conversion d'un élément bouton en fichier XAML.
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Remarque : une version d'essai de Microsoft Expression Blend peut étre téléchargée depuis le site Web
de Microsoft.

Création d'un bouton sous forme de fichier XAML avec Microsoft Expression Blend

CREEZ LE BOUTON
1. Démarrez Expression Blend.

2. Sélectionnez I'option New Project (Nouveau projet).

r bl

VI Run at startup Close

L 4

3. Sélectionnez le type de projet WPEF.
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4. Attribuez-lui le chemin et le nom de votre choix (MyBlendProject, par exemple)

. =_]E WPF Application

ff§ wer control Library

WPF Databound Application

A project for creating custom controls that can be reused across
other WPF applications.

MName ndProject
Location endProject), Browse...
Language ual C#

Version 4.0

Cancel

Vous pouvez ignorer les paramétres Language (Langue) et version, car aucune
fonctionnalité ne sera programmée.

5. Lorsque vous confirmez la boite de dialogue en cliquant sur ok, Microsoft Blend crée un nouveau
projet avec les parametres choisis. Expression Blend ajoute un fichier XAML vide, qui contient

déja une référence de classe.
6. Supprimez le fichier CS associé au fichier XAML a |'aide du menu contextuel.
7. Renommez le fichier XAML MainControl .xaml en MyButton.xaml.

8. Lataille de développement par défaut du projet est définie sur 640 x 480 pixels et doit encore
étre modifiée :
a) Sélectionnez la vue xaMmL.

b) Sélectionnez une taille de 100 x 100 pixels.
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c) Supprimez la référence de classe x:Class="MyBlendProject.MyButton"

MyButton.xaml =

1 <UserControl

2 wmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2806/xaml/presentation”
3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"

5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
6 mc:Ignorable="d"

7 »:Name="UserControl” )

3 d:DesignwWidth="108" d:DesignHeight="J£!*U

9
1@ <Grid x:Name="LayoutRoot" />
11
12 </UserControl>

9. Sélectionnez la vue pesign (Apparence).

10. Ajoutez un bouton a I'aide de la barre d'outils.

11. Définissez les propriétés.
e Width (Largeur) : 50
e Height (Hauteur) : 50
e Margins (Marges) : 25

v Layout
Width 50
Height 50
Row 0 RowSpan 1
Column 0 ColumnSpan 1

Zindex 0

HorizontalAlignment |[=

VerticalAlignment

Margin
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Le bouton se trouve donc au centre du controle.

i .. T

12. Enregistrez les modifications et ouvrez le fichier dans Internet Explorer pour l'inspecter. Vous

verrez que le bouton est affiché a la taille de 50 x 50 pixels.

RENDEZ LE BOUTON REDIMENSIONNABLE

Si vous intégrez cet état a zenon, le bouton possédera toujours précisément une taille de 50 x 50 pixels.
Le bouton peut étre mis en ceuvre sous la forme d'un bouton pouvant étre redimensionné ; basculez a
nouveau vers Expression Blend :

1. Sélectionnez le bouton dans I'arborescence.
2. Sélectionnez l'option Group Into -> ViewBox (Regrouper sous -> ViewBox) dans le menu contextuel.
3. Le bouton est inséré dans une viewBox.

4. Définissez les propriétés de I'élément Viewbox
e Width (Largeur) : Auto
e Height (Hauteur) : Auto

5. Enregistrez le fichier.

Cut

Copy
Paste
Delete
Rename

Order 3
Align 3
3

Auto Size

Group Into 3 Grid

StackPanel
Fin Active Container DockPanel

SIEEE ZTE I Data bind Content to Data... Canvas

Edit Text ScrollViewer

Bord
UserControl Make Into Control... arder

WrapPanel
Make Into UserControl... rapFane

UniformGrid
Edit Template 3

it Additional Templates 3

Viewbox
youtRoot
@ [Button] “Button”
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6. Sivous ouvrez maintenant le fichier dans Internet Explorer, le bouton est automatiquement

redimensionné lorsque vous modifiez la taille de la fenétre IE. Ce fichier s'adaptera désormais

automatiquement aux modifications de la taille de I'é1ément WPF dans zenon.

CHANGEZ LE NOM DE L'ELEMENT

Avant de pouvoir intégrer le fichier dans zenon, vous devez nommer I'é1ément WPF. Les é1éments

WPF ne sont pas nommés dans Expression Blend, et sont identifiés par des crochets et leur type. Le
contenu de zenon est associé au contenu WPF via le nom des é1éments WPF:

» dans l'arborescence, modifiez le nom
¢ du bouton en MyButton
e de la ViewBox en MyviewBox

Ce bouton peut maintenant étre intégré dans zenon (on page 138) sous forme de fichier XAML.

6.2.2 Flux de travail avec Adobe Illustrator
Lorsque Adobe Illustrator est utilisé, un élément WPF :
» estillustré dans Adobe Illustrator

» est converti en élément WPF dans MS Expression Design

» estanimé dansMS Expression Blend

L'exemple suivant représente l'illustration et la conversion d'un élément bargraphe en fichier XAML.

lllustration de bargraphe

Un bargraphe peut étre créé dans Adobe lllustrator.

1. Al:élément de départ du bargraphe
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[llustré dans Adobe lllustrator CS3.

2. Al:vue du chemin du bargraphe dans Adobe lllustrator

3

e Tous les effets doivent étre convertis (objet -> Convert appearance (Convertir

apparence) )

e Toutes les lignes sont transformées en chemins (objet -> Chemin -> Contour line

(Contour) )

o Nutilisez pas de filtres tels que les ombres, les flous etc.

REMARQUES CONCERNANT LA COMPATIBILITE

Les illustrations créées avec Adobe lllustrator sont en principes adaptées a I'exportation au format WPF.
Toutefois, tous les effets d'lllustrator ne deviennent pas les effets correspondants dans Expression
Design ou Blend. Remarque :
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Effet

Masques d'écrétage

Filtres et effets

Zones de texte

Transparences et
transparences de groupe

Multiplication des
niveaux

Instruments a aiguille et
positions standard

Description

Les masques d'écrétage créés dans Adobe lllustrator ne sont pas
correctement interprétés par Expression Design. lls sont habituellement
affichés sous forme de zones de couleur noire dans Blend.

Nous vous recommandons de créer des illustrations sans masques
d'écrétage.

Tous les filtres d'Adobe Illustrator ne sont pas correctement transférés
vers Expression Design : les filtres de flou, les filtres d'ombre et les effets
d'angle d'lllustrator ne fonctionnent pas dans Expression Design.

Solution :

»  La plupart des effets peuvent étre convertis afin d'étre correctement lus par
Expression Design a I'aide de la commande Objet -> Convert

appearance [Convertir 1'apparence] dans Adobe Illustrator.

> Les effets d'angle d'Adobe Illustrator sont correctement interprétés par MS

Design s'ils sont convertis en chemins sous Al.

Pour pouvoir lier des champs de texte a du code, vous devez créer ces
derniers séparément, dans Expression Blend. ,Des intitulés sont
nécessaires pour les textes dynamiques ; de simples champs de texte
sont suffisants pour les informations statiques.

Il n'est pas possible de créer des intitulés de texte dans MS Design. Ceux-
ci doivent étre créés directement dans MS Blend.

Dans Adobe Illustrator, certaines difficultés peuvent étre liées a
I'interprétation correcte des parametres de transparence, plus
particulierement en ce qui concerne les parametres de transparence de
groupe.

Toutefois, MS Expression Blend et MS Expression Design offrent la
possibilité de créer de nouveaux parametres de transparence.

Les parameétres de niveau d'Adobe lllustrator ne sont pas toujours
correctement restitués par MS Expression Blend.

Toutefois, il est possible de multiplier les niveaux directement
dans Expression Design.

Pour optimiser les éléments graphiques pour I'animation, les instruments
a aiguilles et les réglettes doivent toujours étre réglés en position de
départ, généralement O ou 12: 00 heures.

Ainsi, les parametres de position des rotations et autres seront
également corrects dans Blend, et une animation pourra étre mise en
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ceuvre sans nécessiter de conversion des données de position.

Exportation au format WPF

Les fichiers WPF sont indispensables a I'animation dans Microsoft Expression Blend. Nous
recommandons d'utiliser Microsoft Expression Design aux fins de cette procédure d'exportation, car ce
logiciel fournit de bons résultats et interpréte correctement la plupart des effets de Adobe lllustrator.

Remarque : un plug-in gratuit est disponible sur Internet, permettant d'exporter directement des
fichiers WPF depuis Adobe lllustrator. Ce plug-in fournit une maniére rapide et simple d'exporter des
données depuis lllustrator ; toutefois, il est moins adapté a cette application, dans la mesure ou il induit
des pertes graphiques. Il est méme possible que des différences de couleur par rapport au document
original soient visibles.

Les fichiers au format .ai peuvent étre importés normalement dans Expression Design ; les chemins
d'acces sont conservés durant la procédure.

Attention : certains effets de Adobe Illustrator ne peuvent toutefois pas étre correctement affichés par
Expression Design (reportez-vous au chapitre Illustration (on page 96)).

L'exportation de I'élément bargraphe préalablement créé se déroule en 5 étapes :

1. ED:importation

e Importez le fichier lllustrator (on page 96) préparé dans Microsoft Expression
Design €n Sélectionnant Fichier -> Importer.
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2.

ED : optimisation

W] Microsoft Expression Design 4
ek Obje

Stop Alpha

% o stroke)

Si le fichier de départ ne s'affiche pas correctement dans MS Expression Design, il

peut encore étre édité et optimisé ici.

3. ED:sélection

AT | omiabd (A)

Sélectionnez I'élément requis pour I'exportation au format WPF en cliquant sur la
fleche sélection directe dans MS Expression Design ; dans ce cas, il s'agit de

I'horloge entiére.

4. ED:démarrer|'exportation

Démarrez I'exportation en sélectionnant Fichier -> Exporter.
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o La boite de dialogue de configuration des parametres d'exportation s'affiche a
I'écran.

5. ED:paramétres d'exportation

e Saisissez les paramétres d'exportation suivants :

a) Format :XAMIL Silverlight 4 / WPF Canvas
Toujours nommer les objets :cochez la case correspondant a cette option.

Placer les objets groupés dans un conteneur de disposition XAML :

cochez la case correspondant a cette option.
b) Texte : bloc de texte éditable
C) Line effects: Rasterize all (Effets de linéature : rastériser tout)

Le fichier exporté comporte I'extension de fichier .xaml. Il sera préparé et animé (on page 101) dans MS
Expression Blend a |'étape suivante.

Animation dans Blend

Avec MS Expression Blend :

» Les fichiers statiques XAML de MS Expression Design sont animés.

» Les variables de controle des effets pouvant étre actionnées par zenon sont créées.

En treize étapes, la procédure suivante permet d'évoluer d'un fichier statique XAML a un élément
animé, pouvant étre intégré dans zenon.

1. EB:créerun projet

a) Ouvrez Microsoft Expression Blend.
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b) Créer un nouveau projet

c) Sélectionnez le Type de projet WPF-> Bibliothéque de controles WPF.
d) Spécifiez un nom (dans ce didacticiel : Mon_projet).

e) Sélectionnez I'emplacement auquel il sera enregistré.

f) Sélectionnez un langage (dans ce didacticiel : C#).

g) Sélectionnez Framework Version 3.5.

2. EB:supprimer MainControl.xaml.cs

a) Accédez a MainControl.xaml.cs.

b) Supprimez ce fichier en sélectionnant I'option supprimer du menu contextuel.

3. EB_:ouvrir le fichier XAML exporté

a) Ouvrez le menu contextuel de Mon_projet en cliquant sur celui-ci avec le bouton
droit.

b) Sélectionnez add existing element... (Ajouter un élément existant).
c) Sélectionnez le fichier XAML exporté depuis Microsoft Expression Design pour ouvrir

celui-ci dans Microsoft Expression Blend.

4. EB: ouvrir MainControl.xaml

a) Ouuvrir le fichier MainControl.xaml Créé automatiquement.

b) Dans la zone objects and Time axes (Objets et axes de temps), accédez a I'entrée

UserControl.
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5. EB_:adapter le code XAML

a) Cliquez sur usercontrol avec le bouton droit de la souris.

b) Sélectionnez pisplay xamn (Afficher XAML) dans le menu contextuel.
c) Supprimer les lignes 7 et 9 dans le code XAML :
x:Class="Mon_projet.MainControl"

d:DesignWidth="640" d:DesignHeight="480"

6. EB_: vérifier le code XAML

e Le code XAML doit maintenant se présenter comme ceci :
<UserControl

xmlns=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
xmlns:x=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
xmlns:d=http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

mc:Ignorable="d"
x:Name="UserControl">

<Grid x:Name="LayoutRoot"/>

</UserControl>

7. EB_: copier les éléments

a) Ouvrez le fichier XAML importé depuis Expression Design.
b) Sélectionnez tous les éléments.

c) Sélectionnez supprimer dans le menu contextuel.
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d) Revenez au fichier XAML généré automatiquement.

8. EB:insérer les éléments

a) Cliquez sur rayoutRoot avec le bouton droit de la souris.

b) Sélectionnez insérer.

9. EB_: adapter le type de disposition

a) Cliquez sur LayoutRoot -> Modifier le type de disposition -> Viewbox avec le bouton droit de la
souris.

b) La structure doit maintenant se présenter comme CecCi : UserControl -> LayoutRoot
-> Grille -> Eléments

c) Spécifiez un nom pour LayoutRoot €t Grille en double-cliquant sur les noms.

10. EB: textes et valeurs

e Les textes dynamiques et statiques comportent des intitulés sous forme de champs
de texte.

o Des valeurs (numérigues) sont fournies avec les intitulés.

11. EB:insérer les intitulés

e Les intitulés remplacent les nombres qui doivent étre liés ultérieurement & l'aide de
variables INT (cette opération doit étre effectuée pour tous les éléments numériques)
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12. EB: définir les propriétés

e Pour un affichage a 100 %, définir la propriété de I'élément de bargraphe MaxHeight
sur 341 (la hauteur maximale de I'élément indicateur est 340).

13. EB: préparer |'utilisation dans zenon

a) Supprimez tous les intitulés (des noms peuvent uniguement étre fournis pour les
éléments devant étre actionnés via zenon).

b) Enregistrez le fichier XAML sous le nom de votre choix.
c) Intégrez le fichier XAML a zenon (on page 145).

Astuce pour la vérification : si le fichier XAML s'affiche sans difficulté dans Microsoft Internet Explorer
et la taille de la fenétre d'Internet Explorer s'adapte au fichier, il s'affichera correctement dans zenon.

6.3 Développement dans zenon

Pour utiliser WPF avec zenon, vous devez installer Microsoft Framework 3.5 sur I'ordinateur sur lequel
est installé I'Editeur et sur le Runtime.

CONDITIONS APPLICABLES A L'AFFICHAGE D'ELEMENTS WPF DANS ZENON

L'animation est actuellement indisponible pour les variables simples ; les ensembles et les structures ne
peuvent pas étre animées. Par conséquent, les fonctions WPF suivantes peuvent étre mises en ceuvre
dans zenon :

» Les propriétés d'éléments correspondant a des types de données simples, tels que String

(Chaine), Int (Entier),Bool (Booléen) etc.

» Les propriétés d'éléments du type Objet, qui peuvent étre définis avec des types de données

simples.
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» Les événements d'éléments peuvent étre utilisés avec des fonctions ; les paramétres des

événements ne sont toutefois pas disponibles et ne peuvent pas étre évalués dans zenon

» Latransformation d'éléments pour lesquels une fonction de transformation de rendu est

présente dans le fichier XAML.

Attention : si le contenu est situé hors de la zone de I'élément WPF durant la
transformation, cette partie du contenu est perdue ou ne comporte pas d'intitulé.

& Attention

Si les fichiers du Runtime ont été créés pour un projet destiné aux versions antérieures
a la version 6.50, les €1éments WPF existants ne sont pas inclus dans les synoptiques

du Runtime.

CREER UN ELEMENT WPF

Pour créer un élément WPF

1. Dans la barre d'outils Eléments, sélectionnez le symbole de I'é1ément WPF ou l'option

Eléments du menu.
2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément avec la souris.
4. Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Affichage du groupe Fichier XAML.
5. La boite de dialogue de sélection de fichiers s'ouvre.

6. Sélectionnez le fichier souhaité.

Les formats de fichier suivants sont valides :

o *xaml : Extensible Application Markup Language

o *.cdwpf : fichier collectif WPF, affiche également un apercu

(Le fichier doit également étre présent dans le Gestionnaire de projet, sous
Fichiers/Eléments graphiques, OU il doit avoir été créé dans la boite de dialogue.)

7. Configurez le lien (on page 107)
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Y Info

Si des objets référencés (ensembles) sont utilisés dans WPF, notez les instructions

fournies au chapitre Objets référencés (on page 87).

FICHIERS CDWPF (FICHIERS COLLECTIFS)

Regles d'utilisation des fichiers collectifs :

» Les fichiers peuvent se trouver directement dans le fichier ZIP, ou dans un dossier associé.
» Le nom du fichier XAML doit correspondre aux noms définis dans le fichier collectif.
» Un seul fichier XAML peut étre présent a la fois.

» L'apercu graphique doit étre de petite taille, et ne pas mesurer plus de 64 pixels en hauteur.

Nom du fichier d'apercu : preview.png ou le nom du fichier XAML suivi du suffixe png.

» Vous pouvez utiliser autant d'ensembles que vous le souhaitez. La distinction est établie sur la

base de la version du fichier dans sa forme numérique.
» Il n'est pas nécessaire que les fichiers collectifs contiennent un ensemble.

» Tous les dossiers sont analysés, et seuls les fichiers *.d11, *.xaml et *.png sont pris en compte.

AFFICHAGE SOUS WINDOWS VISTA/WINDOWS 7

Si un synoptique de type WPF contient une réglette et les effets Aero sont utilisés sous Windows Vista
ou Windows 7, cela peut entrainer des problémes d'actualisation dans I'Editeur de zenon.

6.3.1  Configuration de liens

Pour configurer un élément WPF

1. Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Configuration du groupe Affichage.
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Elément WPF
Zenon

2. Une boite de dialogue comportant trois onglets s'affiche, et propose un apergu du fichier XAML

et des éléments présents dans le fichier

Ok

o ]
= (Mr=T=m—
(S——

. >
Lien d'action
[Proprées”_evénenens | rensformotios |

Hom / A | Len | Type delen | Info WPF [ Llél;

P—— 3‘ P—— 3‘ Fiter texde Zl Fiker tede 11:._ _3' E|
ActualHeight <aucun lien> 252 O [
ActualWidth <aucun lien> | 275 O
AllowDrop <aucun lien> | False O
ClipToBounds <aucun lien>  False [m]
ContexstMenuService.HasDro... <aucun lien>  False [m]
ContextMenuService Horizon... <aucun lien> | 0 ]
ContextMenuService.lsEnabled <aucun lien> | True m}
ContextMenuService.Placem... <aucun lien>  MousePoint [m]
ContestMenuService Placem... <aucun lien>  Empty [m]
ContextMenuService.Show(... <aucun lien> | False a
ContextMenuService.Vertical... <aucun lien> 0 [m]
DataContext <aucun lien> [m]
DesiredSize <aucun lien> 275,252 ]
FlowDirection <aucun lien> | LeftToRight O
E b, ancun lisns  False n e




Parameétres Description

Eléments existants Affiche les éléments de fichier nommés sous forme
d'arborescence. L'élément sélectionné peut étre liée aux
données de procédés.

WPF est attribué aux données de procédé reposant sur le
nom d'élément. Par conséquent, les éléments sont
uniquement affichés si ces éléments et les éléments
attenants possédent un nom. Les attributions sont
configurées et représentées dans les onglets

Propriétés, Evénements et Transformation.
Apercgu L'élément sélectionné clignote dans I'apergu.

Propriétés (on page 110) Configuration et affichage des propriétés (variables,
autorisations, verrouillages, valeurs liées).

Evénements (on page 117) Configuration et affichage d'événements (fonctions).
Transformations (on page 119) Configuration et affichage de transformations.

Nom Nom de la propriété.

Connexion Sélection du lien.

Type de lien Type de lien (variable, autorisation, fonction)

WPF info (Informations WPS) Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.

L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s'agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Lien (Liée) Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

¥ Info

Seuls les objets logiques peuvent étre affichés dans la boite de dialogue de configuration.
Les objets visuels ne sont pas affichés. Vous pouvez en apprendre davantage sur les
arriére-plans et I'animation des objets visuels au chapitre Association d'un objet zenon a

un contenu WPF (on page 88,).
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Propriétés

Les propriétés permettent de lier les éléments suivants :

» Variables (on page 112)

» Valeurs (on page 114)

» Autorisations et verrouillages (on page 115)

Cotgonen E._ .- X

Elément WPF
zenon

Elément WPF
Eement WeF [« ]
Hé Sy A
=l LayoutRoot E
- (e ]
L. MyButton
—_—
Lien d'action
[FProprées_Evénements | Transfornters |
Lié | Nom ® | Len T Type delien | Info WPF -
Firet.. W Filtre texte Nl Filtre texte Fitre texte T Filtre texte El
E  IEnabled Auterisation disponible Auterisation/... True
= ActualWidth Z(m) Valeur consta... 50
O ActualHeight <aucun lien> 50
O  AllowDrep <aucun lien> False
O  BorderThickness <aucun lien> 1111
] ClhickMode <aucun lien>  Release
O ClipToBounds <aucun lien> False
a Command <aucun lien>
] CommandParameter <aucun lien>
O  CommandTarget <aucun lien>
O  ContentStringFormat <aucun lien>
O  ContetMenuService.HasDrops... <aucun lien>  False
r i L] e, <aucun lien> 0 S
< | n




Parametres

Nom

Connexion

Type de lien

WPF info (Informations WPS)

Lien (Liée)

CREEZ UN LIEN

Pour créer un lien :

Description
Nom de la propriété.
Variable liée, autorisation ou valeur liée.

Cliquez sur la colonne pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection correspondante, en fonction de I'entrée dans la
colonne Link type (Type de lien).

Sélection du lien.

Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s'agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.

2. Cliquez sur la cellule Link type (Type de lien).

3. Sélectionnez le lien de votre choix dans la liste déroulante.

Les choix disponibles sont les suivants :

e <Non lié> (supprime un lien existant)

o Autorisation/verrouillage
e Variable

e Liaison de valeurs

4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration du lien souhaité s'affiche a I'écran.

111



Y Info

Les propriétés de WPF et de zenon peuvent étre différentes. Si, par exemple, la propriété

Visibilité estliée, trois valeurs sont disponibles dans .NET :
0 - visible

1 - invisible

2 - minimisé

Ces valeurs doivent étre affichées via la variable liée de zenon.

Lier une variable
Pour lier une valeur avec une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cliguez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez variable dans la liste déroulante.
4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration des variables s'affiche a I'écran.

Cette boite de dialogue s'applique également a la sélection de variables pour les transformations (on
page 119). La configuration permet également d'effectuer des conversions en unités WPF depuis zenon.

Configuration @
Lier variable
Variable liée IO—kI
int D Annuler
FPlage de valeurs de I'€lément WPF Aide

Convertir plage de valeurs

Minimum Maximum
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Parametres

Variables liées

Plage de valeurs de 1l'élément WPF

Convertir la plage de valeurs

Minimum
Maximum
OK
Annuler

Aide

Description

Sélection de la variable a lier. Cliquez sur le bouton . ..
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Données de conversion des valeurs de la variable en
valeurs WPF.

Actif :Laconversion des unités WPF est activée.

Effet sur le Runtime : la valeur zenon actuelle (y
compris I'unité zenon) est convertie en valeur de la
plage WPF en fonction des valeurs minimum et
maximum normalisées.

Par exemple : la valeur d'une variable varie de 100
a 200. Avec les variables, la plage normalisée est
définie sur 100 a 200. L'objectif consiste a
représenter cette modification de la valeur a l'aide
d'un bouton rotatif WPF. Par conséquent :

> Pourles transformations, la propriété

RotateTransform.Angle estliée aux variables
» LoptionModifier la valeur estactivée
»  Une plage de valeurs WPF de 0 3 360 est configurée.

Maintenant, le bouton rotatif peut étre réglé sur une
valeur de 150, par exemple, de 180 degrés.

Définit la valeur WPF la moins élevée.

Définit la valeur WPF la plus élevée.

Accepte les parametres et ferme la boite de dialogue.
Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.
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Valeurs du lien

Les valeurs liées peuvent étre une chaine ou une valeur numérique de type double. Lors de la sélection
du synoptique, la valeur sélectionnée est transmise au contenu WPF apres le chargement du contenu
WPF.

A Attention

Il n'est pas indispensable que le type de données de la propriété WPF soit double ou
chaine. Toutefois, seules les valeurs de type chaine ou double sont transmises par
zenon. Ces derniéres doivent étre converties au format .NET sur la page WPF. Pour
plus de détails, reportez-vous au chapitre Transfert de valeurs de zenon a WPF (on
page 86).

Pour lier une valeur avec une propriété WPF :

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.

2. Cliquez sur la cellule Link type (Type de lien).

3. Effectuez votre sélection dans la liste déroulante value 1links (Liens de valeurs).
4. Cligquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration des liens de valeurs s'ouvre.

Configuration @
Lier valeur constante
Valeur liée
Chaine de caractéres Annuler
Valeur numérigue T
Unité
<Unité de base> -
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Parametres

Linked value (Valeur
liée)
Use string (Utiliser

la chaine)

Valeur de type
chaine/valeur
numérique

Unité

OK
Annuler

Aide

Description

Saisissez une valeur numérique ou une valeur de type chaine.

Actif :unevaleur de type chaine est utilisée a la place d'une
valeur numérique.

La langue des valeurs de type chaine peut étre modifiée. Le texte
est traduit dans le Runtime lors de I'appel du synoptique et de sa
transmission au contenu WPF. Si la langue est modifiée pendant

que le synoptique est ouvert, la valeur de la chaine est retraduite
et transmise.

En fonction des parametres sélectionnés pour la propriété Use
string (Utiliser la chaine), une valeur numérique ou une valeur
de type chaine est saisie dans ce champ. Pour les valeurs
numériques, une unité peut également étre sélectionnée.

Sélection d'une unité dans la liste déroulante. Vous devez avoir
préalablement configuré cet aspect dans la fonction de basculement
d'unités.

L'unité est attribuée avec la valeur numérique. Si les unités sont
basculées dans le Runtime, la valeur est convertie dans la nouvelle
unité et transmise au contenu WPF.

Accepte les parametres et ferme la boite de dialogue.
Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

Autorisation de liens ou de verrouillages

Des autorisations ne peuvent pas étre accordées pour I'ensemble de I'élément WPF. L'élément est
attribué a un niveau d'utilisateur. Les autorisations sont accordées au sein du niveau utilisateur pour les
controles individuels. Si une autorisation est active, la valeur 1 est écrite dans I'élément.

Pour lier une autorisation ou un verrouillage a une propriété WPF :

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
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Elément WPF
Zenon

2. Cliguez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez Authorization/interlocking (Autorisation/verrouillage) dans le menu déroulant.
4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration des autorisations s'affiche a I'écran.

Configuration ]
Lier autorisationfverrouilage
Etatié Lo |
-
Autorisation du Configuration des autorisations.
lien/verrouillage
Linked status (Etat 1lié) Sélection d'une autorisation liée a un contréle WPF dans la liste

déroulante. Par exemple, la visibilité et le fonctionnement d'un
bouton WPF peuvent dépendre de I'état d'un utilisateur.

.
Configuration ‘

Lier autorisationfverrouilage |

Etatlié

Autorisation disponible
Pas d'autorisation
non verrouilé
S verroills
action autorisée
ne peut pas étre utilisé

il




Elément WPF

Zzenon

Autorisation
présente

Si l'utilisateur dispose de droits suffisants pour actionner I'é1ément
WPF, une valeur de 1 est écrite dans la propriété.

Autorisation non
présente

Si l'utilisateur ne dispose pas de droits suffisants pour actionner
I'élément WPF, une valeur de 1 est écrite dans la propriété.

Not locked (Non

Si I'élément n'est pas verrouillé, la valeur 1 est écrite dans la propriété.

verrouillé)

Verrouillé Si I'élément est verrouillé, la valeur 1 est écrite dans la propriété.
Operable Si l'autorisation est présente et I'élément n'est pas verrouillé, une valeur
(Actionnable) de 1 est écrite dans la propriété.

Not operable (Non
actionnable)

Si l'autorisation n'est pas présente ou I'élément n'est pas verrouillé, une
valeur de 1 est écrite dans la propriété.

Evénements

Les événements permettent de lier des fonctions de zenon a un élément WPF.

ﬁ

Elément WPF

Eléments disponibles Apercu

[l LayautRoot

Button

son wiisatear /) o

Function 1 j
Function 2
Function 4




Parameétres Description

Nom Nom de la propriété.

Connexion Fonction liée. Cliquez sur la cellule pour ouvrir la boite de
dialogue.

Type de lien Sélection du lien. Cliquez sur la cellule pour ouvrir la boite

de dialogue de sélection.

WPF info (Informations WPS) Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s'agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Lien (Liée) Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

FONCTIONS DE LIEN

Pour créer un lien :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cliquez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez la fonction dans la liste déroulante.
4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration de la fonction s'affiche a I'écran.

Configuration @

Lier fonction

Fonction liée I—IOk
Funktion_0 D Annuler
Aide
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Parameétres Description

Fonction liée Sélectionnez les fonctions a lier. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fonctions.

OK Accepte la sélection et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre |'aide en ligne.

Transformation

L'¢lément WPF ne prend pas en charge la rotation. Par exemple, silI'é1ément WPF se trouve dans
un symbole et ce symbole subit une rotation, I'é1ément WPF ne pivotera pas avec le symbole. Par
conséquent, il existe un autre mécanisme de Transformation dans WPF permettant de faire pivoter les
éléments ou de les transformer autrement. Ces transformations sont configurées dans I'onglet

Transformation.
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El

é

ment WPF

Zzenon

Attention :sile contenu se trouve hors de la zone de I'é1ément WPF, cette partie du contenue est
perdue (c'est-a-dire qu'elle n'est pas affichée).

Elément WPF

Eléments disponibles
=l LayoutRoot
- MyViewBox

%

Button

transformation WPF

RotateTransform. Angle
RotateTransform. Centerx
RotateTransform. CenterY
ScaleTransform, CenterX
ScaleTransform, Centery
SealeTransform, ScaleX.
ScaleTransform, Scale
SkewTransform, Anglex
SkewTransform, AngleY
SkewTransform. CenterX

on utiisateu

Variable liée
WIZ_VAR_10

Alarms admowledged




Parameétres Description

Nom Nom de la propriété.
Connexion Sélection des variables liées.

Les transformations sont affichées en langage XAML sous forme d'objets de
transformation possédant des propriétés propres. Si un élément est compatible
avec une transformation, les propriétés possibles de I'objet de transformation
sont affichées dans la liste (pour plus d'informations a ce sujet : Intégrer un
bouton sous forme d'élément WPF-XAML dans zenon (on page 138)

Par exemple, si la variable liée est définie a une valeur de 10, cette valeur est
écrite sous forme de cible WPF, et I'élément WPF est pivoté de 10°.

Type de lien Sélection du type de lien de transformation.

WPF info Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF. L'utilisateur peut

(Informations WPS) directement visualiser le type de propriété dont il s'agit (valeur booléenne,

chaine, etc.).
Lien (Liée) Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre sélectionnée ouvrant le
menu contextuel et en sélectionnant Colonne.

LIEZ LES TRANSFORMATIONS
Pour lier une transformation avec une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cligquez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez Transformation dans la liste déroulante.
4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration des variables s'affiche a I'écran.
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La configuration permet également d'effectuer des conversions en unités WPF depuis zenon.

Configuration

Lier variable

Variable liée

. D Annuler

FPlage de valeurs de I'€lément WPF

Ok

it |

[~ Convertir plage de valeurs

Minimum Maximum
[v] 0
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Parametres

Variables liées

Plage de valeurs de 1l'élément WPF

Convertir la plage de valeurs

Minimum
Maximum
OK
Annuler

Aide

6.3.2 Validité des fichiers XAML

Description

Sélection de la variable a lier. Cliquez sur le bouton . ..
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Données de conversion des valeurs de la variable en
valeurs WPF.

Actif :Laconversion des unités WPF est activée.

Effet sur le Runtime : la valeur zenon actuelle (y
compris I'unité zenon) est convertie en valeur de la
plage WPF en fonction des valeurs minimum et
maximum normalisées.

Par exemple : la valeur d'une variable varie de 100
a 200. Avec les variables, la plage normalisée est
définie sur 100 a 200. L'objectif consiste a
représenter cette modification de la valeur a l'aide
d'un bouton rotatif WPF. Par conséquent :

> Pourles transformations, la propriété

RotateTransform.Angle estliée aux variables
» LoptionModifier la valeur estactivée
»  Une plage de valeurs WPF de 0 3 360 est configurée.

Maintenant, le bouton rotatif peut étre réglé sur une
valeur de 150, par exemple, de 180 degrés.

Définit la valeur WPF la moins élevée.

Définit la valeur WPF la plus élevée.

Accepte les parametres et ferme la boite de dialogue.
Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.

La validité des fichiers XAML est soumise a certaines exigences :
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» Espace de nommage correct
» Absence de référence de classe

» Capacité d'extension

ESPACE DE NOMMAGE CORRECT

L'¢lément WPF peut uniqguement afficher un contenu WPF, c'est-a-dire :

seuls les fichiers XAML comportant un espace de nommage WPF de longueur correcte peuvent étre
affichés par I'é1ément WPF. Les fichiers utilisant un espace de nommage Silverlight ne peuvent étre ni
chargés, ni affichés. Toutefois, dans la plupart des cas, il suffit de convertir I'espace de nommage
Silverlight en espace de nommage WPF.

Espace de nommage WPF :

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

ABSENCE D'UTILISATION DE REFERENCES DE CLASSE

Les fichiers XAML pouvant étre chargés de facon dynamique, il est impossible d'utiliser des fichiers
XAML contenant des références a de classes (clé "class" dans I'en-téte). Les fonctions programmées
dans des fichiers C# créés indépendamment ne peuvent pas étre utilisées.

CAPACITE D'EXTENSION

Sile contenu d'unélément WPF est ajusté a la taille de I'é1ément WPF, les commandes de
I'élément WPF sont entrelacées dans une commande offrant cette fonctionnalité, a I'image d'une
Viewbox, par exemple. En outre, il convient de veiller que les éléments hauteur et largeur soient
configurés de maniére automatique.

VERIFICATION DE LA VALIDITE D'UN FICHIER XAML

Pour s'assurer qu'un fichier XAML possede le format adéquat :

» Ouvrez le fichier XAML dans Internet Explorer.

o S'il peut étre ouvert sans plug-ins supplémentaires (Java ou autres), on peut trés
facilement supposer que ce fichier peut étre chargé et affiché par zenon.
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e Siun probleme survient durant le chargement, celui-ci est affiché dans Internet
Explorer et les lignes a l'origine du probléme sont indiquées de maniére claire.

La capacité d'extension peut également étre testée de cette maniere : Si le fichier a été correctement
créé, le contenu sera automatiquement ajusté a la taille de la fenétre Internet Explorer.

MESSAGE D'ERREUR

Si un fichier non valide est utilisé dans zenon, un message d'erreur est affiché dans la fenétre de sortie
lors du chargement du fichier dans I'élément WPF.

Par exemple :

"error when loading xaml-Datei:C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\781b1352-59d0-
437e-al173-08563c3142e9\FILES\zenon\custom\media\UserControll.xaml

The attribute "Class" cannot be found in XML namespace
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml". Line 7 Position 2."

6.3.3  Eléments prédéfinis

zenon comporte déja plusieurs éléments WPF. D'autres sont en outre disponibles en téléchargement
dans la boutique Web.

Tous les éléments WPF comportent des propriétés déterminant la conception graphique de I'élément
correspondant (Dependency Properties). La configuration des valeurs par le biais d'un fichier XAML ou
d'un lien avec la propriété par le biais de zenon peut modifier directement I'apparence dans le Runtime.
Les tables suivantes contiennent les Dependency Properties, respectives, selon le contréle choisi.

Eléments dynamiques

» Affichage circulaire (on page 126)

» Barre de progression (on page 131)

» Bargraphe vertical (on page 132)

» Commande de température (on page 133)
» Horloge analogique (on page 134)

» Réglette universelle (on page 135)
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Elément WPF

Controle Indicateur circulaire

Zzenon

CurrentValue Valeur actuelle a afficher. Double
IsReversed Orientation de I'échelle, horaire ou antihoraire Boolean
ElementFontFamily Police de caractéres de I'élément. Police
MinValue Valeur minimum de I'échelle. Double
MaxValue Valeur maximum de I'échelle. Double
ScaleRadius Rayon de I'échelle. Double
ScaleStartAngle Angle auquel commence I'échelle. Double
ScalelLabelRotation | Alignement de lalégende de I'échelle. Enum
Mode
» None
(Aucun)
» Automati
que
» Surround
In
» Surround
Out
ScaleSweepAngle Section angulaire définissant la taille de I'échelle. Double
ScaleLabelFontSize | Taille de la police de caractéres de la légende de Double
I'échelle.
ScalelLabelColor Couleur de la police de caracteres de la légende de Couleur
I'échelle.
ScalelLabelRadius Rayon suivant lequel est orientée la Iégende de I'échelle. | Double
ScaleValuePrecisio Précision de la légende de I'échelle. Entier
n
PointerStyle Forme du pointeur affichant la valeur. Enum




Elément WPF
zenon

» Fléche

» Rectangl
e

» Triangle
Cap

» Pentagon

e

» Triangle




MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount

MajorTicksShape

MinorTicksShape

MinorTicksCount
PointerSize
PointerCapRadius
PointerBorderBrush

PointerCapStyle

PointerCapBorderBr
ush

PointerBrush

GaugeBorderBrush

Couleur des graduations principales sur I'échelle.
Couleur des graduations secondaires sur I'échelle.
Taille des graduations principales sur I'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.
Nombre de graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations secondaires sur |'échelle.

Nombre de graduations secondaires sur |'échelle
Taille du pointeur.

Taille du point d'attache du pointeur.

Couleur de la bordure du pointeur.

Forme/type du point d'attache du pointeur.

Couleur du point d'attache du pointeur.

Couleur du pointeur.

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur
Couleur
Taille
Taille
Entier
Enum

» Rectangl

e
» Trapeze
» Triangle

Enum

» Rectangl

e
» Trapeze
» Triangle
Entier
Taille
Double
Pinceau

Enum

» BackCap
» FrontCap
» Vis

Pinceau

Pinceau

Pinceau
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GaugeBackgroundBru
sh

PointerCapColorBru
sh

GaugeMiddlePlate
PointerOffset
RangeRadius
RangeThickness
RangeStartValue
RangeEndValue
RangeMinEndValue
RangeMidEndValue
RangeMinColorBrush
RangeMidColorBrush
RangeMaxColorBrush

ScaleOuterBorderBr
ush

ScaleBackgroundBru
sh

ValueTextFrameStyl
e

ValueTextContent

Couleur de I'arriére-plan de I'élément.

Couleur du point d'attache du pointeur.

Rayon de la plaque centrale de |'élément d'arriere-plan.

Décalage du pointeur (déplacement).

Rayon de I'affichage de la plage totale.

Epaisseur de I'affichage de la plage totale.
Valeur de départ de I'affichage de la plage totale.
Valeur de fin de I'affichage de la plage totale.
Valeur de fin de la plage minimale.

Valeur de fin de la plage centrale.

Couleur de la plage minimale.
Couleur de la plage centrale.

Couleur de la plage maximale.

Couleur de la bordure de I'échelle.

Couleur de I'arriére-plan de I'échelle.

Forme/type d'affichage de la valeur.

Contenu de l'affichage de la valeur.

Pinceau

Pinceau

Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Pinceau
Pinceau
Pinceau

Pinceau

Pinceau

Enum

» Largefra

me

» SmallFra

me

» None
(Aucun)

Enum

> Texte

> TextValu
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Elément WPF ﬂ

zenon
e
» Valeur
ValueTextSize Taille de la police de I'affichage de la valeur. Double
ValueTextColor Taille de la police de I'affichage de la valeur. Couleur
IsGlassReflection Active |'effet vitré sur |'élément. Boolean
GaugeOffset Abaisse le point de rotation de I'ensemble de I'élément. Double




Barre de progression - ProgressBarControl

Propriété

CurrentValue
MinValue
MaxValue

ProgressbarDivision
Count

VisibilityText

TextSize

TextColor

ProgressBarBoxedCol
or

ProgressBarMarginDi
stance

ProgressBarInactive
Brush

ProgressBarActiveBr
ush

ProgressBarPadding

FElementBorderBrush

ElementBackgroundBr
ush

Fonction

Valeur actuelle a afficher.
Valeur minimum de la zone de valeurs.
Valeur maximum de la zone de valeurs.

Nombre de divisions de la barre de progression.

Visibilité de I'affichage de la valeur.

Taille de la police de I'affichage de la valeur.

Couleur de I'affichage de la valeur.

Couleur de la bordure de la barre de progression.

Distance de la boite de dialogue de la barre de progression par

rapport au bord de I'élément (gauche, haut, droite, bas).

Couleur de l'indicateur inactive.

Couleur de l'indicateur active.

Distance de la boite de dialogue de la barre de progression par
rapport a la boite de dialogue de la barre de progression
(gauche, haut, droite, bas).

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.

Valeur

Double

Double

Double

Entier

Boolea
n

Double

Couleu
r

Couleu
r

Double

Pincea
u

Pincea
u

Double

Pincea
u

Pincea
u
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Bargraphe vertical - VerticalBargraphControl

Elément WPF
Zenon

CurrentValue Valeur actuelle a afficher. Double
MinValue Valeur minimum de I'échelle. Double
MaxValue Valeur maximum de I'échelle. Double
MajorTicksCount Nombre de graduations principales sur I'échelle. Entier
MinorTicksCount Nombre de graduations secondaires sur I'échelle. Entier
MajorTickColor Couleur des graduations principales sur |'échelle. Couleur
MinorTickColor Couleur des graduations secondaires sur I'échelle. Couleur
ElementBorderBrush | Couleur de la bordure de I'élément. Pinceau
ElementBackgroundB | Couleur de I'arriere-plan de I'élément. Pinceau
rush

ElementGlassReflec | Active |'effet vitré sur I'élément. Visibilit
tion &
ElementFontFamily Police de caracteres de |'élément. Police
ScaleFontSize Taille de la police de caractéres de |'élément. Double
ScaleFontColor Couleur de la police de caracteres de I'échelle. Couleur
IndicatorBrush Couleur de remplissage du bargraphe. Pinceau
BargraphSeparation | Nombre de divisions du bargraphe. Entier
BargraphSeparation | Couleur des divisions de I'échelle. Couleur
Color




Jauge de température - TemperaturelndicatorControl

Propriété

CurrentValue
MinValue
MaxValue
MajorTicksCount
MinorTicksCount

TickNegativColor

TickPositivColor

MinorTickColor
ElementBorderBrush

ElementBackgroundB
rush

FlementGlassReflec
tion

ElementFontFamily
IndicatorColor

IndicatorBorderCol
or

MajorTickSize
MinorTickSize

ScaleletteringDist
ance

IndicatorScaleDist
ance

ScaleFontSize
ScaleFontColor

Unité

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de |'échelle.

Nombre de graduations principales sur I'échelle.
Nombre de graduations secondaires sur |'échelle

Couleur des graduations négatives principales (dégradé de
TickPositivColor).

Couleur des graduations positives principales (dégradé de
TickNegativColor).

Couleur des graduations secondaires.
Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriére-plan de |'élément.

Active |'effet vitré sur I'élément.

Police de caracteres de I'élément.
Couleur de remplissage de la jauge.

Couleur de la bordure de la jauge.

Taille des graduations principales sur I'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Distance de la Iégende de I'échelle (verticale) ; chaque
xeme graduation principale doit comporter une légende.

Distance entre la jauge et I'échelle (horizontale).

Taille de la police de caractéres de I'élément.
Couleur de la police de caractéres de I'échelle.

Unité.

Valeur

Double

Double

Double

Entier

Entier

Couleur

Couleur

Couleur

Pinceau

Pinceau

Visibilité

Police
Couleur

Couleur

Taille
Taille

Entier

Double

Double
Couleur

String
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Elément WPF
zenon

ElementStyle Forme/type d'élément. Enum

) SmallFra

me

> Unité

» None
(Aucun)

Horloge analogique - AnalogClockControl

ElementStyle Forme/type d'élément. Enum
» SmallNumb
ers
» BigNumber
S
» Non
ElementBackgroundBr Couleur de l'arriere-plan de I'élément. Pinceau
ush
ElementGlassReflect Active I'effet vitré sur I'élément. Visibilité
ion
Offset Valeur en heures (h) affichant le décalage de temps Intlo
par rapport a I'horloge systeme.
OriginText Texte affiché sur I'horloge (par exemple, String
emplacement).




Elément WPF
Zenon

Réglette universelle - UniversalReglerControl

CurrentValue Valeur actuelle a afficher. Double
ElementFontFamily Police de caractéres de I'élément. Police
MinValue Valeur minimum de I'échelle. Double
MaxValue Valeur maximum de I'échelle. Double
Rayon Double
ScaleRadius Rayon de I'échelle. Double
ScaleStartAngle Angle auquel commence I'échelle. Double
ScalelLabelRotationM | Alignement de la légende de I'échelle. Enum
ode
» None
(Aucun)

» Automatiqg

ue

) SurroundI

n

» SurroundO

ut
ScaleSweepAngle Section angulaire définissant la taille de I'échelle. Double
ScalelLabelFontSize Taille de la police de caracteres de la légende de Double
I'échelle.
ScalelLabelColor Couleur de la police de caracteres de la légende de Couleur
I'échelle.
ScalelLabelRadius Rayon suivant lequel est orientée la légende de Double
I'échelle.
ScaleValuePrecision Précision de la légende de I'échelle. Entier
ElementStyle Type d'affichage de I'élément Enum

) Bouton

» Plaque




MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount

MajorTicksShape

MinorTicksShape

MinorTicksCount

BackgroundBorderBru

sh

Couleur des graduations principales sur I'échelle.
Couleur des graduations secondaires sur I'échelle.
Taille des graduations principales sur |'échelle.
Taille des graduations secondaires sur |'échelle.
Nombre de graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations secondaires sur |'échelle.

Nombre de graduations secondaires sur I'échelle.

Couleur de la bordure de I'élément.

> None

(Aucun)

Couleur
Couleur
Taille
Taille
Entier
Enum

» Rectangle
» Trapeze
» Triangle

Enum

» Rectangle
» Trapeze
» Triangle

Entier

Pinceau
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BackgroundBrush

PointerCapColorBrus
h

GaugeMiddlePlate

ValueFontSize
ValueFontColor
IsGlassReflection
KnobBrush
IndicatorBrush

IndicatorBackground
Brush

KnobSize
KnobIndicatorSize
ElementSize
VisibilityKnob
ValuePosition

ValueVisibility

6.3.4

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.

Couleur du point d'attache du pointeur.

Rayon de la plaque centrale de I'élément d'arriere-
plan.

Taille de la police de I'affichage de la valeur.
Taille de la police de I'affichage de la valeur.
Active I'effet vitré sur I'élément.

Couleur du bouton.

Couleur de la jauge.

Couleur d'arriere-plan de la jauge inactive.

Diametre du bouton.

Taille de la jauge du bouton.

Taille de I'élément.

Activation du bouton.

Couleur de I'affichage de la valeur.

Activation de I'affichage de la valeur.

Exemples : Intégration de WPF dans zenon

Pinceau

Pinceau

Double

Double

Couleur

Boolean

Pinceau

Pinceau

Pinceau

Double

Taille

Taille

Boolean

Double

Boolean

Les exemples suivants décrivent la création de fichiers XAML et leur intégration sous forme d'éléments

WPF dans zenon :

» Intégrer un bouton sous forme d'élément WPF-XAML dans zenon (on page 138)

» Intégrer un bargraphe sous forme d'élément WPF-XAML dans zenon (on page 145)
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Intégration d'un bouton sous forme d'élément WPF XAML dans zenon

Exemple de structure :

» Création d'un bouton (on page 92) dans Microsoft Expression Blend
» Intégration dans zenon

» Lien a une variable et une fonction

» Ajustement du bouton a la taille de I'élément

» Créez le bouton

Lors de la premiere étape, créez un bouton conformément aux indications fournies au chapitre Créer un
bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend (on page 92). Pour pouvoir utiliser
le fichier XAML dans zenon, insérez ceci dans I'arborescence du projet dans le dossier

Fichiers/graphiques.

INTEGRER LE BOUTON

Remarque : Un projet zenon doté du contenu suivant est utilisé pour la description suivante :

» Un synoptique vide en tant que synoptique de départ

» Une variable interne int de type Int

» Une fonction Fonction_0 de type Envoi d'une valeur vers matériel, avec:
e L'option Directement sur matériel activee
e L'ensemble a été défini sur 45

Pour intégrer le bouton :
1. Ouvrez le synoptique vide.
2. Insérezun élément WPF dans le synoptique.

3. Sélectionnez Fichier XAML dans la fenétre des propriétés.

4. Sélectionnez le fichier XAML souhaité (par exemple, MyButton.xaml) et fermez la boite de

dialogue

5. Sélectionnez la propriété Configuration.
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CONFIGUREZ LE BOUTON

La boite de dialogue de configuration affiche un apercu du fichier XAML sélectionné. Tous les éléments

nommeés dans le fichier XAML sont mentionnés dans |'arborescence :

Configuration =]
Elément WPF
Bément WPF Lo |
Eléments di bles
éments dispan: Apergu —g|
LayoutRoot -
=1 MyViewBox Ade |
MyButton
Lien d'action

Propriétés  Evénements | Transformations

Lié | Mom | Lien Type de ien | info WPF

O  ActualHeight <aucun lien> 50
B | ActualWidth 2 (m) Valeur consta,.. 50
] AllowDrop <sucun lien>  False
OO0  BorderThickness <aucun lien> 1111
(m} ClickMode <aucun lien> Release
O  ClipToBounds <aucun lien>  False
] Command <aucun lien>
m] CommandParameter <aucun lien>
O CommandTarget <aucun lien>

[0 Content int Variable_Bution
O ContentStringFormat <aucun lien>
(m} ContextMenuService. HasDrop5... «<aucun lien> False
O  ContetMenuSenviceHorizonts... <sucun lien> 0
mn ContesthdeniSenice.IsFnahled <aucun lien>  True

Sélectionnez le bouton WPF, qui se trouve dans LayoutRoot->My ViewBox->MyButton.

Consultez I'onglet content (Contenu) de I'entrée Propriétés ; celui-ci contient le texte du

bouton.

Cliquez sur la colonne Link type (Type de lien).

Sélectionnez variable dans la liste déroulante.

Cliquez sur la colonne Lien.

La boite de dialogue de sélection de variables s'affiche.

Sélectionnez la variable int pour lier cette variable a la propriété contenu.

EVENEMENTS

Pour attribuer des événements :

139



1. Sélectionnez I'onglet Evénements.

Configuration
Elément WFF
Eléments disponibles Apercu Annuler
El LayoutRoot
El-MyViewBox I Alde

Button

:Pronriéhés Evenements  Transformations | Autorisation uiilisateur Verrouilage |

événement WPF Fonction bée -
Click Fonction 0
ContextMenuClosing

ContextMenuOpening

DataContextChanged

DragEnter

DraglLeave

DragQver

Drop

FocusableChanged

GiveFeedback

2. Recherchez I'entrée "Clic" ; cet événement est déclenché par I'élément WPF dés que I'utilisateur

clique sur le bouton.
3. Cliquez surla colonne Link type (Type de lien).
4. Sélectionnez Fonction dans la liste déroulante.
5. Cliquez sur la colonne Lien.
6. Laboite de dialogue de sélection de fonctions S'ouvre.
7. Sélectionnez Function_0.
8. Confirmez en cliquant sur oxk.
9. Insérezun élément valeur numérique dans le synoptique.
10. Vous pouvez également lier cet €é1ément valeur numérique aux variables int.

11. Compilez les fichiers du Runtime et démarrez le Runtime.
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L'élément WPF est affiché dans le Runtime ; le texte du bouton est 0. Lorsque vous cliquez sur le
bouton, I'événement clic est déclenché et la fonction valeur prescrite est exécutée. La valeur
45 est transmise directement au matériel, et la valeur numérique etlebouton affichent tous
deux la valeur 45

45 e

Définissez une valeur prescrite de 30 vial'é€1ément valeur numérique ; cette valeur est alors
reprise par I'é1ément WPF.

AUTORISATIONS

Al'image d'une valeur numérique, un élément WPF peut étre verrouillé en fonction des
autorisations (symbole représentant un cadenas), ou étre déverrouillé pour étre actionnable. Réglez le
niveau d'autorisation utilisateur sur 1 pour I'é1ément WPF et créez un utilisateur appelé Test
possédant le niveau d'autorisation 1. Ensuite, définissez les fonctions Login with dialog
(Connexion avec boite de dialogue) et Logout (Déconnexion). Liezensuite ces
deux fonctions aux deux nouveaux boutons avec texte affichés sur le synoptique.
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Dans la boite de dialogue de configuration de I'é1ément WPF, sélectionnez le bouton WPF MyButton,
puis sélectionnez I'onglet Propriétés. Tabulation

Configuration

Elément WPF

Elément WPF
Eléments disponibles Apercu

LayoutRoot
=1 MyViewBex
MyButton

Button

Lien d'action

Propriétés  Evénements | Transformations

Lié | Nom Lien Type delien | Info WPF

O InputMethod.IsinputhethodEn... <aucun lien> False

O InputMethed JslnputMethodSu... <aucun lien> False

(] InputMethod.PreferredimeCon... <aucun lien> DoMotCare

(] InputMethod.PreferredimeSent... <aucun lien> DoNotCare

(m} InputMethod. PreferredlmeState <aucun lien> DoMNotCare

O  IsArangeValid <aucun lien>  True

] IsCancel <aucun lien>  False

O IsDefault <aucun lien> False

O lsDefaulted <aucun lien>  False
{TE0 T isEnabled Autorisation disponible Autorisation/... True

O IsFocused <aucun lien>  False

(m} IsHitTestVisible <aucun lien>  True

O  Idnitislized <aucun lien>  True

mn TslnpasthdethndFnahled <aucun liens False

1. Sélectionnez I'élément IsEnabled.
2. Cliquez surla colonne Link type (Type de lien).
3.
déroulante.
4. Cliquez sur la colonne Lien.
5.

6.

.
Configuration

Lier autorisationfverrouilage |

Etatlié

Autorisation disponible

Pas d'autorisation

non verrouilé

Annuler

it g

S errovil

action autorisée
ne peut pas étre utilisé

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur oxk.

it

Sélectionnez Authorizations/interlocking (Autorisations/verrouillage) dans la liste

Dans la liste déroulante, sélectionnez I'option Authorized (Autorisé).
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Compilez le fichier Runtime ; notez bien que vous devez également sélectionner User Authorizations to
be Transferred (Autorisations utilisateur a transférer). Aprés le démarrage du Runtime, le bouton WPF

apparait désactivé sur le synoptique et ne peut pas étre actionné. Connectez-vous maintenant en tant

qu'utilisateur Test ; le bouton est activé et peut étre actionné. Le bouton est verrouillé a nouveau dés

gue vous vous déconnectez.

45 e

Login 1 ‘ Logout 1

TRANSFORMATION
Les fichiers XAML doivent encore étre adaptés pour que les transformations soient utilisables :
1. Basculez vers le programme Expression Blend .

2. Sélectionnez MyButton, afin que les propriétés de I'élément soient visibles dans la fenétre des

événements.

¥ Transform
RenderTransform

& 2 & a O K

e :

hd .

| Apply relative transform

3. Sous Transform (Transformer) au hiveau de |'entrée RenderTransform (Transformation de
rendu), sélectionnez l'option Apply relative transform (Appligquer une

transformation de rendu).
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Un bloc est alors inséré dans le fichier XAML, dans lequel les paramétres de transformation
dans le Runtime sont enregistrés.

<Button.RenderTransform>
<TransformGroup>
<ScaleTransform ScaleX="1" Scaley="1"/>
<SkewTransform AnglexX="8" Angley="8"/>
<RotateTransform Angle="@"/>
<TranslateTransform X="8" v="8"/>
</TransformGroup>
</Button.RenderTransform:

4. Enregistrez le fichier et remplacez I'ancienne version dans zenon par ce nouveau fichier.

5. Ouvrez a nouveau la boite de dialogue de configuration de I'é1ément WPF :
a) Sélectionnez le bouton MyButton.

b) Sélectionnez l'onglet Transformations.

Configuration Ex
Elément WFF
Eléments disponibles Apercu Annuler

El LayoutRoot

=B Alde
- MyViewBox - — |

i MyButton

Button

- -
| Propriétés | Evénements | T ions | Autorisation utilisateur Verrouilage
transformation WPF Variable liée -
[RotateTransform. Angle int

RotateTransform.CenterX
RotateTransform.CenterY
ScaleTransform, Center)
ScaleTransform. CenterY
ScaleTransform. ScaleX
ScaleTransform, Scale
SkewTransform. AngleX
SkewTransform, AngleY
SkewTransform. Center)

m

c) Sélectionnez I'élément RotateTransform.Angle.

d) Cliquez sur la colonne rink type (Type de lien).

e) Sélectionnez Transformations dans la liste déroulante.
f) Cliquez sur la colonne rien.

g) La boite de dialogue de sélection de variables s'affiche.

144



h) Sélectionnez la variable int pour lier cette variable a la propriété

RotateTransform.Angle.

Compilez les fichiers du Runtime et démarrez le Runtime. Connectez-vous en tant qu'utilisateur Test,
puis cliquez sur le bouton. Le bouton comporte la valeur 45 et I'é1ément WPF pivote de 45°.

%

N

Login 1 ‘ Logout 1

Intégration d'un bargraphe sous forme d'élément WPF XAML dans zenon

Exemple de structure :

» Création d'un bargraphe (on page 96) dans Adobe lllustrator et conversion au format WPF
» Intégration dans zenon
» Liaison avec des variables

» Adaptation du bargraphe a I'élément WPF

CREER LE BARGRAPHE

La premiere étape consiste a générer un bargraphe conformément aux indications fournies au chapitre
Flux de travail avec Adobe Illustrator (on page 96). Pour pouvoir utiliser le fichier XAML dans zenon,
insérez ceci dans I'arborescence du projet dans le dossier Fichiers/graphiques.

INTEGRATION D'UN BARGRAPHE

Remarque : Un projet zenon doté du contenu suivant est utilisé pour la description suivante :

» Un synoptique vide en tant que synoptique de départ
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» Quatre variables du driver interne pour :
e Echelle 0
e Echelle centrale
e Echelle élevée

e Valeur actuelle
» Une variable provenant du pilote mathématique permettant d'afficher la valeur actuelle (255).
Pour intégrer le bargraphe :
1. Ouvrez le synoptique vide.
2. Insérezun élément WPF dans le synoptique.
3. Sélectionnez Fichier XAML dans la fenétre des propriétés.

4. Sélectionnez le fichier XAML souhaité (par exemple, bar graph _vertical.xaml) et fermez la

boite de dialogue.
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AJUSTER LE BARGRAPHE

Avant la configuration, I'échelle du fichier XAML doit étre adaptée, si nécessaire :

counting Value

Pour cela :

e Créez une nouvelle variable mathématique qui calcule la nouvelle valeur par rapport
a I'échelle, par exemple :

e Variable : 0-1000
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CONFIGURER LE BARGRAPHE

1.

2.

Propriétés: Variable: calculation - Projet: PROJET

HEHDEBBNBBHEE

&)

&)

H H

Elément WPF

Variable mathématique {valeur créée dans le fichier xaml}*Variable/1000

Paramétres externes

Plages de val

Ajustement linéaire

m

Ajustement non-linéaire

Calcul actif

< aucune variable lige »

Formule 3507%01/100
Hystérésis
MNombre de décimales 0

Plage de valeurs automate

Spécifier valeur prescrite

Stockage données disque dur

ju]

limites

]gPropriétés: Variable: calculation - Projet: PROJET | @ Property help

Le fichier XAML est alors configuré.

Cliquez sur I'élément WPF et sélectionnez la propriété Configuration.

La boite de dialogue de configuration affiche un apercu du fichier XAML sélectionné.

Zzenon




3. Sélectionnez la valeur minimum, la valeur moyenne et la valeur maximum et liez chacune de ces

valeurs a la variable correspondante dans la propriété contenu.

Configuration (el
Elément WPF
E— Lo ]
Eéments disponiles [—]
El COPA_DATA -
- Bargraph [ Ade
min
mid
- max
— slider
Lien d'action
Nom M Len Type de lien | Info WPF Lié | =
| ActualHeight <aucun lien> | 52,9307402592... O |
ActualWidth <gucun lien> | 52 [m]
AllowDrop <aucun lien> | False [m]
| BorderThickness <aucun lien> | 0,0,0,0 O
ClipToBounds <aucun lien> | False | m]
{ Content midvalue Variable 128 (=]
| ContentStringFormat <aucun lien> O
| ContextMenuService.HasDro... <aucun lien> | False [m]
ContextMenuService.Horizon... <aucun lien> | 0 O
ContextMenuServicelsEnabled <sucun lien> | True O
| ContextMenuService.Placem.. <aucun lien> | MousePoint [m]
ContextMenuService.Placem... <aucun lien> | Empty O
ContextMenuService.Show(... <gucun lien> | False [m]
| ContextMenuService.Vertical... <aucun lien> | 0 [m]
Natalnntet aucun lisn [ as
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4.

Elément WPF

Zzenon

Sélectionnez la réglette et liez la propriété valeur aux variables mathématiques (dans notre

exemple : calcul).

[‘Configuration

Elément WPF |

Eiément WPF

Lien d'action

Eléments dispanibles
= COPA_DATA
= Bargraph
f-min
- mid
- max

IT &

" Type de len | Info WPF | L

- | 5| rimtn T T

FlowDirection <aucun lien> | LeftToRight O [=

Focusable <aucun lien> | True o
FontSize <aucun lien> 12 ]
FontStretch <aucun lien>  Mormal (m]
FontStyle <aucun lien>  MNermal O
FontWeight <aucun lien>  Normal ]
ForceCursor <aucun lien> | False ]
Grid.Column <aucun lien> 0 (]
Grid ColumnSpan <aucun lien> | 1 m]
Grid.Row <aucun lien> 0 ]
Grid RowSpan <aucun lien> 1 (m]
HasAnimatedProperties <aucun lien>  False m]
Variable _n. def. (=

‘Hnmnnhllalinnm-nl - <aucun lien> | Rinht II'Ir sl

[ o ]
[ pmmier ]
[ e ]




Elément WPF ﬂ

Zzenon

5. Controlez le projet de planification dans le Runtime :

counting Value _




6.3.5 Dépannage

ENTREES DANS LES FICHIERS JOURNAUX

Entrée Niveau Signification

Xaml file found in Avertissem | Le nom du fichier collectif et le nom du fichier XAML qu'il contient
%s with different

name, using default!
(Fichier XAML avec
un nom différent
trouvé dans %s ; le
fichier par défaut
sera utilisé !)

ent ne correspondent pas. Pour éviter tout conflit interne, le fichier
portant le nom du fichier collectif et le suffixe .xaml sera utilisé.

No preview image Avertissem | Le fichier collectif ne contient aucun apercu graphique valide
found in %s (Aucun

apergu d'image
trouvé dans %s)

ent (preview.pngou [nom du fichier XAML].png). Par
conséquent, aucun apercu ne peut étre affiché.

Xaml file in %s not Erreur Le fichier collectif ne contient aucun fichier XAML, ou contient
found or not unique!
(Fichier XAML dans
%$s introuvable ou
non unique !)

plusieurs fichiers portant le suffixe .xaml. Il ne peut pas étre utilisé.

Could not remove old | Avertissem | Un ensemble doit &étre remplacé par une version plus récente, mais
assembly $%s

! ent il ne peut pas étre supprimé.
(Impossible de
supprimer 1l'ancien
ensemble %s)
Could not remove old | Erreur Une nouvelle version d'un ensemble situé dans le dossier de travail

assembly $%s
(Impossible de

supprimer l'ancien . . . s :
ensemble %s) L'ancienne version continue a étre utilisée, et la nouvelle version ne

est disponible, mais il ne peut pas étre copié a cet emplacement.
Causes possibles : I'ancien exemple est encore chargé, par exemple.

peut pas étre utilisée.

file exception in %s | Erreur Une erreur de fichier s'est produite lors de I'acces a un fichier
(Exception de collectif.

fichier dans $%s)

Generic exception in | Erreur Une erreur générale s'est produite lors de I'accés a un fichier
%s (Exception collectif.

générique dans %s)
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