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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA 

AIDE GÉNÉRALE 

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de l'aide, ou si vous souhaitez nous 

suggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail: 

documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com). 

 

 

ASSISTANCE PROJET 

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter l'équipe d'assistance par e-mail 

: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) 

 

 

LICENCES ET MODULES 

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, veuillez 

contacter l'équipe commerciale par e-mail : sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) 

 

2. Simulation de projet 

La simulation de projet vous permet de basculer du mode simulation vers le mode matériel. Vous 

pouvez simuler les procédés dans le mode simulation, aux fins d'un essai. Dans ce cas, les actions de 

commutation sont exécutées, les recettes sont transmises, les valeurs prescrites sont définies et ainsi de 

suite, sans que ces opérations ne soient réellement transmises au procédé (à un contrôleur, par 

exemple). 

mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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  Informations concernant la licence 

Ces fonctions ou modules doivent disposer d'une licence pour l'Éditeur et le Runtime 

(simple, serveur, redondant et client). 

Pour les projets simples, vous devez disposer d'une licence pour le client. Pour les projets 

de serveur, seul le serveur/serveur redondant doit comporter une licence.  

Si la licence est modifiée au niveau du serveur, les clients doivent être redémarrés pour 

que la licence soit appliquée. 

SIMULATION DE FONCTIONNEMENT 

En mode simulation :  

 Tous les drivers sont démarrés en mode Simulation de driver programmée  

 Aucune donnée n'est enregistrée au niveau externe 

 Le transfert vers SQL n'est pas exécuté  

 Les entrées de la base de données IPA ne sont pas créées  

 Les entrées IPA existantes ne peuvent pas être supprimées, éditées ou 

commentées  

 Les données d'équipe du module PFS ne sont pas enregistrées dans la base de données 

(La sauvegarde est effectuée après le redémarrage du Runtime en mode Matériel.) 

 

 

3. Généralités 

Vous pouvez uniquement basculer vers la simulation de projet si tous les projets dans le Runtime sont 

des projets mono-utilisateur ou des projets de client. Le mode simulation "isole" l'ordinateur et le 

Runtime du réseau. En outre, tous les drivers programmés dans la simulation de driver programmée 

sont démarrés. Après cela, plus aucun driver n'est connecté à un procédé. 

Après la commutation vers le mode simulation, le Runtime est redémarré et opère comme si tous les 

projets étaient configurés sous la forme d'un projet mono-utilisateur. 
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3.1 Commutation vers le mode simulation 

Les étapes suivantes sont exécutées si vous basculez vers le mode simulation : 

1. Exécution de la fonction pour basculer vers le mode simulation. 

2. Une vérification est effectuée afin de garantir que tous les projets dans le mode simulation 

peuvent être commutés, ou qu'ils opèrent déjà en mode simulation. 

3. Les étapes du mode de création de simulation (on page 7) sont exécutées. 

4. Pour chaque projet, une entrée est créée dans la liste chronologique d'événements 

correspondante, afin de consigner la commutation vers le mode simulation. 

5. Le Runtime arrête et démarre l'application zenProcess avec les paramètres complémentaires 

définis. 

6. L'application zenProcess attend la fin de l'exécution du Runtime, puis démarre en mode 

simulation. 

7. Le Runtime reconnaît le paramètre de ligne de commande, et démarre tous les projets sous la 

forme de projets mono-utilisateur. 

8. Le répertoire des données de Runtime est désormais le répertoire de la simulation. Le répertoire 

des données du Runtime dans le mode matériel n'est pas modifié. 

9. Les projets sont démarrés. Les drivers sont programmés en mode simulation de driver et sont 

chargés avec l'image de simulation provenant du répertoire de la simulation. Les variables 

locales obtiennent leurs valeurs de l'image locale. L'image de variable est appliquée à la 

simulation programmée. Dans la simulation de driver programmée, si la variable est modifiée 

durant le premier cycle d'un programme, dans le Runtime de zenon, la première valeur de la 

variable n'est pas sa valeur originale (comme dans le mode matériel du Runtime), mais la valeur 

qui a été modifiée dans la simulation. 

10. L'image des drivers internes est chargée. 

11. Pour chaque projet, une entrée est créée dans la liste chronologique d'événements 

correspondante, afin de consigner la commutation vers le mode simulation. 

12. La variable de driver système obtient la valeur pour le mode simulation. 

Ces étapes sont exécutées pour tous les projets dans le Runtime, sauf indication contraire explicite. 
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3.2 Commutation en mode matériel 

Le mode matériel est disponible à chaque démarrage du Runtime, même si la commutation du mode 

matériel vers le mode simulation n'a pas été effectuée. Les étapes suivantes sont exécutées : 

1. Exécution de la fonction pour basculer vers le mode matériel. 

2. L'image du driver (driver de procédé et driver interne) et l'image de la simulation de zenon Logic 

sont enregistrées. 

3. Le Runtime arrête et démarre l'application zenProcess avec les paramètres complémentaires 

définis. 

4. L'application zenProcess attend la fin de l'exécution du Runtime, puis démarre avec les 

paramètres de démarrage définis pour la connexion au procédé. 

5. Le Runtime démarre et charge les projets et les données du Runtime (depuis le serveur, si 

nécessaire). 

6. Les drivers sont initialisés avec les données provenant des variables locales avant la simulation. 

7. Si nécessaire, l'image de la simulation est transférée vers le serveur. Vous pouvez activer celle-ci 

en saisissant les paramètres correspondants dans la ligne de commande. 
 

3.3 Créer une image de simulation 

Tous les fichiers et variables pouvant être modifiés par le Runtime sont associés dans l'image de la 

simulation. Si vous souhaitez créer une image de la simulation, les étapes suivantes sont exécutées : 

1. Tous les points de données provenant de tous les projets doivent être spécifiés, afin qu'ils 

puissent être alimentés en données actualisées. 

2. Les données qui ne sont pas requises sont supprimées dans l'image de la simulation, 

conformément au mode sélectionné (  Initialize with existing 

simulation image [Initialiser avec l'image de simulation 

existante]) : 
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a) Initialize with process image and Runtime data (without 

archive data) (Initialiser avec l'image de procédé et les 

données de Runtime [sans données d'archive]) : le projet de simulation 

local est entièrement supprimé. 

b) Initialize with process image and Runtime data (with archive 

data) (Initialiser avec l'image de procédé et les données de 

Runtime [avec données d'archive]) : tous les fichiers d'archive (*.ARX et 

*.ARS) sont supprimés du répertoire de simulation local. 

3. En fonction des paramètres définis pour la fonction Activer/désactiver le projet 

de simulation, les données de projet, données de Runtime et données de variables 

correspondantes sont obtenues pour tous les projets. Pour la liste de messages d'alarme, la liste 

chronologique d'événements et les fichiers HDD, l'état actuel est enregistré localement pour un 

projet d'utilisateur unique et enregistré sur le serveur pour un projet de serveur (  

Initialize with existing simulation image [Initialiser avec 

l'image de simulation existante]) : 

4. Les fichier de projet pouvant être modifiés dans le Runtime (par exemple, les données du 

module PFS, les utilisateurs etc.) seront copiés vers le fichier correspondant dans le répertoire du 

projet (  Initialize with existing simulation image 

[Initialiser avec l'image de simulation existante]) : 

5. Le programme attend alors que tous les points de données aient reçu une valeur. La barre de 

progression affiche les noms des points de données. L'affichage est limité à 60 caractères et 

affiche la valeur correspondante. Le temps d'attente n'est pas limité. 

6. Une image de variable de tous les drivers est créée, et les drivers internes enregistrent leurs 

données. Ces images sont copiées dans le répertoire de l'ordinateur. Si vous créez l'image dans 

la simulation, elle contient également l'image de la simulation de driver programmée. 

7. Nouveau transfert de fichiers modifiés conformément aux étapes 3 à 6. 

8. L'image de variable est comparée au répertoire de simulation local, 

9. car pour les variable locales, l'image de la variable est enregistrée, sauf si une image est créée 

dans la simulation. 

Ces étapes sont exécutées pour tous les projets dans le Runtime, sauf indication contraire explicite. 
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3.4 Activer/désactiver la fonction de simulation du projet 

La fonction Activer/désactiver le projet de simulation permet de basculer entre les 

modes simulation et matériel. 

 

Ces deux modes peuvent être démarrées dans différentes conditions. Celles-ci sont décrites aux 

chapitres suivants ! 

 Mode Simulation actif : 

  Initialiser avec l'image de procédé (on page 10) 

 Initialize with process image and Runtime data (without archive files) (Initialiser avec 

l'image de procédé et les données de Runtime [sans fichiers d'archive]) (on page 11)  

 Initialize with process image and Runtime data (with archive files) (Initialiser avec 

l'image de procédé et les données de Runtime [avec fichiers d'archive]) (on page 11)  

 Initialize with existing simulation image (Initialiser avec l'image de simulation 

existante]) (on page 12)  

 Mode Matériel actif : 

 Activer une connexion de procédé (on page 13) 

 Activer la connexion de procédé et transférer l'image de la simulation au serveur (on 

page 13) 

 Create simulation image (RT in simulation mode) (Créer une image de simulation 

[Runtime en mode simulation]) et Transfer simulation image to server (RT in 

hardware mode) (Transférer une image de simulation vers le serveur [Runtime en 

mode matériel]) (on page 14) 

Par ailleurs, les options générales suivantes sont disponibles : 
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Paramètres Description 

Name of simulation 

image (computer name 

if empty) (Nom de 

l'image de la 

simulation [nom du 

poste de travail, si 

laissé vide]) 

Indiquez ici le nom de l'image de la simulation.  

 seul le nom du répertoire est enregistré. 

Si vous ne spécifiez pas un nom de manière explicite, le nom de 

l'ordinateur est utilisé. 

Display error messages 

in Runtime (Afficher 

les messages d'erreur 

dans le Runtime) 

Cochez cette case si vous souhaitez recevoir un message d'erreur dans 

le Runtime si les fonctions n'ont pas été exécutées correctement. 

Afficher cette boîte 

de dialogue dans le 

Runtime 

Cochez cette case si vous souhaitez également que cette boîte de 

dialogue soit affichée dans le Runtime. 

 les paramètres de sélection du mode sont verrouillés 

dans le Runtime. Si vous avez sélectionné la connexion de 

procédé, vous ne pouvez pas saisir un nom pour l'image de 

procédé.  

 

  Info 

Si un projet dans le Runtime est actuellement en cours d'actualisation ou doit être 

actualisé, ou si une boîte de dialogue est ouverte dans VBA, par exemple, la fonction 

Activer/désactiver le projet de simulation n'est pas exécutée 

immédiatement. La fonction est exécutée immédiatement, dès qu'il n'existe plus aucune 

raison de retarder son exécution. 

 

 

3.4.1 Initialiser avec l'image de procédé 

Ici, une image des variables locales est créée, et les données de projet pouvant être modifiées dans le 

Runtime sont enregistrées. Ensuite, le Runtime est redémarré en mode simulation. 

La fonction est uniquement exécutée si le projet ne se trouve pas déjà en mode simulation. 
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  Info 

Toutes les données existantes dans l'image sont supprimées. Seules les valeurs de 

variable actuelles sont obtenues aux fins de l'initialisation. 

 

 

3.4.2 Initialize with process image and Runtime data (without archive files) 
(Initialiser avec l'image de procédé et les données de Runtime [sans 
fichiers d'archive]) 

Dans ce cas, une image de toutes les variables locales et de tous les fichiers contenus dans le répertoire 

de l'ordinateur (  les données d'archive) est créée, et les données de projet modifiées dans le 

Runtime sont enregistrées. Ensuite, le Runtime est redémarré en mode simulation. 

  Info 

Toutes les données existantes dans l'image sont supprimées. Seules les valeurs de 

variable actuelles sont obtenues aux fins de l'initialisation. 

 

  Info 

Assurez-vous que les alarmes historiques et les fichiers de la liste chronologique 

d'événements sont copiés. Cette procédure peut demander un certain temps, selon la 

quantité de fichiers impliquée. 

 

 

3.4.3 Initialize with process image and Runtime data (with archive files) 
(Initialiser avec l'image de procédé et les données de Runtime [avec 
fichiers d'archive]) 

Ici, une image de toutes les variables locales et de tous les fichiers présentés dans le répertoire de 

l'ordinateur est créée ; les éventuelles données d'archive présentes localement dans l'image ne sont pas 
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supprimées, et les données du projet modifiées dans le Runtime sont enregistrées. Ensuite, le Runtime 

est redémarré en mode simulation. 

Info 

Toutes les données existantes dans l'image sont supprimées. Seules les valeurs de 

variable actuelles sont obtenues aux fins de l'initialisation. 

 

Info 

Assurez-vous que les alarmes historiques, les fichiers de la liste chronologique 

d'événements et les données d'archive sont copiées. Cette procédure peut demander un 

certain temps, selon la quantité de fichiers impliquée. 

 

  Info 

Dans ce cas, l'archive est conservée. La procédure d'archivage commence par le 

remplissage des archives manquantes lors du premier démarrage du Runtime, si vous 

l'avez configuré de cette manière. Cette procédure peut demander un certain temps, 

selon la taille des fichiers impliqués. 

 

 

3.4.4 Initialize with existing simulation image (Initialiser avec l'image de 
simulation existante]) 

Ici, une image de simulation existante est transférée du serveur vers le client. Aucun transfert n'a lieu 

pour un projet mono-utilisateur. Les états respectifs des variables locales sont enregistrés et le Runtime 

est redémarré sur la base de l'image de simulation. Le Runtime est également redémarré s'il est déjà en 

mode simulation. Si c'est le cas, aucune image de driver n'est enregistrée pour traiter le démarrage des 

variables locales en mode matériel. 
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  Info 

Grâce à la possibilité de créer une image de simulation (à l'aide de la fonction Create 

simulation image [Créer une image de simulation]), vous pouvez toujours démarrer une 

simulation au même point, et dans les mêmes conditions. Les variables sont enregistrées 

dans le synoptique et l'état de la simulation de driver est programmé. L'image du serveur 

étant transférée, le cas échéant, vous pouvez intégrer plusieurs clients à un même 

synoptique. Lors du démarrage du Runtime, l'image du serveur est copiée ; dans ce cas, 

seules les modifications sont transférées. 

 

 

3.4.5 Activer une connexion de procédé 

Ici, vous pouvez basculer du mode simulation vers le mode matériel. L'image des variables locales est 

utilisée à cette fin. 

Lorsque vous quittez le mode simulation, celui-ci est enregistré ; vous pouvez ainsi recréer le dernier 

état du mode simulation, si nécessaire. Si une connexion a été établie avec le serveur, l'image de la 

simulation est transférée vers le serveur, où elle est enregistrée. 

  Attention 

Si une même image de simulation est transférée simultanément depuis plusieurs clients, 

il n'existe aucune garantie que l'image de simulation copiée sera fonctionnelle. 

 

 

3.4.6 Activer la connexion de procédé et transférer l'image de la simulation au 
serveur 

La simulation de projet vous permet de basculer du mode simulation vers le mode matériel. Vous 

pouvez simuler les procédés dans le mode simulation, aux fins d'un essai. Dans ce cas, les actions de 

commutation sont exécutées, les recettes sont transmises, les valeurs prescrites sont définies et ainsi de 

suite, sans que ces opérations ne soient réellement transmises au procédé (à un contrôleur, par 

exemple). 
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  Informations concernant la licence 

Ces fonctions ou modules doivent disposer d'une licence pour l'Éditeur et le Runtime 

(simple, serveur, redondant et client). 

Pour les projets simples, vous devez disposer d'une licence pour le client. Pour les projets 

de serveur, seul le serveur/serveur redondant doit comporter une licence.  

Si la licence est modifiée au niveau du serveur, les clients doivent être redémarrés pour 

que la licence soit appliquée. 

SIMULATION DE FONCTIONNEMENT 

En mode simulation :  

 Tous les drivers sont démarrés en mode Simulation de driver programmée  

 Aucune donnée n'est enregistrée au niveau externe 

 Le transfert vers SQL n'est pas exécuté  

 Les entrées de la base de données IPA ne sont pas créées  

 Les entrées IPA existantes ne peuvent pas être supprimées, éditées ou 

commentées  

 Les données d'équipe du module PFS ne sont pas enregistrées dans la base de données 

(La sauvegarde est effectuée après le redémarrage du Runtime en mode Matériel.) 

 

En outre, l'image de la simulation est transférée vers le serveur et est donc accessible à d'autres clients. 

 

 

3.4.7 Create simulation image (RT in simulation mode) (Créer une image de 
simulation [Runtime en mode simulation]) et Transfer simulation image 
to server (RT in hardware mode) (Transférer une image de simulation 
vers le serveur [Runtime en mode matériel]) 

Ici, vous pouvez créer une image de simulation et l'enregistrer localement sous le nom donné si vous 

êtes en mode simulation. 
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L'image de la simulation est transférée vers le serveur en mode matériel, le cas échéant, et est 

enregistrée sous le nom indiqué. 

  Info 

Ici, vous pouvez créer une image des états actuels et les enregistrer. Vous pouvez alors 

continuer à partir de cette étape, en appliquant exactement les mêmes conditions 

requises. 

 

 

4. Variable de driver système - état du Runtime 
(simulation) 

La variable de driver système pour l'état du Runtime (simulation) indique l'état dans lequel se trouve 

actuellement le Runtime. Vous trouverez ces variables à la rubrique Infos système. Les états suivants 

sont présents : 

État Description 

0 Connexion au procédé - le Runtime opère en mode matériel. 

1 Commutation vers la connexion de procédé en mode simulation 

2 Commutation vers la simulation avec la connexion de procédé 

3 Dans la simulation - le Runtime opère en mode simulation 

 

 

5. Scripts 

Ces scripts sont disponibles dans le mode simulation ; ils sont exécutés automatiquement : 
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Script Description 

AUTOSTART_SIMUL Si le Runtime est démarré en mode simulation, le script portant le nom 

AUTOSTART_SIMUL est exécuté automatiquement s'il est disponible. 

AUTOEND_SIMUL Si le Runtime est arrêté en mode simulation, le script portant le nom 

AUTOEND_SIMUL est exécuté automatiquement s'il est disponible. 

 

 

6. Caractéristiques spécifiques au mode simulation 

Les différences entre le mode matériel et le mode simulation sont les suivantes : 

 Le répertoire de sauvegarde n'est pas utilisé 

 Les archives ne sont pas transférées 

 Les archives sont uniquement conservées au format zenon 

 La fonction Exporter archive ne peut pas être exécutée 

 Le transfert des données SQL est désactivé pour différents modules 

 La fonction Gestion de messages est désactivée 

 Les Runtime de zenon Logic ne sont pas démarrés. 

 Aucune donnée n'est échangée avec les Runtime de zenon Logic par l'intermédiaire des drivers 

de zenon. 

 Pas de simulation dans le client Web de zenon et sous Windows CE. 

 Les variables de SB ne reçoivent aucune valeur 

 Le driver n'est pas basculé du mode matériel vers le mode simulation 

 Le script peut ne pas s'exécuter entièrement si une fonction nécessitant le redémarrage du 

Runtime doit être exécutée dans le script. 

 Le programme de simulation contenu dans la simulation de driver programmée est également 

utilisé pour la simulation de projet. 
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 Dans le mode Simulation, la fonction Save remanent data (Enregistrer les données 

rémanentes) n'enregistre pas les valeurs pour les drivers suivants : 

 Driver interne 

 Driver mathématique 

 Driver système 

 

 

7. Traduction en ligne 

Spécifiez les textes concernés par la traduction pour tous les projets dans le projet de démarrage. Vous 

définissez la fonction dans le projet de démarrage de la même manière. Vous veillez ainsi à ce que le 

texte en ligne soit bien intégré au projet correspondant. Les éventuels messages d'erreur sont 

également saisis dans le projet correspondant. 

 

8. Image de simulation 

Pour garantir que les images seront recréées, les valeurs des variables de driver doivent être enregistrés 

dans les fichiers suivants : 

Nom de fichier Description 

Drv'Treiber-ID'.sim Dans ce fichier, toutes les valeurs d'un point de données sont enregistrées dans 

le driver correspondant. Les fichiers sont nécessaires pour recréer toutes les 

valeurs actuelles dans la simulation après le redémarrage du Runtime. Si les 

fichiers ont été créés durant le mode de simulation, une image de la simulation 

programmable est également contenue. 

Drv'Treiber-ID'.sim Dans ce fichiers, les valeurs des variables locales sont enregistrées pour les 

drivers correspondants. Si le Runtime démarre avec le couplage du procédé et 

ces fichiers sont localisés, les variables locales obtiennent les valeurs des 

fichiers. Les fichiers sont ensuite supprimés. Ceci se produit également si le 

Runtime est démarré manuellement. 

Drv'Treiber-ID'.lssim Enregistre une image des variables locales qui est ensuite incorporée à l'image 

de la simulation. 
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9. Fichiers dans l'image de la simulation 

Si une image est créée pour la simulation, les fichiers et les répertoires sont transférés vers l'image 

depuis différentes sources. Durant la simulation active, ces données sont utilisées à la place des données 

originales, telles que celles qui se trouvent dans le répertoire de l'ordinateur. 

Les fichiers suivants sont copiés vers le répertoire système de l'image depuis le répertoire système du 

projet : 

 project.mdb 

 rezepturen.cmp 

 rezepturenrt.cmp 

 fpm.cmp 

 password.cmp 

 passwordrt.cmp 

Les répertoires suivants sont également copiés : 

 system\rgm_fb 

 system\rt_profiles 

 system\reports 

Tous les fichiers (jusqu'à ceux comportant l'extension de fichier *.lsim) sont transférés depuis le 

répertoire de l'ordinateur. Pour le mode simulation sans image, les fichiers files *.sim, internvar.bin, 

sy_ma32.bin et uservar.bin sont transférés. Pour le mode simulation sans archive, tous les fichiers 

jusqu'à ceux comportant les extensions *.arx et *.ars sont transférés. 

 

10. Paramètres de la ligne de commande du Runtime 

Le Runtime reconnaît s'il doit être démarré en mode simulation ou en mode matériel. Si aucun des deux 

paramètres suivants n'est fourni, le Runtime démarre en mode matériel. 

Ces paramètres peuvent également être fournis pour un démarrage manuel. 
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Paramètres Description 

SIMUL Ce paramètre permet d'indiquer que le Runtime doit 

démarrer en mode simulation. 

SIMUL[=NomImage] 

 Nom d'image Ce paramètre est facultatif, et définit le nom de 

l'image de simulation devant être utilisée pour le 

mode de simulation. 

Si aucun autre nom d'image n'est fourni, le nom de 

l'ordinateur est utilisé. 

REALMODE Ce paramètre permet d'indiquer que le Runtime doit 

démarrer en mode matériel. 

REALMODE[=NomImage] 

 Nom d'image Ce paramètre est facultatif, et définit le nom de 

l'image de simulation devant être transférée vers le 

serveur après le démarrage. Si vous ne spécifiez pas 

un nom d'image, aucun transfert n'a lieu. 

CANCEL Ce paramètre permet d'annuler le processus de 

commutation. Le Runtime est terminé, mais pas 

redémarré. 

RESTART Après un délai d'attente de 30 secondes, les 

procédés "dépendants" sont également arrêtés, et 

le Runtime est redémarré. 

L'application zenProcess.exe est utilisée pour redémarrer le Runtime zenon lors de la commutation 

entre les deux modes, le mode simulation et le mode matériel. Dans ce cas, il attend que tous les 

processus du Runtime se soient arrêtés. Le nombre et certains noms - au maximum 5 - de ressources en 

cours sont affichés tant que les ressources sont en cours d'exécution. Le Runtime est ensuite redémarré. 

 

11. Limitations 

Les restrictions suivantes sont connues : 
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 le module Batch Control (Contrôle de batch) n'est pas pris en charge dans la simulation. 
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