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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de |'aide, ou si vous souhaitez nous
suggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail:
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROJET

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter I'équipe d'assistance par e-mail
: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com)

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, veuillez
contacter |'équipe commerciale par e-mail : sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com)

2. Vue globale

Le synoptique Vue globale, qui est plus grand que le cadre sur lequel il repose, peut étre affiché et contrélé. Il
permet d'afficher entiérement et parcourir un équipement de trés grande taille. Dans la vue globale, vous
pouvez agrandir certaines parties de I'équipement. Selon les étapes de zoom, vous pouvez définir les détails
affichés (zoom, défilement et désencombrement). Vous pouvez également accéder directement a certains

éléments.
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Y Info

Certains éléments ne peuvent pas étre agrandis a l'aide de la fonction Zoom, a l'image
des zones de liste et listes déroulantes, des listes d'informations sur les alarmes, des
diagrammes du module de tendance étendue etc. La taille de ces éléments reste

constante. Toutefois, leur position change.
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3 Informations concernant la licence

Composante de la licence standard de I'Editeur et du Runtime.

3. Configuration dans I'Editeur

Pour utiliser une vue globale, vous devez disposer des éléments suivants :

1. Unsynoptique (on page 6) dont la taille est supérieure a celle du cadre ; il s'agit de la vue globale

2. Unsynoptique de type Vvue d'apercu (on page 7); celui-ci permet de se déplacer dans la vue

globale et affecte le cadre de la vue globale.

Remarque : ces deux synoptiques doivent reposer sur des cadres différents.

Lors de I'appel du synoptique (on page 10) de type vue d'apercgu, vous définissez le cadre controlé par
le synoptique.



Conseils :

» n'utilisez pas la vue globale comme synoptique de démarrage.

» Démarrezlavue globale etlavue d'apercu al'aide d'un script.

Y Info

Si vous utilisez des fonctions de navigation MultiTouch, un synoptique de type Vue
d'apergu n'est pas nécessaire. Les fonctions MultiTouch vous permettent de vous
déplacer directement dans la vue globale.

ELEMENTS DE SYNOPTIQUE

La visibilité des éléments dynamiques, des éléments vectoriels et de leurs noms dans les listes d'objets
est définie dans les propriétés des objets correspondants : Runtime/Affichage vue globale/..

3.1 Création de vue globale
Pour créer une vue globale :

1. Créez un nouveau synoptique.

2. Accédez au groupe de propriétés Dimension.

3. Sélectionnez la propriété Dimension du gabarit.

4. Désactivez cette propriété (décochez la case, si nécessaire).

5. Pourles propriétés Largeur [pixels] etHauteur [pixels], sélectionnez des valeurs

supérieures a la taille du cadre.

Valeurs maximales : 32 000.

6. Créez une fonction d'appel de synoptique pour ce synoptique.



3.2

Création d'un synoptique de type Vue d'apercu

Pour créer un synoptique de type Vue d'apercu :

1. Créez un cadre pour le synoptique.

2. Définissez la taille adéquate (taille recommandée : 550 x 350 pixels).

3. Pour le cadre, activez les propriétés Toujours en avant planetNe pas fermer
aprés la perte du focus.

4. Créez un nouveau synoptique.

5. Sélectionnez le type de synoptique Vue d'apercu

6. Associez le synoptique au cadre.

7. Ajoutez les éléments souhaités pour contréler la vue globale, par le biais du menu Eléments de
contrédle.

8. Ajoutez une fonction de fermeture du synoptique du type Navigation dans la vue d'ensemble.

9. Créez une fonction d'appel de synoptique pour le synoptique de type Vue d'apercu.
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Parametres

Insérer un modeéle

Overview screen (frame)
de vue d'apergu [cadre])

Object list (Liste d'objets)

Current zoom level (Niveau de zoom

actuel)

Zoom

Zoom

Zoom

Zoom

Zoom

min.

max.
réglette

+

Fleche gauche

Fléche droite

Fleche vers le haut

Fléche vers le bas

(Synoptique

Description

Ouvre la boite de dialogue de sélection de gabarit pour le
type de synoptique correspondant.

Des gabarits sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par l'utilisateur.

Les modeéles ajoutent des éléments de contrble prédéfinis
a des emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les
éléments qui ne sont pas nécessaires peuvent également
étre supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis glissés vers le synoptique.
Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Affiche le synoptique controlé.

Liste d'objets (on page 10) directement contrélables.
Affiche le niveau de zoom (on page 9) actuel.
Désactive la fonction de zoom. Le synoptique est affiché a
la taille du cadre.

Niveau de zoom maximum.

Réglette de réglage du niveau de zoom.

Agrandit le synoptique.

Réduit la taille d'affichage du synoptique.

Déplace la section affichée vers la gauche.

Déplace la section affichée vers la droite.

Déplace la section affichée vers le haut.

Déplace la section affichée vers le bas.



3.3 Pas du zoom

Les pas de zoom définissent la relation entre la taille du cadre et le synoptique affiché. Le zoom est
activé par pas, auxquels sont associés des pourcentages. 100 % est égal a la taille du cadre. Plus la
section est grande, plus la valeur du pas est faible.

Pour configurer les pas de zoom :

1. accédez au groupe Apparence graphique/Généralités runtime dansles propriétés

du projet
2. Cligquez sur le bouton ... de la propriété Pas de zoom pour vue globale.

3. La boite de dialogue de configuration des pas de zoom s'affiche a I'écran.

Pas du zoom @
Pas de zoom existants
Etape Jusg...
0 100
Mouveau ... Editer Supprimer
[ Ok ] | Annuler | | Aide
Parametres Description
Niveaux de zoom existants. Dans la liste, vous trouverez les niveaux de zoom disponibles.
Nouveau ... Crée un nouveau pas de zoom.
Vous pouvez modifier la valeur proposée manuellement. La valeur
doit étre comprise entre 1 et 100.
Editer Ouvre le champ de saisie de la valeur du pourcentage pour le pas
sélectionné.
Supprimer. .. Supprime le pas de zoom sélectionné.

MINIMUM ZOOM STEP (PAS DE ZOOM MINIMUM)

Le pas minimum est limité par le rapport entre la taille du synoptique et la taille du cadre.



Exemple :

» 10 pas de zoom sont configurés, de 10 % a 100 %.

» Le synoptique est deux fois plus grand que le cadre.

e Les pas de zoom s'élévent jusqu'a 50 %. Au-dela de ce seuil, le synoptique est
affiché a taille normale.

» Le synoptique est quatre fois plus grand que le cadre.

e Les pas de zoom s'élevent jusqu'a 20 %.

3.4 Objets

Chaque élément sur un synoptique peut recevoir un nom unique. Ce nom peut également étre utilisé
aux fins de la navigation dans la vue d'apercu. Cliquez sur le nom dans la liste d'objets pour déplacer la
section affichée jusqu'a ce que I'élément se trouve au centre de la section affichée.

Pour définir les objets :

1. Cligquez sur I'élément souhaité.
2. Accédez au groupe Runtime dans les propriétés.
3. Cligquez sur la propriété Nom liste d'objets

4. Spécifiez un nom pour l'objet.

Dans le Runtime, tous les objets nommés sont affichés dans la liste d'objets.

4. Fonction d'appel de synoptique Vue d'apercu

Lors de I'appel d'un synoptique Vue d'apercu dans le Runtime, vous définissez le cadre parcouru par le
synoptique. Le synoptique devant étre contrdélé ne doit pas comporter la propriété Dimension du
gabarit, et doit étre d'une taille supérieure a celle du cadre correspondant.
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Pour configurer une fonction d'appel de synoptique de type Vue d'apercu :

1. Créez une nouvelle fonction.

2. Sélectionnez Appel de synoptique.

3. La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.
4. Sélectionnez le synoptique type Vue d'apercu (on page 7).

5. La boite de dialogue de configuration du synoptique s'affiche a I'écran.
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Parametres

Affichage du synoptique de vue
d'apergu pour le cadre.

Couleur de la bordure

Standard

When selecting with right
click (Aprés sélection avec un
clic droit)

Parametres

Epaisseur cadre

Cyclic update of the overview
screen (Mise a jour cyclique

du synoptique de vue d'apercu)
Secondes

Highlight selected object on
(Afficher 1'objet
sélectionné en surbrillance)

selection

Zoom

Maintien aspect ratio

Deactivate lateral drag points
(Désactiver les poignées
latérales)

- Zoom avec touches + / -

o

- Pas du zoom

Description

Sélection du cadre qui sera contrélé dans la liste
déroulante.

Définit I'affichage des couleurs dans le Runtime :

Couleur du cadre dans le synoptique indiquant la zone
actuellement sélectionnée. Cliquez sur Couleur pour
ouvrir la palette de couleurs.

Couleur de la bordure si l'utilisateur clique avec le bouton
droit pour effectuer un déplacement. Cliquez sur Couleur
pour ouvrir la palette de couleurs.

Largeur du cadre dans le synoptique indiquant la zone
actuellement sélectionnée.

Actif : leséléments dynamiques sur le synoptique
associé sont mis a jour a intervalles définis.

Délai en secondesdelamise a jour cyclique.

Actif :Sivouscliquez sur un objet dans la liste
d'objets, celui-ci est affiché en surbrillance.

Propriétés du zoom.

Actif : lerapportd'aspect est préservé durant
I'utilisation du zoom.

Actif : lespoignées latérales des bordures sont
désactivées et ne sont plus affichées. Exception : coins.

Utilisation des touches + et — pour la fonction de zoom :
les touches doivent étre correctement attribuées (on
page 14).

Les touches permettent de contrdler la fonction de zoom
par pas. Saisissez une valeur comprise entre 1 et 100.

Par défaut: 10

Les touches permettent de contrdler la fonction de zoom
par pas (on page 9).
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Déplacement avec touches Saisissez le nombre de pixels suivant lequel le synoptique

fléchées en pixels sera déplacé a chaque pression sur une touche fléchée.
Les touches doivent étre correctement attribuées (on
page 14).

Saisissez une valeur compriseentre 1 et 16 000.
Par défaut: 100

OK Applique les informations, ferme la boite de dialogue et
ouvre la boite de dialogue de remplacement de liens.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
Aide Ouvre |'aide en ligne.
¥ Info

Les modifications de propriétés dans I'Editeur ne prennent effet dans le Runtime qu'apreés

que le synoptique de type Vue d'apercu ait été appelé a nouveau.

5. Fonctionnement dans le Runtime

Pour pouvoir vous déplacer dans la vue globale dans le Runtime, utilisez les éléments suivants :

» Unsynoptique de type Vue d'apergu
Ou

» Des fonctions MultiTouch sur un écran tactile

WORLDVIEW OVERVIEW : VUE D'APERGCU GLOBALE = SYNOPTIQUE AVEC LE TYPE "VUE
GLOBALE"

1. Appelez un synoptique Vue globale (on page 6) en exécutant une fonction d'appel de synoptique
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2. Appelez un synoptique Vue d'apercu (on page 7) en exécutant une fonction d'appel de

synoptique (on page 10)

Conseil : utilisez un script pour appeler les deux synoptiques et fonctions d'appel de synoptique.

Les éléments de controle, la souris et le clavier vous permettent d'utiliser les fonctions de navigation et
de zoom dans la vue globale. Vous trouvez plus de détails au chapitre Vue d'apergu (on page 14).

MULTITOUCH

Activez la propriété 'Multi-touch' pour le zoom et le déplacement oules événements
VBA/VSTA spécifiques au programme pour utiliser les fonctions de défilement et de zoom. Vous
trouverez plus de détails au chapitre Navigation MultiTouch dans la vue globale (on page 18).

5.1 Worldview Overview : vue d'apercu globale = synoptique avec
le type "vue globale"

Dans le Runtime, vous pouvez controler le facteur de zoom et la section affichée dans la vue d'apercu de
différentes maniéres :

» Eléments de contréle (on page 15)
» Souris (on page 16) et écran tactile

» Clavier (on page 17)

Les éléments de controle peuvent également étre controlés par le biais d'un écran tactile. Les points de
contact pour le fonctionnement a I'aide de la souris sont redimensionnés pour pouvoir étre facilement
actionnés par le biais d'un écran tactile.

Si vous utilisez les fonctionnalités MultiTouch (on page 18), vous pouvez accéder directement a la vue
globale ; l'utilisation d'un synoptique de type Vue d'apercu n'est pas nécessaire.
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Fonctionnement dans le Runtime

Zzenon

5.1.1  Navigation avec les éléments de contrdle

Zoom min. Zoom max.
4 |;| 3 +
top
left right
= ||
(]
bottom
1| L m

Zoom min. Désactive la fonction de zoom. La section est affichée a la taille du
cadre.

Zoom max. Niveau de zoom maximum.

+

Agrandit le synoptique.

Réduit la taille d'affichage du synoptique.

Réglette (Slider)

Réglette de réglage du niveau de zoom.

Fleche gauche

Déplace la section affichée vers la gauche.

Fleche droite

Déplace la section affichée vers la droite.

Fléche vers le haut

Déplace la section affichée vers le haut.

Fleche vers le bas

Déplace la section affichée vers le bas.

Object list (Liste
d'objets)

Liste d'objets (on page 10) directement contrélables. Cliquez sur un
objet pour le centrer dans la section affichée a I'écran.




5.1.2  Navigation a l'aide de la souris

L'utilisation de la souris et du fonctionnement tactile autorisent les actions suivantes :

Dawn Zoom min. Zoom max.
M1
M2 ] b
Main 1 - *
Main 2
Main 3 =
Right p
Up »
]
L
=
left ] right
= ||
(]
bottom
L U || ]

» Déplacer la section :

Pour déplacer la section de la vue globale affichée a I'écran, plusieurs possibilités s'offrent a
VOusS :

a) Cliquez au centre de la section et déplacez la souris au-dessus du cadre, tout en
maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

b) Appuyez sur barre d'espacement et cliquez sur la vue globale. Le pointeur de
souris change de forme, et devient une main. Vous pouvez maintenant déplacer la
vue globale a I'aide de la souris. Les clics gauches n'ont aucun effet dans la vue
globale lorsque la barre d'espacement est enfoncée.

¢) Cliquez sur la section affichée avec le bouton droit de la souris et déplacez le
pointeur de la souris au-dessus du cadre, tout en maintenant le bouton droit de la
souris enfonce.

d) Appuyez sur la molette de la souris et maintenez-la enfoncée pendant que vous
déplacez la souris au-dessus du cadre.

» Zoom:
Cliquez sur la section et tournez la molette de la souris pour utiliser la fonction zoom. Le zoom
est effectué conformément aux pas de zoom (on page 9) définis. Durant le zoom, le curseur de la

souris reste au-dessus de la position sélectionnée affichée a I'écran.

» Défilement:

Vous pouvez faire défiler la vue globale a I'aide de la molette de la souris :
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5.1.3

o Verticalement : cliquez sur la vue globale et faites tourner la molette de la souris.

e Horizontalement : cliquez sur la vue globale, maintenez la touche mMaj enfoncée et

faites tourner la molette de la souris.

Navigation a |'aide du clavier

Vous pouvez également utiliser le clavier pour controler les fonctions de zoom et de déplacement. Pour
cela, vous devez attribuer des touches a des éléments de contréle, par exemple :

Down Zoom min. Zoom max.
M1
M2 4 3
Main 1 - +
Main 2
Main 3 .
Right op
Up »
[ |
=
left ] right
m | |
=
bottom
T m T X

» Haut ->touche fléchée Haut

» Bas ->touche fléchée Bas

» Gauche -> touche fléchée Gauche

» Droite ->touche fléchée droite

> +(réglette) -> key +

» - (réglette) -> key -

Pour attribuer une touche a un élément de controle :

1.

2.

3.

Sélectionnez I'élément de contrdle de votre choix.
Accédez a la propriété Raccourci clavier.

Cliquez sur le bouton . .. ou cliquez dans le champ de saisie.
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4. Laboite de dialogue de définition de la combinaison de touches est ouverte.

5. Cliquez sur le champ de la combinaison de touches.

6. Appuyez sur la touche ou la combinaison de touches souhaitée, par exemple +.
7. La combinaison de touches est affichée dans le champ de saisie.

8. Fermez la configuration en cliquant sur OK

5.2 Navigation avec la fonction MultiTouch dans la vue globale

Les fonctions MultiTouch de zoom et de défilement sont adaptées a la navigation dans la vue globale sur
les écrans tactiles. Pour cela, un synoptique de type Vue d'apercu n'est pas nécessaire. Pour utiliser
la fonction MultiTouch dans la vue globale, vous devez :

» L'activer par le biais de la propriété 'Multi-touch' pour le zoom et le
déplacement

» Ou la mettre en ceuvre par le biais de code VBA/VSTA

ZOOM ET DEFILEMENT VIA LA PROPRIETE 'MULTI-TOUCH' POUR LE ZOOM ET LE
DEPLACEMENT

Pour utiliser la fonction MultiTouch sans VBA/VSTA :

1. Dans les paramétres du projet, activez la propriété Multi-Touche actif dansle nceud

Gestion tactile

2. Désactivez la propriété Dimension du gabarit dansle nceud Dimension des propriétés

du synoptique

3. Activez la propriété 'Multi-touch' pour le zoom et le déplacement dansle

noeud Général des propriétés du synoptique

Ceci vous permet de faire défiler et d'agrandir/réduire la taille d'affichage du synoptique avec des
fonctions MultiTouch. Dans ce cas, les fonctions de zoom et de défilement VBA/VSTA sont désactivées.
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ZOOM ET DEFILEMENT VIA VBA/VSTA

Pour activer des fonctions de zoom et de défilement par le biais d'événements VBA/VSTA, la propriété
'Multi-touch' pour le zoom et le déplacement ne doit pas étre active.

Les éléments suivants sont disponibles dans la propriété pynPicture :

» Propriété

int ZoomLevel : affiche le niveau de zoom actuel dans la vue globale (valeur valide

uniquement dans le Runtime, pour une vue globale).
» Méthode

SetZoomAndPos(float ZoomX, float ZoomY, int ZoomLevel, int CursorX, int Cursory,

int PosX, int PosY, int PosMode) .
ZoomX -> Direction X du nouveau facteur de zoom ; définie sur 0 si inutilisée
ZoomY -> Direction Y du nouveau facteur de zoom ; définie sur 0 si inutilisée

ZoomLevel -> Niveau de zoom ; défini sur -1 si inutilisé
CursorX -> Position de curseur X

CursorY -> Position de curseur Y
PosX -> Nouvelle position X (voir PosMode)
PosY -> Nouvelle position Y (voir PosMode)
PosMode -> Coordonnées dans Pos
-1 = PosX, PosY sont ignorés
0 = point central, coordonnées originales
1 = point central, coordonnées aprés zoom
2 = point supérieur gauche, coordonnées originales
3 = point supérieur gauche, coordonnées aprés zoom

4 = coordonnées apres zoom du curseur a partir du point supérieur gauche
La position de la fenétre est modifiée de telle maniére qu'aprés le zoom, le pointeur de la
souris se trouve toujours au-dessus de la position du synoptique

Attention : ZoomX, ZoomY et ZoomLevel ne peuvent pas étre utilisés simultanément. Vous devez soit
spécifier un parametre zoomLevel, soit spécifier un facteur de zoom pour les axes x et y.
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