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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA 

AIDE GÉNÉRALE 

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de l'aide, ou si vous souhaitez nous 

suggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail: 

documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com). 

 

 

ASSISTANCE PROJET 

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter l'équipe d'assistance par e-mail 

: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) 

 

 

LICENCES ET MODULES 

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, veuillez 

contacter l'équipe commerciale par e-mail : sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) 

 

2. zenon Operator 

zenon Operator est adapté à la gestion de machines. Il est constitué de l'Éditeur et du Runtime. Le 

Runtime est disponible pour les systèmes d'exploitation pour PC et les systèmes d'exploitation CE. Sous 

Windows CE, certaines restrictions sont déterminées par le système.  

Sa principale fonction est conforme à celle de zenon Supervisor. Contrairement à zenon Supervisor, la 

version Operator comporte certaines restrictions (on page 5) fonctionnelles. 

mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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Pour éditer un projet Operator, vous pouvez utiliser l'Éditeur de zenon ou l'Éditeur de zenon Supervisor. 

Si, dans l'Éditeur de Supervisor, vous configurez des fonctionnalités qui ne sont pas disponibles dans le 

Runtime d'Operator, ces fonctions ne seront pas exécutées.  

 

3. Restrictions relatives à zenon Operator 

zenon Operator peut être exécuté sur les systèmes d'exploitation incorporés. Ses fonctionnalités 

diffèrent de celles de zenon Supervisor. Le système d'exploitation Windows CE comporte des 

restrictions supplémentaires pour zenon Operator. Vous trouvez plus de détails dans la présentation 

suivante : 

Clé : 

 + : de série 

 * : disponible en option  

 - : indisponible 

 o : disponible sous licence sous forme de module supplémentaire 
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Fonctionnalités du Runtime de la version 
Operator  

Pour PC Pour CE 

Généralités   

Licence par dongle * - 

64 à 8192 balises * * 

Direct X/Affichage graphique * - 

Projet global  * * 

Gestion multi-projets dans l'Éditeur - 

(1 projet plus projet 

global) 

- 

(1 projet plus projet 

global) 

Gestion multi-projets dans le Runtime - 

(1 projet plus projet 

global) 

- 

(1 projet plus projet 

global) 

Modules   

Serveur d'archives  - - 

Serveur d'archives, version Starter Edition o  o 

(CE 6.0 ou supérieure) 

Coloration Automatique des Lignes (CAL) o  o  

Extended Trend  - - 

Version 'Starter Edition' des tendances étendues o  o 

(CE 6.0 ou supérieure) 

Industrial Maintenance Manager (Gestionnaire 

de maintenance industrielle) 

- - 

Industrial Performance Analyzer - - 

Gestionnaire de message incluant le moteur Text 

To Speech (conversion des messages en 

messages vocaux) 

o  - 

Production and Facility Scheduler (PFS) - 

(Module Planning 

disponible) 

- 

(Module Planning 

disponible) 
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Générateur de rapports (sans stockage de données) o  - 

Module d'affichage de fichiers RDL o  - 

Gestionnaire de groupes de recettes o  o 

(CE 6.0 ou supérieure) 

Driver : 1 driver inclus, exceptions : driver Energy 

(IEC870-101/103/104, IEC850, DNP3, Modbus Energy) 

* * 

Driver : plusieurs instances - - 

S7 Graph o  o  

Réseau   

Réseau de zenon + + 

Redondance  - 

(Client serveur 

uniquement) 

- 

(Client serveur 

uniquement) 

zenon Web Server Light, 3 clients. Uniquement en cas 

de connexion au Runtime local 

o  o  

Serveur Web zenon.  - - 

Client Web de zenon * - 

(Les clients classiques 

sont autorisés.) 

Interfaces de programmation   

Moteur de contrôle de procédés (PCE : Process 

Control Engine) 

+ + 

VBA/VSTA - - 

zenon Logic   

zenon Logic Monitoring Viewer o  - 

zenon OPC Server - - 

zenon SQL Server - - 

 

Tous les modules/fonctionnalités mentionnés ne sont pas disponibles dans zenon Operator. 
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ÉDITEUR DE ZENON OPERATOR : 

Pour l'Éditeur de la version Operator, les éléments suivants sont disponibles en option : 

 zenon Logic Monitoring Builder 

 zenon Logic Workbench Pro 

 VBA/VSTA 
 

3.1 Restrictions spéciales concernant la version CE 

LES MODULES SUIVANTS SONT UNIQUEMENT DISPONIBLES SOUS WINDOWS CE 6.0 ET 
LES VERSIONS ULTÉRIEURES : 

 Serveur d'Archives, version Starter Edition 

Restrictions ; reportez-vous au manuel Serveur d'Archives, chapitre Serveur d'Archives, version 

Starter Edition. 

 Module Extended Trend, version Starter Edition 

Restrictions ; reportez-vous au manuel Module Extended Trend.  

En outre, les éléments de contrôle suivants ne sont pas disponibles dans les projets CE : 

 Bouton Diagramme 

 Bouton Courbe 

 Paramétrage du diagramme  

 Dialogue d'impression  

 Bouton Axe X 

 Fenêtre d'affichage du curseur 

 Profils de filtre  

 Gestionnaire de groupes de recettes 

ACQUITTEMENT DE LA L IGNE D'ÉTAT DES ALARMES 

Sous Windows CE, vous ne pouvez pas acquitter la ligne d'état des alarmes avec un clic droit.  
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LES ARCHIVES 

Pour l'archivage, seule la version Starter Edition du Serveur d'archives est disponible sous Windows CE. 

Elle comporte quelques restrictions, que ne comporte pas la version intégrale du Serveur d'archives. 

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Serveur d'archives, version Starter Edition dans le 

manuel Serveur d'archives. 

RÉSOLUTION DES PLATES-FORMES CE ET AFFICHAGE DES BOÎTES DE DIALOGUE DE FILTRE 
POUR LES LISTES CEL AML 

La liste d'alarmes et la liste chronologique d'événements (CEL) autorisent la 

sélection d'un filtre dans le Runtime. Toutefois, ce filtre est uniquement utilisable avec une résolution de 

800x600 ou supérieure. La gestion de profils dans les synoptiques correspondants n'est pas 

disponible. Par conséquent, les boutons Enregistrer et Supprimer ne fonctionnent pas. Comme le 

Paramétrage d'impression ne peut pas être exécuté sous Windows CE, le bouton correspondant perd 

aussi sa fonction. 

TYPES DE SYNOPTIQUES INDISPONIBLES : 

 Liste d'états 

 Vidéo 

GESTION UTILISATEURS 

Active Directory et ADAM/AD LDS ne sont pas disponibles sous Windows CE. 

PROPRIÉTÉS DYNAMIQUES 

Les propriétés dynamiques comme la rotation, le changement de hauteur ou de largeur, ou les positions 

selon X ou Y ne sont pas disponibles. 

LES ÉLÉMENTS DYNAMIQUES 

Active X – Les éléments doivent être enregistrés avant de pouvoir être utilisés sur CE. Vous trouverez 

de l'aide à ce sujet au chapitre intitulé Conseils de développement - Active X. 
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L'affichage sous forme de Bande n'est pas disponible. 

WPF n'est pas disponible. Par conséquent, le langage XAML (utilisé en tant que langage descriptif pour 

WPF) n'est pas utilisé. 

FILTRE DES LISTES AML ET CEL 

Les filtres de la liste d'alarmes et de la liste chronologique d'événements ne peuvent pas être configurés 

si la propriété Projet Windows CE est activée. Ces boîtes de dialogue étant très grandes, cette 

limitation a été introduite dans le but d'autoriser leur utilisation, même sur des petits écrans (PDA). Si 

vous créez un projet Windows CE sans activer la propriété Projet Windows CE, vous pouvez utiliser 

les boîtes de dialogue de filtres comme vous le faites habituellement.  

PROFILS DE FILTRE 

Il est impossible d'utiliser les profils dans le Runtime sous Windows CE. 

FORMES DE CADRE LIBRES 

Pour les cadres, la fonction Forme de gabarit librement définie n'est pas disponible sur 

Windows CE. 

GRAPHIQUES 

MOTIFS DE REMPLISSAGE 3D 

Les motifs 3D sont disponibles mais nécessitent plus de ressources graphiques sur les terminaux CE.  

Il n'est donc pas recommandé de les utiliser. 

Les fonctions graphiques fournies par le mode Windows Enhanced (Windows optimisé) dans la 

propriété Qualité graphique, telles que le remplissage ou la transparence, ne sont pas disponibles 

dans Windows CE.  
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Conseil : Les fichiers GIF transparents (on page 52) et les fichiers PNG comportant des limitations 

peuvent être affichés.  

Les effets de remplissage sur les éléments statiques peuvent être affichés différemment selon le 

terminal CE utilisé par rapport à l'affichage sur un PC. 

Pour les éléments statiques, seuls les motifs de remplissage Complete (Intégral) et Not 

filled (Aucun remplissage) sont disponibles pour Windows CE. 

Pour les éléments statiques, seuls les types de lignes suivants sont disponibles pour Windows CE : 

plein, pointillé ou sans. 

Pour afficher des fichiers GIF dans Windows CE, vous devez vous assurer que le fichier IMGDECEMP.dll 

est disponible sur le périphérique cible. Si le fichier est manquant, vous pouvez le demander par 

l'intermédiaire de support@copadata.com.  

Les lignes ne peuvent pas être affichées avec des coins arrondis. Même si la fonction "Fonctions 

graphiques étendues" est désactivée dans les propriétés du projet sous "Apparence graphique", les 

coins arrondis ne sont pas affichés sous CE.  

AFFICHAGE DES NOMS DE RECETTES 

Sur les synoptiques de type Gestionnaire de groupes de recettes, les noms des recettes peuvent 

uniquement être affichés dans une liste déroulante. L'affichage de la zone de liste (via Style L) n'est pas 

pris en charge sur les plates-formes CE. 

LES MENUS PRINCIPAUX 

Sous Windows CE, seuls les menus principaux standard peuvent être affichés. Il n'est pas possible de 

modifier leur couleur, la taille ou le type de la police. 
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GESTION DES LICENCES (DONGLE) 

La licence par dongle n'est pas disponible sous Windows CE, ni localement, ni avec un dongle sur un 

réseau.  

CAPACITÉ MULTI-PROJETS 

Sous Windows CE, vous ne pouvez pas bénéficier des capacités multi-projets, c'est-à-dire 

sous ce système, vous ne pouvez faire tourner qu'un seul projet à la fois. C'est pour cette raison qu'il n'y 

a pas de hiérarchies de projets (projet principal , projet d'intégration) dans les projets réseaux. Ceci ne 

s'applique pas au projet global. 

TAILLE DES PROJETS 

Sous Windows CE, seule une certaine quantité de mémoire est disponible.  

Sous Windows CE 5.x, l'application peut uniquement être exécutée sur l'emplacement Slot0, et est donc 

limitée à 32 Mo. Lorsque Windows CE 5.x est démarré, le reste de la mémoire - selon la taille de l'image 

(entre 15 et 19 Mo) - est disponible pour zenon. En raison de la règle des 20 %, 25,6 Mo peuvent être 

utilisés pour l'image, zenon et le projet.  

A compter de Windows CE 6.0, la mémoire est limitée à 2 Go. La règle des 20 % s'applique encore.  

  Info 

Règle des 20% : après l'appel de tous les synoptiques de zenon, au moins 20 % de 

mémoire doit rester libre. Si cette limite n'est pas prise en compte, nous ne pouvons 

garantir le bon fonctionnement de zenon. 

LISTE DES RÉFÉRENCES CROISÉES 

Si un bouton dans un projet CE est lié à une fonction qui n'est pas disponible pour Windows CE, dans le 

Runtime, on indique "Fonction supprimée". 

BOUTON DROIT DE LA SOURIS   

Cette fonction pour le double-clic droit n'est pas disponible sous Windows CE.  
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REDONDANCE 

La redondance, combinée avec un client sur une plate-forme CE est possible. La redondance dans le sens 

où la plate-forme CE tient le rôle de poste serveur ou de serveur redondant n'est pas possible. 

SPÉCIFIER VALEUR PRESCRITE 

Les options de valeurs prescrites spécifiques aux éléments et les fonctions ne sont pas 

disponibles lors de l'utilisation de macros ou de programmes. On ne peut spécifier les valeurs prescrites 

que par boîte de dialogue ou directement dans les éléments.  

Si une valeur prescrite est transmise à une variable HD sur un appareil CE (par ex. à l'aide de la barrette 

universelle), un certain délai se produira, car l'écriture sur la carte de stockage n'est pas assez rapide. 

Vous pouvez aussi avoir certains délais, si la valeur prescrite doit être enregistrée dans le CEL et si le CEL 

est sauvegardé sur la carte mémoire pour chaque entrée (propriété du projet). 

SIMULATION DE DRIVER 

Simulation - programmée n'est pas disponible sous Windows CE 6. 

ÉLÉMENTS VECTORIELS 

Sous Windows CE, l'élément statique Quartier de cercle n'est affiché correctement qu'avec une 

épaisseur de ligne de 1. 

 les arcs avec des lignes plus épaisses ne sont également pas dessinés correctement dans les 

projets en réseau. Les arcs ont l'air dentelés et ne ressemblent pas à ce qui a été conçu avec l'Éditeur. 

L'élément statique Segment de cercle n'est pas disponible dans Windows CE.  

VARIABLES 

Les variables du type de données LINT ne sont pas disponibles sous Windows CE. 
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AFFICHAGE VUE GLOBALE 

La vue globale n'est pas disponible sous Windows CE en raison des contraintes graphiques. 

FICHIERS WMF ET EMF 

L'utilisation des métafichiers (*.wmf) et (*.emf) n'est pas possible.  

 

4. zenon pour Windows CE 

Le Runtime CE de zenon Operator peut s'exécuter sur différentes plates-formes matérielles CE. De façon 

générale, la version CE de zenon offre les mêmes possibilités que la version PC de zenon Operator ; 

cependant, elle comporte des limitations dues aux capacités matérielles plus restreintes. 

Vous trouverez des informations détaillées concernant l'installation des Runtime zenon et zenon Logic 

pour Windows CE aux chapitres suivants : 

 Runtime de zenon Operator pour Windows CE 

 Runtime de zenon Logic pour Windows CE 

  Informations concernant la licence 

Le Runtime de zenon pour Windows CE doit disposer d'une licence. 

 

 

4.1 Généralités 

Windows CE est une plate-forme ouverte et adaptable pour un grand nombre de matériel pour la 

communication, le divertissement, l'industrie et la gestion de donnée mobile. De façon générale, 

Windows CE est un système qui est réduit à l'essentiel, et qui ne demande que de très faibles ressources 

matérielles. Ceci signifie que maintenant, des composants de très faible coût peuvent être équippés 

avec un système basé sur Windows.  

Le système standard Windows CE permet la réalisation de nouveaux matériels qui peuvent 

communiquer entre eux, échanger des informations avec des PC Windows et se connecter à Internet.  

Windows CE est un système d'exploitation à 32 bits doté de fonctions telles que la gestion multitâches 

et le traitement multifil. Windows CE possède une structure ouverte et prend en charge de nombreux 
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périphériques. Windows CE est compact et offre ainsi de grandes performances même avec une 

mémoire limitée. 

Quelques avantages de Windows CE : 

 Démarrage rapide du terminal, car le système d'exploitation est décompressé en mémoire à 

chaque démarrage 

 Puisqu'aucun logiciel ne peut être installé sur la plate-forme CE, il n'y a pas de danger d'avoir des 

installations qui "plantent" ou des virus. 

 Robustesse élevée, car un terminal CE ne comporte normalement aucun composant mobile (par 

exemple, un disque dur) 

Quelques désavantages de Windows CE : 

 Fonctionnalités limitées ; l'API (interface de programmation d'applications) de Windows n'est 

pas disponible dans sa totalité   

 Accès en lecture et en écriture plus lents sur la carte Compact Flash  

 Cycles de vie du support de stockage plus courts, en raison des accès fréquents 

Le Runtime de zenon offre les mêmes fonctionnalités sous CE que sur PC. Les fonctionnalités sont 

limitées (on page 8) en raison des ressources matérielles moins importantes et des limitations 

inhérentes au système d'exploitation.   

 

4.1.1 Création de projets dans CE 

L'éditeur est un outil qui vous permet de créer des applications petites, moyennes aussi bien que des 

gros projets. L'outil est toujours le meme. Indépendamment de la plate-forme des projets, vous avez 

toujours le même confort de développement. Les données du projet sont compatibles quelque soit la 

résolution. 

Pour les projets CE dans l'Éditeur sous -> Propriétés -> Général, la case Projet Windows CE est 

cochée. Ainsi, seules les fonctions disponibles sous Windows CE sont activées. Toutes les autres 

fonctions sont grisées, à l'exception de VBA ; dans l'Éditeur, le VBA peut être utilisé pour les assistants. Il 

ne peut pas être utilisé dans le Runtime.  

En fonction de la licence, l'Éditeur est limité à 8 192 identifiants. 
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Dans l'Éditeur, le VBA peut être utilisé pour les assistants. Il ne peut pas être utilisé dans le Runtime.  

 

4.1.2 Licence 

La licence du Runtime sur Windows CE peut être définie par l'intermédiaire de l'outil Transport à 

distance. Lorsque vous vous connectez au système cible, vous pouvez entrer le numéro de série et le 

numéro de licence pour la version CE. Le numéro de série est enregistré sur la plate-forme CE dans le 

fichier zenon6.ini. Le numéro d'activation est enregistré dans la base de registres de Windows CE. 

  Info 

Le numéro de série et le numéro d'activation ne sont pas vérifiés complètement lors de la 

saisie depuis l'outil de Transport à distance sur le PC. La vérification complète se fait lors 

du démarrage du Runtime sur la plate-forme CE. Il est donc nécessaire de redémarrer le 

Runtime une fois que le numéro de série et le numéro d'activation ont été définis de 

façon à vérifier s'ils ont bien été entrés correctement. 

La livraison inclut un numéro de série de démo pour CE, qui ne nécessite pas de numéro d'activation. 

  Exemple 

Numéro de série de démo pour CE 5.0 et Windows Mobile 5.0 : 019211400.0.-128 

Numéro de série de démo pour Windows CE 6.0 : 0.59211400.0.-256.0 

La version de démo pour CE 5 : 

  est limitée à  

 2048 variables  

 Une durée de 10 minutes 

 contient  

 Moteur de contrôle de procédés (PCE : Process Control Engine)  

 L'application zenon Web Server Pro   

La version de démo pour CE 6.0 : 

  est limitée à  

 4096 variables  



zenon pour Windows CE 

 

 

17 

 

 

 Une durée de 10 minutes 

 contient 

 Moteur de contrôle de procédés (PCE : Process Control Engine) 

 Le module Tendance étendue (version Starter Edition) 

 Serveur d'archives (Starter Edition) 

 L'application zenon Web Server Pro (3 clients) 

  Attention 

Avec Windows Mobile Edition, seules 800 à 1000 variables peuvent être chargées, selon 

la mémoire disponible sur le périphérique utilisé, les programmes installés et la taille du 

projet. 

 

 

4.2 Minimum requis 

Sur Windows CE le système de contrôle peut être exécuté sur les plates-formes les plus variées 

indépendamment du contructeur. Pour chaque combinaison de système et de type de processeur, vous 

avez besoin du Runtime spécifique qui doit être compilé et maintenu pour cette plate-forme spécifique.  

Configuration minimale requise du terminal CE : 

 64 Mo de mémoire vive (RAM)  

 32 Mo d'espace disque disponible 

Comme la vitesse du processeur dépend énormément du type de processeur, une vitesse minimum est 

difficile à définir. Mais nous recommendons généralement un processeur avec une horloge cadencée au 

minimum à 400 MHz.  

Valeur recommandée : 

 128 Mo de RAM ou plus 

 64 Mo RAM ou plus  

 Processeur cadencé à 800 MHz (processeurs ARM) ou à 600 MHz (architecture x86) 

 Interface réseau  
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  Info 

Le Runtime et les projets doivent être stockés sur une mémoire permanente et accessible 

en écriture.  

Les plates-formes CE avec écran tactile ont généralement une résolution d'écran faible. Vous devez 

prendre cela en considération lorsque vous créez votre projet. Certaines boîtes de dialogue, par 

exemple la boîte de sélection de variables pour les recettes standard, la boîte de dialogue de login 

temporaire et d'autres boîtes de dialogue en Runtime, sont difficiles et parfois même impossible à 

manipuler avec une résolution d'écran de 320 x 240. Mais il n'y a pas de minimum requis dans ce cas.  

Le guide de développement inclut des directives pour le développement de projets sur des écrans à 

faible résolution. 

  Attention 

La version correspondante de zenon doit être installée. Les versions PC et CE de zenon 

doivent correspondre (même version, même Service Pack). 

 

 

4.2.1 CE - Prise en charge des versions et processeurs 

Dans la version actuelle de zenon (7.00), les versions de Windows CE et les processeurs suivants sont 

pris en charge : 

 CE 5.00 pour x86 

 CE 5.00 pour ARMV4/V5 

 CE 6.00 pour x86 

 CE 6.00 pour ARMV4/V5 

  Info 

Vous trouverez des informations concernant les versions de CE et les processeurs pris en 

charge par les versions antérieures de zenon dans la documentation correspondante ; 

vous pouvez également contacter l'assistance de COPA-DATA. 
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4.2.2 Compatibilité 

Le support d'installation CE de zenon contient toutes les versions antérieures compatibles du Runtime 

sous la forme d'un fichier ZIP. Ces fichiers contiennent des données binaires, mais ne contiennent aucun 

fichier de Runtime exécutable complet. 

Si des fichiers de Runtime sont créés avec une version plus récente de l'Éditeur, il peut être nécessaire 

d'utiliser des drivers plus anciens pour le Runtime. Pour cela : 

 accédez au fichier ZIP concerné dans le dossier Runtime compatibility 

(Compatibilité du Runtime) du support d'installation. 

 Décompressez le driver du fichier. 

 Transférez le driver vers le périphérique. 

 

 

4.3 Fichiers système 

Le Runtime Windows CE a besoin de certains fichiers système. Si un de ces fichiers manque, le système 

affiche un message d'erreur au démarrage du Runtime qui indique qu'un ou plusieurs composants n'ont 

pas été trouvés. Les fichiers système suivants sont requis : 
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Fichier Description 

mfc90u.dll Nécessaire au Runtime. Au démarrage un message d'erreur apparaît si ce fichier 

n'existe pas. 

msvcr90.dll Nécessaire au Runtime. Au démarrage un message d'erreur apparaît si ce fichier 

n'existe pas. 

atl90.dll Non nécessaire pour démarrer le Runtime, mais requis pour utiliser les drivers 

avec des connexions réseau et pour utiliser zenon sur un réseau. Si ce fichier 

n'existe pas, la plate-forme ne fonctionnera pas en tant que client et les 

connexions TCP/IP des drivers ne fonctionneront pas. 

IMGDECMP.dll N'est pas nécessaire pour démarrer le Runtime, mais nécessaire pour afficher la 

transparence (on page 52) si la fonction Alpha Blending n'est pas intégrée au 

système d'exploitation. 

L'animation de fichiers GIF n'est pas possible avec Windows CE. 

VBSCRIPT.dll + 

JSCRIPT.dll 
N'est pas nécessaire pour démarrer le Runtime. Ce fichier est nécessaire pour 

PCE (Process Control Engine – Moteur de Contrôle de Procédé) 

Certains de ces fichiers système sont installés lors de l'installation de zenon pour CE et peuvent être 

transférés vers le périphérique CE à l'aide de l'outil UpdateCE. Tous ces fichiers système devraient être 

intégrés à l'image du système d'exploitation du périphérique CE par le fabricant. 

 Attention ! 

Pour les fournisseurs d'images du système d'exploitation Windows CE : 

Les versions de CE antérieures à la version 6.0 nécessitent le fichier toolhelp.dll. 

Activez l'option suivante dans Platform Manager pour que le fichier soit disponible sur 

le périphérique CE, et que Toolhelp.h soit disponible dans l'application SDK.  

Core OS -> Display Based Device ->Core OS Services -> Debugging Tools -> Toolhelp 

API. Ainsi, le fichier Toolhelp.dll fait partie de l'image. 

 utilisez toujours la dernière version en date du Service Pack du module 

Platform Builder. 

 le fichier toolhelp.dll n'est pas nécessaire sous Windows CE 6, et ne doit 

pas être utilisé avec ce système d'exploitation. 
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4.3.1 Règle des 20% 

La limitation à 32 Mo de mémoire (appelés "emplacement", voir illustration), qui est déjà présenter 

depuis Windows CE 3.0, est encore valide pour Windows CE 5.0. Cette limitation sera élevée sous 

Windows CE 6.0. 

La limitation de la mémoire implique que ces 32 Mo sont utilisés aux fins du stockage du Runtime 

(variables, fonctions, synoptiques, fichiers système des drivers  etc.). Lors du démarrage de Windows CE, 

divers drivers et fichiers système sont chargés en mémoire selon la plate-forme. Ainsi le Runtime ne 

peut jamais utiliser les 32 Mo en totalité. 

 

Windows CE NET (4.xx) et CE 5.0 sont encore limités à 32 Mo de mémoire par application. Toutefois, la 

mémoire utilisée par le système d'exploitation ou d'autres applications dans d'autres emplacements 

peut déjà être utilisée dans l'emplacement dans lequel a été démarré le Runtime.  Grâce à cette mise à 

jour de CE.NET/CE 5.0, plus de mémoire est disponible pour le Runtime.  

Le système et la plate-forme matérielle utilisés limitent la taille maximum du projet. Contrairement à un 

PC, la mémoire est limitée.  Ecrire un kilo-octet de données sur une carte flash par exemple, ne prend 

pas quelques millisecondes (comme sur un PC) mais bien plus de temps.  

Windows CE a été développé pour des matériels avec de faibles performances qui peuvent tourner sans 

partie amovible. Seuls quelques plates-formes CE ont un processeur actif "cooling". Souvent les 

processeurs pour les plate-forme CE prennent en charge tous les rôles : calcul, graphique, 

communication TCP/IP, communication série, etc. 

Sur un PC, ces charges sont assures par plusieurs composants matériels. A cause de cette différence 

fondamentale, les performances sur les plates-formes CE ne peuvent pas être comparées à celles d'un 

PC. 
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La taille maximum d'un projet dépend donc de la plate-forme. Aucune limite universelle valide par 

exemple un nombre maximum de variables ou d'alarmes ne peut être définie.  

  Info 

Si après le démarrage du Runtime, tous les synoptiques sont appelés en même 

temps et le nombre maximum d'alarmes est mis en mémoire, 20% de la mémoire 

centrale doit être disponible pour garantir un fonctionnement sans erreur. 

La mémoire centrale disponible peut être affichée à l'aide de la variable système (system 

driver / ressource HW) "Mémoire disponible [%]".  

WINDOWS CE 6.0 

Depuis CE 6.0, les limitations du système d'exploitation mentionnées ci-dessus ne s'appliquent plus. La 

mémoire disponible peut être entièrement utilisée par chaque application. Toutefois, étant donné que 

la mémoire est fréquemment limitée à 128 Mo ou 256 Mo de RAM sur les appareils CE conventionnels, 

il existe encore un risque d'insuffisance de la capacité mémoire. Ce risque est d'autant plus présent en 

cas d'utilisation des modules Tendance étendue et Historian de la version Starter Edition. Par 

conséquent, la règle des 20 % mentionnée ci-dessus s'applique encore. 

 

4.3.2 Runtime 

Le Runtime pour Windows CE inclut les fichiers suivants : 
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Nom de fichier Description 

zenonrCE.exe application Runtime 

CD_tooCE.dll Nécessaire au Runtime. 

ZennetsrvCE.dll le service réseau du système de contrôle pour Windows CE. Nécessaire pour les 

projets en réseau. 

SysSrvCE.exe Service de transfert. 

LogCliLibCE.dll Le client logserver 

zenon6.ini Fichier texte avec le paramétrage du Runtime comme par exemple, le projet de 

démarrage, le langage du Runtime, etc. 

UpdateCE.exe Application nécessaire pour l'outil "CE Update". 

RgermaCE.dll Fichier de langue pour l'allemand 

RengliCE.dll Fichier de langue pour l'anglais. 

RfrancCE.dll Fichier de langue pour le français. 

RitaliCE.dll Fichier de langue pour l'italien. 

RrussiCE.dll Fichier de langue pour le russe. 

RspaniCE.dll Fichier de langue pour l'espagnol. 

Installez le Runtime sur la plate-forme CE avec l'entrée "CE Runtime Update" dans le menu Option. 

  Info 

La considération suivante s'applique à une connexion à Windows CE 6.0 avec CX1000, 

Profibus ou SYCONuni : assurez-vous que le fichier CDMemDrv.dll a été transféré 

vers le périphérique. CDMemDrv.dll est un driver de périphérique de Windows CE. La 

DLL est disponible pour x86 et ARMV4I. 

De plus, il y aussi beaucoup d'autres drivers pour la communication matérielle.  Si le type du processeur 

pour la plate-forme CE est reconnue par l'éditeur, le "Transport distant" transfèrera automatiquement 

sur la plate-forme CE les drivers utilisés dans le projet. La façon de transférer et le nombre de fichiers 

transférés sont affichés dans la fenêtre de sortie de l'éditeur.  

Ces fichiers doivent toujours être compatibles avec la version de CE et le type de processeur. 

"Mélanger" des fichiers de différentes versions de CE ou même de différents service packs peut aboutir 

à des "crash" ou des effets de bords non souhaités et donc ne sont pas permis. 
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  Info 

Lors du démarrage de zenonrce.exe, le fichier syssrvce.exe est également exécuté. Cela 

permet de garantir qu'une connexion TCP peut également être établie. Les délais 

excessifs sont évités, et un seul fichier est nécessaire pour la fonction de démarrage 

automatique. 

 

 

4.4 Réseau 

Bien entendu, zenon sous Windows CE peut toujours être utilisé en réseau. Le terminal CE peut être 

serveur ou client d'autres terminaux ou de PCs standard. Une autre possibilité est que le terminal CE soit 

utilisé comme un serveur de donnée en liaison avec un PC. 

La redondance sur le réseau n'est pas supportée sur Windows CE, i.e. un terminal CE ne peut pas être un 

serveur redondant. Si des PCs sont utilisés comme serveur et serveur redondant, le terminal CE peut se 

connecter comme un client, et dans le cas d'une commutation de redondance, il se connecte 

automatiquement au serveur courant. 

  Info 

La fonctionnalité multi projets n'est pas supporté sur Windows CE. 

Mais plusieurs projets CE peuvent être combinés dans un projet d'intégration sur un PC. 

 Si le Runtime CE doit être utilisé en réseau, les éléments suivants sont requis : 

Une connexion au réseau sur le terminal CE 

Un réseau TCP/IP avec résolution par nom complète ! 

Un nom d'ordinateur unique et adresse IP unique dans le réseau 

Les fichiers système nécessaires et le runtime sur le terminal CE (référez-vous au chapitre "Minimum 

requis") 

Une licence Runtime avec l'option réseau sur le terminal CE 
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  Info 

Si un terminal CE est utilisé dans un réseau, en tant que client ou serveur, vous devez 

avoir une licence réseau pour le terminal CE. 

Pour le Transport à distance vous n'avez pas besoin d'un licence réseau ! 

Si la licence réseau n'existe pas, zenon est automatiquement démarré de façon 

indépendante et chaque terminal CE établit sa liaison propre avec l'automate. 

 

 

4.4.1 Paramétrages réseau 

Comme la résolution par nom n'existe pas toujours sur Windows CE, le nom du poste et l'adresse IP du 

terminal CE doivent être définis sur le PC. Sur le PC, il y a un fichier HOSTS dédié à cela; il se trouve dans 

le dossier /Windows/System32/Drivers/ETC. Dans ce fichier l'adresse IP et le nom du terminal CE 

peuvent être entrés en majuscules et séparés par une tabulation par exemple 192.168.0.100

 WINDOWSCE2. 

  

  Info 

Lors de la sauvegarde de ce fichier, attention qu'aucune extension ne soit ajoutée (pas de 

.txt) ! 

  

Le lien entre les noms des ordinateurs et les adresses IP doit être défini sur le PC et aussi sur le terminal 

CE, si le réseau ne supporte pas complètement la résolution par nom. (Dans la résolution par noms, les 

noms des ordinateurs sont résolus sur la base des adresses IP).  Sur les PCs cette information est stockée 

dans le fichier hosts sous \Windows\system32\drivers\etc. 

Le système Windows CE ne supporte pas la fonctionnalité du fichier HOSTS. Le nom de l'ordinateur et 

l'adresse IP doivent être entrés dans le fichier zenon6.ini du terminal CE, de façon à ce que la 

résolution du nom marche aussi correctement sur le terminal CE. L'entrée suivante est nécessaire : 
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  Exemple 

[IPADDR]  

Nom de mon ordinateur=mon adresse IP  

Nom du terminal CE =Adresse IP du terminal CE 

SERVERNAME=192.168.1.152 

Sous SERVERNAME, entrez le nom de votre serveur. Entrer l'adresse correspondante 

de votre serveur. 

Exemple : Votre serveur est le PC0815 et a l'adresse IP 192.52.9.32, donc vous 

entrez : PC0815=192.52.9.32 

Attention que le nom de l'ordinateur soit entré en majscules ! 

Autres exemples  

[IPADDR] 

WINDOWSCE2=192.168.0.100 

PC1=192.168.0.1 

  

Si le terminal CE ne connait pas son propre nom, il peut aussi être défini ici. 

  

  Attention 

N'utilisez pas d'adresse IP dynamique, si la résolution par nom n'existe pas sur le réseau. 

 

 

4.4.2 Terminal CE en tant que serveur 

Dans cette configuration, le projet dans le terminal CE est un projet serveur (avec des fonctionnalités 

limitées). Tous les autres ordinateurs, qui se connecte à ce terminal, sont des clients (des clients PC, 

clients CE et clients Web sont possibles). 



zenon pour Windows CE 

 

 

27 

 

 

Les drivers utilisés sont démarrés sur le terminal CE. Comme les terminaux CE sont utilisés en tant que 

serveur, les fonctionnalités sont aussi limitées sur les PCs clients. Comme on l'a déjà indiqué, l'utilisation 

d'un terminal CE en tant que serveur redondant n'est pas possible. 

 

 

Le projet CE a toujours des fonctionnalités limitées, i.e. pas d'archivage de données et pas de module 

optionnel disponible. 

Le terminal CE envoie les données du procédé à tous les clients connectés. La gestion d'alarmes, les 

matrices de réaction, les calculs mathématiques sont gérées par le terminal CE. 

S'il y a beaucoup de clients connectés, le terminal CE doit gérer une charge réseau relativement 

importante, ce qui, bien sûr, n'est pas bon pour les performances du terminal. 
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De façon à définir le terminal CE en tant que serveur, le nom du terminal CE doit être entré dans la 

propriété "serveur" des propriétés du projet. Assurez-vous que le nom est entré en majuscules. Après 

avoir terminé le projet, vous devez transférer les fichiers Runtime sur le serveur (terminal CE) avec le 

transport à distance. Ensuite vous devez transférer une fois les fichiers Runtime sur tous les clients. 

Pour tout le système, un seul projet est créé. Les modifications suivantes ne seront à transférer que sur 

le serveur. Dans le cas où des modifications sont apportées sur le serveur, alors tous les clients 

récupéreront les modifications automatiquement. 

Vous ne devez utiliser que les fonctionnalités supportées par le terminal CE. Pour cela, vous pouvez 

cocher l'option "Projet CE" dans les propriétés du projet. Cela évite d'utiliser des modules (synoptiques, 

fonctions, etc.) qui ne sont pas pris en charge sous Windows CE. 

De façon à permettre l'archivage des données, l'utilisation des modules comme les tendances étendues 

ou le générateur de rapport, et à fournir les données à un certains nombre de clients sans perte de 

performance sur le terminal malgré l'utilisation de Windows CE, la deuxième possibilité suivante a été 

implémentée : 
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4.4.3 Terminal CE en tant que client 

Ici, le projet sur le terminal CE n'est pas un projet serveur. Donc le projet sur le terminal CE se connecte 

sur un serveur en tant que client. Ce serveur peut être un PC ou un autre terminal CE. 

 

  

 

Le projet CE sur le client a des fonctionnalités limitées, i.e. sur le client seules les fonctionnalités 

supportées par CE sont disponibles. les archives, les tendances étendues, les rapports, etc. ne sont pas 

disponibles. Le projet sur le serveur peut contenir ces éléments s'il tourne sur un PC. Sur un PC client, 

avec une licence, le projet complet est disponible. De manière à ne pas pertuber l'utilisateur, le système 

offre l'option :  Visible sous WinCE Si cette option n'est pas activée, l'élément correspondant ne sera pas 

affiché sur les terminaux CE. 
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La charge du réseau sur le client CE est négligeable, car il n'y a toujours qu'une seule connexion - celle 

vers le serveur. Les drivers dans ce cas sont démarré sur le serveur. 

 

Pour tout le système, un seul projet est créé. Ce projet tourne sur le server qui gère toutes les données. 

Le développement est fait sur le PC et les fichiers Runtime créés sont transférés sur le serveur et les 

clients avec le Transport à distance. 

Si des modification sont faites par la suite dans le projet, les fichiers modifiés ne sont à transférés que 

sur le serveur avec le Transport à distance. Les clients se mettront à jour avec les modifications après 

l'exécution de la fonction recharger le projet en ligne sur le serveur. 

L'option "Projet Windows CE" n'a pas a être activée. Ainsi, la totalité des fonctionnalités de zenon est 

disponible pour le projet. Comme les fonctionnalités sont limités sur CE, celles-ci ne seront pas 

exécutées sur ces plates-formes (modules et fonctions spéciales, etc.) 

De façon à ne pas perturber les utilisateurs en montrant des synoptiques et des éléments sur le terminal 

CE qui ne seront pas opérants, la propriété dans l'Éditeur "Visible sur WinCE" peut être décochée sur les 

synoptiques et les éléments en question. L'ingénieur qui développe le projet peut donc choisir quelle 

partie du projet sera visible et disponible sur Windows CE, et définir une autre partie visible uniquement 

sur PC (PC serveur et autres PC clients, etc...). 

 

4.4.4 Possibilités de diagnostique 

TERMINAL CE EN TANT QUE SERVEUR 

De façon à être sûr que le terminal CE travaille en tant que serveur, vous pouvez essayer de supprimer 

un driver utilisé dans le projet avec l'exploreur sur le terminal CE alors que le runtime est en train de 

tourner. Si cela est possible, cela signifie que le Runtime sur le terminal CE ne s'exécute pas en tant que 

serveur (les applications ouvertes de façon exclusive ne peuvent pas être supprimées). Il est possible 

que le terminal CE ne connaisse pas son nom correct ou que le Runtime exécuté sur le terminal CE ne 

comporte pas une licence réseau. 
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TERMINAL CE EN TANT QUE CLIENT 

Si le client ne peut établir la connexion avec le serveur, des petits carrés bleus s'affichent sur les 

éléments dynamiques dans les synoptiques. L'option "Afficher l'état de la variable" doit être activée sur 

les éléments dans la fenêtre des propriétés dans l'Éditeur. 

DRIVER SYSTÈME 

Le driver système propose un certain nombre de variables pour faire du diagnostique au niveau du 

réseau. 

AUTRE INFORMATION 

Si le terminal CE est utilisé sur le réseau, il devrait être possible d'établir une connexion au terminal CE 

en saisissant la commande telnet RECHNERNAME 1100 à l'invite de commande. (Le curseur clignote dans 

le coin en haut à gauche.) Le Runtime doit être démarré sur le terminal CE. 

NOM_DU_POSTE ici signifie le nom du terminal CE (vous pouvez le connaitre en utilisant le panneau de 

configuration et l'entrée Système); 1100 est le port de communication du service réseau du système de 

contrôle (zenNetSrvCE.dll). 

Si la connexion avec Telnet ne peut pas être établie, cela signifie que le nom n'a pas été reconnu sur le 

réseau, que le Runtime sur le terminal CE n'a pas de licence réseau ou que le fichier système 

atl90.dll n'existe pas sur le terminal. 

Le fichier zennetsrvce.dll pour la plate-forme correspondante est transféré automatiquement sur 

le terminal CE par le module de transport à distance (transfert de tous les fichiers Runtime). Si ce n'est 

pas le cas, les fichiers Runtime pour CE ne sont probablement pas installé sur le terminal. Si dans 

l'Éditeur, vous avez la commande "CE Runtime Update" dans le menu Option, alors les fichiers Runtime 

pour CE sont installés. 

Si il arrive que de tant en tant un client se connecte et que d'autres fois c'est un autre client qui se 

connecte, la cause est peut-être que les deux terminaux CE ont le même nom. Windows CE ne génère 

pas de message d'erreur si un nom d'ordinateur existe déjà sur le réseau. 

 

4.4.5 Terminal CE en tant que serveur de données 

De façon à permettre l'archivage des données, l'utilisation des modules comme les tendances étendues 

ou le générateur de rapport, et à fournir les données à un certains nombre de clients sans perte de 
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performance sur le terminal malgré l'utilisation de Windows CE, la possibilité suivante de serveur de 

données a été implémentée : 

 

 

Ici le terminal CE travaille en tant que serveur de données, i.e. en tâches de fond tous les drivers envoie 

les données sur un autre ordinateur (PC serveur) qui a réellement la fonctionnalité de serveur). Dans ce 

cas, les données peuvent être archivées et les historiques d'alarmes et de CEL peuvent être créés, et 

tous les clients peuvent disposer de ces données. L'utilisation des modules comme le gestionnaire de 

groupes de recettes, la gestion de messages, le serveur SQL, les tendances étendues, etc. est alors 

possible. 

D'un autre coté, le terminal CE est l'un de ces clients et reçoit aussi les données en ligne, les synoptiques 

et les textes d'alarmes et autres depuis le serveur. 
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Dans le cas où une panne surviendrait sur le serveur, le terminal CE gère les alarmes et le CEL. 

  

  Attention 

Le terminal CE ne sauvegarde pas les entrées d'alarmes et du CEL tant que le serveur 

n'est pas opérationnel. 

  

Les modules non supportés par CE ne fonctionneront pas. Vous devez vous assurer qu'aucune données 

d'archives ne sont enregistrées sur le terminal CE. Le terminal CE ne supporte pas les clients connectés 

avec des données. Les clients indiquent les problèmes de communication avec un carré bleu. 

Comme dans le cas de redondance sur le réseau (serveur et serveur redondant), ici aussi, le serveur 

primaire est dominant, c'est à dire que lors du démarrage du serveur sur le PC, le terminal CE rebascule 

automatiquement en tant que serveur redondant et fonctionne à nouveau en serveur de données. Les 

données des drivers, comme par exemple les données HDD, sont synchronisées. Le serveur utilise les 

dernières listes valides d'alarmes et du CEL et les envoie à tous les clients (au serveur de données aussi). 

Le module d'archive sur le serveur sur le PC peut à nouveau archiver et les autres clients se 

synchronisent avec le serveur et y récupère les données. La synchronisation des drivers système et 

mathématique ne marche que partiellement pour des raisons techniques. 

Si le serveur de données tombe en panne, le problème de communication est indiqué avec 

un carré rouge sur les éléments graphiques sur le serveur et tous les clients. Le serveur ne va pas se 

connecter directement à l'automate ! 

Cette configuration peut aussi être utilisée de façon universelle dans un réseau de PCs, par exemple, lors 

de l'utilisation d'un PC peu performant sur la machine qui a la connexion avec les données du procédé. 

L'archivage des données n'a toutefois pas lieu sur ce PC, mais sur un serveur zenon qui agit en tant que 

serveur véritable sur le réseau. 

   Si le serveur de données tombe en panne, il n'y a pas de communication avec 

l'automate. Tous les clients indiquent les valeurs en défaut et aucune donnée n'est archivée. Si le 

serveur tombe en panne, dans ce cas aussi il n'y a pas d'archivage. Pendant tout le temps de la panne, il 

n'y a pas de donnée archivée. Si le serveur tombe en panne, le serveur de données prend en charge la 

gestion des alarmes mais les alarmes qui apparaissent ou disparaissent pendant ce temps ne seront pas 

prises en compte par le serveur. 
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Le développement est fait sur le PC et les fichiers Runtime créés sont transférés sur le serveur et le 

terminal CE avec le Transport à distance. Tous les cliebts (le serveur de données se comporte comme un 

client) sont automatiquement mis à jour si le projet est modifié. 

  

  Attention 

Dans la configuration du projet le nom du PC doit être entré dans la propriété "Serveur", 

le nom du terminal CE est saisi dans la propriété "Serveur redondant". En plus la 

propriété "Redondant en serveur de données" doit être activée. 

  

L'option "Projet Windows CE" n'a pas a être activée. Ainsi, la totalité des fonctionnalités de zenon est 

disponible pour le projet. Comme les fonctionnalités sont limités sur CE, celles-ci ne seront pas 

exécutées sur ces plates-formes (modules et fonctions spéciales, etc.) 

De façon à ne pas perturber les utilisateurs en montrant des synoptiques et des éléments sur le terminal 

CE qui ne seront pas opérants, la propriété dans l'Éditeur "Visible sur WinCE" peut être décochée sur les 

synoptiques et les éléments en question. L'ingénieur qui développe le projet peut donc choisir quelle 

partie du projet sera visible et disponible sur Windows CE, et définir une autre partie visible uniquement 

sur PC (PC serveur et autres PC clients, etc...). 

 

Le driver système et le driver mathématique sont gérés de façon particulière dans ce concept de serveur 

de données (et seulement dans ce cas) : Dans le concept de serveur de données, le driver système et le 

driver mathématique ne tournent que sur le serveur. Donc le serveur de données ne reçoiy pas de 

valeurs de ces drivers. Sur le serveur de données, les drivers système et mathématique ne demarre que 

si le serveur est arrêté. Dès que le serveur est à nouveau opérationnel, les deux drivers ne tourne à 

nouveau que sur le serveur. A partir de ce moment, le serveur de donnée ne reçoit plus de données des 

drivers système et mathématique. Donc les variables mathématiques ne marchent pas correctement 

dans le cadre du fonctionnement en serveur de données. 

Les variables globales du driver système comme le nom des clients courants, le nombre de 

clients connectés, le serveur courant sont gérées par le serveur.  Le serveur n'envoie pas ces variables au 

serveur de données. Donc le serveur de données montre le contenu local de ces variables, qui n'est pas 

consistant par rapport au serveur. Le système n'offre pas ces données et donc ce comportement ne 

peut pas être modifié. 
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La seule exception sont les variables locales du driver système, comme la mémoire libre, 

l'espace disque disponible, etc. Ces variables sont toujours mises à jour localement sur l'ordinateur. 

  

  Info 

Comme alternative au concept de serveur de donnée, depuis la version 6.20, le 

recouvrement de projets dans les archives peut être utilisé pour archiver des 

données de différents terminaux CE. Pour cela, chaque terminal CE nécessite une 

licence réseau et dans le projet, le terminal CE doit être défini en tant que serveur. 

Sur un PC avec une licence permettant d'utiliser le module Historian, les projets CE sont 

ajoutés en tant que sous-projets. Dans le projet d'intégration, les variables des sous-

projets sont ajoutés dans les archives. Reportez-vous au chapitre sur les archives pour 

plus d'information. 

 

 

4.5 Connection via Activesync or Windows Mobile Device Center 

With the help of the Microsoft programs ActiveSync (up to Windows XP) or Windows Mobile Device 

Center (since Windows Vista), you can establish a connection between an industrial CE terminal and a 

PC.   

 In this manual the connection via ActiveSync is described: Serial connection via Windows XP (on 

page 36) 

 The Windows Mobile Device Center works in the same way: USB connection under Windows 7 

(on page 35)   

 

 

4.5.1 Connexion USB sous Windows 7 

En cas de connexion USB entre le terminal CE et un ordinateur exécutant Windows 7 : 

1. Assurez-vous qu'une connexion à Internet puisse être établie 
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2. Connectez les deux terminaux à l'aide d'un câble USB 

3. Si une connexion Internet est présente, le Gestionnaire pour appareils Windows Mobile est 

installé automatiquement et la connexion est établie 

4. Vous pouvez transférer les données comme expliqué au chapitre Mise à jour du Runtime 

Windows CE (on page 41). 

  Info 

Si aucune connexion Internet active n'est présente au niveau de la connexion USB, 

l'installation et la configuration ne se déroulent pas automatiquement. Dans ce cas : 

 Établissez la connexion à Internet 

 Accédez au gestionnaire de périphériques dans le Panneau de configuration 

 Cliquez avec le bouton droit sur le périphérique inconnu 

 Sélectionnez l'option Mettre à jour le pilote logiciel 

 Windows installe les pilotes (ou drivers) 

 Windows installe l'application Windows Mobile Adapter et, avec celle-ci, le Gestionnaire pour 

appareils Windows Mobile  

 

 

4.5.2 Connexions série sous Windows XP 

Dans ce manuel, les conditions suivantes s'appliquent aux connexions série sous Windows XP : 

 Le seul type de communication abordé ici est la connexion série de point-à-point.  

 Les terminaux CE doivent être équipés du système d'exploitation Windows CE 5.0 or CE 6.0.  

 Les autres systèmes d'exploitation ne sont pas abordés. 

 Dans l'exemple suivant, la connexion est établie en série, par le biais d'un câble null modem. 
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Configuration PC 

First Activesync has to be installed. Load the appropriate version from the Microsoft Download Center 

(http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9e641c34-6f7f-404d-a04b-

dc09f8141141&displayLang=de) and install it to any directory. Take care that the installed version 

supports the desired CE version. 

As a default Activesync tries to establish a connection on all COM ports and USB ports one after the 

other. If there has not been a connection before, you must start the connection on the CE device and 

the PC at the same time. At that a successful connection establishment is not certain. 

:At the PC add the following entries to the registry so that Activesync only searches 

the COM port you defined: 

[HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/Microsoft/Windows CE Services] 

SerialPort=COM1 

Start Activesync and set the COM port via File -> Connection properties: 

 

 

 

Configuration CE 

CREATE NEW CONNECTION 

First you have to create a new connection on the CE panel. To do this start the following program on the 

CE panel: /windows/remnet.exe 

1. Configure a new serial connection. 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9e641c34-6f7f-404d-a04b-dc09f8141141&displayLang=de
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9e641c34-6f7f-404d-a04b-dc09f8141141&displayLang=de
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2. Make new connection 

3. Enter a name and select Direct Connection 

4. Click Next. 

5. Select a free serial RS232 port, where you can connect the null modem cable to. 

6. Click Configure. 

7. Port Settings (Connection Preferences):  

a) Baud rate: 19200  

If no connection existed before, we recommend 19200 baud, as Activesync works 

with this as a default. After that you can increase the baud rate to 115200. 

b) Data bits: 8  

c) Parity: None  

d) Stop bits: 1  

e) Flow control: Hardware 

8. Close program Remnet. 

REGISTER COMMUNICATIONS 

In the next step you must start dialog Communiactions in the Control Panel at the CE terminal.  

1. In tab PC Connection activate property Enable direct connections to desktop 

computer. 

2. Click on button Change and select the connection which you have established before in program 

Remnet. 

3. Confirm all dialogs with OK and close the Control Panel. 

SAVE SETTINGS 

Permanently save the changes in the CE registry of your CE device. Otherwise all the canges will be lost 

with a restart of the panel! 

Each CE terminal has its own tool for saving, e.g. regflush.exe, flushreg.exe, savereg.exe 

etc. If you find no possibility to save the Registry, contact your hardware manufacturer. 
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Start communication 

CONNECT DEVICE 

Connect the CE panel with the PC using a null modem cable. 

 PC: The interface configured in Activesync 

 CE: The interface configured in Remnet 

 Activesync only accepts a correctly allocated null modem cable!  

Pin allocation of a null modem cable: 

 

START COMMUNICATION 

Start program \windows\reppllog.exe on the CE device. 

As soon as the icon in the status bar on the PC becomes green, the connection is established. A dialog 

is displayed in which you can decline the partner ship and only sign in the panel as guest. 

With File -> Search in the Activesync program you now can directly access the CE device, create 

directories, copy files, etc. 

Files like for instance the zenon6.ini cannot be opened directly on the CE device. These must 

first be copied to the PC, edited there and then copied back. You can ignore the message about file 

converting when copying back. This converting is necessary for some files, e.g. Office files. 
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With this Activesync connection you now can copy the Transport Service to the CE panel using the CE 

Runtime Update Tool. You can find details in Update Windows CE Runtime (on page 41) chapter. 

  Attention 

The communication only works via repllog. 

Even if you double click the connection on the CE panel via \windows\remnet.exe, it 

looks like the connection is being established - it does not. 

 

 

Troubleshooting 

If no connection is established, check whether: 

 the CE panel or the PC are connected to the correct COM port. 

 a correct null modem cable is used  

 on the CE device all settings very carried out as described (on page 37)  

 the COM port you use on the CE device really is a RS232 port and not a RS485/422 port 

FAQ 

Question: Answer: 

Activesync always open window 

"Create connection". 

Execute the correct registry file. 

On the computer I always get the 

message that the device has not been 

recognized. 

Check whether a correct null modem cable (on page 39) is 

used. 

Activesync becomes green, but 

nothing works! 

On the CE panel the connection probably was started with 

doubleclicking it in Remnet.exe. 

Start the connection with Repllog.exe. 

How can I check, if I defined the 

correct COM port on the CE side? 

Deactivate the serial COM port in Activesync under File - 

>Connection Settings. 

Check the connection via the COM port with a terminal 
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program. (Up to Windows XP hyper terminal is included in 

the delivery of the operating system.) 

If you then start the connection via CE Repllog.exe, for 

each retry you will see CLIENT in the terminal. 

 

 

4.5.3 Mise à jour du Runtime sous Windows CE 

Pour effectuer une mise à jour du Runtime Windows CE : 

 assurez-vous que le service de transport de zenon (SysSrvCE.exe) s'exécute sur le périphérique 

CE. 

 Assurez-vous de ne pas avoir établi une connexion à distance avec le périphérique via l'Éditeur 

zenon. 

 Dans le menu de zenon, sélectionnez Options, puis Mise à jour du Runtime Windows CE. 

 La boîte de dialogue de transfert des fichiers de Runtime s'affiche à l'écran. 

 Configurez le lien 

 Définissez les données que vous souhaitez transférer. 

 Choisissez la version adéquate. 

 Démarrez la mise à jour. 
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CONFIGUREZ LA CONNEXION. 

Vous pouvez configurer les connexions au périphérique Windows CE dans l'onglet Connexion.  
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Paramètres Description 

Série Paramètres de connexion série avec le périphérique 

Windows CE ; sélectionnez un port. 

TCP/IP Paramètres de connexion TCP/IP au périphérique 

Windows CE. 

Adresse Adresse IP. 

Nom Nom. 

Syssrvce.exe starts with these 

settings (Syssrvce.exe démarre avec 

ces paramètres) 

Paramètres de démarrage de syssrvce.exe. 

Série Actif : Connexion série sélectionnée ; vous devez 

sélectionner le port. 

TCP/IP Actif : Connexion TCP/IP sélectionnée. 

Connection with MS ActiveSync 

(Connexion à MS ActiveSync) 
Paramètres de la connexion via MS ActiveSync 

Use MS ActiveSync for initial 

transport of syssrvce.exe 

(Utiliser MS ActiveSync pour 

le transport initial de 

syssrvce.exe)  

Actif : syssrvce.exe est transféré durant le premier 

transport via MS ActiveSync. 

Destination folder (Dossier de 

destination) 

Dossier cible. 

Aide Ouvre l'aide en ligne 

Enregistrer Enregistre toutes les modifications. 

Quitter Ferme l'outil UpdateCE et affiche un message vous 

invitant à enregistrer les modifications non sauvegardées. 

DÉFINISSEZ LES FICHIERS QUE VOUS SOUHAITEZ TRANSFÉRER. 
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Paramètres Description 

Files to update (Fichiers à mettre à 

jour) 
Fichiers à transférer. 

HMI Runtime (Runtime IHM) Actif : Transfère les fichiers zenon vers le périphérique 

cible. 

Par défaut : Actif 

PLC Runtime (Runtime de 

l'automate) 

Actif : Transfère les fichiers zenon Logic vers le 

périphérique cible. 

Par défaut : Inactif 

OS system files (Fichiers 

système du système 

d'exploitation) 

Actif : Transfère les fichiers nécessaires au système 

d'exploitation.  

Par défaut : Actif 

Update zenon6.ini (Mettre à 

jour zenon6.ini) 

Transfère zenon6.ini vers le périphérique cible. Ceci 

permet également de modifier les informations 

concernant la licence du périphérique cible. 

Options  

Langue Langue du système cible. 

Par défaut : anglais. 

HMI drivers (Drivers IHM) Sélectionnez les drivers IHM que vous souhaitez 

transférer. 

Available (Disponibles) Liste des drivers disponibles. 

Selected (Sélectionnés) Liste des drivers sélectionnés. 

Ajouter Ajoute les drivers choisis à la liste des drivers 

sélectionnés. 

Ajouter tout Ajoute tous les drivers à la liste des drivers sélectionnés. 

Supprimer Supprime les drivers sélectionnés de la liste des drivers 

sélectionnés. 

Supprimer tout Supprime tous les drivers de la liste des drivers 

sélectionnés. 

Aide Ouvre l'aide en ligne 

Enregistrer Enregistre toutes les modifications. 
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Quitter Ferme l'outil UpdateCE et affiche un message vous 

invitant à enregistrer les modifications non sauvegardées. 

SELECT VERSION (SÉLECTIONNEZ LA VERSION) 

Sélectionnez la version adéquate dans l'onglet Versions, si celle-ci n'a pas été automatiquement 

reconnue. 
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Paramètres Description 

WinCE version (Version 

WinCE) 
Version du système d'exploitation Windows CE installé sur le périphérique 

cible. Cliquez sur le type de fonction pour ouvrir une liste déroulante de 

sélection. 

Processor type (Type de 

processeur) 
Processeur de l'équipement. 

Source path (Chemin 

source) 
Chemin du dossier contenant les fichiers. Cliquez sur le bouton ... pour 

ouvrir une boîte de dialogue permettant de sélectionner un dossier.  

Nouveau Insère une nouvelle entrée vide dans la liste. 

Supprimer Supprime l'entrée sélectionnée de la liste. 

Test Contrôle les paramètres. 

Aide Ouvre l'aide en ligne 

Enregistrer Enregistre toutes les modifications. 

Quitter Ferme l'outil UpdateCE et affiche un message vous invitant à enregistrer les 

modifications non sauvegardées. 

DÉMARRER LA MISE À JOUR 

Pour établir une connexion : 
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 Click sur le bouton Démarrer de l'onglet Mise à jour. 

 

 Les données transférées sont contrôlées et affichées dans une fenêtre. 

 Démarrez le transfert vers le périphérique cible en cliquant sur le bouton Suivant .  
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Si le transfert ne peut pas démarrer parce que certains fichiers sont manquants, un message d'erreur 

contenant la liste des fichiers manquants s'affiche à l'écran : 

 

 Si vous voyez s'afficher le message d'erreur "The current update was not completed" (La mise à 

jour actuelle n'a pas été terminée), la mise à jour a été interrompue ou n'a pas été exécutée 

correctement. 

  Info 

Si vous voulez remplacer zenVNCServer.exe par le biais d'une mise à jour, le programme 

se termine et redémarre après la mise à jour. Pour cela, le fichier zenVNCSrvCE.exe 

doit contenir  

l'entrée suivant dans le fichier UpdateCE.ini, à la section [SOURCES_FILES_GENERAL] 

(existe par défaut) : 

 zenVNCSrvCE.exe 

 zenVNCCfgCE.exe 
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4.6 Gestionnaire de groupes de recettes 

Pour utiliser le gestionnaire de groupes de recettes sous Windows CE, les données du gestionnaire de 

groupes de recettes doivent être sauvegardées dans la base de données MS Access. Pour Windows CE, 

les données sont enregistrées au format binaire, sous forme de fichier. 

Dans Propriétés du projet -> - Général, si vous cochez la case Projet WindowsCE, les données du 

module RGM sont automatiquement enregistrées au format binaire.  

Vous pouvez définir l'enregistrement des données au format binaire manuellement, indépendamment 

du projet CE, en sélectionnant  
Propriétés du groupe de recettes -> Groupes de recettes -> Stockage des données des 

groupes de recettes -> Fichiers binaires (compatibles CE). 

  Attention 

Aucune fonction de conversion d'une base de données MS Access vers le format binaire 

ou inversement n'est prévue. 

Les données existantes du module RGM ne sont pas converties ! Si nécessaire, vous devez 

exporter les données au format XML avant leur conversion. Vous pouvez ensuite convertir 

le projet et importer les données dans le nouveau stockage de données. 

MODIFICATION DE LA BASE DE DONNÉES 

Si, pour le module RGM, vous avez sélectionné la base de données MS ACCESS DB dans la propriété 

Stockage des données des groupes de recettes, puis coché la case Projet 

WindowsCE, un conseil relatif à la conversion s'affiche : 

 

Pour conserver les données de la base de données actuelle : 

1. Exportez les données au format XML 

2. Convertissez la base de données 
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3. Importez le fichier XML 

BOÎTE DE DIALOGUE DE FILTRE DANS LE RUNTIME 

Si vous activez la propriété Avec dial. de filtre dans les options de la liste de valeurs de la recette lors 

de l'appel de synoptique, des options limitées sont disponibles sous Windows CE : 

 Filtres recette 

 Paramètres des colonnes (pour la table de recettes) 

Les options Sélection recette, Equipment modeling (Modélisation d'équipements) et les paramètres 

des colonnes de la liste de recettes ne sont pas disponibles. 

PROJETS MULTI-UTILISATEURS 

Dans les projets multi-utilisateurs, vous pouvez exporter indépendamment les données binaires et la 

base de données MS Access.  

Dans la fenêtre Traitement en cours, l'état du type de stockage défini sur cet ordinateur est affiché. Si 

des fichiers binaires sont utilisés, vous ne pourrez pas voir si la base de données Access a également été 

exportée.  

Dans ce cas, le scénario suivant est possible : 

 Sur le PC A, la base de données Access est exportée   

 Sur le PC B, le projet CE est activé, et donc converti en données binaires  

 Sur le PC B, les fichiers binaires sont exportés  

 Sur le PC B, les modifications sont appliquées, puis synchronisées avec le PC A 

 Les données du PC A sont alors également converties en fichiers binaires 

 La base de données reste toutefois extraite sur le PC A  

 Il n'y a que lorsque le PC B convertit à nouveau les données sous forme de base de données 

Access que vous pourrez voir que la base de données Access est extraite sur le PC A 
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4.7 Transparence 

Sous Windows CE, les fichiers GIF peuvent être affichés de manière transparente. Contrairement à cela, 

le paramètre de transparence des fonctions graphiques étendues n'est pas disponible dans Windows CE. 

Pour afficher un fichier GIF transparent sous Windows CE : 

 Le fichier IMGDECEMP.dll doit être disponible sur le périphérique cible. 

Si le fichier est manquant, vous pouvez le demander via support@copadata.com.  

 La transparence peut être réglée à 0 % ou 100 %. Aucune valeur intermédiaire n'est possible. 

  Info 

La transparence des fichiers entre 0 % et 100 % dans Windows CE ne dépend pas de 

zenon. Elle peut toutefois être utilisée dans certains cas : 

 Si zenon version 6.22 SP1 (ou une version ultérieure) n'est pas utilisé. 

 Si la fonction Alpha blending a déjà été déployée par le fabricant du périphérique cible ; 

COPA-DATA n'offre aucune prise en charge de cette fonction. 

 

 

4.8 Pocket PC et Windows Mobile Edition 

Si vous quittez zenon avec X sur un Pocket PC ou sur une plate-forme Windows Mobile, notez que 

l'application ne se termine pas mais tourne en tâche de fond. 

Pour éviter de démarrer un nouveau Runtime de zenon sur votre plate-forme, nous avons créé l'outil 

Start_CERT.exe, qui met l'application en avant-plan si elle est déjà en train de tourner et sinon, 

démarre le Runtime normalement. 

Nous recommandons de démarrer le Runtime sur un Pocket PC ou sur une plate-forme Windows Mobile 

en utilisant Start_CERT.exe au lieu d'utilliser un lien direct. 

 Pocket PC ne sera plus pris en charge à partir des versions 7 et suivantes de zenon. 
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