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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Erganzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.

2. Industrial Performance Analyzer

Der Industrial Performance Analyzer (IPA) dient dazu, Alarmdaten und damit einhergehende Standzeiten
in verschiedenen Listenansichten anzuzeigen und auszuwerten. Der IPA greift auf eine SQL Datenbank
zu, in der Alarme — entsprechende Projektierung vorausgesetzt — gespeichert werden.

3 Lizenzinformation

Flir Editor und Runtime (Einzelplatz, Server, Standby und Client) lizenzpflichtig.


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

Durch die verschiedenen Filtereinstellungen bietet der IPA eine groRtmogliche Flexibilitat. Sie kénnen
z.B. auf einzelne Bereiche Ihrer Anlage filtern und sich so nur die Alarme anzeigen lassen, die in diesem
Bereich aufgetreten sind. Der IPA ermoglicht auch das Aufspiiren von Schwachstellen lhrer Anlage. Dies
ist vor allem bei der Inbetriebnahme hilfreich, um etwaigen Anlaufschwierigkeiten auf den Grund zu
gehen und zu beheben. Im Zusammenspiel mit dem Modul Production & Facility Scheduler (PFS)
ermoglicht der IPA lhnen, pausenbereinigte Standzeiten anzuzeigen. Von den tatsachlichen Standzeiten
werden die Pausenzeiten subtrahiert. Damit sehen Sie sozusagen die Nettostandzeit Ihrer Anlage.
AuRerdem kann der IPA Schichtzeiten und Schichtnamen aus dem PFS Gibernehmen. Dies erleichtert das
Projektieren und spart Zeit. AuBRerdem missen die Schichtzeiten und Schichtnamen nur an einer Stelle
gewartet werden. Weiterhin ist sichergestellt, dass der PFS und der IPA dieselben Daten verwenden.

Y Info

Der Industrial Performance Analyzer ist fiir den PC-Einsatz konzipiert und greift daher auf
Maus und Tastatur als Eingabegerdte zu. Die vollstidndige Bedienbarkeit (iber einen

Touchscreen ist nicht gegeben.

3. Grundsatzliche Funktionsweise

Alle Alarmdaten, die entsprechend projektiert wurden (siehe Variablen (auf Seite 16)), werden in einer
SQL Datenbank gespeichert. Unterstiitzt werden ODBC-fahige Datenbanken wie z.B. Oracle SQL Server,
Microsoft SQL Server, Microsoft MSDE, MySQL Server etc. Diese kénnen sowohl lokal als auch im
Netzwerk zur Verfligung stehen.

In der Runtime werden die entsprechenden Alarmdaten in einen Puffer gespeichert und von dort
zyklisch in die angegebene Datenbank geschrieben. Die Zykluszeit wird beim Projektieren im Editor
festgelegt (siehe Allgemeine Einstellungen) (auf Seite 7).

Es ist moglich, dass mehrere Runtime Projekte in dieselbe Datenbank schreiben.

Durch die zentrale Speicherung der Alarmdaten ist eine hohe Datensicherheit und eine hohe
Verfligbarkeit der Alarmdaten gewahrleistet.

In der zenon Runtime wird die Auswertungsdarstellung tber ein Bild vom Typ Industrial Performance
Analyzer realisiert.



4. Projektieren im Editor

Sie mussen folgende Einstellungen vornehmen, um in der Runtime Alarmdaten mit dem Industrial
Performance Analyzer darzustellen und auszuwerten.

4.1 Allgemeine Einstellungen

Unter den Projekteigenschaften finden Sie den Bereich Industrial Performance Analyzer. Hier definieren
Sie Einstellungen fiir den IPA, die Ihr gesamtes Projekt betreffen.

=i Elgenschaften: Projekt IPA == ]
) 7 Projekt: IPA
Allgemein
Datenspeicher Pn

Metowerk FIP:H L
Grafische Auspragung s
Touchbedianung Datenbank DRIVER=S0L Server,SERVER=CDSBG2E8ZENON_DEV,UID=Stefan Trusled_Connection=Yes A
Runtime Einstellungen

g Tabellenname: t_IPA
Furniktionen
Benutzerverwaltung Spelcherzyklus: 00:0s:.00 Puffergrofe: 10000

Alarmmeldeliste

Chronaologische Ergignisliste
AML und CEL Schicht aus Varlable: < kelne Vanable verkniptt =

Rezeplgruppen Manager

Industrial Performance Analyze Auswertung

[~ Schicht aus PFS

Industrial Maintenance Managel Zeiffilter vordefinieren:  Hier klicken -» [  Alarmursachen Hier Klicken -» G

Automatic Line Coloring

Andenungshistorie Anlagen-Kennzeichnung:  Hier klicken -= [..] Antagen-Kennzaichnung iber  yariablenname -
[~ Schichiname aus PFS Schichiname aus Liste Hier Klicken -= ()
Berechtigungen
Zum Lischen: p » Zum Editieren: o -

Die folgenden Eigenschaften stehen lhnen zur Verfligung:



Parameter

IPA aktiv

Datenbank

Tabellenname

Speicherzyklus

Puffergrohe

Schicht aus PFS

Schicht aus Variable

Zeitfilter vordefiniert

Alarmursache

Anlagen-Kennzeichnung

Anlagen-Kennzeichnung
uber

Schichtname aus PFS

Schichtname aus Liste

Beschreibung

Selektieren Sie diese Eigenschaft, um den IPA einzuschalten.

Definieren Sie die Datenbank, in die der IPA die Alarmdaten ablegen
soll (siehe Datenbank (auf Seite 9))

Geben Sie einen freien Namen fur die Tabelle lhrer IPA Daten an.
Eine Tabelle mit diesem Namen wird beim ersten Datenbankzugriff
der Runtime automatisch in der Datenbank erzeugt.

Definieren Sie das Intervall, in dem die Alarmdaten aus dem Puffer
in die Datenbank geschrieben werden sollen. Werte aus der Praxis
liegen zwischen 2 und 5 Minuten.

Geben Sie an, wie viele Alarme im Puffer gespeichert werden sollen.
Am Ende jedes Zyklus wird der Pufferinhalt in die Datenbank
gespeichert. Danach ist der Puffer wieder leer. Wenn innerhalb
eines Zyklus mehr als die angegebene Anzahl an Alarmen auftritt,
gehen zuerst die dltesten Alarme verloren.

Selektieren Sie diese Eigenschaft, um die Zeiten fir die definierten
Schichten aus dem Production & Facility Scheduler zu Glbernehmen.
Wenn Sie diese Eigenschaft aktivieren, konnen Sie sich bei der
Auswertung der Alarme pausenbereinigte Standzeiten anzeigen
lassen.

Selektieren Sie ein Variable vom Typ INT. Zusammen mit der
Eigenschaft Schichtname aus Liste, kdnnen Sie so Zahlenwerten
Schichtnamen zuordnen.

Definieren Sie verschiedenen Zeitfilter, auf die Sie in der Runtime
zuriickgreifen kénnen.

Definieren Sie verschiedene Alarmursachen, auf die sie in der
Runtime zuriickgreifen kdnnen.

Definieren Sie verschiedene Anlagen-Kennungen, auf die sie in der
Runtime zurlickgreifen kénnen.

Entscheiden Sie, ob Sie den Beginn der Kennung einer Variablen
oder den Beginn des Variablennamens als Teil der Anlagen-
Kennzeichnung verwenden wollen.

Selektieren Sie diese Eigenschaft, um die Schichtnamen fiir die
definierten Schichten aus dem Production & Facility Scheduler zu
tbernehmen.

Definieren Sie zu Zahlenwerten Schichtnamen. Uber den
Zahlenwert der Variablen, die Sie unter Schichtname aus Variable



angegeben haben, wird in der Runtime zum jeweiligen Alarm der
hier definierte Schichtname angezeigt.

zum Loschen Wahlen Sie in der Dropdownliste, die Berechtigungsebene, liber die
ein Benutzer verfligen muss, um Datenbankeintrage des Industrial
Performance Analyzers zu l6schen.

Zum Editieren Wahlen Sie in der Dropdownliste, die Berechtigungsebene, liber die
ein Benutzer verfligen muss, um Datenbankeintrdge des Industrial
Performance Analyzers zu bearbeiten.

4.1.1 Datenbank

Bei der Eigenschaft Datenbank, klicken Sie auf die Schaltflache mit den drei Punkten, um in den
Auswahldialog fir die Dateidatenquelle zu gelangen.

Datenquelle auswahlen 7 ==
Dateidatenquelle | Computerdatenquelle
Suchen in: [Computer - ] [ Ll ]
a,, Lokaler Datentrager (C:) S DOKUMENT (\WCDSBGO13) (H) S DE
s HP_RECOVERY (D:) S APPS16 (WCDSBGO13) (1) MY
\_TOS_TOO LS (E) @ PROG (\WCDSBGO12) () G AF
() DVD-RW-Laufwerk (F2) S USERS (WCDSBGO18) (K:) AT
2 PROG_G (\WCDSBEGD12) (GY) CHUTILITIES (WCDSBGD13) (L) 52D
“ 1 ¢

DSN-Name: | MNeu...

Wahlen Sie die Dateidatenquelle aus, die den Treiber beschreibt, mit dem eine
Verbindung hergestelt werden soll. Sie kdnnen jede Dateidatenquelle verwenden,
die auf einen ODBC-Treiber verweist, der auf dem Computer installiert ist.

[ ok | [ Abbrechen | [ Hife |

1. Um eine neue DSN-Datei zu erzeugen, klicken Sie auf Neu. . ..

2. Selektieren Sie im folgenden Dialog den Eintrag sQL server und klicken Sie auf weiter.
3. Geben Sie einen Namen fiir die Datenquelle an und klicken Sie erneut auf weiter.

4. Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Dialog zu beenden.

5. Unter Server den entsprechenden SQL-Server selektieren und weiter klicken.

6. Im folgenden Dialog mussen Sie nichts verandern. Klicke Sie auf weiter.



7. Aktivieren Sie die Checkbox Die Standarddatenbank andern auf: und selektieren Sie die

gewlinschte Datenbank. weiter klicken.

8. Indiesem Dialog miissen Sie erneut keine Anderungen vornehmen. Fertig stellen klicken, um

den Dialog zu schlieRen.

Der abschlieRenden Dialog zeigt Ihnen nochmals lhre Einstellungen. Sie kdnnen hier die Datenquelle
testen. Bestétigen Sie diesen und den folgenden Dialog mit oxk.

4.1.2 Zeitfilter vordefinieren

Bei Auswahl dieser Einstellung, erhalten Sie folgenden Dialog.

Einstellungen

Filkerzeiten
Wordefinierte Filterzeiten:
Marne EBeginn Ende HinzuFUgen...I I Abbrechen I
Laschen
Parameter Beschreibung
Hinzufiigen... Flgen Sie eine neue Filterzeit hinzu. Im erscheinenden

Dialog vergeben Sie einen eindeutigen Namen und stellen
die Beginn- und Endezeit ein.

Andern... Nur aktiv, wenn Sie einen bestehenden Dialog selektiert
haben. Im erscheinenden Dialog kdnnen Sie den Namen,
die Beginnzeit und die Endezeit dndern.

Loschen Nur aktiv, wenn Sie einen oder mehrere bestehenden
Dialoge selektiert haben. Loscht die selektierten Zeitfilter
ohne Riickfrage.

Die hier definierten Zeitfilter stehen lhnen in der Runtime zur Verfligung. Sie kdnnen zum Beispiel die
Zeiten ihrer Schichten (Frihschicht, Spatschicht usw.) hier einmal definieren und kénnen dann im Bild
vom Typ Industrial Performance Analyzer bei der Filterung auf diese Zeitbereiche zugreifen.

Hinweis: Zeit wird als Lokalzeit gespeichert. Details siehe Kapitel Behandlung von Zeitangaben im
Handbuch Runtime.
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Zeitfilter vordefiniert hinzufiigen

Uber den Dialog befinition fiigen Sie neue Zeitfilter hinzu oder dndern bereits bestehende.

[ Mame:
'
Beginnzeit:
11:52:36 5
Endezeit:
11:52:36 5
Parameter Beschreibung
Name Eindeutiger Name des Zeitfilters
Beginnzeit Zeitpunkt, ab dem der Zeitfilter giltig ist.
Endezeit Zeitpunkt, ab dem der Zeitfilter endet.

4.1.3 Alarmursachen

Bei Auswahl dieser Einstellung, erhalten Sie folgenden Dialog.

Einsié[lungen -

Alarmursachen
QK
Murnrmer Marme Hinzufiigen. ..

Hilfe:

Andern...

Léschen




Projektieren im Editor
Zenon

Hinzufugen... Flgen Sie eine neue Alarmursache hinzu. Im
erscheinenden Dialog vergeben Sie eine eindeutige
Nummer und einen eindeutigen Namen.

Andern... Nur aktiv, wenn Sie einen bestehenden Dialog selektiert
haben. Im erscheinenden Dialog kénnen Sie die Nummer
und den Namen dndern.

Loschen Nur aktiv, wenn Sie einen oder mehrere bestehenden
Dialoge selektiert haben. Loscht die selektierten
Alarmursachen ohne Riickfrage.

Die hier definierten Alarmursachen stehen Ihnen in der Runtime zur Verfligung. Im Bild vom Typ
Industrial Performance Analyzer kénnen Sie jedem Alarm eine Alarmursache zuordnen. Sie selektieren
die Alarmursachen aus einer Liste, die Sie hier verwalten.

Alarmursachen hinzufiigen

Uber den Dialog Alarmursachen fiigen Sie neue Ursachen hinzu oder dndern bereits bestehende.

Murnmetr:

u]

| Hie

Nummer Eindeutige Nummer der Alarmursache.
Name Eindeutige Ursache.

12



4.1.4  Anlagen-Kennzeichnung

Bei Auswahl dieser Einstellung, erhalten Sie folgenden Dialog.

[Einstellungen ||

Anlagen-Kennzeichnungen
HinzuFiigen. ..
E—
Andern...
Laschen

Parameter Beschreibung

Hinzufiigen... Flgen Sie eine neue Anlagen-Kennzeichnung hinzu. Im
erscheinenden Dialog vergeben Sie eine Namen fir die
Anlagenkennzeichnung.

Andern... Nur aktiv, wenn Sie einen bestehenden Dialog selektiert
haben. Im erscheinenden Dialog kénnen Sie den Namen
der Anlagen-Kennzeichnung dndern.

Loschen Nur aktiv, wenn Sie einen oder mehrere bestehenden

Dialoge selektiert haben. Loscht die selektierten Anlagen-
Kennzeichnungen ohne Riickfrage.

Die hier definierten Anlagen-Kennzeichnungen stehen ihnen in der Runtime zur Verfiigung. Die Anlagen-
Kennzeichnung kann als Prafix im Namen der Variablen oder in der Kennung der Variablen vorkommen
(siehe Eigenschaft Anlagen-Kennzeichnung uber in Allgemeine Eigenschaften (auf Seite 7)). Der
Prafix wird durch das Zeichen _ beendet. Eine Zuordnung zu einer Anlagen-Kennzeichnung erfolgt nur,
wenn eine erstellte Anlagen-Kennzeichnung genau dem Préfix entspricht.

E g Beispiel
Anlagen-Kennzeichnung:
> Anlagell

Variablenname oder Variablenkennung:

13



> Anlagel Variablel

> Anlagell Variablel

Nur die Variable Anlagel1_Variablel wir der erstellten Anlagen-Kennzeichnung
Anlagell zugeordnet.

Die Anlagen-Kennzeichnung hilft lhnen dabei, nach den gewiinschten Anlagen zu filtern.

Anlagen-Kennzeichnung hinzufiigen

Uber den Dialog Anlagen-Kennzeichnung fiigen Sie neue Anlagen-Kennzeichnungen hinzu oder dndern
bereits bestehende.

[Anlzgen-Kennzeichnu et ]
Anlagen-Kennzeichrung:
|

Parameter Beschreibung

Anlagen-Kennzeichnung Name fiir die Anlagen-
Kennzeichnung.

14



4.1.5 Schichtname aus Liste

Bei Auswahl dieser Einstellung, erhalten Sie folgenden Dialog.

Einstellungen -

Schichtbezeichnung
Murnrmer Marme Hinzufiigen. ..
e
Andern...
Laschen

Parameter Beschreibung

Hinzufigen... Fligen Sie einen neuen Schichtnamen hinzu. Im
erscheinenden Dialog vergeben Sie eine eindeutige
Nummer und einen eindeutigen Namen.

Andern... Nur aktiv, wenn Sie einen bestehenden Dialog selektiert
haben. Im erscheinenden Dialog kénnen Sie die Nummer
und den Namen a@ndern.

Loschen Nur aktiv, wenn Sie einen oder mehrere bestehenden

Dialoge selektiert haben. Loscht die selektierten
Schichtnamen ohne Riickfrage.

Die hier definierten Schichtnamen stehen lhnen in der Runtime zur Verfligung. Sie helfen Ihnen bei der
Filterung, um nur die Alarme anzuzeigen, die in der jeweiligen Schicht aufgetreten sind.

Schichtname aus Liste hinzufiigen

Uber den Dialog Schichtbezeichnung fligen Sie neue Schichten hinzu oder dndern bereits bestehende.

r Mummer : m

i}

| Hie

15



Parameter Beschreibung

Nummer Eindeutige Nummer der Schicht.

Name Eindeutiger Name der Schicht.

4.2 Variablen

Damit Alarme in der IPA-Datenbank gespeichert werden, miissen Sie bei jeder Variablen, die hierfiir in
Betracht kommt, die Eigenschaft in IPA-Datenbank speichern aktivieren. Nur Alarme von
Variablen, bei den diese Eigenschaft aktiviert ist, werden in der Datenbank gespeichert und kénnen
dann im Bild vom Typ Industrial Performance Analyzer angezeigt und ausgewertet werden.

A Achtung

Im Grenzwerttext der Variablen und in der Variablenkennung diirfen nur fiir SQL-

Statements zugelassene Zeichen vorkommen.

4.3 Sprachumschaltung

Im Industrial Performance Analyzer steht die Sprachumschaltung fiir folgende Bereiche zur Verfligung:

» Alarm/Ereignis-Gruppen und Alarm/Ereignis-Klassen

» Anlagen-Kennzeichnung

Hinweis: Da die Verwendung von '@' bei Variablennamen nicht erlaubt ist, ist die
Sprachumschaltung fur Anlagen-Kennzeichnung nur verfigbar, wenn Sie Anlagen-
Kennzeichnung iiber Variablenkennung selektiert haben.

» Alarmursache

» Schichtname

16



Hinweis: Da die Verwendung von ‘@' im Production & Facility Manager nicht erlaubt ist, ist
die Sprachumschaltung fur Schichtname nur verfligbar, wenn Sie entsprechende Eintrage
bei Schichtname aus Liste projektiert haben.

Sie missen die Begriffe, fur die die Sprachumschaltung angewendet werden soll, mit '@' kennzeichnen.
AulRerdem miissen Sie sicherstellen, dass in der Sprachtabelle entsprechende Eintrage vorhanden sind.

4.4 Bild vom Typ Industrial Performance Analyzer

Um die Alarmdaten, die der Industrial Performance Analyzer in der Datenbank speichert, wahrend der
Runtime anzuzeigen und auszuwerten, benétigen Sie ein Bild vom Typ Industrial Performance Analyzer.

Legen Sie ein neues Bild an (siehe Bilder) und selektieren Sie als Bi1dtyp Industrial
Performance Analyzer.Uber das Menii Kontrollelemente fiigen Sie mit dem Meniieintrag
Vorlage einfiigen die Standard-Elemente fiir den Bildtyp Industrial Performance Analyzer ein.
Alternativ konnen Sie auch die benétigten Kontrollelemente Gber das Menili Kontrollelemente
einfligen.

Folgenden Kontrollelemente sind projektierbar:

17



Kontrollelement

Vorlage einfiigen

Liste

Datenbank
aktualisieren

Filter...

Filter zuriick

Filter zuriicksetzen

Dokument erzeugen

Diagramm erzeugen

Diagramm Einstellungen

Aktuelle Ansicht
Statuszeile
Filterprofile
Profile speichern
Profile loschen

Profilauswahl

Beschreibung

Offnet den Dialog zur Auswahl einer Vorlage fiir den Bildtyp.

Vorlagen werden mit zenon mitgeliefert und kénnen auch individuell selbst

erstellt werden.

Vorlagen fligen vordefinierte Kontrollelemente an vordefinierten Platzen
im Bild ein. Nicht bendtigte Elemente kénnen nach dem Anlegen auch
einzeln entfernt werden. Zuséatzliche Elemente werden aus der
Dropdownliste ausgewahlt und im Bild aufgezogen. Elemente konnen im
Bild verschoben und individuell angeordnet werden.

Tabellarische Darstellung der Alarmdaten. Die Informationen werden aus
der Tabelle in der Datenbank gelesen und hier dargestellt.

Liest die Daten aus der Datenbank erneut ein.

Offnet den Filterdialog

Ladt die letzte Filtereinstellung.
Die letzten 10 Filtereinstellungen werden gespeichert.

Deaktiviert alle Filtereinstellungen.

Erzeugt ein Dokument mit den ausgewdhlten Daten und 6ffnet es. Die
Daten werden in Tabellenform dargestellt.

Stellt die ausgewahlten Daten in einem Diagramm dar.

Definition zum Layout des Diagramms; z.B. Balken- oder Tortendiagramm.

Textfeld, das in ausgewahlte Listentyp anzeigt.

Textfeld, das die gewahlten Filtereinstellungen anzeigt.
Speichert online eingestellte Filter und Ansichten als Profil.
Speichern einer Einstellung als Profil.

Loscht ausgewahltes Profil.

Aktiviert Profil aus Liste.

18



4.5 Funktion Bildumschaltung

Wenn Sie eine Funktion Bildumschaltung (siehe Funktionen) auf ein Bild vom Typ Industrial Performance
Analyzer erstellen, wird lhnen der IPA-Filterdialog angezeigt. Hier kdnnen Sie Filter setzen und
Einstellungen vornehmen, die bei der Umschaltung auf das Bild vom Typ Industrial Performance
Analyzer berlicksichtigt werden.

Details zu den Einstellungen im Filterdialog finden Sie im Kapitel Filter (auf Seite 22).

4.6  Funktion IPA Dokument erzeugen/drucken

Mit dieser Funktion kdnnen Sie automatisch eine IPA-Auswertung erzeugen und als HTML-Dokument
abspeichern oder am Windows-Standarddrucker ausdrucken. Sie finden die Funktion unter der
Gruppierung AML und CEL.

Die Filtermoglichkeiten und die Filterprojektierung entsprechen der Funktion Bildumschaltung auf das
Bild vom Typ Industrial Performance Analyzer. Auf der Registerkarte zieldokument wahlen Sie aus, ob
die Auswertung auf den Windows-Standarddrucker oder in eine Datei im Exportverzeichnis ausgegeben
werden soll.

Alarmgruppen | Sonstiges I Schichtbeginn | Schichtende [ Alarmursachen
| Dokument Ziel [ Datenbank und Ansicht | DaturnZeit ] Anlagen-Kennzeichaung | Alarmklassen oK |
Auf Datei abbrechen

Hilfe

19



Wenn Sie die Auswertung in eine Datei speichern wollen, aktivieren Sie die Checkbox Auf Datei und
geben Sie einen Namen an.

& Achtung

Beachten Sie, dass Sie den Dateinamen inklusive .html angeben miissen, damit Ihr
System die erzeugte Datei problemlos erkennt und Sie sie sofort mit einem geeigneten

Programm é&ffnen kénnen.
Beispiel fiir Dateiname:
IPA_010109.html

Wenn Sie die Checkbox nicht aktivieren, wird die Auswertung ausgedruckt.

5. Bedienung wahrend der Runtime

Die Bedienung des IPAs in der Runtime erfolgt Giber das Bild vom Typ Industrial Performance Analyzer.
Das Bild wird mit den im Editor projektierten Filter- und Ubergabeparameter aufgeschalten. Sie erhalten
also die Darstellung, die Sie im Editor definiert haben.

Einstellungen

Schichtbezeichnung
Murnrmer Marme Hinzufiigen. ..
—
Andern...

Léschen

Jede Anzeige hat ihre eigenen Default-Sortierung der Spalten (siehe Kapitel Filter (auf Seite 22)). Sie
kénnen auch selbst nach jeder beliebigen Spalte sortieren, indem Sie einen Linksklick auf den jeweiligen
Spaltenkopf ausfiihren. Wenn Sie nach mehreren Spalten sortieren mochten, halten Sie strg gedriickt
und klicken Sie nacheinander die gewlinschten Spalten an. Dadurch erhalten Sie eine kaskadierte
Sortierung. Wenn Sie nicht mehr die Default-Sortierung verwenden, zeigt ein Pfeil neben dem
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Spaltennamen an, das nach dieser Spalte sortiert ist. Die Sortierung kann sowohl aufsteigend als auch
absteigend erfolgen. Der erste Linksklick auf eine Spalte sortiert die Eintrage absteigend. Ein weiterer
Linksklick wechselt zwischen den Sortierrichtungen.

Zur Bedienung des Industrial Performance Analyzers und zur Darstellung der Alarmdaten stehen Ihnen
die im Editor projektierten Kontrollelemente zur Verfligung (siehe Bild vom Typ Industrial Performance
Analyzer (auf Seite 17)).

EINTRAGE LOSCHEN

Sie kdnnen nur mit dem internen Industrial Performance Analyzer Eintrage aus der Datenbank I6schen.
Um einen Eintrag zu lI6schen, fiihren Sie einen Rechtsklick auf den gewiinschten Eintrag aus. Im
erscheinenden Kontextmeni selektieren Sie den Eintrag selektierte Zeile aus Datenbank léschen.
Wenn Sie (iber die bendtigte Berechtigung zum Loschen verfiigen, wird der Eintrag geldscht (siehe
Allgemeine Einstellungen (auf Seite 7)).

ALARMURSACHE UND KOMMENTAR

Wenn Sie zu einem Alarm eine Alarmursache und/oder einen Kommentar hinzufiigen mochten, haben
Sie zwei Moglichkeiten. Flihren Sie einen Doppelklick auf die gewiinschte Zeile aus. Im folgenden Dialog
konnen Sie eine Alarmursache aus der Dropdownliste Alarmursache selektieren und einen freien
Kommentar in das Feld Kommentar eingeben.

Alarmursachen (=3
Alarmursachen:
.
lanuEnEs | Abbrechen |

Sie erreichen den Dialog auch, indem Sie auf die gewiinschte Zeile einen Rechtsklick ausfiihren und im
Kontextmenil Alarmursache bearbeiten selektieren.
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5.1 Filter

Mithilfe des Filterdialogs bestimmen Sie das Aussehen des Bilds vom Typ Industrial Performance
Analyzer. Sie entscheiden welche Alarme Sie angezeigt bekommen und nach welchen Kriterien diese
sortiert werden.

Jede Listenart zeigt bestimmte Spalten und hat eine Default-Sortierung. Die Listenarten sind in
Summenliste, Statistikliste und Einzelliste unterteilt.
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SUMMENLISTE

Listenname verfiigbare Spalten Default-Sortierung
Klassenbezogen Alarm/Ereignis-Klasse, Anzahl, | Spalte: Anzahl, beginnend mit der

Gesamtdauer grollten Anzahl
Einzelstdrungsbe | Variable, Kennung, Anzahl, Spalte: Anzahl, beginnend mit der
zogen Gesamtdauer, Brutto grofSten Anzahl

Gesamtdauer, Grenzwerttext,
Alarm/Ereignis-Klasse,

Alarm/Ereignis-Gruppe, Anlage,

Projekt
Gruppenbezogen Alarm/Eereignis-Gruppe, Spalte: Anzahl, beginnend mit der
Anzahl, Gesamtdauer groRten Anzahl
Anlagenbezogen Anlage, Anzahl, Gesamtdauer Spalte: Anzahl, beginnend mit der
groBten Anzahl
STATISTIKLISTE
Listenname verfiigbare Spalten Default-Sortierung
Gesamtstdorungsda | Anlage, Gesamtdauer Spalte: Gesamtdauer, beginnend mit
uer einer Anlage dem langsten Alarm
n kiirzeste Status, Variable, Kennung, Spalte: Dauer, beginnend mit dem
Alarme Beginn, Dauer, Bruttodauer, kurzesten Alarm

Alarm/Eereignis-Klasse,
Alarm/Ereignis-Gruppe,
Grenzwerttext, Schichtbeginn,
Schichtende, Anlage, Projekt,

Alarmursache, Kommentar

n haufigste Anzahl, Variable, Kennung, Spalte: Anzahl, beginnend mit der
Alarme Beginn, Gesamtdauer, Brutto groBRten Anzahl

Gesamtdauer, Alarm/Ereignis-

Klasse, Alarm/Ereignis-Gruppe,

Grenzwerttext, Anlage, Projekt,

Alarmursache, Kommentar

n langste Alarme | Status, Variable, Kennung, Spalte: Dauer, beginnend mit dem
Beginn, Dauer, Bruttodauer, langsten Alarm
Alarm/Ereignis-Klasse,

Alarm/Ereignis-Gruppe,
Grenzwerttext, Schichtbeginn,



n letzte Alarme

Schichtende, Anlage, Projekt,

Alarmursache, Kommentar

Status, Variable, Kennung,
Beginn, Dauer, Bruttodauer,
Alarm/Ereignis-Klasse,
Alarm/Ereignis-Gruppe,
Grenzwerttext, Schichtbeginn,
Schichtende, Anlage, Projekt,
Alarmursache, Kommentar

Die gewlinschte Anzahl n, geben Sie neben n= ein.

EINZELLISTE

Listenname

Alarmmeldeliste

verfiigbare Spalten

Status, Variable, Kennung,
Beginn, Dauer, Bruttodauer,
Alarm/Ereignis-Klasse,
Alarm/Ereignis-Gruppe,
Grenzwerttext, Schichtbeginn,
Schichtende, Anlage, Projekt,

Alarmursache, Kommentar

Spalte: Beginn, beginnend mit dem
altesten Alarm

Default-Sortierung

Spalte: Beginn, beginnend mit dem
altesten Alarm
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5.1.1 Datenbank und Ansicht

Wahlen Sie hier die gewiinschte Ansicht unter Ansicht aus.

Filter
Sonstiges | Schichtbeginn | Schichtends | Alarmursachen | Spalkeneinstellungen
Datenbank und Ansicht | Daturn/Zeit [ Anlagen-Kennzsichnung [ Alarmklassen ] Alarmgruppen | II]
DSh-Name Abbrechen
2enon; WSID=CDSBG268; DATABASE=Ff32008e4-b31 b-4680-8636-80a84c64 7925
Hilfe

Tabelle

/| Raster anzeigen
Ansicht n= 10
#13 Summenliste
-y Statistidiste
= ) Einzelliste
Alarmmeldeliste

t_IPA -

Die Felder DSN-Name und Tabelle zeigen lhnen die Verbindung zum gewahlten SQIl-Server und den
Namen der Tabelle, in der IPA die Alarmdaten speichert. Diese Felder dienen rein der Information. Sie
kénnen hier keine Anderungen vornehmen (siehe Datenbank (auf Seite 9)). Einstellungen kénnen Sie

Uber diese Eigenschaften tatigen:

Parameter

Raster anzeigen

Beschreibung

Blendet ein Raster bei der Darstellung der Alarmdaten
ein.

Geben Sie an, wie viele Eintrdge die Ansichten n klrzest
Alarme, n haufigsten Alarme, n langste Alarme und n
letzte Alarme enthalten sollen.
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5.1.2 Datum/Zeit

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK

verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung

angewandt.

Schichtende | Alarmursachen |

| sonstiges | Schichtbegion |
Datenbank und Ansicht Dakurn/Zeit Anlagen-Kennzeichnung
Diatum
sk
Qe Ihrze
10.2 20:4
10, 114
Zeit
ahlb
Z2ls (1§
+|st 1=
Zek ... Name Zeikraum:

[ Alarmbdassen

Spalkeneinstellungen
| Alarmgruppen

Abbrechen |

Hilfe

Selektieren Sie im Datumsfilter Heute, Gestern, Vorgestern oder Wahlbar. Bei Selektion von

Wahlbar, geben Sie einen frei definierbaren Datumsbereich ein. Wenn Sie die Optionmit Uhrzeit

aktivieren, geben flr das Start- bzw. Endedatum noch die gewlinschte Uhrzeit an. Wenn Sie mit

Uhrzeit nicht aktivieren, beginnt der Zeitbereich am Startdatum um 0 Uhr und endet am Endedatum

um 24 Uhr.

Selektieren Sie im Zeitfilter Wah1bar oder Selbstdefiniert. Bei Selektion von Wahlbar, geben

Sie einen frei definierbaren Zeitbereich ein. Bei Selektion von Selbstdefiniert, wahlen Sie

Zeitbereiche aus, die Sie zuvor im Editor erstellt haben. Sie Kapitel Zeitfilter vordefinieren (auf Seite 10).

Hinweis: Zeit wird als Lokalzeit gespeichert. Details siehe Kapitel Behandlung von Zeitangaben im Handbuch

Runtime.

26



Y Info

Die Zeitbereiche unter Ze 1 t sind tagesbezogen, d.h. sie beziehen sich auf jeden Tag, der
unter Da t um selektiert wurde. Wenn unter Datum der Punkt Wah1bar selektiert
wurde, bei Start der 01.10.2008 und bei Endeder 05.10.2008, dann
bezieht sich der Zeitbereich, der unter Ze i t selektiert wurde, auf jeden der fiinf Tage

des Intervalls vom 1. bis zum 5. Oktober.

5.1.3  Anlagen-Kennzeichnung

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK
verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung
angewandt.

| Sonstiges | Schichtbeginn | Schichtende | AIa’murs@d\en | Spalkeneinstellungen
Datenbank und Ansicht |  Datum/zeit Anlagen-Kernzeichrung | Alarmidassen | Alemgruppen | | ok |
Akdiv Abbrechen |
Anlagen-Kennzeichrung anlagen-Kennzeichnung Hilfe

Im Filter der Anlagen-Kennzeichnung kénnen eine oder mehrere Anlagen aktiviert werden. Die Eintrage
in der linken Liste kénnen markiert und mit der Pfeiltaste in die rechte Liste verschoben werden.
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Die Alarme der Anlagen in der rechten Liste werden dargestellt.

Die Anlagen-Kennzeichnung erfolgt tiber den Prafix im Variablennamen oder in der Variablenkennung, je
nach lhrer Projektierung (siehe Allgemeine Einstellungen (auf Seite 7)). Sie verwalten die Liste der
Anlagen-Kennzeichnung im Editor unter Anlagen-Kennzeichnung (auf Seite 13).

Y Info

Bei der Filterung kénnen mehrer Eintréige ausgewdhlt werden. Dies geschieht mithilfe
von Strgbzw. Umschalt.Bei gedriickter St rg-Taste kénnen mehrer einzelne Eintréige
ausgewdhlt werden. Wenn Sie Umschal t driicken, werden alle Eintrdge ausgewdhlt,
die sich zwischen den beiden ausgewdhlten Eintrdgen befinden. Bei gleichzeitigem
Driicken von Strgund Umschalt werden alle dazwischen liegenden Eintréige

ausgewdhlt und die zuvor ausgewdhlten Eintréige werden beibehalten.
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5.1.4  Alarm/Ereignis-Klassen

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK

verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung

angewandt.

Sonstiges | Schichtbeginn | Schichtends
Aldtiv

Mummer  MName

1 Alarm class 0
2 Alarm class 1
3 Alarm class 2

Alarmursachen [

Datenbank und Ansicht | Datum/Zeit [ Anlagen-Kennzeichnung

Mummer

Alarmbassen

Mame

Spalteneinstellungen
Alarmgruppen

o ]
Abbrechen |

Hilfe

Im Filter der Alarm/Ereignis-Klassen kénnen eine oder mehrere Alarm/Ereignis-Klassen aktiviert werden.

Die Eintrage in der linken Liste kbnnen markiert und mit der Pfeiltaste in die rechte Liste verschoben

werden.

Die Alarme der Klassen in der rechten Liste werden dargestellt.

Y Info

Bei der Ansicht in der Runtime wird nur der Name der Alarm/Ereignis-Klasse angezeigt.

Dadurch wird eine bessere Sortierung der Eintrdge erreicht. Die Nummer der

Alarm/Ereignis-Klasse wird nicht angezeigt
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Y Info

Bei der Filterung kénnen mehrer Eintréige ausgewdhlt werden. Dies geschieht mithilfe
von Strgbzw. Umschal t.Bei gedriickter St rg-Taste kénnen mehrer einzelne Eintrége
ausgewdhlt werden. Wenn Sie Umschalt driicken, werden alle Eintréiige ausgewdihlt,
die sich zwischen den beiden ausgewdhlten Eintrdgen befinden. Bei gleichzeitigem
Driicken von Strgund Umschalt werden alle dazwischen liegenden Eintrége

ausgewdhlt und die zuvor ausgewdhlten Eintréige werden beibehalten.

5.1.5  Alarmgruppen

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK
verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung
angewandt.

Sonstiges | Schichtbeginn | Schichtends | Alarmursachen | Spalkeneinstellungen

Datenbank und Ansicht | Daturn/Zeit [ Anlagen-Kennzeichnung [ Alarmblassen Alarmgruppen oK
FE Abbrechen |
Mummer Mame Mummer Marme tiife
1 Alarm group 0
2 Alarm group 1
3 Alarm group 2

30



Im Filter der Alarm/Ereignis-Gruppen kénnen eine oder mehrere Alarm/Ereignis-Gruppen aktiviert
werden. Die Eintrage in der linken Liste kdnnen markiert und mit der Pfeiltaste in die rechte Liste
verschoben werden.

Die Alarme der Gruppen in der rechten Liste werden dargestellt.

Y Info

Bei der Ansicht in der Runtime wird nur der Name der Alarm/Ereignis-Gruppe angezeigt.
Dadurch wird eine bessere Sortierung der Eintrdge erreicht. Die Nummer der

Alarm/Ereignis-Gruppe wird nicht angezeigt.

Y Info

Bei der Filterung kénnen mehrer Eintréige ausgewdhlt werden. Dies geschieht mithilfe
von Strgbzw. Umschal t.Bei gedriickter St rg-Taste kénnen mehrer einzelne Eintrége
ausgewdhlt werden. Wenn Sie Umschalt driicken, werden alle Eintréiige ausgewdihlt,
die sich zwischen den beiden ausgewdhlten Eintrdgen befinden. Bei gleichzeitigem
Driicken von St rgund Umschalt werden alle dazwischen liegenden Eintrdge

ausgewdhlt und die zuvor ausgewdhlten Eintréige werden beibehalten.
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5.1.6  Sonstiges

Auf dieser Registerkarte sind einige zusatzliche Filterfunktionen verfiigbar.

Datenbank und Ansicht I DatumyZeit [ Anlagen-Kennzeichnung I Alarmidassen | Alarmgruppen |
Sonstiges | Schichtbeginn | schichtende | Alarmursachen | Spakeneinstellingen | | OK

[ larmdauer Abbrechen
Minimale D M ile Daver:
00:00:00 = 01:00:00

Alarmhsufigheit

M ale Haurigkeit Ma e HauFigkeit
1] = 10
[ Mlarmaustand
anstehend gegangen @) beide
|| Grenzwerttext
Filtertext:

Grofi-/Kleinschreibung beachten
“Reqgular expressions” verwenden

[ variablen-Kennung

Grofi-/Kleinschreibung beachten
"Reqgular expressions” verwenden

[ | Projektniame
Filbertext (Trennzeichen: ',' ):




Parameter

Alarmdauer

Alarmhaufigkeit

Alarmzustand

Grenzwerttextfil
ter

Variablenkennung

stextfilter

Projektfilter

Regular expressions

Beschreibung

Filterung nach der Alarmdauer. Nur Alarme deren Dauer in diesem Zeitfenster
liegen werden bericksichtigt.

Filterung nach der Alarmhaufigkeit. Nur Alarme deren Haufigkeit in diesem
Bereich liegen werden beriicksichtigt. Diese Filter kann nur aktiviert werden,
wenn in der Ansicht der Listendarstellungn haufigsten Alarme
gewahlt wurde.

Filterung nach Alarmzustand. Wahlen Sie eine dieser Moglichkeiten:
anstehend, gegangen oder beides.

Filterung nach dem Grenzwerttext des Alarmes. Entweder lber den Text z.B.
'Test' zeigt alle Alarme an, die im Alarmtext 'Test' enthalten (wahlbar GroR-
/Kleinschreibung beachten), oder mittels Regular expressions (auf Seite 33).

Filterung nach dem Kennungstext des Alarmes. Entweder Uiber den Text oder
mittels Regular expressions (auf Seite 33).

Filterung nach dem Projekt aus dem die Alarme in die Datenbank eingetragen
wurden. Soll nach mehreren Projekten gefiltert werden, kénnen diese durch
das Zeichen ',' getrennt eingegeben werden.

Regular expressions bezeichnet ein Textmuster, das aus normalen Zeichen (z.B. Buchstaben, Ziffer etc.)
und Sonderzeichen, so genannten Metazeichen, besteht. Bei der Filterung oder Durchsuchung von
Texten, kdnnen Sie damit eine bestimmte Zeichenfolge definieren.

Y Info

Regular expressions sind nicht mit Wildcards — z.B. * entspricht beliebigen Zeichen — zu

verwechseln. Regular expressions sind um ein vielfaches leistungsféhiger und

erméglichen lhnen, Ihre Suche genau zu definieren.

Die folgende Tabelle enthalt eine vollstandige Liste der Metazeichen und deren Verhalten im Kontext

von regular expressions:
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Metazeichen

\

{n}

{n,}

{n,m}

(muster)

(?:muster)

Beschreibung

Markiert das nachste Zeichen als Sonderzeichen, Literal, Riickverweis oder oktales
Escapezeichen. Beispielsweise entspricht n dem Zeichen n. \n entspricht einem
Zeilenendezeichen. Die Sequenz \\ entspricht \, und \ ( entspricht (.

Entspricht der Position am Anfang der Eingabezeichenfolge.
Entspricht der Position am Ende der Eingabezeichenfolge.

Entspricht dem vorherigen Zeichen oder Teilausdruck nullmal oder mehrere Male. Zum
Beispiel entspricht zo* den Zeichenfolgen "z, zo, zoo usw.

Entspricht dem vorherigen Zeichen oder Teilausdruck einmal oder mehrere Male. Zum
Beispiel entspricht zo+ den Zeichenfolgen zo, zoo usw., jedoch nicht z.

Entspricht dem vorherigen Zeichen oder Teilausdruck null- oder einmal. Beispielsweise
entspricht do (es) ? der Zeichenfolge do in do oder does.

n ist eine nicht negative ganze Zahl. Entspricht genau n-mal dem Zeichen. Beispielsweise
entspricht o{2} nicht dem o in Bob, jedoch den beiden o in food.

n ist eine nicht negative ganze Zahl. Entspricht mindestens n-mal dem Zeichen.
Beispielsweise entspricht o{2, } nicht dem o in Bob, jedoch allen o in foooood. o{1, }
ist gleichbedeutend mit o+. 0{0, } ist gleichbedeutend mit o*.

m und n sind nicht negative ganze Zahlen, wobei n <= m ist. Entspricht dem Zeichen
mindestens n-mal und héchstens m-mal. Beispielsweise entspricht o{1,3} den ersten
drei o in fooooood. 0{0,1} ist gleichbedeutend mit o?.

Hinweis: Sie durfen kein Leerzeichen zwischen das Komma und die Zahlen setzen.

Wenn dieses Zeichen unmittelbar auf einen der anderen Quantifizierer folgt (*, +, 2,
{n}, {n,}, {n,m}), ist das Vergleichsmuster "nicht gierig". Ein nicht gieriges Muster
sucht nach einer Entsprechung eines moglichst kleinen Teils der gesuchten Zeichenfolge,
wahrend das standardmaRige "gierige Muster" nach einer Entsprechung eines moglichst
groBen Teil der gesuchten Zeichenfolge sucht. Beispielsweise entspricht o+? in der
Zeichenfolge oooo einem einzigen o, wahrend o+ allen o entspricht.

Entspricht jedem beliebigen einzelnen Zeichen aufler \n. Soll die Entsprechung ein
beliebiges Zeichen einschlieBlich \n sein, verwenden Sie ein Muster wie [\s\S].

Ein Teilausdruck, der muster entspricht und die Entsprechung erfasst. Sollen die
Entsprechungen runde Klammern () sein, verwenden Sie \ ( oder \).

Ein Teilausdruck, der muster entspricht, aber die Entsprechung nicht erfasst, d. h. eine
Entsprechung ohne Erfassung, die nicht fiir die spatere Verwendung gespeichert wird.
Dies ist zum Kombinieren von Teilen eines Musters mit dem "oder"-Zeichen (|) nttzlich.
Beispielsweise kann der Ausdruck industr (?:y|ies) schneller eingegeben werden als
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(?=muster)

(?'muster)

x|y

[xyz]

["xyz]

[a-Z]

[fa-z]

\b

\B

\cx

\d
\D

industry|industries.

Ein Teilausdruck, der eine positive Lookahead-Suche durchfiihrt, die eine Entsprechung
fr die Zeichenfolge an jedem Punkt sucht, an dem ein der Zeichenfolge entsprechendes
Muster beginnt. Dies ist eine Entsprechung ohne Erfassung, d. h. die Entsprechung wird
nicht fur die spatere Verwendung gespeichert. Beispielsweise entspricht Windows
(?=XP|VISTA) Windows in Windows XP, aber nicht Windows in Windows 7.
Lookaheads verbrauchen keine Zeichen, d. h. nach dem Auftreten einer Entsprechung
beginnt die Suche nach der nachsten Entsprechung unmittelbar nach der letzten
Entsprechung, und nicht nach den Zeichen, die die Lookahead-Suche enthielten.

Ein Teilausdruck, der eine negative Lookahead-Suche durchfihrt, die eine Entsprechung
flr die Suchzeichenfolge an jedem Punkt sucht, an dem ein nicht der Zeichenfolge
entsprechendes Muster beginnt. Dies ist eine Entsprechung ohne Erfassung, d. h. die
Entsprechung wird nicht flr die spatere Verwendung gespeichert. Beispielsweise
entspricht Windows (?!=XP|VISTA) Windows in Windows 7, aber nicht Windows in
Windows XP. Lookaheads verbrauchen keine Zeichen, d. h. nach dem Auftreten einer
Entsprechung beginnt die Suche nach der nachsten Entsprechung unmittelbar nach der
letzten Entsprechung, und nicht nach den Zeichen, die die Lookahead-Suche enthielten.

Entspricht entweder x oder y. Beispielsweise entspricht z | food - z oder food.
(z | £) ood entspricht zood oder food.

Eine Zeichengruppe. Entspricht einem beliebigen der eingeschlossenen Zeichen. Beispiel:
[abc] entspricht dem a in plain.

Eine negative Zeichengruppe. Entspricht einem beliebigen nicht eingeschlossenen
Zeichen. Beispiel: [*abe] entspricht dem p in plain.

Ein Zeichenbereich. Entspricht einem beliebigen Zeichen im angegebenen Bereich.
Beispiel: [a-z] entspricht jedem Kleinbuchstaben im Bereich von a bis z.

Ein negativer Zeichenbereich. Entspricht einem beliebigen Zeichen, das sich nicht im
angegebenen Bereich befindet. Beispiel: [*a-z] entspricht jedem Buchstaben, der nicht
im Bereich von a bis z vorhanden ist.

Entspricht einer Wortgrenze, d. h. der Position zwischen einem Wort und einem
Leerzeichen. Beispiel: er\b entspricht dem er in never, aber nicht dem er in verb.

Entspricht einer anderen als einer Wortgrenze. Beispiel: er\B entspricht dem er in
verb, aber nicht dem er in never.

Entspricht dem durch x angegebenen Steuerzeichen. Beispielsweise entspricht \cM
Strg+M oder einem Wagenriicklaufzeichen. Der Wert von x muss im Bereich von A bis z
oder von a bis z liegen. Andernfalls wird angenommen, dass c ein literales c-Zeichen ist.

Entspricht einer Ziffer. Gleichbedeutend mit [0-9].

Entspricht einem anderen Zeichen als einer Ziffer. Gleichbedeutend mit [~0-9].
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\f
\n
\r
\s

\S

\t
\v

\w

\W

\xn

\num

\n

\nm

\nml

\un

Entspricht einem Seitenvorschubzeichen. Gleichbedeutend mit \x0c und \cL.
Entspricht einem Zeilenendezeichen. Gleichbedeutend mit \x0a und \cJ.
Entspricht einem Wagenricklaufzeichen. Gleichbedeutend mit \x0d und \cM.

Entspricht einem beliebigen Leerraumzeichen, z.B. Leerzeichen, Tabulator,
Seitenvorschub usw. Gleichbedeutend mit [ \£f\n\r\t\v].

Entspricht einem anderen Zeichen als einem Leerraumzeichen. Gleichbedeutend mit [#
\£\n\r\t\v].

Entspricht einem Tabulatorzeichen. Gleichbedeutend mit \x09 und \cI.
Entspricht einem vertikalen Tabulatorzeichen. Gleichbedeutend mit \x0b und \cK.

Entspricht einem beliebigen Wortzeichen einschlieRlich dem Unterstrich.
Gleichbedeutend mit [A-Za-z0-9_].

Entspricht einem beliebigen Nichtwortzeichen. Gleichbedeutend mit [*A-2a-z0-9_].

Entspricht n, wobei n ein hexadezimaler Escapewert ist. Hexadezimale Escapewerte
missen genau zwei Stellen lang sein. Beispiel: \x41 entspricht A. \x041 ist
gleichbedeutend mit \x04 & 1. Ermoglicht die Verwendung von ASClI-Codes in reguldren
Ausdriicken.

Entspricht num, wobei num eine positive ganze Zahl ist. Ein Verweis zurilick auf erfasste
Entsprechungen. Beispiel: (.) \1 entspricht zwei aufeinander folgenden, identischen
Zeichen.

Gibt entweder einen oktalen Escapewert oder einen Rickverweis an. Wenn vor \n
mindestens n erfasste Teilausdricke stehen, ist n ein Rickverweis. Andernfalls ist n ein
oktaler Escapewert, wenn n eine oktale Ziffer ist (0-7).

Gibt entweder einen oktalen Escapewert oder einen Riickverweis an. Wenn vor \nm
mindestens nm erfasste Teilausdriicke stehen, ist nm ein Riickverweis. Wenn vor \nm
mindestens n erfasste Teilausdriicke stehen, ist n ein Rickverweis, auf den das Literal m
folgt. Wenn keine der vorangehenden Bedingungen zutrifft, entspricht \nm dem oktalen
Escapewert nm, wenn es sich bei n und m um oktale Ziffern (0-7) handelt.

Entspricht dem oktalen Escapewert nml, wenn n eine oktale Ziffer ist (0-3) und mund 1
oktale ziffern sind (0-7).

Entspricht n, wobei n ein als vier hexadezimale Ziffern dargestelltes Unicode-Zeichen ist.
Beispiel: \u00A9 entspricht dem Copyright-Sonderzeichen (©).
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5.1.7  Schichtbeginn

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK
verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung
angewandt.

Datenbank und Ansicht | DiakumfZei | Anlagen-Kennzeichnung | Alarmidassen | Alarmgruppen
Sonstiges Schichtbeginn Schichtende | Alarmursachen | Spalkteneinstellungen | Ok |
Akdiv Abbrechen |
Mummer  MName Mummer  Mame e

Im Filter Schichtbeginn kdnnen eine oder mehrere Schichten aktiviert werden. Die Eintrdge in der linken
Liste konnen markiert und mit der Pfeiltaste in die rechte Liste verschoben werden.

Der Filter Schichtbeginn bezieht sich auf die Schicht die zu der Zeit von Alarm kommt aktiv war. Die
Liste mit den Schichtnamen verwalten Sie im Editor unter Schichtname aus Liste (auf Seite 15).

¥ Info

Bei der Filterung kénnen mehrer Eintréige ausgewdhlt werden. Dies geschieht mithilfe
von Strg bzw. Umschal t.Bei gedriickter St rg-Taste kbnnen mehrer einzelne Eintréige
ausgewdhlt werden. Wenn Sie Umschal t driicken, werden alle Eintriige ausgewdhlt,
die sich zwischen den beiden ausgewdhlten Eintrdgen befinden. Bei gleichzeitigem
Driicken von Strgund Umschalt werden alle dazwischen liegenden Eintrédge

ausgewdhlt und die zuvor ausgewdhlten Eintréige werden beibehalten.
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5.1.8 Schichtende

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK
verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung

angewandt.
Datenbank und Ansicht I DabumyZeit | Anlagen-Kennzeichnung | Alarmidassen | Alarmgruppen

| Ssonstiges ] Schichtbeginn Schichtende Alarmursachen | Spakeneinstellungen | II]
e (abbeechen ]
Mummer  MName Mummer  Mame e

Im Filter Schichtende kdnnen eine oder mehrere Schichten aktiviert werden. Die Eintrdge in der linken
Liste kdnnen markiert und mit der Pfeiltaste in die rechte Liste verschoben werden.

Der Filter Schichtende bezieht sich auf die Schicht die zu der Zeit von Alarm geht aktiv war. Die
Alarme der Schichten in der rechten Listbox werden dargestellt. Die Liste mit den Schichtnamen
verwalten Sie im Editor unter Schichtname aus Liste (auf Seite 15).
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Y Info

Bei der Filterung kénnen mehrer Eintréige ausgewdhlt werden. Dies geschieht mithilfe
von Strgbzw. Umschal t.Bei gedriickter St rg-Taste kénnen mehrer einzelne Eintrége
ausgewdhlt werden. Wenn Sie Umschalt driicken, werden alle Eintriige ausgewdihlt,
die sich zwischen den beiden ausgewdhlten Eintrdgen befinden. Bei gleichzeitigem
Driicken von Strgund Umschalt werden alle dazwischen liegenden Eintrége

ausgewdhlt und die zuvor ausgewdhlten Eintréige werden beibehalten.

5.1.9 Alarmursache

Um diesen Filter zu verwenden, aktivieren Sie die Checkbox Akt iv. Wenn Sie jetzt den Dialog mit OK

verlassen, werden lhre Einstellungen auf die Darstellung angewandt. Wenn Sie die Checkbox aktiv
deaktivieren, bleiben lhre Einstellungen erhalten. Sie werden allerdings nicht auf die Darstellung
angewandt.

Datenbank und Ansicht I DabumjZeit | Anlagen-Kennzeichnung | Alarmbassen | Alarmgruppen

Sonstiges ] Schichtbeginn ] Schichtends Alarmursachen Spakeneinstellungen | OK
] Ak ey T e e s BT T
Yorhandene Alarmursachen: Ausgewihite Alarmursachen: g
Mummer  MName Mummer  Mame e
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Im Filter Alarmursachen kdnnen eine oder mehrere Alarmursachen aktiviert werden. Die Liste der
Alarmursachen verwalten Sie im Editor unter Alarmursachen (auf Seite 11).

Y Info

Bei der Filterung kénnen mehrer Eintréige ausgewdhlt werden. Dies geschieht mithilfe
von Strgbzw. Umschalt.Bei gedriickter St rg-Taste kénnen mehrer einzelne Eintréige
ausgewdhlt werden. Wenn Sie Umschal t driicken, werden alle Eintrdge ausgewdhlt,
die sich zwischen den beiden ausgewdhlten Eintrdgen befinden. Bei gleichzeitigem
Driicken von Strgund Umschalt werden alle dazwischen liegenden Eintréige

ausgewdhlt und die zuvor ausgewdhlten Eintréige werden beibehalten.

5.1.10 Spaltendefinition

Filter
Datenbank und Ansicht I DabumjZeit | Anlagen-Kennzeichnung l Alarmbassen | Alarmgruppen
Sonstiges |  Schichtbeginn |  Schichtende | Alamursachen Spakeneinstellungen |I]
Listenansicht: Abbrechen
Elassenbezogen -
Werfiighare Spalten | Hilfe
[ Benutzerdefiniert
Anzahl .
Gesambdauer Spakentitel

Spakenbreite [Pixel]
o r

In dieser Registerkarte passen Sie die voreingestellten Spalten lhren Bedirfnissen an.
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Parameter Beschreibung

Listenansicht Aus dem Dropdown Menii die gewiinschte Liste selektieren.

Spalten In dieser Liste sind alle Spalten aufgefihrt, die flr die gewahlte
Listenansicht verfiigbar sind.

Custom Aktivieren Sie diese Checkbox, um die voreingestellten Werte fur
Spaltentitel und -breite anzupassen.

Spaltentitel Neuen Titel flr selektierte Spalte eingeben.

Spaltenbreite Definieren Sie die Breite fiir die selektierte Spalte in Pixel. Wenn Sie 0O
eingeben, wird die Spalte ausgeblendet.

5.2 Dokument erzeugen

Zusatzlich zur Ansicht der Alarmdaten kann ein Dokument im HTML-Format erzeugt werden. Diese
Dokumente kdnnen ausgedruckt oder gespeichert werden.

Nachdem alle gewtinschten Filterungen und Sortierungen vorgenommen wurden, kann das Dokument
durch Linksklick auf den Button bokument erzeugen generiert werden.

Das Layout des Dokumentes wird durch XSL-Dateien (Stylesheet) bestimmt. Folgende vordefinierte

Dateien sind vorhanden:
XSL-Datei
Single list.xsl
Statistical duration.xsl

Statistical frequency.xsl

Sum_list equipment.xsl
Sum list single alarm.xsl
Sum_list group.xsl

Sum list class.xsl

Beschreibung

Einzelalarmdarstellungen
statistische Darstellung der Gesamtstorungsdauer einer Anlage

statistische Darstellung der n haufigsten Alarme, n kiirzesten
Alarme, n langsten Alarme, n letzten Alarme

anlagenbezogene Summenliste
einzelstorungsbezogene Summenliste
gruppenbezogene Summenliste

klassenbezogene Summenliste

Diese Stylesheets liegen in den jeweiligen Ordnern bei:
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» Windows XP: C:\Dokumente und Einstellungen/All
Users/Anwendungsdaten/COPA-DATA/zenon/ipa

» Windows Vista\Windows 7: C: \ProgramData\COPA-DATA\ zenon650\IPA\

Werden in den jeweiligen Ordnern mehrere Stylesheet-Dateien gefunden, wird mit einem Dialog
abgefragt, welche Vorlage verwendet werden soll.

5.3 Diagramm

Fiir die summierten Listendarstellungen und fiir die Statistikliste n haufigste Alarme kann neben
dem Dokument auch ein Diagramm erzeugt werden.

Mit den Einstellungen des Diagramms wird sein Layout bestimmt.

In der Registerkarte biagramm allgemein kann zwischen folgenden Diagrammen ausgewdahlt werden:
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Bedienung wahrend der Runtime

Zzenon

Horizontales Balkendiagramm wird horizontal dargestellt.

Balkendiagramm

Vertikales Balkendiagramm wird vertikal dargestellt.

Balkendiagramm

Tortendiagramm | Beim Tortendiagramm kann zwischen der 3D oder der 2D Darstellung gewahlt
werden.

Die summierten Alarme werden bezogen auf die Zeit oder auf die Anzahl dargestellt. Unter dem Eintrag

Diverses wird die Farbe der Balken bestimmt. Auch die Anzeige des Rasters wird hier aktiviert.

Einstellungen

Allgemein | Baschriftung | Legende

Typ

() Hatizontales Balkendiagramm

() Yertikales Balkendiagramm

‘Werte in Bezug auf
() Zeitin
[V] sekunden [ 5tunden

|:| Minuken |:| Tage

Diverses

Farben 5

|:| Raster anzeigen

Tortendiagramm
30
20

Anzahl

| Ok I

43



In der Registerkarte Beschriftung werden Font und Farbe der Diagrammbeschriftung gewahlt. Mit dem
style wird der darzustellende Beschriftungstext bestimmt.

Einstellungen x_J
allgemein | Beschriftung | L egends

Font und Farben

(o]
Text Farbe |

Skyle
() keiner () benutzerdefiniert
(@ automatisch Text
Anzahl
Prozent
Achsen
[ %-achse [T %-achse

In der Registerkarte Legende wird der Schriftfont und die Schriftfarbe gewahlt. Es wird definiert, wie die
Legende dargestellt wird und an welcher Position sie relativ zur Grafik angeordnet sein soll.

Einstellungen x_J
Allgermein | Eeschriftung | Legends

Ok

Cancel

Font und Farben

Textfont

(o]
Textfarbe |

Skyle

() keiner () Linie:
@ automatisch ) Bo
Pasition

(@ Links oben

(7 Links unken
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