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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Erganzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.

2. Wizards

Um immer wiederkehrende Aufgaben beim Projektieren moglichst einfach und zeitsparend erledigen zu
kdénnen, bietet zenon Wizards zu unterschiedlichen Bereichen im Engineering an.

Benutzer kdnnen auch eigene Wizards erstellen.


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

3 Lizenzinformation

In Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

WIZARDS STARTEN

Um einen Wizard zu starten:

» wahlen Sie in der Dropdownliste patei den Eintrag wizards
oder

» dricken Sie die Tastenkombination A1t +F12

Neu ﬁ
Wizards:
Verfiigbare Wizards
N, Wizards -
0 Analyzer
) Export/Import

+-{7) Language table

E|_; Project

& Backup Comparison Wizard
-4 Documentation-Wizard

b Froct iz

m

() Screens & Frames
#-{2) Variables
123 VBA

Beschreibung
This wizard creats a simple Project (V. 1)

Der Wizard fiir die Projekterstellung wird bei der Erstellung eines neuen Projekts automatisch

angeboten.

EINSTELLUNGEN ZENONG.INI

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné.ini

korrekt gesetzt sein:

[VBA]
EIN=1
[VSTA]
ON=1



Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den

Eintrag LOADED=auf 1.

3. Themen

Folgende Wizards stehen Ihnen in zenon zur Verfligung:

» Export - Import (auf Seite 37)
e FactoryLink Import Wizard (auf Seite 37)
e Import Wizard (auf Seite 72)
o PDiag Import Wizard (auf Seite 40)
e XML Export Wizard (auf Seite 67)

» Language table (auf Seite 72)

e  Wizard fur Systemtexte

» Project (auf Seite 114)
e Project Wizard VBA
e Project Wizard VSTA (auf Seite 128)
o Dokumentation-Wizard (auf Seite 152)

» Screens and Frames (auf Seite 152)

e Weltbild - World View Wizard (auf Seite 152)

» Variables and functions (auf Seite 153)
e Funktionen - Wizard for Functions
e System Variablen anlegen - System Variable Creation Wizard

e Variablen anlegen - Wizard for creating variables (auf Seite 153)

3.1 Analyzer Export Wizard

Der zenon Analyzer Export Wizard unterstitzt den Export von Metadaten aus zenon fiir den zenon
Analyzer.

Exportiert werden kdnnen:



» Daten aus dem Globalprojekt
e Anlagenmodelle
o Alarm/Ereignis-Klassen
e Alarm-Ereignis-Gruppen

e Benutzer

» Variablen aus lokalen Projekten

3./ Anaylzer Export Wizard =

1 f/.?u;-n,s:ua.p
Wizard | e

Welcome Ddaudbmn;EmmnwnMg‘Nmn/mdam]Nm/evmmlUm IMIV&M]B@MW‘W

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server
Thereby data from the global project and vanables from the local project are exported. Existing data in the database
can be overwritten. Depending on the settings, the export can delete data from the database

The following modules can be selected and configured for the export

Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups

Users

Projects

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection

Next Finish Cancel

Hinweis: Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.

3.1.1 Wizard installieren und aufrufen

Um den Wizard zu installieren:

1. offnen Sie in zenon den Arbeitsbereich
2. wahlen Sie im Menl patei den Befehl Wwizards aktualisieren

3. klicken Sie im Bereich zusitzliche Ordner fiir VSTA Wizards auf die Schaltflache ...



8.

navigieren Sie im Dateibrowser zum Installationsmediuem

wahlen Sie dort den Ordner

[Installationsmedium]\Setup\Wizard\zenon7.00\WizardsVSTA aus
wahlen Sie die wizards.ini aus
starten Sie das Update

der Wizard wurde ins Verzeichnis der Wizards eingetragen und kann gestartet werden

Hinweis: Wird der Wizard nicht angezeigt, fiigen Sie zum Workspace Add-in folgende Referenz hinzu:

system.core

WIZARD AUFRUFEN

[VBA]
EIN=1
[VSTA]
ON=1

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné6.ini

korrekt gesetzt sein:

Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den
Eintrag LoaDED= auf 1. Um den Wizard aufzurufen:

1.

offnen Sie in zenon das Meni Datei

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
wahlen Sie den Eintrag wizards. ..
der Auswahldialog wird gedffnet

navigieren Sie zum Knoten Analyzer



5. wahlen Sie den Analyzer Export Wizard

Neu

Wizards:
O

Verfiigbare Wizards
BN, Wizards
505 Analyzer
DYoo= Eoort v e
+-{_=) Export/Import
[ Language table
) Project

[#-{7) Screens & Frames
{0 Variables

) VBA

() Wizard VSTA

Abbrechen

Beschreibung
This wizard exports the project meta data to the Analyzer (V.3)

6. mit Klick auf ok starten Sie den Wizard

3.1.2 Startfenster

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite, die alle exportierbaren Objekte auflistet.



Die einzelnen Objekte werden in eigenen Registerkarten flir den Export konfiguriert.

2./ Anaylzer Export Wizard (= EoR ==

- T\’fsb?al{tudvp
Wizard Bl ki

| | |
Welcome | Data collection ‘ Equipment modeling ‘ Aarm/event classes ; Aam/event groups ‘\ Users ‘ Projects ! Variables } Bxport overview | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server
Thereby data from the global project and vanables from the local project are exported. Existing data in the database
can be overwnitten. Depending on the settings, the export can delete data from the database

The following modules can be selected and configured for the export

Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups

Users

Projects

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection

‘ Next » Firish Cancel ‘

Mit Klick auf die Schaltflache Next navigieren Sie durch die Konfiguration (auf Seite 11) des Exports.

3.1.3 Konfiguration

Beim Export mit dem Analyzer Export Wizard werden alle in der Registerkarte bata collection (auf
Seite 13) gewahlten Module der Reihe nach zur Detailkonfiguration angeboten. Mit Klick auf die
Schaltflache Next gelangen Sie zur jeweils nachsten Stufe.

Sie kdnnen einzelne Registerkarten auch direkt anwéahlen durch Klick auf den Titel der Registerkarte.
Damit ist es moglich, Konfigurationsschritte jederzeit zu modifizieren oder einen neuen Exportvorgang
mit gednderten Parametern vorzunehmen, ohne den Wizard neu zu starten.

Folgende Registerkarten stehen zum Export zur Verfligung:

» Data collection (auf Seite 13): Optionen zum Sammeln der Metadaten
» Equipment modeling (auf Seite 16): Export der Modellgruppen

» Alarm_event classe (auf Seite 19): Alarm/Ereignis-Klassen

11



» Alarm_event groups (auf Seite 22): Alarm/Ereignis-Gruppen

» Users (auf Seite 25): Benutzer

» Projects (auf Seite 27): Projekte

» Variables (auf Seite 29): Variablen

» Export overview (auf Seite 32): Ubersicht iiber die zu exportierenden Metadaten

» Finish (auf Seite 35): Start des Exports und Ergebnis

;' Anaylzer Export Wizard == |

..... o

s Visual Studio

Welcome | Data collection | Equipment modeling | AMam/event classes | Alam/evert groups | Users | Projects | Variables | Export overview | Finish
Data Collection: Collection seftings:
Flease select the desired sources whose
data should be collected
Then go to the text stage.
The detailed filter will be presented later SCADA side: Database side:
/| Equipment modeling DEhost locahost

¥ Alarmievent classes DErame: REPORTING

Marmievent gr
A event groups DBinstance: ZRS
J| Users
| Projects

7| Variables

Options:

/| Preselect the existing database objects in the collected meta data seis
¥ Suggest the changeable values from the existing database objects

7] Remaove the positive database difference to the selected objects

| Report the raised troubles

|4Back | [ Next - T

Cancel

Jede Registerkarte ist in drei Bereiche aufgeteilt:

1. Informationsbereich:

Hinweise, welche Daten in dieser Registerkarte konfiguriert werden und welche Méglichkeiten

Sie haben.
2. Listenfeld: Liste der zum Export zur Verfligung stehenden Objekte.

3. Konfigurationsbereich: Moglichkeit, Daten vor dem Export zu bearbeiten

12



Data collection

Auf dieser Registerkarte legen Sie fest:

1. Objekte, die exportiert werden sollen

2. Datenbank, zu der verbunden wird

3. allgemeine Optionen fiir den Export

Welcome | Datz collect | =+| *m{ﬁ-mn.udn-|npuh—u4mnum-4mn|

Data Collection: Collection seftings:

Please select the desired sources whose
data should be collected.

Then go to the text stage.

The detailed filter will be presented later... SCADA side: Diatabase side:
Equipment modeling DBhost  locahost
Alarmievent classes DBname: REPORTING
@) Aarmevent groups OBinstance:  ZRS
Users
Projects
[7] Variables
Options:

[¥] Preselect the existing database objects in the collected meta data sets
7] Sugoest the changeable values fromthe existing database objects

[¥] Remaove the positive database difference to the selected objects

[¥] Report the raised troubles

1ht!!g [ Finish ]r?;;—

Themen

Zzenon

13



Parameter

Data Collection

Collection settings

SCADA side

Equipment modeling

Alarm/event classes

Alarm/event groups

Users
Projects

Variables

Database side

DB host

DB name

DB instance
Options

Preselect the existing
database objects in
the collected meta
data sets

Beschreibung

Informationen und Hinweise zu aktuellen Exportvorgangen.
Eisntellungen zur Datensammlung
Einstellungen fir zenon.

Definiert die aus dem zenon Arbeitsbereich zu exportierenden
Elemente. Die Einstellungen entscheiden tber zu
exportierende Elemente. Die Feineinstellungen erfolgen in der
jeweiligen Registerkarte.

Aktiv: Anlagenmodelle werden aus Globalprojekt exportiert .

Aktiv:
exportiert.

Alarm/Ereignis-Klassen werden aus Globalprojekt

Aktiv:
exportiert.

Alarm/Ereignis-Gruppen werden aus Globalprojekt

Aktiv: Benutzer werden aus Globalprojekt exportiert.
Aktiv: Die Projektliste wird exportiert.
Aktiv: Variablen werden aus den Projekten exportiert.

Steht nur zur Verfiigung, wenn die Option Projects aktiviert
wurde.

Einstellungen fiir Datenbank. Definiert Rechner sowie Name und
Instanz der Datenbank. Deren Datensatze sind:

» Ziel des Exports
» Quelle beim eventuellen Zusammenfiihren
Rechner, der Datenbank hostet.
Name der Datenbank.
Instanz der Datenbank.
Allgemeine Optionen fiir den Export.

Aktiv: Alle Eintrage, die sowohlin zenon als auch der Datenbank
vorhanden sind, werden im Auswahlbereich des Hauptfensters
vorausgewahlt.

14



Suggest the changeable
form the existing
database objects

Remove the positive
database difference to
the selected objects

Report the raised
troubles

NAVIGATION

Schaltflache

Back
Next

Finish

Cancel

Aktiv: Die editierbaren Werte der vorausgewahlten Eintrage,
stammen von der Datenbank.

Diese werden damit beim Exportieren nicht gedndert.

Nur verfigbar, wenn Preselect the existing
database objects in the collected meta
data sets aktiviert wurde.

Aktiv: Dateneintrage, die sich in der Datenbank befinden, aber
nicht in zenon, werden in der Datenbank geldscht.

Aktiv: Ausnahmen und Fehler beim Ausfihrend es Wizards
werden gemeldet.

Beschreibung

Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zurtick.

Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.
Flihrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verflgung.
Beendet Ausfiihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration
geoffnet

> Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

15



Equipment modeling

Konfiguration der zu exportierenden Modellgruppen aus dem Globalprojekt.

o
Visual Studio

Wiza rd Tooks for Appicatons 2.0

Equipment modeling Equpmernt modeing settings
Please select the equipment modeling 5 (V] Station_1
nodes which should be exported = ¥ Modue
=¥ Control
Additionally you may change their visual V) Sensor_1
names and descriptions 7] Sensor 2
' ' 3 ¥ Sation_2
Check the box ‘Continual edit’ for auto 5 7] Power (Modude)
saving changes without confirmation 71 Sensor 3
v Engne
¥ Tempersture
Name
Descrigbon :  Station_1
Centinual edit (Lfely. ][ Cancel

16



Parameter

Equipment modeling

Equipment modeling settings

Editierbereich

Name
Description

Continual edit

Edit/Apply

Cancel

NAVIGATION

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fiir Modellgruppen. Um einen
Eintrag auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Im Listenfeld wird in den einzelnen Knoten immer der Name so
angezeigt, wie er in der Datenbank abgelegt wurde. Falls der Name
gedndert wurde, wird der originale Name aus dem zenon Projekt in
einer Klammer angezeigt.

Ermoglicht es, im Auswahlfenster ausgewdhlte Elemente zu
bearbeiten.

Name des Eintrags
Ergdnzende Beschreibung

Aktiv: Deaktiviert die Schaltfliche Edit. Anderungen werden
ohne Bestdtigungsabfrage ibernommen, sobald ein Eintrag
verlassen wird .

Vorteil: Schnelleres Editieren mehrerer Daten.
Nachteil: Zufillige, unerwiinschte Dateninderung méglich.
Nur verfiigbar, wenn Continual Edit nicht aktiv ist.

Edit Offnet den Einzelbearbeitungsmodus fiir den ausgewihlten
Eintrag. Die Schaltffaiche wechselt zu Apply.

Anderungen miissen iiber Apply bestitigt oder (iber Cancel
verworfen werden.

Wird im Auswahlfeld ein anderes Element angeklickt oder die
Ablaufstufe geandert, erfolgt eine Abfrage:

» gednderte Daten Gibernehmen: Schaltflache Ja
» verwerfen: Schaltfliche Nein

» Element nicht wechseln: Schaltflaiche abbrechen
Vorteil: Genauere Kontrolle der Daten.
Nachteil: Langsameres Editieren der Daten.

Verwirft alle Anderungen fiir ausgewahltes Element.

17



Themen

Zzenon

Back Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zurick.
Next Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.
Finish Fiihrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verfligung.

Cancel Beendet Ausfilihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration

geoffnet

»  Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

18



Alarm/Ereignis-Klassen

Konfiguration der zu exportierenden Alarm/Ereignis-Klassen aus dem Globalprojekt.

V-;;a'l’s,mdio
W iza rd Took for Appications 20

v o et . et e e st

Alam/evert classes Aarm/evert classes settings
Please select the alarm/event classes which Name (Analyzer) Name (Project) 0 on
should be exported
v Hgh Aam class 0
Additionally you may change their visual V| Mdde Aarm class 1
names, descriptions and colors v low Aam class 2
V| Mam class 3 Aam class 3
Check the box ‘Continual edt’ for auto
saving your changes without confirmation
Name
Description
Color - |
] Continual edit Edit Cancel




Parameter

Alarm/event classes

Alarm/event classes settings

Editierbereich

Name
Description
Color

Continual edit

Edit/Apply

Cancel

NAVIGATION

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlmdoglichkeit fuir Alarm/Ereignis-Klassen . Um
einen Eintrag auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem
Eintrag.

Ermoglicht es, im Auswahlfenster ausgewahlte Elemente zu
bearbeiten.

Name des Eintrags.
Ergdnzende Beschreibung.
Aktuelle Farbe. Klick 6ffnet Palette zur Auswahl einer Farbe.

Aktiv: Deaktiviert die Schaltfliche Edit. Anderungen werden
ohne Bestatigungsabfrage ibernommen, sobald ein Eintrag
verlassen wird .

Vorteil: Schnelleres Editieren mehrerer Daten.
Nachteil: Zufillige, unerwiinschte Datendnderung moglich.
Nur verfiigbar, wenn Continual Edit nicht aktiv ist.

Edit Offnet den Einzelbearbeitungsmodus fiir den ausgewéhlten
Eintrag. Die Schaltffache wechselt zu Apply.

Anderungen miissen liber Apply bestitigt oder (iber Cancel
verworfen werden.

Wird im Auswahlfeld ein anderes Element angeklickt oder die
Ablaufstufe gedndert, erfolgt eine Abfrage:

» gednderte Daten Gbernehmen: Schaltflache Ja
» verwerfen: Schaltfliche Nein

» Element nicht wechseln: Schaltflache aAbbrechen
Vorteil: Genauere Kontrolle der Daten.
Nachteil: Langsameres Editieren der Daten.

Verwirft alle Anderungen fiir ausgewéahltes Element.

20



Themen

Zzenon

Back Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zurick.
Next Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.
Finish Fiihrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verfligung.

Cancel Beendet Ausfilihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration

geoffnet

»  Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

21



Alarm/Ereignis_Gruppen

Konfiguration der zu exportierenden Alarm/Ereignis-Gruppen aus dem Globalprojekt.

7 o]
- Vistal Studio
lea rd Yook for Appications 20
Wdeme]D‘a“ l" lnd&q]‘“—‘ classes | Aam/event groups M]M]lewm[ﬁﬁ:
Alam/evert groups: Aarm/evert groups settings
Please select the alarm/event groups which Name (Analyzer) Name (Project) 0 on
should be exported
¥ Une Order State Alarm group 0
Additionally you may change their visual ¥ Lne Team State Aarm group 1
names, descriptions and colors V' Line Personnel State Aam group 2
Check the box ‘Continual edt’ for auto
saving your changes without confirmation
Name
Description
Color
] Continual edit Edit Cancel
D

22



Parameter

Alarm/event groups

Alarm/event groups settings

Editierbereich

Name
Description
Color

Continual edit

Edit/Apply

Cancel

NAVIGATION

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fiir Alarm/Ereignis-Gruppen. Um
einen Eintrag auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem
Eintrag.

Ermoglicht es, im Auswahlfenster ausgewahlte Elemente zu
bearbeiten.

Name des Eintrags
Ergdnzende Beschreibung
Aktuelle Farbe. Klick 6ffnet Palette zur Auswahl einer Farbe.

Aktiv: Deaktiviert die Schaltfliche Edit. Anderungen werden
ohne Bestatigungsabfrage ibernommen, sobald ein Eintrag
verlassen wird .

Vorteil: Schnelleres Editieren mehrerer Daten.
Nachteil: Zufillige, unerwiinschte Datendnderung méglich.
Nur verfiigbar, wenn Continual Edit nicht aktiv ist.

Edit Offnet den Einzelbearbeitungsmodus fiir den ausgewéhlten
Eintrag. Die Schaltffache wechselt zu Apply.

Anderungen miissen liber Apply bestitigt oder (iber Cancel
verworfen werden.

Wird im Auswahlfeld ein anderes Element angeklickt oder die
Ablaufstufe gedndert, erfolgt eine Abfrage:

» gednderte Daten Gbernehmen: Schaltflache Ja
» verwerfen: Schaltfliche Nein

» Element nicht wechseln: Schaltflache aAbbrechen
Vorteil: Genauere Kontrolle der Daten.
Nachteil: Langsameres Editieren der Daten.

Verwirft alle Anderungen fiir ausgewéahltes Element.

23



Themen

Zzenon

Back Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zurick.
Next Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.
Finish Fiihrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verfligung.

Cancel Beendet Ausfilihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration

geoffnet

»  Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

24



Users

Konfiguration der zu exportierenden Benutzer aus dem Globalprojekt.

W V-a'»'l’s,wio
Wizard

Took for Appicatons 20

!
wm]ouoml' lndiu]“‘—‘ d—ul“—’ goups | Users M]lewm[ﬁﬁ\:
Users Users seftings
.Pl:;s"e.sdelocl the user which should be Name (Analyzer) Name (Project) 0 on
V. Harnes Sepo Sepp
Additionally you may change their visual V] user user user
name, descnption and colors
Check the box ‘Continual edt’ for auto
saving your changes without confirmation
Name
Description
] Continual edit Edit Cancel




Parameter

Users

Users settings

Editierbereich

Name
Description

Continual edit

Edit/Apply

Cancel

NAVIGATION

Schaltflache

Back

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fir Benutzer. Um einen Eintrag
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Ermoglicht es, im Auswahlfenster ausgewahlte Elemente zu
bearbeiten.

Name des Eintrags
Ergdnzende Beschreibung

Aktiv: Deaktiviert die Schaltfliche Edit. Anderungen werden
ohne Bestatigungsabfrage ibernommen, sobald ein Eintrag
verlassen wird .

Vorteil: Schnelleres Editieren mehrerer Daten.
Nachteil: Zufillige, unerwiinschte Datenidnderung méglich.
Nur verfigbar, wenn Continual Edit nicht aktiv ist.

Edit Offnet den Einzelbearbeitungsmodus fiir den ausgewéhlten
Eintrag. Die Schaltffache wechselt zu Apply.

Anderungen miissen liber Apply bestitigt oder (iber Cancel
verworfen werden.

Wird im Auswahlfeld ein anderes Element angeklickt oder die
Ablaufstufe gedndert, erfolgt eine Abfrage:

» gednderte Daten Gbernehmen: Schaltflache Ja
» verwerfen: Schaltfliche Nein

» Element nicht wechseln: Schaltflaiche abbrechen
Vorteil: Genauere Kontrolle der Daten.
Nachteil: Langsameres Editieren der Daten.

Verwirft alle Anderungen fiir ausgewahltes Element.

Beschreibung

Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zurick.
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Next Klick auf Schaltfliche schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.

Finish Fihrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verfligung.

Cancel Beendet Ausfiihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration

geoffnet

»  Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

Projects

Konfiguration der zu exportierenden lokalen Projekte.

Wizard

jmlm:m[mm[mmm

Mam/evert groups | Users | Projects dezlul&wﬁwerml?ﬂﬁ

Projects. Projects settings

F:)I(npa:)sneezelocl the projects which should be Name (Analyzer) Name (Project) Description  Server Standd)
¥ TESTS_GENEREL TESTS_GENEREL

Additionally you may change their visual V| Test ANALYZER ~ ANALYZER CDSBG136

names, descriptions, server and standby

names

I

I
Check the box ‘Continual edit’ for auto
saving your changes without confirmation

Name
Descnption
Server

Continual edit Edit Cancel

«Back | | Next» Finish ‘ Cancel




Parameter

Projects

Projects settings

Editierbereich

Name
Description
Server
Standby

Continual edit

Edit/Apply

Cancel

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fir Projekte. Um einen Eintrag
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Ermoglicht es, im Auswahlfenster ausgewahlte Elemente zu
bearbeiten.

Um einen Eintrag auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor
dem Eintrag.

Name des Eintrags.
Ergdnzende Beschreibung.
Adresse des Servers.

Adresse des Standby-Servers.

Aktiv: Deaktiviert die Schaltfliche Edit. Anderungen werden
ohne Bestatigungsabfrage ibernommen, sobald ein Eintrag
verlassen wird .

Vorteil: Schnelleres Editieren mehrerer Daten.
Nachteil: Zufillige, unerwiinschte Dateninderung méglich.
Nur verfigbar, wenn Continual Edit nicht aktiv ist.

Edit Offnet den Einzelbearbeitungsmodus fiir den ausgewéhlten
Eintrag. Die Schaltffache wechselt zu Apply.

Anderungen miissen liber Apply bestitigt oder (iber Cancel
verworfen werden.

Wird im Auswahlfeld ein anderes Element angeklickt oder die
Ablaufstufe gedndert, erfolgt eine Abfrage:

» gednderte Daten lGibernehmen: Schaltflache Ja
» verwerfen: Schaltflaiche Nein

» Element nicht wechseln: Schaltflaiche aAbbrechen
Vorteil: Genauere Kontrolle der Daten.
Nachteil: Langsameres Editieren der Daten.

Verwirft alle Anderungen fiir ausgewéahltes Element.
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Themen

Zenon
NAVIGATION
Back Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zuriick.
Next Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.
Finish Fiihrt Export durch.
Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verfugung.
Cancel Beendet Ausfiihrung des Wizards.
Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll
> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration
geoffnet
»  Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern
Variables

Konfiguration der zu exportierenden Variablen aus den lokalen Projekten.
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Themen \

Bei der Auswahl der Variablen kdnnen die angebotenen Eintrdage im Auswahlfenster nach Projekten
vorgefiltert werden:

V-;.‘al,s’md‘-o

Took for Appicatons 2.0

Varables Variables settings

Please select the collected mappings Project | ANALYZER v]
(grouped by their projects) which should be
exported Name (Analyzer) Name (Project) Descrption
7 Ver_1 WIZ_MODE WIZ_MODE
V) Vor 2 WIZZ_UPPER_LIMIT

Vi Var 3 WIZZ_LOWER_UMIT

Additionally you may change their mappes
equipment pars

Check the box ‘Continual edt’ for auto
saving your changes without confirmation

The unchecked project nodes are

associated with the projects which are not
selected for the expont, however you may
export the mappings of such projects too

The selected and unselected mapped
objects are presented by the filled and
emptied circles

V| Show vanables of selected equipments modling nodes only
Name
Description

Cancel
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Parameter

Variables

Variables settings

Project

Show variables of
selected equipment
modeling nodes only

Editierbereich

Name
Description

Continual edit

Edit/Apply

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fir Projekte. Um einen Eintrag
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Dropdownliste, um Projekte fir Variablenauswahl auszuwéhlen. Es
werden immer nur die Variablen des ausgewahlten Projekts
angezeigt.

Es kdnnen mehrerer Projekte der Reihe nach aufgerufen werden,
um deren Variablen auszuwdhlen.

Die Variablenauswahl wird in der Registerkarte Export overview
(auf Seite 32) angezeigt.

Aktiv: NurVariablen, die sich in den ausgewahlten
Anlagenmodellen (auf Seite 16) befinden, werden angezeigt.

Ermoglicht es, im Auswahlfenster ausgewdhlte Elemente zu
bearbeiten.

Name des Eintrags.
Ergdnzende Beschreibung.

Aktiv: Deaktiviert die Schaltfliche Edit. Anderungen werden
ohne Bestatigungsabfrage ibernommen, sobald ein Eintrag
verlassen wird .

Vorteil: Schnelleres Editieren mehrerer Daten.
Nachteil: Zufillige, unerwiinschte Datendnderung méglich.
Nur verfigbar, wenn Continual Edit nicht aktiv ist.

Edit Offnet den Einzelbearbeitungsmodus fiir den ausgewihlten
Eintrag. Die Schaltffache wechselt zu Apply.

Anderungen miissen {iber Apply bestitigt oder iber Cancel
verworfen werden.

Wird im Auswahlfeld ein anderes Element angeklickt oder die
Ablaufstufe gedndert, erfolgt eine Abfrage:

» gednderte Daten Gibernehmen: Schaltflache Ja

» verwerfen: Schaltfliche Nein
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» Element nicht wechseln: Schaltflaiche abbrechen
Vorteil: Genauere Kontrolle der Daten.

Nachteil: Langsameres Editieren der Daten.

Cancel Verwirft alle Anderungen fiir ausgewéhltes Element.
NAVIGATION

Schaltflache Beschreibung

Back Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zuriick.

Next Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.

Finish Fihrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verfligung.
Cancel Beendet Ausfiihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration

geoffnet

> Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

Export overview

Diese Registerkarte listet die flir den Export ausgewahlten Elemente auf.
Folgende Eintrage werden vom Wizard erstellt und kénnen vom Benutzer nicht verandert werden:

» Status texts



>

>

i Vidtudo
Wizard Ve

Variable to equipment modeling mappings

Equipment modeling to operating shift mappings

Wdunnlﬂuauiuﬂml' muhiu[“—‘
BExpod overview.
All preparations have been performed

You may click the ‘Finish’ button to stan the
action

If you are not sure about your settings.
please go back. inspect and modify them

e e N e Y
Bxport overview settings:

Equipment modeling 10 tem(s) selected
Aam/evert classes 4 temis) selected
HNam/evert groups 3 tem(s) selected
Users 2 temis) selected
Projects 2 temsis) selected
Varables 4 temsfs) n 1 project(s) selected
Status tents O termsls) n 2 projec(s) selected
Vanable to equpment modeling mappings. .. 7 tems(s) in 2 project(s) selected
Equipment modeling 1o operating shit mapings 20 tem(s) in 2 project(s) selected
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NAVIGATION

Schaltflache

Back
Next

Finish

Cancel

KONFIGURATION ANDERN

Beschreibung

Schaltet im Ablauf des Wizards eine Stufe zurtick.

Klick auf Schaltflache schaltet eine Stufe im Ablauf weiter.
FUhrt Export durch.

Steht nur in der Registerkarte Finish zur Verflgung.
Beendet Ausfiihrung des Wizards.

Beim beenden ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

> Klick auf Ja schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet
Wizard; beim nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration
geotffnet

> Klick auf Nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

Um Eintrdge vor dem Export zu verandern:

» klicken Sie auf die Schaltflache Back

oder

» wahlen Sie die Registerkarte direkt aus

DATEN EXPORTIEREN

Um alle Einstellungen zu bestatigen und die Daten zu exportieren:

» klicken Sie auf die Schaltflaiche Next

» klicken Sie in der Registerkarte Finish auf die Schaltflache Finish

Hinweis: Je nach Einstellungen (auf Seite 13) fiihrt der Export auch zum Léschen von Daten in der

Datenbank.
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WEITERE EXPORTE DURCHFUHREN

Um einen weiteren Export zu konfigurieren und zu starten:

» klicken Sie auf die Schaltflache Back oder wahlen Sie die Registerkarte direkt aus
» konfigurieren Sie die gewlinschten Exportstufen neu

» klicken Sie in der Registerkarte Finish auf die Schaltflache Finish

Finish
Um die konfigurierten Daten zu exportieren:

1. klicken Sie in der Registerkarte Finish auf die

D
Wizard E
Welcome Mam%ww‘wmmhm/mm‘m ‘mivm|amwm Finish
Information.
487‘(1 ‘ Finish | Cancel

2. der Export wird gestartet
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3.

im Ausgabefenster werden die exportierten Elemente dokumentiert

Wizard

o et s At e et ]

Irformation

Start export Data to the Analyzer
Exporting equipment modelng

Stat exporting equipment modeling
Exporting equpment modeing finished!

Exporting alarm/evert classes
Exporting alamm/evert classes finished!

Exporting alarm/event groups
Exporting slam/evert groups firished

| Eporting users
BExporting users firshed

Exporting projects
Exporting projects finished

Bxpoting vanables
Exporting vanables finished

Bxporting status text
Bxporting status text finished

| Exporting variables to equipment modeling mappings
Exporting variables to equipment modeling mappings finished

Exporting vaniables 1o equipment modeing to shit mappings.
Bporting vanables to equipment modeling o shift mappings firished

Selected Data expored to the Analyzer REPORTING on the Host CDSBG 139 firished

Finish

4.

3.14

klicken Sie auf cancel, um den Wizard zu beenden

oder konfigurieren Sie die Registerkarten neu, um einen weiteren Export vorzubereiten

Wizard beenden

Um den Wizard zu beenden:

>

>

klicken Sie die Schaltflache cl1ose bzw. cancel

ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert werden soll

e Kilick auf ga schreibt die Konfiguration in die Registry und beendet Wizard; beim
nachsten Start wird der Wizard mit dieser Konfiguration geoffnet
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o Kilick auf nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

.
Wizard
Welcome Mam%wwzmmmmwwm‘wm 1mivm’wwm Finish
Information.
487&1 1 Finish Cancel
-

3.2 Export - Import

Wizards flr Export und Import von Daten.

3.2.1 FactoryLink Import Wizard

Der FactoryLink Import Wizard ist ein Assistent, der den Benutzer beim Portieren eines FactoryLink-
Projektes auf zenon unterstuitzt.

& Achtung

Die Sprache des zenon-Editors sollte auf Englisch gestellt werden, um einen méglichst

fehlerfreien Import des FactoryLink-Projektes zu gewdbhrleisten.



Export der Projektdaten aus FactoryLink

Der Export der FactoryLink-Projektdaten hat tGiber das Menli Display - Library Converter in der Anwendung
ClientBuilder zu erfolgen. Hier missen die gewtinschten Libraries und alle zu konvertierenden
Projektinhalte ausgewahlt werden.

A Achtung

Als Zielformat muss unbedingt ASCII ausgewdhlt werden.

Zusatzlich muss Zugriff auf die im Projekt verwendeten Bitmaps gegeben sein. Alle Dateien missen in
der Ordnerstruktur verbleiben, die von FactoryLink erstellt wurde.

Import des Projektes

Uber das Menii Datei - Wizards... wird ein Auswahldialog angezeigt, welche alle verfiigbaren Wizards in
zenon anzeigt. Der FactoryLink Import Wizard befindet sich in der Gruppe Wizards - Export/Import -
FactoryLink Import Wizard.

Welcome

Auf der ersten Seite des Wizards wird kurz der Ablauf und die folgenden Seiten des Wizards
beschrieben.

Preparation

Auf dieser Seite sind grundlegende Informationen zur Ausfiihrung des Wizards vorhanden. Um doppelt
vorhandene Namen von Bildern und Schablonen beim Import ausschlieRen zu kénnen empfiehlt es sich,
ein neues Projekt in zenon zu erstellen. Uber einen Klick auf Create empty project kann der zenon-Dialog
zur Erstellung eines neuen Projektes aufgerufen werden, falls das aktuell geladene Projekt kein leeres
sein sollte.

& Achtung

Nach der Erstellung eines neuen Projektes dffnet sich automatisch der Wizard-
Auswahldialog von zenon. Dieser Auswahldialog muss geschlossen werden, da der

FactoryLink Import Wizard im Hintergrund aktiv bleibt.
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Tag selection

Auf dieser Seite muss die Datei imltags.asc des zu importierenden FactoryLink-Projektes ausgewahlt
werden. Uber einen Klick auf Import! werden alle Variableninformationen des Projektes in zenon
importiert. Der Wizard 6ffnet die Datei mit den Variableninformationen und liest Namen, Typen und
Beschreibung der Variablen aus. Als Standardtreiber wird in zenon der Intern-Treiber verwendet.

Y Info

Nach dem Import der Variablen kénnen die verwendeten Treiber in zenon (iber Properties

-> Addressing -> Driver Connection -> Driver gedndert werden.

Mimic selection

Auf dieser Seite missen alle relevanten Ordner ausgewahlt werden, in denen sich die Bilddaten,
Schablonen, Bitmaps und Symbole des Projektes befinden.

Zusatzlich zum normalen Import als Bildsymbol besteht im Wizard die Mdéglichkeit, ein Symbolbild zu
erstellen. Dabei erstellt der Wizard ein Bild mit allen im Projekt enthaltenen Symbolen. Diese Symbole
miissen nun manuell in die lokale Symbolbibliothek des zenon-Projektes kopiert werden. Enthalt das
Projekt FactoryLink-Animationen (beispielsweise Symbols Bit Group), in denen Variablen mit Symbolen
verknlpft werden, kann der Wizard auf diese Weise diese Animationen auf ein zenon-Combi-Element
Ubertragen.

Events

Auf dieser Seite wird eine Zusammenfassung der Konvertierungen angezeigt. Die Liste kann bei Bedarf
nach bestimmten Ereignissen gefiltert werden.

Liste der importierbaren Objekte

» Import von Variablennamen, Beschreibung und Typen, Ubertragen der FactoryLink-

Verbindungen auf den zenon-Intern-Treiber
» Import und Erstellen von FactoryLink Templates und Mimics.

» Import von FactoryLink Bitmaps in den Bilderordner des zenon-Projektmanagers
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» Import und Erstellung von statischen Bildelementen:
» Rechteck

» Linien

» abgerundete Rechtecke

» Kreise/Ellipsen

> Text

» Polygone

» PolyLinien

» Kuchendiagramme

» Bitmaps

» Import von MultiLang-Texten aus Textelementen in die zenon Sprachtabellen

» Schriften aus FactoryLink-Projekten werden in der GroRe approximiert und auf die bestehenden

Standard-Projektschriften angepasst

» Moglichkeit der Symbolbild-Erstellung, welches alle Symbole zum manuellen Import in die lokale
Symbolbibliothek enthalt

» FactorylLink Symbolimport als zenon Bildsymbole

» Alternativer Symbolimport aus der zenon Symbolbibliothek, wenn ein manueller Import

durchgefihrt wurde
» Konvertierung von CB-Animationen (ColorBit) auf ein zenon Combi-Element
» Konvertierung von OBG-Animationen (Symbols Bit Group) auf ein zenon Combi-Element
» Konvertierung von DR-Animationen (Display Register) auf ein zenon Text-Element

» Konvertierung von SR-Animationen (Send Register) auf einen zenon Text-Button

3.2.2 PDiag Import Wizard

Der zenon PDiag Import Wizard unterstiizt beim Import von PDiag-Meldungen. Dieser Wizard kann auch
als Vorlage fiir eigene Erweiterungen in diesem Zusammenhang dienen.
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Der PDiag Import Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.

Voraussetzungen

Der Wizard importiert eine aus dem Simatic Modul Prozess Diagnose (PDiag) exportierte XML-Datei.
Dieser Export kann im Simatic Manager/Prozess Diagnose mit dem Menlipunkt Prozessdiagnose |
Exportieren durchgefihrt werden.

Die so erzeugte XML-Datei wird mit dem Wizard in zenon importiert. Dabei werden Variablen, die auf
dem S7-TCP Treiber basieren, vom Treiberobjekttyp Alarm-s angelegt. Jede Meldung und jeder
Begleitwert entspricht einer zenon Variable.

Als Begleitwerte werden nur UINT-Variablen importiert. Dabei wird der Meldetext auf die Simatic PDiag
Kennzeichen "@1X%2d@", "@1X%3dR" und "@1X%4dR" analysiert und fiir zenon entsprechend
angepasst. Eine Verwendung der Sprachtabelle fiir dynamische Texte ist ebenfalls moglich. Dabei sind
die Texte ausserhalb des Wizards in die zenon Sprachtabelle zu tGbertragen.

Dieser Wizard importiert ebenfalls S7-Graph Meldungen, die von PDiag automatisch generiert werden
und somit ebenfalls in der XML-Datei enthalten sind.

Einstellungen

Um den Wizard zu starten:

1. waéhlen Sie im MenU patei den Befehl wizards. ..

Alternative: Tastenkombination a1t+F12

2. der Dialog zur Auswahl der zenon Wizards wird getffnet
3. o6ffnen Sie den Knoten Export/Import

4. wadhlen Sie PDIAG Wizard

Der Wizard fiihrt Gber die Registerkarten

» Welcome (auf Seite 42)
» Settings (auf Seite 43)

» Finish (auf Seite 45)

zum Import einer XML-Datei.
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Welcome

Die Registerkarte welcome enthalt eine kurze Erklarung zu Funktionsweise und Voraussetzungen des
Wizards.

| PDIAG Import Wizard )

- i P
Wizard Bask

Welcome Welcome to the PDIAG Import Wizard
You can import PDIAG messages as zenon variables.
Settings
ToDo
Finish

1. Export your messages with your PDIAG application as a XML file
2. Import your messages with this wizard

This wizard supports associated values as UINT

This wizard supports dynamic alarm texts with the PDIAG parameter

- "@1X%24@"

- "@1X%3d@"

- "@1X%4d@"

here is the associated value shown as numerical value in the alarm text

- "@1X%tListname@"
here is the associated value shown as text from zenon language table in the alarm text
(the wizard do not import texts into the language table)

0 L] I e I

Um zur Registerkarte Settings (auf Seite 43) zu gelangen, klicken Sie auf die Menliauswahl settings
oder auf den Pfeil links unten.



Themen

Zzenon

Settings

In der Registerkarte settings flihren Sie die Einstellungen fir den Import durch.

Welcome
S7 TCP-IP Treb
- Driver | e
PDIAG XML File I c:\S7Export\pdiag-export.xml
Finish
Identification |
Net Adress | 0
Alarm Group 0 please create group in zenon project manually
" in IPA?
™ Get Alarm Class?
If you use PDIAG priority as zenon alarm class please
create class in zenon project manually
1 RIS e | camcn |
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Einstellung

Driver

PDIAG XML File

Identification

Net Adress

Alarm Group

In IPA

Get Alarm Class

Beschreibung

Auswahl des S7-TCP Treibers aus dem aktiven Projekt, fur
den der Import durchgefiihrt werden soll.

Auswahl der zu importierenden XML-Datei.

Optionaler Eintrag fir die Variablenkennung. Auf diesen
Eintrag kann in der Variablenliste gefiltert werden.

Legt die Netzadresse fir die zenon Variablenadressierung
fest. Die giiltige Netzadresse entnehmen Sie aus der
Treiberkonfiguration.

Legt die Alarm/Ereignis-Gruppe der importierten
Meldungen fest.

Achtung: Der Wizard legt keine Alarm/Ereignis-Gruppen
in zenon selbststandig an. Diese miissen vor dem Import
manuell erzeugt werden.

Aktiv:Setzt fir die Variablen die Eigenschaft In
IPA-Datenbank speichern. Damitwerden die
Meldungen in den Industrial Performance Analyzer
Ubertragen.

Aktiv: Dieim Simatic Manager gesetzte
Meldungsprioritat wird als zenon Alarm/Ereignis-Klasse
interpretiert wird.

Achtung: Der Wizard legt keine Alarm/Ereignis-Klassen
in zenon selbststandig an. Diese miissen vor dem Import
manuell erzeugt werden.

Mit Finish wird der Import gestartet. Diese Schaltflache ist nur in der Registerkarte Finish (auf Seite 45) aktiv.
Klicken Sie dazu auf die Menliauswah| Finish oder auf den Pfeil links unten.
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Themen

Zzenon

Finish

Um den Import zu starten, klicken Sie auf die Schaltfliche Finish.

T . Import Wizard for PDIAG expart file (ML -Format. j
Settings
Finish
2 4 Einish cancel
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Themen
zenon

Import der Meldungen

Wahrend des Imports werden Hinweise ausgegeben:

Wizard

Welcome importing message variables:
with number: 1612709896
> message text too long!
. working with message number: 1612709898
Settings working with message number: 1612709910

working with message number: 1612709897
working with message number: 1610612761
i > create attribute variable for dynamic limit text!
Finish working with message number: 1610612737
working with message number: 1610612759

there were 12 messages imported.

2 Rl gosn | camcs |

Nach Abschluss des Imports erscheint ein Hinweis darauf, wie viele Variablen importiert wurden.

WICHTIGE MELDUNGEN

message text too long Der Alarmtext ist zu lang und wird auf die in zenon giiltige
Lange abgeschnitten.

creating attribute variable for Neben der Meldevariable wird eine Begleitwertvariable fiir
dynamic limit text den dynamischen Grenzwerttext angelegt.
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3.2.3  WinCC Import Wizard

Der winCC Import Wizard importiert ausgewahlte Teile von bestehenden WinCC Projekten in das
aktuell geladene zenon Projekt. Der Import der WinCC Projektdaten erfolgt (iber zwei Programme:

» WinCC Graphics Converter (auf Seite 50): exportiert WinCC Bilder, Schablonen und Symbole aus
WinCC in eine XML-Datei

» WinCC Import Wizard (auf Seite 53): importiert

o Data Blocks (Structure Tags), Tags, Alarme und Archive direkt

e Bilder, Schablonen und Symbole via XML-Dateien, die zuvor mit dem WinCC
Graphics Converter (auf Seite 50) erzeugt wurden

Import:
PC Project oymbals PC (WinCC)
Screens
WinCC
WinCC Import Graphical
Wizard Converter
= Created:
XML
WMF
PNG
Import:
Structure Tags . .
Current Project l?agrsm Limits mmmg  WinCC Project
Archive

Installation

Damit Sie den WinCC Import Wizard ausfiihren kdnnen, miissen Sie zuerst alle Komponenten
installieren.

Y Info

Beachten Sie, dass Sie zenon NICHT auf demselben Rechner wie WinCC installieren

sollten.

INSTALLATION WINCC GRAPHICS CONVERTER

Um auf die WinCC Informationen zugreifen zu kénnen, muss der WinCC Graphics Converter lokal am
Rechner, auf dem das WinCC-Projekt lduft, installiert werden. Das Setup befindet sich auf dem zenon
Installationsmedium im Ordner \Additional Software\WinCC Graphics Converter.
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Nach der Installation finden Sie unter Start - Alle Programme - COPA-DATA - WinCC Graphics Converter das
Konvertierungs Tool flir verschiedene WinCC Versionen. Starten Sie immer nur das passende Tool.

Y Info

Fiir den Einsatz des Konverters wird ein installiertes . NET Framework 3.5
vorausgesetzt. Bei der Installation des Konverters wird dessen Vorhandensein tberpriift.
Fehlt das Framework, wird die Installation abgebrochen. Installieren Sie in diesem Fall
zuerst das . NET Framework 3.5 und starten Sie dann die Installation des Konverters

neu.

INSTALLATION DES WIZARD AB ZENON 7.0

Der Wizard wird automatisch mit dem <CD_PRODUCTAME> Editor mitinstalliert. Es sind keine separaten
Einstellungen erforderlich. Sie kdnnen den Wizard gleich im zenon Editor unter Datei - Wizards... und dort
im Bereich Export/Import starten.

INSTALLATION DES WIZARD FUR ZENON 6.51

Da der Wizard nicht Bestandteil von 6.51 SPO ist, missen Sie fiir die Installation folgende Schritte
durchfihren:

» Installieren Sie mindestens das Build 6 von zenon 6.51. Das Build 6 konnen Sie bei lhrem

Vertriebspartner bzw. beim COPA-DATA Support (mailto:support@copadata.com) anfordern.

» Installieren Sie den Wizard mit dem WinCC Graphics Converter. Dieses Setup installiert das
WinCC Graphics Converter Tool und auch den Wizard sofern zenon 6.51 SPO installiert ist. Das
Setup kdnnen Sie bei Ihrem Vertriebspartner bzw. beim COPA-DATA Support

(mailto:support@copadata.com) anfordern.
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» Starten Sie nach der Installation den zenon Editor. Es erscheint der Dialog zur Aktualisierung der

Wizards. Mittels Aktualisierung starten wird der Wizard dem VSTA Workspace hinzugefiigt.

Sollten Sie diesen Schritt spater durchfiihren wollen, kdnnen Sie im zenon Editor im Menli Datei

- Wizards aktualisieren... jederzeit wieder zu diesem Dialog gelangen.

Flipaste wizards

Update / import wizards

==

Diunng mztallabion nev/changed wizards were instaled. To use the new wzards, you must replace the exsting wizards vath them

Wwith this mechanism pou can update your own wizards. Far this pou must create an update configuration file far the wizard. Yiou can find

detailed instructions in the online help.

Below you will fird a list of all new/changed wizards. Please select the wazards which you wank to update.

Attention: The exsting wizards are overidden during the update. Changes you made will be last.

Mame Obiject name
Analyzer Export Wizard AnayzeiExpostWizard
Check WBA References .. basCheckRefersnces
Demo ‘wizard Wizard_Demo
Dynpicture Type Class CO_DynFichueT ype
Dynpictuie Types Class CD_DynPictueeT ypes
Expart-wizard ‘Wizard_E=paitirl

Manipualtion Element Cl..  CD_ManipustionE lem...

Rectangle Class CD_Rectangle
Template Types Class CD_TemplateTypeas

Ewisfing vers..

0

Mew version  Information
3 MNew
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed

Type User-specific

&
=
#2 333323323

L /inCC Import Wizard WinCC_Import_Wizard

‘wizard_Project Wizard_Project

Data source

Additional folder for VETA wizards

Addibional folder for VEA wizards

Remind me again

2
2
1
1
4
1
1
1
1
5

Changed

Start update |

&
=
E

=®E
=@

Cancel | [ Hen |

» Starten Sie den VSTA Editor im zenon Editor im Men Datei - VSTA Editor dffnen... und selektieren

Sie im Fenster Project Explorer den Knoten References. Im Kontextmendi fithren Sie

Add Reference... aus, um zwei fehlende Referenzen nachzutragen:

e MSDASC: Im Add Reference Dialog wechseln Sie auf die Registerkarte com und
fugen die Komponente Microsoft OLE DB Service Component 1.0 Type

Library dem Projekt hinzu.
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e ADODB: Im Add Reference Dialog wechseln Sie auf die Registerkarte Browse.

Navigieren Sie zum Ordnern C:\Program Files

(x86) \Microsoft.NET\Primary Interop Assemblies und selektieren Sie
die Datei adodb.d11.

W Add Reference

NET | COM  Projects | Browse | Recent

Component Name

Card [E Helper 1.0 Type Library 19

Library, version 1.5 15

| 10 10

Internet Controls 1
Microsoft Jet and Rephcation Objects 26 Libeary 25
Manageenent Censole 20 19

ype Library 1.0 10

Microsoft Office 10.0 Object Library 22
Microsoft OLE D8 Service Component 1.0 Type Library 10

Microsoft OLE DB Simple Provider 1.5 Library 15
Microsoft PeninputPanel 1.7 10

Remote Data Services 6.0 Library 15
15
10
10
n
" Add Reference
NET | COM | Projects Browse | Recent
Lookn Frenasy Interop Aemerstion | O @
Name Date modified
adodb.all 9/19/2000 621 PM
Microsoft stdformat.dil 3! M
113
20201

Fle name adoch

Flesdftype:  Component Fles " di" th." olb:" oo exe. manfes)

Typelib Version Path

¢

C\Program Files (46)\Comman Fil

Type

Application extens...

Application extens,
Application edens.
Application extens.

ymon Files\Microsoft Shared\Ink\Inkdiv.dil
ed.dll
nEd\ieframe.dil

Commaon Files\System\adc\msjro il

mmon Files\Systern\ Ole DB cledi32.dif
data. tib
o Files\microsoft sharedinkbigtst di

\Program Files (6}\Commen Files\System\ msadc\maadco.di

jystemn\msadcimaadcf.di

oK Cancel

108 KB
p2 s}
13KB
Bxe

oK Cancel

2 Microsoft VisualStudio. Tools.Applications. Runtime &1
3

2 System

2 System Addin

2 Systemn.Date

3 System.DataLing

D System,Drawing

2 System Windows Forms

2 Syste

» Nun koénnen Sie im VSTA Editor im Fenster Project Explorer den Knoten workspaceAddin

selektieren und das Addin durch den Kontextmeni Befehl Build kompillieren.

Sobald der Kompillierungsvorgang erfolgreich war, steht der Wizard im zenon Editor unter Datei -

Wizards... und dort im Bereich Export/Import zur Verfiigung.

WinCC Graphics Converter

Der winCC Graphics Converter ermoglicht es, Bilder, Schablonen und Symbole in WinCC Projekten

auszuwahlen und als XML-Dateien zu exportieren.
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Y Info

Derzeit kénnen XML-Dateien mit WinCC Projekten der Version 7. 0Ound 7.0 SP1

erstellt werden.

Welcome

Mit dem WinCC Graphics Convert lassen sich WinCC Grafik Dateien (pdl) in ein fir den WinCC Import
Wizard lesbares XML Format konvertieren. Bestehende Grafikinformationen werden als PNG- und WMF-
Dateien zusammen mit dem XML-Dateien gespeichert und in einem ausgewahlten Ordner gespeichert.

Um den Konverter auszufihren:

1. klicken Sie auf Start
2. navigieren Sie zu COPA-DATA -> WinCC Graphics Converter
3. starten Sie den WinCC Graphics Converter
4. folgen Sie den Anweisungen des Wizards
WinCC graphics converter g@@
Wizard
welcome Select pdifles | Select oulput folder Cornvert

Welcome to the WinCC Graphics Converter!

Thig program comverts WinCC graphic object information to xml, wrnf
and bng files which can be imported to zenon by using the WinCC
Import Wizard

Please start the corwverter on the next Tab..,

zenon Version 7.0

Select .pdl files

In dieser Registerkarte wahlen Sie die PDL-Dateien, die aus dem WinCC Projekt exportiert werden sollen.

Dazu:
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1. klicken Sie auf die Schaltfliche select .pdl files

2. navigieren Sie zum Projekt-Ordner, der die PDL-Dateien enthalt

Hinweis: Damit die Dateien ausgewahlt werden konnen, muss das WinCC Projekt auf dem
Rechner geladen sein!

3. wahlen Sie die gewiinschten Dateien aus

4. alle ausgewahlten PDL-Dateien werden im Vorschaufenster angezeigt

WinCC graphics converter Q@E

Wizard

T Select pdlfiles | Select output folder Corvert

Flease select a pdl. file of your WinCC project,

(&g C\Programms\SiemensWinCCProjects'\Project name\GraCs. )
Selected PDL file:
C:A\Programme’Siemens\WinCC\WnCCProjects\ 1 23\GraCS5\NewPd1 FOL
C:\Programene\Siemers\WinCC\WinCCProjects\123\GraCS \NewPdl2 Pd

C:\Programme’Siemens WinCCWINCCPropects 1 230GialS \NewPdl3 Pd
C:h\Programene’Siemens\WinCC\WnCCProjects\1 23\GiaC5\NewPdld Pd

Select pdl fles

zenon Version 7.0

Select output folder

In dieser Registerkarte wahlen Sie den Ordner, in dem die Exportdateien abgelegt werden sollen. Dazu:

1. klicken Sie auf die Schaltfliche select output folder
2. navigieren Sie zum Ordner, in dem die Exportdatien abgelegt werden sollen
3. Hinweis: Sie konnen im Auswahldialog auch einen neuen Ordner erstellen

WinCC graphics converter Q@@

Wizard

‘Welcome Select pd fles Select output folder Corvvert

Please select a output folder where the data should be converted

Selectad outpnt folder:
Dok wund Einelelh

khop' M Oircrear

Select output folder

zenon Version 7.0
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Convert

In dieser Registerkarte fiihren Sie die Konvertierung durch.

Kopieren Sie nach erfolgtem Export den Ordner auf den rechner mit dem zenon Projekt, in das die Daten
importiert werden sollen oder sorgen Sie daflir, dass de Rechner mit dem zenon Projekt Zugriff auf den
Export-Ordner hat.

WinCC Import Wizard

Derlmport WinCC Wizard wird Gber den Wizard Dialog des Editors gestartet und dient fiir den Import
folgender WinCC Elemente:

» Import der Screens (auf Seite 65) (die Gber WinCC Graphics Converter (auf Seite 50) erzeugten
XML-Dateien werden in zenon Schablonen, Bilder und Symbole umgewandelt)

» Import der WinCC Tags (auf Seite 60) (nur S7 TCP)

» Import der WinCC Structure Tags (auf Seite 58) ( nur S7 TCP)

» Import Alarm Limits (auf Seite 61)

» Import Archive Tags (auf Seite 63)

WIZARD AUFRUFEN

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné6.ini

korrekt gesetzt sein:

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den
Eintrag LoADED= auf 1.

Um den Wizard aufzurufen:
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6.

offnen Sie in zenon das Meni pDatei

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
wahlen Sie den Eintrag wizards. . .

der Auswahldialog wird gedffnet

navigieren Sie zum Knoten Export/Import
wahlen Sie den WinCC Import Wizard

mit Klick auf ok starten Sie den Wizard

Der Wizard ist in Bereiche unterteilt:

Welcome (auf Seite 55): Uberblick tiber den Wizards.

Settings (auf Seite 56): Einstellungen fiir die Verbindung zum WinCC Projekt. Nach erfolgreicher

Verbindung werden die Registerkarten fiir den direkten Import angezeigt:

o Data Blocks (auf Seite 58): Structure Tags aus WinCC

e Tags (auf Seite 60): Tags aus WinCC

e Alarm Limits (auf Seite 61): Alramklassen und Alarme aus WinCC
e Archive Tags (auf Seite 63): Archivdateien aus WinCC

Screens (auf Seite 65): Import der Bilder aus WinCC tiber den WinCC Graphics Converter (auf
Seite 50)
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Welcome

Die Startseite des Wizards informiert tber alle weiteren Importschritte.

a5 WinCC Import Wizard EI@

1 :\ﬁ;:a:llfiu.ldiul o
Wizard L
W‘ Settings | Screens
Welcome to the WinCC Import Wizard!

With the help of this wizard you can import WinCC data blocks, tags, alarm limits, archive tags and
screens from an existing WinCC project into the currently loaded project.

Settings

Select the PC, the database and the tables of the WinCC project which should be imported
Attention: The table of the WinCC project is only wvisible if it is active at the selected PC or opened in
the WinCC explorer.

Data Blocks
Select and import the data blocks which are displayed in the WinCC explorer under _Structure

Tans"

Tags

Select and import existing tags (S7) which are displayed in the WinCC explorer under ,Tag
Management’

Alarm Limits

Import Alarm Classes : Imports alarm classes into an existing global project.

Import Alarms: Imports alarm classes and creates variables for the alarm limits in the currently
active project.

Archive Tags

Select tags which are entered in the WinCC explorer under ,Tag Logging™. These tags are added
to one of the newly created archives BINARY or ANALOG

Screens

Here you can import the XML or graphics files created with the WinCC Graphical Converter into the
currently active project. The frames, screens and default screen elements are created
automatically.

Not connected i

Der direkte Import von Daten ist erst moglich, nachdem in der Registerkarte settings die Verbindung

zum WinCC Projekt konfiguriert wurde.
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Settings

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie die Verbindung zum WinCC Projekt, dessen Daten importiert

werden sollen.

o
Vst tuch

Wizard

vincare p— Servera
Define the database connection to the WinCC project and select the driver

Parameter

WinCC DB connection
Connected with

Connect

New Connection

Driver selection (S7 TCP)

Driver

Create new Driver

& Achtung

Beschreibung

Konfiguration der Verbindung zur WinCC Datenbank.
Anzeige der aktiven Verbindung.

Stellt Verbindung her.

Offnet den Dialog zur Konfiguration einer neuen Verbindung.
Konfiguration des zenon Treibers.

Auswahl eines zenon Treibers aus Dropdownliste.

Offnet Dialog zur Erstellung eines neuen Treibers.

Damit die Verbindung hergestellt werden kann, muss das WinCC Projekt am PC, mit dem

die Verbindung hergestellt wird, aktiv sein oder im WinCC Explorer geéffnet sein.

KONFIGURATION DER VERBINDUNG

Um eine Verbindung herzustellen:

1. klicken Sie auf die Schaltfliche New connection
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2. der Dialog fiir die Verbindungseinstellungen wird geoffnet

sl St

Datermennvptingiesgenchaten - g:_;}‘

Wizard

3. auf der Registerkarte provider wahlen Sie den Provider Microsoft OLE DB Provider for SQL

Server

4. auf der Registerkarte Connection:

a) Bei server name tragen Sie die Instanz des SQL Servers in dem sich das WinCC
Projekt befindet. z.B.. HOSTNAME\WINCC
Wichtig: Die WinCC SQL Server Instanz (sqlsrv.exe) muss in der Firewall
freigeschaltet sein.

b) Bei logon information tragen Sie Ihre Zugangsdaten ein. Die Zugangsdaten
mussen zuerst mit dem SQL Server Management Studio in der SQL Server Instanz
angelegt werden.

Wichtig: Aktivieren Sie die Option Allow saving password

c) Beidatabase selektieren Sie das WinCC Editor Projekt. Das ist der
Datenbankname ohne dem abschlieRenden R
Hinweis: Das Projekt muss im WinCC Editor geladen und aktiv sein, sonst ist das
Projekt nicht im Datenbankserver verfliigbar.

d) Testen Sie die Verbindung

5. schlieRen Sie den Konfigurationsdialog mit ox

6. danach kénnen Sie (iber die Schaltfliche connect im Wizard die Verbindung zum WinCC Projekt

herstellen.
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7. wabhlen Sie einen zenon Treiber aus

WinCC DB connection Driver selection (57 TCP)
Connect o Driver
User ID: Alexanderr Initizl Catalog: [Test =
CC_LSS 08 11_09_11_49_41 Data Source: . 4
PCS7_ROSWANCC
Connect
I
Hew connection | Creste new driver

Nach erfolgreicher Verbindung und Auswahl eines zenon Treibers werden die Registerkarten fiir den
direkten Import angezeigt.

r
| %2 WinCC bmpeet Weased

o
Wizard B

Wekcome seer Outa Bocks

Togs Momists | Awtem Tage “avern

Define the database connection to the WinCC project and select the driver

Do selacton 57 TCF)

g Ten

Cronse cow drver

Data Blocks

In dieser registerkarte werden die im WinCC Explorer unter pata Blocks angezeigten Datenblécke
ausgewahlt und als Datentypen in zenon importiert.
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Themen ﬂ

Zzenon

Die WinCC Data Blocks werden nach Treiber gruppiert und nach Block-Type und Name sortiert
angezeigt.

| wowe Ton Soman

Viacome Senge | Owaieon Toon A Lvir
ot Tag BokTroe  Neme Daablock <
wi
e R TIO01 Gou/ @2y UFRH_1 ) 0
Pastes Erena 5 200 Geu@EHPSUAIONT 6
?:’ ’;l s 7200 Goa B PS_&05_10A2 %
ORSUS @ 5 |20 G/ @EPS I 67
st Brere 51 5 201 Goa WP ABIAL 68
5 Mamed Corrmctora
wo_) T20\_Gon/ @/72001_1_10.00_1 |63
7202 Coeee woo_t 72001 Gea @5/72001_1_1)_0O_} ‘0
R [ X) 72001 Goa/ @E/T2001_1_11 00_2 7TV
72008 TG, Mac:
T | |0P0_ CORSTINC.0P.0 7
P (CPURT 72001 Gea/GCPURTARCPURT (T3
# OFC Grapn PAON UL [EYPASS  COGASCETEYP/ETPASS ™
EYPASS  DCSGASDETEYP/EYPASS »
BIPASS  FMVESEMDEYP/ETPASS »
BYPASS  CHIF2GASOETEYP/EYPASS 7
BPASS  MSGASDET@YP/EYPASS L]
BYPASS  HOGASDETEYP/EYPASS »
BPASS  FY4IEWDEYP/ETPASS ®
EYPASS  CHIFGASDETEVP/EYPASS n
BPASS  NFIGASDETEYP/EYPASS )
EPASS OMJRGASDETEYPEYPASS ®
3 ol jemass  cocasceTEvPyErRASS o
imgon Dats Bocks

Um Datenbldcke zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten Datenbldcke aus

2. klicken Sie auf Import Data Blocks

ERGEBNIS

Data Blocks in WinCC:

- I PROFIBUS 2] | nane |Type
@ I} PROFIBUS (11) :‘_72010_%_.\&/0(7)%_«5_101&_1 [
@ J setrc 972002_Chem/@X(5)/PS_405_104_t ]
5 ff softpic 8 72002_Chem{(S)/PS_405_10A 2 es
i £ 1 72002_Chem{@{(S)/PS_405_10A_3 [
=i 1o 1 72002_Chem(@(S)[PS_405_104 4 s
£ Strucuetsg 972004 _TGCM_Msc/@(S)IPS_405_10A_1  P5
E se_switc 9 72004_TGCM_Msc/@(S)[PS_405_10.2  PS
B swvp_DEFALLT 19 72004 _TGCM_Misc/@(S)/P5_405_10 3 P35
B @Mantenance 72004 _TGCM_Msc/@(S)IPS_405_10A 4 P5
s 8 72001_Gas/@XS){PS_405_10A_1 5
B ruoasat 1 72001 _Gas{@{(5)[PS_405_10A_2 s
ki soatarm 9 72001_Gas{@XS){PS_405_104 3 3
E sYeass 72001_Gas/@{(S)/P5_405_10A_4 3
E oi6_Mon 1972003_SH4_Hox/@(S)/P5_405_10A1  PS
B scopD 9972003_SH4_Hox/@(S)/P5_405_10A 2 P5
E v 9 72003_SH4_Hioxj@(S)/P5_405_10A 3 P5
- 9 72003_5H4_HRox/@(S)PS_40S_10AS PS5
E 08_BEGIN
- g x
E moo1 Genstdl |
B moo_t 08 AS
E; = Use addtional Format Adaptations from
B cougr [OPC Groups (OPCHN Uri #1) (OFC) |
B WARN_SDI = ook
E oo BYTE MSB3 [
G DWORD MS Offset
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Datentypen in zenon

FENT I T ey

Status Name # | Beschreibung IEC Datentyp
v| PS 7| rertex V| Ftetet ¥
- PS ' Struktur-Datentyp | 0

MSB3 Struktur-Element USINT
MS Struktur-Element UDINT

Tags

Auf dieser Registerkarte werden Tags (S7), die im WinCC Explorer unter Tag Management angezeigt
werden, ausgewahlt und als zenon Variablen importiert. Der Export kann direkt nach zenon erfolgen
oder in eine CSV-Datei.

Wocome | e Dot Bocks Tag Semits | e Ta Sereera
+ s Tay = DuaTe  DmsBock  Ofw  Buak -
o PR
ot Bt WS- AT.UMDASAT BYPASS 0L i o
WS- AT-UMDASAT BTPASS_ACT 6oL 14t » 1
S W51 ATAMOASAT EvertRarmst wer o o
Pl el 00| | 51T MDASAT Evere w2 [ 14t o o
Pl Corrnins S 1A MDASAT Evere State et 14t ] ]
0GR Crem WS- AT-UMOAEAT Evers st [ 14t o o
0 5 || ST/ MEASAT Evert T2 uDnT i o o
:ﬁ‘&";:“ IME1ATLMEASAT 435_ACK_STATEY unT 4 wo |
SnPLC W51 ATAMIASAT M5G_ACK_STATER unT i w
i GPC Grouga DPCH Lok § | 35-1.4T.1 MIDASAT MSG_DONEY 6oL 14t W o
WS- ATUNDASAT MSG_DONEZ 0L i ™z
WS- AT-UMDASAT MSG_EFR 6oL 14t W |
WS ATUNDASAT M3G_EFFG 0L i w3
WS- AT-UMDASAT OBTA_BAD 6oL 14t » ?
WS- ATUNDASAT OBTA 0oL i » i
WS- ATUNDAEAT OBTA LD B00L 14t s. 3
WS- ATUMDASAT CRIT 0L i » 5
WS ATANDASAT OEVAC 6oL 14t s. 0
WS ATUMDASAT OHAANGE REAL i ® o
ngon Tagn Expontn 5V

Um Tags zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten Tags aus

2. klicken Sie auf Import Tags oder Import to CSV

ERGEBNIS
Tags in WinCC:

= | SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE 1 3M5-1-DVMB1-8-SDJSDALARM.M5G_DO... Binary Tag

@ W industrial Ethernet ) 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_ERR1  Binary Tag
11 Industral Ethernet (1) ) 3M5-1-DVMB1-6-SD/SDALARM.MSG_AC... Unsigned 16-bit val
w1l vl i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_STS1  Unsigned 16-bit val
# i 35-1-DVMB1-8-SD/SDALARM EventState Signed 32-bi vahue
&l Nemed Connections o 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM EventRa... Unsigned 32-bit val
B# ‘m i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.EventTr... Unsigned 32-bit val
9% 72002_Chem 9 3M5-1-DVMBI-AT-1/MIDASAT BYPASS  Binary Tag
[ ¥ 72003_SHH4_Htox i 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.RESET Binary Tag

¥ 72004 TGCM_Msc i 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.V Floating-point nurmt
L o s i 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QHRANGE  Floating-point nurré
= o i 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QLRANGE  Floating-point numt
® M} prOFIBUS W 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QRAW Floating-point nurt




Variablen in zenon:

& 6108 — e s a iz smoace a e
[ 2U (Startprojekt) ki Hame — Kenn
+ @ Variablen v IMS-1-DVME
9§ Bider 3MS-1-DVMBI1-8-SD/SDALARM.MSG_ACK_STATEL
°$. Rokdones 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.MSG_DONEL
h F 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARMMSG_ERRL
58] Resepte 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG,_STS1
& Zetseveny 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.QSD_ACT
Programmenchrtizelen 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.QSIM_ON
sraton EC 611313) 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.SD_ALM
18 Production & Facity Scheduer 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.SIM_ON
i ;’:mm\mm 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.SIM_V
igbe 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.BYPASS
# Message C: S 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT BYPASS_ ACT
T Meri 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaws1
@) Repot Generator 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaws2
5 8 Banutzerverwatung 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventState
T SAP rtedace 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.EventTrans®1
4 ) Dateen 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventTrans2
Y1 Anden nnehetnne Miem e Mimims cW e M mememeana b awe o

Alarm Limits

In dieser Registerkarte werden Alarmklassen und Grenzwerte importiert:

» Import Alarm Classes : Importiert Alarmklassen in ein vorhandenes globales Projekt

» Import Alarms: Importiert Alarmklassen und Gruppen ins lokale zenon Projekt und erstellt fiir die

Grenzwerte Variablen

IMPORT ALARM CLASSES

Importiert Alarmklassen aus WinCC in ein Globales Projekt in zenon. Das Globale Projekt muss in zenon
bereits angelegt und aktiv sein.

P — Desos | Tam S U, Servers
] ant Awwlong  Wiweted  Taghddes  LedTed
AT = Fane RAW_EVENT | DF maser 87508 Faskre
Fairn L] Faine RARY_EVENT  DP master B758 Falure
9_01 L Faken o Faine RARY_EVENT  Cpcla trme emcaded: @1 i {
S Fakon 0 = RAN_EVENT | Mockie 81208/ 87508/ 870
(ST v o [ RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Pl Corrnins Fakrn (] Faise AR EVENT | Mockie 81508 @78 8015
0GR Crem Fatre o oo RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
THG_5HA_H Faken 0 Faines FUON_EVENT | Mockie 81588 @158 80a
??&“: Faken 0 Fane RAR_EVENT | Mockde 1508/ 82008/ 80
= Faken [ Fase R EVENT  Modkie 81508 @ 1@ 8.
P Groues EFCHN L0t | Pt o oo RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Fairn L] Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @208 8Ts
Fakon 0 ™ RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Fairn L] Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @208 8Ts
Fakon 0 ™ RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Fairn L] Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @208 8Ts
Fakon 0 ™ RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Fairn L] Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @208 8Ts
Fakon 0 ™ RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Fairn L] Faine RAW_EVENT  Modie @108/ @T0@ 80

Um Alarmklassen zu importieren:

1. wahlen Sie die gewlinschten Alarmklassen aus

2. klicken Sie auf Import Alarm Classes
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ERGEBNIS
Alarmklassen in WinCC:

@ JHF Message blocks
= 3¥ Message dasses

e T
‘,'W«m-a
¥ Tolerance
T PLC process control messages
¥ 05 process control system messages
P Preventive maintenance
T Process message
B Request for Operator Input
F Operator Input Message

) Oover 3MS-1-AT-1/MIDASAT
& ‘ Dumm 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM
T ,"“"", " 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT
5@ Mom 3M5-1-SD/SDALARM
@ Mewigais 3MS-1-VMBL-AT-1/MIDASAT
B0 Aam closses 3MS-BU-AT-1/MIDASAT
[} Ao areas 3

-3

{Delete limity  Click here ->

Write set value

Limits Limits{1]

3 Limatf1] Limit text: 3MS-1 GAS CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE

o timat2) 3 : 2 -

Limat: 1 Manimum/Maximum: -

Alarm handling Maximum

Harddisk data storag | Threshold value: 0000000 [IDelay time [s: 0 #

o A oge [~ Dynamic fimit active [#variable: < no variable linked > @

IMPORT ALARMS

Bei dieser Form des Imports werden alle Alarmklassen und Alarmgruppen in das zenon Projekt
importiert. Die WinCC Limit-Texte werden durch Grenzwertvariablen ersetzt.

" —— R — T ———
o Hoh 0 Foe RAW_EVENT | 351 DVMB1 EXHAUST GAS MONTOR SPARE 35 1-OVMBIAT-1/MIDASAT )
Hom o [Fae [ RAN_EVENT 305 1 DVME1 EXHAUST GAS MONTOR SPARE [wstowBATIMOSAT N
Ao Hoh 0 False RAW _EVENT  3NS1 DVNEB1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE 3MS 1 OVMBTAT-1/MIDASAT NOY
A Hoh 0 TFane TRAW_EVENT | 351 DVME1 EXHAUST GAS MOMITOR SPARE 1345 1.0VMBIAT-1/MIOASAT v
Ao Hoh 0 7™ RAW_EVENT  3MS-1 DVMB) EXHAUST GAS MONTTOR SPARE 351 OVMBLAT-1/MIDASAT N
Hom i 0 [Fdoe [RAW_EVENT |35 1 DYMB DOMAUST GAS MONTOR SPARE. [wsionmATIMOSAT o)
Ao Hoh o Fae 1051 DVME1 EXHAUST GAS MONTOR SPARE WS- OVMBL AT/ MIDASAT )
o o T s £T EXHAUST
Ko Hoh 0 Faise AeHI/PH3 STORAGE CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE ASHI_PHIBYP/BYPASS MO
Ao g o . STORAGE CABINET EXHAUST GAS MONTTOR BTPASS SPARE | RSO PHOBYP/BYPASS i)
Ham Hgh 0 Fae 26HUPHI STORAGE CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE ASHI_PHIBYP/EYPASS N
Hom i o [P ] P STORA HAUST GAS MONTTOR : [Asio prssreePASs e

Um Alarme zu importieren:

1. wahlen Sie die gewlinschten Alarme aus

2. klicken Sie auf Import Alarms
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Alarme in WinCC:

3M5-DCS-BU-SDISDALARM L55 351 & D51 BACKUP GAS CABINET SHUTDOWN SPARE

[sccaspET-ovmevpass &G M5-1 GAS CABINET EXHALST GAS MONITOR BYPASS SPARE
E-GASDET-BYR/O1G_MON 155 Figh warning DL%sp
T2001_Gas@(5)T2001_1_10_A1_1 Disgriostics Module @1 %00 BETIPPITA: Access emor

IME-STOR-1-AT-1IMIDASAT Lss M5 STORAGE CABINET 1 EXHALIST GAS MONITOR Marual EVAC Reod

Alarme in zenon:

= Varables

v v

3MS-1-AT-1/MIDASAT
3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM
e 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT
3M5-1-SD/SDALARM
3MS-1-VMBL-AT-1/MIDASAT
3MS-BU-AT-1/MIDASAT
3MS-DCS-BU-SD/SDALARM
3MS-GASDET-BYP/BYPASS
_3MS-GASDET-BYP/DIG_MON

g v pran prugeag ‘ + £ =

m,

B
277 total / 277 filtered / 1 selected | 277 tags used / unfimited tags available

Bl ol

General

Addressing _"{ S T -

Value calculation ¥ Limit active {Delete limity  Click here ->

Write set value

Limits Limits{1]

3 Limitf1] Limit text: 3MS-1 GAS CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE

0 timai2] G . : o — -
Alarm handling ) AT Muiey

Harddisk data storat Threshold value  0.000000 (2]Delay time [s): 0 2
Adanionat settings [~ Dynamic fimét active [2IVariable: < no variable finked > la|

Archive Tags

Auf dieser Registerkarte kénnen Tags, die im WinCC Explorer unter Tag Logging eingetragen sind,
ausgewahlt und importiert werden. Der Import erfolgt in eines der beiden dabei neu in zenon Projekt
angelegten angelegten Archive BINARY oder ANALOG.

& Achtung

Tags werden nur dann im zenon Archive angelegt, wenn diese vorher als Tags importiert

wurden.
W | serm | bmmon | T [ A Aol Sovere
Tagtione Toplien Scanime Atvtara ActvaTee
BNARY (S0 Pomasmmtacree S sacints
RSC_10/TIEH 1 JMANA SOLDG BNARY 500 Porseeemetartre 506 m
WSC_OTNEMI MNP SO BARY | S00rm [
WC /X061 SHANMP SOL0G BRARY | S0mm Posmesmetuctvs $0m
1SC_OTREL AN S BORY S0 Pormasretact S0
WSC_10/720651 4 AP S0, 00 BRARY | S0 Posessmetacres 406 v
WC_OTHCILEMNAP SO BNARY S0 Poivetacte S0
\R_0/7363 1 SHANIWS SOLCG BRARY  S0em Pt Stora
185 10,04 TREHIASOH oY | S0m Porvseetactee 80 v
M DOATEOIASOLIG  BAARY  %0m Poeatacree S0
185C_O/GATONHIASO! e g
M _DGATRIIASOO0 BN (S0m Posmesmetutes 8 me
1AKC_OGAT0 128500 R e Poietanre S0
W OOATROIIA000  DNY  S0me Pomesmetacire 406 ve
WC_D/GA T 1A S oY 0w [T ————
MC_OGATREITASOLS  BNARY 0w Parmesmtaire 905 e
185C_10/GA 72003138 501 G Kom Privsmetantve t0re
MK OQATNG 18I0  BNARY %0 Pomamstastie Ko
IASC_0.GATHH 1A SOl BT 0w Paresetontve $0ra
B S0m ]

MSC_I0GA T20) 14A SOLDG.
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Um Archive Tags zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten Archive Tags aus

2. klicken Sie auf Import Archiv Tags

ERGEBNIS

Archive Tags in WinCC:

MESC 10y CWA-7.2003-1-2-8.501

Archive in zenon:

= B 2V (Stant project) 1 Achives
4 @) Vadables 1§ Hstodan
@ % Screens = B AN-ANALOG
¥ Q) Functions ® Versble kst
Language fie = ¥F BI-BINARY
Hatodan = @) Variable st
@ [ Recpes @ MISC_10/72003-1-2-MANJMP.SDI

@ MISC_0/72003-1-2-MANJMP SDI_DQ
D JHisc om0z 1 smAnmesDl |
@ MISC_I0/72003-1-3MANJMP.SDI_DQ
& Facity Scheduer @ MISC_I0/72003-1-4-MANJMP SDI

@ MISC_0/72003-1-4-MANJMP.SDI_DQ
@ MISC_I0/72003-1-5-MANIMP SDI

@ MISC_10/72003-1-5-MANJMP SDI_DQ
@ MISC_I0/QA-72003-1-1-A.SDI

@ MISC_I0/QA-72003-1-1-A.SDI_DQ
@ MISC_I0/QA72003-1-2:A SDI

@ MISC_I0/QA72003-1-2-A5DI_DQ

A uwicr nMATINNAIR SN

is
:

| PSS Gt os NG CEERO
i
a
ai
&

i

fF
|

i

2
H
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Screens

Auf dieser Registerkarte werden die mit dem WinCC Graphics Converter (auf Seite 50) erzeugten XML in
das aktive zenon Projekt importiert. In zenonwerden Schablonen, Bilder und Standard-Bildelemente
automatisch anhand der gespeicherten Information in der XML Datei sowie den im Verzeichnis
liegenden WMF-Dateien und PNG-Dateien erzeugt.

o |

s
Parameter Beschreibung
Liste der Dateien Zeigt alle im gewdhlten Ordner vorhandenen Dateien an.
Select Folder Offnet Dialog zur Auswahl des ordners mit den Import-

Dateien.

Select All Wahlt alle im Fenster vorhandenen Dateien aus.
Import XML Startet den Import.

Um Bilder zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten XML-Dateien aus

2. klicken Sie auf Import XML
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ERGEBNIS

Bilder in WinCC:

Tr B ER fen Brewe Dok Wnam teb
|amn_al» Ol Al T vaaq|Zeaes

Bilder in zenon:

=1 L W o s ) L L N D
A RF_LSS CHEM OUM - 155 % RF_LSS AREA_EMO - LSS X

E

HH

-
@

HH

WELCHE WINCC BILD ELEMENTE WERDEN AUTOMATISCH IN ZENON ED ANGELEGT?

STANDARD-BILDELEMENTE
» Line
» Polygon
» Polyline
» Ellipse

» Circle



Elipse Segment
Pie Segment
Elipse Arc
Circular Arc

Rectangle

Rounded Rectangle

Static Text

TUBE OBJECTS

>

Polygon tube
T-piece
Double T-piece

Tube bend

SMART OBJECTS

>

>

>

>

Fiir alle anderen WinCC Objekte wird inzenon ein Platzhalter erstellt.

3.24

I/O Field

Graphic Object

Windows Objects

Button

XML Export Wizard VSTA

Mit dem XML Export Wizard exportieren Sie alle gewiinschten Module eines Projekts in einen Ordner

Ilhrer Wahl. Fiir jedes Modul wird eine eigene XML-Datei angelegt.

Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfigung.
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Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

» klicken Sie auf Datei -> Wizards...

e oder driicken Sie die Tastenkombination 21t+F12

» das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich

» wahlen Sie das Verzeichnis Export/Import

MNeu

Wizards:

Verfiigbare Wizards

CEY

; -{[Z) Export/Import
-{J) Language table
i) Project

) Screens & Frames
-{7) Variables

E-C3) VBA

Beschreibung
Wizards

==l

OK

» wahlen Sie dort XML Export Wizard

MNeu

Wizards:

Verfiigbare Wizards

(=, Wizards

E|_; Export/Import
a FactoryLink Import Wizard
PDIAG Wizard
b0t Eoport wizard|
9 %ML Import Wizard
-{J) Language table
i) Project
) Screens & Frames
[#-{5) Variables
[-) VBA

Beschreibung
This wizard export you selected zenon moduls as XML (V. 3)

Hilfe

» klicken Sie auf ok

» der Wizard startet mit der Willkommensseite und zeigt an:
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e eine kurze Anleitung

o die zenon Version

e den Namen des Projekts, aus dem exportiert wird
e Projekt-GUID

e Projekt-Pfad

a2 Export XML Wizard VSTA (=N o ~==|

D
i | ViwlStudio
Wizard | Vealsudo

Welcome | Select XML Files | Export XML progress

Welcome to XML Export Wizard!

This wizard will help you to export your Vanables, Screens, Frames, Color Palettes,.... to your own
directory

Select XML Files

You have to select one or more zenon components for the export. Depending to the different
project-parts (Frames, Screens, Variables,.. )

Export XML progress

Will show you the actual export progress and errors.

zenon Version: 650

Project Name: WIZARD

Project GUID: 1d7cT7f15-630a-40dc-8ade-b96495561564

Project Path: C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\1d7c7f15-630a-40dc-8ade-b9649556156

> Export I Cancel

» die Pfeiltaste fiihrt Sie Schritt fiir Schritt durch den Wizard

o alternativ offnet ein Klick auf einen Karteireiter die jeweilige Einstellung

» um die Taste Export zu aktivieren, muss die Seite Export XML progress geodffnet sein

69



Themen

Zzenon

XML-Dateien auswahlen

Wibhlen Sie, welche Module des Projekts exportiert werden sollen:

elect XML Files

Select zenon modules

Please select the project parts you want to export and set your directory. The settings will be saved on
pressing the "Import” button. ..
Select your Directory

C\Users\Public\D \zenon_Projects\WIZARDS [ Select Directory |

Select Screens Module

Frames Screens V| Fonts Color Palettes

Select Vanables Module

(¥ Variables ¥ D

yp 9] Reaction Matrix [9] Aliocations ¥ Units

Select Functions Module
[¥! Functions Scrpts

e | o

|

» klick Sie auf select Directory, um den den Ordner flir den Export zu definieren
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» wahlen Sie durch Aktivieren der Checkboxen die Module und Elemente, die exportiert werden

sollen (bei Badraf nach unten scrollen)

a5 Export XML Wizard VSTA [l =]
D
W . d Visual Studio
Izar a0k for Appicatons 2.0
Welcome  Select XML Files | Export XML progress
¥ Variables [¥] Datatypes V] Reaction Matrix [¥] Allocations ¥ Units 1
Select Functions Module
¥ Functions [¥] Scripts
Select Historian, Recipes and Time control Module
! Historian |¥] Standard recipes /| Recipagroup Manager Time control
Select Interlockings and Command Module
Command nterockings =
Select Menu , User Adminstration and SAP Module
¥ Menu [#] User Administration
| 4 ‘ > Export Cancel
Export

Um den Export zu starten:

» klicken Sie auf die Schaltflache Export

» die gewilnschten Module werden exportiert

» im Ausgabefenster wird angezeigt, welche Module mit welchem Erfolg exportiert werden
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» der Wizard schlief8t sich 3 Sekunden nach Ende des Exports automatisch

oy Export XML Wizard VSTA

Wizard -

Welcome | Select XML Files  Export XML progress

6 Vanables exported succeed| A
Start export DataTypes...
20 DataTypes exported succeed!
Stan export Reaction Matrix
NO RGMGroups exist
Start export Allocations...
NO Allocations exist!
Start export Units...
NO Units exist!
Stan export Functions
7 Functions exported succeed!
Start expont Scripts...
1 Scripts exported succeed!
Start export Historian...
MO Scripts exist!
Stan export Standard Resicpes.
NO Recipes exist!
Start export Resicpesgroup Manager...
NO RGMGroups exist
Start export Menu...
NO Menu exist!
Stan export User Adminisstration. .
NO User or User Group exist
XML EXPORT FINISH !

m

+ The Wizard will close in 3 seconds!!! +

- -

3.2.5 XML Import Wizard

Dieser Wizard unterstiitzt Sie beim Import von Variablen, Funktionen, Bildern und Skripten aus einer
XML-Datei.

i Achtung

Dieser Wizard unterstiitzt kein Verteiltes Engineering und ist bei Multiuser-Projekten

nicht anwendbar.

3.3 Language table

Wizards fur die Sprachumschaltung.



3.3.1  Schlisselworter Wizard - Language Text Wizard
Dieser Wizard sucht nach Texten und Schliisselwoértern und erzeugt Textlisten.
Dieser Wizard macht aus Texten Schllisselworter.

Das Projekt wird nach Texten durchsucht und diese Texte werden in Schliisselwdrter umgewandelt (mit
einem @ versehen).

Das Projekt wird nach Schliisselwortern durchsucht. Diese Schllisselworter werden in die Sprachtabelle
eingetragen.

3.4 Pharmaceutical

Wizards fir die Pharmazeutische Industrie.

34.1 Pharmaceutical Wizard

Der Pharmaceutical Wizard ermoglicht die Verwaltung von validierten Projekten der Pharmazeutischen Industrie.
Er fasst die fiir ein Good Maufacturing Process (GMP) Projekt relevanten Einstellungen zusammen. Diese konnen
hier verwaltet und gedandert werden. Die Einstellungen werden entweder (iber ein bestehendes Projekt oder tber
eine Konfigurationsdatei in den Wizard geladen.

Folgende Einstellungen werden verwaltet:
» Allgemeine Projekteinstellungen
» Benutzerverwaltung
» Benutzergruppen
» Einstellungen fiir die Chronologische Ereignisliste

» Einstellungen fiir die Alarmmeldeliste
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» XML-Vorlagen

Im Wizard projektierte Einstellungen kénnen :
» ins aktiven Projekt zuriickgeschrieben werden
» in einem neuen Projekt gespeichert werden

» in einer spezieller Konfigurationsdatei gespeichert werden
Diese im Wizard erzeugten Konfigurationsdateien kdnnen immer wieder verwendet und

erweitert werden, sind aber nur mit dem Wizard lesbar und verdanderbar.

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder dricken Sie die Tastenkombination a1t+F12

2. das Auswabhlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
3. wabhlen Sie das Verzeichnis Pharmaceutical

4. wahlen Sie dort Pharmaceutical Wizard

MNeu

(==
Wizards:
Verfiigbare Wizards

(=, Wizards
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart Hilfe
: -{2) Language table
{3 Pharmaceutical
-4gf Pharmaceutical Wizard
1) Project
1) Screens & Frames
{2 Variables
E-C3) VBA

Beschreibung
This wizard set GMP {Good Manufacturing Process) and non-GMP properties
and managed the configuration of pharmaceutical projects (V. 1)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Welcome

Die Registerkarte welcome informiert Gber Leistung und Nutzung des Wizards.

Wizard

l" ing: IProjedpfopenies]Usev inistrati IUsargmupsI CEL&AIalmsIT p IIT p II[Finish
Welcome to the Pharmaceutical Wizard!
This wizard reads and sets project parameters in (he editor for an exnslmg project, or creates a new project with the
selected options. In addition default screen can be sel d to be included in the new project. Therefore a
whole project with screens and functionalities such as user ad Alarm M ge List, Chi logic Event List,
reporting, etc can be set and created through the wizard
The settings contained in the wizard are icular to a d functionality, which may relate to a specific environment

such as “Good Manufacturing Process” (GMP) or non-GMP orrelate to a specnﬁc customer requirement. Saving these
settings as a configuration file allow future use of this profile

The possnb-hly then exists lor an end customer to stipulate directly to 3rd party suppliers its company standard through
of the g file

3rd party companies can also hold a library of configurations relating to each customer, or project function

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard. Alle seit der letzten Speicherung in einer Datei oder einem Projekt
gemachten Anderungen werden verworfen.

Settings

In dieser Registerkarte werden:

» Einstellungen geladen
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» Projektbeschreibungen angepasst
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Parameter

Configuration

Load from active project

Load from configuration file

Select directory

Templates

Project description

Author

Manager

Company

Comment

Project properties

Einstellungen fiir:

>

>

Netzwerk

Bedienberechtigung im Netzwerk

Beschreibung

Festlegung, welches Projekt bearbeitet wird.

Ladt Einstellungen des im Arbeitsbereich aktiven Projekts
in den Wizard.

Ladt Daten aus einer gespeicherten Konfigurationsdatei
(*.cof). Die Datei wird aus der Liste ausgewdhlt. Die Liste
zeigt alle im gewahlten Ordner (Select directory)
vorhandenen Konfigurationsdateien.

Info: Konfigurationsdateien kénnen nur mit dem Wizard
gelesen, erstellt und gedndert werden.

Offnet Dateiauswahldialog, um den Ordner auszuwéhlen,
in dem sich die gewiinschten Konfigurationsdateien
(*.cof) befinden. Diese werden in der Listen unter der
Schaltflache angezeigt.

Einstellungen fiir XML- und XRS-Vorlagen.

Angaben zum Projekt, wie im Dialog der Eigenschaft
Projektbeschreibung definiert.

Wird vom geladenen Projekt ilbernommen und kann hier
gedndert werden. alle Anderungen werden zur Kontrolle
in der Registerkarte Finish (auf Seite 112) angezeigt.

Autor des Projekts.
Projektmanager.
Unternehmen.

Kommentare.
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» Anderungshistorie

Redundancy type ftware redundancy  ~

Network authorization
[ Active
Timeout for request [s]

Timeout for acknowled [s]

History of changes
[7] Active
Detailing level

78



Parameter

Network

Active

Server name

Beschreibung

Netzwerk
Eigenschaften fir die Verwendung des Projekts in einem Netzwerk.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne

Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Netzwerk aktiv

Aktiv: Das Projekt wird als Netzwerkprojekt verwendet. Ein Server
muss definiert werden.

Inaktiv: Das Projekt ist ein Standalone-Projekt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne

Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Server

Nur verflgbar bei aktiver Eigenschaft Netzwerk aktiv.

Rechner, der bei Netzwerkprojekten die Verbindung zur Hardware
herstellt und die Projektdaten verwaltet. Die Clients verbinden sich zu
diesem Rechner.

Hinweis Name: Die IP-Adresse genugt nicht, es muss der Name des
Rechners eingetragen werden. "localhost" darf nicht als Name fir
den Server verwendet werden.

Wird der Name geadndert, kann dieser nicht nachgeladen werden. Er
wird erst nach einem Neustart der Runtime aktualisiert.
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Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne
Klassenname) wie folgt anzusprechen: ""
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Standby name

Redundancy type

Netzwerk aktiwv

Aktiv: Das Projekt wird als Netzwerkprojekt verwendet. Ein Server
muss definiert werden.

Inaktiv: Das Projekt ist ein Standalone-Projekt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne

Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Redundanztyp

Nur verfiigbar, wenn bei der Eigenschaft Standby ein Rechner
eingetragen wurde.

zenon unterstlitzt zwei Redundanztypen:

Softwareredundanz: Das System besteht aus einer Steuerung
und zwei redundanten Leitsystem-Rechnern. Beide Rechner miissen
Verbindung zur Steuerung haben. Beide Rechner kommunizieren mit
der Steuerung und halten gleichzeitig die Daten aus der Steuerung
aktuell. Die Kommunikation zur Steuerung Gbernimmt der Rechner mit
Server-Funktion. Der Server kommuniziert also bidirektional, der
Standby unidirektional. Fallt der Server aus, Gbernimmt der Standby-
Server die bidirektionale Kommunikation mit der Steuerung.

Hardwareredundanz: Das System besteht aus zwei redundanten
Steuerungen und zwei redundanten Leitsystem-Rechnern. Jeder
Rechner kommuniziert mit einer Steuerung bidirektional. Beide
Rechner und beide Steuerungen gleichen ihre Daten ab. Fallt eine
Komponente im ersten System aus, libernimmt das zweite System.

Default: Softwareredundanz

Mehr im Online-Handbuch
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Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne
Klassenname) wie folgt anzusprechen: "™
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Network authorization
Bedienberechtigung
Eigenschaften fiir die Bedienberechtigung im Netzwerk.
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne

Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Active
Bedienberechtigung aktiv

Nur verflgbar bei aktiver Eigenschaft Netzwerk aktiv.

Die Bedienberechtigung im Netzwerk stellt sicher, dass im Netzwerk
immer nur eine Station zur gleichen Zeit aktive Bedienhandlungen
ausfuhren darf (z. B. Sollwerte andern). Passiver, lesender Zugriff ist
davon unabhdngig immer moglich.

Aktiv: Nurein Rechner kann das Projekt zur selben Zeit bedienen
(z.B. Alarme quittieren, Sollwerte setzen).

Inaktiv: Mehrere Rechner kdnnen das Projekt zur gleichen Zeit
bedienen.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne

Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Timeout for
request [s]
Timeout fir Abfrage [s]

Nur verfligbar, wenn die Eigenschaft Bedienberechtigung
aktiv aktiviert wurde.

Wird die Bedienberechtigung im Netzwerk von einer Station blockiert,
kann diese von einem anderen Rechner angefordert werden. Innerhalb
des hier festgelegten Zeitraums muss diese Anfrage beantwortet
werden. Nach Ablauf der Frist ohne Antwort erhilt die anfragende
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Station automatisch die Berechtigung.
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne
Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™
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Timeout for
acknowlewdgement

[s]

Timeout fir Bedienberechtigung [s]

Nur verfligbar, wenn die Eigenschaft Bedienberechtigung
aktiv aktiviert wurde.

Innerhalb dieses Zeitraumes muss sich der Rechner (Client), der die
Bedienberechtigung besitzt, beim Server melden. Passiert das nicht,
wird die Bedienberechtigung automatisch freigegeben.

Achtung: Dieser Wert muss kleiner sein als die in der Eigenschaft
Timeout [s] eingestellte Zeit.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne
Klassenname) wie folgt anzusprechen:

History of changes

Anderungshistorie
Eigenschaften fiir die Anderungs-Historie.
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne
Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™"

Active

Anderungshistorie aktiv

Aktiv: Anderungen im Projekt werden mitprotokolliert.
Inaktiv: Anderungen im Projekt werden nicht mitprotokolliert.
Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne
Klassenname) wie folgt anzusprechen: "
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Detailing level

Detaillierungsstufe

Nur verfiigbar, wenn die Eigenschaft Anderungshistorie aktiv
aktiviert wurde.

Auswahl der Detailstufen aus Dropdownliste.

» Objekt:Eswerden lediglich die Objektnamen der gednderten Objekte
aufgezeichnet. Details zu den gednderten Eigenschaften und deren Werte

scheinen nicht in der Anderungshistorie auf.

» Eigenschaften: Zusatzlich zu den Objektnamen werden die gednderten

Eigenschaften sowie deren neue Werte in die Historie aufgenommen.

» Wertanderungen: Diese Einstellung bewirkt den gréRtmdoglichen
Aufzeichnungsgrad. Dabei wird neben dem neuen Wert einer Eigenschaft auch
deren alter Wert gespeichert. Somit ist eine komplette Riickverfolgung von

Anderungen auf Wertebene méglich.
Default: Eigenschaften
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne

Klassenname) wie folgt anzusprechen:
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User administration

Einstellungen fiir die Benutzerverwaltung:

w*;lsm__.]_mn P ,_JMI—U“' " ' I.c&gwml;romml,lrmulrnnl

b
p
b
P

User administration Set names for authorization levels
! Delete users Level Name 2
| Minimum password length 6 ' _ ? %
| Period of password validity [days] 0 2 2
Il Numberofinvalidusernome inputs 3 3 3
1 Number of invalid password inputs 3 ; ;
i User administration storage _s’ :
| Selected user storage User settings stored in the project « 8 8
: ADAM connection string jibc name]{port)/{organization} ] 9 4
: ADAM user identification - \ . :? :?
; ADAM pessword [ 12 12
‘ 13 13
i| Logoutlogin 14 14
Il £ Activate automatical logout Time{min): 5 :: ::
1 Activate temporary login 17 17
i Locked buttons style Normal - 18 18
\
\

fista [l
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User administration

Benutzerverwaltung

Projektbezogene Eigenschaften fiir die Benutzer-
Verwaltung.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

Delete users

Loschen von Benutzern

Aktiv: Loschen eines Benutzers in der Runtime ist erlaubt.
Inaktiv: Benutzer kdnnen nur geléscht markiert werden.
Die Benutzer bleiben dabei in der Liste der Benutzer, sind
allerdings fir die Bedienung in der Runtime nicht mehr giiltig
(nach FDA Richtlinie).

Default: aktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: "

Minimum password length

Min. Passwortlénge

Zeichenanzahl, die ein Passwort mindestens haben muss.
Minimum: O.

Maximum: 20.

Default: 6.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
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Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:
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Period of password
validity [days]
Pwt. Gultigkeitsd. [d]

Eingabe eines Zeitraumes (in Tagen), wie lange ein Passwort
glltig ist. Nach abgelaufener Zeit muss ein neues Passwort
vergeben werden.

Minimum: O - Das Passwort lduft nie ab und muss nicht
erneuert werden. Bei dieser Einstellung wird der Wert
2147483647 auf die Systemtreibervariable "Tage bis
Passwort ablauft" geschrieben.

Maximum: 4294967295.

Default: 0.

Achtung: Bei Produktionen nach den Richtlinien der FDA ist
der Eintrag 0 hier nicht zuldssig, da die Regeln der FDA ein
zyklisches Andern des Passworts verlangen.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Number of invalid user

name inputs
Min. Passwortlénge

Zeichenanzahl, die ein Passwort mindestens haben muss.
Minimum: 0.

Maximum: 20.

Default: 6.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

Number of invalid
password inputs
Max. Passwortfehleing.

Anzahl der falschen Passwort-Eingaben.
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Wird diese Anzahl Gberschritten, so wird der entsprechende
Benutzer gesperrt. Ein entsprechender Eintrag in der
Chronologischen Ereignisliste (CEL) wird erstellt. Nur ein
Administrator kann ihn wieder entsperren.

Minimum: 0.

Maximum: 65535.

Default: 3.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

un

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:
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User administration
storage

Speicherung der Benutzerverwaltung

Selected user storage

Auswahl, wo die Benutzereinstellungen gespeichert werden:

> Projekt
»  Active Directory (AD)

> Active Directory Application Mode (ADAM)

ADAM connection string

ADAM/AD-LDS Verbindung
Verbindungspfad zu ADAM bzw. AD LDS.

Der Verbindungspfad muss in folgender Form eingegeben
werden: [PC-Name] : [Port]/[Organisation]

Beispiel: w3k:50000/0=700, c=com
Mehr zu AD LDS im Online-Handbuch.
Mehr zu ADAM im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

ADAM user identification

ADAM/AD-LDS Benutzername

Benutzername eines lokalen Benutzers des ADAM/AD LDS
PCs mit Administratorrechten.

Mehr zu AD-LDS im Online-Handbuch.
Mehr zu ADAM im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

92




ADAM password

Log out/log in

Activate automatical
logout

Activate temporary login

ADAM/AD-LDS Passwort

Kennwort des lokalen Benutzers des ADAM/AD LDS PCs.
Mehr zu AD LDS im Online-Handbuch.

Mehr zu ADAM im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™"

Eigenschaften fur An- und Abmeldung.

Automatisches Logout aktiv

Aktiv: Der Benutzer wird automatisch ausgeloggt, wenn
fir die definierte Zeit keine Bedienaktion stattfindet.
Inaktiv: Der Benutzer wird vom System nicht
automatisch ausgeloggt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Temp. Login aktiv

Aktiv: Wenn ein Benutzer nicht eingeloggt ist und ein

Element zu bedienen versucht, das eine Bedienberechtigung

erfordert, wird er zur Eingabe seiner Kennung und seines
Passworts aufgefordert.
Inaktiv: Wenn ein Benutzer nicht eingeloggt ist und ein

Element zu bedienen versucht, das eine Bedienberechtigung

erfordert, erhalt er die Information, dass er dazu nicht
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berechtigt ist.
Default: aktiv.

Hinweis: Position und GréRe der Login-Maske kénnen in
der zenon6.ini unter [Befehlsgabe] Position =
definiert werden.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

nn

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:
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Locked buttons style

Set names for
authorization levels

Gesperrte Buttons

Nur verfugbar, wenn die Eigenschaft Temp. Login
aktiv inaktivist.

Definiert das Aussehen von Buttons, die aufgrund der
Einstellungen der Bedienberechtigung gesperrt sind. Wird
zur Runtime fir die Bedienung von Tasten mit der
Eigenschaft Verriegelte Buttons (Grafische
Auspragung) kombiniert.

Mogliche Darstellungsformen:

» Grau
» Normal

» Unsichtbar

Default: Normal
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Entspricht Eigenschaft Berechtigungsebenen
umbenennen.

Jeder der 128 Berechtigungsebenen kann neben der
Nummer ein Name zugewiesen werden. Klick in die rechte
Spalte ermoglicht das Umbenennen.
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User groups

In dieser Registerkarte weisen Sie Benutzergruppen Berechtigungsebenen zu.

Wizard

'Il ]" '_]Pm;_mr peri Iu,., JUsergroupslca&mmr pl 'IT p "lﬁ"i‘hl
User groups User group levels

- J Nome J Level Name

 r— [

Test
hugo test
Meister
Service
Master
2222

User groups Liste der Benutzergruppen

User group levels Liste der Berechtigungsebenen

Delete Léscht ausgewihltes Objekt ohne Sicherheitsabfrage.

Klick auf eine Benutzergruppe zeigt deren Berechtigungsebenen an. Klick in den Level ermdglicht das

Editieren des Levels. Der Name wird automatisch angepasst. Klick in einen leerenLevel ermdglicht das
Einfligen einer neuen Berechtigungsebene.

Mit Klick auf pelete kdnnen sowohl Gruppen als auch zugewiesene Berechtigungsebenen geldscht
werden. Beim Loschen erfolgt keine Sicherheitsabfrage.
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CEL & Alarms

Konfiguration der Chronologischen Ereignisliste und der ALarmverwaltung.

Chronologic Event List and Alarm Message List
[¥] CEL active

Update automatically

Print system messages

[¥] Long dynamic limit texts CEL
Signature text editable

Data storage CEL
Size of the ringbuffer
Save CEL data Ringbuffer and historic dat: +
Save ringbuffer on change
Logging
I7] Alarm acknowledgement
[7] Function Set SV

Alarm class 0
Alarm class 1
Sepp_Class
Error
Warnings
Message
Eror_1
Eror_2

Send recipes No logging

New_AIa;nnCIass

Change recipes No logging

Themen

Zzenon
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Chronlogic Event List and Alarm
Message List

Chronologische Ereignisliste

Eigenschaften fiir die Verwaltung der Chronologischen
Ereignisliste (CEL).

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

CEL active
CEL aktiv

Aktiv: Die Chronologische Ereignisliste (CEL) ist in der
Runtime aktiv. Ereignisse werden aufgezeichnet und die
CEL ist verfuigbar.

Inaktiv: Keine Ereignisse werden aufgezeichnet.
Default: aktiv

Hinweis: Anderungen werden erst nach einem Neustart
der Runtime wirksam.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™"

Update automatically

Automatisch aktualisieren

Nur verfligbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
Aktiv: Wahrend die CEL in der Runtime gedffnet ist,
werden neue Ereignisse sofort hinzugefligt, wenn sie
auftreten.

Inaktiv: Wahrend die CEL getffnet ist, werden keine
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neuen Eintrage hinzugefiigt. Die neuen Eintrdge werden
erst beim nichsten Offnen der CEL hinzugefiigt.
Default: aktiv

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: "™
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Print system messages

Long dynamic limit texts
CEL

Systemmeldungen drucken
Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.

Aktiv: Beim Online-Druck werden auch
Systemmeldungen ausgedruckt.

Inaktiv: Systemmeldungen werden beim Online-Druck
nicht ausgedruckt.

Default: aktiv

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Lange dynamische Grenzwerttexte CEL

Bestimmt, ob das Kommentarfeld fir dynamische
Grenzwerttexte zur Verfligung steht. Der dynamische
Grenzwert erlaubt es, aktuelle Werte anderer Variablen in
den Grenzwerttext einer Variablen einzufligen.

Aktiv: Dynamische Inhalte werden in einer Datei mit der
Namenskonvention D*.CEL gespeichert. Diese wird
zusatzlich zur Datei C*.CEL angelegt. Das Kommentarfeld
kann damit flir Kommentare benutzt werden. Dynamische
Grenzwerttexte diirfen maximal 254 Zeichen lang sein.

Inaktiv: Das Kommentarfeld wird fir die dynamischen
Grenzwerttexte genutzt und ist flir Kommentare gesperrt.
Maximale Lange: 80 Zeichen.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

100



Signature text editable
Signaturtext editierbar

Aktiv: Inder Runtime wird ein Dialog zum Editieren des
Signaturtextes gedffnet.

Inaktiv: Der Signaturtext kann in der Runtime nicht
geandert werden.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

un

Data storage CEL
Datenspeicherung CEL

Eigenschaften fiir die Speicherung der Eintrage der
Chronologischen Ereignisliste (CEL) im Hauptspeicher und
auf der Festplatte.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

un

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Size of the ringpuffer
GroBe des Ringpuffers

Nur verflgbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
GroRe des CEL-Ringpuffers. Bei Uberlauf des Ringpuffers
(cel.bin) werden die Eintrage in das CEL-Archiv (*.cel)
Ubertragen.

Minimum: 1

Maximum: 32767
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Default: 100

Hinweis: Zur Runtime werden eventuell mehr Eintrage als
projektiert angezeigt, da alte Eintrage erst beim
Aktualisieren der Liste aus der CEL entfernt werden.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™
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Save CEL data
CEL-Daten speichern

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
Ringpuffer und historische Daten: Alle CEL-
Eintrage (*.cel) werden gespeichert.

Nur Ringpuffer: Nur eine definierte Anzahl von CEL-
Eintragen (cel.bin) wird gespeichert. Die Anzahl wird Gber
die Eigenschaft Groke des Ringpuffers definiert.
Default: Auf CE-Geradten wird nur der Ringpuffer (cel.bin)
gespeichert; auf PCs werden auch die historischen Eintrage
(*.cel) gespeichert.

Default: Default

Die Dateien (cel.bin und *.cel) werden im Verzeichnis
\Projektverzeichnis\Computername\Projekthname
gespeichert.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Save ringpuffer on change
Ringpuffer bei Wertanderung speichern
Nur verflgbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiw.

Aktiv: Jede Anderung der Daten der Chronologischen
Ereignisliste (CEL) bewirkt auch das Speichern der Daten
(cel.bin).

Hinweis: Damit wird bei jeder Speicherung der gesamte
Ringpuffer gespeichert. Das kann - vor allem bei Flash Disks
- zu erheblicher Systembelastung fihren.

Inaktiv: Daten der CEL (cel.bin) werden beim Beenden
der Runtime oder beim Ausfiihren der Funktion AML- und
CEL-Ringspeicher speichern gespeichert. Empfiehlt sich vor
allem bei niedriger Performance. Historische Daten (*.cel)
kénnen unabhédngig von dieser Einstellung bei jeder
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Wertdanderung gespeichert werden.
Default: inaktiv
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

104



Logging
Protokollierung

Allgemeine Eigenschaften fir die Chronologische
Ereignisliste (CEL).

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™"

Alarm acknowledgement
Alarm-Quittierung

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft
Alarmmeldeliste aktiwv.

Aktiv: Wird ein Alarm quittiert, erfolgt ein Eintrag in die
Chronologische Ereignisliste (CEL).

Inaktiv: Das Quittieren von Alarmen fiihrt zu keinem
Eintrag in der CEL.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Function Set SV
Funktion SW-Setzen

Nur verflgbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
Aktiv: Beim erfolgreichen Schreiben von Werten auf die
Hardware erfolgt ein entsprechender Eintrag in der CEL.
Inaktiv: Das erfolgreiche Schreiben von Werten wird in
der CEL nicht protokolliert.

Default: inaktiv

Hinweis: Um diese Eigenschaft zu verwenden, muss das
Sollwert-Setzen Uber die Funktion Sollwert absetzen
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ausgefiihrt werden.
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™
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Send recipes

Change recipes

Rezepte absetzen

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
Keine Protokollierung: Das Absetzen von Standard
Rezepten und Rezepten des Rezeptgruppen-Managers
(RGM) wird nicht in der CEL protokolliert.

Rezepte protokollieren: Beim Absetzen eines
Rezepts wird dieses mit dem Namen des Rezepts in der CEL
protokolliert.

Rezepte und Werte protokollieren:Beim
Absetzen eines Rezepts wird dieses mit dem Namen des
Rezepts sowie den Namen und alten und neuen Werten der
Variablen in der CEL protokolliert.

Default: keine Protokollierung

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Rezepte andern

Nur verflgbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiw.
Keine Protokollierung: Das Andern von Standard
Rezepten und Rezepten des Rezeptgruppen-Managers
(RGM) wird nicht in der CEL protokolliert.

Rezepte protokollieren:Beim Andern eines
Rezepts wird dieses mit dem Namen des gedanderten
Rezepts in der CEL protokolliert.

Rezepte und Werte protokollieren:Beim
Andern eines Rezepts wird dieses mit dem Namen des
gedanderten Rezepts sowie den Namen und alten und neuen
Werten der gedanderten Variablen in der CEL protokolliert.
Default: keine Protokollierung

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-
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Alarm groups

Add

Remove
Alarm classes

Add

Remove

Templates |

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Alarm/Ereignis-Gruppen

Flgt die im Eingabefeld eingetragene Zeichenfolge als neue
Alarm/Ereignis-Gruppe hinzu. Hinzufiigen kann auch tber die
Taste Eingabe erfolgen.

Léscht markierte Alarm/Ereignis-Gruppe.
Alarm/Ereignis-Klassen

Flgt die im Eingabefeld eingetragene Zeichenfolge als neue
Alarm/Ereignis-Klasse hinzu. Hinzufliigen kann auch tber die Taste
Eingabe erfolgen.

Loscht markierte Alarm/Ereignis-Klasse.

In dieser Registerkarte kdnnen folgende Elemente bearbeitet werden:

» Bilder

» Datentypen

» Farbpaletten
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» Reaktionsmatrizen

| wwm|smlwmm|muammlwgmlcagmm Templates | | Templates Il | Finish
Screens Data types

Screen_Template_1 Pharma_1
Screen_Template_2 Pharma_Struc
Screen_Template_3
Screen_Template_4
Screen_Template_New

[ Expont || import || Detete | [(Export ][ impont ][ Detete

Palette_0 Pharma_bin
Palette_1 Pharma_num

[ Add ][ Remove | [ Expot ][ import ][ Detete | Add_|[ Remove | [ Export ][ import || Detete |

In der jeweils rechten Liste werden die flr das Element in der aktuellen Konfigurationsdatei
vorhandenen XML-Dateien angezeigt und bearbeitet.
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Schaltflachen
Rechte Liste

Export

Import

Delete

Linke Liste

Add

Remove

Templates Il

Funktion

Offnet Dialog zum Exportieren der XML-Dateien, die im Editor iber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden.

Offnet Dialog zum Importieren von XML-Dateien, die im Editor (iber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden. Import erfolgt in den Ordner
$ProgrammData%\Copa-Datal\zenon700\Templates\PharmaWizard

Loscht XML-Dateien, die im Editor liber den Befeh.| Selektierte XML
exportierten erstellt wurden.

Flgt Vorlagen aus der linken Liste hinzu. Alternativ kann auch ein Doppelklick auf
die Vorlage ausgefiihrt werden.

Das Speichern im aktuellen oder einem neuen Projekt erfolgt in der Registerkarte
Finish (auf Seite 112).

Entfernt Vorlage aus der Liste.

In dieser Registerkarte kénnen folgende Elemente bearbeitet werden:

» Symbole
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» Reports aus dem Report Generator

Wizard S
WQlcome]" ,_]."; properti Imuamlmumlc&&mmlf pl IIT pl Il | Finish
Symbols Reports
Pharma_2 Report 1
Pharma_3 Reports_Default
Pharma_Bild

(A4 ][ Remove | [ Expor ||.impon ]| Detee | (.Add ][ Remove | [ Export || impont || Detee |

In der jeweils rechten Liste werden die in der aktuellen Konfigurationsdatei fiir das Element
vorhandenen XML-Dateien angezeigt und bearbeitet. Reports werden als XRS-Dateien gespeichert.
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Schaltflachen

Rechte Liste

Export

Import

Delete

Linke Liste

Add

Remove

Finish

In dieser Registerkarte wird:

Funktion

Offnet Dialog zum Export von XML-Dateien, die im Editor (iber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden.

Offnet Dialog zum Import von XML-Dateien, die im Editor tiber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden.
C:\\ProgrammData\Copa-
Datal\zenon700\Templates\PharmaWizard

Loscht XML-Dateien, die im Editor liber den Befehl Selektierte XML
exportierten erstellt wurden.

Flgt Vorlagen aus der linken Liste hinzu. ALternativ kann auch ein
Doppelklick auf die Vorlage ausgefiihrt werden.

Das Speichern im aktuellen oder einem neuen Projekt erfolgt in der
Registerkarte Finish (auf Seite 112).

Entfernt Vorlage aus der Liste.

» die Projektbeschreibung eingetragen

112



Themen

Zzenon

» definiert, wie die gednderten Projektierungen gespeichert werden

Save configuration settings

This is my commnet...

Version#55
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Parameter

Project description

Author

Manager
Company
Comment

Save configuration settings

Nachrichten-Feld

. in current project

. as new project

. as file

Name

3.5 Project

Wizards fur:

» Projekterstellung (auf Seite 128)

Beschreibung

Angaben zum Projekt, wie in der Registerkarte Settings (auf
Seite 75) definiert. Nur ANzeige, keine Anderung méglich.

Name des Projektanten.
Name des Managers.
Unternehmen.
Kommentar zum Projekt.

Optionen zur Speicherung der im Wizard durchgefiihrten
Anderungen.

Meldungen Uber Erfolg/Misserfolg von Speicheraktionen.

Alle Einstellungen werden in das aktuelle Projekt geladen. Die
Einstellungen im Projekt werden dabei tiberschrieben.

Ein neues Projekt mit den gesetzten Einstellungen und
ausgewadhlten Vorlagen wird erstellt. Ein Projektname muss
vorher ausgewahlt werden.

Eine neue Konfigurationsdatei vom Dateitype *.cof wird
erzeugt. Wird der Name einer bestehenden
Konfigurationsdatei verwendet wird diese liberschrieben.

Achtung: Die erstellten Konfigurationsdateien kénnen nur
mit dem Wizard gelesen, erstellt und gedndert werden.

Name der Konfigurationsdatei.

» den Vergleich von Projektsicherungen (auf Seite 115)

» die Erstellung einer Projektdokumentation (auf Seite 152)
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3.5.1 Project comparison

‘Der Wizard ermdglicht den Vergleich von Projektsicherungen. Dabei wird ausgewertet, welche Objekte
und Elemente geldscht, hinzugefligt oder verandert wurden. Das Ergebnis kann als XML-Datei oder als
HTML-Datei gespeichert und angezeigt werden.

VORAUSSETZUNGEN

Der Wizard kann Projektsicherungen einlesen und vergleichen, die:

» als ZIP-Datei gespeichert wurden
» mit aktiver Versionierung erstellt wurden

» mit aktivem XML-Export erstellt wurden
Um Versionierung und XML-Export zu aktivieren:
1. o6ffnen Sie in den Projekteigenschaften den Knoten A11gemein
2. navigieren Sie zum Abschnitt Versionierung
3. aktivieren Sie die Eigenschaft Versionierung aktiv

4. aktivieren Sie die Eigenschaft XML-Export aktiv

TEMPORARE DATEIEN

Wahrend des Vergleichs entpackt der Wizard die Projektsicherungen in den temporaren Ordner
BackUpComparisonWorkingFolder. Dieser wird im Pfad
C:\Users\Public\Documents\zenon Projects\Worspace angelegt. Dieser tempordre
Ordner wird beim SchlieRen des Wizards wieder gel6scht.

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder dricken Sie die Tastenkombination 21t+F12

2. das Auswahlfenster mit den verfiigbaren Wizards 6ffnet sich
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3. wahlen Sie das Verzeichnis Project

4. wabhlen Sie dort Backup Comparison Wizard

New

Wizards:

EX=)
Available wizards

=%, Wizards -

{2 Analyzer [
{2 Export/Import

{3 Language table
=3 Project |
N ccup Comparion Wieard :

Documentation-Wizard
% Project Wizard

& Project-Wizard

{) Screens &Frames

{0 Variables

-3 VBA =

Description
Compare two project backups and get the differences (V. 1)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Welcome

Die Registerkarte welcome informiert tGber Leistung und Nutzung des Wizards.

Backup Comparison Wizard == &o] ]
o0
& Visual Studio
Welcome | Settings | Compare | Documentation

Welcome to the project backup comparison wizard!

This wizard is used for comparing two project backups and to display the found differences such as new, deleted or
changed elements.

With this wizard you can only compare project backups which were created with the following Editor settings

activated: "Versioning active” and "XML export active”

Settings

Select the project backups and the modules, which you want to compare

Compare

The actual comparison between both project backups is caried out here Delete elements are displayed in red
Mew elements are displayed in blue. Changed elements are displayed in green

Documentation

You can save the result either as an XML file or as an HTML file

> Cancel

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard.
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Settings

Themen

Zzenon

In dieser Registerkarte werden die beiden Projektsicherungen ausgewahlt, die verglichen werden sollen,
sowie die zenon Module, die in diesen Vergleich einbezogen werden sollen.

Latest version Older version
o)

Select project modules
Alarms Frames Screens
Allocations Functions Time control
Archiveserver Interlockings Units
Colorpalettes Menus User groups
Commands Symbols [¥] Users
Datatypes Reaction matrix Variables
Energy Management System Recipes
Fonts Recipegroup Manager
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Parameter

Select project backups

Latest version

Older version

Select project modules

Pfeiltasten

Cancel

Beschreibung

Auswahl der Backup-Dateien.

Neuere Version. Klick auf Schaltflache . .. 06ffnet Datei-Browser
zur Auswabhl einer Projektsicherung.

Hinweis: Projektsicherungen befinden sich standardmaRig im
Ordner $ProgramData%\COPA-
DATA\SQL2008R2\BACKUP\ [Project], kénnen aber Gber
Export in beliebige Ordner abgelegt werden.

Altere Version. Klick auf Schaltfliche ... 6ffnet Datei-Browser zur
Auswahl einer Projektsicherung.

Auswahl der Module, die verglichen werden sollen. Auswahl
erfolgt Uber Aktivierung der Checkboxen vor den Modulen.

Diese Einstellungen werden fir jeden Benutzer individuell
gespeichert und sind beim nichsten Offnen des Wizards
wieder verfligbar.

Klick auf Schaltflache wechselt zur vorigen oder nachsten
Registerkarte.

Beendet Wizard.
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Themen
zenon

Compare

In dieser Registerkarte werden die Projektsicherungen auf Basis der ausgewahlten Module verglichen.

Compare

Module Result Element Parameter Oid New

Navigation

@ Changedelements  © Deleted ol © Newel ") Show only differences
[+ | o |
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Parameter Beschreibung

Listenfeld Im Listenfeld werden nach Klick auf die Schaltfliche Compare
die Unterschiede der Projektsicherungen dargestellt.

Inhalte der Spalten:

» Module: Name des Moduls.

» Result: Name des Objekts.

> Element: Anzeige und Beschreibung des Elements.
»  Parameter: Name des veranderten Parameters.

> 01d: Bisheriger Wert eines veranderten Parameters.
» New: Neuer Wert eines verdnderten Parameters.

Farbliche Kennzeichnung:

» blau:neue Objekte und Elemente

» rot:geldoschte Objekte und Elemente

» grun:gednderte Objekte und Elemente

» schwarz:unveridnderte Objekte und Elemente

Navigation Elemente fiir die Navigation in der Liste.

Changed elements Aktiwv:Klick auf vertikale Pfeil-Schaltflache springt zum
vorigen/ndchsten gednderten Element.

Deleted elements Aktiv:Klick auf vertikale Pfeil-Schaltflache springt zum
vorigen/ndchsten geléschten Element.

New elements Aktiv:Klick auf vertikale Pfeil-Schaltflache springt zum
vorigen/nachsten neuen Element.

Show only differences Aktiv:Nach Klick auf die Schaltfliche Compare werden nur
die Unterschiede farblich dargestellt, gleich gebliebene
Elemente werden nicht angezeigt.

Wird diese Option geandert, muss der Vergleich tber Klick auf
Compare neu gestartet werden.

Compare Vergleicht die Projektsicherungen entsprechend der Auswabhl
und zeigt diese im Listenfeld an.

Doppelpfeiltasten vertikal Klick auf Schaltfliche springt zum vorigen/nichsten Modul.
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Pfeiltasten vertikal

Klick auf Schaltflache springt je nach Einstellungen zum
vorigen/nachsten Ergebnis der gleichen Art:

» Changed elements
» Deleted elements

> New elements

Pfeiltasten horizontal

Klick auf Schaltflache wechselt zur vorigen oder nachsten
Registerkarte.

Cancel

Beendet Wizard.

BEISPIEL PROJEKTVERGLEICH:

ALLE OBJEKTE:

Backup Comparison Wizard fol o)==
[ o
& sual Studio
lea I.d oo o Aphcatons 20
Welcome | Seftings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Old New * E
Menus |
Projectsymbols ]
Reactionmaltrices l 3
NET_STATUS .
Recipes
Recipegroupmanag...
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text & Frame 32784 32785
START Element type=Pointer..  MainTicks 1.0000.. 25000 _
START Elementtype=Pointer.. SmallTicks 1.0000.. 50.00(
START Element type=Button... Button_1
Bild0
MENU_DETAIL
ALARM
MENU
Bild 2 1
EVENTS l*
Bild 1 )
TREND - w
‘ m L3 J
Navigation ; .
@ Changed elements Deleted elements New elements Show only differences | Compare
ENES s

Einige Anderungen:

Im Modul Bilder wurde:
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das Bild batch geldscht

im Bild sYSTEM 2 ein Textelement gedndert

im Bild sTART ein Button mit Name Button_1 hinzugefiigt

im Bild ALARM nichts gedndert

NUR UNTERSCHIEDE:

Backup Comparison Wizard

Wizard

oo s |

Visual Studio
Took for Appiications 20

Welcome l Seftings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Old New “ B
Funktion 2 |
Funktion 1
Interlockings l 3
Menus |
Projectsymbols
Reactionmatrices
Recipes
Recipegroupmanag
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text &l Frame 32784 32785
START Elementtype=Pointer.. MainTicks 0000.. 25000
START Element type=Pointer.. SmallTicks 0000.. 50.00(=
START Element type=Button:.  Button_1
Timecontrols
Units
Usergoups 1
Users l ¥
Variables .
bnt - w
‘ m L] |
Navigation
@ Changed elements Deleted elements ) New elements +! Show only differences Compare
ER|ES s

Die Anderungen sind wie im vorigen Screenshot erkennbar.

werden ausgeblendet.

Gleich gebliebene Objekte und Elemente
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Documentation

In dieser Registerkarte kann das Ergebnis des Projektsicherungsvergleichs als XML-Datei oder HTML-

Datei angezeigt und gespeichert werden.

Backup Comparisen Wizard

Wizard

Welcome | Sefings | Compare

Settings
@ Create XML Create HTML

Save Path

== EoR 5=

|
| VisualStudio

Documentation

Create documentation

Cancel
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Themen

Zzenon

Settings Einstellungen fiir Typ der Dokumentation.

Create XML Aktiv: Eine XML-Datei wird erstellt.

Create HTML Aktiv:Eine HTML-Datei wird erstellt.

Save Path Pfad zum Ordner, in dem die Datei gespeichert wird. Nur Anzeige.

Auswahl erfolgt Gber Schaltfliche Compare.

Create documentation Klick auf Schaltfliche:

»  Offnet Datei-Browser: Wihlen Sie hier den Speicherplatz und vergeben

Sie einen Namen fir die Dokumentationsdatei.

»  Die Dokumentation wird im gewiinschten Typ gespeichert und zeigt

diese im Listenfeld an.

Listenfeld Anzeige der Dokumentation.
Pfeiltaste Klick auf Schaltflache wechselt zur vorigen Registerkarte.
Cancel Beendet Wizard.

BEISPIEL XML-DATEI

Anzeige im Wizard:
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Themen
zenon

Welcome | SE | m | Documentation

Settings
@ Create XML © Create HTML

Save Path
Clzenon\project_comparisionxm| Create documentation
The d ion was M P

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="test" BackupONE="bu_2_ test.zip" BackupTWO="bu_1_ test.zip">
<New_Items />
- <Deleted_Items> =
- <Item Name="Functions">
<Mame>Funktion 0</Name>
<Element />
</ltam>
- <Item Name="Functions">
<Name>scrMENU </Name>
<Element />
</Item>
- <Item Mame="Functions">
<Mame =Funktion 5</Name =
<Element />
</Ttem=
- <Item Name="Functions">
<Mame >Funktion 4</Name>
<Element /> -

(]

Darstellung als XML-Datei:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="sepp" BackupONE="2011-10-31_08-47-48 sepp.zip" BackupTW0O="2011-10-10_08-07-46 sepp.zip">
- <New_Items>
- <Item Name="Screens">
<Name=Screen 30</Name>
<Element />
<fItem>
- <ltem Name="Screens">
<Name>Screen 18</Namea>
<Element />
</Item=>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 51</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 39</Name>
<Element />
<f/Item>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 1</Namea>
<Element />
</Item>>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 55</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 32</Name>
<Element />
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BEISPIEL HTML DATEI

Bei der Erstellung einer HTML-Datei werden im Speicherpfad auch eine XML-Datei und eine XSLT Datei
erstellt. Aus diesen beiden Dateien wird die HTML Datei dynamisch erzeugt:

Walcoma

Settings
Create XML

SavePath

Ciproject_ comparisian e

Backup Comparison Wizard

Sefings | Compars Documantaion

@ Creale HTML

The dacumsentation was created successhully!

Wizard

| conate documentzton |

Project: test

Backup latest: bu_2_ test.zip

Backup old: bu_1_ test.zip

Aufbau der HTML-Datei:

New_Items
Deleted_Items
Functions
Name Element
Funktion 0
sorMENU
Funktion 5
Funktion 4
Funktion 3
Funktion 2
Funktion 1
Screens
Name Element
batch
Variables

Project Name

New items

Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Process overview Button Button_1_1
Alarm Screen

d items

Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Recipes Button Send Recipe
Audit trail

Changed items

Screens

Sereen Name  |Element TypeElement Name|Property Name| From

Te

User Admin Button Logon ] Height [ 40 ]

38

Variables

Variable Name | Property | Property Name| from | Te

Temperature | Lmitl | Limitvalue | 325 | 38

-
e
Parameter
Parameter
Cancel
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3.5.2 Project Wizard

Mit den Wizard kénnen grundlegende Objekte fiir neue Projekte erstellt werden. Es kdnnen konfiguriert
werden:

» Informationen zum Projekt
» Treiber, auch mit Treiber-Variablen
» grafische Einstellungen

» Basis-Bilder mit Symbolen, WPF-Element, AML, CEL, Systeminformationen und einer Ubersicht

der Simulations-Variablen

» Navigation

Im Wizard gednderte Einstellungen werden im Benutzerprofil des Betriebssystems gespeichert und beim
nachsten Offnen durch den gleichen Benutzer wieder geladen.

Der Wizard wird in Englisch ausgefiihrt, die Sprache im Projekt entspricht der des gedffneten zenon
Editors. Dieser Wizard wird beim Anlegen eines neuen Projekts automatisch ausgefihrt.

Wizard starten

Der Wizard wird automatisch beim Anlegen eines neuen Projekts gestartet. Er kann auch direkt im
Dialog zum Starten der Wizards ausgewahlt werden.

Achtung: Wird der Wizard in einem bestehenden Projekt gestartet, werden vorhandene Objekte
eventuell verdndert oder iberschrieben.

Um den Wizard manuell zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12

2. das Auswahlfenster mit den verfiigbaren Wizards 6ffnet sich
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3. wahlen Sie das Verzeichnis Project

MNeu @
Wizards:

OK
Verfiigbare Wizards
=
{2 Export/Import
{3 Language table
{3 Project
{) Screens &Frames
{0 Variables
i) vBA
Beschreibung
Wizards

4. wabhlen Sie dort Project Wizard VSTA

New

Wizards:

Available wizards

Ok

El-%, Wizards - Cancel

0 Analyzer
{2 Export/Import Help
{3 Language table

Project

% Backup Comparison Wizard
Documentation-Wizard
Project Wizard

# Project-Wizard

{) Screens &Frames

1

m

Description
This wizard creats a simple Project (V. 1)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite

Wenn Sie den Wizard aus einem bestehenden Projekt aus aufrufen, erhalten Sie einen Warnhinweis:

Current project overwrite

. You try to overwrite a exsisting project! If you continue, some changes
_J; may be made. Do you wish to continue anyway?

[ ves [ Mo
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Mit Klick auf ga bestatigen Sie, dass Sie Veranderungen |lhrer bestehenden Konfiguration akzeptieren.

Welcome

Die Registerkarte welcome informiert tGber Leistung und Nutzung des Wizards.

Project Wizard (=N > |
-
Wizard s
Welcome Project info ‘ Drivers 1 Graphic settings ‘ Screen selection | Finish

Welcome to the VSTA Project Wizard!

This wizard will automatically create a basic project with variables, frames, screens and basic functionality, which you
can use as a framework- or demo project. You can configure the design, which special screens and how many vanables
will be created

Project info
Create the general project description and carry out the settings for the project backup, the
versioning and the history of changes

Drivers
Select up to seven drivers

Graphic settings
Select the screen resolution for the project. Additional options allow you to set the graphics
quality, menu location, show/hide Runtime settings ,and multi-touch options

Screen selection
Select different demo screens or screen types for the project

Finish
Information about the creation process will be displayed on finishing the wizard

‘ » ‘ Overwrite ‘ Close

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt fiir

Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.
Klick auf close beendet den Wizard.

Klick auf overwrite erstellt das Projekt und tberschreibt eventuell bestehende Objekte. Die
Schaltflache wird nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish geoffnet wird.
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Themen
zenon

Project info

In dieser Registerkarte werden allgemeine Projekteinstellungen vorgenommen sowie Einstellungen fir
Versionierung und Anderungshistorie konfiguriert

Manager
Company
Comment
o Backup settings
Versioning
XML export active
Main version
0
History of changes
Active
Detailling levels
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Themen

Zzenon

Author Autor des Projekts.

Manager Zustandiger Manager.
Company Unternehmen.

Comment Kommentar zum Projekt.
Backup settings Einstellungen zur Versionierung.
Versionierung

Versionierung aktiv

Nur verfligbar, wenn die Eigenschaft Versionierung aktiv
aktiviert wurde.

Aktiv: Projektversionierung wird verwendet. Jede
Projektsicherung wird mit einer eigenen Versionsnummer
gespeichert.

Inaktiwv: keine Versionierung der Projektsicherungen.
Default: inaktiv
Mehr im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export

(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

XML export active
XML-Export aktiv

Nur verfligbar, wenn die Eigenschaft Versionierung aktiv
aktiviert wurde.

Aktiv: Beijeder Projektsicherung wird eine XML-Datei
(Version.zip) eingefiigt. Diese enthalt 24 XML-Dateien mit den
Sicherungen der einzelnen Module.

Hinweis: Bei Mehrplatzfahigen Projekten nur bei lokaler
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Themen

Zzenon

Sicherung.
Default: inaktiv
Mehr im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™
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History of changes Einstellungen fiir Anderungshistorie.

Active
Anderungshistorie aktiv

Aktiv: Anderungen im Projekt werden mitprotokolliert.
Inaktiv: Anderungen im Projekt werden nicht
mitprotokolliert.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export

(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Detailing levels
Detaillierungsstufe

Nur verfligbar, wenn die Eigenschaft Anderungshistorie
aktiv aktiviert wurde.

Auswahl der Detailstufen aus Dropdownliste.

» Objekt:Eswerden lediglich die Objektnamen der gednderten Objekte
aufgezeichnet. Details zu den gednderten Eigenschaften und deren Werte

scheinen nicht in der Anderungshistorie auf.

» Eigenschaften: Zusitzlich zu den Objektnamen werden die
gednderten Eigenschaften sowie deren neue Werte in die Historie

aufgenommen.

» Wertanderungen: Diese Einstellung bewirkt den groRtmaoglichen

Aufzeichnungsgrad. Dabei wird neben dem neuen Wert einer Eigenschaft
auch deren alter Wert gespeichert. Somit ist eine komplette

Riickverfolgung von Anderungen auf Wertebene méglich.

Default: Eigenschaften
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
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(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

Pfeiltasten Navigieren um eine Registerkarte vor oder zuriick.

Overwrite Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene Objekte. Nur
aktiv, wenn die Registerkarte Finish ge6ffnet wird.

Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kdnnen fiir den aktuellen Benutzer
gespeichert werden.

Drivers

In dieser Registerkarte werden die bendtigten zenon Treiber ausgewahlt.

Project Wizard [F=% B>
-
a Visual Studio
lea rd Took for Applications 20
Welcome | Project info Drivers | Graphic setings | Screen selection ‘ Finish
- Siemens » | Driver information
i 3964R-RK512 driver Description: r
Applicom driver Driver for 7 TCP/IP connection via standard network card without ]|
-~ BACnet driver Next Generation additional software. The driver supports Simatic PDiag. =
Tl driver (www.siemens.com)
- Driver for ESA PCI CIB
Dniver for VIPA CE touchpanel Suppored PIC ypex

-~ FMS with PC card from Siemens
Hilscher MPI driver
HMI adapter driver
- IEC 60870-5-101_104 driver
IEC 61850 driver
- [EC-62056-21 Driver
PC Adapter - Vipa Green Cable
-- PCS807 Profibus DP driver
PCS812 57 connection
PDNet PCI - driver
- 85 H1 driver
85 TCP-IP driver
-~ S7 driver for 57-200
§7 driver Softnet based
- 57 MPI for Siemens CE terminal
87 TCP-IP driver
S7_MPISA driver
-~ Siclimat X Decos
Siemens S5 PD driver

Siemens S7 200. 300 and 400 or VIPA 200V, 300V, 300S and 5005

Supported connection types:
Ethemet

Supported communication protocols:
TCP/IP - RFC1006

The driver is available for the following operating systems: -

Driver name

57 TCF'-IP| Remaove
MName Description File name

[¥] Create screen with driver statistic variables

Overwrite Close
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Parameter

Treiberliste

Driver information

Driver name

Add

Remove

Liste anzulegender Treiber

Create screen with driver
statistic variables

Pfeiltasten

Overwrite

Beschreibung

Liste der zenon Treiber. Auswahl erfolgt durch Klick auf den
Treiber.

Anzeige der Informationen zum ausgewahlten Treiber.

Name des Treibers, wie er im Projekt aufscheinen soll. Freie
Texteingabe.

Bezeichnung

Eindeutige Bezeichnung des Treibers.

zenon identifiziert den Treiber Giber diesen Namen und
nicht Gber den Dateinamen. So ist es moglich, den gleichen
Treiber mehrmals zu laden. Das ist z.B. bei seriellen
Treibern notwendig, wenn sie auf gleiche Steuerungstypen
an verschiedenen seriellen Schnittstellen zugreifen missen.
Achtung: Diese Eigenschaft steht fur die
Sprachumschaltung nicht zur Verfiigung.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-

Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Fligt den ausgewahlten Treiber zur Liste der anzulegenden
Treiber hinzu.

Loscht den ausgewdhlten Treiber aus der Liste der anzulegenden
Treiber.

Liste der anzulegenden Treiber mit Name, Beschreibung und
Dateiname.

Aktiv: Flr jeden Treiber wird ein Bild mit Treiber-
Variablen erstellt.

Navigieren um eine Registerkarte vor oder zurtick.

Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene Objekte.
Nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet wird.
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Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kénnen fiir den aktuellen
Benutzer gespeichert werden.

Graphic settings

In dieser Registerkarte werden die AUfl6sung sowie Einstellungen fiir Runtime und Touchscreens
konfiguriert.

R— ol
-
& Visual Studio
lea rd o b Aokctrs 20
Welcome | Projectinfo | Drivers Graphic seftings | Screen selection | Finish

General project settings

Current primary monitor size 1680 x 1050

Screen resolution 1280 x 1024 -
Runtime title Title with system. maximize and minimize buttons -
Graphics quality Windows enhanced -
Menu position Bottom -

Runtime settings

|¥| Alarm status line active

[¥] Driver invisible

Touch operation

[Z] Multi-Touch | Automatic keyboard Keyboard size [%] 100

[¥] Cursor visible | Create keyboard screen

4 > Overwrite Cloze
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Parameter

General project settings

Current primary
monitor size

Screen resolution

Runtime title

Graphics quality

Beschreibung

Allgemeine grafische Einstellungen fiir das Projekt.

Anzeige der aktuellen Bildschirmauflésung. Bei Mehrmonitor-Systemen
wird die AUflosung des Hauptbildschirms angezeigt.

Auswahl der gewiinschten Bildschirmauflosung aus Dropdownliste.

Treiber unsichtbar

Aktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der Windows
Taskleiste nicht angezeigt.

Inaktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der
Windows Taskleiste angezeigt.

Default: inaktiv.
Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: "™

Grafikgqualitat

Einstellung fur Qualitat der Grafikdarstellung.

DirectX ermoglicht eine hohere Qualitdt als Windows Basis
oder Windows Erweitert. DirectX Darstellung wird nur in der
Runtime unterstltzt. Prinzipiell ist bei Verwendung von DirectX die
Einstellung DirectX Hardware zu bevorzugen und DirectX
Software nur zu verwenden, wenn unbedingt notig.

Mogliche Auswabhl:

Windows Basis: Grundlegende Grafikeigenschaften. Fir
ressourcenschwache Hardware empfohlen.

Windows Erweitert: Stellt verbesserte Funktionen fur die
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grafische Darstellung zur Verfligung, bendtigt mehr Ressourcen.

DirectX Software: Grafikberechnung wird von der CPU
erledigt und kann zu hoher CPU Auslastung fiihren.

DirectX Hardware: Ein Teil der Grafikberechnungen wird auf
die Grafikkarte ausgelagert. Unterstiitzt das System die Einstellung
nicht, wird automatisch auf DirectX Software umgeschaltet.

Default: Windows Erweitert

Achtung: Windows Erweitert und DirectX stehen unter
Windows CE nicht zur Verflgung.

Hinweise:

Beim Umschalten des Modus wahrend der Projektierung kann es
zu geringfligigen Pixelabweichungen kommen. Die Eigenschaft
sollte daher vor dem Erstellen von Bildern gesetzt werden.

Beim Aktivieren von Windows Basis werden fir alle
Linienarten, die eine Linienbreite [Pixel] >1verwenden,
samtliche Linientypen wieder auf durchgehende Linie
gesetzt.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™
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Menu position Auswahl der Menlposition aus Dropdownliste.
Runtime settings Einstellungen fiur die Runtime.

Alarm status active
Statuszeile aktiv

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft Alarmmeldeliste
aktiwv.

Aktiv: Sobald ein Alarm auftritt, wird zur Runtime am oberen
Bildschirmrand eine rote Statuszeile mit der Alarminformation
angezeigt. In dieser Statuszeile kann der Alarm auch durch einen
Doppelklick mit der rechten Maustaste quittiert werden, wenn der
angemeldete Benutzer Gber die entsprechenden Rechte verfiigt.
Inaktiv: Keine Statuszeile wird angezeigt.

Default: aktiv

Achtung Mehrprojektverwaltung: Einstellung im
Integrationsprojekt definiert Verhalten fiir Unterprojekte,
unabhdngig von der Einstellung der Unterprojekte. Zur Runtime wird

immer die Alarmstatuszeile des obersten Projekts verwendet.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™"

Hinweis: Dieser Wizard aktiviert automatisch die Eigenschaft
Alarmmeldeliste aktiwv.

Driver invisible
Treiber unsichtbar

Aktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der Windows
Taskleiste nicht angezeigt.

Inaktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der
Windows Taskleiste angezeigt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch
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Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™
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Touch operation Einstellungen fiir Touch-Bedienung

Multitouch
Multitouch aktiv

Aktiv: Multi-Touch kann verwendet werden. Flicks (kurze
Wischbewegungen) und Rechtsklick (antippen und halten) werden
deaktiviert.

Voraussetzungen: Alle entsprechenden Treiber und Gerét sind
vorhanden. Das Gerat muss verbunden und eingeschaltet sein.

Mehr im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export

(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Cursor visible
Cursor sichtbar

Aktiv: Der Cursorin der Runtime ist sichtbar.

Inaktiv: Der Cursorin der Runtime ist unsichtbar. Bei
Projekten mit Touchscreen kann die Darstellung des Cursors als
storend empfunden und mit dieser Eigenschaft ausgeschaltet
werden.

Default: aktiv.

ACHTUNG: Diese Funktionalitat funktioniert nur bei Elementen
des Leitsystems (Bilder, Elemente, ..) nicht aber bei Windows
Standard-Elementen (Titelzeilen, Menis, Scrollbalken, ...). Dazu
muss der Cursor direkt im Betriebssystem deaktiviert werden.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export
(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen: ™

Automatic keyboard
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Automatisches Keyboard

Fir Projekte mit Touchscreen.

Aktiv: Es wird automatisch ein Keyboard Fenster aufgeschaltet,
wenn eine Eingabe notwendig ist (z.B: beim Sollwert setzen oder
einloggen).

Inaktiv: Kein Keyboard Fenster wird getffnet.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export

un

(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:
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Create keyboard Aktiv: Erstellt DIALOGKED fiir alphanumerische Eingaben und

screen SETVALUEKBD flr numerische Eingaben. Details siehe Kapitel Bild vom
Typ Keyboard anlegen. Damit diese zur Runtime verwendet werden
kénnen, muss die Option Automatic Keyboard aktiv sein.

Keybooard size (%)

Keyboard GroBe [%]

Definiert, in welcher GréRe in Prozent — ausgehend von der
Originalgrofie — das automatische Keyboard in der Runtime
dargestellt werden soll.

Minimum: 50 %

Maximum: 300 %

Default: 100 %

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist in VBA (mit Klassenname) und im XML-Export

(ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Pfeiltasten Navigieren um eine Registerkarte vor oder zuriick.

Overwrite Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene Objekte. Nur
aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet wird.

Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kdnnen fiir den aktuellen Benutzer
gespeichert werden.

Screen selection

In dieser Registerkarte konnen Bilder ausgewahlt werden, die im Projekt angelegt werden sollen.
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Achtung: Die Bildumschaltfunktionen auf die ausgewahlten Bilder werden mit den
Standardeinstellungen konfiguriert. Es werden keine speziellen Einstellungen wie Filter, Variablen usw.
vorgenommen.

Graphic sefiings Screen selection
Demo project
Height Cresate demo screens
[7] Dema pages
& Alarm message list
& Scade 1920 Chronclogic event ist
System information

Screen name Screentypes  Height Width
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Parameter Beschreibung

Screen types Konfiguration der Bilder.
Auswahlfeld Auswahl des Bildtyps aus der Dropdownliste.
Liste Schablonen (Template) Auswahl der Schablone fiir das Bild. GroRe und Vorschau

werden angezeigt.

Width Breite des Bildes.
Nur Anzeige,

Height Hohe des Bildes.
Nur Anzeige,

Vorschau Vorschau des ausgewahlten Bildtyps mit der
ausgewahlten Schablone. Standard wird leer
angezeigt.

Eingabefeld Name Freie Benennung des Bildnamens.

Add Fugt Bild mit ausgewahltem Namen zur Liste der

Bilder hinzu.

Remove Entfernt ausgewahltes Bild aus Liste der Bilder.
Liste Bilder Listet alle konfigurierten Bilder mit Name, Bildtyp und
Grole auf.

Es kdnnen maximal 14 Bilder angelegt werden.
Demo project Einstellungen fiir ein Beispielprojekt.

Create demo screens Aktiv: Es werden beispielhafte Bilder fiir die
Projektierung erstellt. Auswahl der Demo-Bilder:

> Demo pages: Beispielseiten (wird immer erstellt)
> Alarm message list: AML
> Chronologic event list: CEL

> System information: Seiten mit Systeminformationen,

Anzahl abgangig von der Auflosung
Pfeiltasten Navigieren um eine Registerkarte vor oder zuriick.

Overwrite Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene
Objekte. Nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish
geoffnet wird.
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Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kénnen fiir den aktuellen
Benutzer gespeichert werden.

BEISPIELKONFIGURATION

| w Screen selection

Screen types Demo project
Repon Viewer »  Width 1024 Height 768 Create demo screens
— (7] Demo pages
& Tomplaio = e _
- Scada 1024 _— V] Alarm list
@- Scada 1920 b .- ! '*39599. _
= Touch Chronalogic event list
- Standard System information
i~ Standard

-_—

-
i Add i Remove
Screen name Screentypes  Height Width
Repor Viewer Touch 33 768 1024

La]l>] | Ovnwie [ closs ]
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Finish

In dieser Registerkarte wird das Projekt erstellt.

Project Wizard =Sy~~~

D
Wizard

Vniual$tud’o
Welcome \ Project info ‘ Drivers | Graphic setiings | Screen selection Finish

‘ < ‘ ‘ Overarite Close

Klick auf die Schaltflaiche overwrite erstellt das Projekt entsprechend den Einstellungen in den anderen
Registerkarten. Eventuell bereits vorhandene Objekte werden dabei Gberschrieben. Der Wizard bleibt
fir weitere Konfigurationen gedffnet. Um den Wizard zu beenden, klicken Sie auf close.

Beispiel zur Runtime

In der Folge sehen Sie zwei Beispiele, wie sich Ihre Eingaben im Wizard auf die Darstellung zur Runtime
auswirken.

» Beispiel 1: (auf Seite 149) Mit aktiver Option Create demo screens (auf Seite 144).

» Beispiel 2 (auf Seite 151): Ohne Beispielbilder.
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Mit Demo-Bilder

Startseite:

Navigation:

SIMUL Viariable Information

149



Themen

Zzenon

Report Viewer:

- _— e R
ALARM

I — .
.

AML:
::.._..: ;:h : _- |
S
——
——
=

CEL:
R i

SystemInfo_1 ( je Bildschirmauflosung 1-3 Bilder):
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Systeminfo_2 (1280x1024):

Ohne Demo-Bilder

Startseite:

] et | et |t [ | |

Welcomet

This project was created by the Project Wizard
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Navigation:

= —

This created by the Project Wizard

3.5.3 Dokumentation-Wizard

Dieser Wizard fiihrt Sie durch die Schritte, die nétig sind, um ein HTML-Dokument des aktiven Projektes
zu erstellen.

Es kann definiert werden, welche Module im Dokument inkludiert werden sein sollen und welche nicht.

Der Wizard ist veranderbar.

3.6 Screens and Frames

Wizards fur Bilder und Schablonen.

3.6.1  Weltbild - World View Wizard
Dieser Wizard hilft Ihnen bei der Erstellung eines Weltbildes in einem existierenden Projekt.

Er bietet folgende Bildarten:

»  Weltbild Ubersicht
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» Weltbild

» Funktion Bildumschaltung

A Achtung

Dieser Wizard unterstiitzt kein Verteiltes Engineering und ist bei Multiuser-Projekten

nicht anwendbar.

3.7 Variables

Wizards fiir Variablen.

3.7.1 Variable creation wizard

Dieser Wizard dient zum schnellen Anlegen von vielen Variablen.

& Achtung

Dieser Wizard unterstiitzt kein Verteiltes Engineering und ist bei Multiuser-Projekten

nicht anwendbar.

3.7.2 Driver Simulation

Der Wizard erstellt fiir jeden Treiber im zenon Projekt, fiir den ein Treibersimulationsprojekt angelegt
ist, ein eigenes straton Programm. Dieses straton Programm simuliert fiir alle Variablenpaare des
Treibers, auf die eine Substituierungsregel zutrifft, eine Direktzuweisung von Befehlsvariable auf
Rickmeldevariable.

BEISPIEL

» zenon Variablen:
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e Test CO:USINT
e Test RV :USINT
e Switch_CO: USINT
e Switch_RV: LREAL

» Regel fiir Substituierung:

e % CO -> * RV

» Ergebnis in straton:

Tocks Window Help

i ¥ i EW%eAR B RA

J IECH50_MyT estD & + 7 Nawn Tyoe
2 Diivee Sescdaicn a3 ) SIM_PROGRAM

1] SIM_PROGRAM PR S T bing 80OL

3 Gieghic X . el 0id_Test_CO LREAL
3 Progeams = Old_Switch CO LREAL
3 Rece a G} Global vaniables
d Sigrale = Test_ CO LREAL
3 Soh Seope o Test RV LREAL
3 Soy M_Test RV LREAL
3 Sting Tables M_Test_CO LREAL
% Foeidbus Condigurations R_Test_RV LREAL
%3 Birdng Corligaaicn Switch_RV USINT
€ Prote: Switch_CO LREAL
2 vo: m_RV 800L
39 Globdl dafnes rd RETAN vanables
(3 Vasistles
B Types

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12

=1
3 Advanced
3 Asthenatsc

2 Ave

2. das Auswabhlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich

3. wabhlen Sie das Verzeichnis variables
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4. wahlen Sie dort Driver Simulation Wizard

New

Wizards:

Available wizards
BN, Wizards
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
{3 Language table
{3 Project
(-3 Sereens &Frames
Bl Variables
Eif-l Driver Simulation Wizard

a Variable creation wizard
- VBA
[-C) Wizard VSTA

Description

Create straton source code of existing "programmed driver simulation™
projects automatically (V. 1)

OK

Cancel

it |

Help

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Welcome

Die Registerkarte welcome informiert tGber Leistung und Nutzung des Wizards.

Driver Simulation Wizard VSTA

Wizard

[E=SRCR =]

or Appbcanons 2.0

i Visual Studio

Welcome Seftings
Welcome to the Driver Simulation Wizard!
compiles this straton project.

Settings

the active project

Rebuild

[>]

Rebuild

A rebuild of all "programmed simulation projects” of the project can be executed manually.

This wizard can be used to create a "driver simulation straton program” automatically. The wizard uses
the defined replace patterns, creates the source code of the programmed simulation straton project and

Define general settings and the replacement patterns for each "programmed simulation project” of

|' Close

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr

Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf close beendet den Wizard.
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Settings

In dieser Registerkarte werden die Substituierungsregeln erstellt.

Welcome Settings I Rebuild I

Define the replacement pattern for all "programmed simulation projects” of
the active project

[¥] Execute wizard when compiling zenon project

Drivers with simulation project Replacement pattern
COMMAND Variable RESPONSE Variable

-

=

Execute wizard when Aktiv:Sobaldin zenon die Aktion Runtime-Dateien

compiling straton erzeugen ausgefiihrt wird, wird auch der Wizard ausgefiihrt.
project

Hinweis: Die Logik zum Erstellen des straton Projekts lduft
im Hintergrund. Die Oberflache des Wizards wird nicht
aufgeschaltet.
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Drivers with simulation Listet alle Treiber des derzeit im zenon Editor aktiven zenon
project Projekts auf, fur die ein Treibersimulationsprojekt angelegt wurde.
Wird in dieser Liste ein Treiber ausgewahlt, werden im Bereich
Replacement pattern die fiir diesen Treiber definierten
Substituierungsregeln angezeigt.

Replacement pattern Substituierungsregeln.

COMMAND Variable Befehlsvariable.

Es ist maximal eine Wildcard (*) erlaubt.

RESPONSE Variable Riickmeldevariable.

Es ist maximal eine Wildcard (*) erlaubt.

Add Fugt Regel zur Liste der Regeln hinzu.

Modify Ermoglicht Anderung der ausgewihlten Regel.

Remove Entfernt ausgewahlte Regel aus der Liste der Regeln.
Liste der Regeln Listet definierte Regeln auf.

Pfeiltasten Schalten zur vorherigen bzw. folgenden Registerkarte.
Close Schlief§t Wizard.

Werden Regeln gedndert, wird beim Beenden des Dialogs die Neuerstellung des Simulationsprojekts
angeboten. Dazu wird ein Dialog aufgeschaltet:

% Replacement pattern are modified. Do you want to rebuild all "driver

Y simulation projects"?

Hinweis: Bestitigen Sie diesen Dialog mit ga, wenn fiir einen Treiber alle Substituierungsregeln
geléscht werden. Simulationsprojekte ohne Substituierungsregeln werden beim automatischen
Erzeugen der Runtime-Dateien in zenon nicht beachtet.
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Rebuild

Auf dieser Registerkarte kann ein Rebuild aller straton Simulationsprojekte angestoRen werden.

o
. Voualsudio .
wlzard ! o.nuk'\utom

Welcome l Sefttings Rebuild

Manual rebuild of "driver simulation projects”

You can manually rebuild the “programmed driver simulation projects” for all drivers in the active project

duration: 0,000s

compile straton project
duration: 3,308s

delete unnecessarry files
duration: 0.000s

create project zip file
duration: 0,016s

delete temporary working directory
duration: 0,016s

— FINISHED —

Klick auf die Schaltfliche Rebuild startet das Neuerstellen der Treibersimulationsprojekte fiir alle
entsprechenden Treiber im Projekt.
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4. Wizards erstellen und adaptieren

Wizards sind gewohnliche Formulare, die bestimmte Funktionen im Code-Teil beinhalten. Dadurch
werden die Formulare als zenon Wizard erkannt.

MNeu (|
Wizards:
Verfiigbare Wizards
-2 Analyzer
S

) Language table
{_) Project
& Backup Comparison Wizard

m

& Documentation-Wizard
b Froct iz

& Project-Wizard

() Screens & Frames

(-2 Variables

[-{3) VBA

Beschreibung
This wizard creats a simple Project (V. 1)

Die mit zenon ausgelieferten Wizards kdnnen als Grundlage flr eigene Wizards dienen.

Eigene Wizards kdnnen in eigenen Ordnern abgelegt werden. Alle nétigen Informationen missen in die Datei
wizards.ini (auf Seite 169) eingetragen werden. Diese kann beim Aktualisieren (auf Seite 166) der Wizards mit

eingebunden werden.

VBA UND VSTA WIZARDS

Um Wizards zu erstellen sind fir VBA und VSTA (auf Seite 162) folgende Angaben notig:

» Name

» Beschreibung

» Kategorie

» Anzeige im Dialog

» Versionsnummer

Diese Funktionen werden von zenon ausgelesen, um Formulare als Wizards zu identifizieren und um die
entsprechenden Informationen im Wizard-Dialog anzuzeigen.

Details zum Erstellen von VSTA-Wizards lesen Sie im Abschnitt Details VSTA-Wizards (auf Seite 162).
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NAME
Gibt den Wizard-Namen an, wie er im Dialog fiir die Wizards angezeigt wird.

Beispiel: Project Wizard VSTA

Public Function GetWizardName () As String GetWizardName (Type String)

GetWizardName = "Project-Wizard"

End Function

BESCHREIBUNG
Enthalt die Beschreibung des Wizards, wie sie im Bereich "Beschreibung" des Dialogs angezeigt wird.

Beispiel: This wizard creates a simple zenon Project (V.1)

Public Function GetWizardInfo() As String GetWizardInfo (Type string)
GetWizardInfo = "Wizard for creation of a
project"

End Function

KATEGORIE
Gibt die Kategorie an, in die der Wizard eingeordnet wird.
Zum Beispiel: Project

Hinweis: Bestehende Kategorien knnen verwendet werden. VBA- und VSTA-Wizards kénnen in die die gleiche
Kategorie eingeordnet werden.

Public Function GetWizardCategory () As GetWizardCategory (Type string)
String
GetWizardCategory = "Project"

End Function
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ANZEIGE IM DIALOG

Bestimmt, ob der Wizard im Dialog angezeigt wird oder nicht. Damit kann ein Wizard ausgeblendet werden, ohne
dass alle Funktionen geloscht oder aus dem Add-in entfernt werden missen:

= true: wird angezeigt

= false: wird ausgeblendet

Public Function IsZenOnWizard() As Boolean IsZenOnWizard (Type bool)

IsZenOnWizard = True

End Function

VERSIONSNUMMER

Gibt die Versionsnummer aus, die bei der Beschreibung angezeigt wird. Sie wird benétigt, um das
Aktualisieren der Wizards zu managen.

Beispiel: (v.1)

Hinweis: Innerhalb einer Wizard class diirfen keine Funktionen mit gleichem Namen enthalten sein.
Das gilt auch, wenn sie unterschiedliche Parameter zuriickmelden.

Public Function GetWizardVersion() As GetWizardVersion (Type int)

Integer
GetWizardVersion = 6

End Function

4.1 Details VSTA-Wizard

VSTA WIZARD

#region Wizard Identification

/// <summary>

/// This Static method returns the name of the wizard,
/// which will be displayed in the wizard-tree.

/// </summary>

/// <returns></returns>
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static public string GetWizardName()

{
string strValue = "Name of the wizard";
return strValue;

/// <summary>

/// This Static method returns the description of the wizard,

/// which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

/// </summary>/// <returns></returns>

static public string GetWizardInfo()

{
string strValue = "A more detailed description of the wizard.";
return strValue;

}

/// <summary>

/// This static method returns the category name of the wizard,
/// which will be used as node-name in the wizards-tree.

/// </summary>

/// <returns></returns>

static public string GetWizardCategory()
{
string strValue = "Wizard category";
return strValue;

}

/// <summary>

/// This static method returns a bool which can be used to "switch" the wizard
/// on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree).

/// </summary>

/// <returns></returns>

static public bool IsZenOnWizard()
{

bool bValue=true;
} return bValue;

/// <summary>

/// This static method returns the version of the wizard.
/// Indicated at the bottom of the wizard-dialog.

/// </summary>

/// <returns>wizard version</returns>

static public int GetWizardVersion()
{
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int nValue = 1;
return nValue;

/// <summary>

/// This method is called when the wizard has been selected in the
/// wizard dialog and confirmed with "OK".

/// </summary>

public void StartWizard()

{
this.Show();
}

#endregion

VB.NET

'This shared method returns the name of the wizard,

'which will be displayed in the wizard-tree.

Public Shared Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Name of the wizard"
End Function

'This shared method returns the description of the wizard,
'which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

Public Shared Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "A more detailed description of the wizard."
End Function

'This shared method returns the category name of the wizard,
'which will be used as node-name in the wizards-tree.

Public Shared Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "Wizard category"
End Function
'This shared method returns a bool which can be used to "switch" the wizard

'on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree)

Public Shared Function IsZenOnWizard() As Boolean
IsZenOnWizard = True
End Function

'This shared method returns the version of the wizard.
'Indicated at the bottom of the wizard-dialog.

Public Shared Function GetWizardVersion() As Integer
GetWizardvVersion = 1

End Function
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'This method is called when the wizard has been selected in the
'wizard dialog and confirmed with "OK".

Public Sub StartWizard()
Me . Show ()
End Sub

C# WORKSPACE

Damit der Editor dynamisch eine Instanz der VSTA-Class erstellen kann, muss eine zusatzliche Funktion
zum "Default" Workspace Code hinzugefiigt werden. Dieses Code-Segment muss vorhanden sein, damit
der Wizard nach Auswahl im Dialog angezeigt wird. Dieses Code-Segment sollte nicht modifiziert
werden!

#region Wizard

/// <summary>

/// This Routine Enables the Dynamic creation of VSTA-Wizards.
/// </summary>

/// <param name="strClassname"></param>

public void StartWizard(string strClassname)

{

//Retrieve the ClassType by its Typename:

Type t = Type.GetType (strClassname) ;
if(t!=null)
{

//Since the ClassType has been found, let's create it.
//The wizard from ClassType %$strClassname$ is required
//to have a Constructor with ZenWorkspace Parameter!

object[] Params = new object[] { this.ZenWorkspace };
object Wizard = Activator.Createlnstance(t, Params);
if (Wizard != null)
{
t.InvokeMember ("StartWizard", BindingFlags.Public | BindingFlags.Instance
| BindingFlags.InvokeMethod, null, Wizard, null);
}

}

#endregion

And for the VB.Net workspace like this:

'This Routine Enables the Dynamic creation of VSTA-Wizards,
'and should not be modified or removed!

Public Sub StartWizard(ByVal strClassname As String)
Dim obClassType As Type
Dim obWizard As Object
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Dim obParams (0) As Object
obClassType = Type.GetType (strClassname)
If (Not obClassType Is Nothing) Then
obParams (0) = Me.ZenWorkspace
obWizard = Activator.CreateInstance (obClassType, obParams)
If (Not obWizard Is Nothing) Then
obClassType.InvokeMember ("StartWizard",
System.Reflection.BindingFlags.Public Or System.Reflection.BindingFlags.Instance Or
ystem.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, obWizard, Nothing, Nothing)
End If
End If
End Sub

5. Wizards aktualisieren

Bei der Installation eines Servicepacks von zenon wird automatisch das Aktualisieren der Wizards
angeboten.

Bestehende Wizards werden vom Setup nicht tGberschrieben. Daher kann es erforderlich sein, dass
Wizards manuell importiert und aktualisiert werden.
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Wizards aktualisieren
Zenon

UPDATE ANFORDERN

Ein Update kann jederzeit auch manuell Gber den Eintrag wizards aktualisieren in der Dropdownliste
Datei angestoflen werden.

ﬁ

‘wizards akhualisieren baw. impartieren
Beei der Installation wurden neue/geanderte Wizards instaliert. Damit Sie diese rutzen konnen, miissen Sie diese imporbieren und dabei
eventuel bestehende \Wizards durch die neuen ersetzen.
Mit desem Mechanismus kinnen Sie auch eigene Wizards updaten. Dazu midssen Sie ein Wizard Update Konfigurationsdatei erstellen. Eine
Arleitung dazu finden Sie in der oniine Hie,
Uritenstehend finden Sie eine Liste mit alen neuen/geanderten ‘Wizards. Bitte seleklieren Sie jene, die Sie updaten mdchten.
Achtungl Die bestehenden Wizards werden bei der Aktualisiensng liberschrisben. Yon Ihnen durchgefiibete Andeningen gehen dabei verloren
Name Objektname Worh. Version  MeueVersion  Infcimation Tvp Berutzerspe...
Check VBA References .. basCheckReferences a 2 Geandest VBA nein
(V] Dynpicture Type Class CO_DyrPictureT ype 0 1 Geandert WBA nein
(V] Dynpiciuee Types Class  CO_DynPichueT ypes i} 1 Geandert WBA nein
[¥] InTouch Import Wwizard firdmpotinT auch 1 1 Nicht mehe .. VBA nein
Maripuation Element CL..  CD_ManipulationElem.... o 1 Geandert VBA nein
Mod_Cache - Madue Mod_Cache i 2 Micht mehe .. VBA nein
Rectangle Class CD_Rectangle o 1 Gesndert WBA nein
Template Types Clazs CD_TemplateT ypes o 1 Geandert VBA nein
D aterquellen
Zusaigicher Ordner fis V5 TA Wizards
(]
Zusstzicher Drdner fis VBA \Wizards
(-]
(Aktusiienng saten | [ Abbvechen | [ Hite |
Wizard-Liste Listet alle VBA- und im laufenden Add-in vorhandenen VSTA-
Wizards auf.
) Name Name des Wizards.
» Objektname VBA/VSTA Objektname.
> Vorh. Version Aktuell genutzte Version.
) Neue Version Version auf die upgedatet wird.
» Information Informationen zum Status und zur bevorstehenden
Aktion:
»  Neu: Wizard ist noch nicht in der VBA-Datei vorhanden.
> Gedndert: Eine neue Version ist verfugbar.
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> Nicht mehr gewartet: Der vorhandene Wizard ist veraltet und

wird geldscht.

> Typ VBA oder VSTA
> Benutzerspezifisch wurde Wizard vom Benutzer erstellt oder verdndert
Datenquellen Moglichkeit, eigene Ordner fiir eigene Wizards zu definieren.

Eingetragen wird der Speicherort der individuellen
wizards.ini (auf Seite 169).

Die Eintrage dazu werden in der zenon.ini im Abschnitt
[VSTA] bzw [VBA] als WIZARDPATH= gespeichert.

Zusatzlicher Ordner fir Individueller Speicherort fiir eigene VSTA Wizards.
VSTA Wizards

Zusatzlicher Ordner fir Individueller Speicherort fur eigene VBA Wizards.
VBA Wizards

Erneut erinnert Der Dialog wird beim néachsten Editorstart wieder

aufgeschaltet.

ktualisierung starten Die in der Wizard-Liste ausgewéihlten Wizards werden
aktualisiert.
Abbruch Der Dialog wird ohne Aktualisierung beendet und erst nach der

nachsten Installation eines Servicepacks wieder angeboten.

AKTUALITAT SICHER STELLEN

Da nicht instanzierte Objekte zum Zeitpunkt der Dialogaufschaltung nicht iberpriift werden kdénnen,
werden einige Objekte immer zum Update angeboten. Damit wird sicher gestellt dass Sie nicht mit
veralteten Versionen arbeiten. Die im Update-Dialog angezeigte Version dient nur der Information fir
Consulting und Entwicklung.

WIZARDS IM UNTERNEHMEN VERTEILEN

Wenn Sie eigene Wizards geschrieben haben, und diese auch anderen Benutzern zur Verfligung stellen
mochten, dann kdnnen Sie ebenfalls diesen Mechanismus nutzen.

Dazu exportieren Sie die Wizards aus ihrer VBA/VBA Entwicklungsumgebung und legen die
Exportdateien am Besten in ein freigegebenes Netzlaufwerk ab. Zur Steuerung des Imports dienen ini
Dateien. Diese miissen Sie entsprechend erstellen und ebenfalls in dem Netzlaufwerk ablegen.

Die Beschreibung fiir den Aufbau der Dateien finden Sie hier: Fiir VBA (auf Seite 171) und fiir VSTA (auf
Seite 170).
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Nun missen Sie ihren Kollegen nur mehr den Speicherort zeigen und diese kdnnen die Wizards bequem
in lhren Editor importieren. Wenn Sie gednderte oder neue Wizards haben missen Sie nur den neuen
Stand exportieren, ablegen und die Versionsnummer erh6hen. Damit konnen Sie Wizards bequem im
Unternehmen verteilen.

MOGLICHE FEHLER BEIM AKTUALISIEREN VON VSTA WIZARDS

Fehler Mogliche Ursachen
Im Dialog zur Aktualisierung werden keine VSTA- > Nur Wizards, die sich im geladene Add-in befinden, werden
Wizards angezeigt aufgelistet.

Falls VSTA-Wizards nicht angezeigt werden, muss das VSTA
Add-in beim Start Editors aktiviert werden. Dazu setzen Sie
in der zenon6.ini im Abschnitt [VSTA] den Eintrag
LOADED=auf 1.

> Kann der Workspace wegen Fehler im Code nicht

kompiliert werden, werden keine Wizards aufgelistet.
Ein bestimmter Wizard wird nicht angezeigt. > Der Wizards unterstiitzt die benétigte Methoden nicht.

> Der Workspace wurde nachdem der Wizards
implementiert wurde noch nicht kompiliert, das laufende
Add-in beinhaltet den Wizard noch nicht.

Selbst erstellte Wizards werden nicht angezigt. > Der konfigurierter Pfad ist falsch.

»  Die im konfigurierte Pfad aufgerufene wizards.ini ist

alt oder fehlerhaft.

5.1 Aufbau der wizards.ini

Aufbau der INI-Datei fir die Verwaltung der Wizards in VSTA und VBA.

Y Info

Diese Dokumentation steht nur in Englisch zur Verfiigung.
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5.1.1 VSTA wizards.ini

[DEFAULT]: Contains global settings

COUNT: Amount of Wizards included in the INI (Must be modified when adding/removing a

Wizard to the ini

[MYWORKSPACE] Contains settings for the Workspace.cs

VERSION: Current Version

[WIZARD X]: Contains settings of a Wizard:

NAME: Name as indicated in the Update dialog

CLASSNAME: Name of the Form-Class representing the Wizard.
VERSION: Version number

PATH:Path-expansion to location of the files.

DELETE: 1 when the Wizard is to be removed from the Workspace
FILES: The amount of files included in this wizard

FILE X: The name of a file included in the wizard

TYPE X: The type of the file (Required for the Form.cs and Resx File)

DEP X: The Name of a file on which this file depends

BEISPIEL

[DEFAULT]
COUNT=3

[MYWORKSPACE]
VERSION=1

[WIZARD 1]
NAME=Export-Wizard
CLASSNAME=Wizard Exportxml
VERSION=3

PATH=\Wizard Exportxml
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Exportxml.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Exportxml.Designer.cs
DEP 2=Wizard Exportxml.cs
FILE 3=Wizard Exportxml.resx

DEP_3=Wizard Exportxml.cs
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TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 2]

NAME=Wizard Project
CLASSNAME=Wizard Project
VERSION=1

PATH=\Wizard Project
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Project.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Project.Designer.cs
DEP 2=Wizard Project.cs
FILE 3=Wizard Project.resx
DEP 3=Wizard Project.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 3]

NAME=Demo Wizard
CLASSNAME=Wizard Demo
VERSION=1
PATH=\Wizard Demo
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Demo.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Demo.Designer.cs
DEP 2=Wizard Demo.cs
FILE 3=Wizard Demo.resx
DEP 3=Wizard Demo.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

5.1.2 VBA wizards.ini

[DEFAULT]: Contains global settings
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COUNT: Amount of Wizards included in the INI (Must be modified when adding/removing a

Wizard to the ini

[MYWORKSPACE] Contains settings for the Workspace.cs
VERSION: Current Version

[WIZARD X]: Contains settings of a Wizard:

NAME: Name as indicated in the Update dialog

VERSION: Current Version

PATH:Path-expansion to location of the files.

VB NAME: Name of the VBA-Object representing the Wizard.
VB TYPE: O=Form, l=class

DELETE: 1 when the Wizard is to be removed from the Workspace

BEISPIEL

[DEFAULT]

COUNT=3

[MYWORKSPACE]

VERSION=3

[WIZARD 1]

NAME=Wizard for creating variables

VERSION=8
PATH=\CreateVariables\frmCreateVariables.frm
VB NAME=frmCreateVariables

VB TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 2]

NAME=Document Wizard

VERSION=12
PATH=\DocuWizard\frmDocuWizardEx.frm
VB NAME=frmDocuWizardEx

VB_TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 3]
NAME=Import-Wizard

VERSION=3
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PATH=\ImportWizard\frmImportWizard.frm
VB NAME=frmImportWizard

VB_TYPE=0

DELETE=1

5.1.3  Bendtigte Methoden fir Aktualisierung

Beispiel fiir die Methoden, die bendtigt werden, damit die Wizards im Dialog fir die Aktualisierung
angezeigt werden:

VBA

'The following methods define the form as a control system Wizard. If IsZenOnWizard is

set to false,

'the Wizard does not appear in the Wizarddialog, does not influence the Wizardupdate

Dialog.

Public Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Empty Wizard"

End Function

Public Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "<TODO: Add description here>"

End Function

Public Function GetWizardCategory () As String
GetWizardCategory = "<TODO: Add category-information here>"

End Function

Public Function IsZenonWizard() As Boolean
IsZenonWizard = False

End Function

Public Function GetWizardVersion() As Integer
GetWizardVersion = 6

End Function

VSTA

#region Wizard Identification
/// <summary>

/// This Static method returns the name of the wizard,
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/// which will be displayed in the wizard-tree.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardName ()
{
string strValue = "Demo Wizard";
return strValue;
}

/// <summary>

/// This Static method returns the description of the wizard,

/// which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

/// </summary>/// <returns></returns>

static public string GetWizardInfo ()

{
string strValue = "This is our Demo Wizard";
return strValue;

}

/// <summary>

/// This static method returns the category name of the wizard,

/// which will be used as node-name in the wizards-tree.

/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardCategory ()
{
string strValue = "Wizard VSTA";
return strValue;
}

/// <summary>

/// This static method returns a bool which can be used to

/// on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree).

/// </summary>
/// <returns></returns>
static public bool IsZenOnWizard()
{
bool bValue = false;
return bValue;
}
/// <summary>

/// This static method returns the version of the

wizard.

the wizard
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/// Indicated at the bottom of the wizard-dialog.
/// </summary>
/// <returns>wizard version</returns>
static public int GetWizardVersion ()
{
int nValue = 1;
return nValue;
}
/// <summary>
/// This method is called when the wizard has been selected in the
/// wizard dialog and confirmed with "OK".
/// </summary>
public void StartWizard()
{
this.Show () ;

#endregion

175



	1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe
	2. Wizards
	3. Themen
	3.1 Analyzer Export Wizard
	3.1.1 Wizard installieren und aufrufen
	3.1.2 Startfenster
	3.1.3 Konfiguration
	Data collection
	Equipment modeling
	Alarm/Ereignis-Klassen
	Alarm/Ereignis_Gruppen
	Users
	Projects
	Variables
	Export overview
	Finish

	3.1.4 Wizard beenden

	3.2 Export - Import
	3.2.1 FactoryLink Import Wizard
	Export der Projektdaten aus FactoryLink
	Import des Projektes
	Welcome
	Preparation
	Tag selection
	Mimic selection
	Events

	Liste der importierbaren Objekte

	3.2.2 PDiag Import Wizard
	Voraussetzungen
	Einstellungen
	Welcome
	Settings
	Finish

	Import der Meldungen

	3.2.3 WinCC Import Wizard
	Installation
	WinCC Graphics Converter
	Welcome
	Select .pdl files
	Select output folder
	Convert

	WinCC  Import Wizard
	Welcome
	Settings
	Data Blocks
	Tags
	Alarm Limits
	Archive Tags
	Screens


	3.2.4 XML Export Wizard VSTA
	Wizard starten
	XML-Dateien auswählen
	Export

	3.2.5 XML Import Wizard

	3.3 Language table
	3.3.1 Schlüsselwörter Wizard - Language Text Wizard

	3.4 Pharmaceutical
	3.4.1 Pharmaceutical Wizard
	Wizard starten
	Welcome
	Settings
	Project properties
	User administration
	User groups
	CEL & Alarms
	Templates I
	Templates II
	Finish


	3.5 Project
	3.5.1 Project comparison
	Wizard starten
	Welcome
	Settings
	Compare
	Documentation

	3.5.2 Project Wizard
	Wizard starten
	Welcome
	Project info
	Drivers
	Graphic settings
	Screen selection
	Finish
	Beispiel zur Runtime
	Mit Demo-Bilder
	Ohne Demo-Bilder


	3.5.3 Dokumentation-Wizard

	3.6 Screens and Frames
	3.6.1 Weltbild - World View Wizard

	3.7 Variables
	3.7.1 Variable creation wizard
	3.7.2 Driver Simulation
	Wizard starten
	Welcome
	Settings
	Rebuild



	4. Wizards erstellen und adaptieren
	4.1 Details VSTA-Wizard

	5. Wizards aktualisieren
	5.1 Aufbau der wizards.ini
	5.1.1 VSTA wizards.ini
	5.1.2 VBA wizards.ini
	5.1.3 Benötigte Methoden für Aktualisierung



