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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Erganzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.

2. Zeitsteuerung

In der Zeitsteuerung werden alle Funktionsaufrufe, die zu einem definierten (fixen) Zeitpunkt oder
zyklisch ausgefiihrt werden sollen, festgelegt.

So kénnen zum Beispiel sensible Produktionsdaten taglich auf ein Netzlaufwerk am Server gesichert
werden.
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3 Lizenzinformation

In Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

KONTEXTMENU PROJEKTMANAGER

Meniipunkt Aktion

Zeit-Funktion neu Legt eine neue Funktion zur Zeitsteuerung an.

XML exportieren alle... Exportiert alle Eintrage in eine XML-Datei.

XML importieren... Importiert Eintrage aus einer XML-Datei.

Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3. Projektieren im Editor

Die Definition der Zeitsteuerung erfolgt nach der Anwahl der Verzweigung zeitsteuerung im
Projektmanager. Bereits bestehende Zeit-Funktionen werden nach der Auswahl im Detailbereich
angezeigt.

Mit dem Kontextmeni und dem Befehl zeit-Funktion neu ladsst sich eine neue Zeit-Funktion erstellen.

Im Eigenschaftenfenster werden nun die Eigenschaften der neuen Zeit-Funktion angezeigt und kénnen
geandert werden.

Die einzelnen Eigenschaften werden in der Eigenschaften-Hilfe detailliert beschrieben.

Hinweis: Monatswechsel und Jahreswechsel beziehen sich auf das eingestellte Ausfiihrungsdatum und
nicht auf den konkreten Wechsel zum 01. 01. 00:00 Uhr. Soll der Wechsel zu exakt diesem Zeitpunkt
ausgefihrt werden, muss die Projektierung fiir diesen Zeitpunkt angelegt werden, z.B. 01. 01. 2012
00:00:00 Uhr.



4. Zeitsteuerung Detailansicht Symbolleiste und
Kontextmeni
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KONTEXTMENU

Meniipunkt

Zeit-Funktion neu
Kopieren

Einfiigen

Loschen

Selektierte Zelle
bearbeiten

Eigenschaften

Selektierte XML
exportieren

XML importieren
Alle Filter entfernen

Hilfe

Aktion

Fligt eine neue Zeit-Funktion in die Liste ein.
Kopiert ausgewahlte Eintrdge in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von" eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile.

Offnet das Fenster Eigenschaften fiir den gewihlten Eintrag.

Exportiert ausgewahlte Eintrage in XML-Datei.

Importiert aus XML-Datei.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die Online-Hilfe.
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