
 

 

 

 

zenon guida 
zenon Operator 

v.7.00 

 



 

 

 

© 2012 Ing. Punzenberger COPA-DATA GmbH 

Tutti i diritti riservati. 

Tutti i diritti riservati la distribuzione e la copia - indifferentemente dal metodo - può essere consentita 

esclusivamente dalla dittaCOPA-DATA. I dati tecnici servono solo per la descrizione del prodotto e non 

rappresentano in alcun modo parti legali. Modifiche - anche sotto aspetti tecnici sono a noi riservate 

 



 

 

 

3 

 

 

Contenuto 

1. Benvenuti nell'help COPA-DATA ................................................................................................... 4 

2. zenon Operator ........................................................................................................................... 4 

3. Limitazioni dell´operatore di zenon .............................................................................................. 5 

3.1 Limiti particolari della versione CE. ............................................................................................................. 8 

4. zenon sotto Windows CE ........................................................................................................... 14 

4.1 Generale .................................................................................................................................................... 14 

4.1.1 Creare progetti per CE. ............................................................................................................... 15 

4.1.2 Licenza ........................................................................................................................................ 16 

4.2 Requisiti .................................................................................................................................................... 17 

4.2.1 Versioni CE / Sostegno processore ............................................................................................. 18 

4.2.2 Compatibilità: ............................................................................................................................. 19 

4.3 File di sistema ............................................................................................................................................ 19 

4.3.1 Regola 20 % ................................................................................................................................ 21 

4.3.2 Runtime ...................................................................................................................................... 22 

4.4 Rete ........................................................................................................................................................... 24 

4.4.1 Impostazioni di rete .................................................................................................................... 25 

4.4.2 Terminale CE come server .......................................................................................................... 26 

4.4.3 Terminale CE come client ........................................................................................................... 29 

4.4.4 Possibilità di diagnosi ................................................................................................................. 30 

4.4.5 Terminale CE come server dati ................................................................................................... 32 

4.5 Connessione via ActiveSync oppure Windows Mobile Device Center ...................................................... 35 

4.5.1 Connessione USB sotto Windows 7 ............................................................................................ 35 

4.5.2 Connessione seriale sotto Windows XP ..................................................................................... 36 

4.5.3 Update del Runtime Windows CE .............................................................................................. 41 

4.6 Manager gruppi ricette ............................................................................................................................. 50 

4.7 Trasparenza ............................................................................................................................................... 52 

4.8 Pocket PC e Windows Mobil Edition ......................................................................................................... 52 

  



Benvenuti nell'help COPA-DATA 

 

 

4 

 

 

1. Benvenuti nell'help COPA-DATA 

GUIDA GENERALE 

Nel caso in cui non abbiate trovato delle informazioni che cercavate o se avete dei consigli relativi al 

completamento di questo capitolo dell'help, mandate una Mail a documentation@copadata.com 

(mailto:documentation@copadata.com). 

 

 

SUPPORTO ALLA PROGETTAZIONE 

Se avete delle domande concernenti progetti concreti, potete rivolgervi per E-Mail al 

support@copadata.com (mailto:support@copadata.com). 

 

 

LICENZE E MODULI 

Nel caso in cui doveste constatare che avete bisogno di altri moduli o licenze, rivolgetevi ai nostri 

dipendenti all'indirizzo sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com). 

 

2. zenon Operator 

L´operatore di zenon è adattato alle condizioni dei macchinari. Esso consta di Editor e Runtime. Il 

Runtime è disponibile per sistemi operativi PC e CE.  Sotto Windows CE ci sono delle limitazioni 

determinate dal sistema in cui il Runtime deve operare.   

La modalità di funzionamento corrisponde in linea di principio al Supervisor di zenon, ma l´operatore, 

rispetto al  zenon Supervisor, ha una funzionalità limitata (auf Seite 5). 

mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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Per elaborare un progetto operatore, si può usare l´Editor dell´operatore di zenon, oppure l´Editor del 

Supervisor di zenon. Se vengono progettate nell´Editor del Supervisor delle funzionalità che non sono a 

disposizione nel Runtime dell´operatore, esse non vengono eseguite.    

 

3. Limitazioni dell´operatore di zenon 

L´operatore di zenon viene utilizzato con sistemi operativi embedded. L´ampiezza delle sue funzionalità 

è diversa da quella del supervisor di zenon. Il sistema operativo Windows CE è causa di altre limitazioni 

per l´operatore di zenon. I dettagli a questo proposito li trovate nella seguente visione d´insieme:  

Legenda: 

 +: Standard 

 *: possibile  

 -: impossibile 

 o: modulo opzionale ottenibile con apposita licenza 
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Features Operator Runtime  per PC per CE 

Generale   

Licenza dongle * - 

64 - 8192 tag * * 

Direct X/Grafica * - 

Progetto globale  * * 

Possibilità multiprogetto nell´Editor - 

(solo 1 progetto più 

progetto globale)   

- 

(solo 1 progetto più 

progetto globale)   

Possibilità multiprogetto nel runtime - 

(solo 1 progetto più 

progetto globale)   

- 

(solo 1 progetto più 

progetto globale)   

Module   

Server archivi  - - 

Server Archivi Starter Edition: o o 

(da CE 6.0) 

Automatic Line Coloring o o 

Trend esteso  - - 

Starter Edition del Trend esteso: o o 

(da CE 6.0) 

Industrial Maintenance Manager - - 

Industrial Performance Analyzer - - 

Message Control inclusa Text To Speech Engine o - 

Production and Facility Scheduler  - 

(disponibile schedulatore) 

- 

(disponibile 

schedulatore) 



Limitazioni dell´operatore di zenon 

 

 

7 

 

 

Report Generator (senza salvataggio dati) o - 

RDL Viewer o - 

Manager gruppi ricette o o 

(da CE 6.0) 

Driver: 1 driver incluso, esclusi driver Energy (IEC870-

101/103/104, IEC850, DNP3, Modbus Energy) 

* * 

Driver: più istanze - - 

S7 Graph o o 

Rete   

La rete di zenon  + + 

Ridondanza  - 

(solo Server Client) 

- 

(solo Server Client) 

zenon Webserver Light, 3 Clients. Solo con 

connessione al Runtime locale 

o o 

zenon: Webserver  - - 

zenon: Webclient * - 

(sono possibili classici 

client).   

Interfacce di programmazione   

Process Control Engine + + 

VBA/VSTA - - 

zenon Logic   

zenon Logic Monitoring Viewer o - 

zenon OPC Server - - 

zenon SQL Server - - 

 

Tutti i moduli e tutte le funzioni non citati sono disponibili con l´operatore di zenon. 
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ZENON OPERATOR EDITOR 

Per l´Editor dell´operatore sono a disposizione anche:  

 zenon Logic Monitoring Builder 

 zenon Logic Workbench Pro 

 VBA/VSTA 
 

3.1 Limiti particolari della versione CE. 

I  SEGUENTI MODULI SONO DISPONIBILI SOLO CON WINDOWS CE 6.0 E CON LE VERSIONI 
DI QUESTO PROGRAMMA DAL NUMERO DI SERIE PIÙ ALTO:  

 Server archivi Starter Edition 

Per quello che concerne le limitazioni, vedi la parte della guida dedicata al server archivi, nel 

capitolo Server archivi Starter Edition. 

 Trend esteso Starter Edition 

Per quello che concerne le limitazioni, vedi la parte della guida dedicata al Trend esteso.  

Per i progetti CE non sono disponibili i seguenti elementi di controllo: 

 Pulsante diagramma 

 Pulsante curve 

 Impostazioni diagramma   

 Dialogo stampa  

 Pulsante-asse X 

 Finestra di emissione-cursore 

 Profili filtro  

 Manager gruppi ricette 

RIPRISTINARE BARRA DI STATO ALLARMI 

Sotto Windows CE la barra di stato allarmi non può essere ripristinata cliccandoci sopra con il tasto 

destro del mouse.   
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ARCHIVIAZIONE: 

Per realizzare l´archiviazione, avete a disposizione sotto Windows CE solamente la Starter Edition del 

Server archivi.  Essa presenta alcuni limiti di funzionalità rispetto al server archivi.  I dettagli li potete 

leggere nel capitolo Server archivi Starter Edition nel manuale concernente la Archiviazione. 

RISOLUZIONE DELL'APPARECCHIO CE E VISUALIZZAZIONE DELLA CEL E DEI DIALOGHI 
FILTRO AML  

La Gestione allarmi, nonché la Lista eventi cronologica (CEL) consentono una 

selezione filtro durante il runtime.  Ciò, però, è gestibile solamente con una risoluzione a partire da 

800x600.  La Gestione profili nelle corrispondenti finestre non è a disposizione.  Proprio per 

questo anche i pulsanti Salva e Elimina non hanno alcuna funzione.  Visto che con Windows CE il 

Dialogo stampa non può essere aperto, anche il corrispondente pulsante perde la sua funzione.  

TIPI D´IMMAGINE CHE NON SONO DISPONIBILI :  

 Diagnosi variabili 

 Video 

GESTIONE UTENTI 

Active Directory  e ADAM/AD LDS non sono a disposizione sotto Windows CE. 

DINAMICA  

Dinamica, come, ad esempio, girare, cambiamento di altezza e larghezza, posizione X e Y dinamica, non 

sono disponibili.  

ELEMENTI DINAMICI 

Con Windows CE, gli elementi Active X debbono essere registrati prima di essere utilizzati.   Se avete 

bisogno di informazioni su questo tema, le potete trovare nel capitolo "Indicazioni di progettazione - 

ActiveX".  
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La visuale come Nastro non è disponibile.  

WPF non è disponibile.  Per questo motivo, anche XAML, che viene usato come linguaggio di descrizione 

per WPF, non viene utilizzato.  

FILTRO IN AML E CEL 

I filtri per la Lista allarmi e per la Lista eventi cronologica non possono essere progettati se è attivata la 

proprietà Windows CE Projekt. Visto che questi dialoghi sono molto grandi, questo limite è stato 

introdotto per assicurare la gestibilità anche su piccoli display (PDA).  Se create dei progetti Windows CE 

senza attivare la proprietà Progetto Windows CE, potete utilizzare i dialoghi filtro come di solito.   

PROFILI FILTRO 

sotto Windows CE non è possibile lavorare profili nel Runtime.  

MODELLO A FORMA LIBERA 

Per quello che concerne i modelli, sotto Windows CE non è disponibile Modello a forma libera. 

GRAFICA 

RIEMPIMENTO 3D  

I riempimenti 3D sono disponibili, ma richiedono delle prestazioni grafiche elevate dei macchinari CE.   

Perciò ne sconsigliamo l'uso.  

Le funzioni grafiche messe a disposizione dall´impostazione Windows avanzate, nella proprietà 

Qualità grafica, come, ad esempio, riempimenti con ombra e trasparenze, non sono disponibili 

sotto CE.  

Indicazione: File GIF trasparenti (auf Seite 52) e, con limitazioni, file PNG, sono visualizzabili.   
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Gli effetti di riempimento degli elementi statici possono essere visualizzati in modo diverso dal PC e ciò 

dipende dal terminale CE.  . 

Per gli elementi vettoriali esiste con CE solamente i tipi di riempimento pieno e non riempito   

Per gli elementi vettoriali esistono con CE solamente i tipi di linea:  pieno, tratteggiato, senza. 

Per poter visualizzare dei file GIF con Windows CE, il file IMGDECEMP.dll deve essere presente 

nell´apparecchio di destinazione. Nel caso in cui dovesse mancare, potete richiedere il file 

IMGDECEMP.dll al support@copadata.com.  

Le linee non possono essere rappresentate con angoli arrotondati.  Anche se nelle proprietà di progetto 

alla voce 'Aspetto grafico' è stata deattivata la "Funzione grafica estesa', sotto CE non vengono 

visualizzati angoli arrotondati.  

VISUALIZZAZIONE DEI NOMI RICETTA 

Nell´immagine del tipo Manager gruppi ricette, i nomi ricetta possono essere visualizzati solamente in 

una combobox.  La visualizzazione del tipo listbox (via Style L) non viene supportata dalle piattaforme 

CE.  

MENÙ PRINCIPALI 

Con Windows CE possono essere visualizzati solo i menu principali standard.   Ogni modifica di colore, 

dimensione o tipo del carattere non è possibile.  

LICENZA (DONGLE) 

Non è disponibile una licenza dongle per Windows CE, né a livello locale, né attraverso la dongle di rete.   

CAPACITÀ MULTI-PROGETTO  

Con Windows CE non è possibile una Capacità multi-progettoil che significa che può 

funzionare un progetto per volta.  Da ciò consegue che per quello che riguarda i progetti in rete si deve 
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rinunciare alle gerarchie (progetto di livello superiore, progetto-I).  Il progetto globale non è interessato 

da queste limitazioni.  

DIMENSIONE DEL PROGETTO 

Con Windows CE c'è a disposizione solamente un determinato spazio di memoria.   

Sotto Windows CE 5.x, l´applicazione può essere eseguita solamente su Slot0 ed è quindi limitata a 32 

MB. Quando si avvia Windows CE 5.x, sono a disposizione di zenon solo i MB che non sono occupato 

dall'Image (fra 15 e 19MB).  A causa della regola del 20%, quindi, possono essere usati al massimo 25,6 

MB per Image, zenon e progetto.    

A partire da Windows CE 6.0, la memoria è limitata a 2 GB. La regola del 20%, però, vale anche in questo 

caso.   

  Informazioni 

Regola del 20%:  Dopo che sono state aperte tutte le immagini di zenon, deve essere 

ancora libera per lo meno il 20 % della memoria.  Nel caso in cui questo limite non venga 

rispettato, non possiamo garantire un funzionamento senza problemi di zenon. 

LISTA INCROCIATA 

Se in un progetto CE una funzione viene collegata ad un pulsante non disponibile con Windows CE, esso 

viene indicato nel runtime come "funzione elìiminata". 

TASTO DESTRO DEL MOUSE   

La funzione di doppio clic con il tasto destro non è disponibile con Windows CE.  

RIDONDANZA 

La ridondanza è possibile in combinazione con un apparecchio CE come client.  Una ridondanza, però, 

nella quale l'apparecchio CE svolga le funzioni di server o di server in standby, non è possibile.  
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VALORE IMPOSTABILE 

La Definizione di valore impostabile per elemento o funzione non è possibile tramite 

macro o programma. Definizioni di valori impostabili sono possibili unicamente attraverso maschera di 

introduzione oppure mediante l´elemento del valore numerico.  

Se in un apperecchio CE si setta un valore impostabile su una variabile HD (per es. mediante uno slider 

universale), la conseguenza è un certo ritardo perché non è possibile scrivere abbastanza velocemente 

sulla scheda della memoria. E' possibile che si verifichi un certo ritardo anche se tutti i valori impostabili 

vengono protocollati nella CEL e la CEL viene scritta subito per ogni inserimento. (Impostazioni 

progetto).  

SIMULAZIONE DRIVER 

La "simulazione-programmata" non è disponibile sotto Windows CE 6.  

ELEMENTI VETTORIALI:  

Con Windows CE l'elemento statico curva  viene visualizzato esattamente solo con una dimensione di 

linea pari a 1. 

 curva più ampie vengono visualizzate in modo errato anche in progetti di rete.  In questo 

caso le curve appaiono frammentate e non corrispondono alla progettazione sul PC.  

L´elemento Arco di cerchio non è disponibile con Windows CE.  

VARIABILI 

Variabili del tipo di dato LINT non sono disponibili sotto Windows CE.  

RAPPRESENTAZIONE IMMAGINE GLOBALE 

La Visualizzazione globale non è disponibilie con Windows CE a causa della prestazione grafica 

necessaria.  
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FILE WMF E EMF 

L´uso di Meta file (*.wmf) e (*.emf) non è possibile.   

 

4. zenon sotto Windows CE 

Il runtime CE dell´operatore di zenon può essere utilizzato su diverse piattaforme Hardware CE. In 

generale la versione CE di zenon offre la stessa funzionalità della versione dell´operatore di zenon per il 

PC, con alcune limitazioni che sono da mettere in relazione alle più modeste risorse hardware. 

I dettagli dell´installazone dei runtime zenon e zenon Logic per Windows CE li trovate nei capitoli:  

 zenon  Operator Runtime per Windows CE 

 zenon Logic Runtime per Windows CE 

  Informazioni sulla licenza 

Il Runtime di zenon funziona solamente in presenza di una licenza valida.  

 

 

4.1 Generale 

Windows CE è una piattaforma aperta, scalabile con molteplici possibilità di applicazione nei settori 

della comunicazione, dell'intrattenimento, nell'industria e nell'elaborazione dati mobile.  Semplificando, 

si potrebbe dire che si tratta di un sistema operativo ridotto all'essenziale e che richiede solo delle 

limitate risorse hardware.  Ciò significa che delle componenti hardware dal costo contenuto possono 

funzionare con un sistema basato su Windows.  

Windows CE permette la realizzazione di apparecchiature in grado di comunicare fra di loro, di 

scambiare informazioni mediante PC che funzionano su una base Windows e, inoltre, di stabilire dei 

collegamenti ad Internet.   

Windows CE è un sistema operativo 32 bit con capacità realtime, dotato di funzioni come multitasking e 

multihtreading; un sistema dall'architettura aperta che supporta un ampio spettro di apparecchiature.  

Windows CE è compatto, in grado, cioè, di fornire elevate prestazioni anche in presenza di una limitata 

memoria di lavoro. 

I vantaggi di Windows CE sono, fra l´altro:  
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 veloce start dell´hardware perché il sistema operativo viene aperto e caricato nuovamente ogni 

volta nella memoria durante il processo di boot.   

 visto che non può essere installato nessun software su un apparecchio CE, non c'è pericolo che il 

funzionamento del sistema operativo possa essere minacciato da processi d'installazione non 

riusciti o da virus. 

 elevato grado di robustezza, visto che negli apparecchi Windows CE di regola non si usano delle 

parti mobili (come, ad esempio, disco fisso...).  

Gli svantaggi di Windows CE sono, fra l´altro:  

 funzionalità limitata, visto che non è disponibile il completo Windows API (Application 

Programming Interface).    

 accessi di lettura e scrittura più lenti alla carta Compact-Flash  

 riduzione della durata dei supporti di salvataggio causata da accesso frequente  

Il Runtime di zenon mette a disposizione degli utenti le stesse funzionalità sia sotto CE che sul PC. Se 

esse sono ridotte (auf Seite 8) sotto CE, ciò dipende dalle scarse risorse hardware a disposizione e dai 

limiti intrinseci del sistema operativo.     

 

4.1.1 Creare progetti per CE. 

L'editor è uno strumento che mette in grado l'utente di creare progetti piccolissimi, piccole e medie 

applicazioni, ma anche dei progetti dalle grandi dimensioni.  Lo strumento di progettazione rimane 

sempre lo stesso. Indipendentemente dalla piattaforma per la quale si creano i progetti, il lavoro di 

progettazione è sempre estremamente confortevole.  Si ha anche una compatibilità dei dati di progetto 

completamente indipendente dalla risoluzione.  

Per i progetti CE, nell'Editor viene attivato sotto > Proprietà -> Generale il Checkbox 'Progetto 

Windows CE'. In tal modo vengono attivate solo quelle funzionalità che sono a disposizione anche 

sotto Windows CE.  Tutte le altre funzioni vengono visualizzate in grigio.  Fatta eccezione per VBA:  VBA 

può essere utilizzato nell'Editor per Wizard, ma non nel Runtime.   

L'Editor è, a seconda del tipo di licenza, limitato a 8.192 Tags.  
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VBA è a disposizione nell'Editor per la realizzazione di Wizard.  VBA non viene supportato nel runtime.   

 

4.1.2 Licenza 

Il runtime per Windows CE viene registrato con il Remote Transport.  Quando create la connessione con 

il sistema destinatario, potete indicare il numero di serie e il numero di licenza per la versione CE.  

Nell'apparecchio CE, il numero di serie viene salvato nel file zenon6.ini; il numero di attivazione, 

invece, nella registry.  

  Informazioni 

Un controllo di validità concernente il numero di serie e il numero di attivazione è solo 

parziale al momento del loro inserimento nel Remote Transport sul PC.  Solo quando si 

avvia il runtime sull'apparecchio CE, questa validità viene controllata in modo completo.  

Vi preghiamo, dunque, di avviare il runtime una prima volta dopo aver effettuato 

l'update del numero di serie e di quello di attivazione per controllare se essi sono stati 

indicati in modo corretto.  

Nel pacchetto standard si trova un numero di serie CE demo, che non richiede un numero di attivazione.   

  Esempio 

Numero di serie demo per CE 5.0 e Windows Mobile 5 0.19211400.0.-128 

Numero di serie demo per CE 6.0: 0.59211400.0.-256.0 

La versione demo per CE 5:  

  è limitata a   

 2.048 variabili  

 una durata di 10 minuti 

 contiene  

 Process Control Engine  

 zenon Webserver Pro   

La versione demo per CE 6,0:  

  è limitata a   
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 4.096 variabili  

 una durata di 10 minuti 

 contiene 

 Process Control Engine 

 Modulo Trend esteso (Starter Edition) 

 Server Archivi (Starter Edition): 

 zenon Webserver Pro (3 Clients) 

  Attenzione 

Sotto la versione Windows Mobile Edition, possono essere caricate solo circa 800 - 1000 

variabili; dipende dalla memoria disponibile dell´apparecchio, i programmi installati e 

dalla dimensione del progetto.  

 

 

4.2 Requisiti 

Il runtime è funzionante con Windows CE sui più diversi apparecchi, indipendentemente dal produttore.  

Per ogni combinazione di sistema operativo e tipo di processore, è necessario un tipo particolare di 

runtime, che deve essere compilato e monitorato per questa specifica piattaforma.   

I requisiti minimi di un apparecchio CE sono: 

 64 MB memoria RAM.  

 32 MB di memoria di disco rigido disponibile 

Visto che la velocità di processo dipende dal tipo di processore, non è possibile definire una velocità 

minima.  In generale si può peraltro dire che il processore dovrebbe avere una velocità di perlomeno 

400 MHz.   

Vi consigliamo:  

 almeno 128 MB RAM. 

 almeno 64 MB.  

 Processore con 800 MHz per processori ARM, oppure 600 MHz per architettura x86 

 Network-interface  
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  Informazioni 

Per il funzionamento del runtime e del progetto è necessario avere a disposizione una 

memoria rimanente su cui si possa scrivere in modo permanente.  

La maggior parte degli apparecchi CE con touchscreen hanno una bassa risoluzione schermo. Di ciò 

bisogna tenere conto nella fase di progettazione.  Alcuni dialoghi, come, ad esempio, il "dialogo 

selezione variabili" della ricetta standard, ma anche altri dialoghi del runtime, sono difficili da gestire con 

una risoluzione dello schermo di 320 x 240, o non lo sono affatto.  Per quello che riguarda la risoluzione 

schermo, non esiste, però, alcun presupposto minimo, senza il quale il sistema non funziona.   

Le indicazioni per la progettazione contengono un filo conduttore che aiuta nella progettazione in caso 

di risoluzioni basse. 

  Attenzione 

zenon deve essere installato nella versione corrispondente.  La versione PC e quella CE di 

zenon devono essere compatibili (stessa versione, stesso Service Pack). 

 

 

4.2.1 Versioni CE / Sostegno processore 

Nella versione attuale di zenon 7.00 vengono supportati le seguenti versioni di Windows CE e i seguenti 

processori:  

 CE 5.00 per x86 

 CE 5.00 per ARMV4/V5 

 CE 06:00:00 per x86 

 CE 06:00:00 per ARMV4/V5 

  Informazioni 

Le informazioni relative alle versioni CE e ai processori supportati da precedenti versioni 

di zenon le trovate nella documentazione relativa, oppure le potete richiedere al support 

di COPA-DATA. 
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4.2.2 Compatibilità: 

Il supporto che serve per installare zenon CE contiene tutte le versioni runtime compatibili sotto forma 

di un file ZIP. Questo file contiene i file binari, ma nessun runtime in grado di funzionare 

completamente.  

Se i file runtime vengono creati facendo uso di una versione dell´editor più recente, avete bisognon 

eventualmente di driver più vecchi per il runtime.  Per far ciò:  

 andate alla cartella Runtime compatibility che si trova nel supporto di installazione, e 

passate al file ZIP corrispondente.  

 estraete i driver contenuti nel file 

 trasmettete il driver all´apparecchio 

 

 

4.3 File di sistema 

Il runtime per Windows CE presuppone l'esistenza di diversi file di sistema.  Nel caso in cui manchi uno 

di questi file, il sistema operativo genera una segnalazione di errore al momento dell'avvio del runtime 

che avverte l'utente che una o più componenti non sono state trovate. I seguenti file di sistema sono 

assolutamente necessari:  
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File Descrizione 

mfc90u.dll Necessario per il runtime Appare una segnalazione di errore al momento 

dell'avvio del runtime se questo file non è presente. 

msvcr90.dll Necessario per il runtime Appare una segnalazione di errore al momento 

dell'avvio del runtime se questo file non è presente. 

atl90.dll Non è necessario per avviare il runtime, ma per l'utilizzazione di un driver con 

connessione di rete o quello di zenon in rete. Se questo file non è disponibile, 

l'apparecchio non può funzionare da client, oppure non funzionano le 

connessioni driver TCP/IP. 

IMGDECMP.dll Non è necessario per lo start del runtime, ma per la visualizzazione di 

Trasparenza (auf Seite 52), se Alpha Blending non è integrato nel sistema 

operativo. 

Non è possibile un´animazione di file GIF sotto Windows CE. 

VBSCRIPT.dll + 

JSCRIPT.dll 
Non è necessario per l'avvio del runtime. Questo file è necessario per la PCE 

(Process Controll Engine) 

Alcuni di questi file di sistema vengono installati al momento dell´installazione di zenon per CE; possono 

essere trasmessi, per esempio, con l´UpdateCE Tool all´apparecchio CE. Tutti questi file di sistema 

dovrebbero essere integrati dal produttore dei macchinari nell'immagine sistema operativo del 

pannello. 

  Attenzione 

Per i produttori di images per Windows CE: 

le versioni di CE precedenti alla 6.0 hanno bisogno del file toolhelp.dll. Per assicurare 

che il file sia disponibile sull´apparecchio CE e che il Toolhelp.h sia disponibiela inSDK, 

attivate il seguente inserimento nel Platform Manager : Selezionare  

Core OS -> Display Based Device ->Core OS Services -> Debugging Tools>, Toolhelp 

API >. Adesso è disponibile Toolhelp.dll in Image. 

 Vi consigliamo vivamente di usare sempre il Servicepack più recente di 

Platform Builder. 

 Il file toolhelp.dll non è necessario per Windows CE 6 e non deve essere 

utilizzato con CE 6. 
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4.3.1 Regola 20 % 

La limitazione a una memoria di 32 MB, esistente a partire da Windows CE 3.0 (un cosiddetto Slot, vedi 

immagine), è valida anche in Windows CE 5.0 e verrà eliminata solamente a partire dalla versione 6. 

Limite di memoria significa:  in questi 32 MB deve essere caricato il runtime (variabili, funzioni, 

immagini, driver, file di sistema ecc.). A seconda del macchinario, al momento dell'avvio di Windows CE 

vengono caricati nella memoria diversi i più diversi driver e file di sistema; da ciò deriva che il runtime 

non può mai sfruttare completamente i 32 MB della memoria stessa. 

 

Anche con Windows CE.NET (4.xx) e CE 5.0, continua ad esistere questo limite di 32 MB di memoria per 

applicazione, ma la memoria, che è stata occupata dal sistema operativo o dalle applicazioni negli altri 

slot, può essere usata nello slot in cui il runtime è avviato.  Grazie a questo ampliamento del sistema 

operativo di CE.NET/CE 5.0 è disponibile più memoria per il runtime. 

La massima grandezza di un progetto viene determinata dal sistema operativo e dall'hardware utilizzato. 

Non è a disposizione, come nel caso del PC, una grande quantità di memoria. La durata del processo di 

scrittura di un Kilobyte di dati sulla scheda CompactFlash non è nell'ambito di millesecondi (come nel 

caso dei PC), ma molto maggiore.  

Windows CE è stato sviluppato per un hardware dalle prestazioni modeste e che funziona senza parti 

mobili.  Solo una minima parte degli apparecchi CE dispongono di un meccanismo di raffreddamento 

attivo del processore.  Spesso i processori di apparecchi CE sbrigano tutti i compiti, come ad es. calcoli, 

costruzione grafici, comunicazione TPC/IP, comunicazione seriale ecc. ecc. 

In un PC, invece, questi compiti vengono svolti dalle diverse componenti hardware. Per questo motivo, 

la prestazione di un apparecchio CE non può essere paragonata a quella di un PC. 
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La grandezza massima di un progetto è, perciò, legata strettamente alle caratteristiche dell'apparecchio. 

Non è possibile definire un limite generale, per es. per il numero massimo di variabili o per il numero 

massimo degli allarmi. 

  Informazioni 

Quando il runtime è avviato, tutte le immagini sono state richiamate e sono in attesa 

il numero massimo degli allarmi, deve essere libera il 20% della memoria principale 

disponibile per poter garantire un funzionamento senza errori. 

Si può sapere  quanta memoria principale è disponibile con l'aiuto della variabile di 

sistema (driver di sistema) "memoria di lavoro libera%". 

WINDOWS CE 6,0 

A partire da CE 6.0, le limitazioni del sistema di controllo sopra indicate non valgono più.  La memoria 

disponibile può essere usata completamente da ogni applicazione.  Visto però che la memoria sugli 

apparecchi CE comuni sul mercato spesso è limitata a 128MB o 256 MB RAM, potrebbero sorgere dei 

problemi di salvataggio.  Soprattutto nel caso in cui decidiate di utilizzare i moduli Trend esteso & 

Archivserver Starter Edition. La regola del 20% che è stata descritta sopra, rimane dunque valida.  

 

4.3.2 Runtime 

Il runtime per Windows CE consiste dei seguenti file.  



zenon sotto Windows CE 

 

 

23 

 

 

Nome del file Descrizione 

zenonrCE.exe L'applicazione runtime 

Cd_tooCE.dll Necessario per il runtime 

ZennetsrvCE.dll Il Netservice per Windows CE. Necessario per progetti in rete. 

SysSrvCE.exe Il Transportservice. 

LogCliLibCE.dll Il Logserver Client 

zenon6.ini File di testo per impostazioni per il runtime, come, ad es., progetto start, lingua 

del runtime ecc. 

UpdateCE.exe Applicazione necessaria per il CE Update Tool. 

RgermaCE.dll File di testo tedesco 

RengliCE.dll File di testo inglese 

RfrancCE.dll File di testo francese 

RitaliCE.dll File di testo italiano 

RrussiCE.dll File di testo russo 

RspaniCE.dll File di testo spagnolo 

Con il programma CE Runtime Update, che potete aprire attraverso il menu opzioni, potete installare il 

runtime su un apparecchio CE. 

  Informazioni 

Per connessioni con Windows CE 6.0 con CX1000, Profibus oppure SYCONuni, vale 

quanto segue: ci si deve assicurare che il file CDMemDrv.dll sia stato trasmesso 

all´apparecchio CE.  CDMemDrv.dll è un driver apparecchio Windows CE. DLL è a 

disposizione per x86 e ARMV4I. 

Ci sono, inoltre, numerosi driver per la comunicazione hardware. I driver utilizzati nel progetto sono 

trasmessi automaticamente con il progetto per Remote Transport, a patto che il tipo di processore 

dell'apparecchio CE venga riconosciuto dall'editor.  Il tipo e la quantità dei file trasmessi è visibile nella 

finestra di emissione dell'editor. 

Questi file devono essere adatti alla corrispondente versione CE e al tipo di processore. Mescolare dei 

file di diverse versioni CE o anche di diversi Servicepack, può avere come conseguenza l'interruzione del 

funzionamento del sistema o altri effetti indesiderati; perciò lo sconsigliamo vivamente.  
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  Informazioni 

All'avvio di zenonrce.exe, viene eseguito anche il file syssrvce.exe. In tal modo viene 

garantito che si deve creare sempre una connessione TCP.  Si evitano un grande numero 

di tempi morti ed è necessario solamente un file per la funzionalità autostar.  

 

 

4.4 Rete 

Naturalmente zenon ha una funzionalità di rete anche sotto Windows CE. Il terminale CE può fungere da 

server o da client in combinazione con altri terminali o normali PC.  Un'ulteriore possibilità è usare il 

terminale CE come server dati in combinazione con un PC.  

La ridondanza in rete non è possibile con l'utilizzao di Windows CE; ciò significa che un terminale Ce non 

può funzionare da server in standby.  Se, però, si possono utilizzare PC nella funzione di server e server 

in standby, il terminale CE può connettersi come client e connettersi, nel caso di una cambiamento 

legato al meccanismo della ridondanza, in modo automatico al server attuale.  

  Informazioni 

La funzionalità multi-progetto non esiste in Windows CE. 

Esiste però la possibilità di riassumere più progetti in un progetto-I su di un PC. 

 Se si vuole usare il runtime CE in rete, devono essere soddisfatte le seguenti condizioni: 

connessione di rete del terminale CE 

rete TCP/IP con completa (!) risoluzione del nome. 

Nome calcolatore e indirizzo IP univoci in rete 

File di sistema necessario, nonché runtime sul terminal CE disponibili.  (Vedi anche capitolo Presupposti) 

Licenza runtime con supporto di rete sul terminale CE. 
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  Informazioni 

Se un terminale Ce viene usato in rete, indifferentemente dal fatto che lo sia come 

server o come client, lo stesso terminale deve disporre di una licenza runtime per la 

rete.  

Per la funzione del Remote Transport non è necessaria alcuna licenza di rete! 

Se questa licenza di rete non è disponibile, zenonviene avviato automaticamente come 

standalone e viene creata da ogni apparecchio CE una propria connessione con il PLC. 

 

 

4.4.1 Impostazioni di rete 

Visto che la risoluzione del nome non è un requisito sempre presente per Windows CE, può essere 

necessario rendere noti il nome calcolatore e l'indirizzo IP del terminale  CE e del PC.   Nel PC si può 

usare a questo scopo il file di testo HOSTS, che si trova nel percorso /Windows/System32/Drivers/ETC. 

In tale file si devono inserire l'indirizzo IP del terminale CE e il nome calcolatore del terminale CE, 

separati da un tabstopp in lettere maiuscole, ad es.: 192.168.0.100 WINDOWSCE2 

  

  Informazioni 

Al momento di salvare questo file, fate attenzione a non salvarlo senza un nome file 

supplementare.txt! 

  

Il link fra il nome del computer e l'indirizzo IP deve essere definito non solo sul PC, ma anche sul 

terminale CE, se la rete non supporta completamente una risoluzione del nome dinamica.  (In caso di 

risoluzione nome dinamica, viene risolto il nome computer sulla base dell'indirizzo IP).   Questa 

informazione viene salvata sul PC nel File 'HOSTS' che si trova sotto '/Windows/system32/drivers/etc'. 

Il sistema operativo Windows CE non supporta la funzionalità di un file HOSTS. Per far in modo che la 

risoluzione del nome funzioni anche quando proviene dal terminale CE, bisogna inserire il nome 

calcolatore e il corrispondente indirizzo IP nel zenon6.ini del terminale CE.  E' necessario il seguente 

inserimento: 
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  Esempio 

[IPADDR]  

Nome del mio computer=il mio indirizzo IP  

Nome del terminale CE =Indirizzo IP del terminale CE 

NOME SERVER=192.168.1.152 

Inserite alla voce "nome server" il nome del Vostro server.  Modificate l'indirizzo IP in 

corrispondenza all'indirizzo IP del Vostro server: 

Esempio: il Vostro Server si chiama PC0815 e ha l'indirizzo IP 192.52.9.32: in questo 

caso inserite sopra:  PC0815=192.52.9.32 

Ricordatevi di scrivere il nome calcolatore in LETTERE MAIUSCOLE! 

altri esempi 

[IPADDR] 

WINDOWSCE2=192.168.0.100 

PC1=192.168.0.1 

  

Dato che non sempre il terminale CE conosce il proprio nome calcolatore, è possibile che si debba 

impostare anche questo. 

  

  Attenzione 

Non usate degli indirizzi IP dinamici se la risoluzione nome in rete non è disponibile. 

 

 

4.4.2 Terminale CE come server 

In questo caso, il progetto sul terminale CE è un progetto server (con ambito di funzionalità ristretto). 

Tutti gli altri calcolatori che si connettono al terminale sono client (sia i PC client, che CE client; anche 

Web Client sono possibili). 
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I driver utilizzati vengono avviati sul terminale CE. Visto che un terminale CE è utilizzato da server, anche 

l'ambito di funzionalità sui PC client è ridotto. L'utilizzo di un terminale CE come server in standby, come 

già detto, non è possibile.  

 

Il progetto CE continua ad avere un ambito di funzionalità ridotto, il che significa che non è possibile 

un'archiviazione dei dati e che non sono disponibili dei moduli. 

Il terminal CE manda i dati di processo a tutti i client connessi. La gestione allarmi, i calcoli matematici 

REMAs sono gestiti dal terminale CE. 

Nel caso in cui siano connessi molti client, il terminale CE è sottoposto ad un carico di rete relativamente 

grande, il che può condurre a problemi di sovraccarico del terminale CE stesso.  
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Per poter dichiarare il Terminale CE come server, bisogna inserire il nome calcolatore del Terminale CE 

come server in fase di configurazione del progetto.  Fate attenzione a digitare il nome calcolatore in 

lettere maiuscole.  Una volta conclusa la fase di progettazione, i file runtime devono essere trasmessi 

mediante Remote Transport al server (terminale CE).   Poi dovete trasferire per una sola volta i dati 

runtime a tutti i client.  

Deve essere realizzato un solo progetto per l'intero sistema.  Eventuali modifiche del progetto devono 

essere solamente trasferite al server.  In caso di modifiche del progetto, tutti i client vengono riforniti 

dei dati di progettazione attuali. 

Devono essere usate nel progetto solo quelle funzionalità che un terminale CE può supportare.  

L'interruttore Progetto CE è uno strumento molto utile a questo scopo.  Impedisce che impostiate 

moduli (immagini, funzioni ecc.) che con Windows CE comunque non funzionerebbero.  

Per consentire, nonostante l'uso di un terminale CE, l'archiviazione dei dati, nonché la possibilità di 

usare moduli, come ad es. "trend esteso" o "generatore di rapporti" e per poter rifornire una 

molteplicità di client di dati senza che questo significhi una riduzione delle possibilità di gestione su 

posto, sono state sviluppate ulteriori possibilità di progettazione:  
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4.4.3 Terminale CE come client 

In questo caso, il progetto sul terminale CE non è un progetto server. Il progetto del terminale CE si 

collega, dunque, come client ad un server.  Da server può fungere sia un PC che un altro terminale CE.  

 

  

Il progetto CE ha un limitato ambito di funzionalità al client, il che significa che sul CE Client viene 

visualizzato solo quello che è supportato da CE.  Archivi, trend esteso, manager di ricette, Message 

Control ecc. non vengono mostrati. Ma il progetto del server può naturalmente contenere tali elementi, 

a patto che il server sia un PC. In questo caso, l'intera progettazione si verifica ed è disponibile nel PC 

Client, se questo ha una licenza d'uso. Per non creare confusione, nella fase di progettazione si può 
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indicare: visibile con CE. Nel caso in cui questa Checkbox non è selezionata, non vengono mostrati gli 

elementi corrispondenti sul terminale CE.  

Il carico di rete per il CE Client è irrilevante, visto che esiste sempre solo una singola connessione, quella 

con il server. I driver sono avviati sul server. 

Deve essere realizzato un solo progetto per l'intero sistema.  Questo progetto è attivo sul server cui 

spetta la priorità gerarchica per tutti i dati. 

La progettazione si svolge al PC dal quale vengono trasmessi al server e ai client tutti i file di runtime 

prodotti mediante la funzione del Remote Transport. 

Nel caso in cui ci siano delle modifiche apportate al progetto in un secondo momento, è sufficiente 

trasmetterle al server tramite Remote Transport. I client ricevono queste modifiche dopo aver eseguito 

la funzione "aggiorna progetto runtime". 

Non deve essere settato l'interruttore Progetto CE.  A disposizione del progetto c'è la completa 

funzionalità di zenon. Visto che dalla parte di CE è disponibile solo un limitato ambito di funzionalità, le 

funzioni che non esistono in CE, non vi vengono eseguite (moduli, determinate funzioni, ecc.) 

Per non confondere l'operatore che lavora con il macchinario mostrando sul terminale CE delle 

immagini e delle funzioni che non funzionano o che non deve usare, esiste la possibilità nell'editor di 

scegliere in "immagini e pulsanti" l'opzione "visibile con CE".  Abilitando tale opzione, colui che progetta 

ha la possibilità di realizzare il suo progetto in tal modo che sia visibile una parte con CE ed un'altra solo 

sul PC (server PC, altri PC client...). 

 

4.4.4 Possibilità di diagnosi 

TERMINALE CE COME SERVER 

Per sincerarsi che il terminale CE abbia veramente assunto la sua funzione di server, si può provare a 

cancellare sullo stesso terminale CE uno dei driver usati nel progetto a runtime attivo usando Explorer.  

Se questa operazione dovesse riuscire, significherebbe che il runtime non è attivo sul terminale CE come 

server (altrimenti non sarebbe possibile cancellare delle applicazioni aperte in modo esclusivo).  E' 

possibile che il terminale CE non conosca giustamente il suo nome o che il runtime sul terminale CE non 

possieda una licenza per la rete.  
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TERMINALE CE COME CLIENT 

Se il client non riesce a stabilire una connessione al server, in corrispondenza degli elementi dinamici 

compaiono dei punti blu. L'opzione "Mostra stato" deve essere attivata nell "finestra proprietà" per 

quello che riguarda gli elementi dinamici.  

DRIVER DI SISTEMA: 

Il driver di sistema offre una molteplicità di variabili per la diagnosi della rete.  

ALTRO 

Se il terminale CE viene usato in rete, deve essere possibile mediante il comando: telnet NOME COMPUTER 

1100 delle stabilire una connessione con il terminale CE.  (il cursore lampeggia nell'angolo in alto a 

sinistra). Il runtime deve essere avviato sul terminale CE. 

Per NOME COMPUTER si intende il name del terminale CE (cui si può risalire attraverso il pannello di 

controllo del terminale stesso); 1100 è la porta attraverso la quale comunica il net service di zenOn 

(zennetsrvce.dll). 

Nel caso in cui il tentativo di connessione tramite telnet dovesse fallire, è probabile che non sia corretta 

la risoluzione del nome in rete, che il terminale CE non abbia il runtime con licenza di rete, o che il file di 

sistema: atl90.dll non è disponibile sul terminal.  

Il file  zennetsrvce.dll per la rispettiva piattaforma viene trasmesso automaticamente via Remote 

Transport al terminale CE (trasmetti remote tutte i file runtime). Nel caso in cui ciò non dovesse essere 

vero, probabilmente non sono installati sul calcolatore i file runtime per CE. Se nel menu editor 

"opzioni" è presente l'opzione "aggiorna CE Runtime", allora i file runtime per CE sono installati. 

Se per un server si verifica che si connette una volta l'uno ed una volta l'altro client, significa 

probabilmente che entrambi i terminali CE usano lo stesso Nome calcolatore.  Windows CE non emette 

una segnalazione di errore se il nome calcolatore è già usato in rete.  
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4.4.5 Terminale CE come server dati 

Per rendere possibile, nonostante l'utilizzo di un terminale CE con connessione di processo (per es. 

all'interfaccia MPI del terminale CE), l'archiviazione dei dati, per avere a disposizione dei moduli come 

"trend esteso" o "manager di ricette" e per poter rifornire di dati numerosi client senza che la gestione 

sul posto subisca limitazioni, è stata sviluppata la possibilità del Terminale CE come server di dati.  

 

In questo caso, il terminale CE funge in primo luogo da cosiddetto server di dati: ciò significa che 

vengono mandati in background tutti i dati dei driver ad un altro calcolatore (server PC), il quale svolge 

la funzione di vero e proprio server.  Quest'ultimo può archiviare i dati, gestire la lista allarmi e CEL e 

rifornire di dati una quantità qualsiasi di client. E' possibile usare anche altri moduli, come, ad esempio, 

il manager gruppi ricette, il Message Control, il server SQL, il trend esteso ecc. 



zenon sotto Windows CE 

 

 

33 

 

 

Il terminale CE è, in secondo luogo, uno di questi client e riceve dunque dal server tutti i dati, immagini e 

i messaggi di allarme online.  

Nel caso in cui questo PC Server debba smettere di funzionare, il terminale CE assume la 

gestione allarmi e CEL. 

  

  Attenzione 

Il terminale CE non salva gli inserimenti allarmi e Cel mentre il server è attivo. 

  

I moduli, che non sono disponibili in CE, non funzionano. Si deve tener conto del fatto che nessun dato 

per l'archiviazione viene salvato sul terminale CE. Il terminale CE non svolge neppure la funzione di 

server per i client connessi. I client visualizzano dei punti blu che sono un segnale di un disturbo 

verificatosi nella comunicazione. 

Come nel caso della rete ridondante (server e server-standby), anche in questo caso la posizione 

dominante è riservata al server vero e proprio; ciò significa che, dopo il ritorno in funzione del PC server, 

il terminale CE ritorna alla sua funzione di server dati. I dati dei driver, come, ad esempio, i dati HDD, 

vengono sincronizzati. Il server utilizza gli ultimi dai AML e CEL validi sul server stesso e li invia a tutti i 

client (anche al server dati).  Il modulo archivio sul PC server è di nuovo in funzione ed in grado di 

archiviare, e gli altri client sincronizzano i loro dati con quelli del server e riprendono a ricevere dei dati. 

La sincronizzazione di driver di sistema e matematico funziona solo in parte e dipende da fattori tecnici. 

Nel caso in cui ilserver dati smette di funzionare, il disturbo della comunicazione viene 

segnalato sul server e sui client per mezzo di punti rossi sugli elementi. Il server non assume la 

connesione driver! 

Questa situazione può trovare applicazione generale anche nella rete PC, ad esempio usando 

direttamente sul macchinario un PC dalle potenzialità limitate, il quale ha una connessione dati con il 

processo.  L'archiviazione dei dati, però, non avviene su questo calcolatore, ma su un altro server zenon 

in rete, che realizza tale archiviazione e cui spetta un ruolo prioritario nella gestione dei dati. 

  In caso di interruzione del funzionamento del server dati non esiste una 

comunicazione con il driver. Tutti i client mostrano valori disturbati e non viene archiviato alcun dato. 

Anche nel caso di interruzione del funzionamento del server non viene effettuata nessuna archiviazione.  

Ciò significa che, per il tempo dell'interruzione di funzionamento, non sono disponibili alcuni dati 

archiviati. Nel caso in cui il server smette di funzionare, il server dati assume la gestione allarmi, ma gli 

allarmi che entrano ed escono in questo lasso di tempo non vengono recepiti dal server.  
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La progettazione si svolge al PC dal quale vengono trasmessi al server e al terminale CE mediante la 

funzione del Remote Transport tutti i file di runtime prodotti . Tutti i client (anche il server dati si 

comporta come uno di essi) vengono riforniti degli attuali dati di progettazione in caso di una modifica 

del progetto.  

  

  Attenzione 

 Nella configurazione di progetto devono essere inseriti il nome del computer che funge 

da PC server e il nome del Terminale CE che funge da standby-server. Inoltre deve essere 

settata l'opzione "Standby come server dati". 

  

Non deve essere settata l'opzione Progetto CE.  A disposizione del progetto c'è la completa funzionalità 

di zenon. Visto che dalla parte di CE è disponibile solo un limitato ambito di funzionalità, le funzioni che 

non esistono in CE, non vi vengono eseguite (moduli, determinate funzioni, ecc.) 

Per non confondere l'operatore che lavora con il macchinario mostrando sul terminale CE delle 

immagini e delle funzioni che non funzionano o che non deve usare, esiste la possibilità nell'editor di 

scegliere in "immagini e pulsanti" l'opzione "visibile con CE".  Abilitando tale opzione, colui che progetta 

ha la possibilità di realizzare il suo progetto in tal modo che sia visibile una parte con CE ed un'altra solo 

sul PC (server PC, altri PC client...). 

Il driver di sistema e il driver matematico hanno una posizione particolare nel concetto del server dati (e 

non solo in questo contesto): sia l'uno che l'altro sono attivi solo sul server. Il server dati, dunque, non 

riceve i valori di questo driver.  Solo quando il server viene chiuso, si avviano i due driver sul server dati.  

E, non appena il server è di nuovo online, il server dati ritorna alla sua funzione originale e i due driver 

sono di nuovo attivi sul server. Da questo momento, il server dati non riceve più valori dal driver di 

sistema e dal driver matematico. Proprio per questo motivo le variabili matematiche non funzionano 

correttamente nello schema del server dati. 

Variabili globali del driver di sistema, come, ad esempio, client attuali, numero dei client 

connessi, server attuale, sono gestite dal server. Queste variabili non vengono trasmesse dal server al 

server dati. Il server dati mostra in riferimento a queste variabili i suoi contenuti locali, che non 

corrispondono a quelli del server. Ciò dipende dal sistema e non può essere modificato. 



zenon sotto Windows CE 

 

 

35 

 

 

L'unica eccezione è rappresentata dalle variabili locali del driver di sistema, come ad esempio 

la memoria libera, spazio libero sul disco fisso ecc.; queste variabili vengono lette sempre localmente sul 

singolo calcolatore.  

  

  Informazioni 

In alternativa al concetto del server dati, può essere usata a partire dalla Versione 

6.20 di zenOn l'archiviazione multi-progetto che consente di archiviare dati da diversi 

terminali CE.  A questo scopo, ogni Terminale CE ha bisogno di una licenza per la rete 

ed è necessario, inoltre, che, nell'ambito della fase di progettazione, il terminale CE 

sia definito come server.  

Su un PC, che possiede una licenza di archiviazione, vengono aggiunti i progetti CE come 

sotto-progetti. Nel Progetto-I possono essere aggiunte tramite la configurazione archivi 

delle variabili dei sotto-progetti.  Informazioni più precise le potete ottenere nella guida 

riguardante l'archiviazione.  

 

 

4.5 Connessione via ActiveSync oppure Windows Mobile Device 
Center 

Con l´aiuto del programma Microsoft ActiveSync (fino a Windows XP incluso) oppure Windows Mobile 

Device Center (a partire da Windows Vista) potete instaurare una connessione fra un terminale 

industriale CE e un PC.    

 In questa introduzione descriviamo come si stabilisce la connessione mediante ActiveSync: 

Connessione seriale sotto Windows XP (auf Seite 36) 

 Il Windows Mobile Device Center funziona in modo analogo a:  Connessione USB sotto 

Windows 7 (auf Seite 35)   

 

 

4.5.1 Connessione USB sotto Windows 7 

Quando si ha una connessione USB fra un apparecchio CE e un calcolatore con Windows 7:  



zenon sotto Windows CE 

 

 

36 

 

 

1. fate in modo che sia possibile connettersi a Internet  

2. collegate entrambi gli apparecchi tramite un cavo USB 

3. se c´è una connessione Internet, il Windows Mobile Device Center viene installato 

automaticamente e viene instaurata la connessione.  

4. Potete poi trasmettere dei dati nel modo descritto nel capitolo Update Windows CE Runtime  

(auf Seite 41). 

  Informazioni 

Nel caso però non ci sia una connessione Internet attiva, non si verificherà alcuna 

installazione e configurazione automatica del Windows Mobile Device Center.  In questo 

caso:  

 attivate la connessione Internet 

 aprite il pannello di controllo e passate alla gestione dispositivi  

 cliccate con il tasto destro del mouse sull´apparecchio che non è stato ancora riconosciuto dal 

software 

 selezionate "aggiorna software driver" 

 Windows installa il driver 

 Windows installe il Windows Mobile Adapter e il Windows Mobile Device Center  

 

 

4.5.2 Connessione seriale sotto Windows XP 

Per quello che concerne la connessione seriale sotto Windows XP vale quanto segue:  

 Ci occuperemo solo del tipo di comunicazione a connessioni seriali da punto a punto.    

 Requisito necessario per il terminale CE è Windows CE 5.0 o CE 6.0 come sistema operativo.   

 Altri sistemi operativi non vengono trattati.  

 Nell´esempio la connessione viene instaurata in modo seriale tramite un cavo null modem.  
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Configurazione PC 

In primo luogo si deve installare Activesync. Scaricate la versione adatta dal Microsoft Downloadcenter 

(http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9e641c34-6f7f-404d-a04b-

dc09f8141141&displayLang=de) e installatela in una cartella qualsiasi. Fate attenzione che la versione 

installata supporti la versione CE desiderata.  

Activesync cerca di default di instaurare successivamente un collegamento con tutte le porte COM e 

USB, .  Se non è stata mai instaurata nessuna connessione, il collegamento con l´apparecchio CE e PC 

deve essere avviato contemporaneamente.  In questo caso non è sicuro che la connessione venga 

instaurata con successo.  

aggiungete sul PC i seguenti inserimenti nella registry, in modo tale che Activesync 

cerchi solamente sulla porta COM che avete definito Voi:   

[HKEY_LOCAL_MACHINE/SOFTWARE/Microsoft/Windows CE Services] 

SerialPort=COM1 

Avviate Activesync e impostate la porta COM alla voce File -> Proprietà della connessione: 

 

 

 

Configurazione CE 

STABILISCI UNA NUOVA CONNESSIONE 

Dovete provvedere ad impostare una nuova connessione sul pannello CE.  A questo scopo avviate il 

programma sul pannello CE:  /windows/remnet.exe 

1. Configurate una nuova connessione seriale.  

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9e641c34-6f7f-404d-a04b-dc09f8141141&displayLang=de
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9e641c34-6f7f-404d-a04b-dc09f8141141&displayLang=de
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2. Make new connection 

3. Assegnate un nome e selezionate poi il punto Direct Connection 

4. Cliccate su Next. 

5. Selezionate una porta seriale RS232 disponibile alla quale potete connettere il cavo null modem. 

6. Cliccate su Configure. 

7. Port Settings (Connection Preferences):  

a) Baud Rate: 19200  

 se non esiste ancora nessuna connessione, è consigliabile in questo caso usare 

19200 Baud, dal momento che questa rate è quella standard con cui lavora Active 

Sync. Poi si può aumentare la baud rate a 115200. 

b) Data Bits: 8  

c) Parity: None  

d) Stop Bits: 1  

e) Flow Control: Hardware 

8. Chiudete il programma Remnet. 

REGISTRA COMMUNICATIONS 

Il prossimo passo consiste nell´avviare sul terminale CE nel Pannello di controllo il dialogo 

Communications.  

1. Attivate nella tab PC Connection la proprietà Enable direct connections to 

desktop computer. 

2. Cliccate sul pulsante Change e selezionate la connessione impostata precedentemente nel 

programma Remnet. 

3. Confermate tutti i dialoghi con OK e chiudete il pannello di controllo.  

SALVA IMPOSTAZIONI 

Salvate le modifiche della CE Registry sull´apparecchio CE.  In caso contrario esse andranno perdute 

completamente quando si riaprirà il pannello di controllo!  
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Per salvare le modifiche avete a disposizione su ogni terminale CE un tool apposito, ad esempio 

regflush.exe, flushreg.exe, savereg.exe ecc. Nel caso in cui non doveste trovare alcuna 

possibilità di salvare la Registry, contattate il Vostro fornitore di hardware. 

 

 

Avvia comunicazione 

CONNETTI APPARECCHI 

Adesso dovete collegare il pannello CE con il PC tramite un cavo Null modem. 

 PC: l'interfaccia configurata in Activesync. 

 CE: l'interfaccia configurata in Remnet. 

 solo un vero e proprio cavo null modem viene accettato da Activesync!!  

Pin allocation di un cavo null modem: 

 

AVVIA COMUNICAZIONE 

Adesso iniziate sull'apparecchio CE il programma /windows/repllog.exe. 

Se l'icona nella barra di stato del PC diventa verde, il collegamento funziona!  Si apre un dialogo per 

mezzo del quale potete rifiutare la partnership e registrare il pannello solamente come ospite. 

Adesso potete accedere direttamente all´apparecchio CE nel programma Activesync tramite File > 

Ricerca, potete creare cartelle, copiare file ecc.  
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 alcuni file, come ad esempio lo  zenon6.ini, non possono essere aperti direttamente 

sull'apparecchio CE. Essi devono essere prima copiati sul PC, modificati in quella sede, per poi essere 

copiati nell´apparecchio CE.  Potete tranquillamente ignorare la segnalazione che appare quando si 

copia tramite conversione file. Questa conversione è necessaria, ad esempio, nel caso di file Office.  

Attraverso questo collegamento Activesync si può copiare adesso mediante l'Update Tool del runtime 

CE il Transport Service sul CE Panel. I dettagli relativi li potete trovare nel capitolo Update Windows CE 

Runtime (auf Seite 41). 

  Attenzione 

La comunicazione funziona solamente via repllog. 

Se sul pannello CE cliccate due volte su connessione in corrispondenza di 

\windows\remnet.exe, sembra che il collegamento venga instaurato, e invece non 

accade nulla.  

 

 

Correzione errori 

Se non è possibile instaurare una connessione, controllate se:  

 il cavo è connesso all´interfaccia COM corretta sul pannello CE e/o sul PC.  

 state usando un cavo null modem giusto  

 tutte le impostazioni sull´apparecchio CE sono state effettuate nel modo descritto (auf Seite 37)  

 la porta COM che usate sull´apparecchio CE è veramente una RS232 Port e non una RS485/422 

Port 

DOMANDE RICORRENTI 

Domanda Risposta  

Activesync apre sempre una finestra 

"Stabilisci collegamento". 

Eseguite il file di registrazione giusto.  

Sul mio computer appare di continuo 

il messaggio che il PC non riconosce 

l´apparecchio!  

Controllate se usate un cavo null modem giusto (auf Seite 

39). 
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Activesync diventa verde, ma non 

funziona nulla!  

Probabilmente la connessione è stata avviata sul pannello CE 

con un doppio clic sulla connessione in Remnet.exe. 

Avviate la connessione con Repllog.exe. 

Come posso controllare se ho 

impostato la COM Port corretta sulla 

pagina CE?  

Disattivate in Activesync alla voce  File -> Impostazioni 

collegamento la porta COM seriale 

Controllate la connessione via porta COM con un 

programma terminal. (Fino a Windows XP,  hyperterminal 

era incluso nel pacchetto standard del sistema operativo.) 

Se poi avviate la connessione via CE Repllog.exe, vedete 

con ogni retry nel terminal CLIENT. 

 

 

4.5.3 Update del Runtime Windows CE 

Per effettuare un update del runtime Windows CE:  

 assicuratevi che il Transport Service (SysSrvCE.exe) di zenon fsull´apparecchio CE. 

 assicuratevi di non aver instaurato una connessione remota con l´apparecchio per mezzo 

dell´editor di zenon.  

 selezionate in zenon Menu Opzioni il comando Update Windows CE Runtime 

 Si apre il dialogo che serve alla trasmissione di file runtime.  

 Configurate la connessione.  

 Definite i file che devono essere trasmessi.  

 Selezionate la versione.  

 avviate l´update. 
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CONFIGURARE LA CONNESSIONE.  

Configurate la connessione all´apparecchio Windows CE alla voce Connection.  
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Parametri Descrizione 

Seriale Impostazione per connessione seriale ad apparecchio 

Windows CE, deve essere selezionata la port.  

TCP/IP Impostazioni per connessione TCP/IP ad apparecchio 

Windows CE.  

Indirizzo Indirizzo IP. 

Nome Nome. 

Syssrvce.exe starts with these 

settings 
Impostazione per Start der syssrvce.exe. 

Seriale attivo: Connessione seriale viene selezionata, deve 

essere scelta una port.  

TCP/IP attivo: Connessione TCP/IP viene selezionata.   

Connection with MS ActiveSync Impostazioni per connessione via MS ActiveSync 

Use MS ActiveSync for initial 

transport of syssrvce.exe  

Attivo: syssrvce.exe viene trasmesso al primo transport 

via MS ActiveSync. 

Destination folder Cartella di destinazione.  

Help Apre la guida online 

Save Salva tutte le modifiche.  

Exit Chiude il tool di Update CE e dà la possibilità di salvare 

prima le modifiche non ancora salvate.  

DEFINIRE I FILE DA TRASMETTERE 
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Parametri Descrizione 

Files to update File che devono essere trasmessi. 

HMI Runtime Attivo: trasmette file di zenon all´apparecchio di 

destinazione.  

Default: Attiva 

PLC Runtime Attivo: trasmette file di zenon all´apparecchio di 

destinazione.  

Default: inattivo. 

OS system files Attivo: trasmette i file necessari del sistema operativo.   

Default: Attiva 

Update zenon6.ini trasmette il file zenon6.ini  all´apparecchio di 

destinazione.  In tal modo vengono modificate le 

informazioni concernenti la licenza sull´apparecchio 

destinatario.  

Options  

Language lingua desiderata sul sistema destinatario.  

Default: inglese 

HMI drivers selezione dei driver HMI da trasmettere.  

Availabel Lista dei driver a disposizione.  

Selected Lista dei driver selezionati.  

Add Aggiunge i driver evidenziati alla lista dei driver scelti.  

Add all Aggiunge tutti i driver alla lista dei driver scelti.  

Remove Cancella i driver selezionati dalla lista dei driver scelti.  

Remove all Cancella tutti i driver  dalla lista dei driver scelti.  

Help Apre la guida online 

Save Salva tutte le modifiche.  

Exit Chiude il tool di Update CE e dà la possibilità di salvare 

prima le modifiche non ancora salvate.  
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SELEZIONARE VERSIONE 

Selezionate alla voce Versions la versione adatta se essa non viene riconosciuta automaticamente.  
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Parametri Descrizione 

WinCE version Versione del sistema operativo Windows CE sull´apparecchio destinatario.  

Clic sul pulsante apre la lista dropdown che serve alla selezione.  

Processor type Processore dell´apparecchio:  

Source path Percorso per la cartella che contiene i file.  Cliccando sul pulsante si apre il 

dialogo per selezionare la cartella.   

New Aggiunge un nuovo inserimento vuoto nella lista.  

Delete Cancella l´inserimento selezionato dalla lista, 

Test Controlla le impostazioni.  

Help Apre la guida online 

Save Salva tutte le modifiche.  

Exit Chiude il tool di Update CE e dà la possibilità di salvare prima le modifiche 

non ancora salvate.  

AVVIA UPDATE: 

Per realizzare la connessione:  
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 cliccate alla voce Update su Start. 

 

 vengono controllati i dati necessari alla trasmissione che vengono visualizzati in una finestra.  

 avviate cliccando sulla superficie Next la trasmissione all´apparecchio di destinazione.   
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Nel caso in cui la trasmissione non potesse essere avviata per la mancanza di file, sarà visualizzata una 

segnalazione di errore con la lista dei file mancanti:  

 

 Se doveste ricevere la segnalazione di errore "The current update was not completed", 

l'operazione di aggiornamento è stata interrotta, oppure eseguita non correttamente.   

  Informazioni 

Se zenVNCServer.exe deve essere sostituito con un update, esso viene chiuso per essere 

poi riavviato dopo l´update.  A tal scopo, il file zenVNCSrvCE.exe  

deve essere contenuto in UpdateCE.ini nel settore [SOURCES_FILES_GENERAL]folgende 

Einträge (impostazione di default):  

 zenVNCSrvCE.exe 

 zenVNCCfgCE.exe 
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4.6 Manager gruppi ricette 

Per assicurare che il Manager gruppi ricette sia utilizzabile sotto Windows CE, i file RGM vengono salvati 

negli appunti alternativi della banca dati MS Access. Per Windows CE vengono impostati i dati binari 

nella struttuta file.  

Se attivate alla voce Proprietà di progetto -> Generale la Checkbox Progetto WindowsCE, i dati 

RGM vengono impostati automaticamente in modo binario.  

Potete impostare manualmente il salvataggio binario dei dati anche indipendentemente da progetti CE; 

lo fate nel modo seguente:   
Proprietà Gruppi ricette  -> Gruppi di ricette -> RGM formato dati -> Dati Binari 

Compatibili con CE). 

  Attenzione 

Una conversione della banca dati MS Access dopo la forma binaria o viceversa non è 

prevista.  

I dati RGM già esistenti non vengono convertiti!  Se necessario, dovete esportare i dati in 

XML prima di effettuare il cambiamento.  In seguito potete cambiare il progetto e 

importare i dati nel nuovo formato.  

CAMBIO DELLA BANCA DATI 

Se avete selezionato nella proprietà RGM formato datiMS ACCESS DB come banca dati e avete 

poi attivato la checkbox Progetto WindowsCE, il sistema visualizzerà un´indicazione per effettuare 

la conversione:  

 

Per mantenere i dati della banca dati usata finora:  

1. esportate i dati in XML 

2. cambiate la banca dati 
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3. importate il file XML  

DIALOGO FILTRO NEL RUNTIME  

Se nell´ambito delle opzioni della Tabella valori ricette  nel cambio immagine si attiva la proprietà Con 

dialogo filtro, sotto Windows CE sono disponibili solamente un numero limitato di opzioni:  

 Filtro ricetta 

 Impostazioni colonne (per tabella ricette) 

Selezione ricette, Progettazione impianto e Impostazioni colonne per Lista ricette non sono 

disponibili.   

PROGETTI MULTIUSER  

Nei Progetti multiuser file binari e la banca dati MS Access possono essere presi in considerazione 

indipendentemente gli uni dall´altra.    

Nella finestra In costruzione viene rappresentato localmente sempre solo lo stato del tipo di 

salvataggio impostato su questo calcolatore.   Utilizzando file Binari, non è visibile che i Database Access 

siano ancora abilitati per le modifiche.  

Perciò è possibile il verificarsi della seguente situazione:  

 sul PC A la Database Access è di nuovo abilitata per le modifiche    

 sul PC B viene attivato il processo CE e si passa in tal modo a file binari   

 sul PC B i file binari vengono resi disponibili  

 sul PC B vengono accettate le modifiche e poi si effettua una sincronizzazione dei dati con il PC A 

 in tal modo si passa anche sul PC A a file binari 

 la banca dati Access continua ad essere abilitata alle modifiche sul PC A   

 solo quando sul PC B si passa di nuovo a Database Access diventa evidente che sul PC A la 

Database Access è abilitata alle modifiche.   
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4.7 Trasparenza 

Sotto Windows CE, i file GIF possono essere visualizzati trasparenti.  Al contrario, le impostazioni di 

trasparenza non sono disponibili per le funzioni grafiche estese sotto Windows CE. 

Per visualizzare un file GIF trasparente sotto Windows CE, bisogna procedere come segue:  

 sull´apparecchio di destinazione deve esserci il file IMGDECEMP.dll. 

 Se non è disponibile, potete richiedere il file IMGDECEMP.dll a support@copadata.com.  

 La trasparenza può avere il valore  0% o 100%.  Valori intermedi non sono possibili.  

  Informazioni 

La trasparenza di file PNG da 0% a 100% sotto Windows CE non è un elemento di zenon, 

ma se ne può fare uso tenendo presenti certe condizioni: 

 si deve usare la versione di zenon 6.22 SP1 o quelle con un numero di serie superiore.   

 Alpha Blending deve essere stato già implementato dal produttore dell´apparecchio di 

destinazione; COPA-DATA non può offrire alcun supporto in questo caso.  

 

 

4.8 Pocket PC e Windows Mobil Edition 

Al momento di chiudere zenon con X  su di un Pocket PC oppure su Windows Mobile Edition, bisogna 

tener presente che l'applicazione non viene chiusa, ma che continua a funzionare sullo sfondo.  

Se si vuole evitare che, quando si avvia di nuovo l'applicazione, l'apparecchio tenti di avviare 

nuovamente zenon, avete la possibilità con il tool Start_CERT.exe di recuperare l'applicazione in 

primo piano, oppure, se questa non dovesse essere stata già avviata, di farlo in quel momento 

Se lavorate su un Pocket PC o con piattaforme Windows Mobile, Vi consigliamo di avviare in generale il 

runtime mediante Start_CERT.exe, e non direttamente usando un link.  

 Pocket PC non viene più supportato dalla versione 7 di zenon. 
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