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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA 

AIDE GÉNÉRALE 

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de l'aide, ou si vous souhaitez 

noussuggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail : 

documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com). 

 

 

ASSISTANCE PROJET 

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter l'équipe d'assistance par 

e-mail: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com). 

 

 

LICENCES ET MODULES 

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, 

veuillezcontacter l'équipe commerciale par e-mail :  E-mail  sales@copadata.com 

(mailto:sales@copadata.com). 

 

2. Variables 

Les variables, également appelées variables de procédé ou points de données, sont l'interface entre les 

données source (automates, but de terrain, etc.) et zenon. Elles représentent certaines valeurs 

mesurées ou des états du matériel, et notamment des propriétés telles que les changements d'échelle, 

les valeurs limite, etc. 

Les variables sont définies dans la liste de variables centrale d'un projet et sont disponibles pour tous les 

éléments du système (fonctions, synoptiques, archives, etc.). Les projets d'intégration peuvent 

directement accéder aux variables de niveau inférieur. 

mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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Une variable est toujours basée (on page 75) sur deux composants. Le type de données (on page 13) et 

le type d'objet driver (cti.chm::/28685.htm). Ces deux composants sont indépendants et peuvent donc 

être configurés indépendamment. 

 

  Informations concernant la licence 

Composante de la licence standard de l'Éditeur et du Runtime. 

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET 

Élément de menu Action 

Nouvelle variable... Ouvre l'assistant de création d'une nouvelle variable. 

Exporter XML tous ... Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML. 

Importer XML …  Importe des entrées à partir d'un fichier XML. 

Import/export étendu  Ouvre une liste déroulante contenant les formats d'importation et 

d'exportation prédéfinis. 

Affichage des variables 

inutilisées 
Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans le projet 

actuel, et l'affiche sous forme de liste de résultats dans une fenêtre 

spécifique. 

Ouvrir dans nouvelle 

fenêtre. 
Ouvre une nouvelle fenêtre permettant d'afficher et modifier la 

variable. (Par défaut : au bas de l'Éditeur.) 

Profil Ouvre la liste déroulante contenant les profils prédéfinis. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

Chaque variable peut comporter ses propres attributs. Au total, 64 états/attributs ont été définis.  

cti.chm::/28685.htm
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  Info 

Les éléments de synoptique liés à une variable, qui ne comportent ni valeur, ni état, 

deviennent invisibles dans le Runtime. 

 

 

3. Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail 
Variables 
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No. Symbole Action 

01 Nouvelle variable  Ouvre la boîte de dialogue de création d'une nouvelle variable. 

02 Copier Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers. 

03 Coller Insère le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le même 

nom existe déjà, le contenu est collé sous le nom Copie de... 

04 Supprimer Supprime les entrées sélectionnées. 

05 Créer une fonction 

standard 

Ouvre l'assistant de sélection des variables et des valeurs prescrites et 

crée une fonction correspondante. Cette action est consignée dans la 

fenêtre de sortie. 

06 Éditer cellule 

sélectionnée 

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole 

représentant des jumelles dans l'en-tête indique la cellule 

sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. 

07 Remplacer un texte 

dans la colonne 

sélectionnée 

Ouvre la boîte de dialogue de recherche et de remplacement de texte. 

08 Remplacer le texte des 

limites 

Ouvre la boîte de dialogue permettant de sélectionner les éléments 

dynamiques, puis la boîte de dialogue de recherche et de 

remplacement. 

09 Propriétés Ouvre la fenêtre Propriétés pour l'entrée sélectionnée. 

10 Tout étendre Liste déroulante permettant de développer ou réduire tous les nœuds 

ou les nœuds sélectionnés. 

11 Activer Active les éléments sélectionnés d'une variable de structure. 

12 Désactiver Désactive les éléments sélectionnés d'une variable de structure. 

13 Activer tout Active tous les éléments inactifs d'une variable de structure. 

14 Exporter XML 

(sélection) 

Exporte les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML. 

15 Importer XML Importe des fichiers XML. 

16 Import S7 project 

(Importer projet S7) 

Importe un projet Simatic S7. 

17 Activer Active ou désactive les paramètres de filtre étendu. 

18 Retour à l'élément de 

départ 

Si vous avez saisi la liste via la fonction Éléments liés, le symbole 

vous ramène à l'élément de départ. 

Uniquement disponible dans le menu contextuel lorsque tous les 
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éléments liés sont ouverts.  

19 Remove filter 

(Supprimer filtre) 

Supprime tous les paramètres de filtre 

20 Aide Ouvre l'aide en ligne. 

Élément de menu Action 

Nouvelle variable Ouvre la boîte de dialogue de création d'une nouvelle variable. 

Copier Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers. 

Coller Insère le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le même 

nom existe déjà, le contenu est collé sous le nom Copie de... 

Supprimer Supprime les entrées sélectionnées. 

Créer une fonction 

standard 
Ouvre la boîte de dialogue de sélection de variables et de valeurs 

prescrites. 

Éditer cellule 

sélectionnée 
Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole 

représentant des jumelles dans l'en-tête indique la cellule sélectionnée 

dans une ligne affichée en surbrillance. 

Remplacer un texte dans la 

colonne sélectionnée 
Ouvre la boîte de dialogue de recherche et de remplacement de texte. 

Remplacer le texte des 

limites 
Ouvre la boîte de dialogue permettant de sélectionner les éléments 

dynamiques, puis la boîte de dialogue de recherche et de 

remplacement. 

Propriétés Ouvre la fenêtre Propriétés pour l'entrée sélectionnée. 

Étendre/réduire les nœuds Ouvre un menu avec lequel vous pouvez développer ou réduire les 

nœuds. 

Activer tout Active tous les éléments inactifs d'une variable de structure. 

Activer Active les éléments sélectionnés d'une variable de structure. 

Désactiver Désactive les éléments sélectionnés d'une variable de structure. 

Exporter XML (sélection) Exporte les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML. 

Importer XML Importe les entrées à partir d'un fichier XML. 

Import/export étendu Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets aux formats 

S7, dBase et CSV. 
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Utilisation de variables Crée une analyse de projet pour les variables sélectionnées dans le 

projet actuel, et l'affiche sous forme de liste de résultats dans une 

fenêtre spécifique. 

Filtre étendu Ouvre un menu permettant d'activer ou désactiver les filtres, ou de 

supprimer tous les paramètres de filtres. 

Éléments liés Affiche les éléments liés à la variable. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

 

 

4. Dénomination d'objets 

Le nom d'un objet doit être unique dans zenon.  

  Info 

Tenez compte des indications suivantes lors de l'attribution de noms : 

 Le caractère # n'est pas autorisé dans les noms de variables. 

 La longueur maximale de Nom, Identification et Valeur chaîne pour le remplissage des archives est 

de 128 caractères chacun.  

 La longueur maximale de Description externe est de 255 caractères. 

Les noms de variables sont sensibles à la casse. Vous pouvez créer des variables portant un même nom, 

et qui diffèrent uniquement par la présence d'une lettre en caractères minuscules ou majuscules. Pour 

cet exemple, les variables test et Test sont deux variables différentes.  

 les noms identiques, qui ne diffèrent les uns des autres que par l'utilisation de lettres 

minuscules ou majuscules, peuvent poser un problème au niveau des drivers ou de zenon Logic avec les 

éléments suivants : 

1. Configuration du driver :  

si le nom du driver diffère uniquement par l'utilisation de lettres minuscules et majuscules, 

les deux drivers utilisent le même fichier d'attribution. 

2. zenon Logic :  

zenon Logic ne distingue pas les lettres majuscules et minuscules. Deux variables dont les 

noms ne diffèrent que par l'utilisation de minuscules et de majuscules dans zenon ne 

peuvent pas être utilisées dans zenon Logic. Ceci concerne les variables : 
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 De projets zenon Logic utilisant les drivers zenon Logic, IEC870 et IEC850 

 Qui sont définies sur Visible par d'autres programmes dans zenon   

 Qui sont attribuées à un driver pour lequel un projet zenon Logic a été créé pour le 

mode Simulation - Programmée 

  Info 

Recommandation : Utilisez des noms d'objets uniques, qui ne diffèrent pas uniquement 

par l'utilisation de minuscules et de majuscules. 

 

 

5. Activation des variables dans zenon 

Les variables sont activées dans zenon lors de l'ouverture des synoptiques auxquels elles sont liées. Elles 

sont lues à partir de cet instant. Lors de la fermeture d'une variable, les variables liées sont à nouveau 

désactivées et la lecture est arrêtée. 

ACTIVER (ADVICE) :  

les valeurs de variables sont toujours interrogées par le pilote. Ceci se produit, indépendamment de la 

nécessité des variables à l'instant donné dans le projet et même si, par exemple, une variable ne 

comporte aucune valeur limite, n'est pas affichée et la valeur n'est pas enregistrée. Le pilote connaît 

ainsi toujours les valeurs actuelles et l'état actuel des variables et peut les fournir si nécessaire, sans les 

interroger.  

 Avantage : les données sont immédiatement disponibles. Par exemple, l'activation et la 

désactivation des valeurs de variables dans la Ecriture valeur prescrite fonction (on 

page 174) ou dans les éléments de synoptique tels qu'un interrupteur est exécutée plus 

rapidement, car il n'est pas nécessaire d'interroger spécialement la variable avant la 

commutation. 

 Inconvénient : Charge supérieure pour les communications avec le contrôleur  

Les fonctionnalités suivantes garantissent que les variables sont toujours activées : 

 Gestion des alarmes 

 Liste des événements  

 Gestionnaire d'archives  
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 Conteneur VBA/VSTA en ligne  

 Propriété Stockage de données sur disque dur actif : Activée  

 Propriété Variable lue en permanence : Activée  

 L'option Keep update list in the memory (Conserver la liste des mises à jour en 

mémoire) est activée dans la configuration du driver (onglet Général). 

Les variables activées par le biais de la propriété Variable lue en permanence sont également accessibles 

aux autres applications Windows.  

 si la valeur de la variable doit être basculée, nous vous recommandons d'activer la propriété 

Variable lue en permanence. 

REQUÊTES (REQUEST) :  

si les variables ne sont pas activées, une requête de fourniture des valeurs et de l'état est transmise au 

pilote, si nécessaire.  

Si les valeurs des variables doivent faire l'objet d'une interrogation spécifique, le Runtime patiente 

jusqu'à ce que le pilote connaisse la valeur des variables. Si la valeur n'est pas disponible en raison d'une 

interruption des communications avec le contrôleur, le délai d'attente correspond au délai d'attente 

avant expiration du pilote.   

 

6. Types de données 

Chaque variable est basée sur un type de données IEC61131. Le type de données possède les mêmes 

propriétés que la variable elle-même (unité, résolution du signal, limites, etc.), à l'exception des 

propriétés spécifiques au driver, telles que l'adresse de l'automate, par exemple. Un type de donnée est 

un modèle de variable sans connexion au procédé. Cette connexion au procédé est uniquement établie 

en fonction du type d'objet du driver (on page 33) associé à la variable. 

Lors de la création d'une nouvelle variable, un type de donnée doit être sélectionné. Toutes les 

propriétés du type de donnée sont répercutées sur la variable (héritage). Un lien est établi avec les 

propriétés du type de donnée, ce qui signifie que si une propriété du type de donnée est modifiée, alors 

elle est aussi modifiée dans toutes les variables liées à ce type de donnée. 

Si une propriété est liée au type de donnée, elle est marquée avec un symbole dans la fenêtre des 

propriétés. 

Ce lien peut aussi être "cassé". Une description plus détaillée est fournie au chapitre Concept d'héritage 

(on page 110). 
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MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET 

Élément de menu Action 

Nouveau type de données simple 

... 

Ouvre la boîte de dialogue de création d'un nouveau type de données. 

Nouvelle structure  Ouvre la boîte de dialogue de création d'un nouveau type de données 

Structure. 

Exporter XML tous ...  Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML. 

Importer XML …  Importe des entrées à partir d'un fichier XML. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

TYPES DE DONNÉES IEC 

Les types de données sont normalisés sur la base de la norme IEC 61131-3. A l'heure actuelle, zenon 

prend en charge les types de données IEC suivants : 
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Nom court Nom long Commentaire / plage de valeurs Nombr
e de 
bits 

BOOL Booléen Bit 0/1 1 

BYTE    

SINT Entier court (short 

integer) 

Octet signé 

-128 à 127 

8 

USINT Entier court non-signé 

(Unsigned short 

integer) 

Octet 0 à 255 8 

INT Entier Mot signé 

-32768 à 32767 

16 

UINT entier non-signé 

(unsigned integer) 

Mot : 0 à 65535 16 

DINT entier double (double 

integer) 

Entier double signé : 

-2147483648 à 2147483647 

32 

UDINT Entier double non-signé 

(unsigned double 

integer) 

Double : 

0 à 4294967295 

32 

LINT Entier long (long 

integer) 

zenon ne peut gérer la plage de valeurs 

d'un nombre à 64 bits ; la plage de valeurs 

réelle est donc limitée à 52 bits. La plage de 

nombres sans signe s'étend de 0 à 

4503599627370496. Les nombres situés 

hors de cette plage provoquent un 

dépassement ou un défaut de capacité, en 

fonction d'un nombre entier à 52 bits. 

Les composants suivants utilisent une 

résolution entière de 64 bits dans le 

Runtime de zenon : 

1. L'interface VBA Mémoire 

partagée, lorsque la valeur a été 

saisie dans la résolution du 

signal. 

2. L'interface Mémoire partagée 

64 ou 52 
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de zenon Logic. 

3. Le kit de drivers est compatible 

avec toute l'étendue de nombre 

à 64 bits, et les drivers 

également, à condition que le 

driver prenne en charge ce type 

de données IEC. A l'heure 

actuelle, il s'agit des types 

Sample32, Internal (interne) 

et STRATON32. 

 Le gestionnaire de groupes de recettes et 

les recettes ne peuvent pas enregistrée une 

valeur à 52 bits avec exactitude. 
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ULINT Entier long non signé 

(Unsigned long integer) 

zenon ne peut gérer la plage de valeurs 

d'un nombre à 64 bits ; la plage de valeurs 

réelle est donc limitée à 52 bits. La plage de 

nombres sans signe s'étend de 0 à 

4503599627370496. Les nombres situés 

hors de cette plage provoquent un 

dépassement ou un défaut de capacité, en 

fonction d'un nombre entier à 52 bits. 

Les composants suivants utilisent une 

résolution entière de 64 bits dans le 

Runtime de zenon : 

1. L'interface VBA Mémoire 

partagée, lorsque la valeur a été 

saisie dans la résolution du 

signal. 

2. L'interface Mémoire partagée 

de zenon Logic. 

3. Le kit de drivers est compatible 

avec toute l'étendue de nombre 

à 64 bits, et les drivers 

également, à condition que le 

driver prenne en charge ce type 

de données IEC. À l'heure 

actuelle, il s'agit des types 

Sample32, Internal et 

STRATON32. 

Le gestionnaire de groupes de recettes et 

les recettes ne peuvent pas enregistrée une 

valeur à 52 bits avec exactitude. 

64 ou 52 

REAL Nombre réel Nombre réel 32 

LREAL Nombre réel Nombre réel 64 

STRING Chaîne de caractères 

(un seul octet par 

caractère) 

Chaîne de caractères (la longueur 

maximum de la chaîne dépend du driver).  

La longueur de la chaîne par défaut est 

fixée à 5 caractères. La longueur correcte 

doit être fournie durant la configuration, si 

nécessaire. 

>= 8 x 

longueu

r de 

chaîne  
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WSTRING Longueur de variable 

Chaîne de caractères 

multi-octets 

Contient des chaînes multi-octets, par 

exemple des chaînes encodées au format 

Unicode (UTF-8, etc).  

La longueur de la chaîne par défaut est 

fixée à 5 caractères. La longueur correcte 

doit être fournie durant la configuration, si 

nécessaire. 

>= N x 

longueu

r de 

chaîne  

DATE Date Date IEC par incréments de 1 jour 16 

TIME Durée Durée au format IEC. Temps IEC par 

incréments de 1 ms, entier signé 

32 

TOD Time of day (Heure) Heure par incréments de 1 ms 32 

DATE_AND_TIME Date et heure Définit une période à 64 bits, enregistrée 

dans un format décimal binaire. 

64 

 

  Attention 

Dans zenon, les types de données DATE, TIME, TOD sont traités comme le type de 

données UDINT au format d'heure Unix (secondes écoulées depuis le 01.01.1970). Le type 

de données DATE_AND_TIME équivaut au type de données FLOAT au format d'heure 

Unix. Dans ce format, l'heure est enregistrée à la milliseconde près, c'est-à-dire trois 

chiffres après le point décimal. Le driver convertit le type de données utilisé dans zenon 

en type de données correspondant et envoie la nouvelle valeur à l'automate. 

Tous les drivers ne sont pas compatibles avec ces types de données. Reportez-vous à la 

documentation du driver correspondant afin de déterminer si le driver utilisé est 

compatible avec les types de données. 

Vous trouverez des informations concernant le fonctionnement de l'héritage des propriétés du type de 

données dans la section Concept d'héritage (on page 110).  

 

6.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Types de 
données 
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LE MENU CONTEXTUEL 

Élément de menu Action 

Nouveau type de données 

simple 
Ouvre la boîte de dialogue de création d'un nouveau type de 

données simple. 

Nouveau type structure Ouvre la boîte de dialogue de création d'un nouveau type de 

données Structure. 

Nouvel élément de 

structure 
Ouvre la boîte de dialogue permettant d'ajouter un élément de 

structure à un type de données de structure. 

Copier Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers. 

Coller Insère le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le même 

nom existe déjà, le contenu est collé sous le nom Copie de... 

Supprimer Supprime les entrées sélectionnées. 

Éditer cellule 

sélectionnée 
Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole 

représentant des jumelles dans l'en-tête indique la cellule 

sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. 

Remplacer un texte dans la 

colonne sélectionnée 
Ouvre la boîte de dialogue de recherche et de remplacement de 

texte. 

Remplacer le texte des 

limites 
Ouvre la boîte de dialogue permettant de sélectionner les éléments 

dynamiques, puis la boîte de dialogue de recherche et de 

remplacement. 

Propriétés Ouvre la fenêtre Propriétés pour l'entrée sélectionnée. 

Exporter XML (sélection) Exporte les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML. 

Importer XML Importe des fichiers XML. 

Import/export étendu Ouvre le menu d'importation de projets S7, dBase et CSV. 

Supprimer tous les filtres Supprime tous les paramètres de filtre 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

 

 

6.2 Types de données 

Il y a principalement deux types de données différents : 

 Les types de données simples ; à leur tour, ces types comprennent les catégories suivantes : 
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 Types de données simples préconfigurés (on page 20) 

 Types de données simples définis par l'utilisateur (on page 20) 

 Types structure (on page 24) 

 

 

6.2.1 Types de données prédéfinis simples 

Ces éléments sont fournis avec zenon et sont immédiatement disponibles lorsqu'une nouvelle variable 

est créée. Ils sont es aux types de données simples normalisés de la norme IEC 61131-3, tels que INT, 

USINT etc. Ils définissent une plage de valeurs prescrites (limites inférieure et supérieure fixes) avec un 

nombre défini de valeurs. C'est la raison pour laquelle les nombres réels ne peuvent être représentés 

qu'avec une certaine précision sous la forme de nombres à virgule flottante. 

Les propriétés des types de données simples peuvent être modifiées. Les noms de ces types de 

données correspondent aux noms définis dans la norme CEI. Ces types ne peuvent pas être supprimés 

ou renommés. 

Les types de données deviennent uniquement visibles dans zenon lorsqu'un driver est sélectionné. 

Chaque driver ouvre une liste de types qu'il supporte. Si un type de données IEC n'existe pas dans la liste 

des types de données, c'est qu'il n'est supporté par aucun driver du projet. 

Les modifications apportées à un type de donnée se répercuteront sur toutes les variables liées et aussi 

sur toutes les structures liées. 

 

6.2.2 Types de données simples définis par l'utilisateur 

Ces types peuvent être créés par l'utilisateur. Lors de la création, un type existant est utilisé. Toutes les 

propriétés du type de base sont copiées dans le nouveau type et peuvent être changées 

ultérieurement. Il n'existe aucune référence au type de données sur lequel il reposait à l'origine. Tous 

les types de données peuvent donc être configurés indépendamment les uns des autres. 

Pour les types utilisateur, toutes les propriétés, y compris le nom et le type de données IEC, peuvent 

être modifiées. 
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  Attention 

Il peut être nécessaire de configurer manuellement toutes les variables reposant sur un 

type de données dans lequel le type de données IEC est modifié. 

Exemple 

Si le type IEC "INT" est modifié en type IEC "BOOL". Toutes les limites de valeurs prescrites 

de toutes les variables et toutes les positions auxquelles elles sont utilisées (synoptiques) 

ne sont plus correctes. Cela devient encore plus critique si les propriétés des variables 

sont écrasées et n'ont plus de référence au type de donnée. 

Lors de la création d'un nouveau type de données défini par l'utilisateur, un type de données de base 

correspondant au type de données IEC requis doit être utilisé. 

  Attention 

La modification ultérieure des types de données IEC n’est pas recommandée.  

Un certain nombre de paramètres dépendent du type de données IEC et doivent être 

reconfigurés manuellement si le type de données IEC a été modifié. (Exemple : la 

résolution du signal, la plage de valeurs, l'hystérésis, les limites de valeurs prescrites, 

l'ajustement non-linéaire, etc.).  

Lors d'une modification d'un type de données IEC, toutes les propriétés spécifiques à ce 

type de données doivent être vérifiées. Parfois, les propriétés doivent être adaptées 

avant la modification, car pour les variables BOOL, la résolution du signal et la plage de 

mesure ne peuvent pas être modifiées, par exemple. 
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Créer un type utilisateur 

Ouvrez la partie Variables et sélectionnez Types de données. 

 

Tous les types de données existants sont montrés dans la vue de détail. Lors de la première ouverture 

seuls les types prédéfinis correspondants aux types CEI sont affichés dans la liste. Un type utilisateur est 

toujours base sur un type CEI. Cliquez dans la liste avec le bouton droit de la souris et dans le menu 

contextuel, choisissez 'Nouveau type de données simple'. 
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Dans la boîte de dialogue donnez le nom du nouveau type utilisateur et choisissez un type de données 

existant. Ce nouveau type sera aussi sélectionnable pour les futurs types que vous créerez. Toutes les 

propriétés du type sont copiées vers le nouveau type. Elles peuvent ensuite être modifiées dans la 

fenêtre des propriétés. Aucune référence au type de base n'existe plus. 

  Info 

Le nom du type de données est limité à 128 caractères. 

 

Cliquez sur Terminer. Le nouveau type utilisateur apparaît maintenant dans la liste des types simples 

dans la vue de détail. 

 
 

Modification des propriétés d'un type de données défini par l'utilisateur 

Les propriétés d'un type de données défini par l'utilisateur peuvent être modifiées dans la fenêtre des 

propriétés, où sont fournies toutes les propriétés du type de données. 
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Veillez à ne pas modifier les données IEC, car cela entraînerait également une modification de la 

résolution du signal. 

 
 

Supprimer un type utilisateur 

Sélectionnez le type de données à supprimer dans la vue de détail et confirmez la suppression dans la 

boîte de dialogue suivante. 

 

  Attention 

Si un type utilisateur est supprimé, toutes les variables liées à ce type sont aussi 

supprimée. 

 

 

6.2.3 Types structure 

Les types structures sont toujours des types de données utilisateur. Au contraire des types simples, qui 

ne permettent qu'une liste de variables "plate", ils permettent de construire une structure. Cette 

structure peut également en contenir d'autres (imbrication) et devenir ainsi très complexe. 
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Si vous avez besoin de créer des variables structures, vous devez d'abord créer le type structure 

correspondant. Une structure est composée d'un nom et d'éléments. Les éléments de structure peuvent 

être des types simples ou d'autres structures. Les éléments de structure peuvent aussi être des tableaux 

(champs) qui peuvent avoir jusqu'à trois dimensions. 

  Attention 

Les variables de structure peuvent uniquement être créées ; Aucune modification 

ultérieure n'est possible. 

Les structures peuvent uniquement être créées ; Aucune modification ultérieure n'est 

possible. 

Lors de la création, vous devez définir si l'élément de structure doit utiliser le type lié 

ou embarqué. Aucune modification ultérieure n'est possible. 

EXEMPLE DE TYPE STRUCTURE : 

 

Deux structures sont affichées ci-dessus. 

La structure Controller est composée de deux éléments. Engine speed set et Engine speed 

actual. 

 L'élément Engine speed actual est lié au type INT, c'est-à-dire que toutes les propriétés 

du type INT sont transmises dans cet élément de structure (héritage). 

 L'élément Engine speed set est embarqué (embedded) dans la structure. De cette façon, 

les propriétés de ce type peuvent être configurées dans l'élément lui-même. 

La structure Engine est composée des éléments suivants : Activity Input, Charging Rate, 

Voltage, Temperature[3] et Engine Speed Control. 

 L'élément Activity Input est lié au type UINT - toutes les propriétés sont récupérées du 

type UINT. 

 L'élément Charging Rate a le type embarqué INT – toutes les propriétés sont définies dans 

l'élément de structure. 
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 L'élément Voltage est lié au type utilisateur Voltage. L'élément prend toutes ses propriétés de 

ce type. 

 L'élément Temperature est un tableau à une dimension de trois éléments de type SINT. 

 L'élément Engine speed control est lié au type structure "Structure Controller" décrit 

ci-dessus. Les structures dans une structure ne peuvent pas être "embarquées". Elles sont 

toujours "liées" à la structure originale. La structure contient deux éléments. "Engine speed set" 

et "Engine speed actual" qui prennent leurs propriétés de la structure de base. 

 

 

Créer un type structure 

Voici comment créer un type de données de structure : 

1. Cliquez avec le bouton droit sur la liste des types et sélectionnez Nouveau type structure dans 

le menu contextuel. 

2. Vous pouvez définir les noms dans la boîte de dialogue qui s'affiche à l'écran. 

 

 Le nom du type de données est limité à 128 caractères. 

3. Confirmez en cliquant sur Terminer. Le nom du type structure peut être changé ultérieurement. 

4. Une nouvelle boîte de dialogue s'ouvre de façon à définir le premier élément de la structure.  

5. Spécifiez un nom éloquent. 

6. Sélectionnez le type de données sur lequel doit être basé l'élément. Cliquez sur le bouton ... 

pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection.  
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Vous ne pouvez également pas lier des structures sous forme d'éléments de structure. Il est 

impossible d'incorporer des structures sous forme d'éléments de structure. Il est en outre 

uniquement possible de lier des structures entières, et non des parties d'une structure. 

 

7. Indiquez si le type de données doit être incorporé ou lié. 

8. Définir les dimensions du tableau si besoin.  

Si vous ne souhaitez pas utiliser un tableau, définissez les dimensions sur 0.  

9. Confirmez en cliquant sur Terminer. 

INCORPORATION OU LIAISON 

Paramètres Description 

Eléments de structure 

embarqués 

 Ils peuvent avoir des propriétés différentes des types de base sur 

lesquels ils sont basés. Les propriétés sont définies individuellement 

pour chaque élément de structure et sont sauvegardées localement. 

Eléments de structure 

liés 

Les éléments liés reçoivent toutes leurs propriétés des types de 

données élémentaires auxquels ils sont liés. Si le type de base est 

modifié, tous les éléments liés seront modifiés de la même façon ! 

 
 

Insertion d'autres éléments de structure 

Pour insérer d'autres éléments de structure : 

1. Cliquez avec le bouton droit sur le type de donnée de structure souhaité. 
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2. Sélectionnez Nouvel élément de structure... dans le menu contextuel. 

3. Définissez l'élément de structure dans la boîte de dialogue qui s'affiche à l'écran.  

a) Une description précise (le nom est limité à 128 caractères) 

b) les dimensions du tableau et 

c) indiquez si vous souhaitez incorporer ou lier l'élément de structure. 

 

Si vous sélectionnez maintenant le type Données de structure dans la vue de détail, les éléments de 

structure existants sont affichés sous forme de sous-points. 

 
 

Changer les propriétés d'un élément de structure 

Pour modifier les propriétés d'un élément de structure : 

ÉLÉMENTS DE STRUCTURE EMBARQUÉS 

1. Sélectionnez l'élément de structure dans la vue de détail. 

2. Modifiez les propriétés de votre choix dans la fenêtre des propriétés. 

ÉLÉMENT DE STRUCTURE LIÉE 

Avec les éléments de structure liés, les éléments suivants peuvent être modifiés dans la fenêtre des 

propriétés : 
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 Nom 

 Offsets 

 Dimensions du tableau  

 Description  

Toutes les autres propriétés doivent être modifiées directement au niveau du type de données 

d'origine. 

  Attention 

Attention : les modifications faites sur un type de données sont directement répercutées 

sur toutes les variables associées, et ont également une incidence sur tous les autres 

types de données de structure liées à ce type de données.  

Nous vous déconseillons d'apporter des modifications au type de données. Ces dernières 

doivent être préparées et mises en œuvre avec soin, tout particulièrement lors de la 

modification des paramètres de types de données IEC, de la mesure des paramètres de 

plage, de la définition des limites de valeurs prescrites, etc.  

Dans certaines circonstances, toutes les variables et tous les synoptiques sur lesquels 

sont utilisées ces variables devront être ajustés manuellement par la suite ! 

 

 

Déplacement d'un élément de structure 

Les éléments d'un type de données structuré peuvent être déplacés par glisser-déplacer. Pour déplacer 

des éléments : 

1. Sélectionnez l'élément de votre choix.  

2. Vous pouvez également sélectionner plusieurs éléments liés. 

3. Cliquez sur la sélection et faites glisser l'élément vers la position souhaitée. 

Pour les projets multi-utilisateurs, une vérification est effectuée pour déterminer si l'état du type de 

données devant être modifié est défini sur Autoriser les modifications, ou peut être défini sur cette 

valeur.  

DÉPLACEMENT D'OBJETS MULTIPLES 

Les éléments liés peuvent être déplacés par glisser-déplacer Dans ce cas, les dispositions suivantes 

s'appliquent : 
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 Seuls les éléments de structure liés peuvent être déplacés.  

 

 Si un écart est identifié avec une sélection multiple, l'action "déposer" est refusée. 

 
 

Supprimer un type structure 

Pour supprimer un type structure : 

1. Cliquez avec le bouton droit sur le type de données de structure dans la liste. 

2. Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.  

3. Le type de données de structure est supprimé avec tous ses éléments de structure. 

   Attention 

Lors de la suppression, toutes les variables reposant sur ce type de structure sont 

supprimées ! 

 

 

7. Driver 

zenon propose plus de 300 connexions différentes à différents automates, systèmes de bus et 

applications. 

Pour communiquer avec une source de données, il faut utiliser un driver. Le driver établit une connexion 

entre un automate et zenon. La source de données n'est pas nécessairement un automate. Le driver 

DDE communique avec un serveur DDE, le driver "OPC client" avec un serveur OPC, le driver SNMP avec 

des agents SNMP, etc. 

De nombreux drivers sont disponibles et peuvent être utilisés simultanément. 
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   Attention 

Sous Windows CE, un seul driver de chaque type peut être utilisé à la fois. 

Élément de menu Action 

Nouveau driver... Ouvre la vue de détail permettant de sélectionner un driver.  

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

Lors de la création d'une nouvelle variable, vous devez définir pour quel driver la variable est créée. 

Les drivers de zenon sont des drivers de type "protocole". Ils ne doivent pas être confondus avec des 

drivers d'interface du système Windows (par exemple, les drivers pour les cartes LAN ou les drivers pour 

l'interface série). Les drivers de zenon sont toujours basés sur un driver d'interface du système 

d'exploitation, et communiquent avec le protocole correspondant (par exemple : Modbus RTU, MPI, 

Melsec A, etc.) qui est compris par l'automate. 

Les drivers élémentaires sont disponibles gratuitement dans zenon : Les variables basées sur ces drivers 

ne sont pas comptabilisées dans les points d'E/S de la licence. 
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Paramètre Description 

Driver de 

simulation 

SIMUL32 

(Main.chm::/SIMUL32.c

hm::/SIMUL32.htm) 

Pour les variables internes. 

Celles-ci peuvent être définies en tant que variables invulnérables aux 

défaillances (données de disque dur) ou en tant que types de drapeaux ; la 

valeur des objets de type drapeau peuvent modifier leur valeur 

automatiquement aux fins de simulations dynamiques.  

Driver 

mathématique 

MATHDR32 

(Main.chm::/MATHDR3

2.chm::/MATHDR32.ht

m) 

Les variables de ce driver sont utilisées pour des calculs mathématiques ou pour 

des compteurs.  

Driver système 

Sysdrv 

(Main.chm::/Sysdrv.ch

m::/Sysdrv.htm) 

Variables pour faire du monitoring ou du contrôle du matériel, du réseau et 

d'autres propriétés spécifiques au projet. 

Driver interne 

Internal 

(Main.chm::/Intern.ch

m::/Intern.htm) 

Variables définies par l'utilisateur et sans connexion à un automate. (Similaires 

aux variables utilisateur du driver système.)  

Chaque variable a une valeur propre. Il n'est donc pas possible d'extraire un bit 

ou un octet à partir d'une variable de type INT. 

La définition de l'adresse n'est pas nécessaire. Les propriétés correspondantes 

ne peuvent d'ailleurs pas être éditées. 

Des descriptions détaillées des drivers pour les drivers individuels sont disponibles dans la 

documentation de driver correspondante, accessible via l'aide en ligne (au chapitre Driver) et sur le DVD 

d'installation. 

Lors de la création d'un nouveau driver, une boîte de dialogue de sélection s'ouvre et affiche tous les 

drivers disponibles. Les informations spécifiques à cette boîte de dialogue se trouvent dans les fichiers 

Treiber_DE.xml, Treiber_EN.xml etc., selon la langue. Vous pouvez ouvrir ou modifier ces 

fichiers XML avec l'outil driverinfo.exe. 

 

main.chm::/SIMUL32.chm::/SIMUL32.htm
main.chm::/SIMUL32.chm::/SIMUL32.htm
main.chm::/MATHDR32.chm::/MATHDR32.htm
main.chm::/MATHDR32.chm::/MATHDR32.htm
main.chm::/MATHDR32.chm::/MATHDR32.htm
main.chm::/Sysdrv.chm::/Sysdrv.htm
main.chm::/Sysdrv.chm::/Sysdrv.htm
main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
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7.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Driver 

LE MENU CONTEXTUEL 

Élément de menu Action 

Nouveau driver Ouvre la boîte de dialogue de création d'un nouveau driver. 

Modifier un driver Ouvre la fenêtre de sélection permettant de définir un driver. 

Supprimer Après une demande de confirmation, supprime les entrées 

sélectionnées de la liste. 

Configuration du driver Ouvre la boîte de dialogue de configuration du driver. 

Importer les variables à 

partir du driver 
Ouvre la boîte de dialogue d'importation de variables. 

Éditer cellule 

sélectionnée 
Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole 

représentant des jumelles dans l'en-tête indique la cellule 

sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Uniquement 

disponible si la modification est autorisée. 

Remplacer un texte dans la 

colonne sélectionnée 
Ouvre une boîte de dialogue permettant de rechercher et 

remplacer automatiquement des caractères dans la colonne 

sélectionnée.  

Propriétés Ouvre la fenêtre Propriétés pour l'entrée sélectionnée. 

Supprimer tous les filtres Supprime tous les filtres actifs de la liste. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

 

 

7.2 Type d'objet driver 

Le type d'objet driver définit à quelle catégorie de variable le système doit se référer dans l'automate. 

Aujourd'hui, chaque constructeur utilise des noms différents pour les emplacements dans leurs 

automates. Dans le monde Siemens, il y a des blocs de données, des marqueurs, des entrées, des 

sorties, etc. Dans le monde Modbus, il y a des « coils » et des « holding registers ». Chaque driver crée 

une liste interne mentionnant les types d'objet de driver disponibles. Lors de la création d'une nouvelle 

variable, la zone d'attribution de la variable dans l'automate doit être spécifiée. 
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IL EXISTE UNE DISTINCTION STRICTE ENTRE LES TYPES DE DONNÉES ET LES TYPES 
D'OBJET DE DRIVER.  

Cette distinction stricte permet de créer une structure sous forme de type de données de manière 

complètement indépendante, et ainsi, indépendamment de l'automate. Une variable avec cette 

structure peut être liée à n'importe quel driver. Une structure peut, par exemple, être liée au driver 

correspondant 1:1 avec un automate Siemens, ainsi qu'à un automate Modbus doté des drivers 

correspondants. 

 

7.3 Créer un driver 

Pour créer un nouveau driver : 

1. Cliquez avec le bouton droit sur Driver dans le gestionnaire de projet, puis sélectionnez 

Nouveau driver dans le menu contextuel. 

2. Dans la boîte de dialogue suivante, le système de contrôle propose une liste des drivers 

disponibles. 

 

3. Sélectionnez le driver et donnez-lui un nom : 

 Le nom de driver doit être unique, c'est-à-dire que si un driver doit être utilisé 

plusieurs fois dans un projet, vous devez lui donner un nom différent à chaque fois.  
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 Le nom du driver forme partie du nom de fichier. Il peut donc uniquement contenir 

des caractères pris en charge par le système d'exploitation. Les caractères non 

valides sont remplacés par un caractère de soulignement (_).  

  Le nom ne peut pas être modifié par la suite.  

4. Confirmez la boîte de dialogue en cliquant sur OK. Dans les boîtes de dialogues suivantes le driver 

peut être configuré. 

Seuls les drivers nécessaires au projet ont besoin d'être insérés dans le projet. Vous pouvez ajouter des 

drivers supplémentaires par la suite sans problème. 

  Info 

Pour les nouveaux projets et les projets existants convertis à la version 6.21 (ou une 

version ultérieure), les drivers suivants sont créés automatiquement :  

 Interne  

 MathDr32 

 SysDrv.  

 

 

7.4 Configuration d'un driver 
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Paramètre Description 

Mode Permet de basculer entre les modes Équipement et Simulation. 

 Matériel : 

Une connexion au système de contrôle est établie. 

 Simulation statique 

Aucune communication n'est établie au niveau du système 

de contrôle ; les valeurs sont simulées par le driver. Dans 

ce mode, les valeurs demeurent constantes et/ou les 

variables conservent les valeurs définies par zenon Logic. 

Chaque variable possède sa propre zone de mémoire ; Par 

exemple, deux variables de type marqueur avec un offset 

79 peuvent comporter des valeurs différentes dans le 

Runtime et ne s'influencent pas mutuellement. Exception : 

le driver de simulation. 

 Simulation - comptage 

Aucune communication n'est établie au niveau du système 

de contrôle ; les valeurs sont simulées par le driver. Dans 

ce mode, le driver augmente automatiquement les valeurs 

dans les limites d'une plage de valeurs. 

 Simulation - Programmée 

Aucune communication n'est établie avec l'automate. Les 

valeurs sont calculées par un projet de simulation librement 

programmable. Le projet de simulation est créé dans 

l'espace de travail de zenon Logic et s'exécute dans un 

Runtime de zenon Logic intégré au driver. Pour plus de 

détails, reportez-vous au chapitre Driver de simulation 

(main.chm::/25206.htm). 

Conserver la liste 

de mises à jour en 

mémoire 

Les variables demandées une fois sont encore demandées par le système 

de contrôle, même si elles ne sont actuellement pas nécessaires.  

Ceci offre par exemple l'avantage d'accélérer l'exécution des appels de 

synoptique après la première utilisation du synoptique, dans la mesure où 

les variable ne sont pas appelées à nouveau. L'inconvénient est une 

augmentation de la charge de communications au niveau du système de 

contrôle. 

Les résultats 

peuvent être écrits 

Actif : les résultats peuvent être écrits.  

Inactive : l'écriture des résultats est interdite. 

main.chm::/25206.htm
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 : indisponible pour certains drivers. 

Image des variables 

rémanente 

Cette option permet de sauvegarder et restaurer les valeurs courantes des 

variables, leur horodatage et leur état. 

Condition préalable fondamentale : la variable doit posséder une valeur 

valide et des informations d'horodatage. 

L'image de la variable est sauvegardée en mode Équipement si : 

 Un des états S_MERKER_1(0) à S_MERKER8(7), REVISION(9), AUS(20) ou 

ERSATZWERT(27) est actif 

L'image de la variable est toujours sauvegardée si : 

 La variable est du type d'objet Variable de driver 

 Le driver s'exécute en mode de simulation (simulation non programmée). 

Les états suivants ne sont pas restaurés au démarrage du Runtime : 

 SELECT(8)  

 WR-ACK(40)  

 WR-ACK(41) 

Le mode Simulation - programmée au démarrage du driver n'est pas un 

critère de restauration de l'image de variable rémanente. 

Stop at the Standby 

Server (Arrêter au 

niveau du serveur 

redondant) 

Configuration de la redondance pour les drivers autorisant 

seulement une direction de communication. Pour cela, le driver est 

arrêté au niveau du serveur redondant, et redémarré uniquement 

lors de la mise à niveau. 

 si cette option est active, l'archivage sans erreur ne 

peut plus être garanti. 

Actif : Définit un état semblable à l'arrêt pour le driver au niveau 

du serveur ne dirigeant pas le procédé. Contrairement à l'arrêt par le 

biais de la commande de driver, la variable ne reçoit pas l'état 

désactivé (statusverarbeitung.chm::/24150.htm), mais une 

valeur vide. Ceci évite que lors de la mise à niveau du serveur, des 

valeurs erronées ne soient générées dans les listes AML et CEL et le 

Serveur d'archives. 

Global Update Time 

(Temps de mise à 

jour global) 

Actif : le paramètre Global update time (Temps de mise 

à jour global), exprimé en ms, est utilisé pour toutes les variables 

du projet. La priorité définie au niveau des variables n'est pas utilisée. 

Inactive : les priorités définies sont utilisées pour les variables 

individuelles. 

statusverarbeitung.chm::/24150.htm
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Priorité Ici, vous définissez les temps d'interrogation des priorités individuelles. 

Toutes les variables possédant la priorité correspondante sont interrogées 

dans l'intervalle de temps défini. L'attribution a lieu séparément pour 

chaque variable dans les paramètres des propriétés de variables. 

La communication des variables individuelles est évaluée au regard de 

l'importance ou du sujet, grâce aux priorités. Ainsi, la charge de 

communications est mieux répartie. 

OK Valide les paramètres définis sur tous les onglets et ferme la boîte de 

dialogue. 

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boîte de dialogue. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

DÉLAI DE MISE À JOUR DU DRIVER CYCLIQUE 

Les dispositions suivantes s'appliquent aux drivers cycliques : 

Pour les valeurs prescrites, la définition de variables et les requêtes, un cycle de lecture est 

immédiatement déclenché pour tous les drivers - indépendamment de l'heure de mise à jour définie. 

Ceci garantit que la valeur est immédiatement disponible pour la visualisation après l'écriture. Les délais 

de mise à jour peuvent donc être plus courts que les valeurs prédéfinies pour les drivers cycliques. 

 

7.5 Simulation de driver 

Si le procédé sous-jacent n'est pas disponible lors de la configuration, celui-ci peut être simulé et testé à 

l'avance. Trois modes sont disponibles à cette fin : 

 Simulation - Statique (on page 39) : valeurs constantes simulées par le driver  

 Simulation - Comptage (on page 39) : les valeurs simulées par le driver sont comptées.  

 Simulation - Programmée (on page 40) : les valeurs sont calculées via un projet de simulation 

avec zenon Logic.  

  Attention 

Si le driver est arrêté en mode Simulation - Comptage, seul le comptage est arrêté. La 

variable n'est pas basculée vers l'état défaillant. Dans tous les autres modes, le 

driver est vraiment arrêté. 

Simulation - programmée n'est pas pris en charge par les drivers spécifiques aux éléments 

suivants : 
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 Variables internes  

 Variables mathématiques  

 Variables de simulation  

 Variables système  

  Info 

Les variables de zenon représentant les variables d'E/S de zenon Logic sont disponibles 

dans le projet, sous l'état Simulation de drivée programmée.  

 

  Informations concernant la licence 

Composante de la licence standard de l'Éditeur et du Runtime. 

 

 

7.5.1 Simulation statique 

Lors d'une simulation statique, aucune communication n'est établie au niveau du système de contrôle ; 

les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce mode, la valeur demeure constante. Les valeurs peuvent 

être modifiées par le Runtime ou l'utilisateur. Lors d'un redémarrage du Runtime en mode Simulation 

- Statique, ces valeurs ne sont toutefois pas enregistrées et sont perdues.  

 

7.5.2 Simulation - comptage 

Lors d'une simulation de comptage, aucune communication n'est établie au niveau du système de 

contrôle ; au lieu de cela, les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce mode, le driver augmente 

automatiquement les valeurs dans les limites d'une plage de valeurs, en commençant par 0.   Si la 

valeur maximale a été atteinte, le processus de comptage reprend à partir de 0. 

  Info 

Pour les valeurs de départ négatives, le processus de comptage commence uniquement à 

0.  

INT utilise la valeur maximale de USINT pour le comptage. 
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  Attention 

Si le driver est arrêté en mode Simulation - Comptage, seul le comptage est arrêté. La 

variable n'est pas basculée vers l'état défaillant. Dans tous les autres modes, le 

driver est vraiment arrêté. 

 

 

7.5.3 Simulation - Programmée 

Pour le mode Simulation - Programmée, aucune communication n'est établie avec l'automate ; au lieu 

de cela, les valeurs sont calculées par un projet de simulation librement programmable. Le projet de 

simulation est créé dans l'espace de travail de zenon Logic et s'exécute dans le Runtime de zenon Logic. 

Celui-ci permet de modifier les informations d'horodatage des variables au niveau du driver. Les 

commandes d'écriture de variables exécutées par zenon sont transmises à la simulation et les serveurs 

redondants sont synchronisés. C'est également de cette manière que sont simulés les procédés 

complexes. 

Pour démarrer le programme de simulation, sélectionnez le mode Simulation - Programmée dans Driver 

configuration (Configuration du driver ) (on page 47). 
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  Info 

Windows CE 

Simulation - programmée n'est pas disponible sous Windows CE. 

 

 

Éditeur 

Créer un projet 

Pour créer un programme pour la fonction Simulation - programmée, vous devez : 

 Sélectionner un driver de procédé simple ; 

 Vous assurer que le nom du projet est valide. 

  Attention 

Simulation - programmée n'est pas pris en charge par les drivers spécifiques aux 

éléments suivants : 

 Variables internes  

 Variables mathématiques  

 Variables de simulation  

 Variables système  

Pour créer un projet de simulation : 

 Cliquez sur le groupe Projet de simulation pour le driver dans la propriété Editer, puis sur Cliquer 

ici ->.  

 Un nouveau projet zenon Logic est alors créé,  

 Nom et les numéros de port pour Port d'événements et Port standard sont définis 

automatiquement ; vous pouvez les modifier à votre convenance.  

 L'espace de travail zenon Logic est ouvert. 

L'espace de travail du projet de simulation est automatiquement fermé si : 

 l'Éditeur zenon est fermé. 
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 Un driver est supprimé et le projet de simulation associé est actuellement en cours d'édition 

dans l'espace de travail. 

 Le projet de simulation associé au driver est supprimé via la propriété Supprimer.  

 Le projet de simulation est renommé. 

ARCHIVAGE DE PROJETS 

Un projet zenon Logic contient de nombreux fichiers et dossiers. Pour les gérer, et en particulier pour 

simplifier le développement distribué, tous les fichiers sont archivés dans un format compressé dans le 

fichier Simul_<Treiber-ID>.zip dans le <répertoire de projet 

SQL>\FILES\zenon\custom\drivers. Ce fichier figure parmi les fichiers de drivers dans 

l'Éditeur. Lors du démarrage de l'espace de travail zenon Logic, les fichiers sont automatiquement 

décompressés, et sont à nouveau compressés lors de l'arrêt de l'espace de travail.  

CRÉATION DE VARIABLES 

Lors de la création de variables dans un projet de simulation, la succession est importante : 

1. Créez la variable 

2. Sélectionnez un type de données valide dans l'espace de travail zenon Logic 

3. Ensuite, activez la propriété Embarquer les symboles 

  Les variables sont créées avec le type d'objet de driver Donnée automate, par défaut. 

Ce type d'objet n'est pas compatible avec tous les types de données pour tous les drivers. Si une variable 

est copiée dans l'espace de travail zenon Logic alors que la propriété Embarquer les symboles est 

active, vous devez désactiver cette propriété pour modifier le type de données. La variable est alors 

supprimée dans zenon.  
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  Info 

Message d'erreur "Can not create variable" (Impossible de créer la variable) 

Une variable ne peut pas être créée dans l'objet de simulation si le driver ne comporte 

pas le type d'objet de driver "exception".  

Variable de driver - compatible avec ce type de données. 

Lors de l'activation de la variable Embarquer les symboles, le message d'erreur 

"Can not create variable" (Impossible de créer la variable) est affiché. 

TYPES STRUCTURE 

Lors de la création d'une variable avec un type de données structure : 

 Les variables sont créées avec le type d'objet de driver Donnée automate, si possible. 

 Tous les types de drivers d'objet, à l'exception de la variable de driver, sont testés jusqu'à ce 

qu'un type puisse être utilisé pour tous les éléments. 

 Si aucun type de driver d'objet adéquat n'est disponible : 

 Aucune variable n'est créée pour les variables non-structurelles. 

 Le type d'objet de driver Donnée automate est utilisé pour les variables structure. 

Un type de données structure contient des éléments de type UINT et STRING. Une variable est créée 

pour le driver S7TCP, et la variable Embarquer les symboles est activée.  

 La variable n'est pas créée avec le type Donnée automate, mais avec le type Bloc de 

données étendu, dans lequel existent tous les éléments structure.   

 Un nouveau type (LINT) est ajouté ; il n'est pas compatible avec le type Ext.. Datablock - 

bloc de données. 

 Lorsqu'une nouvelle variable est créée, elle est créée sous le type Donnée automate. Seule la 

première variable complexe peut être activée (UINT). Pour la variable de structure existante, le 

type d'objet Bloc de données étendu est conservé, et le dernier élément structure (LINT) 

ne peut pas être activé.  
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COMPILATION DES FICHIERS 

Si un projet de simulation est compilé dans l'espace de travail zenon Logic, ceci provoque la création 

d'une variable dans zenon et le fichier programme du Runtime.  

Lors de la compilation, un sous-dossier portant le nom du projet de simulation est créé dans 

Runtime-Folder\RT\FILES\zenon\custom\drivers. Le fichier contenant le code de la simulation est 

nommé SIMULRT.COD ; il est archivé dans ce dossier.  

Le message suivant est affiché dans la fenêtre de sortie : 

SIMULRT.COD 

S'il est compilé avec le compilateur C, le message suivant est également affiché : 

T5APP.DLL 

  Attention 

Pour les projets multi-utilisateurs (on page 45), vous ne devez pas créer de 

projets de simulation hors ligne. Ils ne peuvent plus être supprimés.  

 

 

Supprimer un projet 

Pour supprimer un projet de simulation : 

1. Cliquez sur le bouton Cliquer ici -> dans la propriété Supprimer du groupe Projet de 

simulation pour le driver.  

2. Confirmez cette sélection lorsque le programme vous invite à le faire.  

3. Le fichier ZIP contenant les fichiers du projet est supprimé.  

4. L'espace de travail zenon Logic est fermé. 

Remarque : 

 Le dossier du Runtime pour le projet de simulation est conservé. 

 La fonction Annuler n'est pas disponible pour cette action.  

 Cliquez sur Editer pour créer un nouveau projet de simulation. 

 Pour les projets multi utilisateurs (on page 45):  

 L'option de driver Make changes possible (Autoriser les modifications) doit être 

activée pour que le programme de simulation puisse être supprimé. 
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 Le projet n'est pas affiché comme supprimé sur d'autres clients tant qu'il n'a pas été 

synchronisé. 

Si vous tentez d'ouvrir un projet supprimé avant qu'il n'ait été synchronisé (en cliquant 

sur Editer), un nouveau projet de simulation est créé.  

 Vous ne pouvez pas annuler la suppression de projets simples via la fonction 

Annuler les modifications. 

  Attention 

Le projet de simulation est immédiatement supprimé de la base de données locale et de 

la base de données du serveur lors de la suppression. Cette action ne peut pas être 

annulée !  

 La suppression manuelle du fichier ZIP du driver entraîne également la suppression du 

projet de simulation. Éléments requis : L'espace de travail zenon Logic associé à ce driver n'est pas 

ouvert. Nous ne recommandons pas ce mode opératoire ! 

 

Développement distribué 

Pour les projets multi-utilisateurs, tous les espaces de travail zenon Logic en cours d'exécution qui 

forment partie du projet sont fermés dans les cas suivants : 

 La fonction Accepter les modifications est exécutée pour des modules entièrement 

verrouillées pour d'autres utilisateurs dans la section Autoriser modifications, par exemple 

pour les variables, les drivers et les types de données.   

 Discard changes (Annuler les modifications) : 

 Les nouveaux projets ne sont pas créés sur le serveur. 

 Les modifications apportées au programme de simulation sont perdues. 

 Les fichiers de driver non présents dans la base de données du serveur sont 

également perdus dans la base de données locale. 

 Synchroniser : 

Les modifications apportées localement au programme Simulation - Programmée sont perdues. 

 Mettre à jour la version locale : 

Les modifications apportées localement au programme de simulation dans la fonction 

Simulation - Programmée sont perdues. 
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  Attention 

L'état du fichier ZIP du projet de simulation ne peut pas être modifié (état 

multi-utilisateurs Accepter les modifications, Autoriser 

modifications, Discard Changes (Annuler les 

modifications)) afin de garantir l'exécution correcte des fonctions Accepter 

les modifications et Autoriser modifications pour le driver ! 

SUPPRIMER UN PROJET 

Pour les projets multi utilisateurs 

 L'option de driver Make changes possible (Autoriser les modifications) doit être activée pour 

que le programme de simulation puisse être supprimé. 

 Le projet n'est pas affiché comme supprimé sur d'autres clients tant qu'il n'a pas été 

synchronisé. 

 Si vous tentez d'ouvrir un projet supprimé avant qu'il n'ait été synchronisé (en 

cliquant sur Editer), un nouveau projet de simulation est créé.  

 Vous ne pouvez pas annuler la suppression de projets simples via la fonction Annuler les 

modifications. 

  Attention 

Un projet de simulation comportant l'état Autoriser modifications ne peut 

pas être supprimé (on page 44) dans le mode Hors ligne. 

Un projet de simulation créé en mode hors ligne dans un projet 

multi-utilisateurs ne peut donc plus être supprimé. 

 

 

Modifier un driver 

En cas de changement de driver dans zenon, les conditions suivantes sont vraies : 

 Le projet de simulation est conservé.  

 Tous les ports sont toutefois définis sur 0. Pour obtenir des numéros de port fonctionnels, 

ouvrez le projet dans l'Éditeur. Les nouveaux numéros de port seront alors saisis 

automatiquement. Les numéros de port peuvent également être attribués manuellement. 
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  Attention 

Les drivers liés à un projet zenon Logic à l'aide de la solution intégrée ne peuvent pas être 

échangés.  

 

 

Export/import XML 

Un projet en mode Simulation - programmée peut être exporté au format XML. Il ne peut en revanche pas 

être importé en tant que nouveau projet pour un autre driver.  

Solution :  

1. Exportez les programmes de zenon Logic. 

2. Importez-les dans le nouveau projet pour le nouveau driver.  

3. Remplacez les variables à l'aide de la fonction Rechercher et remplacer. 

 

 

Configuration du driver 

Quatre modes sont disponibles lors de la configuration du driver : 

 Matériel  

 Simulation - comptage  

 Simulation statique 

 Simulation - Programmée  
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Sélectionnez le mode Simulation - Programmée.  

 
 

État de la variable du driver 

L'état du Runtime de zenon Logic est affiché dans la variable de driver SimulRTState, à l'offset 60. La 

variable est numérique et ne peut pas être écrite. La valeur vous informe au sujet de l'état du Runtime : 
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Bit  Signification Description 

31 Sans application Le Runtime n'a pas chargé de programme, le programme a été 

arrêté ou n'a pas été chargé dans le Runtime. 

30 Sans instance Aucune instance de Runtime n'a été créée, par exemple parce 

que la DLL associée au Runtime n'a pas pu être chargée, parce 

que la quantité de mémoire disponible est insuffisante, parce 

que la DLL est absente ou parce que la version de la DLL est 

incorrecte. 

18 Code de programmation disponible Le code de programmation est disponible avec le code 

compilé ; la commutation est possible. 

17 Code actif compilé Le Runtime s'exécute avec le code compilé (dans le cas 

contraire, avec le code de programmation interprété) 

16 Code compilé disponible Le code compilé provenant du compilateur C est disponible. 

15 L'application est chargée. Une application est présente, le Runtime est en cours 

d'exécution. 

14 Démarrage impossible - 

gestionnaires manquants 

Certaines fonctions "C" sont manquantes. 

13 Points d'interruption actifs installés Au moins un point d'interruption a été défini par le débogueur. 

12 Le segment CT existe. L'application a été compilée séparément avec l'option Complex 

variables in separate segment (Variables complexes dans un 

segment distinct). 

11 Réservé (Interne, uniquement destiné au Runtime.) 

10 Demande d'informations système 

disponible. 

(Interne, uniquement destiné au Runtime.) 

9 Figer la production d'événements. La fonction de liaison ne transmet pas les événements. 

8 Mode cycle unique (Interne, uniquement destiné au Runtime et au débogueur.) 

7 Réservé (Interne, uniquement destiné au Runtime.) 

6 Variables verrouillées. Au moins une variable est verrouillée. 

5 Fonctions trigonométriques en 

degrés. 

Les fonctions trigonométriques sont exprimées en degrés. 

4 Consigner les messages dans la pile. (Interne, uniquement destiné au Runtime.) 

3 Application arrêtée entre deux 

programmes. 

Le Runtime s'est arrêté entre deux étapes durant le débogage. 
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2 Application arrêtée sur un point 

d'interruption de SFC. 

(Interne, uniquement destiné au Runtime.) 

1 Application arrêtée sur une erreur. Runtime arrêté avec une erreur grave, redémarrage requis. 

0 L'application est en cours 

d'exécution. 

TRUE = L'application opère en mode exécution. 

FALSE = L'application est en pause en mode "cycle à cycle". 

 

  Info 

La variable de driver SimulRTState comportant l'offset 60 affiche l'état du Runtime sur le 

serveur. Cela s'applique également lorsque la variable est affichée sur le serveur 

redondant. 

 

 

Synchronisation cyclique 

Les simulations s'exécutent en réseau sur le serveur et le serveur redondant, chaque serveur étant 

indépendant de l'autre. Lors du démarrage du serveur redondant, une synchronisation est effectuée 

avec le serveur ; toutefois : 

 La première synchronisation est retardée conformément au délai d'exécution du paquet. 

 De petites différences dans l'exécution aboutissent à un écart plus important. 

L'état des variables simulées devient alors différent. Pour minimiser ces différences, utilisez la fonction 

Transférer l'image de simulation du driver vers le serveur redondant pour synchroniser l'image 

de la simulation. 

 Créez une nouvelle fonction. 
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 Sélectionnez Transférer l'image de simulation du driver vers le serveur redondant. 

 

 La boîte de dialogue de sélection de driver s'affiche à l'écran. 

 

 Dans la liste, tous les drivers liés au procédé sont disponibles dans la liste (à l'exception du 

simulateur) ; cliquez sur l'en-tête de la colonne pour modifier l'ordre de tri. 

 Sélectionnez le driver devant être synchronisé. 

 Chaque fois qu'une fonction est exécutée sur le serveur redondant, une image est demandée au 

serveur pour le driver sélectionné. 
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Les différences dans l'état actuel de la simulation peuvent être minimisées par l'activation cyclique. 

Adaptez la grille de l'exécution au volume de données à synchroniser, car cette tâche exerce une charge 

sur le réseau et sur l'ordinateur. 

La Exécution de la fonction est fixe et définie sur Redondant ; elle ne peut pas être modifiée. Ceci se 

produit uniquement si : 

 L'ordinateur est le serveur redondant. 

 Le serveur est en ligne. 

 Le projet est un projet en réseau. 

 Les drivers ont été sélectionnés aux fins de la synchronisation. 

POUR MODIFIER LA SÉLECTION DES DRIVERS 

 Dans les propriétés du driver, cliquez sur le groupe Général de la propriété Paramètre.  

 La boîte de dialogue de sélection du driver s'affiche. 
 

Espace de travail zenon Logic 

La programmation de la simulation programmée se déroule dans l'espace de travail zenon Logic, qui 

opère en collaboration étroite avec l'Éditeur zenon. Pour la simulation (contrairement à la solution 

intégrée), seules les variables d'un driver sont échangées entre les Éditeurs. 

DÉFINITION DES VARIABLES DEVANT ÊTRE ÉCHANGÉES : 

Lors du démarrage de l'espace de travail zenon Logic, toutes les variables de driver qui ne sont pas 

encore présentes dans zenon Logic sont créées sous forme de variables globales. L'option Embarquer 

les symboles est automatiquement activée pour celles-ci. 

Si une nouvelle variable est définie dans l'espace de travail dans la zone Global ou Retain, elle est 

uniquement visible dans zenon Logic. Pour la rendre visible dans zenon, l'option Embarquer les 

symboles doit être activée. A partir de cet instant, toutes les variables sont actualisées par les deux 

Éditeurs. 

Si l'option Embarquer les symboles est désactivée, la variable est supprimée dans l'Éditeur zenon. 

Cette action permet de définir des variables Global ou Retain dans zenon Logic ; celles-ci ne sont pas 

visibles pour zenon. 

Le programme tente d'attribuer une nouvelle variable créée par l'espace de travail zenon Logic dans 

zenon à la zone SPSMERKER. Si le driver zenon (on page 41) ne prend pas en charge le type de données 
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configuré, une recherche est effectuée afin de déterminer la première zone de données prenant ce type 

de données en charge. Si aucune zone n'est trouvée, la variable ne peut pas être créée. 

Une variable est uniquement verrouillée dans le cadre d'un projet multi-utilisateurs, si l'état 

Permettre les modifications n'a pas été défini. 

PARAMÈTRES DU PROJET 

Certains paramètres sous Project -> Project parameters... (Paramètres du projet... )-> Further options (Autres 

options) -> Extended (Etendues) dans zenon Logic influencent la fonctionnalité de la simulation. 

Paramètres étendus Description 

Runtime : mode 

d'exécution 

   

Mode : déclenché par événement 

Temps de cycle : Un quart à un tiers du délai d'actualisation du 

driver. 

Les modifications de valeurs fréquentes des variables simulées 

entraînent une augmentation de la charge exercée sur l'ordinateur. 

Compilateur/options : 

Embed symbols of all 

variables (Embarquer les 

symboles de toutes les 

variables) 

  désactivé. 

Activé :  les données d'une variable sont échangées, car les 

noms des symboles sont attribués dans le Runtime.  

Toutefois, les modifications apportées à la configuration des 

variables ne sont pas actualisées entre zenon et zenon Logic. Il n'est 

plus possible d'effectuer des modifications en ligne. 

Compilateur/options : 

Retain capitalization of 

symbols (Conserver la 

capitalisation des 

symboles) 

Sans incidence : les noms de variables sont toujours convertis en 

capitales dans le Runtime. 

Compilateur/options : 

Create status bits for 

variables with a profile 

(Créer des bits d'état 

pour les variables 

comportant un profil) 

Active : l'état des variables est simulé ou déclenche une réaction 

dans le programme de simulation. 

"C" compiler 

(Compilateur C) 

Le code natif est pris en charge.  

Nom de la DLL devant être contenue dans le code compilé : 

t5app.dll. 
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Runtime 

Fonctionnalité 

Le Runtime zenon Logic offre les fonctions suivantes : 

 Transfert de fichier 

 Type de données :  

 BOOL  

 BYTE  

 DINT  

 DWORD 

 INT  

 LINT  

 LREAL  

 REAL  

 SINT  

 STRING  

 TIME 

 UDINT  

 UINT  

 USINT  

 WORD  

 Tableaux de zenon (reportez-vous également à la section Tableaux et simulation (on page 55)) 

 Horodatage 

 Enregistrement numérique de valeurs 

 Blocs fonctionnels avec liaisons dynamiques, mémorisés dans t5block*.dll  

 Redémarrage à chaud 

 Journalisation :  

 Journalisation des messages provenant du programme (printf) 

 Messages d'erreur dans le Runtime 

 Tous transmis à l'espace de travail et au serveur de diagnostic 

 Code machine : code C natif compilé avec le post-compilateur (indisponible sous Windows CE) 
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 Modification en ligne 

 Langages de programmation : IL, AS, FDB, LD, ST 

 Données Retain (données rémanentes) 

 Blocs fonctionnels et fonctions spéciales :  

 Numérotation consécutive des données 

 Attribution dynamique de mémoire 

 Recettes embarquées 

 Listes de variables embarquées 

 Gestion de fichiers 

 Fichiers 

 Mathématique 

 Aléatoires 

 Signaux  

 Tables de chaînes 

 Trigonométrie 

 Heure 

 Communications événementielles  

 Changement de valeur en cas d'événement 

 16 connexions 

 Hystérésis 

 UDP et TCP/IP pour les langages IEC 

 Verrouillage de variables 
 

Tableaux et simulation 

Pour simuler des tableaux multi-dimensionnels dans la simulation de driver, vous devez activer la 

propriété Enregistrer les variables complexes dans leur propre segment du module Workbench de zenon 

Logic. 

LES TABLEAUX COMMENCENT PAR L'INDICE 1 

Si des tableaux comportant l'indice de départ 1 existent dans une simulation, ces tableaux sont générés 

avec plusieurs indices dans le module Workbench de zenon Logic. 
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  Exemple 

Dans zenon, un tableau comporte les indices 1 à 4.  Ce tableau comporte les indices 0 à 

4 dans le module Workbench de zenon Logic.  

Ceci garantit que les mêmes indices sont utilisés dans zenon et zenon Logic. L'indice 0 n'est pas transféré 

au driver. 

Si vous modifiez le tableau dans le module Workbench de zenon Logic, vous devez tenir compte de cet 

indice supplémentaire. 

 

Fichiers Runtime 

Lors de la création des fichiers de Runtime, un sous-dossier portant le nom du projet de simulation est 

créé dans l'élément Dossier runtime du projet, dans le répertoire 

\RT\FILES\zenon\custom\drivers. Le fichier contenant le code de la simulation est nommé 

simulrt.cod ; il est archivé dans ce dossier.  

Une fois la compilation effectuée dans le Workbench et le transfert vers le dossier de Runtime effectué, 

le message suivant s'affiche dans la fenêtre de sortie de l'Éditeur : 

SIMULRT.COD 

S'il est compilé avec le compilateur C, le message suivant est également affiché : 

T5APP.DLL 

Les fichiers de Runtime destinés à la simulation sont générés sous la forme d'un sous-dossier des fichiers 

du driver. Pour le module Remote Transport, le sous-dossier et tous les informations qu'il contient sont 

transférés vers l'ordinateur cible. 

 

Échange de données 

L'échange de données entre le Runtime zenon Logic et le driver démarre lors du deuxième cycle du 

Runtime zenon Logic. Par conséquent, la première exécution est disponible aux fins de l'initialisation de 

toutes les variables dans le Runtime. 

Les données sont uniquement échangées si : 

 La variable est demandée et... 

 N'a pas encore reçu une valeur. 
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 Ne comporte pas l'état Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) ou Valeur de 

remplacement (ALT_VAL/_VSB_AVALUE) dans le driver 

 Est encore demandée par le driver. 

 A changé de valeur ou d'état. 

L'échange de données avec le driver est exécuté de manière asynchrone durant le cycle du Runtime. Le 

driver analyse les changements de valeurs à chaque cycle de mise à jour. Toutes les valeurs modifiées - à 

l'exception de l'état Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) ou de la valeur de remplacement 

(ALT_VAL/_VSB_AVALUE)  - sont entrées dans la liste de variables devant être mises à jour dans le driver 

et transmises au Runtime.  

FONCTION TRANSFÉRER L'IMAGE DE SIMULATION DU DRIVER AU SERVEUR REDONDANT  

Cette fonction est uniquement exécutée sur le serveur redondant (pour plus d'informations concernant 

la configuration, se reporter au chapitre Comparaison cyclique (on page 50)). Les données sont 

obtenues de manière synchrone depuis le driver situé sur le serveur compilant l'image. Le driver dispose 

d'un délai de 5 secondes à cette fin. Parce que les donnés de l'image sont créées dans le même fil que 

celui dans lequel s'exécute la simulation, il est nécessaire de veiller à ce que la simulation soit traitée en 

l'espace de 5 secondes. En cas de dépassement de ce délai, aucune image n'est transférée pour ce 

driver. 

SIMULATION DE LA VALEUR 

Les changements de valeur ne sont pas transférés immédiatement, mais enregistrés dans une mémoire 

tampon. La mémoire tampon peut enregistrer 8192 changements de valeur, ou cinq fois le nombre de 

variables, selon la valeur la plus élevée. Le délai de transfert résultant du cycle du driver peut atteindre 

100 ms. Si la valeur change encore alors qu'elle attend d'être transférée, toutes les valeurs qui n'ont pas 

encore été transférées sont transmises au Runtime et la nouvelle valeur est alors consignée. Ceci peut 

entraîner une augmentation de la charge exercée sur l'ordinateur et le réseau, mais garantit que toutes 

les valeurs sont transférées dans le Runtime.   

COMMANDE D'ÉCRITURE DE DRIVER 

Si la fonction Simulation - Programmée est configurée et active, les commandes d'écriture sur le 

serveur redondant sont transmises au Runtime. 

Les opérations d'écriture sont exécutées de manière asynchrone par le driver dans le Runtime. Les 

échanges de données sont effectués par le biais d'une mémoire tampon. La mémoire tampon peut 

enregistrer 8192 changements de valeur, ou cinq fois le nombre de variables, selon la valeur la plus 

élevée. 

Les commandes d'écriture sont examinées après les changements de valeur dans le Runtime. Si une 

commande d'écriture ne peut pas être exécutée correctement, le message d'erreur Write queue full! 
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Write command for <DP-Name> lost! (File d'attente d'écriture pleine ! La commande d'écriture de Nom 

DP a été perdue !) est affiché 

Si les bits d'état sont activés, le paramètre Écriture réussie sera affiché si la valeur provenant du 

driver a été écrite dans la valeur de la variable. Le programme du Runtime doit à nouveau supprimer cet 

état après avoir traité la commande d'écriture. Un bit d'état déjà actif ne provoque aucun délai en cas 

de nouvelle écriture dans le driver. Les commandes d'écriture sont également exécutées si le 

programme de Runtime a été arrêté par un point d'interruption. 

  toutes les commandes d'écriture provenant du driver ne sont pas visibles dans le 

Runtime. Si plusieurs commandes d'écriture sont présentes dans la mémoire tampon, seule la dernière 

est visible dans le Runtime. 

SWITCH OFF VARIABLES / SWITCH TO SUBSTITUTE VALUE (DÉSACTIVER LES VARIABLES / 
COMMUTER VERS VALEUR DE REMPLACEMENT) 

Si la variable est désactivée ou basculée vers une valeur de remplacement, le Runtime ne le reconnaît 

pas. Les modifications des valeurs qui sont également exécutées par le Runtime ne sont pas attribuées 

aux variables dans le driver. Si les variables sont à nouveau activées ou basculées vers une valeur 

événementielle, la valeur actuelle est à nouveau transférée depuis le Runtime vers le driver.  Lors de la 

désactivation de la valeur événementielle, le bit d'état OFF est défini. Lorsque vous revenez à la valeur 

spontanée, le bit OFF est réinitialisé.  

 

Stockage de données 

DONNÉS RETAIN 

Les données Retain sont conservées dans le fichier SimulRt<TreiberID>.ret. Un fichier comme celui-ci 

est créé pour chaque simulation, à condition que les variables Retain soient présentes. Le fichier est pris 

en compte lorsqu'une comparaison est réalisée sur le réseau.   

DRIVER RÉMANENT 

Le paramètre Simulation - programmée au démarrage du driver n'est pas un critère de restauration de 

l'image de variable rémanente (on page 35). 
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Redondance 

DÉMARRAGE SUR LE SERVEUR REDONDANT 

Si le driver s'exécute déjà sur une base redondante, l'image de la simulation doit déjà être disponible. 

Dans ce cas, la simulation est démarrée "à chaud" avec cette image. Si aucune image n'est présente, une 

reprise intermédiaire est exécutée.  

FONCTION TRANSFÉRER L'IMAGE DE SIMULATION DU DRIVER AU SERVEUR REDONDANT 

Cette fonction est uniquement exécutée sur le serveur redondant (pour plus d'informations concernant 

la configuration, se reporter au chapitre Comparaison cyclique (on page 50)). Les données sont 

obtenues de manière synchrone depuis le driver situé sur le serveur compilant l'image. Le driver dispose 

d'un délai de 5 secondes à cette fin. Parce que les donnés de l'image sont créées dans le même fil que 

celui dans lequel s'exécute la simulation, il est nécessaire de veiller à ce que la simulation soit traitée en 

l'espace de 5 secondes. En cas de dépassement de ce délai, aucune image n'est transférée pour ce 

driver. 

COMPARAISON 

Conjointement aux fichiers programme de la simulation, les éléments suivants sont également 

comparés : 

 Données Retain (*.ret) 

 Tous les fichiers *.simul  

Cette extension de fichier est créée par le programme de simulation pour les fichiers spécifiques 

à la simulation, qui sont archivés dans le dossier avec une description de l'ordinateur sous 

l'élément Dossier runtime.  
 

État 

SIMULATION D'ÉTAT 

Pour la simulation d'état, dans zenon Logic, l'option Projet -> Project parameters (Paramètres du projet) -> 

Extended (Etendus) -> Compiler (Compilateur) -> Options -> Create status bits for variables with a profile (Créer des 

bits d'état pour les variables comportant un profil) doit être active. Si l'état d'une variable est modifié, ceci 

déclenche la transmission d'une variable au driver. 

Les modifications des états suivants ne déclenchent pas de modification de valeur au niveau du driver, 

et ne sont également pas dérivées de la simulation : 

 Temps réel externe (T_EXTERN/_VSB_RT_E) 
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 Temps réel interne (T_INTERN/_VSB_RT_I) 

 Heure standard (T_STD/_VSB_WINTER) 

 Ecriture reconnue (WR_ACK/_VSB_WR_ACK) 

 Ecriture réussie (WR_SUC/_VSB_WR_SUC) 

 Etat normal (NORM/_VSB_NORM) 

 Ecart par rapport à l'état normal (N_NORM/_VSB_ABNORM) 

 Sélection sur le réseau (NET_SEL/_VSB_SELEC) 

 Dépassement du délai d'attente du Runtime (TIMEOUT/_VSB_RTE) 

 En cours d'utilisation (PROGRESS/_VSB_DIREC) 

 Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) 

 Valeur de substitution (ALT_VAL/_VSB_AVALUE) 

  Info 

Le bit d'état Écriture réussie (WR_SUC/_VSB_WR_SUC)) est disponible dans le 

programme de Runtime, et peut être rétabli pour afficher une écriture réussie.  

Toutefois, le rétablissement de l'état ne déclenche pas le transfert vers le Runtime de 

<CD_PRODCUTNAME>.  Seuls les changements de valeurs sont transférés du driver vers 

le Runtime.  

Les bits d'état suivants s'annulent réciproquement : 
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Bit  Description 

17 : Evénementiel  

(SPONT/_VSB_SPONT) 

L'état SPONTAN est défini. Cet état est défini si la fonction de gestion de 

l'état est désactivée ou si aucun état n'a été défini. L'état GI + 

INVALID est supprimé. 

18 : Non valide  

(INVALID/_VSB_I_BIT) 

L'état INVALID est défini. L'état SPONTAN + GI est supprimé. 

16: Interrogation 

générale  

(GI/_VSB_GR) 

L'état Requête générale est défini. L'état SPONTAN + 

INVALID est supprimé. 

8: Sélection sur le 

réseau 

(NET_SEL/_VSB_SELEC) 

Si ce bit d'état est actif (activation/désactivation de la fonction SBO), les 

bits d'état suivants sont acceptés avec 0, puis transmis en tant que 0 au 

driver afin d'identifier une modification : 

 Sélection sur le réseau (NET_SEL) 

 Cause de transmission (COTx) 

 Sélection (SE_870) 

 N_CONF (P/N-BIT)   

 Bit de test (TEST) 

 Ecriture réussie (WR_SUC) 

FONCTION SELECT BEFORE OPERATE (SBO) 

La simulation d'état doit être disponible dans le programme du Runtime pour qu'une réaction ait lieu à 

l'élément Select Before Operate. La procédure Select Before Operate est définie dans le Runtime. 

ACTIVATION 

Si une commande de sélection de procédure SBO est transmise au driver, cela déclenche l'écriture 

d'une valeur avec l'état Sélection sur le réseau (NET_SEL) + cause de la transmission (COT_act).  

Une procédure SBO correspondant doit être mise en œuvre et doit démarrer dans le Runtime.  

Le bit d'état Sélect sur le réseau (NET_SEL) doit être rétabli dans le programme de Runtime. 

DÉSACTIVATION 

La désactivation déclenche l'écriture d'une valeur avec l'état Sélection sur le réseau (NET_SEL) + Cause 

de transmission (COT_deact). 

La procédure SBO doit être terminée de manière correspondante dans le Runtime.  
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Le bit d'état Sélect sur le réseau (NET_SEL) doit être rétabli dans le programme de Runtime. 

 

Démarrage/Arrêt 

DÉMARRAGE DU DRIVER 

La mise à jour des valeurs démarre uniquement au niveau du serveur redondant si le driver a reçu 

l'image de procédé du serveur associé. L'image doit être reçue dans l'intervalle de temps défini pour le 

module ; dans le cas contraire, le driver démarrage sans image. Si le serveur redondant est mis à niveau 

comme serveur principal durant le délai d'attente, la période d'attente se termine. Les drivers qui 

démarrent dans un projet de réseau ou sans réseau ne comportent pas de délai d'attente. Ce 

comportement s'applique à la fois aux modes simulation et matériel.  

DÉMARRAGE DU RUNTIME 

Si le driver démarre le mode Simulation - Programmée, la première étape consiste en le chargement de 

la DLL avec le Runtime de la simulation. Ensuite, le Runtime est paramétré et le programme du Runtime 

démarre, à condition d'avoir été correctement chargé.  

Si une image du Runtime est présente, le Runtime est démarré à chaud avec celle-ci. Dans le cas 

contraire, une reprise intermédiaire est effectuée. Si celle-ci ne peut être exécutée, une 

tentative de démarrage à froid du Runtime est exécutée. En l'absence de programme valide, le 

Runtime démarre à l'arrêt. L'état de toutes les variables est défini sur INVALID. 

Le programme de simulation s'exécute dans son propre fil, et est donc complètement indépendant du 

cycle du driver. 

  Info 

Variables de retenue 

Les données de retenue contiennent uniquement la valeur des variables de zenon Logic, 

et non leur état. Cela signifie, pour le démarrage : 

 Reprise graduelle : l'état défini pour une variable est restauré, qu'il s'agisse ou non d'une variable 

de retenue. 

 Démarrage à froid avec variables de retenue : seule la valeur de la variable de retenue dans zenon 

Logic est restaurée, et non son état. 
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ARRÊTER LE RUNTIME 

Si le Runtime est arrêté, l'état INVALID est défini pour toutes les variables. Les variables qui sont 

demandées lors de l'arrêt du Runtime comportent l'état INVALID lors de l'initialisation. Le Runtime 

sécurise les données lors de la reprise intermédiaire et de la modification en ligne : 

 SIMULRT.HOT : contient les données destinées au redémarrage à chaud. 

 SIMULRT.UPD : contient les données destinées à la modification en ligne. 

Ces deux fichiers sont créés dans le dossier de programme du Runtime. Le Runtime doit disposer d'une 

autorisation d'écriture dans ce dossier. 

RECHARGEMENT 

 Recompilation du projet de simulation :  

Le driver correspondant est chargé à nouveau.  

 Modification du module de délai d'attente :  

Non reconnu comme une modification par le Runtime, ne provoque pas un nouveau chargement 

du driver. 

Le déploiement standard dans le kit du driver déclenche un redémarrage à chaud lors de l'actualisation 

du projet de simulation. Si cela n'est pas possible (par exemple, parce que le programme est différent), 

un démarrage à froid est effectué avec les données Retain. 

SUPPRESSION DU RUNTIME 

Si le Runtime est en cours d'exécution, celui-ci est arrêté. Avant la suppression du Runtime, toutes les 

mises à jour de valeurs en attente sont transmises au driver. Alors, seulement, le Runtime est 

déverrouillé et SimulRuntime.dll est supprimé du PC. 

 

Commandes driver 

Les commandes de driver (on page 180) sont utilisées pour influencer les drivers par le biais de zenon 

(démarrage et arrêt, par exemple).  

Le développement est mis en œuvre à l'aide de la fonction Commandes de driver.  

DÉMARRAGE/ARRÊT DRIVER 

Si le driver est arrêté dans le mode Simulation - Programmée, cela entraîne la suppression du Runtime 

de la mémoire. Toutes les variables reçoivent l'état INVALID. Lors du redémarrage du driver, la 

simulation est chargée à nouveau et le Runtime est démarré. 
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COMMUTATION DU DRIVER MATÉRIEL/DE SIMULATION 

Lors du basculement entre les modes Matériel et Simulation, le driver se comporte comme suit : 

1. Si le driver a été configuré en mode Matériel dans l'Éditeur : 

 le driver est configuré en mode Simulation statique après l'exécution de la fonction 

Commande de driver avec le paramètre Driver en mode simulation. 

2. Si le driver a été configuré dans l'Éditeur pour l'un des modes de simulation (statique, 

comptage, programmée) : 

 le driver est configuré en mode matériel et communiqué avec l'élément de contrôle 

après l'exécution de la fonction Commande de driver avec le paramètre Driver en 

mode réel. 

 Le driver revient alors au mode simulation configuré après l'exécution de la fonction 

Commande de driver avec le paramètre Driver en mode simulation. 

 

 

Liaison de variables 

Le driver zenon est attribué aux variables zenon Logic ; les noms sont convertis en lettres majuscules. Si 

le Runtime zenon demande une variable au driver, cette demande est transmise à la simulation. Si 

aucune simulation n'est chargée, la variable reçoit l'état Désactivé ( OFF/VSB_N_UPD) lorsque le 

driver est arrêté. Dans le cas contraire, elle reçoit l'état Non valide (INVALID/_VSB_I_BIT). Les 

variables du type d'objet variable de driver ne sont jamais demandés par la simulation. 

 

Date / Heure 

Pour utiliser la fonction d'horodatage, dans zenon Logic, l'option Projet -> Paramètres du projet -> 

Paramètres étendus -> Compilateur -> Options -> Créer des bits d'état pour les variables comportant un profil doit 

être active.  

Si la date est définie pour une variable dans le Runtime, la valeur de la date et de l'heure est utilisée 

comme information d'horodatage. Si la date ou l'heure d'une variable change durant le dernier cycle, 

ceci déclenche toujours le transfert de la valeur au driver. Ceci est également vrai si ni la valeur, ni l'état 

n'ont changé. 

La plupart des drivers transfèrent uniquement de nouvelles informations d'horodatage vers le Runtime 

en cas de modification simultanée de la valeur et/ou de l'état. Une exception est, par exemple, le driver 

IEC870, qui transfère également de nouvelles informations d'horodatage depuis le matériel (ou 

Simulation - Programmée) vers le Runtime, en conservant une valeur et un état identiques.  
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  Info 

Vous devez veiller à ce que la date et l'heure augmentent toujours. Si ce n'est pas le cas, 

des problèmes peuvent se produire lors de l'archivage. La date doit être une valeur 

supérieure ou égale à 0. 

Les variables horodatées par le programme du Runtime reçoivent l'état Temps réel externe 

(T_EXTERN/_VSB_RT_E). 

Toutes les variables devant être transférées vers le driver et qui n'ont pas été horodatées par le Runtime 

reçoivent des informations d'horodatage communes durant le cycle. Ceci permet de garantir que l'heure 

correspond bien à celle de la modification. Ces drivers reçoivent l'état Temps réel interne 

(T_INTERN/_VSB_RT_I). 

DATE & HEURE 

Les considérations suivantes s'appliquent à toutes les informations de date et d'heure : 

 les heures indiquées sont au format UTC.  

 Toutes les heures doivent être comprises entre le 2 janvier 1970 et 2038. 

 Les dates sont converties en chaîne au format AAAA/MM/JJ. 

 L'heure est convertie au format HH:MM:SS.  
 

Dispositions applicables aux variables dans les projets de simulation 

Les conditions suivantes s'appliquent à la création et la modification de variables dans les projets de 

simulation : 

1. zenon Logic 

Si les variables sont créées pour un projet de simulation dans l'espace de travail zenon 

Logic, elles ne disposent pas d'une adresse valide pour les communications. Si les 

communications basculent vers le matériel, elles peuvent être interrompues lorsque les 

nouvelles variables sont utilisées dans des synoptiques sans ajustement de l'adresse. 

2. Renommer  

Si une variable est renommée dans un projet de simulation, le nom de la variable est 

également modifié de manière correspondante dans zenon. Ainsi, par exemple, vous devez 

également ajuster les noms des variables utilisées dans un projet VBA dans le code VBA.  

3. Solutions intégrées  
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Les variables des solutions intégrées telles que zenon Logic, IEC870 ou IEC850 ne doivent 

pas être renommées dans le projet de simulation. Dans ce cas, les variables perdent les 

informations relatives au projet.  

Par exemple : si vous renommez Project0/Global/NewVar en myNeVariablenwVar dans le 

projet de simulation, la variable devient myNewVar dans zenon. Une fois la variable 

renommée, les communications peuvent être établies avec le Runtime zenon Logic.  

4. Communications fondées sur les noms de variable 

Les variables d'un driver communiquant sur la base des noms de variables ne doivent pas 

être renommées dans le projet de simulation.  

5. Suppression ou importation de variables 

Si une variable est supprimée ou importée pendant que la fonction Modification en ligne 

est activée dans zenon Logic, toutes les variables sont supprimées et insérées à nouveau 

dans zenon Logic.  

6. Variables avec symbole "Embarqué" actif 

Les variables qui existent dans un programme, et dont le symbole "Embarqué" est actif, ne 

sont pas disponibles via l'interface de mémoire partagée dans zenon. Si une variable 

comportant un symbole "Embarqué" actif est déplacée de la zone globale vers un 

programme, la variable est supprimée dans zenon. 

 

 

Messages d'erreur 

Messages d'erreur dans l'éditeur zenon : 
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Message d'erreur Cause et solution 

The chosen name was already used for 

another driver or contains invalid 

characters! Please select another name. 

(Le nom choisi est déjà utilisé pour un 

autre driver ou contient des caractères 

non valides ! Veuillez sélectionner un 

autre nom.) 

Le nouveau nom du projet de simulation est déjà utilisé dans le 

projet ou n'est pas valide. 

 Spécifiez un nom valide 

The simulation project from the <File 

name>/<Description> driver has not 

been compiled and cannot be supported! 

(Le projet de simultion provenant du 

driver <Nom de fichier>/<Description> 

n'a pas été compilé et ne peut pas être 

pris en charge !) Please compile the 

project in Workbench (Veuillez compiler 

le projet dans l'espace de travail). 

Un projet de simulation est disponible pour le driver dans 

l'espace de travail. Toutefois, il n'a pas été compilé.  

 Démarrez l'espace de travail zenon Logic avec le projet de 

simulation de ce driver. 

 Compiler le projet  

Conseil : Peu importe que les paramètres de driver soient définis 

sur Simulation - Programmée dans les paramètres du driver. 

Write queue full! Write command for 

<Name Variable> lost! (File d'attente 

d'écriture pleine ! La commande 

d'écriture de <Nom de la variable> a été 

perdue !) 

Indique la perte d'une commande d'écriture. 

 

 

7.6 Modifier un driver 

Les drivers peuvent être modifiés dans zenon. Les variables restent accessibles et fonctionnelles après 

que le driver ait été modifié, à condition qu'elles soient présentes dans le driver qui a été modifié. Il 

n'est possible d'échanger la définition de drivers que lorsque les drivers ont été déclarés comme étant 

compatibles.  

  Attention 

Les drivers liés à un projet zenon Logic à l'aide de la solution intégrée ne peuvent pas être 

échangés.  

Pour modifier un driver existant : 

1. Sélectionnez le driver à modifier dans la vue de détail 

2. Ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit 
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3. Sélectionnez la commande Changer driver  

4. La boîte de dialogue (on page 34) de création de drivers s'affiche 

5. Sélectionnez le nouveau driver 

Les paramètres nécessaires du driver (ou des drivers) - interface, adresse d'interruption etc. - sont 

définis lors de la configuration des variables.  

  Exemple 

Le concept d'adressage de zenon n'est pas disponible lors de la création d'un projet. 

Seules les variables devant être utilisées ont été définies. 

Pour autoriser le traitement en parallèle d'un projet, le driver des variables de 

simulateur est inclus en tant que driver. La génération des synoptiques avec les liens 

dynamiques et le test en ligne (spécification valeur prescrite, etc.) peuvent être effectués. 

Une fois le concept d'adressage final et les liens vers zenon établis, le driver est modifié et 

peut alors être testé et utilisé dans les conditions du projet. 

Un changement de driver ne peut être réalisé qu'à condition que le driver utilisé au cours 

de la configuration et le driver utilisé au final possèdent les mêmes propriétés (types de 

variables).  

 

 

7.7 Supprimer un driver 

Pour supprimer un driver, sélectionnez le driver dans la vue de détail, via le menu contextuel, ou utilisez 

la commande Supprimer de la barre d'outils. Le processus de suppression doit être confirmé après une 

demande de confirmation. 

 Toutes les variables liées à ce driver sont aussi détruites. 

 

7.8 Variables des drivers 

Le kit de drivers déploie un certain nombre de variables de driver. Celles-ci sont réparties selon les 

catégories suivantes : 

 Information 

 Configuration 
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 Statistiques et  

 Messages d'erreur  

Les définitions des variables définies dans le "driver kit" sont disponibles dans le fichier d'import 

DRVVAR.DBF (sur le CD dans le dossier : Lecteur_CD:/Predefined/Variables) et peut être 

importé depuis cet emplacement. 

Les noms de variable doivent être uniques dans zenon. Si des variables de driver doivent 

être à nouveau importées depuis drvvar.dbf, les variables qui ont été préalablement importées 

doivent être renommées. 

  Info 

Tous les drivers ne sont pas compatibles avec toutes les variantes de driver.  

Par exemple : 

 les variables concernant les informations du modem sont uniquement prises en charge par les 

drivers compatibles avec un modem. 

 Les variables de driver relatives au cycle d'interrogation sont uniquement compatibles avec les 

drivers d'interrogation.  

 Les informations associées à la connexion, telles que les données ErrorMSG, concernent 

uniquement les drivers éditant une connexion à la fois. 
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INFORMATION 

Nom pour l'importation Type Offset Description 

Version principale UINT 0 Numéro de version principale du driver 

Sous-Version UINT 1 Numéro de version secondaire du driver 

Version build UINT 29 Numéro de version du driver. 

RTMajor UINT 49 Numéro de version de zenon 

RTMinor UINT 50 Numéro de sous-version de zenon 

RTSp UINT 51 Numéro de service pack zenon 

RTBuild UINT 52 Numéro de build zenon 

LineStateIdle BOOL 24,0 TRUE, si la connexion modem est "idle" 

LineStateOffering BOOL 24,1 TRUE si un appel est reçu 

LineStateAccepted BOOL 24,2 L'appel est accepté 

LineStateDialtone BOOL 24,3 La tonalité est reconnue 

LineStateDialing BOOL 24,4 La numérotation est active 

LineStateRingBack BOOL 24,5 La connexion est en train d'être établie 

LineStateBusy BOOL 24,6 La ligne est occupée 

LineStateSpecialInfo BOOL 24,7 État spécial d'information reçue 

LineStateConnected BOOL 24,8 Connexion établie 

LineStateProceeding BOOL 24,9 Numérotation terminée 

LineStateOnHold BOOL 12:00 

AM 

Connexion en attente 

LineStateConferenced BOOL 12:00 

AM 

Connexion en mode de conférence. 

LineStateOnHoldPendConf BOOL 12:00 

AM 

Connexion en attente en mode conférence 

LineStateOnHoldPendTransfer BOOL 24,13 Connexion en attente pour le transfert 

LineStateDisconnected BOOL 24,14 Connexion arrêtée. 

LineStateUnknow BOOL 24,15 État de connexion inconnu 
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ModemStatus UDINT 24 État courant du modem 

TreiberStop BOOL 28 Driver arrêté 

Pour l'arrêt du driver, la variable 

possède la valeur TRUE et un bit OFF. Après le 

démarrage du driver, la variable possède la 

valeur FALSE et aucun bit OFF.  

SimulRTState UDINT 60 Renvoie l'état du Runtime aux fins de la 

simulation de driver. 

CONFIGURATION 

Nom pour l'importation Type Offset Description 

ReconnectInRead BOOL 27 Si TRUE, me modem se reconnecte 

automatiquement pour la lecture 

ApplyCom BOOL 36 Applique les modifications dans le 

paramétrage de l'interface série L'écriture 

de cette variable entraîne immédiatement 

l'appel de la méthode SrvDrvVarApplyCom 

(qui ne possède actuellement aucune 

fonction ultérieure).  

ApplyModem BOOL 37 Applique les modifications dans le 

paramétrage du modem Écrire cette 

variable appelle immédiatement la 

méthode SrvDrvVarApplyModem. Ceci 

ferme la connexion actuelle et ouvre une 

nouvelle connexion, conformément aux 

paramètres PhoneNumberSet et 

ModemHwAdrSet. 

PhoneNumberSet STRING 38 Numéro de téléphone qui doit être utilisé 

ModemHwAdrSet DINT 39 Adresse physique pour le numéro de 

téléphone 

GlobalUpdate UDINT 3 Délai de mise à jour en millisecondes (ms). 

BGlobalUpdaten BOOL 4 TRUE si la période de rafraichissement est 

globale 
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TreiberSimul BOOL 5 TRUE si le driver est en mode simulation 

TreiberProzab BOOL 6 TRUE si la liste de variables à mettre à jour 

doit être gardée en mémoire 

ModemActive BOOL 7 TRUE si le modem est actif pour le driver 

Device STRING 8 Nom de l'interface série ou nom du modem 

ComPort UINT 9 Numéro de l'interface série 

Débit de données UDINT 10 Vitesse de l'interface série. 

Parity SINT 11 Parité de l'interface série 

ByteSize USINT 14 Nombre de bits par caractère pour 

l'interface série 

Valeur = 0 si le driver ne peut pas établir 

une connexion série. 

StopBit USINT 13 Nombre de bits d'arrêt de l'interface série. 

Autoconnect BOOL 16 TRUE si la connexion modem doit être 

établie de façon automatique pour la 

lecture et l'écriture 

PhoneNumber STRING 17 Numéro de téléphone courant 

ModemHwAdr DINT 21 Adresse physique du numéro de téléphone 

courant 

RxIdleTime UINT 18 Le modem est considéré comme 

déconnecté s'il n'y a pas de transfert de 

données pendant cette période de temps 

(en secondes) (s) 

WriteTimeout UDINT 19 Durée d'écriture maximum pour une 

connexion par modem, en millisecondes 

(ms). 

RingCountSet UDINT 20 Nombre de sonneries avant qu'un appel soit 

accepté 
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ReCallIdleTime UINT 53 Délai d'attente entre les appels en secondes 

(s). 

ConnectTimeout UINT 54 Délai d'établissement d'une connexion, en 

secondes (s). 

STATISTIQUES 

Nom pour l'importation Type Offset Description 

MaxWriteTime UDINT 31 La durée maximale nécessaire à l'écriture en 

millisecondes (ms). 

MinWriteTime UDINT 32 La durée minimale nécessaire à l'écriture en 

millisecondes (ms). 

MaxBlkReadTime UDINT 40 La durée maximale de la lecture d'un bloc de 

données, en millisecondes (ms). 

MinBlkReadTime UDINT 41 La durée minimale de la lecture d'un bloc de 

données, en millisecondes (ms). 

WriteErrorCount UDINT 33 Nombre d'erreurs d'écriture 

ReadSucceedCount UDINT 35 Nombre d'essais de lecture réussis  

MaxCycleTime UDINT 22 La durée maximale de lecture de toutes les 

données requises, en millisecondes (ms). 

MinCycleTime UDINT 23 La durée minimale de lecture de toutes les 

données requises, en millisecondes (ms). 

WriteCount UDINT 26 Nombre d'essais d'écriture 

ReadErrorCount UDINT 34 Nombre d'erreurs de lecture 

MaxUpdateTimeNormal UDINT 56 Durée (en millisecondes, ms) depuis la dernière 

actualisation du groupe de priorité Normale. 

MaxUpdateTimeHigher UDINT 57 Durée (en millisecondes, ms) depuis la dernière 

actualisation du groupe de priorité Supérieure. 

MaxUpdateTimeHigh UDINT 58 Durée (en millisecondes, ms) depuis la dernière 

actualisation du groupe de priorité Élevée. 



Driver 

 

 

74 

 

 

MaxUpdateTimeHighest UDINT 59 Durée (en millisecondes, ms) depuis la dernière 

actualisation du groupe de priorité Maximale. 

PokeFinish BOOL 55 Bascule vers 1 pour une requête si toutes les 

interrogations ont été exécutées 

MESSAGES D'ERREUR 

Nom pour 
l'importation 

Type Offset Description 

ErrorTimeDW UDINT 2 Durée (en secondes depuis le 1.1.1970) depuis la dernière 

erreur. 

ErrorTimeS STRING 2 Durée (en secondes depuis le 1.1.1970) depuis la dernière 

erreur. 

RdErrPrimObj UDINT 42 Numéro de l'élément PrimObject lorsque la dernière erreur 

de lecture est apparue. 

RdErrStationsName STRING 43 Nom du poste de travail lorsque la dernière erreur de lecture 

est apparue. 

RdErrBlockCount UINT 44 Nombre de blocs à lire lorsque la dernière erreur de lecture 

est apparue. 

RdErrHwAdresse DINT 45 Adresse du matériel lorsque la dernière erreur de lecture est 

apparue. 

RdErrDatablockNo UDINT 46 Numéro de bloc lorsque la dernière erreur de lecture est 

apparue. 

RdErrMarkerNo UDINT 47 Numéro de marqueur lorsque la dernière erreur de lecture 

est apparue. 

RdErrSize UDINT 48 Taille du bloc lorsque la dernière erreur de lecture est 

apparue. 

DrvError USINT 25 Message d'erreur en format nombre 

DrvErrorMsg STRING 30 Message d'erreur en format texte 

ErrorFile STRING 15 Nom du fichier d'erreur 
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7.9 Documentations des drivers 

Vous trouverez toutes les informations concernant tous les drivers de zenon dans les documentations 

des drivers correspondants. Vous trouvez plus de détails au chapitre Driver. 

  Info 

Si vous ne trouvez aucune documentation pour un driver particulier, vous pouvez 

solliciter l'aide de support@copadata.com. 

 

 

8. Créer, modifier et utiliser des variables 

Des variables peuvent être créées : 

 Sous forme de variables simples (on page 78) 

 Dans des tableaux (main.chm::/15262.htm) 

 Sous forme de variables de structure (main.chm::/15278.htm) 

BOÎTE DE DIALOGUE VARIABLE 

Pour créer une nouvelle variable, quel que soit son type : 

main.chm::/15262.htm
main.chm::/15278.htm
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1. Sélectionnez la commande Nouvelle variable dans le nœud Variables du menu contextuel 

 

2. La boîte de dialogue de configuration des variables s'affiche alors à l'écran. 

3. Configurer la variable 
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4. Les paramètres possibles dépendent du type des variables. 

 

Propriété Description 

Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le même nom existe 

déjà dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut être créée 

avec ce même nom. 

Longueur maximale : 128 caractères. 

 le caractère # n'est pas autorisé dans les noms de variables. Si 

des caractères non autorisés sont utilisés, la création de variables ne peut 

être accomplie et le bouton Terminer reste inactif. 

Drivers Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante. 

 si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver des 

variables internes (Intern.exe (Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) est 

chargé automatiquement. 

Type d'objet driver 

(cti.chm::/28685.h

tm) 

Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste déroulante. 

main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
cti.chm::/28685.htm
cti.chm::/28685.htm
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Type de données (on 

page 13) 

Sélectionnez le type de données (on page 13) souhaité. Cliquez sur le 

bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection. 

Paramètres de 

tableau 

Paramètres étendus pour les variables de tableau. Vous trouvez plus de 

détails au chapitre Tableaux (on page 84). 

Options 

d'adressage 

Paramètres étendus pour les tableaux (on page 84) et les variables de 

structure (on page 95). Vous trouvez plus de détails dans la section 

concernée. 

Activation 

automatique 

d'éléments 

Paramètres étendus pour les tableaux (on page 84) et les variables de 

structure (on page 95). Vous trouvez plus de détails dans la section 

concernée. 

HÉRITAGE DU TYPE DE DONNÉES 

Les paramètres Plage de mesure, Signal range (Plage de signal) et Valeur prescrite sont 

toujours : 

 Dérivés du type de données  

 Adaptés automatiquement en cas de modification du type de données 

 si une modification apportée au type de données n'est pas 

compatible avec la plage de signal de l'ensemble, le paramètre Signal range (Plage de signal) 

est modifié automatiquement. Par exemple, en cas de modification d'INT en SINT, la plage de 

signal est changée en 127. La modification est également effectuée si la plage de signal n'a pas 

été héritée du type de données. Dans ce cas, la plage de mesure doit être adaptée manuellement.  

 

8.1 Variables simples 

Les variables simples sont toujours constituées d'un type de données (on page 13) et d'un type d'objet 

driver (cti.chm::/28685.htm). Elles forment la base des variables de tableau (on page 84) et des variables 

de structure (on page 95). 

 

8.1.1 Créer une variable simple 

Dans le Gestionnaire de projet, cliquez avec le bouton droit sur une variable et sélectionnez Nouvelle 

variable... dans le contextuel. 

cti.chm::/28685.htm
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Définissez le nom, le driver (C_Drivers.htm), le type d'objet du driver (on page 33) et le type de données 

dans la boîte de dialogue suivante. 

 

Propriété Description 

Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le même nom existe 

déjà dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut être créée 

avec le même nom. 

Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante. 

- Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste déroulante.  

Type de donnée Sélectionnez le type de données (on page 13) souhaité. Cliquez sur le 

bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection. 

La nouvelle variable est affichée dans la vue de détails du gestionnaire de projet. Vous pouvez modifier 

les propriétés supplémentaires de la variable dans sa fenêtre de propriétés. 

 

file:///E:/AIT_Publishing/CD_Docu_French/COPA-DATA-PDF/Variables/C_Drivers.htm
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8.1.2 Changer les propriétés d'une variable simple 

Les modifications des propriétés d'une variable se font dans la fenêtre des propriétés. Sélectionnez la 

variable à modifier dans la vue de détail et saisissez les modifications souhaitées dans la fenêtre des 

propriétés. 

 

Modifier variable 

La boîte de dialogue Modifier variable est ouverte si une ou plusieurs variables sont sélectionnées et 

que l'une des propriétés suivantes est sélectionnée : 

1. Type de donnée 

2. Driver  

3. -  

4. Paramètres de tableau 

a) Dim 1  

b) Dim 2 

c) Dim 3 

d) Index de début 

5. Offset de calcul 

6. Type de donnée 

Ici, les paramètres sont modifiés pour toutes les variables qui ont été sélectionnées à l'aide d'une 

sélection multiple, afin de les uniformiser. 
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MODIFICATION, SI PLUSIEURS VARIABLES ONT ÉTÉ SÉLECTIONNÉES : 

Si la valeur de la propriété sélectionnée est la même pour toutes les variables sélectionnées, elle est 

affichée dans la boîte de dialogue, sinon elle reste vide. Vide signifie que le paramètre n'a pas été défini. 

Si une sélection a été faite, il n'est plus possible de 'désélectionner'. Si vous voulez changer la sélection, 

vous devez d'abord fermer la boîte de dialogue avec le bouton Annuler et la rouvrir ensuite (exception : 

(Exception : cases à cocher). 

Tant que le driver n'a pas été spécifié, la liste de choix Type d'objet driver montre les types d'objet 

disponibles pour le driver de la variable sélectionnée. Dès que le driver est sélectionné, seuls les types 

d'objet du driver sélectionné sont montrés. Si un driver est changé 'de' ou 'vers' un driver zenon Logic, le 

nom de la variable est automatiquement modifié en conséquence.  

Lorsque plusieurs variables sont sélectionnées, des cases à cocher peuvent avoir l'un des trois états 

suivants : cochée, non cochée et non définie. Les champs qui ne sont pas définis ne sont pas 

modifiés au niveau de la variable. Si un champ a été spécifié, il définit la nouvelle valeur pour toutes les 

variables sélectionnées. 

VÉRIFICATION AVEC LA MODIFICATION : 

Pour chaque variable, le système vérifie avant la modification que les paramètres résultants sont bien 

autorisés. 
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  Exemple 

Exemple d'une modification non valide : Une variable de tableau et une variable simple 

ont été sélectionnées ; la dimension du tableau est modifiée. Erreur : Une variable simple 

ne peut être ultérieurement changée en variable de tableau.  

Pour les variables qui ne peuvent pas être modifiées avec les nouveaux paramètres, un message 

d'erreur est généré. Avant la modification, les messages sont listés dans la boîte de dialogue Erreur 

lors de la modification des variables (on page 82), après la modification, ils sont affichés dans la 

fenêtre de suivi de l'éditeur. 

 

Erreur lors de la modification des variables 

Si une modification pour une ou plusieurs variables n'est pas possible, la boîte de dialogue 'Erreur lors 

de la modification des variables' s'ouvre. On y trouve toutes les variables qui ne peuvent pas être 

modifiées. Si elle est ouverte, avant que la modification ne soit effectuée, et uniquement en présence 

de variables ne pouvant pas être modifiées. Les entrées peuvent être triées et filtrées. 
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Paramètre Description 

Nom Nom de la variable qui ne peut pas être modifiée.  

Driver Nom du driver avec l'identification du driver sur lequel la variable est basée.  

Type de 

données 

Type utilisé par la variable. 

Type d'objet 

driver 

Type d'objet de driver utilisé par la variable. 

Message Description de la raison pour laquelle la variable ne peut pas être modifiée. 

Annuler La modification de la variable est interrompue. Aucune modification n'est effectuée. 

Ignorer tout Toutes les variables, qui ne peuvent pas être modifiées, sont ignorées. Toutes les 

variables, qui peuvent être modifiées, sont modifiées. Un message pour toutes les 

variables ignorées est généré dans la fenêtre de suivi. Le texte est identique à celui 

montré dans le message. 

Retour Retour dans la boîte de dialogue de modification. 

Ligne d'état Nombre de variables sélectionnées et nombre d'obstacles. La variable est considérée 

comme non modifiable lorsque le premier obstacle a été reconnu. Il peut très bien y 

avoir d'autres causes d'échec, mais celles-ci ne seront donc pas montrées. Dans le 

cas de variables complexes (tableaux ou structures), toutes les variables activées 

sont vérifiées pour savoir si elles peuvent acceptées la modification. Pour chaque 

variable non modifiable activée, un message est généré. Ceci signifie que le nombre 

d'obstacles peut être supérieur au nombre de variables sélectionnées. 
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8.1.3 Supprimer des variables simples 

Dans la vue de détail, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la variable à supprimer et choisissez 

l'option Supprimer dans le menu contextuel. 

 

 Cliquer sur Supprimer ouvre la fenêtre de sécurité suivante : 

 
 

8.2 Les tableaux 

Les tableaux sont des champs de types de données ou de variables. Nous effectuons la distinction 

suivante : 

 Tableaux de types de données : peuvent uniquement être déployés dans des structures. 

 Tableaux de variables :  peuvent également être définis aussi avec des types de données 

simples. 

Les tableaux peuvent avoir jusqu'à trois dimensions. 
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  Exemple 

Exemple d'une variable tableau à deux dimensions :  

Engine speed [2.3] 

Cette variable est composée de six variables (2x3) : 

 Engine Speed [1,1] 

 Engine Speed [1,2] 

 Engine Speed [1,3] 

 Engine Speed [2,1] 

 Engine Speed [2,2] 

 Engine speed [2.3] 

En interne, les tableaux sont gérés comme les structures (on page 95). Ceci concerne plus 

particulièrement le système d'adressage. 

  Attention 

Les variables d'ensemble reposant sur un driver stratonNG ou straton32 ne doivent pas 

commencer par 1. Un ensemble de zenon avec les dimensions 1,2,2 est créé comme 

une variable simple dans zenon Logic.  

VARIABLES INACTIVES 

Une variable d'un tableau peut être rendue inactive de façon indépendante. Variable inactive  

 Indisponible dans in zenon 

 Non enregistrés avec le driver  

 Non pris en compte lors du calcul des E/S pour la taille de la licence 

De cette manière, des variables de réserve peuvent être créées dans un tableau, qui peut être activé 

ultérieurement, par exemple lors de l'expansion. 

TAILLE DE L'ENSEMBLE DE BLOCS (JUSQU'À LA VERSION 5.50). 

Jusqu'à la version 5.50, la taille de l'ensemble de blocs pouvait être définie avec la propriété Dimension 

tableau. Il est donc possible d'utiliser une seule variable comportant une licence, par exemple, dans le 

module RGM ou dans VBA ; toutefois, vous ne pouvez pas adresser indirectement plusieurs variables 

associées à des drivers utilisant des adresses d'offset.  Cette propriété est conservée pour des raisons 

de compatibilité. 
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 le driver interne ne prend pas cette propriété en charge. Une valeur 

peut être définie dans l'Éditeur, mais aucune variable n'est affichée (la valeur est toujours 0).  

 

8.2.1 Créer une variable de tableau 

Les variables de tableau simples sont créées comme des variables (on page 78) simples. 

 

Propriété Description 

Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le même nom 

existe déjà dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut 

être créée avec ce même nom. 

Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante. 

 si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver des 

variables internes (Intern.exe (Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) 

est chargé automatiquement. 

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste 

déroulante. 

main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
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Type de données Sélectionnez le type de données (on page 13) souhaité. Cliquez sur le 

bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection. 

Adressage automatique zenon calcule une attribution d'adresse automatique (on page 87). 

Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du 

type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé. 

L'adresse décalée est 

conforme à l'offset de 

type de données et à 

l'offset de départ. 

Le décalage est conforme à l'offset et au bit définis pour l'élément de 

structure attribué. 

Adressage manuel Adressage manuel (on page 91). 

Chaque type de données 

démarre avec un nouvel 

offset 

Définissez de quelle manière les éléments de tableau uniques sont 

positionnés avec l'adressage automatique.  

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque tableau. 

Inactive :  les offsets sont utilisés dans leur intégralité 

(l'adressage des variables est effectué par ligne). 

Activer tous les 

éléments 

Lors de la création d'une nouvelle variable tableau, tous les éléments 

sont activés. 

Activer les éléments 

manuellement 

Les éléments ne sont pas activés lors de la création. Ils doivent être 

activés individuellement dans la liste de variables. Ceci est fait à l'aide 

du menu contextuel de la liste de variables. 

 

 

8.2.2 Adressage 

L'adressage des tableaux est généralement automatique. Dans ce cas, les indications suivantes sont 

fournies pour les variables de tableau : 

 Adresse réseau 

 Offset démarrage 

 Bloc de données (facultatif) 

 Numéro de bit (facultatif) 

Aucun paramètre supplémentaire n'est nécessaire pour les éléments de tableau uniques. L'adresse est 

calculée automatiquement. 
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Si l'adressage des tableaux doit être effectué manuellement, l'option Manual addressing 

(Adressage manuel) doit être désactivée, soit lors de la création du tableau, soit à un stade 

ultérieur dans la fenêtre des propriétés. 

L'adresse est à nouveau calculée lorsque des modifications sont apportées aux éléments suivants : 

 Type de données d'un tableau 

 Type d'objet driver 

 Driver 

 Dimensions du tableau 

 

 

Exemple de tableau avec adressage automatique pour une variable INT 

Nous souhaitons créer un tableau comportant cinq variables entières. 

CONFIGURATION DE BASE 

Dans la boîte de dialogue de configuration de variables  

 Nom :  Envoi libre  

 Driver : S7 TCP/IP  

 Type d'objet driver : Ext. Data blocks (Blocs de données) 

 Type de données : INT 

 Tableau : l'indice de départ est 1 

 Dim 1: 5 

 Dim 2: 0 

 Adressage : Adressage automatique 

 Chaque type de données démarre avec un nouveau décalage : actif 

 Element activation (Activation des éléments) : Activer tous les éléments 
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Lorsque vous cliquez sur OK, les cinq variables définies sont créées dans la liste de variables. En outre, 

une variable de tableau correspondante est créée, dans laquelle les propriétés du tableau peuvent être 

définies. 

 

CONFIGURATION DES DÉTAILS 

Lorsque l'on sélectionne la variable tableau dans la vue de détail, les propriétés du tableau complet 

peuvent être définies dans la fenêtre des propriétés. Les paramètres les plus importants sont dans le 

groupe "Adresse". Nous définissons maintenant les éléments suivants pour le tableau : 

 Bloc de données 

 Adresse réseau (=adresse de bus) 

 Offset démarrage 

Puisque l'option d'adressage automatique a été activée, les adresses de tous les éléments du tableau 

seront calculées par rapport à l'offset de départ. Dans notre exemple, nous changeons le paramètre 

Bloc de données en 50, nous laissons l'adresse réseau à 0 et nous modifions l'offset à 100. 

La granularité pour les datablocks du S7 est de 8 bits. La zone des datablocks est orientée octets. Chaque 

variable INT a besoin de 16 bits. Le résultat de l'adressage automatique pour le tableau donne donc : 
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Tableau Adresse réseau Bloc de données Offset 

Tableau de INT[1] 0 50 100 

Tableau de INT[2] 0 50 102 

Tableau de INT[3] 0 50 104 

Tableau de INT[4] 0 50 106 

Tableau de INT[5] 0 50 108 

Chaque offset est plus grand que le précédent avec un pas de 2, car une variable de 16 bits prend 2 fois 

8 bits. 

Si on prend un driver S5 au lieu du driver S7, cela change l'adressage. Sur le S5, la zone des datablocks a 

une granularité de 16 bits. La zone des datablocks sur un automate S5 est orientée mots. Un projet 

identique générerait le résultat suivant : 

Tableau Adresse réseau Bloc de données Offset 

Tableau de INT[1] 0 50 100NT 

Tableau de INT[2] 0 50 101 

Tableau de INT[3] 0 50 102 

Tableau de INT[4] 0 50 103 

Tableau de INT[5] 0 50 104 

Chaque offset est plus grand que le précédent avec un pas de un, car une variable de 16 bits prend une 

fois 16 bits. 

 

Exemple de tableau avec adressage automatique pour une variable BOOL 

Nous procéderons de la même manière que dans l'exemple d'adressage automatique (on page 88), avec 

le type de données INT ; toutefois, nous utilisons le type de données standard BOOL comme type de 

données. Tous les autres paramètres restent identiques, et nous allons créer une nouvelle variable de 

tableau. 

Nous définissons les valeurs suivantes dans les propriétés de la variable de tableau : 

Bloc de données : 50 

Adresse réseau : 0 

Offset : 100 

Numéro de bit : 0 
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Avec un driver S7, le synoptique suivant est généré par l'adressage automatique : 

Tableau Adresse réseau Bloc de données Offset Numéro de 
bit 

Tableau de INT[1] 0 50 100 0 

Tableau de INT[2] 0 50 101 0 

Tableau de INT[3] 0 50 102 0 

Tableau de INT[4] 0 50 103 0 

Tableau de INT[5] 0 50 104 0 

Une variable qui prend 1 bit a assez de place dans un offset de 8 bits. L'option Each data type 

starts with new offset (Chaque type de données démarre avec un nouvel 

offset) ayant été activée, chaque élément du tableau initie un nouvel offset. 

Si on désactive cette option dans les propriétés de la variable tableau, le résultat est le suivant : 

Tableau Adresse réseau Bloc de données Offset Numéro de 
bit 

Tableau de INT[1] 0 50 100 0 

Tableau de INT[2] 0 50 100 1 

Tableau de INT[3] 0 50 100 2 

Tableau de INT[4] 0 50 100 3 

Tableau de INT[5] 0 50 100 4 

Maintenant tous les bits sont sur le même offset. Si l'offset n'avait pas été assez grand (par exemple, 

dans le cas d'un tableau de 20 BOOL), le bit suivant serait le premier de l'offset suivant. Un tableau de 20 

BOOL irait de l'offset 100, bit 0 à l'offset 102, bit 3. 

 

Exemple d'un ensemble avec adressage manuel 

Pour l'adressage manuel, la propriété Adressage manuel doit être sélectionnée dans la 

configuration de variable.  Ensuite, les informations d'adressage peuvent être émises manuellement 

pour chaque élément de l'ensemble pour les éléments suivants : 

 Adresse réseau 

 Offset 

 Bloc de données (facultatif) 
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 Numéro de bit (facultatif) 

Cela pourrait alors se présenter comme suit pour l'exemple d'ensemble avec adressage automatique 

pour une variable BOOL (on page 90) : 

Ensemble Adresse réseau Bloc de données Offset Numéro de 
bit 

Ensemble de 

INT[1] 

0 50 100 0 

Ensemble de 

INT[2] 

0 50 100 2 

Ensemble de 

INT[3] 

0 50 101 0 

Ensemble de 

INT[4] 

0 50 101 2 

Ensemble de 

INT[5] 

0 50 102 0 

 

  Attention 

Si vous modifiez l'offset de départ ou la dimension de l'ensemble, toutes les adresses 

(offset et adresse de bit) sont recalculées.  

Si l'offset de départ est modifié, les offsets des variables déjà activées sont également 

modifiés conformément à l'ampleur de la modification. La différence d'offset entre la 

variable activée et les variables d'ensemble est ainsi conservée. 

 

 

8.2.3 Changer les propriétés d'un tableau 

Les propriétés sont modifiées dans la fenêtre Propriétés et la boîte de dialogue Modifier variable. 

Vous devez tout particulièrement tenir compte de deux propriétés : 

 Montre le dernier offset (en incluant le numéro de bit) utilisé par l'adressage automatique. 

 Taille en octets :montre combien d'octets sont utilisés par le tableau sélectionné. 

Les éléments suivants ne peuvent pas être modifiés : 
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 Nom 

 Activation des éléments 

 

Propriété Description 

Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante. 

 si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver des 

variables internes (Intern.exe (Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) 

est chargé automatiquement. 

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste 

déroulante. 

main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
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Type de données Sélectionnez le type de données (on page 13) souhaité. Cliquez sur le 

bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection. 

Adressage automatique zenon calcule une attribution d'adresse automatique (on page 101). 

Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du 

type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé. 

L'adresse décalée est 

conforme à l'offset de 

type de données et à 

l'offset de départ. 

Le décalage est conforme à l'offset et au bit définis pour l'élément de 

structure attribué. 

Adressage manuel Adressage manuel (on page 105) ou semi-automatique. 

Chaque type de données 

démarre avec un nouvel 

offset 

Définissez de quelle manière les éléments de tableau uniques sont 

positionnés avec l'adressage automatique.  

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque tableau. 

Inactive :  les offsets sont utilisés dans leur intégralité 

(l'adressage des variables est effectué par ligne). 

REMARQUES CONCERNANT LA MODIFICATION DU TYPE DE DONNÉES IEC  

Si le type de données d'un ensemble est modifié, les dispositions suivantes s'appliquent : 

 Tant que la valeur de la plage de signal actuelle se trouve dans la plage de signal correspondant 

au type de données, aucune modification n'est effectuée.  

 La plage de mesure n'est pas adaptée. 

Exception : les plages de signal et de mesure sont toujours adaptées pour le type de 

données BOOL. 

Pour l'adaptation de la plage de signal, la nouvelle plage de signal doit être inférieure à la plage de signal 

précédente : 

 SingalbereichMin est uniquement adapté si SignalbereichMinNeu <est SignalbereichMinAlt 

 SingalbereichMax est uniquement adapté si SignalbereichMaxNeu <est SignalbereichMinAlt 

 

 

8.2.4 Désactiver / activer des éléments de tableau 

Chaque élément de tableau peut être désactivé / activé individuellement. L'activation est faite soit lors 

de la création du tableau ("Activer tous les éléments") ou manuellement par le menu contextuel sur 

chaque élément du tableau. Les éléments inactifs du tableau sont pris en compte par le calcul 
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automatique d'adresse comme s'ils étaient actifs. Les éléments inactifs correspondent à des 

emplacements qui pourront être activés à tout moment. 

 

8.3 Variables de type structure 

Une structure est constituée d'éléments individuels.  Il s'agit toujours de types de données. Lors de la 

création d'un élément de structure, un type existant doit être sélectionné. Les éléments de structure 

peuvent être "embarqués" ou "liés". 

Paramètres Description 

Eléments de structure 

embarqués 

 Ils peuvent avoir des propriétés différentes des types de base sur 

lesquels ils sont basés. Les propriétés sont définies individuellement 

pour chaque élément de structure et sont sauvegardées localement. 

Eléments de structure 

liés 

Les éléments liés reçoivent toutes leurs propriétés des types de 

données élémentaires auxquels ils sont liés. Si le type de base est 

modifié, tous les éléments liés seront modifiés de la même façon ! 

TYPES DE DONNÉES STRUCTURE 

Vous trouverez des détails concernant la création de types de données structure dans la section Types 

de données (on page 13)/Types de données de structure (on page 24). 

VARIABLES DE TYPE STRUCTURE 

Les variables de structure sont toujours basées sur un type de données de structure. Ainsi elles 

récupèrent la structure du type de base. Lors de la création de la variable de structure, un certain 

nombre d'options peuvent être définies. 
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Paramètre Description 

Les tableaux Vous pouvez choisir de créer la structure sous forme de structure unique ou de 

tableau. Vous pouvez définir jusqu'à trois dimensions pour un tableau de 

structures. 

Adressage La variable de structure peut maintenant être adressée manuellement ou 

automatiquement. Par défaut, l'adressage est automatique. Le calcul des adresses 

dépend donc de la granularité du type d'objet de driver utilisé et des éléments de 

structure utilisés.  

Avec l'adressage automatique, chaque type de données peut être démarré avec un 

nouvel offset.  

Activation 

d'éléments 

avec des 

variables de 

structure  

Vous pouvez définir si tous les éléments de la structure doivent être activés ou non.  

Activer signifie que tous les éléments sont définis comme actif. Les variables actives 

peuvent être utilisées immédiatement dans zenon. Les variables inactives ne sont 

pas disponibles dans zenon, ne sont pas comptées dans les points d'E/S de la 

licence et ne sont pas enregistrées dans le driver. Par conséquent, des zones de 

réserve peuvent être créées dans une structure, qui peut être activée 

ultérieurement. Tous les éléments d'une variable de structure peuvent être activés 

ou désactivés à n'importe quel moment par l'intermédiaire du menu contextuel. 

 Les variables de structure désactivées sont également prises en 

compte lors du calcul des adresses. Si ce n'est pas ce que vous voulez, vous devez 

définir les adresses manuellement ou l'élément doit être supprimé du type de 

données de structure. 

COMPORTEMENT DURANT L'IMPORTATION AU FORMAT XML  

Les structures qui diffèrent des structures existantes peuvent être importées dans des structures déjà 

existantes. Les variables reposant sur celles-ci sont adaptées automatiquement. 

 Les éléments de structure sont identifiés par leur nom.  

 Avec les éléments de structure déjà existants, le type est adapté si nécessaire.  

 Les éléments non existants sont ajoutés.  

 Les éléments qui n'existent pas dans le type de données de structure sont supprimés. 

Lors de l'importation des variables de structure, les variables actives et inactives sont importées. Les 

importations existantes ne sont pas remplacées durant l'importation.  Si une variable inactive est 
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importée dans un projet, puis activée, elle reste active même après une nouvelle importation au format 

XML.  

 

8.3.1 Modification des variables de structure 

Pour créer une variable de structure : 

1. Créez une variable simple (on page 75). 

2. Sélectionnez un type de données de structure en tant que type de données. 

3. Sélectionnez le driver et le type d'objet driver. 

4. Définissez les dimensions du tableau. 

 

Propriété Description 

Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le même nom 

existe déjà dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut 

être créée avec ce même nom. 

Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante. 

 si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver des 
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variables internes (Intern.exe (Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) 

est chargé automatiquement. 

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste 

déroulante. 

Type de données Sélectionnez le type de données (on page 13) souhaité. Cliquez sur le 

bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection. 

Adressage automatique zenon calcule une attribution d'adresse automatique (on page 101). 

Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du 

type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé. 

L'adresse décalée est 

conforme à l'offset de 

type de données et à 

l'offset de départ. 

Le décalage est conforme à l'offset et au bit définis pour l'élément de 

structure attribué. 

Adressage manuel Adressage manuel (on page 105) ou semi-automatique. 

Chaque type de données 

démarre avec un nouvel 

offset 

Définissez de quelle manière les éléments de structure sont 

positionnés avec l'adressage automatique.  

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque élément de 

structure. Un offset de bit de > 0 augmente le décalage de 1. 

Inactive :  les offsets sont utilisés dans leur intégralité 

(l'adressage des variables est effectué par ligne). 

Activer tous les 

éléments 

Tous les éléments sont activés automatiquement lors de la création de 

la nouvelle variable de structure. 

Activer les éléments 

manuellement 

Les éléments ne sont pas activés lors de la création. Ils doivent être 

activés individuellement dans la liste de variables. Ceci est fait à l'aide 

du menu contextuel de la liste de variables. 

ORGANISATION DU TYPE DE DONNÉES AVEC ADRESSAGE AUTOMATIQUE 

 Une granularité de driver de niveau OCTET peut uniquement utiliser les bits 0 à 7 avec BOOL. 

Tous les autres types de données démarrent au bit 0. 

 Avec WORD : BOOL : bits 0 à 15, U(S)INT : bits 0 et 8. Tous les autres types de données 

démarrent au bit 0. 

 Avec DWORD : BOOL : bits 0 à 31, U(S)INT : bits 0, 8, 16 et 24. (U)INT – bits 0 et 16. Tous les 

autres types de données démarrent au bit 0. 

main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
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 Les chaînes doivent toujours démarrer au bit 0. 

Par conséquent : si, avec l'adresse actuelle, l'offset de bit > est de 0, la variable est définie sur le 

bit 0 et l'offset sur +1. 

USINT = 8 bits, granularité WORD = 16 bits. 

La variable peut uniquement commencer par les bits 0 ou 8. Si, par exemple, l'offset de bit planifié est 2 

et l'adresse actuelle est Offset=0 et Bit=0, la variable est définie sur Offset 0 et Bit 8. Si 

l'adresse actuelle était Offset=0 et Bit=7, la variable serait définie sur Offset=1 et Bit=0. 

 

Structure simple avec adressage automatique 

EXEMPLE 

La première étape consiste à créer un type de données de structure. Pour cela, nous créons une 

structure de réglette comportant quatre éléments : 

 Engine speed set (UINT), 

 Engine speed actual (USINT), 

 Tableau [2] de 

 activé/désactivé (BOOL) et 

 surveillance (SINT). 

 

Ensuite, nous devons créer, dans la boîte de dialogue Créer une variable (on page 97), une variable de 

structure basée sur ce type de donnée. Dans cet exemple, nous utiliserons : 

 Le driver S7 TCP/IP 

 Le bloc de données Intervalle 

 La dimension de tableau 0 

 Les options activées 

 Adressage automatique 

 Chaque type de données démarre avec un nouvel offset 

 Activer tous les éléments 
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La structure avec tous ses éléments apparaît dans la liste des variables après avoir cliqué sur Terminer. 

 

Lorsque l’on sélectionne la variable de structure Engine Speed Control dans la vue de détail, les 

propriétés de la structure complète peuvent être définies dans la fenêtre des propriétés. Les paramètres 

les plus importants sont dans le groupe Adresse. Le bloc de données, l'adresse réseau (= 

adresse de bus) et l'offset de départ peuvent être modifiés. L'adressage automatique ayant 

été activé, les adresses de tous les éléments de structure seront calculées par rapport à l'offset de 

départ. 

Dans notre exemple, nous utilisons les paramètres suivants : 

Bloc de données : 50 

Offset : 100 

Adresse réseau : 0  

La granularité pour les datablocks du S7 est de 8 bits. La zone des datablocks est orientée octets. Chaque 

variable UINT a besoin de 16 bits, un USINT de 8 bits, un BOOL de 1 bit et un SINT de 8 bits. 

Le résultat de l'adressage automatique pour la structure donne donc : 

Variable Adresse 
réseau 

Bloc de 
données 

Offset Numéro de 
bit 

Engine Speed Control.Engine Speed 

Set 
0 50 100 0 

Engine Speed Control.Engine Speed 

Actual 
0 50 102 0 

Engine Speed Control.Engine 

Speed.On/Off[1] 
0 50 104 0 

Engine Speed Control.Engine 

Speed.On/Off[2] 
0 50 105 1 

Engine Speed Control.Engine 

Speed.Monitoring 
0 50 106 0 

"Dernier offset utilisé" : 106 Bit 7 

Les éléments individuels de la variable de structure s'intègrent ainsi de façon optimale aux offsets.  

La variable à 8 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Set utilise un offset ; la variable à 16 bits 

Engine Speed Control.Engine Speed.Actual utilise deux offsets ; les deux variables BOOL utilisent 



Créer, modifier et utiliser des variables 

 

 

101 

 

 

deux bits dans un offset et la variable Engine Speed Control.Engine Speed.Monitoring utilise un 

offset. 

Les adresses peuvent être changées dans le type structure ou dans les paramètres de la section 

"Adresse" de la variable structure, mais pas individuellement dans chaque élément de la structure. Ce 

serait uniquement possible avec l'adressage manuel. 

Si on prend un driver S5 au lieu du driver S7, cela change l'adressage. Sur le S5, la zone des datablocks a 

une granularité de 16 bits. La zone des datablocks sur un automate S5 est orientée mots. 

Un projet identique générerait le résultat suivant : 

Variable Adresse 
réseau 

Bloc de 
données 

Offset Numéro de 
bit 

Engine Speed Control.Engine Speed 

Set 
0 50 100 0 

Engine Speed Control.Engine Speed 

Actual 
0 50 101 0 

Engine Speed Control.Engine 

Speed.On/Off[1] 
0 50 102 0 

Engine Speed Control.Engine 

Speed.On/Off[2] 
0 50 102 1 

Engine Speed Control.Engine 

Speed.Monitoring 
0 50 102 8 

"Dernier offset utilisé" : 102 Bit 15 

Les éléments individuels de la variable de structure s'intègrent ainsi de façon optimale aux offsets.  

La variable à 8 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Set occupe un demi-offset (bits 0 à 7), la 

variable à 16 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Actual occupe un offset. Les deux variables 

BOOL utilisent seulement les deux bits suivants à l'offset 102, et la variable Engine Speed 

Control.Engine Speed.Monitoring démarre au même offset avec le bit numéro 8. 

 

Variable de structure sous forme de tableau avec adressage automatique 

TABLEAU AVEC UN ÉLÉMENT DE STRUCTURE COMPORTANT UN TYPE DE DONNÉES 
SIMPLE  

Les variables sont adressées sous forme d'ensemble, sur la base de l'offset au niveau de l'élément de 

structure, en fonction du type de données IEC et de la granularité. Il n'y a donc aucune différence par 

rapport à l'adressage sous forme d'ensemble. 
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VARIABLE DE STRUCTURE SOUS FORME DE TABLEAU 

L'adresse du premier élément de structure de l'indice n est dérivée de l'adresse du dernier élément de 

structure de l'indice n-1, plus l'offset au niveau de l'élément de structure. 

Si la propriété Each data type starts with new offset (Chaque type de données démarre avec un 

nouvel offset) est :  

 Active : l'indice démarre toujours à un offset entier (le bit est 0 et peut être décalé par 

l'offset au niveau de l'élément de structure). 

 inactive : la variable est traitée sous forme d'ensemble, en fonction du type de données et 

de la granularité, et décalé conformément à l'offset au niveau de l'élément de structure. Dans 

tous les cas, la variable est définie conformément au type de données et à la granularité. 

Nous utilisons le même exemple qu'à la section Structure simple avec adressage automatique (on page 

99), toutefois, nous modifions les dimensions du tableau 1 de 0 à 2 dans les propriétés de la variable de 

structure. 

Lorsque vous cliquez sur Terminer, la liste de variables se présente comme suit : 

 

La structure existante a été modifiée de façon à ce que chaque élément de structure apparaisse deux 

fois. 

Par exemple, avec le driver S7, ceci provoque l'adressage automatique suivant, à condition que nous 

l'ayons activé : Each data type starts with new offset (Chaque type de données 

démarre avec un nouvel offset) : 
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Variable Adresse 
réseau 

Bloc de 
données 

Offset Numéro de 
bit 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Set 
0 50 100 0 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Actual 
0 50 101 0 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Ein/Aus[1] 
0 50 103 0 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Ein/Aus[2] 
0 50 103 1 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Monitoring 
0 50 104 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Set 
0 50 105 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Actual 
0 50 106 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Ein/Aus[2] 
0 50 108 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Ein/Aus[2] 
0 50 108 1 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Monitoring 
0 50 109 0 

"Dernier offset utilisé" : 109 Bit 7 

Le tableau de structures a été créé exactement comme une structure simple. La deuxième structure 

démarre là où la première finit. 

Si on utilise le driver S5, cela donne : 
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Variable Adresse 
réseau 

Bloc de 
données 

Offset Numéro de 
bit 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Set 
0 50 100 0 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Actual 
0 50 101 0 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Ein/Aus[1] 
0 50 102 0 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Ein/Aus[2] 
0 50 102 1 

Engine Speed Control[1].Engine 

Speed.Monitoring 
0 50 102 8 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Set 
0 50 103 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Actual 
0 50 104 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Ein/Aus[2] 
0 50 105 0 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Ein/Aus[2] 
0 50 105 1 

Engine Speed Control[2].Engine 

Speed.Monitoring 
0 50 105 7 

"Dernier offset utilisé" : 105 Bit 15 

CHAQUE TYPE DE DONNÉES DÉMARRE AVEC UN NOUVEL OFFSET 

Le tableau de structures a été créé exactement comme une structure simple. La deuxième structure 

démarre là où la première finit. Ici les différences peuvent dépendre de l'option Each data type 

starts with new offset (Chaque type de données démarre avec un nouvel 

offset). Si cette option est activée, la structure suivante démarre toujours à un nouvel offset, même 

si la structure suivante tiendrait dans le même offset. 
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  Exemple 

Le dernier élément de structure est un SINT (8 bits) et utilise à l'offset 102 les bits de 

0 à 7. Dans le cas de l’utilisation du driver S5 (offset de 16 bits) et si le premier 

élément de la structure était de type SINT ou USINT, la structure suivante 

démarrerait comme décrit ci-dessous : 

 Si l'option "Chaque type de données démarre avec un nouvel offset" est activée : Offset 103 Bit 0 

 Si l'option "Chaque type de données démarre avec un nouvel offset" est désactivée : Offset 102 Bit 

8 Les structures sont maintenant situées directement l'une après l'autre. 

 

 

Adressage manuel 

Les adresses peuvent être émises de manière semi-automatique ou manuellement, via l'adressage 

manuel. 

SOLUTION SEMI-AUTOMATIQUE 

Les offsets et numéros de bits sont définis dans les éléments de structure dans le type de données. Mais 

ici cela correspond à un offset relatif. Dans la variable de structure, un offset de départ est défini et tous 

les offsets relatifs sont ajoutés à cet offset de départ. 

A l'image d'une structure simple avec adressage automatique (on page 99), nous créons le type de 

données de structure réglette. L'offset souhaité est ensuite défini pour les éléments de structure 

individuels, par exemple l'offset 3 pour l'élément de structure Engine speed set. 

Pour les variables de structure, l'option adressage automatique est activée lors de sa création. Un 

offset de départ de 100 est défini dans les propriétés de la variable de structure. zenon calcule ensuite, 

à l'adresse de la variable Drehzahl-Regelung.Drehzahl.Soll, l'offset 103 (100 pour la structure + 3 

pour l'élément de structure). 

Si l'offset relatif doit être modifié par la suite, les étapes suivantes doivent être exécutées : 

 Premièrement, vous changez l'offset dans l'élément de structure dans le type de donnée. 

 Ensuite, vous devez modifier l'offset de départ pour variable de structure (par exemple, en 101). 

 Ensuite, revenons à l'offset initial (100, dans notre exemple). 

Explication : Le recalcul des adresses n'est fait que lorsque l’offset de démarrage de la variable est 

modifié, mais n'est pas fait si on change seulement les offsets dans les éléments du type structure. 
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SOLUTION COMPLÈTEMENT MANUELLE 

La façon de faire est à peu près identique que pour le mode semi-automatique sauf qu'ici les adresses 

sont entrées "à la main" sur chaque élément de la variable structure. 

Si l'offset de départ d'une variable de structure est modifié, les offsets des variables déjà activées sont 

également modifiés conformément à l'ampleur de la modification. La différence d'offset entre la 

variable activée et les variables de tableau est ainsi conservée. 

 

8.3.2 Modification des variables de structure 

Les modifications sont apportées via les boîtes de dialogue Propriétés et Variable. 

Les éléments suivants ne peuvent pas être modifiés : 

 Nom 

 Activation des éléments 

 

Propriété Description 

Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante. 

 si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver des 
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variables internes (Intern.exe (Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) 

est chargé automatiquement. 

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste 

déroulante. 

Type de données Sélectionnez le type de données (on page 13) souhaité. Cliquez sur le 

bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue de sélection. 

Adressage automatique zenon calcule une attribution d'adresse automatique (on page 101). 

Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du 

type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé. 

L'adresse décalée est 

conforme à l'offset de 

type de données et à 

l'offset de départ. 

Le décalage est conforme à l'offset et au bit définis pour l'élément de 

structure attribué. 

Adressage manuel Adressage manuel (on page 105) ou semi-automatique. 

Chaque type de données 

démarre avec un nouvel 

offset 

Définissez de quelle manière les éléments de structure sont 

positionnés avec l'adressage automatique.  

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque élément de 

structure. 

Inactif :  les offsets sont utilisés dans leur intégralité 

(l'adressage des variables est effectué par ligne). 

 

 

Modifier les propriétés 

Les modifications sont effectuées dans la fenêtre des propriétés. 

Attention : les modifications faites dans la variable de structure peuvent en affecter les éléments (par 

exemple, le calcul de l'adresse, si vous modifiez l'offset de départ ou le driver). Les propriétés de chaque 

élément de la structure peuvent être modifiées individuellement. Les modifications peuvent être faites 

sur chaque élément de la variable ou dans les éléments du type structure de base. Les changements 

sont alors répercutés sur les éléments de variables. (Reportez-vous au chapitre Concept d'héritage (on 

page 110) pour plus d'informations à ce propos.) 

 

Désactiver / activer des éléments de structure 

Vous devez sélectionner les éléments dans la liste des variables et ensuite utiliser le menu contextuel. 

Les éléments inactifs du tableau sont pris en compte par le calcul automatique d'adresse comme s'ils 

main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm
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étaient actifs. Les éléments inactifs correspondent à des emplacements qui pourront être activés à tout 

moment. 

Variable inactive  

 Indisponible dans in zenon 

 Non enregistrés avec le driver  

 Non pris en compte lors du calcul des E/S pour la taille de la licence 

NOTES IMPORTANTES 

Note lors de la désactivation de variables : 

 Les références de variables sur les éléments de synoptique sont perdues lors de la désactivation. 

Les connexions peuvent uniquement être restaurées manuellement. 

 Si un élément de structure est basé sur un type IEC qui n'est pas autorisé avec le driver 

sélectionné, l'élément ne peut pas être activé. 

 Si les variables sont désactivées, puis réactivées, les éléments dynamiques de ces variables ne 

sont pas actualisés dans l'éditeur. Pour les actualiser, cliquez sur la variable correspondante dans 

la fenêtre de propriétés de l'élément. 

 

 

Changer l'ordre des éléments 

L'ordre des éléments de structure dans une variable de structure peut uniquement être modifié dans le 

type structure correspondant. Si vous modifiez le type structure, toutes les variables basées sur ce type 

seront aussi modifiées. 

 

8.3.3 Suppression de variables de structure 

Sélectionnez la variable dans la vue de détail et appuyez sur la touche Suppr. 

 

8.4 Variables de recouvrement de projets 

Les variables peuvent également être sélectionnées dans d'autres projets et utilisées dans le projet. Cela 

est également possible dans différentes hiérarchies. Les variables issues de projets de niveau supérieur, 
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de projets de même niveau et de projets de niveau inférieur peuvent être utilisées à votre convenance, 

ainsi que les variables issues de projets non liés. 

Pour utiliser les variables dans un projet, dans le Runtime, tous les projets : 

 Doivent être chargés 

 Doivent être accessibles sur le réseau 

Conseil : zenon ne vérifie pas l'accessibilité du réseau dans le Runtime. 

Dans le projet, les variables issues d'autres projets sont affichées comme suit :  

[Nom du projet]#[Nom de la variable], par exemple Projet1#WIZ_VAR_10 

 

Si l'utilisation inter-projets est impossible, les projets dans la boîte de dialogue de sélection de variables 

sont grisés. 

 si les noms de projets sont modifiés ultérieurement ou les projets sont copiés, vous devez 

vous assurer que l'attribution est correctement effectuée. Pour cela, utilisez la boîte de dialogue de 

remplacement des références de projet. 

  Attention 

Tenez compte des conditions spéciales concernant les variables inter-projets lors de la 

saisie de commandes. 
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9. Concept d'héritage 

L'héritage signifie que les propriétés d'un objet sont propagées aux objets liés à cet objet. Les objets 

basés sur un objet, héritent en principe de toutes les propriétés de l'objet de base, mais les propriétés 

individuelles de ces objets peuvent être modifiées = écrasées. 

Il existe également aussi la possibilité de conserver le lien avec le type de base. Ici aussi l'objet lié 

reçoit toutes les propriétés du type de base, mais ces propriétés ne peuvent pas être modifiées ou 

écrasées dans l'objet de base. Les modifications ne sont possibles que dans l'objet de base. 

Dans les deux cas, ce qui suit est vrai : Si une propriété dans l'objet de base est modifiée, tous les objets 

basés sur cet objet sont aussi modifiés. Les propriétés ne sont pas sauvegardées dans l'objet, il y a 

seulement une référence à l'objet de base. 

  Dès qu'une valeur est écrasée (modifiée), cette propriété perd sa référence à l'objet de 

base. Si cette propriété est modifiée dans l'objet de base, elle ne sera pas répercutée dans l'objet où la 

propriété a été modifiée. Ceci est vrai pour les propriétés qui ont perdues la référence à l'objet de base. 

Toutes les autres propriétés ont bien toujours la référence à l'objet de base. Vous pouvez à tout 

moment restituer la référence à l'objet de base sur une propriété qui a perdu sa référence. 

 

9.1 Héritage dans zenon 

Dans zenon, les objets de base sont les types de données. Les types de données simples et structurés 

lient leurs propriétés aux variables basées sur celles-ci. 

Les variables sont les objets basés sur les types de données. En principe, elles héritent de toutes leurs 

propriétés. Les exceptions sont les propriétés qui 

peuvent uniquement être définies au niveau de la variable, par ex. l'adressage qui est basé sur le type 

d'objet de driver et non le type de donnée. 

  

Dans les structures, il y a les éléments de structure. Ces derniers peuvent être embarqués ou liés. 

S'ils sont liés, ils héritent des propriétés du type de données auquel ils sont liés. Toutes les modifications 

dans le type de base sont directement répercutées. Mais aucune propriété ne peut être écrasée, comme 

elles ne sont que liées et non héritées. 

Les éléments de structure embarqués n'ont pas, en principe, de référence vers leur type de base. Ils sont 

des copies, où toutes les propriétés peuvent être modifiées localement. Les modifications dans le type 

de base n'ont aucune influence sur eux. Les éléments de structure embarqués peuvent à tout moment 

être changés en éléments liés, et inversement. 
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9.1.1 Héritage des propriétés avec les type structures et les variables 
structures 

Les variables structures sont gérées de la même façon que les variables simples. Mais les propriétés sont 

définies sur chaque élément de la structure. Chaque élément d'une variable structure est lié à l'élément 

du type structure sur lequel la variable est basée. 

En plus un élément de structure peut aussi être lié à un type. 

Ainsi, l'élément de la variable structure hérite des propriétés de l'élément de structure qui lui-même 

peut être lié à un type. 

Cela peut même devenir encore plus complexe si une structure utilise d'autres structures. 

 

 

Dans l'exemple, la variable est Engine.Speed.Control. Speed est déduite de la structure Engine. Celle-ci 

contient l'élément "Engine speed control" qui est aussi une structure. Cette structure est liée à la 

structure "Engine" car les structures dans les structures peuvent seulement être liées. Dans cette 

structure, "Speed control" est lié au type de données INT. 

Ainsi, s'il y a des modifications dans ce type de données, ces modifications affectent directement la 

variable Engine.Speed Control. Engine.Speed Actual. 

Donc attention aux modifications dans les types de données. 

Écraser les propriétés ou restaurer les liens avec le type se fait comme décrit plus haut. 

 

9.2 Propriétés héritées d'un type de données dans le cas de 
variables simples 

Toutes les propriétés sont héritées d'un nouveau type de données lors de la création d'une nouvelle 

variable. Ceci est indiqué par une marque dans la propriété. 
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Dans cet exemple, toutes les propriétés sont héritées du type de données sauf la propriété 'Unité'. Cette 

propriété a été écrasée dans la variable. Si la propriété de mesure est modifiée dans le type de données 

de base, la propriété d'unité de mesure sera modifiée pour toutes les variables basées sur ce type de 

données. Sauf dans les variables où cette propriétés a été écrasée (modifiée). 

  Attention 

Veuillez noter que les modifications dans le type modifient toutes les variables basées sur 

ce type (sauf pour les propriétés qui ont été modifiées de façon correspondante dans les 

variables).  

 

 

9.2.1 Ecraser les propriétés 

Les propriétés de variables peuvent être écrasées de deux façons : 

 La propriété est modifiée avec le clavier ou la souris. Dès que la modification est faite, la 

référence au type est perdue. 

 La référence de cette propriété au type de données peut être coupée à l'aide du menu 

contextuel. Dans ce cas, seule la propriété sélectionnée ou toutes les propriétés de la variable 

peut (peuvent) être dissociée(s) du type de données. (Screenshot!) 

Dès que la propriété est écrasée, la marque disparait. Tous les changements faits dans le type de 

données n'influencent plus ces propriétés. 

 

9.2.2 Restaurer les propriétés d'un type de données 

Sélectionnez les propriétés écrasées et dans le menu contextuel, choisir Prendre toutes les 

propriétés du type de données ou seulement Lier <Nom> avec type de données. Ces propriétés 

retrouvent la marque du lien avec le type de données. 
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10. Calcul de la valeur 

Le calcul de la valeur définit la plage de valeurs d'une variable avec différentes propriétés. 

Les valeurs fluctuantes peuvent être détectées avec différentes propriétés pour éviter les réactions 

indésirables telles que les alarmes ou les entrées dans les archives. Dans ce cas, la distinction suivante 

est faite : 

 Hystérésis : évite le transfert des valeurs fluctuantes du driver vers les variables. 

 Hystérésis pour l'archive : évite la création d'entrées dans les archives pour les valeurs qui 

fluctuent par rapport à la plage de mesure. 

 Hystérésis : évite les réactions indésirables, telles que les alarmes, pour les valeurs numériques 

fluctuantes (on page 118). 

 

 

10.1 Hystérésis 

L'hystérésis définit la zone dans laquelle une modification de valeur est ignorée. Ceci permet d'éviter 

que des fluctuations de valeurs qui déclencheraient constamment des dépassements de valeurs limite 

ne soient affichées dans un élément de synoptique.  

Dans <CD_ PRODUCTNAME>, l'hystérésis peut être définie dans les propriétés des variables (Plages de 

valeurs/Hystérésis) pour les éléments suivants : 

 Calculs des valeurs des variables : Positif pour le signal pour les propriétés et Négatif pour le 

signal pour la plage de signal 

Les valeurs modifiées dans la plage d'hystérésis ne sont pas transférées vers les variables 

depuis le driver.  

 Entrées dans l'archive en cas de changement de valeur : propriétés Positif pour l'archive et 

Négatif pour l'archive pour la plage de mesure 

Les valeurs modifiées situées dans la plage d'hystérésis ne sont pas saisies dans l'archive.  
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  Exemple 

Une valeur limite de 50 °C est définie. La température fluctue normalement dans une 

certaine limite. Par conséquent, la valeur limite est dépassée à chaque dépassement de 

la limite de 50°, ce qui déclenche une alarme et une entrée dans l'archive.  

Si une hystérésis est définie pour la variable : 

 Positif pour le signal : 2 

 Négatif pour le signal : 2 

Et pour l'archive en tant qu'hystérésis : 

 Positif pour l'archive : 8 

 Négatif pour le signal : 6 

Ensuite : 

 Seuls les valeurs au-dessus de 52° ou en dessous de 48° sont considérées comme un dépassement 

de valeur limite. 

 Une entrée n'est créée dans l'archive que lorsque les valeurs s'élèvent au-dessus de 58° ou à moins 

de 44°. 

 des hystérésis permettant d'éviter les réactions indésirables (telles que le déclenchement 

d'alarmes) pour limiter les dépassements de valeurs limite dues aux fluctuations des valeurs peuvent 

être créés à l'aide des valeurs de seuil (on page 118). 

  Info 

Tous les drivers ne sont pas compatibles avec les hystérésis. Vous trouverez des 

informations concernant la compatibilité de votre driver avec les hystérésis dans la 

documentation du driver correspondant.  

 

 

11. Limites 

Les limites ont pour but de déclencher une réaction dès qu'une limite est dépassée ou qu'un état est 

atteint. La limite est définie de manière fixe dans l'Éditeur ou peut être définie de manière variable selon 

la valeur d'une variable dans le Runtime. Les différents types de réaction peuvent se cumulés. Par 

exemple : Le changement de couleur, les entrées dans la liste d'alarme et dans la liste d'évènements, 

l'appel d'une fonction etc. sont possibles. L'exécution de la réaction est réalisée dans zenon. 
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La configuration de  

 limites  définit le comportement des variables numériques. 

 Les états définissent le comportement des variables binaires (bas, état ou 0, 1). 

Remarque : Pour des raisons de validité générale, le terme "valeur limite" désigne également les états 

ci-après. 

Si une évaluation supplémentaire sur les informations d'états de la variable est nécessaire, alors vous 

devez définir une matrice de réaction. 

Vous trouverez plus d'information sur les matrices de réaction dans le chapitre Matrices de réaction (on 

page 126).  

UTILISATION AVEC EPLAN 

En cas d'alarme, un document EPLAN peut également être affiché.  Pour cela, la connexion à EPLAN doit 

disposer d'une licence et le chemin d'accès au programme EPLAN doit être défini dans le fichier 

zenon6.ini.  

Configuration :  

 Saisie de la séquence de caractères $PRG:xxxxxx dans la propriété Fichier d'aide du groupe Valeurs limites 

xxxxxx est l'opérateur représentant les paramètres à saisir  

 La propriété Chapitre d'aide est ignorée, mais ne doit pas être vide. 

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Ouverture d'EPLAN depuis l'aide dans le manuel Aide du 

Runtime.  

 

11.1 Définir les limites dans l'éditeur 

Sélectionner une variable dans la vue de détail du Gestionnaire de projet affiche toutes les propriétés de 

cette variable dans la fenêtre de propriétés. 

Pour créer une nouvelle limite, cliquez sur Nouvelle limite. Chaque fois que vous cliquez sur 

Nouvelle limite (Insérer une limite), une nouvelle limite (Limite 1, Limite 2, etc.) est ajoutée à la 

liste. 
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Toutes les propriétés pour définir les limites sont affichées dans la fenêtre des propriétés et sont 

décrites dans l'aide embarquée. L'aide embarquée est automatiquement affichée lorsque l'on 

sélectionne une propriété. 

 

Un nombre illimité de limites peuvent être définies par variable. 

Cliquez sur le + devant les "Valeurs limites" ouvre la liste des limites. Toutes les limites sont listées dans 

ce groupe. Vous pouvez ensuite sélectionner une limite pour ouvrir ses propriétés. 

 
 

11.1.1 Délai 

La propriété Délai [s] peut être utilisée pour configurer une valeur de délai dans les propriétés de la 

valeur limite. Cette valeur définit l'intervalle en secondes dans lequel le dépassement de valeur limite 

doit se produire pour que l'action définie associée au dépassement de limite soit exécutée.  

Valeur par défaut : 0 - aucun délai  

Valeur maximale : 4294967295 secondes   

Le délai s'applique, quelles que soient les conditions du dépassement de limite.  

 

 Développement 

 la valeur du paramètre Valeur limite 1 est de 50. 

 la valeur du paramètre Valeur limite 2 est de 100. 

 Le délai est de 3 s. 
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1. La valeur augmente à 110.  

 Après que le dépassement se soit produit pendant 3 secondes, le dépassement de 

la valeur limite pour la valeur 100 est affiché. 

2. La valeur diminue à 70. 

 Lorsque cette valeur a été affichée pendant 3 secondes, l'alarme de dépassement 

de la valeur limite 100 est désactivée et un dépassement de valeur limite pour la 

valeur 50 est affiché. 

3. Si la valeur descend en dessous de 40, l'alarme est désactivée après 3 secondes. 

HORODATAGE ET VALEUR 

L'heure de la première violation est utilisée en tant qu'horodatage de la violation de limite dans la liste 

d'alarmes et/ou de la liste chronologique d'événements.  

La première valeur après expiration du délai est définie en tant que valeur, et non la valeur déclenchant 

l'alarme. 

 

Clé : 

Chiffre Description 

1 Heure du dépassement de valeur limite.  

Début du délai configuré. 

Valeur à déclencher. 

2 Fin du délai configuré. Alarme reçue :  

 Heure : heure du dépassement de valeur limite (1) 

 Valeur affichée : valeur après le délai (2)  
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  Attention 

Associée à la propriété Clignotement, cette propriété a l'effet suivant sur le réseau : 

 Valeur limite avec clignotement, sans délai :  

les éléments liés clignotent sur le serveur et sur les clients. 

 Valeur limite avec clignotement et délai :  

les éléments liés clignotent uniquement sur le serveur, pas sur les clients. 

 Alarme avec clignotement, sans délai :  

les éléments liés clignotent sur le serveur et sur les clients. 

 Alarme avec clignotement et délai :  

les éléments liés clignotent sur le serveur et sur les clients. 

 

 

11.1.2 Seuil 

Les seuils permettent d'éviter les réactions indésirables à la fluctuation des valeurs numériques. Elles 

créent une hystérésis de valeur limite. La limite est donc différente pour le début du dépassement de 

limite et la fin du dépassement de limite.  

Par exemple : valeur limite max. de 100, valeur de seuil de 10. Dès que la valeur de la variable atteint 

100, la valeur limite est dépassée. Si la valeur redescend à 95, rien ne se passe. Le dépassement de 

valeur limite ne se termine que si la valeur descend à 89. 

Les seuils peuvent être définis sur maximum ou minimum. Pour la configuration maximum, le seuil se 

déplace vers le bas, et vers le haut pour la configuration minimum. 

 valeur maximum = 900, seuil = 10, donne 890 

La valeur limite sera dépassée à partir d'une valeur de 900, et la plage critique sera quittée lorsque la 

valeur chutera en dessous de 890. 

 valeur minimum = 900, seuil = 10, donne 910 

La valeur limite sera dépassée à partir d'une valeur de 900, et la plage critique sera quittée lorsque la 

valeur s'élèvera au-dessus de 910. 

Contrairement à l'hystérésis (on page 113), cette propriété n'a aucune incidence sur l'affichage de la 

valeur, uniquement sur le comportement de l'alarme.  

 



Limites 

 

 

119 

 

 

11.1.3 Déduction des limites issues du type de données 

Les limites peuvent être déjà définies dans le type. Les limites définies dans le type sont disponibles 

dans toutes les variables basées sur ce type de données. Le concept d'héritage marche ici comme 

décrit plus haut : toutes les propriétés sont issues du type et peuvent être écrasées dans chaque 

variable. Ainsi une limite peut être désactivée dans une seule variable. Une limite qui provient du type 

ne peut pas être détruite dans une variable seule (la suppression n'est possible que dans le 

type). Mais des limites supplémentaires peuvent être ajoutées dans la variable. Ces limites spécifiques à 

une variable peuvent bien sûr être supprimées au niveau de la variable. 

  

Vous trouverez plus d'information sur les matrices de réaction dans le chapitre Types de données (on 

page 13). 

 

11.1.4 Sélection multiple 

Si plusieurs variables sont sélectionnées, les propriétés de toutes ces variables peuvent être éditées en 

même temps. Si une de ces variables n'a pas la limite couramment éditée, alors elle ne sera pas prise en 

compte. 

Avec cette multi-sélection, les propriétés qui diffèrent d'une variable à l'autre sont affichées en rouge 

dans la fenêtre des propriétés. (La propriété de la première variable sélectionnée est affichée). Si les 

propriétés n'existent pas pour toutes la variables sélectionnées (par exemple les limites), elles sont 

affichées en jaune. 
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11.1.5 Supprimer une limite 

Cliquez sur "Supprimer limite" dans les propriétés. 

 
 

11.1.6 Chevauchement de limites 

Vous pouvez définir des limites qui se chevauchent. Dans ce cas, zenon vérifie automatiquement quelle 

est la limite qui est valide. 

  

  Exemple 

Limite 1 (maximum) est définie à 100. Limite 2 (maximum) est définie à 200. Si la variable 

dans le Runtime prend une valeur entre 100 et 199, alors c'est la limite 1 qui est franchie. 

Si la valeur dépasse 200 alors c'est la limite 2. 

 

 

11.2 Les limites en Runtime 

Pour les variables binaires, zenon réagit lorsque l'état est atteint (front montant). Pour les variables 

numériques, le système de contrôle réagit lorsque le maximum est atteint ou dépassé (égal ou plus 

grand) ou le minimum est atteint ou dépassé (égal ou plus petit). Ceci est appelé un dépassement de 

limite ou violation de limite. 
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  Info 

Une variable binaire a deux limites, une limite min et une limite max. Attention : la limite 

min est la limite 1 et la limite max est la limite 2.  

Lors du calcul des limites de variables numériques, la valeur brute de la variable (résolution de signal) 

destinée à être utilisée dans zenon est toujours calculée de manière linéaire, à moins qu'elle ne soit 

définie différemment par la fonction "ajustement de valeur non linéaire". 

 Un capteur de température transmet sa valeur au système de contrôle. La variable d'octet 

correspondante possède une résolution de signal de 0-255. Dans zenon, la variable correspondante 

possède une plage de mesure de 0-100. Par conséquent :    

Contrôle  Système de 
contrôle  

0  0 

127 50 

255 100 

Si une limite est dépassée, lorsque zenon démarre, la réaction est exécutée immédiatement lors du 

démarrage du Runtime. 

  Si la réaction correspond à une entrée dans la liste d’alarmes ou la liste du CEL, le système 

vérifie d'abord si l’entrée n’existe pas déjà (issue de la dernière session). Si c'est le cas, le système 

n'ajoute pas une nouvelle entrée ! Ainsi les doublons sont évités. Toutes les autres réactions sont 

quand même exécutées. 

   Attention 

Une seule limite peut être active à un instant donné pour une variable donnée. 

D'autres informations concernant la conversion de la plage de signal en plage de mesure sont 

disponibles dans la section d'aide dédiée aux propriétés de la fenêtre des propriétés, lorsque vous 

sélectionnez la propriété "Valeur".  

 

11.2.1 Fin de dépassement de limite 

Si une limite est dépassée, une modification de valeur à l'intérieur des plages de limite ne génère pas 

une nouvelle réaction.  
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  une plage de valeurs limite de 100-200 est configurée. Si la valeur change de 110 à 

115, aucune nouvelle réaction n'intervient. Si la valeur atteint 210, il y a une nouvelle réaction liée à la 

limite suivante. 

Les réactions indésirables pour les valeurs numériques fluctuantes peuvent être évitées à l'aide des 

seuils (on page 118). 

 

11.3 Texte dynamique de limite 

Le texte de limite dynamique permet d'inclure les valeurs actuelles d'autres variables dans le texte de 

limite d'une variable ou dans une matrice de réaction (on page 126). Un texte fixe peut être lié à cela via 

un index contenant des mots-clé générés à partir d'une table de langue (voir également Utiliser des 

mots-clé des tables de langues (on page 125) ). Dans le Runtime, ce texte de limite peut être affiché 

dans la Liste d'alarmes, la Liste chronologique d'événements et/ou la ligne d'état des alarmes. Dans les 

éléments dynamiques Texte de lien et État, le texte de limite dynamique ne peut pas être affiché. 

SYNTAXE 

La nomenclature suivante est valide pour le paramétrage des textes de limite : 

Paramètres Description 

$  Indique que le texte de limite est dynamique. Ce caractère doit se trouver en 

première position dans le texte de limite. 

;  Séparateur de commandes. Il est utilisé pour séparer le texte constant du texte 

dynamique. Lorsque vous séparez des variables, aucun espace ne doit être laissé 

entre le séparateur et la variable. 

@Texte  texte issu de la table de langue couramment chargée. 

%PV Valeur d'une variable dont le nom est "PV" 

@Text+%PV  Mot clé composé qui sera cherché dans la table de langue couramment chargée. La 

valeur de la variable "PV" est enregistrée et lors de l'affichage, l'association texte + 

valeur de la variable est recherchée dans la table de langue. 

Cet encodage de texte ne marche que pour la liste d'alarmes et la liste chronologique des événements. 

Cette fonctionnalité est indisponible dans les éléments de texte. L'utilisation de combinaisons de 

mots-clé permet de créer des textes de limite dynamique pouvant comporter plus de 80 caractères. 

   Exemple 1 

Texte de limite = $@Text; X-Pos ;%Value1; Y-Pos ;%Value2  
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Les conditions préalables suivantes sont valides :  

 @Text est un mot clé de la table de langues correspondant à "Texte de la 

table"  

 Value1 est une variable entière possédant la valeur 14  

 Value2 est une variable entière possédant la valeur 12  

Sortie = Texte de la table X-Pos 14 Y-Pos 12   

 

  Exemple 2 

$OFF in position ;%String1  

Les conditions préalables suivantes sont valides :  

 %String1 est une variable de chaîne possédant le contenu "ORT"  

Sortie = OUT à la position ORT  

 

   Exemple 3 

$%@message_+value1  

Les conditions préalables suivantes s'appliquent :  

 @message_ est une partie d'un mot clé dans la table des langues  

 Value1 est une variable entière possédant la valeur 12  

La combinaison des deux donne le mot clé „message_12" et le texte correspondant dans 

la table de langue est affiché. 

 

  Exemple 4 

$%@message_+String1  

Les conditions préalables suivantes s'appliquent :  

 @message_ est une partie d'un mot clé dans la table des langues  

 String1 est une variable de chaîne possédant le contenu "zenon" 

La combinaison des deux donne le mot clé "message_zenon" et le texte correspondant 
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dans la table de langue est affiché.<   

LIMITES DES TEXTES DYNAMIQUES DE VALEUR LIMITE 

Le stockage des textes dynamiques de valeur limite aboutit à un certain nombre de limites : 

1. Le texte statique est stocké dans la zone de stockage du texte de valeur limite : 

maximum 128 caractères 

2. Les valeurs des variables liées sont stockées dans la zone de stockage du texte de commentaire : 

Maximum 80 caractères. 

3. Si des textes dynamiques de limite sont utilisés, aucun commentaire ne peut être utilisé pour ces 

alarmes. 

Ces limites peuvent être contournées : 

EXTENSION POUR LES TEXTES DYNAMIQUES LONGS DE LIMITE. 

Les valeurs de variables associées aux textes dynamiques de limites peuvent être évacuées dans un 

fichier distinct.  

 : dans les propriétés du projet, dans le groupe Liste d'alarmes, la propriété Textes 

de limite dynamiques longs pour les alarmes et/ou, dans le groupe Liste d'événements chronologique, la 

propriété Textes de limite dynamiques longs pour les événements est active.  

Au lieu du champ de commentaires, les valeurs sont conservées dans un fichier distinct. 264 octets sont 

maintenant disponible par limite. 10 de ces octets par variable sont utilisés pour les informations de 

structure internes. 

  Limite dynamique avec des variables de type STRING :  

Sur les 264 octets 

 10 octets sont utilisés pour les informations de structure  

 254 octets sont disponibles pour le contenu de la variable de chaîne 

  Limite dynamique avec une variable de type STRING et un variable mot :  

Sur les 264 octets  

 20 octets sont utilisés pour les informations de structure  

 2 octets sont utilisés pour le contenu de la variable de type mot  

 244 octets sont disponibles pour le contenu de la variable de chaîne 

La limitation stricte de trois variables par texte de limite n'existe plus.  

Les noms de fichier des fichiers supplémentaires créés sont Dxxx.aml et/ou Dxxx.cel.  
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Pour la mémoire circulaire, les informations supplémentaires sont enregistrées dans les fichiers aml.bin 

et cel.bin. 

TEXTES D'ERREUR DURANT LE RUNTIME : 

Paramètres Description 

 XXX  La valeur d'une variable liée a changé.   

--- les valeurs des variables liées sont indisponibles (peut se produire au démarrage du 

programme).  

>3 le nombre de variables liées est supérieur à 3 (la valeur ne peut donc pas être sauvegardée).  

 

 

11.3.1 Mots-clé dynamiques dans les textes de limite 

Les messages d'alarme de variables booléennes ne fournissent pas la raison du déclenchement d'une 

alarme lors du traitement de messages collectifs. La cause peut être transférée à l'aide d'une variable 

avec indice, afin que le texte de limite imprime de toute façon la cause de l'alarme. Le texte correct est 

localisé et affiché à l'aide du texte de limite dynamique (reportez-vous au chapitre Changement de 

langue). Dans ce cas, aucun mot fixe ne peut être utilisé comme mot-clé ; utilisez un mot dynamique. Ce 

dernier est constitué ainsi : préfixe+valeur de l'indice de variable (soit 

%@errornr+mIndex). 

Il est possible d'utiliser des mots-clé multidimensionnels (comportant plusieurs indices).  

Par exemple : texte fixe; @Motorfehler%meinIndex1-%meinIndex2 devient, par exemple, 

@Motorfehler4-67 dans le Runtime. Ce mot-clé est ensuite recherché dans la table de langue, et le 

texte correspondant est affiché. 

EXEMPLES 

$@error in module: ;%moduleNr;@error type: ;%@errornr+mIndex; 

Description : 

$ définit un texte de valeur limite dynamique. 

@erreur dans le module : mot-clé normal provenant de la table de langue. 
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%moduleNr : remplacé par la valeur de ModuleNr dans le Runtime (fonctionnalité du texte de limite 

dynamique). 

@type d'erreur :  un mot-clé normal provenant de la table de langue. 

@errornr : la première partie du mot-clé dynamique. 

+mIndex: remplacé dans le Runtime par la valeur de la variable mIndex et complète le mot-clé 

@errornr. 

  

Valeur de mIndex Mot-clé 

1 @errornr1 

2 @errornr2 

 

$%@Message_+Internal_UINT_001;/;%@Reason_+Internal_STRING_004 

Si Index_UINT_001 possède la valeur 4 et Index_STRING_004 possède la valeur Incendie, les 

textes Message_4 et Cause_of_fire sont recherchés dans la table de langue et affichés dans la liste 

d'alarmes ou la liste chronologique d'événements. 

 

12. Matrices de réaction 

  Info 

Les informations concernant les limites peuvent être définies de manière centrale, dans 

une matrice de réaction. 

Par exemple, lorsqu'un nombre de niveaux de remplissage correspond à un contrôle des 

niveaux de remplissage, cette information peut être définie dans une matrice de réaction 

unique. Cela permet par exemple de modifier la valeur d'une limite inférieure en un point 

central. 

AVANTAGES AU REGARD DES LIMITES : 

 une même matrice de réaction peut être utilisée à plusieurs reprises. Une matrice de réaction 

peut être liée à plusieurs variables qui peuvent même être basées sur des types différents. 
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 Les matrices de réaction peuvent gérer chaque changement de valeur d'une variable numérique 

comme un franchissement de limite. Ceci n'est pas possible avec les limites. 

 Avec les matrices de réaction, un état tel que non valide (voir le chapitre Gestion d'états) peut 

par exemple être demandé. Cela n'est en revanche pas possible avec les valeurs de limite. 

Vous pouvez trouver plus d'informations concernant les limites au chapitre Limites (on page 115). 

 

12.1 Créer une matrice de réaction 

Sélectionnez "Matrices de réaction" dans le gestionnaire de projet et ouvrez le menu contextuel avec le 

bouton droit de la souris. Sélectionnez Nouvelle matrice de réaction … 

Dans la boîte de dialogue qui apparaît, entrez le nom et le type de la matrice de réaction. Attention le 

type ne peut pas être changé par la suite. Le nom peut toutefois être changé à tout moment. 

 

Les types de matrices de réaction sont utilisés pour les évaluations suivantes : 

Paramètres Description 

Binaire Evaluation d'états discrets (orienté bits) 

Numérique Evaluation d'états analogiques (orienté valeurs) 

Multi-binai

re 

Evaluation étendue de variables 32 bits ; les 16 premiers bits déterminent la valeur 

de la variable et sont transmis en tant que valeurs numériques ; reroutage de bits 

d'état ; fonction spéciale (désactivation de variables si le bit d'état est mis à 1) 

(Configuration des données de protection - spécifique à SAT uniquement) 

Multi-numér

ique 

Evaluation étendue avec routage d'état simultané et fonction spéciale (désactivation 

de variables lorsque le bit d'état est mis à 1) 

String comparaison de chaîne 
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12.2 Éditer une matrice de réaction 

Pour modifier une matrice de réaction : 

 Sélectionnez la matrice de réaction dans la vue de détail. 

 Sélectionnez la commande de votre choix dans le menu contextuel. 

MENU CONTEXTUEL DE LA VUE DE DÉTAIL MATRICE DE RÉACTION 

Paramètre Description 

Nouvelle matrice de 

réaction 
Crée une nouvelle matrice de réaction. 

Configuration Ouvre la boîte de dialogue de configuration de la matrice de réaction.  

Copier Copie la matrice de réaction sélectionnée. 

Coller Colle la matrice de réaction qui a été coupée ou copiée. 

Supprimer Supprime la matrice de réaction sélectionnée. 

Exporter XML (sélection) Exporte les matrices de réaction sélectionnées sous forme de fichier 

XML.  

All filters removed (Tous 

filtres supprimés) 
Supprime tous les paramètres de filtre 

Éditer cellule sélectionnée Ouvre la cellule pour la modification si la modification de la cellule est 

autorisée dans la liste. 

Propriétés Ouvre la fenêtre de propriétés. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

ÉTATS ET RÉACTIONS DE BOÎTES DE DIALOGUE 

En cliquant sur Configuration, vous pouvez ouvrir la boîte de dialogue de configuration des états. Les 

possibilités de configuration dépendent du type de matrice de réaction.  

Dans la liste États, vous pouvez également sélectionner plusieurs états à la fois et les modifier. 

Différents paramètres sont affichés en surbrillance (avec un fond rouge ou un cadre rouge).  
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 vous pouvez ainsi modifier l'état et la valeur pour plusieurs états.  

 

MENU CONTEXTUEL ÉTATS 

Dans la zone de liste États, les commandes suivantes sont accessibles via le menu contextuel : 
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Commande Description 

Creating a new status 

(Créer un nouvel état) 

Crée un nouvel état sur la base de l'état actuellement sélectionné. 

Create a new sub-status 

(Créer un nouveau 

sous-état) 

Remarque concernant les éléments multi-binaires : crée un nouveau sous-état 

pour l'état sélectionné. 

Copier Copie l'état sélectionné vers le presse-papiers.  

: Vous pouvez 

uniquement copier les états principaux. Les sous-états sont copiés avec les états 

principaux. 

Coller Colle l'état sélectionné depuis le presse-papiers. 

Supprimer Supprime l'état sélectionné de la liste. L'état par défaut ne peut pas être 

supprimé. 

Test Ouvre la boîte de dialogue permettant de tester l'état. 

Vers le haut Déplace les entrées sélectionnées vers le haut. (Également possible avec un 

glisser-déplacer.) 

Bas Déplace l'entrée sélectionnée vers le bas. (Également possible avec un glisser-  

& déposer.) 

Aide Ouvre l'aide en ligne de la matrice de réaction concernée. 

Vous trouverez les paramètres généraux et la définition des valeurs dans la matrice de réaction 

correspondante : 

 Binaire (on page 131) 

 Numérique (on page 136) 

 String (on page 140) 

 États et réactions multi-binaires (on page 147) 

 États et réactions multi-numériques (on page 151) 

  Info 

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur redondant, il 

y a une distorsion dans les réponses présentes ou les confirmations d'écriture. 
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12.3 Types de matrices de réaction 

Cinq types de matrices de réaction sont disponibles : 

 Binaire (on page 131) 

 Numérique (on page 136) 

 String (on page 140) 

 Multi Binaire  (on page 147) 

 Multi-numérique (on page 151) 

Pour les types multi-binaire et multi-numérique, vous pouvez également configurer le texte de la liste 

d'informations sur les alarmes et de la liste chronologique d'événements (on page 155), le routage 

d'états (on page 155) et le traitement des variables (on page 156). 

 

12.3.1 Binaire 

Une matrice de réaction binaire sert à l'évaluation de variables booléennes et de bits d'état de variables. 

L'évaluation est orientée bit. Des variables analogiques peuvent aussi être testées de cette façon. 
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Paramètre Description 

États Liste des états développés avec valeur, état et cause de 

transmission. 

Nouveau ... Crée un nouvel état sur la base de l'état actuellement 

sélectionné. 

Sous-état Remarque concernant les éléments multi-binaires : crée 

un nouveau sous-état pour l'état sélectionné. 

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste. 

Test Ouvre la boîte de dialogue (on page 157) permettant de 

tester l'état. 

Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut. 

Bas Déplace les états sélectionnés vers le bas. 

État Sélection des états. 

Cause de transmission État supplémentaire pour la cause de transmission. 

Fonction Ouvre la boîte de dialogue de liaison de fonctions. Vous 

pouvez désélectionner une fonction déjà liée en cliquant 

sur le bouton Aucune sélection dans cette boîte de 

dialogue. 

Call via the Alarm Message List 

(Appel via la liste d'alarmes) 

Disponible uniquement si vous avez activé l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste 

d'alarmes) dans les listes AML/CEL. 

Actif : La fonction est appelée via la liste AML. 

Attributs supplémentaires  

Couleur de valeur limite Couleur lorsqu'une limite a été dépassée. 

Clignotement Actif : clignote lorsqu'une limite a été dépassée. 

Invisible Actif : devient invisible lorsqu'une limite a été 

dépassée. 

Fichier d'aide Cliquez sur ... pour ouvrir la boîte de dialogue 

permettant d'ouvrir les fichiers d'aide au format chm. Il 

doit déjà avoir été créé dans le gestionnaire de projet, 

sous Fichier/Aide.  

Dans le Runtime, le fichier d'aide lié est ouvert si 

l'utilisateur sélectionne l'alarme correspondante et clique 

sur le bouton Call help (Afficher l'aide). 
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 la propriété peut uniquement être 

configurée si la propriété In Alarm Message List 

(Dans la liste d'alarmes) est active. 

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. 

 disponible uniquement si l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste d'alarmes) est 

activée. 

Additional information 1 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires 

saisies peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Additional information 2 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies 

peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Alarmes/Événements  

In Alarm Message List (Dans la 

liste d'alarmes) 

Actif : insertion dans la liste AML. 

Acq. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Acquittement nécessaire. 

Comment required (Commentaire 

requis) 

Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit 

d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit être 

autorisé à exécuter les fonctions nécessaires. 

Suppr. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Suppression nécessaire. 

Imprimer Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Impression via l'imprimante standard définie. 

Dans la liste des événements Actif : Insertion dans la liste chronologique 

d'événements. 

 : si la valeur initiale (la première valeur 

provenant du contrôleur) ou la valeur au démarrage du 

Runtime enfreint déjà la valeur limite, ou si l'état de la 

matrice de réaction est actif en conséquence, aucune 
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entrée n'est créée dans la liste chronologique 

d'événements. Une entrée dans la liste chronologique 

d'événements n'est générée que lorsque le dépassement 

de limite a été résolu, puis constaté à nouveau, ou 

qu'après que l'état soit devenu inactif, puis de nouveau 

actif. 

Groupe d'alarmes/d'événements Attribution à un groupe d'alarmes/d'événements. 

Classe d'alarmes/d'événements Attribution à une classe d'alarmes/d'événements. 

VALEUR 

Paramètre Description 

Valeur Valeur actuelle de la variable 

Texte de limite Texte affiché en cas de dépassement d'une limite. 

Délai La durée pendant laquelle le dépassement de limite doit 

être constaté pour que la valeur limite soit active. 

Texte d'état du compteur dans le 

driver mathématique 

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un 

compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver 

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une 

matrice de réaction. 

La définition de la combinaison des bits de variable et/ou de valeurs d'état s'effectue en cochant les 

cases appropriées. La valeur de l'état est la valeur binaire codée de façon non-linéaire des 

variables. La valeur transformée dans la plage de mesure (avec ajustement linéaire ou non-linéaire) n'est 

pas considérée !  

L'attribution des bits est la suivante : 

État :   

Bit "0" défini 2^0 = 1 

Bit "1" défini 2^1 = 2 

Bit "2" défini 2^2 = 4 .... 

Deux liens sont possibles. La signification des champs est la suivante : 

mathdr32.chm::/23818.htm
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État :   

Not considered 

(Non pris en 

compte) 

lorsqu'il y a un point, non défini 

vérification de 

"0" 

0, le bit est vérifié pour une valeur logique "0" 

vérification de 

"1" 

1, le bit est vérifié pour une valeur logique "1" 

L'ordre de la configuration est un facteur décisif lors des utilisations futures. Au cours du traitement de 

la matrice de réaction en mode de fonctionnement en ligne, la vérification de la combinaison de l'état et 

du bit d'état démarre à la première ligne. La vérification se poursuit jusqu'à la ligne pour laquelle la 

combinaison est vraie. Les lignes suivantes ne sont pas vérifiées. Si aucune ligne n'est vraie par rapport à 

la valeur actuelle de la variable, l'entrée par défaut est appliquée. Ceci permet d'établir une 

hiérarchisation de la priorité des textes de limites pour la liste chronologique des événements et la liste 

d'alarmes. L'évaluation des états se fait de la même façon que l'évaluation de la valeur de la variable.  

ANALYSE 

Pour les variables binaires, seul le bit 0 est évalué. Les autres bits sont ignorés. Pour les variables 8 bits 

(Types IEC : SINT et USINT) seuls les bits de 0 à 7 sont évalués, etc. 

Exemple (information simple et surveillance de 
perturbations) 

Vérifier si le 

bit INVALID est 

défini 

................, ............1... 

Vérifier si le 

bit "0" est à 1 

...............0, ................ 

Vérifier si le 

bit "1" est à 1 

...............1, ................ 

Dans l'exemple ci-dessus, la vérification se termine après la première ligne en cas de détection de l'état 

INVALID (pas de connexion à l'automate – variable perturbée), peu importe la valeur de la variable. Les 

propriétés de la variable (alarme, clignotement, liste CEL, etc.) sont contrôlées exclusivement par cette 

condition. Dès que l'état INVALID n'est plus détecté, les autres lignes sont traitées. Si vous souhaitez 

modifier l'ordre, vous pouvez le faire en sélectionnant la ligne concernée et en cliquant sur les boutons 

Nouveau, Supprimer, Vers le haut et Vers le bas. 
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12.3.2 Numérique 

Une matrice de réaction numérique sert à l'évaluation de tous les types d'états limites et de bits d'état 

de variables. Par rapport aux matrices binaires, ici les valeurs numériques peuvent être évaluées. Ici 

c'est la valeur ajustée (de façon linéaire ou non-linéaire) qui est utilisée et non pas la valeur automate. 
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Paramètre Description 

États Liste des états développés avec valeur, état et cause de 

transmission. 

Nouveau ... Crée un nouvel état sur la base de l'état actuellement 

sélectionné. 

Sous-état Remarque concernant les éléments multi-binaires : crée 

un nouveau sous-état pour l'état sélectionné. 

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste. 

Test Ouvre la boîte de dialogue (on page 157) permettant de 

tester l'état. 

Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut. 

Bas Déplace les états sélectionnés vers le bas. 

État Sélection des états. 

Cause de transmission État supplémentaire pour la cause de transmission. 

Fonction Ouvre la boîte de dialogue de liaison de fonctions. Vous 

pouvez désélectionner une fonction déjà liée en cliquant 

sur le bouton Aucune sélection dans cette boîte de 

dialogue. 

Call via the Alarm Message List 

(Appel via la liste d'alarmes) 

Disponible uniquement si vous avez activé l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste 

d'alarmes) dans les listes AML/CEL. 

Actif : La fonction est appelée via la liste AML. 

Attributs supplémentaires  

Couleur de valeur limite Couleur lorsqu'une limite a été dépassée. 

Clignotement Actif : clignote lorsqu'une limite a été dépassée. 

Invisible Actif : devient invisible lorsqu'une limite a été 

dépassée. 

Fichier d'aide Cliquez sur ... pour ouvrir la boîte de dialogue 

permettant d'ouvrir les fichiers d'aide au format chm. Il 

doit déjà avoir été créé dans le gestionnaire de projet, 

sous Fichier/Aide.  

Dans le Runtime, le fichier d'aide lié est ouvert si 

l'utilisateur sélectionne l'alarme correspondante et clique 

sur le bouton Call help (Afficher l'aide). 
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 la propriété peut uniquement être 

configurée si la propriété In Alarm Message List 

(Dans la liste d'alarmes) est active. 

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. 

 disponible uniquement si l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste d'alarmes) est 

activée. 

Additional information 1 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires 

saisies peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Additional information 2 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies 

peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Alarmes/Événements  

In Alarm Message List (Dans la 

liste d'alarmes) 

Actif : insertion dans la liste AML. 

Acq. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Acquittement nécessaire. 

Comment required (Commentaire 

requis) 

Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit 

d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit être 

autorisé à exécuter les fonctions nécessaires. 

Suppr. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Suppression nécessaire. 

Imprimer Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Impression via l'imprimante standard définie. 

Dans la liste des événements Actif : Insertion dans la liste chronologique 

d'événements. 

 : si la valeur initiale (la première valeur 

provenant du contrôleur) ou la valeur au démarrage du 

Runtime enfreint déjà la valeur limite, ou si l'état de la 

matrice de réaction est actif en conséquence, aucune 
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entrée n'est créée dans la liste chronologique 

d'événements. Une entrée dans la liste chronologique 

d'événements n'est générée que lorsque le dépassement 

de limite a été résolu, puis constaté à nouveau, ou 

qu'après que l'état soit devenu inactif, puis de nouveau 

actif. 

Groupe d'alarmes/d'événements Attribution à un groupe d'alarmes/d'événements. 

Classe d'alarmes/d'événements Attribution à une classe d'alarmes/d'événements. 

VALEUR 

Paramètre Description 

Valeur Définition de la déclaration de la valeur : 

 tous : tout changement de valeur dépasse la limite  

 supérieure : saisie d'une limite 

 inférieure : saisie d'une limite 

 égale : saisie d'une limite 

 Zone : Saisie d'une plage (de... à) 

Texte de limite Texte affiché en cas de dépassement d'une limite. 

Traiter chaque modif. de valeur 

comme un nouveau dépassement de 

limite 

Actif : Chaque modification de la valeur est affichée 

sous forme de dépassement de limite.  

Délai La durée pendant laquelle le dépassement de limite doit 

être constaté pour que la valeur limite soit active. 

Texte d'état du compteur dans le 

driver mathématique 

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un 

compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver 

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une 

matrice de réaction. 

 

  Info 

Une valeur décimale peut être saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur 

décimal sera automatiquement remplacé par un point. 

 

 

mathdr32.chm::/23818.htm
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12.3.3 String 

Une matrice de réaction de type "String" sert à l'évaluation de valeurs limite et de bits d'état de 

variables de type "String". En complément des configurations connues de combinaisons de valeur limite 

et d'états, d'autres configurations sont possibles. 
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Paramètre Description 

États Liste des états développés avec valeur, état et cause de 

transmission. 

Nouveau ... Crée un nouvel état sur la base de l'état actuellement 

sélectionné. 

Sous-état Remarque concernant les éléments multi-binaires : crée 

un nouveau sous-état pour l'état sélectionné. 

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste. 

Test Ouvre la boîte de dialogue (on page 157) permettant de 

tester l'état. 

Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut. 

Bas Déplace les états sélectionnés vers le bas. 

État Sélection des états. 

Cause de transmission État supplémentaire pour la cause de transmission. 

Fonction Ouvre la boîte de dialogue de liaison de fonctions. Vous 

pouvez désélectionner une fonction déjà liée en cliquant 

sur le bouton Aucune sélection dans cette boîte de 

dialogue. 

Call via the Alarm Message List 

(Appel via la liste d'alarmes) 

Disponible uniquement si vous avez activé l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste 

d'alarmes) dans les listes AML/CEL. 

Actif : La fonction est appelée via la liste AML. 

Attributs supplémentaires  

Couleur de valeur limite Couleur lorsqu'une limite a été dépassée. 

Clignotement Actif : clignote lorsqu'une limite a été dépassée. 

Invisible Actif : devient invisible lorsqu'une limite a été 

dépassée. 

Fichier d'aide Cliquez sur ... pour ouvrir la boîte de dialogue 

permettant d'ouvrir les fichiers d'aide au format chm. Il 

doit déjà avoir été créé dans le gestionnaire de projet, 

sous Fichier/Aide.  

Dans le Runtime, le fichier d'aide lié est ouvert si 

l'utilisateur sélectionne l'alarme correspondante et clique 

sur le bouton Call help (Afficher l'aide). 
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 la propriété peut uniquement être 

configurée si la propriété In Alarm Message List 

(Dans la liste d'alarmes) est active. 

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. 

 disponible uniquement si l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste d'alarmes) est 

activée. 

Additional information 1 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires 

saisies peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Additional information 2 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies 

peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Alarmes/Événements  

In Alarm Message List (Dans la 

liste d'alarmes) 

Actif : insertion dans la liste AML. 

Acq. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Acquittement nécessaire. 

Comment required (Commentaire 

requis) 

Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit 

d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit être 

autorisé à exécuter les fonctions nécessaires. 

Suppr. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Suppression nécessaire. 

Imprimer Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Impression via l'imprimante standard définie. 

Dans la liste des événements Actif : Insertion dans la liste chronologique 

d'événements. 

 : si la valeur initiale (la première valeur 

provenant du contrôleur) ou la valeur au démarrage du 

Runtime enfreint déjà la valeur limite, ou si l'état de la 

matrice de réaction est actif en conséquence, aucune 
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entrée n'est créée dans la liste chronologique 

d'événements. Une entrée dans la liste chronologique 

d'événements n'est générée que lorsque le dépassement 

de limite a été résolu, puis constaté à nouveau, ou 

qu'après que l'état soit devenu inactif, puis de nouveau 

actif. 

Groupe d'alarmes/d'événements Attribution à un groupe d'alarmes/d'événements. 

Classe d'alarmes/d'événements Attribution à une classe d'alarmes/d'événements. 

VALEUR 

Paramètre Description 

Valeur Définition de la déclaration de la valeur : 

 tous : tout changement de valeur dépasse la limite  

 supérieure : saisie d'une limite 

 inférieure : saisie d'une limite 

 égale : saisie d'une limite 

 Zone : Saisie d'une plage (de... à) 

Respecter la casse Lors de la comparaison entre les chaînes de caractères, les 

minuscules et majuscules sont différenciées. 

Utiliser caractères 

génériques 

Les chaînes de caractères peuvent contenir des caractères 

génériques.  

(Les opérateurs sont uniquement autorisés sous forme de préfixe 

ou de suffixe, par exemple, *xxx ou xxx*.) 

Texte de limite Texte affiché en cas de dépassement d'une limite. 

Traiter chaque modif. de 

valeur comme un nouveau 

dépassement de limite 

Actif : Chaque modification de la valeur est affichée sous 

forme de dépassement de limite.  

Délai La durée pendant laquelle le dépassement de limite doit être 

constaté pour que la valeur limite soit active. 

Texte d'état du compteur 

dans le driver mathématique 

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un compteur 

(mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver mathématique. Pour 

cela, la variable doit comporter une matrice de réaction. 
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  Exemple 

Exemple 1 :  

Dans l'ordre d'exécution majuscule avant minuscule :  

Soient les chaînes de caractères : "Mon", "nom", "est", "Daniel"  

Séquence d'exécution :  

est, Nom, Mon, Daniel. 

Pourquoi :  

"est" commence avec une minuscule, et se trouve donc avant les autres chaînes.  

Pour "Nom", N est plus 'grand' que M et D, et pour "Mon", M est plus 'grand' que D 

 

 

12.3.4 Les matrices à multi-réactions en général 
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Onglets Description 

État et réactions Configuration des états et réactions des matrices de réaction 

multi-binaire (on page 147) et multi-numérique (on page 151).  

Texte 

d'alarme/d'événement (on 

page 155) 

Configuration de la sortie de la valeur adjacente au texte de limite dans 

la liste d'alarmes et la liste chronologique d'événements. 

Tri d'états (on page 155) Configuration du routage d'états.  

Fonctions spéciales (on 

page 156) 

Configuration des fonctions spéciales.  

 les bits d'état NORM et N_NORM sont disponibles pour les deux types de matrices 

multi-réactions, mais pas pour les matrices standard. 

TRAITEMENT DE L'INFORMATION 

Les 16 bits 16 à 31 servent à la configuration de données de protection pour le traitement 

d'informations ; le numéro de l'information est mémorisé dans les 16 bits supérieurs. 

La fonction des matrices de réaction multi binaires est identique à celle des matrices de réaction 

binaires pour les états principaux. En cas de modification des états principaux, les états de configuration 

respectifs (alarme, liste chronologique d'événements, texte etc.) sont exécutées. 

 Si un état principal comporte des sous-états, les sous-états sont vérifiés en premier lieu lorsque 

l'état principal est atteint.  

 Si aucun sous-état ne correspond à l'état actuel des variables, la configuration d'état 

correspondante (alarme, CEL, texte etc.) de l'état principal est exécutée. 

 Si le sous-état correspond à l'état actuel des variables, la configuration d'état respective (alarme, 

CEL, texte etc.) du sous-état concerné est exécutée. 

 Si l'état des variables change d'un sous-état vers l'état principal, aucune nouvelle sortie n'est 

ajoutée à la liste chronologique des événements ou à la liste d'alarmes (par ex. traitement des 

déclenchements d'interrupteurs dans le système SAT). 
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Paramètre Description 

Valeur 

principale 

Configuration  

-> valeur basse xxxxxx00 pas d'alarme, texte CEL "Off"  

-> xxxxx100 alarme, texte CEL "Déclenchement frein off"  

xxxxxx01 pas d'alarme, texte CEL "On"  

xxxxxx10 alarme, texte CEL "Différence"  

xxxxxx11 alarme, texte CEL "Dysfonctionnement" 

Changement de 

"ON" à "OFF" 

Pas d'alarme, texte CEL "On" 

Changement de 

"ON" à "OFF" 

Entrée d'alarme "Déclenchement interrupteur off", texte CEL "Déclenchement 

interrupteur off" 

-> Acquittement du déclenchement d'interrupteur (changement de "ARRET 

DECLENCHEMENT INTERRUPTEUR" en "OFF") 

suppression de l'alarme "déclenchement frein off", pas de nouveau texte de CEL 

Pour la sortie dans la liste chronologique d'événements et les synoptiques du procédé, le contenu 

complet de la variable peut être séparé en deux parties. Une partie est utilisée pour la définition de la 

limite et la seconde partie (valeur) est utilisée dans les synoptiques. (Champ d'application : télégramme 

de protection dans SAT 1703).  

CAUSE DE TRANSMISSION 

Les matrices de réaction multi-binaires et multi-analogiques autorisent l'évaluation de la cause de 

transfert. 

  Le standard IEC 60870-5-101/104. La cause de transmission est constituée de : 

Bit Description 

6 bit Value de la cause de transmission 0 ... 63 

1 bit N_CONF Bit P/N  

0 = positif  

1 = confirmation négative 

1 bit Bit de test  

Dans la matrice de réaction, l'identification de la cause de transmission et le bit N_CONF (bit P/N) 

peuvent être attribués à chaque état. Ainsi la "violation" de l'état est déclenché seulement si la cause de 

transmission est la même que celle qui a été définie. 
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Paramètre Description 

Case à cocher Transfer cause (Cause de 

transfert). 

Active l'évaluation du champ de saisie Transfer cause 

(Cause de transfert). 

Champ de saisie Transfer cause (Cause de 
transfert)  

Attend une valeur comprise entre 0 et 63 comme 

identification de la cause de transfert.  

 

 

Etats et réactions multi-binaires 

Une matrice de réaction multi binaire sert à l'évaluation de valeurs, états et bits d'état de variables 

booléennes. Les bits de 0 à 15 sont utilisés en tant que valeur pour l'affichage dans les synoptiques 

(éléments dynamiques) et dans la liste chronologique d'événements (champs "valeur"). En complément 

des configurations connues de combinaisons de valeur et d'états, d'autres configurations sont possibles. 
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Paramètre Description 

États Liste des états développés avec valeur, état et cause de 

transmission. 

Nouveau ... Crée un nouvel état sur la base de l'état actuellement 

sélectionné. 

Sous-état Remarque concernant les éléments multi-binaires : crée 

un nouveau sous-état pour l'état sélectionné. 

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste. 

Test Ouvre la boîte de dialogue (on page 157) permettant de 

tester l'état. 

Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut. 

Bas Déplace les états sélectionnés vers le bas. 

État Sélection des états. 

Cause de transmission État supplémentaire pour la cause de transmission. 

Fonction Ouvre la boîte de dialogue de liaison de fonctions. Vous 

pouvez désélectionner une fonction déjà liée en cliquant 

sur le bouton Aucune sélection dans cette boîte de 

dialogue. 

Call via the Alarm Message List 

(Appel via la liste d'alarmes) 

Disponible uniquement si vous avez activé l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste 

d'alarmes) dans les listes AML/CEL. 

Actif : La fonction est appelée via la liste AML. 

Attributs supplémentaires  

Couleur de valeur limite Couleur lorsqu'une limite a été dépassée. 

Clignotement Actif : clignote lorsqu'une limite a été dépassée. 

Invisible Actif : devient invisible lorsqu'une limite a été 

dépassée. 

Fichier d'aide Cliquez sur ... pour ouvrir la boîte de dialogue 

permettant d'ouvrir les fichiers d'aide au format chm. Il 

doit déjà avoir été créé dans le gestionnaire de projet, 

sous Fichier/Aide.  

Dans le Runtime, le fichier d'aide lié est ouvert si 

l'utilisateur sélectionne l'alarme correspondante et clique 

sur le bouton Call help (Afficher l'aide). 
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 la propriété peut uniquement être 

configurée si la propriété In Alarm Message List 

(Dans la liste d'alarmes) est active. 

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. 

 disponible uniquement si l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste d'alarmes) est 

activée. 

Additional information 1 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires 

saisies peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Additional information 2 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies 

peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Alarmes/Événements  

In Alarm Message List (Dans la 

liste d'alarmes) 

Actif : insertion dans la liste AML. 

Acq. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Acquittement nécessaire. 

Comment required (Commentaire 

requis) 

Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit 

d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit être 

autorisé à exécuter les fonctions nécessaires. 

Suppr. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Suppression nécessaire. 

Imprimer Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Impression via l'imprimante standard définie. 

Dans la liste des événements Actif : Insertion dans la liste chronologique 

d'événements. 

 : si la valeur initiale (la première valeur 

provenant du contrôleur) ou la valeur au démarrage du 

Runtime enfreint déjà la valeur limite, ou si l'état de la 

matrice de réaction est actif en conséquence, aucune 
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entrée n'est créée dans la liste chronologique 

d'événements. Une entrée dans la liste chronologique 

d'événements n'est générée que lorsque le dépassement 

de limite a été résolu, puis constaté à nouveau, ou 

qu'après que l'état soit devenu inactif, puis de nouveau 

actif. 

Groupe d'alarmes/d'événements Attribution à un groupe d'alarmes/d'événements. 

Classe d'alarmes/d'événements Attribution à une classe d'alarmes/d'événements. 

CASE À COCHER ÉTAT 

Chaque état peut comporter l'un de 5 états. Ils sont définis en cliquant sur la case à cocher située avant l'état 

correspondant. 

Etats possibles :  

 Not considered (Non pris en compte) (point) 

 On (Actif) (1) 

 Off (Inactif) (0) 

 Coming (Entrant) (flèche vers le haut) 

 Going (Sortant) (Flèche vers le bas) 

 Alternating (Changeant) (double flèche) 

VALEUR 

Paramètres Description 

Valeur Valeur actuelle de la variable 

Texte de valeur limite Texte affiché en cas de dépassement d'une limite. 

Délai La durée pendant laquelle le dépassement de limite doit 

être constaté pour que la valeur limite soit active. 

Texte d'état du compteur dans le 

driver mathématique 

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un 

compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver 

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une 

matrice de réaction. 
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  Info 

Une valeur décimale peut être saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur 

décimal sera automatiquement remplacé par un point. 

 

 

États et réactions multi-numériques 

Une matrice de réaction multi-numérique sert à l'évaluation de valeurs limite et de bits d'état de 

variables. En complément des configurations connues de combinaisons de valeur limite et d'états, 

d'autres configurations sont possibles. 
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Paramètre Description 

États Liste des états développés avec valeur, état et cause de 

transmission. 

Nouveau ... Crée un nouvel état sur la base de l'état actuellement 

sélectionné. 

Sous-état Remarque concernant les éléments multi-binaires : crée 

un nouveau sous-état pour l'état sélectionné. 

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste. 

Test Ouvre la boîte de dialogue (on page 157) permettant de 

tester l'état. 

Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut. 

Bas Déplace les états sélectionnés vers le bas. 

État Sélection des états. 

Cause de transmission État supplémentaire pour la cause de transmission. 

Fonction Ouvre la boîte de dialogue de liaison de fonctions. Vous 

pouvez désélectionner une fonction déjà liée en cliquant 

sur le bouton Aucune sélection dans cette boîte de 

dialogue. 

Call via the Alarm Message List 

(Appel via la liste d'alarmes) 

Disponible uniquement si vous avez activé l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste 

d'alarmes) dans les listes AML/CEL. 

Actif : La fonction est appelée via la liste AML. 

Attributs supplémentaires  

Couleur de valeur limite Couleur lorsqu'une limite a été dépassée. 

Clignotement Actif : clignote lorsqu'une limite a été dépassée. 

Invisible Actif : devient invisible lorsqu'une limite a été 

dépassée. 

Fichier d'aide Cliquez sur ... pour ouvrir la boîte de dialogue 

permettant d'ouvrir les fichiers d'aide au format chm. Il 

doit déjà avoir été créé dans le gestionnaire de projet, 

sous Fichier/Aide.  

Dans le Runtime, le fichier d'aide lié est ouvert si 

l'utilisateur sélectionne l'alarme correspondante et clique 

sur le bouton Call help (Afficher l'aide). 
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 la propriété peut uniquement être 

configurée si la propriété In Alarm Message List 

(Dans la liste d'alarmes) est active. 

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. 

 disponible uniquement si l'option In 

Alarm Message List (Dans la liste d'alarmes) est 

activée. 

Additional information 1 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires 

saisies peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Additional information 2 

(Informations supplémentaires 

1) 

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies 

peuvent être évaluées dans une macro VBA. 

Alarmes/Événements  

In Alarm Message List (Dans la 

liste d'alarmes) 

Actif : insertion dans la liste AML. 

Acq. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Acquittement nécessaire. 

Comment required (Commentaire 

requis) 

Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit 

d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit être 

autorisé à exécuter les fonctions nécessaires. 

Suppr. obligatoire Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Suppression nécessaire. 

Imprimer Disponible uniquement si l'option In Alarm 

Message List (Dans la liste d'alarmes)  

est activée. 

Actif : Impression via l'imprimante standard définie. 

Dans la liste des événements Actif : Insertion dans la liste chronologique 

d'événements. 

 : si la valeur initiale (la première valeur 

provenant du contrôleur) ou la valeur au démarrage du 

Runtime enfreint déjà la valeur limite, ou si l'état de la 

matrice de réaction est actif en conséquence, aucune 
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entrée n'est créée dans la liste chronologique 

d'événements. Une entrée dans la liste chronologique 

d'événements n'est générée que lorsque le dépassement 

de limite a été résolu, puis constaté à nouveau, ou 

qu'après que l'état soit devenu inactif, puis de nouveau 

actif. 

Groupe d'alarmes/d'événements Attribution à un groupe d'alarmes/d'événements. 

Classe d'alarmes/d'événements Attribution à une classe d'alarmes/d'événements. 

VALEUR 

Paramètre Description 

Valeur Définition de la déclaration de la valeur : 

 tous : tout changement de valeur dépasse la limite  

 supérieure : saisie d'une limite 

 inférieure : saisie d'une limite 

 égale : saisie d'une limite 

 Zone : Saisie d'une plage (de... à) 

Texte de limite Texte affiché en cas de dépassement d'une limite. 

Traiter chaque modif. de valeur 

comme un nouveau dépassement de 

limite 

Actif : Chaque modification de la valeur est affichée 

sous forme de dépassement de limite.  

Délai La durée pendant laquelle le dépassement de limite doit 

être constaté pour que la valeur limite soit active. 

Texte d'état du compteur dans le 

driver mathématique 

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un 

compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver 

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une 

matrice de réaction. 

 

  Info 

Une valeur décimale peut être saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur 

décimal sera automatiquement remplacé par un point. 

 

 

mathdr32.chm::/23818.htm
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Configuration du texte de la liste d'alarmes et de la liste chronologique d'événements 

Dans cet onglet, les messages de la liste d'alarmes et de la liste chronologique d'événements sont 

configurés. 

 
 

Configuration du routage d'états 

Dans cet onglet, le routage d'état peut être configuré.  Cette fonction gère le routage de bits (et 

également la négation de bits) vers d'autres bits.  
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Sources possibles : Valeur des bits 0 ... 31l 

 

Paramètres Description 

Bit source Sélectionnez le bit source à partir d'une liste 

NEG Inversion (négation) du bit source pendant le "transfert" 

Bit d'état Sélectionnez le bit cible à partir d'une liste 

Accepter Accepte le "routage" sélectionné 

Supprimer Supprime le routage sélectionné ; Attention : Aucune confirmation ne vous 

sera demandée 

Flèche vers le haut Déplacer le routage sélectionné vers le haut dans la séquence 

Flèche vers le bas Déplacer le routage sélectionné vers le bas dans la séquence 

 

 

Configuration des fonctions spéciales 

Dans cet onglet, vous configurez les fonctions spéciales. 
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Avec les bits d'état actifs, les variables peuvent être désactivées automatiquement et les modifications 

d'états (lors de la réinitialisation) peuvent être autorisées au niveau des variables désactivées. Pour plus 

de détails, reportez-vous au chapitre Définition d'états. 

 

Paramètres Description 

Désactiver pour bits d'état pour lesquels la variable doit être désactivée ; on peut choisir 

"0" ou "1" 

Autoriser pour bits d'état pour lesquels une modification de l'état doit être autorisée 

Pas de comparaison 

Ancien/Nouveau 

Pas de gestion des changements 

Pas de comparaison 

Ancien/nouveau 

pour chemin EZ 

Pas de gestion des changements dans le chemin temps réel 

 
 

12.3.5 Test 

Permet de tester les paramètres de la matrice de réaction. Selon la configuration de la matrice de 

réaction, une simulation des événements déclenchés lorsque des valeurs définies sont atteintes est 



Matrices de réaction 

 

 

158 

 

 

effectuée. Les entrées dans les listes CEL ou AML sont simulées. Cette fonctionnalité concerne SICAM 

230.  

 

Paramètres Description 

État Permet de simuler un changement d'état. 

Valeur Simulation des changements de valeurs. 

Résultat du test Affichage des changements d'état et de valeur dans les 

listes CEL et AML. 

SendenEZ Envoi de modifications en temps réel. 

SendenNEZ Envoyer les modifications. 

 

 

12.4 Textes dynamiques de limite dans les matrices de réaction 

Les textes dynamiques de limite peuvent aussi être utilisés dans les matrices de réaction : 
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$ %PV 

$ @text 

Voir également le chapitre Texte de limite dynamique (on page 122). 

La même matrice de réaction peut être utilisée sur plusieurs variables. 

 

12.5 États en cas de changement de valeur et de délai 

Un état peut générer des alarmes en fonction des valeurs et des délais. Par exemple, une alarme peut 

être créée si une variable n'a pas changé depuis un certain temps.   

Configuration : 

 Valeur : indifférent  

 Traiter chaque modif. de valeur comme un nouveau dépassement de limite 

: active 

 Délai : >0  

Dans ce cas : 

 l'alarme est activée si la valeur est une constante plus longue que la valeur Délai.  

 Si la valeur change dans le délai, le délai redémarre. Par exemple, une alarme peut être 

créée si une variable n'a pas changé depuis un certain temps.   
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12.6 List of status bits 

Numéro de 
bit  

Désignation 
abrégée 

Nom long  Intitulé zenon Logic 

0 M1 État utilisateur 1 _VSB_ST_M1 

1 M2 État utilisateur 2 _VSB_ST_M2 

2 M3 État utilisateur 3 _VSB_ST_M3 

3 M4 État utilisateur 4 _VSB_ST_M4 

4 M5 État utilisateur 5 _VSB_ST_M5 

5 M6 État utilisateur 6 _VSB_ST_M6 

6 M7 État utilisateur 7 _VSB_ST_M7 

7 M8 État utilisateur 8 _VSB_ST_M8 

8 NET_SEL Sélection sur le réseau _VSB_SELEC 

9 REVISION Révision _VSB_REV 

10 PROGRESS En cours d'utilisation _VSB_DIREC 

11 TIMEOUT Runtime exceedance _VSB_RTE 

12 MAN_VAL VAL_M;valeur manuelle _VSB_MVALUE 

13 M14 État utilisateur 14 _VSB_ST_14 

14 M15 État utilisateur 15 _VSB_ST_15 

15 M16 État utilisateur 16 _VSB_ST_16 

16 GI RG;Requête générale _VSB_GR 

17 SPONT Spontané _VSB_SPONT 

18 INVALID Non valide _VSB_I_BIT 

19 T_CHG_A Annonce heure été/hiver _VSB_SUWI 

20 OFF Désactivé _VSB_N_UPD 

21 T_EXTERN Temps réel externe _VSB_RT_E 

22 T_INTERN Horodatage temps réel interne _VSB_RT_I 

23 N_SORTAB Non triable _VSB_NSORT 
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24 FM_TR MD_TR;Message de défaut du 

transfo 

_VSB_DM_TR 

25 RM_TR MM_TR;Message de marche du 

transfo 

_VSB_RM_TR 

26 INFO Informations de la variable _VSB_INFO 

27 ALT_VAL VALR;valeur de remplacement 

Si aucune valeur n'a été transférée, 

la valeur de remplacement définie 

est utilisée ; dans le cas contraire, la 

dernière valeur valide est utilisée.  

_VSB_AVALUE 

28 RES28 Réservé à une utilisation interne 

(clignotement d'alarme) 

_VSB_RES28 

29 N_UPDATE Non mis à jour _VSB_ACTUAL 

30 T_STD Heure standard _VSB_WINTER 

31 RES31 Réservé à une utilisation interne 

(clignotement d'alarme) 

_VSB_RES31 

32 COT0 Cause de transmission, bit 1 _VSB_TCB0 

33 COT1 Cause de transmission, bit 2 _VSB_TCB1 

34 COT2 Cause de transmission, bit 3 _VSB_TCB2 

35 COT3 Cause de transmission, bit 4 _VSB_TCB3 

36 COT4 Cause de transmission, bit 5 _VSB_TCB4 

37 COT5 Cause de transmission, bit 6 _VSB_TCB5 

38 N_CONF Pas d'acceptation du mode Select 

par le matériel (IEC 60870) 

_VSB_PN_BIT 

39 TEST Bit de test (IEC60870 [T]) _VSB_T_BIT 

40 WR_ACK Écriture reconnue _VSB_WR_ACK 

41 WR_SUC Écriture réussie _VSB_WR_SUC 

42 NORM NORM;État Normal _VSB_NORM 

43 N_NORM DEVNORM;État déviation normale _VSB_ABNORM 

44 BL_870 État IEC 60870 : bloqué _VSB_BL_BIT 

45 SB_870 État IEC 60870 : substitué _VSB_SP_BIT 
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46 NT_870 État IEC 60870 : non topique _VSB_NT_BIT 

47 OV_870 État IEC 60870 : dépassement _VSB_OV_BIT 

48 SE_870 État IEC 60870 : sélectionné _VSB_SE_BIT 

49 T_INVAL Temps invalide non défini  

50 CB_TRIP Déclenchement de disjoncteur 

détecté 

non défini 

51 CB_TR_I Détection de déclenchement de 

disjoncteur inactive 

non défini 

52 RES52 réservé non défini 

53 RES53 réservé non défini 

54 RES54 réservé non défini 

55 RES55 réservé non défini 

56 RES56 réservé non défini 

57 RES57 réservé non défini 

58 RES58 réservé non défini 

59 RES59 réservé non défini 

60 RES60 réservé non défini 

61 RES61 réservé non défini 

62 RES62 réservé non défini 

63 RES63 réservé non défini 

 

  Info 

Dans les formules, tous les bits d'état sont disponibles. La disponibilité peut être réduite 

dans le cadre d'autres utilisations. 

Pour plus de détails concernant la gestion des états, reportez-vous au chapitre Gestion d'états 
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13. Fonctions des variables 

Fonctions permettant d'exécuter des commandes dans le Runtime à l'aide d'un bouton ou d'un script. 

Pour créer une fonction : 

1. sélectionnez Nouvelle fonction... dans le menu contextuel ou la barre d'outils. 

2. Accédez à la variable.  

3. Sélectionnez la fonction de votre choix. 

 

 

13.1 Exporter données 

Cette fonction permet d'exporter les données de variables dans le Runtime.  

Le format d'exportation et le nom de fichier sont définis dans l'Éditeur. L'emplacement de stockage lors 

de l'exécution dans le Runtime est le dossier Export, situé dans le dossier du Runtime.  

 : Vous pouvez accéder au dossier du projet en sélectionnant le projet dans l'Éditeur et en 

appuyant sur la combinaison de touches Ctrl+Alt+R. 

Pour créer la fonction  : 

1. Créez une nouvelle fonction (on page 163). 

2. Sélectionnez Exporter données. 
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3. La boîte de dialogue de configuration s'affiche. 
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Paramètre Description 

Format de sortie  

Format Sélectionnez l'un des types de fichiers disponibles : 

 dBase IV (*.dbf) 

 Fichiers XML (*.xml) 

 CSV (*.txt) 

En Unicode Cette case à cocher est uniquement active si vous avez sélectionné le type de 

fichier CSV (*.txt).  

Active : le fichier est enregistré au format Unicode (UTF-16). 

Noms de 

fichiers 

Créez les noms de fichiers.  

Au maximum, 8 caractères sont autorisés pour les fichiers DBF. 

 le nom ne peut plus être modifié dans le Runtime. 

Emplacement de stockage dans le Runtime : dossier Export, situé dans le dossier 

du Runtime. 

Variables  

Sélection des 

variables 

Sélection de variables à exporter. Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boîte de 

dialogue de sélection de variables. 

Cette sélection ne peut plus être modifiée dans le Runtime. 

pour qu'une variable puisse être sélectionnée, vous devez activer la 

propriété Stockage de données sur disque dur actif dans le groupe Stockage 

données disque dur pour cette variable. 

Initialiser à 

nouveau les 

valeurs 

Pour les valeurs stockées sur le disque dur (HD), une mémoire circulaire est remplie 

et conservée. 

Active : la mémoire circulaire est vidée pour l'exportation. 

Inactive : le buffer circulaire est conservé. 

 

 

13.2 Lire un fichier dBase 

Cette fonction est utilisée pour lire un fichier dBase et le produire en tant que recette en mode de 

fonctionnement en ligne. 

Indiquez le fichier dBase comme paramètre de transfert. Le fichier et le nom du répertoire doivent être 

compatible DOS. 
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Ce fichier contient les noms des variables du procédé et les valeurs correspondantes. Si la variable 

définie existe dans le projet, la valeur définie dans le fichier dBase est transmise à l'automate comme 

nouvelle valeur prescrite. 

Le fichier dBaseIV doit avoir les structure et contenus suivants : 

Description Type Valeu
r 

Commentaire 

NAME Char 32 Nom de la variable du procédé 

WERT Num 20 Valeur technique 

TYP  Char 8 Type de données (C = chaîne, N = 

numérique) 

DIRECTION Char 12  

 

 

13.3 Imprimer valeurs actuelles 

Cette fonction est utilisée pour créer un rapport simple des valeurs de variables (variables du procédé et 

variables dérivées) en mode de fonctionnement en ligne. 

Indiquez un fichier de formatage comme paramètre de transfert. La configuration de cette fonction 

s'effectue par le biais d'une boîte de dialogue de saisie. 

 

Les options pouvant être configurées sont les suivantes : 
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Paramètres Description 

Boutons système OK, Annuler, Aide 

Avec dialogue 

d'annulation 

Affiche un dialogue qui permet d'annuler pendant la génération en mode 

de fonctionnement en ligne 

Sélectionner 

fichier de 

formatage 

Ouvre une boîte de dialogue permettant de sélectionner un fichier *.FRM. 

Ce fichier est créé avec le bouton situé en dessous. Le format FRM est 

décrit ci-dessous. 

Démarrer éditeur de 

format 

Démarre l'éditeur texte pour la création de fichier 

Police Définit la police à utiliser 

Sélectionnez le fichier (*.FRM) en cliquant sur le bouton "Sélectionner fichier de formatage". 

Des mots-clé définis peuvent être utilisés dans le fichier de formatage. En mode de fonctionnement en 

ligne, les paramètres des variables correspondants sont utilisés au lieu des mots-clé 

 Mot clé 

Mot-clé Description 

@TTA.name Nom de variable 

@TTA.wert Donne la valeur technique actuelle ou un état binaire ou une chaîne, selon le type 

de la variable 

@TTA.einheit Renvoie le texte défini pour la variable de procédé 

@TTA.text Renvoie le texte défini pour la variable de procédé 

@TTA.status Donne le bit d'état actuel de la variable du procédé avec les noms courts (provenant 

de ZENON6.INI) 

Les mots-clé suivants sont disponibles pour formater la page de sortie ou comme information générale : 

Mot-clé Description 

%DATE Donne la date actuelle 

%TIME Donne l'heure actuelle 

%PAGE Donne le numéro de page actuelle 

Les textes pour l'entête et le pied de page peuvent être définis. Les sections (entête, section principale, 

pied de page) doivent être marquées avant et après la section avec les caractères %%. Trois lignes vides 

doivent être laissées après le dernier "%%". 
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L'utilisation de Tab donnera des problèmes à l'impression de texte de différentes longueurs. Seuls des 

espaces peuvent être utilisées pour le positionnement. Le caractère « @ » n'est pas compté. 

%% 

En-tête de page  

%%  

%%  

%date Valeurs mesurées de l'équipement XYZ %heures  

 

Identification Valeur technique Unité de mesure  

Valeur 1 @Value1.value bar  

Valeur 2 @VALUE2.value kV  

 Valeur 3 @VALUE3.value ºF   

 

Page %page  

%%  

%%  

Pied de page  

%% 

Texte d'entête 

21.02.1995 Valeurs mesurées de l'équipement XYZ 12:00 heures  

  

Identification Valeur technique Unité de mesure  

Valeur 1 0.63 bar  

Valeur 2 9.98 kV  

> Valeur 3 17.3 ºF  

 

> Page 5 

Texte de pied de page 

  

Si le formatage souhaité des valeurs actuelles est plus petit que l'espace disponible entre les mots-clé 

TTA, on peut utiliser un fichier QRF du même nom. Dans le fichier QRF les variables du procédé sont 

affectées à des marqueurs définis. Chaque marqueur (xxx) commence par un "$" et est construit sur une 

certaine syntaxe. 
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 Définir $xxx comme 

Variable 
  

- xxx identificateur librement choisi ou 

numéro 

Variable Nom de la variable 

 Ces marqueurs sont accessibles dans le fichier FRM. Les paramètres de variables sont alors accessibles 

via d'autres paramètres. 

$xxx.

1 

Nom de la variable du 

procédé 

$xxx.

2 

Valeur technique 

$xxx.

3 

Unité 

$xxx.

4 

Texte d'état 

 Les noms de variables comportant un point doivent être saisis entre apostrophes, par exemple : 

"Variable.Test". 

Exemple de structure d'un fichier QRF : 

définir $001 comme TTA1  

définir $002 comme TTA2 

%% 

Texte d'en-tête 

%% 

%% 

Section principale 

Valeur de TTA1=       @$001.2 

Valeur de TTA2= @$002.2 

%% 

%% 

Pied de page 

%% 
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Texte d'en-tête  

Valeur de TTA1= 100.25  

Valeur de TTA2= 25.745  

Texte de pied de page 

 

13.4 Gestion HD active 

Cette fonction est utilisée pour activer la gestion du HD (indication des valeurs en ligne avec la 

configuration HD; Onlinetrend) en mode de fonctionnement en ligne. 

Aucun paramètre de transfert n'est nécessaire dans ce cas. 

 

13.5 Gestion HD inactive 

Cette fonction est utilisée pour désactiver la gestion du HD (indication des valeurs en ligne avec la 

configuration HD; Onlinetrend) en mode de fonctionnement en ligne. 

  

  Attention 

Plus aucune valeur n'est enregistrée ! Les valeurs en ligne sont mises à jour. Aucun 

paramètre de transfert n'est nécessaire dans ce cas. 

 

 

13.6 Valeurs de tendances actives/inactives 

Cette fonction est utilisée pour basculer le mode de la gestion HD (disque dur) (indication des valeurs en 

ligne avec la configuration HD ; tendance en ligne) entre deux états en mode de fonctionnement en 

ligne. L'état enregistré dans le fichier project.ini sera lu au lancement du mode de fonctionnement 

en ligne. 
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[DEFAULT

] 

  

...   

HDDATEN= 0 - inactif 

  1 - actif 

 

 

13.7 Spécifier valeur prescrite 

Cette fonction est utilisée pour définir une valeur prescrite pour une variable dans le mode de 

fonctionnement en ligne. 

La variable, sa valeur prescrite et la façon de forcer la valeur doivent être renseignées comme 

paramètres d'appel. La configuration de cette fonction s'effectue par le biais d'une boîte de dialogue de 

saisie. Cette fonction est configurée avec des boîtes de dialogue spécifiques : 

 Variables numériques (on page 172)  

 Variables binaires (on page 174) 

 Variables de chaîne (on page 177) 

La boîte de dialogue de valeur prescrite est utilisée pour la saisie dans le Runtime. Si le synoptique de 

type Clavier et de nom SETVALUEKDB existe dans le projet, alors il est automatiquement utilisé. 

   Info 

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur redondant, il 

y a une distorsion dans les réponses présentes ou les confirmations d'écriture. 
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13.7.1 pour les variables numériques 
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Paramètres Description 

Paramètres valeur prescrite Configuration de la valeur cible. 

Valeur prescrite Saisie de la valeur prescrite à définir pour la variable.  

Minimum Saisie de la valeur minimale. 

Maximum Saisie de la valeur maximale. 

Utilisation des limites de 

la variable 

Actif : La plage de valeurs de la valeur prescrite est issue de 

la définition de la variable (Spécifier valeur prescrite).  

Inactif : La plage de valeurs de la valeur prescrite peut être 

directement définie dans la fonction (Min et Max). 

Options Configuration des options. 

Proposer la valeur 

courante 

Actif : La valeur est lue sur le matériel et ensuite proposée 

par défaut ou directement envoyée au matériel. En plus, le 

libellé du champ Valeur prescrite devient Modifiée par 

et la valeur entrée ici est ajoutée à la valeur courante 

(soustraite si la valeur entrée ici est négative).  

Inactif : La valeur définie dans Valeur prescrite est 

proposée comme valeur par défaut ou directement envoyée au 

matériel. 

Directement sur matériel Actif : Après l'appel à la fonction, la valeur est directement 

envoyée au matériel sans demande de confirmation.  

Inactif : Avant d'envoyer la valeur au matériel, la boîte de 

dialogue de valeur prescrite est ouverte et l'utilisateur peut 

modifier le paramétrage dans le Runtime. 

Attendre la confirm. 

d'écriture 

Actif : l'exécution de la fonction n'est pas terminée tant 

qu'une confirmation positive de l'écriture n'est pas reçue, ou 

tant que le délai d'attente fixe de 30 secondes n'est pas écoulé.  

Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction 

suivante n'est pas exécutée tant que celle-ci n'est pas 

terminée.  

La confirmation peut aussi être évaluée par le bit d'état 

WR-SUC.  

Inactif : N'attend pas la confirmation d'écriture. 

Spécifier valeur prescrite 

par 

Configuration de la méthode de définition de la valeur cible : 

 boîte de dialogue : valeur prescrite dans le Runtime 

définie à l'aide d'une boîte de dialogue. 

 Synoptique : valeur prescrite dans le Runtime définie à 

l'aide d'un écran. 
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 Programme : valeur prescrite dans le Runtime définie à l'aide 

d'un programme. Effectuez votre sélection en cliquant sur le 

bouton .... 

OK La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boîte 

de dialogue est fermée. 

Annuler La configuration est refusée, la fonction est créée sans 

paramètres et la boîte de dialogue est fermée. 

Aide L'aide en ligne s'affiche. 

  

  Info 

une valeur décimale peut être saisie avec une virgule ou un point, mais la virgule sera 

automatiquement changée en point. 

  

 

13.7.2 pour les variables binaires 
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Paramètres Description 

BAS (0) La valeur de la variable sera définie sur LOW (0). 

HAUT (1) La valeur de la variable sera définie sur HIGH (1). 

BASCULE La valeur de la variable passera à l'état complémentaire. 

 si la valeur de la variable doit être basculée, nous vous 

recommandons d'activer la propriété Variable lue en permanence. Dans 

le cas contraire, le Runtime patiente jusqu'à ce que le pilote connaisse la 

valeur des variables. Si la valeur n'est pas disponible en raison d'une 

interruption des communications avec le contrôleur, le délai d'attente 

correspond au délai d'attente avant expiration du pilote. 

 Paramètres Description 
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Paramètres valeur 

prescrite 
Configuration de la valeur cible. 

Valeur 

prescrite 

Saisie de la valeur prescrite à définir pour la variable.  

Minimum Saisie de la valeur minimale. 

Maximum Saisie de la valeur maximale. 

Utilisation des 

limites de la 

variable 

Actif : La plage de valeurs de la valeur prescrite est issue de la définition de la 

variable (Spécifier valeur prescrite).  

Inactif : La plage de valeurs de la valeur prescrite peut être directement 

définie dans la fonction (Min et Max). 

Options Configuration des options. 

Proposer la 

valeur courante 

Actif : La valeur est lue sur le matériel et ensuite proposée par défaut ou 

directement envoyée au matériel. En plus, le libellé du champ Valeur 

prescrite devient Modifiée par et la valeur entrée ici est ajoutée à la valeur 

courante (soustraite si la valeur entrée ici est négative).  

Inactif : La valeur définie dans Valeur prescrite est proposée comme 

valeur par défaut ou directement envoyée au matériel. 

Directement sur 

matériel 

Actif : Après l'appel à la fonction, la valeur est directement envoyée au 

matériel sans demande de confirmation.  

Inactif : Avant d'envoyer la valeur au matériel, la boîte de dialogue de 

valeur prescrite est ouverte et l'utilisateur peut modifier le paramétrage dans le 

Runtime. 

Attendre la 

confirm. 

d'écriture 

Actif : l'exécution de la fonction n'est pas terminée tant qu'une confirmation 

positive de l'écriture n'est pas reçue, ou tant que le délai d'attente fixe de 30 

secondes n'est pas écoulé.  

Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction suivante n'est pas 

exécutée tant que celle-ci n'est pas terminée.  

La confirmation peut aussi être évaluée par le bit d'état WR-SUC.  

Inactif : N'attend pas la confirmation d'écriture. 

Spécifier 

valeur 

prescrite par 

Configuration de la méthode de définition de la valeur cible : 

 boîte de dialogue : valeur prescrite dans le Runtime définie à l'aide d'une 

boîte de dialogue. 

 Synoptique : valeur prescrite dans le Runtime définie à l'aide d'un écran. 

 Programme : valeur prescrite dans le Runtime définie à l'aide d'un programme. 

Effectuez votre sélection en cliquant sur le bouton .... 

OK La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boîte de dialogue est 

fermée. 
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Annuler La configuration est refusée, la fonction est créée sans paramètres et la boîte de 

dialogue est fermée. 

Aide L'aide en ligne s'affiche. 

 

 

13.7.3 Pour les variables bit : 
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Paramètres Description 

Paramètres valeur prescrite Configuration de la valeur cible. 

Valeur prescrite Saisie de la valeur prescrite à définir pour la variable.  

Options Configuration des options. 

Proposer la valeur 

courante 

Actif : La valeur est lue sur le matériel et ensuite proposée 

par défaut ou directement envoyée au matériel. En plus, le 

libellé du champ Valeur prescrite devient Modifiée par 

et la valeur entrée ici est ajoutée à la valeur courante 

(soustraite si la valeur entrée ici est négative).  

Inactif : La valeur définie dans Valeur prescrite est 

proposée comme valeur par défaut ou directement envoyée au 

matériel. 

Directement sur matériel Actif : Après l'appel à la fonction, la valeur est directement 

envoyée au matériel sans demande de confirmation.  

Inactif : Avant d'envoyer la valeur au matériel, la boîte de 

dialogue de valeur prescrite est ouverte et l'utilisateur peut 

modifier le paramétrage dans le Runtime. 

Attendre la confirm. 

d'écriture 

Actif : l'exécution de la fonction n'est pas terminée tant 

qu'une confirmation positive de l'écriture n'est pas reçue, ou 

tant que le délai d'attente fixe de 30 secondes n'est pas écoulé.  

Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction 

suivante n'est pas exécutée tant que celle-ci n'est pas 

terminée.  

La confirmation peut aussi être évaluée par le bit d'état 

WR-SUC.  

Inactif : N'attend pas la confirmation d'écriture. 

Spécifier valeur prescrite 

par 

Configuration de la méthode de définition de la valeur cible : 

 boîte de dialogue : valeur prescrite dans le Runtime 

définie à l'aide d'une boîte de dialogue. 

 Synoptique : valeur prescrite dans le Runtime définie à 

l'aide d'un écran. 

 Programme : valeur prescrite dans le Runtime définie à l'aide 

d'un programme. Effectuez votre sélection en cliquant sur le 

bouton .... 

OK La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boîte 

de dialogue est fermée. 

Annuler La configuration est refusée, la fonction est créée sans 
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paramètres et la boîte de dialogue est fermée. 

Aide L'aide en ligne s'affiche. 

 
 

13.7.4 Vérification de l'écriture de valeurs prescrites 

Lors de l'écriture de valeurs, la valeur reçoit un bit d'état qui a été écrit. Si le procédé d'écriture est un 

succès, le bit d'état correspondant est défini : 

 WR-ACK 

Le driver a reçu une valeur à écrire. 

 WR-SUC  

Valeur 1 : Écriture réussie. 

Valeur 0 : l'action d'écriture a échoué. La valeur n'a pas été écrite.  

  Info 

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur redondant, 

les réponses actuellement actives ou les confirmations d'écriture sont abandonnées. 

Cette combinaison d'états existe jusqu'au prochain changement de valeur. À ce moment, les deux états 

sont définis sur 0, jusqu'à ce que l'action d'écriture soit terminée. Pour l'évaluation, la combinaison de 

bits suivante doit être demandée dans la matrice de réaction :  

WR-ACK, WR-SUC 

Résultat : 

 WR-ACK 1, WR-SUC 1: l'action d'écriture a réussi.  

 WR-ACK 1, WR-SUC 0: l'action d'écriture a échoué. 

  Attention 

Le mécanisme montre seulement que l'action d'écrire a réussi (ou non) sur l'automate. 

Ceci ne veut pas dire que la valeur a effectivement changé dans l'automate car 

l'automate peut resetter ou écraser la valeur immédiatement après. (Par exemple, pour 

l'écriture de résultats ou de bits transitoires, définis pour un court laps de temps.) 
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MODULES 

Ce mécanisme peut être utilisé dans les modules suivants : 

 Fonction Spécifier valeur prescrite (on page 171) : activez l'option Attendre 

confirmation d'écriture dans la boîte de dialogue de configuration de la fonction. 

 Les recettes standard : Activate property Ecrire de façon synchrone  .  

 Groupes de recettes : Activate property Ecrire de façon synchrone. 

 Fonction Spécifier valeur prescrite 

Pour l'entrée dans la liste CEL, vous devez activer la propriété Fonction envoi valeur 

prescrite dans le nœud Liste chronologique d'événements dans les paramètres du projet. La 

réaction positive ou négative à l'exécution de la fonction est ensuite écrite dans la liste CEL.  

 Recettes standard et Gestionnaire de groupes de recettes  

Pour une entrée dans la liste CEL, une variable de driver du système est utilisée et définie 

sur 1 lors de l'écriture réussie d'une recette. Une variable globale est évaluée sur le serveur, 

et une variable locale sur chaque client permet de déterminer quand l'écriture la dernière 

recette exécutée a été finalisée.  

Avec ces variables, une entrée dans la liste CEL peut être générée par l'intermédiaire d'une 

limite ou d'une matrice de réaction (on page 126). La requête est exécutée par le biais d'une 

matrice de réaction multi-analogique (on page 151) ou multi-binaire (on page 147). 

 

 

13.8 Commandes driver 

Ce chapitre décrit les fonctions standard valides pour la plupart des drivers de zenon. Toutes les 

fonctions décrites ici ne sont pas disponibles pour tous les drivers. Par exemple, selon la fiche technique, 

un driver ne prenant pas en charge une connexion par modem ne possède par ailleurs aucune fonction 

de modem. 

Les commandes de driver sont utilisées pour influencer les drivers par le biais de zenon (démarrage et 

arrêt, par exemple).  

Le développement est mis en œuvre à l'aide de la fonction Commandes de driver. Pour cela : 

 Créez une nouvelle fonction. 

 Sélectionnez Variables -> Commandes driver. 
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 La boîte de dialogue de configuration s'affiche à l'écran.  

 

Paramètres Description 

Drivers Liste déroulante contenant tous les drivers chargés dans le 

projet. 

Current state (État 

actuel) 

Entrée fixe ne possédant aucune fonction dans la version 

actuelle. 

Commandes driver   Liste déroulante de sélection de la commande. 

 Démarrage driver le driver est réinitialisé et démarré. 

 Arrêt driver Le driver est arrêté. Aucune nouvelle donnée n'est acceptée.  

 si le driver est hors ligne, toutes les variables créées 

pour ce driver reçoivent l'état désactivé (OFF ; bit 20).  

 Driver en mode 

simulation 

le driver est mis en mode simulation.  

Toutes les valeurs de toutes les variables du driver sont simulées 

par le driver. Aucune valeur du matériel connecté n'est affichée 

(par exemple, automate, bus de terrain, …) 

 Driver en mode réel le driver est mis en mode réel (hardware).  

Pour les variables liées au driver, les valeurs du matériel 

connecté sont affichées (par exemple, automate, bus de terrain, 

…). 

 Driver commande 

utilisateur 

Saisissez les commandes spécifiques au driver. Ouvre le champ 

de saisie permettant de saisir une commande. 

 Activate driver write 

set value (Activer 

l'écriture de valeurs 

prescrites dans le 

L'écriture de valeurs prescrites dans un driver est autorisée. 
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driver) 

 Deactivate driver 

write set value 

(Désactiver l'écriture 

de valeurs prescrites 

dans le driver) 

L'écriture de valeurs prescrites dans un driver est interdite. 

 Driver modem connecté Établit une connexion (pour les drivers de modem). Ouvre les 

champs de saisie de l'adresse de l'équipement et du numéro de 

téléphone. 

 Driver modem 

déconnecté 

Interrompt la connexion (pour les drivers modem) 

Afficher cette boîte de 

dialogue dans le Runtime 

La boîte de dialogue est affichée dans le Runtime, afin d'autoriser 

les modifications. 

Si l'ordinateur sur lequel s'exécute la fonction de commande de driver forme partie du réseau de zenon, 

des actions supplémentaires sont exécutées. Une commande de réseau spéciale est transmise de 

l'ordinateur au serveur de projet, qui exécute l'action souhaitée sur son driver. En outre, le serveur 

transmet la même commande de driver au serveur redondant du projet. Le serveur redondant exécute 

également l'action sur son driver. 

Cela permet d'assurer la synchronisation du serveur et du serveur redondant. Cela fonctionne 

uniquement si le serveur et le serveur redondant disposent tous deux d'une connexion fonctionnelle et 

indépendante au matériel. 

 

13.9 Écrire l'heure dans une variable 

Avec cette fonction, un automate connecté peut être synchronisé avec le PC. Lors de l'exécution de 

cette fonction, l'heure système du PC est lue et enregistrée dans une variable de type chaîne (String) de 

l'automate avec le format suivant : JJ.MM.AAAA HH:MM:SS. 
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Le nom de la variable doit être indiqué comme paramètre. 

 

13.10 Lire l'heure d'une variable 

Avec cette fonction, le PC peut être synchronisé avec un automate connecté. A l'exécution, la fonction 

lit une variable chaîne de l'automate. Si la différence de temps entre le PC et l'automate est supérieure à 

1 seconde, l'heure système du PC est définie et une entrée est ajoutée au CEL. La variable chaîne 

(STRING) doit avoir le format : JJ.MM.AAAA HH:MM:SS. 

 l'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre 

Gestion de la date et de l'heure, dans le chapitre Runtime.  

 

Le nom de la variable doit être indiqué comme paramètre. 

 

14. Synoptique Liste d'états 

En utilisant un synoptique Liste d'états, vous pouvez afficher des variables et écrire des valeurs 

prescrites dans le Runtime. Vous trouverez d'autres informations concernant les types de synoptiques 

prédéfinis au chapitre Synoptiques / Types de synoptiques. 

 

14.1 Créer un synoptique de type Diagnostic de variable 

Pour créer une liste d'états de synoptique : 

 Créez un nouveau synoptique. 

 Sélectionnez le type de synoptique Liste d'états. 

 Un synoptique vide est créé. 
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 Sélectionnez l'élément de menu Insérer un modèle dans le menu Éléments de contrôle, ou 

sélectionnez les éléments de contrôle de votre choix pour le fonctionnement dans le Runtime. 
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Élément de contrôle Description 

Insérer un modèle Ouvre la boîte de dialogue de sélection de gabarit pour le type 

de synoptique correspondant.  

Des gabarits sont fournis avec zenon, et peuvent également 

être créés par l'utilisateur. 

Les modèles ajoutent des éléments de contrôle prédéfinis à 

des emplacements prédéfinis sur le synoptique.  Les 

éléments qui ne sont pas nécessaires peuvent également être 

supprimés individuellement après leur création. Les éléments 

supplémentaires peuvent être sélectionnés dans la liste 

déroulante, puis glissés vers le synoptique. Les éléments 

peuvent être déplacés et disposés individuellement sur le 

synoptique. 

Vue des listes  

Liste d'états Affichage des champs sous forme de liste dans le Runtime. 

Valeurs décimales Les valeurs de variables dans la liste (valeur actuelle et valeur 

prescrite) sont affichées en décimal. 

Valeurs hexadécimales Les valeurs de variables dans la liste (valeur actuelle et valeur 

prescrite) sont affichées en hexadécimal. 

Valeurs binaires Les valeurs de variables dans la liste (valeur actuelle et valeur 

prescrite) sont affichées en binaire. 

Valeurs octales Les valeurs de variables dans la liste (valeur actuelle et valeur 

prescrite) sont affichées en octal. 

Valeurs décimales exponentielles Les valeurs de variables dans la liste (valeur actuelle et valeur 

prescrite) sont affichées sous forme décimal exponentielle. 

Variables  

Ajouter variable Ajouter une variable à la liste dans le Runtime. 

Supprimer variable Supprimer une variable de la liste dans le Runtime. 

Update value (Actualiser la valeur)  

Actualisation valeurs actuelles 

ON 
Activation de la mise à jour automatique des valeurs actuelles 

des variables. 

Actualisation valeurs actuelles 

OFF 
Désactivation de la mise à jour automatique des valeurs 

actuelles des variables. 
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Actualiser valeurs actuelles Met à jour les valeurs actuelles des variables. 

Toutes les variables : Écriture 

valeur prescrite 
Écrit les valeurs prescrites de toutes les variables sur le 

matériel. 

Variables sélectionnées : 

Écriture valeur prescrite 
Écrit les valeurs prescrites des variables sélectionnées sur le 

matériel. 

Modifier valeur prescrite Modifier la valeur prescrite de la variable sélectionnée. 

Opérations spéciales  

Variables sélectionnées : 

Commuter vers valeur spontanée  
Bascule la variable sélectionnée vers une valeur spontanée. 

Variables sélectionnées : 

Commuter vers valeur de 

remplacement 

Bascule la variable sélectionnée vers une valeur de 

remplacement. 

Variables sélectionnées : 

Modifier valeur de remplacement  
Modifier la valeur de remplacement de la variable 

sélectionnée. 

Variables sélectionnées :  

Activer valeur spontanée 
Active la valeur spontanée pour la variable sélectionnée.  

Pour cela, le bit d'état OFF (bit 20) est réinitialisé. 

Variables sélectionnées :  

Désactiver valeur spontanée 
Désactive la valeur spontanée pour la variable sélectionnée. 

Pour cela, le bit d'état OFF (bit 20) est défini. 

Variables sélectionnées : Switch 

on revision (Activer la révision)  
Active la révision pour les variables sélectionnées. 

Pour cela, le bit d'état REVISION (bit 09) est défini. 

Variables sélectionnées : Switch 

on revision (Désactiver la 

révision) 

Désactive la révision pour les variables sélectionnées.  

Pour cela, le bit d'état REVISION (bit 09) est réinitialisé. 

Profils...   

Sélection profil Sélectionne un profil enregistré 

Enregistrer Enregistre les paramètres sous forme de profil 

Supprimer Supprime le profil sélectionné 
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   Info 

Une valeur décimale peut être saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur 

décimal sera automatiquement remplacé par un point. 

Pour utiliser le diagnostic de variable dans le Runtime, créez un appel de synoptique Fonction (on page 

187) pour le synoptique. 

  Info 

Vous pouvez effectuer un filtrage en fonction des bits d'état NORM et N_NORM. 

 

 

14.2 Appel de synoptique - Liste d'états 

Les paramètres nécessaires pour ouvrir un synoptique de type Liste d'états sont les variables à 

afficher dans le synoptique et les valeurs prescrites par défaut pour ces variables. 

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Liste d'états : 

 Sélectionnez Nouvelle fonction. 

 Sélectionnez Appel de synoptique. 

 Sélectionnez le synoptique Liste d'états (on page 183).  
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 La boîte de dialogue de configuration s'affiche alors à l'écran. 
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Paramètre Description 

Variables Liste des variables et de leurs propriétés. 

Ajouter variable Ouvre la boîte de dialogue de sélection de variables, vous permettant 

d'ajouter une ou plusieurs variables.  

Supprimer variable Les variables sélectionnées sont retirées du synoptique. 

Modifier valeur 

prescrite 
La valeur prescrite par défaut peut être modifiée. Il est également possible de 

modifier les valeurs prescrites en cliquant sur la cellule contenant la valeur 

prescrite. 

Options  

Base pour 

l'affichage de 

valeurs 

Définit l'affichage de valeurs dans le Runtime.  

Valeurs possibles : 

 Décimal  

 Hexadécimal 

 Binaire 

 Octal 

 Décimal exponentiel 

 

Actualisation 

valeurs 

actuelles 

(actif) 

Actif : les valeurs réelles sont actualisées lorsque la fenêtre est invoquée 

dans le Runtime. 

Afficher cette 

boîte de dialogue 

dans le Runtime  

Actif : Ouvre la boîte de dialogue lorsque le synoptique est ouvert dans le 

Runtime. 

 

  Info 

Vous pouvez modifier les colonnes (texte affiché, type de colonne et largeur de colonne) 

en cliquant avec le bouton droit dans l'en-tête de la colonne. Vous trouverez les 

paramètres correspondants dans le menu contextuel. Ces paramètres sont transférés de 

l'éditeur vers le Runtime et peuvent être modifiés avec le même nom, si nécessaire. 

 

 



Unit conversion (Conversion d'unités) 

 

 

190 

 

 

15. Unit conversion (Conversion d'unités) 

La fonction de conversion d'unités autorise la conversion et le basculement d'unités de base en unités 

de conversion, par exemple de mètres en yards ou de mètre en décimètres, centimètres et millimètres. 

Une unité de base contient la valeur initiale pour une conversion. L'unité de conversion contient la 

valeur convertie par rapport à la valeur de base. Toutes deux comportent un nom d'unité. Des éléments 

Facteur, Offset et Décalage du point décimal peuvent être définis pour les unités de conversion en 

fonction de l'unité de base correspondante. 

Une unité de base peut être sélectionnée lors de la configuration de paramètres pour une variable. Il est 

possible de basculer d'une unité à l'autre durant le Runtime à l'aide de la fonction de commutation 

d'unités (on page 195). 

  Informations concernant la licence 

Composante de la licence standard de l'Éditeur et du Runtime. 

Élément de menu Action 

New base unit (Nouvelle unité de 

base) 

Crée une nouvelle unité de base. 

Exporter XML tous Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML. 

Importer XML Importe des synoptiques à partir d'un fichier XML. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

 

  Info 

Vous ne devez pas utiliser la conversion d'unités avec la commande de rapport 

variablerw. Cette commande de rapport fournit une fonction de conversion d'unités 

pour les projets anciens. Si l'unité définie dans la fonction de conversion d'unités 

d'une variable est modifiée par la commande de rapport dans le Runtime, vous devez 

exécuter à nouveau la configuration dans la fonction de conversion d'unités.  
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15.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Unités 

Élément de menu Action 

New base unit (Nouvelle 

unité de base) 
Crée une nouvelle unité de base. 

Exporter XML tous Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML. 

Importer XML Importe des synoptiques à partir d'un fichier XML. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

MENU CONTEXTUEL ET BARRE D'OUTILS UNITÉ DE BASE/UNITÉ DE CONVERSION 
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Élément de menu Action 

New base unit (Nouvelle 

unité de base) 
Crée une nouvelle unité de base. 

New conversion unit 

(Nouvelle unité de 

conversion) 

Crée une nouvelle unité de conversion pour l'unité de base supérieure. 

Éléments liés : 

Retour à l'élément de 

départ 

Zone de liste contenant un lien vers l'élément permettant d'accéder à 

l'unité.  

Disponible uniquement si l'unité est liée à un autre élément. 

Renommer Permet de renommer l'unité. 

 si les unités sont renommées, toutes les unités déjà liées 

aux variables ou utilisées dans des fonctions doivent alors être 

adaptées manuellement pour la variable ou la fonction concernée. Voir 

également : Association d'une unité de base à une variable (on page 

194) et Commande de conversion d'unités (on page 195). 

Exporter XML tous Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML. 

Importer XML Importe des synoptiques à partir d'un fichier XML. 

Copier Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers. 

Coller Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée portant le 

même nom existe déjà, le contenu est collé sous le nom Copie de... 

Supprimer Supprime les entrées sélectionnées. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

 

 

15.2 Unités de développement 

Vous devez créer une unité de base et une unité de conversion pour la conversion, et vous devez 

également définir les paramètres de la conversion. La conversion est effectuée à l'aide de la formule 

y=kx+d (Autriche) ou y=mx+b (Allemagne). Chaque unité de base peut être attribuée en tant qu'unité à 

une variable (on page 194). 

 Sélectionnez le nœud Unités dans le Gestionnaire de projet. 

 Cliquez avec le bouton droit sur Unités. 
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 Sélectionnez l'option New base unit (Nouvelle unité de base) dans le menu contextuel. 

 Une nouvelle entrée est créée dans la liste. 

 Donnez un nom à l'unité. 

 Créez l'unité de conversion. 

 

 Cliquez avec le bouton droit sur une unité de base. 

 Sélectionnez la commande Conversion unit (Unité de conversion) dans le menu contextuel. 

 Une nouvelle entrée est créée dans la liste. 

 Donnez un nom à l'unité. 

 Définissez un(e) Facteur pour la conversion. 

 Définissez une valeur pour la Décalage du point décimal. 

 Définissez une valeur pour la Offset. 
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15.3 Attribution d'une unité de base à une variable 

L'attribution de variables à une unité de base s'effectue dans propriété Unité (nœud Général). 

 

Vous pouvez nommer les unités à votre convenance. Si la fonction de conversion d'unités est utilisée 

durant le Runtime, sélectionnez une base prédéfinie dans la liste déroulante.  

Conseil : Si vous nommez une unité à votre convenance, nous vous recommandons de créer 

immédiatement un lien portant le même nom dans le nœud Unités - Unité de base (on page 192). 

Vous devez créer une fonction de conversion d'unités (on page 195) pour pouvoir effectuer une 

conversion durant le Runtime. 

  Attention 

Si une unité est renommée ultérieurement, les variables déjà liées à celle-ci ne sont pas 

automatiquement renommées.  

Pour renommer des unités déjà liées : 

 sélectionnez la vue de détail dans le Gestionnaire de projet.  

 Sélectionnez la colonne Unités, ou ajoutez-la à la vue si elle est encore affichée. 

 Dans le menu contextuel, sélectionnez l'option Remplacer un texte dans la colonne sélectionnée. 

 Dans la boîte de dialogue qui s'affiche à l'écran, effectuez une recherche sur le nom et remplacez 

celui-ci par le nouveau nom. 
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15.4 Conversion d'unités de fonction 

Pour exécuter la conversion d'unités dans le Runtime, vous devez créer une conversion d'unités de 

fonction : 

 Sélectionnez le nœud Fonctions dans le Gestionnaire de projet. 

 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Nouvelle fonction... 

 Accédez à la variable. 

 Sélectionnez la fonction Conversion d'unité. 

Remarque : L'exécution d'une conversion d'unité de fonction déclenche l'actualisation du 

rapport s'il est actuellement affiché. 

 La boîte de dialogue de définition de la conversion d'unités s'ouvre. 
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Propriété Description 

Unit conversion (Conversion d'unités) Boîte de dialogue autorisant l'association d'unités de 

conversion à des unités de base. 

Unité de base Liste des unités de base créées. 

Commuter en Liste déroulante de sélection de l'unité de conversion. 

Vous pouvez soit sélectionner une unité de conversion ou 

l'unité de base.  

Engineered conversion unit (Unité de conversion 

développée) : dans le Runtime, l'unité de base est 

convertie en unité de conversion. 

<Unité de base>: l'unité de base est toujours active dans 

le Runtime. 

 

  Info 

Les unités ne sont pas exportées avec l'exportation au format XML de cette fonction. 

Vous devez exporter les unités séparément. 

 

  Attention 

Si une unité est renommée ultérieurement, l'unité de base renommée est 

automatiquement prise en compte dans la fonction. Vous devez toutefois modifier les 

unités de conversion manuellement. 

 

 

15.5 Runtime 

Chaque valeur de variable correspondant à chaque entrée ou sortie, outre celles utilisées de série lors 

de la conversion d'unités de signal en unités de plage de mesures, est convertie dans le Runtime. 

 Sortie : Une unité de conversion d'une variable est activée avec la fonction de commutation 

d'unités (on page 195). La valeur exprimée en unités de mesure est tributaire du décalage et du 

facteur prédéfinis. En outre, pour la conversion d'une valeur en chaîne, le nombre de décimales 

définies pour une variable doit être ajusté en conséquence. 
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 Une conversion d'entrée est effectuée de la même manière qu'une conversion de sortie, mais 

dans l'autre direction. 

 lors de l'exportation, seules les nouvelles unités sont exportées. 

 Les valeurs enregistrées sous forme de chaîne ne sont pas recalculées lors de la sortie. Ces 

valeurs sont conservées dans l'unité active lors de la création de la chaîne. Ceci affecte tout 

particulièrement toutes les valeurs insérées dans le texte d'une entrée de la liste CEL – par 

exemple, modification d'une valeur prescrite de OLD en NEW, etc. 

 Ici, les heures de fonctionnement et les compteurs horaires du module Industrial Maintenance 

Manager sont toujours affichés en unités de base. 

 Les sorties affichées sur l'écran EMS sont toujours affichées dans l'unité de base. 

Les valeurs au-delà de VBA sont toujours affichées en unités de base. Par exemple, Variable.Value ne 

renvoie pas une valeur avec des unités commutées, car il ne s'agit pas d'une sortie de valeur. Quatre 

nouvelles fonctions ont été incorporées dans Variable., afin que la commutation d'unités puisse 

également être utilisées au-delà de VBA : 

Mot-clé Description 

SecondaryUnitName renvoie le nom de l'unité de conversion définie 

SecondaryUnitDigits renvoie les décimales pour l'unité de conversion définie 

CalcSecondaryUnitValue convertit la valeur de l'unité de base en la valeur de l'unité de 

conversion 

CalcPrimaryUnitValue convertit la valeur de l'unité de conversion en la valeur de 

l'unité de base 
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