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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe 

ALLGEMEINE HILFE 

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wünsche für Ergänzungen haben, wenden 

Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com). 

 

 

PROJEKTUNTERSTÜTZUNG 

Unterstützung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per 

E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen. 

 

 

LIZENZEN UND MODULE 

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen benötigen, sind unsere Mitarbeiter unter 

sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne für Sie da. 

 

2. Weltbild 

Mit dem Weltbild können Bilder, die größer als die zugrunde liegende Schablone sind, angezeigt und gesteuert 

werden. Damit ist es möglich, sehr große Anlagen komplett darzustellen und darin zu navigieren. Im Weltbild 

kann auf Anlagenteile gezoomt werden. Abhängig von den Zoomstufen kann definiert werden, welche Details 

angezeigt werden (zooming, panning und deculuttering). Elemente können auch direkt angesprungen werden.  

mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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  Info 

Einige Elemente, wie z. B. Combo-/Listbox, Alarmmeldeliste, Diagramm des Erweiterten 

Trends usw., lassen sich nicht zoomen. Die Größe dieser Elemente bleibt konstant, 

allerdings ändert sich die Position. 

 

  Lizenzinformation 

In Standardlizenz für Editor und Runtime enthalten. 

 

 

3. Projektieren im Editor 

Um ein Weltbild zu verwenden, benötigen Sie: 

1. ein Bild (auf Seite 6), das die Größe seiner Schablone übersteigt; dieses ist das Weltbild 

2. ein Bild vom Typ Weltbild-Übersicht (auf Seite 6); dieses dient zur Navigation im Weltbild und 

wirkt auf die Schablone des Weltbilds 

Hinweis: Diese beiden Bilder müssen auf unterschiedlichen Schablonen basieren. 

Beim Aufrufen des Bildes (auf Seite 10) vom Typ Weltbild-Übersicht definieren Sie, welche Schablone 

von diesem Bild gesteuert werden soll.  

Tipps:  
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 Benutzen Sie das Weltbild nicht als Startbild. 

 Starten Sie das Weltbild und die Weltbild-Übersicht gemeinsam mit einem Skript. 

  Info 

Bei Navigation mit Multi-Touch-Gesten ist kein Bild vom Typ-Weltbild-Übersicht 

nötig. Mit Multi-Touch kann direkt im Weltbild navigiert werden. 

BILDELEMENTE 

Die Sichtbarkeit von Dynamischen Elementen und Vektorelementen sowie deren Namen für 

Objektlisten werden in den Eigenschaften des jeweiligen Objekts definiert: 

Runtime/Weltbilddarstellung/... 

 

3.1 Weltbild anlegen 

Um ein Weltbild anzulegen: 

1. legen Sie ein neues Bild an 

2. navigieren Sie zur Eigenschaften-Gruppe Größe  

3. wählen Sie die Eigenschaft Größe aus Schablone  

4. deaktivieren Sie diese Eigenschaft (Haken entfernen, falls vorhanden) 

5. wählen Sie für die Eigenschaften Breite [Pixel] und Höhe [Pixel] Werte, die die Größe der 

Schablone für dieses Bild übersteigen 

Maximalwerte: 32.000 

6. legen Sie eine Bildumschalt-Befehl für dieses Bild an 

 

 

3.2 Bild vom Typ Weltbild-Übersicht anlegen 

Um ein Bild vom Typ Weltbild-Übersicht anzulegen: 
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1. erstellen Sie eine Schablone für das Bild 

2. achten Sie auf die geeignete Größe (Empfehlung: 550 x 350 Pixel) 

3. aktivieren Sie für die Schablone die Eigenschaften Immer im Vordergrund und Schließen bei 

Fokusverlust unterdrücken 

4. legen Sie ein neues Bild an 

5. wählen Sie als Bildtyp Weltbild-Übersicht 

6. weisen Sie dem Bild die Schablone zu 

7. fügen Sie über das Menü Kontrollelemente die gewünschten Elemente zum Steuern des 

Weltbildes ein 

8. fügen Sie eine Funktion zum Schließen des Bildes vom Typ Weltbild-Navigation ein 

9. erstellen Sie eine Funktion zum Umschalten auf das Bild vom Typ Weltbild-Übersicht 
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Parameter Beschreibung 

Vorlage einfügen Öffnet den Dialog zur Auswahl einer Vorlage für den 

Bildtyp.  

Vorlagen werden mit zenon mitgeliefert und können auch 

individuell selbst erstellt werden. 

Vorlagen fügen vordefinierte Kontrollelemente an 

vordefinierten Plätzen im Bild ein.  Nicht benötigte 

Elemente können nach dem Anlegen auch einzeln 

entfernt werden. Zusätzliche Elemente werden aus der 

Dropdownliste ausgewählt und im Bild aufgezogen. 

Elemente können im Bild verschoben und individuell 

angeordnet werden. 

Übersichtsbild (Schablone) Anzeige des Bildes, das gesteuert wird. 

Objektliste Liste der direkt ansteuerbaren Objekte (auf Seite 10). 

aktuelle Zoomstufe Zeigt aktuelle Zoomstufe (auf Seite 8) an. 

Zoom min. Schaltet Zoom aus, das Bild wird in Schablonengröße 

angezeigt.  

Zoom max. Maximale Zoomstufe. 

Zoom Schieberegler Schieberegler zum Einstellen der Zoomstufen. 

+ (Vergrößern) In das Bild zoomen. 

- (Verkleinern) Aus dem Bild zoomen. 

nach links Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach links. 

nach rechts Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach rechts. 

nach oben Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach oben. 

nach unten Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach unten. 

 

 

3.3 Zoomstufen 

Zoomstufen definieren das Verhältnis von Schablonengröße zum angezeigten Bild. Die Anzeige erfolgt in 

Stufen, denen eine Prozentzahl zugewiesen wird. 100 % entspricht der Schablonengröße.  Je größer der 

Ausschnitt, desto niedriger die Stufe.  
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Um Zoomstufen zu projektieren: 

1. navigieren Sie in den Projekteigenschaften zur Gruppe Grafische Ausprägung/Runtime allgemein 

2. klicken Sie bei der Eigenschaft Zoomstufen f. Weltbild auf die Schaltfläche ... 

3. der Dialog zur Konfiguration der Zoomstufen wird geöffnet 

 

Parameter Beschreibung 

Vorhandene Zoomstufen In dieser Liste werden die aktuell vorhandenen Zoomstufen 

angezeigt. 

Neu... Erzeugt eine neue Zoomstufe. 

Sie können den vorgeschlagenen Wert manuell anpassen. Der Wert 

muss zwischen 1 und 100 liegen. 

Bearbeiten... Öffnet für die markierte Stufe das Feld für den Prozentwert.  

Löschen... Löscht die selektierte Zoomstufe. 

MINIMALE ZOOMSTUFE 

Die minimale Stufe ist  auf das Verhältnis der Bildgröße zur Schablonengröße begrenzt.  

Beispiel:  

 Es werden 10 Zoomstufen von 10% bis 100% projektiert. 

 Das Bild hat doppelte Schablonengröße. 
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 Die Zoomstufen reichen bis 50%. Ab diesem Punkt wird immer die volle Bildgröße 

dargestellt. 

 Das Bild hat vierfache Schablonengröße. 

 Die Zoomstufen reichen bis 20 %. 

 

 

3.4 Objekte 

Jedes Element in einem Bild kann mit einem eindeutigen Namen versehen werden. Dieser Name kann 

auch zur Navigation in der Weltbild-Übersicht benutzt werden. Klick auf den Namen in der Objektliste 

verschiebt den angezeigten Ausschnitt bis das Element in der Mitte des Ausschnitts liegt.  

Um Objekte zu definieren: 

1. klicken Sie auf das gewünschte Element 

2. navigieren Sie in den Eigenschaften zur Gruppe Runtime  

3. klicken Sie in die Eigenschaft Name für Objektliste  

4. vergeben Sie einen Namen für das Objekt 

Zur Runtime werden alle benannten Objekte in der Objektliste angezeigt.  

 

4. Funktion Bildumschaltung auf Weltbild-Übersicht 

Beim Aufruf eines Bildes vom Typ Weltbild-Übersicht zur Runtime wird festgelegt, welche  Schablone 

vom Bild navigiert wird. Das zu steuernde Bild darf die Eigenschaft Größe aus Schablone nicht aktiviert 

haben und muss größer sein als die dazugehörige Schablone.  

Um eine Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Weltbild-Übersicht zu projektieren: 

1. erstellen Sie eine neue Funktion 

2. wählen Sie Bildumschaltung 

3. der Dialog zur Bildauswahl wird geöffnet 
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4. wählen Sie das Bild vom Typ Weltbild-Übersicht (auf Seite 6) 

5. der Dialog zur Konfiguration des Bildes wird geöffnet 
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 Parameter Beschreibung 

Anzeigen des Übersichtsbildes für 

Schablone 
Auswahl der Schablone, die gesteuert werden soll, aus 

Dropdownliste. 

Rahmenfarben Definiert Farbdarstellung zur Runtime: 

Standard Farbe des Rahmens, der den selektierten Bereich im 

Weltbild anzeigt. Klick auf Farbe öffnet Palette zur 

Auswahl. 

Bei Auswahl mit Rechtsklick Farbe des Rahmens, wenn der Ausschnitt mit der rechten 

Maustaste zum Verschieben angeklickt wird. Klick auf 

Farbe öffnet Palette zur Auswahl. 

Einstellungen  

Rahmenbreite Breite des Rahmens, der den selektierten Bereich im 

Weltbild anzeigt. 

Übersichtsbild zyklisches 

aktualisieren 

Aktiv: Dynamische Elemente im zugeordneten Bild 

werden in definierten Zeitabständen aktualisiert. 

Sekunden Zeit in Sekunden für zyklisches Update. 

Selektiertes Objekt bei 

Auswahl hervorheben 

Aktiv: Wird ein Objekt in der Objektliste angeklickt, 

wird das Objekt optisch hervorgehoben. 

Zoom Eigenschaften für Zoom. 

Seitenverhältnisse beachten Aktiv: Seitenverhältnisse werden beim Zoom 

beibehalten. 

Seitliche Ziehpunkte 

deaktivieren  

Aktiv: Die Anfasspunkte des Rahmens werden mit 

Ausnahme der Eckpunkte abgeschaltet und nicht mehr 

angezeigt.  

Zoomen mit +/- Tasten in Auswahl, wie mit den Tasten + und - gezoomt wird. Die 

Tasten müssen entsprechend zugewiesen (auf Seite 14) 

werden. 

% Mit den zugewiesenen Tasten wird in Prozentstufen 

gezoomt. Eingabe eines Wertes zwischen 1 und 100.  

Default: 10 

Zoomstufen Mit den zugewiesenen Tasten wird in Zoomstufen (auf 

Seite 8) gezoomt. 

Verschiebung durch die Angabe der Pixel, die ein Bild beim Verschieben mit den 

Pfeiltasten verschoben wird. Die Tasten müssen 
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Pfeiltasten in Pixeln entsprechend zugewiesen (auf Seite 14) werden. 

Eingabe eines Werts zwischen 1 und 16.000. 

Default: 100  

OK Übernimmt Angaben, schließt Dialog und öffnet Dialog 

zum Ersetzen von Verknüpfungen. 

Abbruch Verwirft alle Eingaben und schließt Dialog. 

Hilfe Öffnet die Online-Hilfe. 

 

  Info 

Änderungen der Eigenschaften im Editor wirken sich zur Runtime erst nach dem 

Neuaufschalten des Bildes vom Typ Weltbild-Übersicht aus. 

 

 

5. Bedienen zur Runtime 

Um zur Runtime in einem Weltbild navigieren zu können, benutzen Sie:   

 Bild vom Typ-Weltbild-Übersicht  

oder  

 Multi-Touch-Gesten am Touchscreen  

WELTBILD-ÜBERSICHT 

1. rufen Sie das Weltbild (auf Seite 6) mit einer Bildumschaltfunktion auf 

2. rufen Sie das Bild vom Typ Weltbild-Übersicht (auf Seite 6) mit einer Bildumschaltfunktion (auf 

Seite 10) auf 

Tipp: Benutzen Sie ein Skript, um immer beide Bildumschaltungen gemeinsam aufzurufen. 

Mithilfe der Kontrollelementen, der Maus und der Tastatur können Sie im Weltbild navigieren und 

zoomen. Mehr dazu lesen Sie im Abschnitt Weltbild-Übersicht (auf Seite 14). 
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MULTI-TOUCH 

Sie können mittels Multitouch auch ohne eigene Weltbild-Übersicht direkt im Weltbild navigieren. 

Details dazu lesen Sie im Abschnitt Navigation mit Multi-Touch im Weltbild (auf Seite 18).  

 

5.1 Weltbild-Übersicht 

Zur Runtime stehen in im Weltbild-Übersicht mehrere Möglichkeiten zur Verfügung, um Zoom-Größe 

und angezeigten Ausschnitt zu steuern: 

 Kontrollelemente (auf Seite 15) 

 Maus (auf Seite 16) und Touch 

 Tastatur (auf Seite 17) 

Die Kontrollelemente können auch per Touchscreen bedient werden. Die Berührpunkte für die 

Steuerung per Maus sind entsprechend dimensioniert, um auch problemlos mit Touch bedient zu 

werden.  

Bei Verwendung von Multi-Touch-Gesten (auf Seite 18) kann direkt im Weltbild navigiert werden und es 

ist kein Bild vom Typ Weltbild-Übersicht nötig. 

  Info 

Die Weltbild-Übersicht ist zur Runtime als eigenes Fenster immer im Vordergrund, 

unabhängig von Einstellungen im Editor für Bildelemente.  
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5.1.1 Navigation mit Kontrollelementen 

 

Parameter Beschreibung 

Zoom min. Schaltet Zoom aus. Der Ausschnitt wird in der Größe der Schablone 

angezeigt. 

Zoom max. Maximale Zoomstufe. 

+ In das Bild zoomen. 

- Aus dem Bild zoomen. 

Schieberegler Schieberegler zum Einstellen der Zoomstufen. 

Nach links Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach links. 

Nach rechts Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach rechts. 

Nach oben Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach oben. 

Nach unten Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach unten. 

Objektliste Liste der direkt ansteuerbaren Objekte (auf Seite 10). Klick auf ein 

Objekt zentriert das Objekt im angezeigten Bildausschnitt. 
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5.1.2 Navigation mit der Maus 

Mit der Maus und Touchbedienung stehen Ihnen folgende Aktionen zur Verfügung: 

 

 Ausschnitt verschieben:  

Um den gezeigten Ausschnitt des Weltbilds zu verschieben , haben Sie mehrere 

Möglichkeiten: 

a) Klicken Sie in den Ausschnitt auf den Mittelpunkt und bewegen Sie bei gedrückter 

linker Maustaste die Maus über die Schablone. 

b) Drücken Sie die Leertaste und klicken Sie in das Weltbild: Die Form des 

Mauszeigers ändert sich zur Hand. Mit der Maus kann jetzt das Weltbild verschoben 

werden. Klicks mit der linken Maustaste werden im Weltbild nicht ausgewertet, wenn 

die Leertaste gedrückt ist. 

c) Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Ausschnitt und bewegen Sie die Maus 

bei gedrückter rechter Maustaste über die Schablone. 

d) Halten Sie das Mausrad gedrückt und bewegen Sie die Maus über die Schablone. 

 Zoomen:  

Klicken Sie in den Ausschnitt und drehen Sie das Mausrad, um zu zoomen. Gezoomt wird in den 

eingestellten Zoomstufen (auf Seite 8). Der Mauszeiger bleibt beim Zoomen über der gewählten 

Stelle im Bild.  

 Scrollen:  

Das Weltbild kann mit dem Mausrad gescrollt werden: 
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 Vertikal: Klicken Sie ins Weltbild und drehen Sie das Mausrad. 

 Horizontal: Klicken Sie ins Weltbild, halten Sie die Taste Umschalt gedrückt und 

drehen Sie das Mausrad. 

Taste Umschalt + Mausrad nach oben: nach rechts scrollen  

Taste Umschalt + Mausrad nach unten: nach links scrollen 
 

5.1.3 Navigation mit der Tastatur 

Sie können auch mit der Tastatur zoomen und verschieben. Dazu müssen den Kontrollelementen Tasten 

zugewiesen werden, zum Beispiel: 

 

 hoch -> Pfeiltaste nach oben 

 runter -> Pfeiltaste nach unten 

 links -> Pfeiltaste nach links  

 rechts -> Pfeiltaste nach rechts 

 + (Schieberegler) -> Taste + 

 - (Schieberegler) -> Taste - 

Um eine Taste einem Kontrollelement zuzuweisen: 



Bedienen zur Runtime 

 

 

18 

 

 

1. markieren Sie das Kontrollelement 

2. navigieren Sie zur Eigenschaft Tastenkombination  

3. klicken Sie auf die Schaltfläche ... oder in das Eingabefeld 

4. der Dialog zur Festlegung der Tastenkombination wird geöffnet 

5. klicken Sie in das Feld Tastenkombination  

6. drücken Sie auf der Tastatur die gewünschte Taste oder Tastenkombination, z. B.: + 

7. die Tastenkombination wird im Eingabefeld angezeigt 

8. schließen Sie den Dialog mit Klick auf OK 

 

 

5.2 Navigation mit Multi-Touch im Weltbild 

Multi-Touch-Gesten für Zoomen und Scrollen eignen sich auf Touchpanels auch zur Navigation im 

Weltbild. Dazu ist kein Bild vom Typ Weltbild-Übersicht nötig. Die Navigation kann realisiert 

werden mit: 

 Windows 7 Touch-Gesten (auf Seite 18) 

 Windows 8 Touch-Gesten (auf Seite 20) 

 

 

5.2.1 Navigation unter Windows 7 

Um Multi-Touch-Gesten unter Windows 7 zur Navigation im Weltbild verwenden zu können, müssen 

diese: 

 entweder über die Eigenschaft Multi-Touch für Zoomen und Scrollen aktiviert  

 oder über VBA/VSTA implementiert werden 
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ZOOMEN UND SCROLLEN ÜBER EIGENSCHAFT MULTI-TOUCH FÜR ZOOMEN UND 
SCROLLEN 

Um Multi-Touch ohne VBA/VSTA zu verwenden: 

1. aktivieren Sie in den Projekteigenschaften im Knoten Interaktion für die Eigenschaft  Auswertung 

Windows 7 oder Windows 8  Multi-Touch aktiv 

2. deaktivieren Sie bei den Eigenschaften des Bildes im Knoten Größe die Eigenschaft Größe aus 

Schablone  

3. aktivieren Sie bei den Eigenschaften des Bildes im Knoten Interaktion die Eigenschaft Multi-

Touch für Zoomen und Scrollen  

Damit kann im Bild bei Touchbedienung mit Multi-Touch-Gesten gescrollt und gezoomt werden. 

VBA/VSTA Events für Zoomen und Scrollen werden damit deaktiviert.  

ZOOMEN UND SCROLLEN ÜBER VBA/VSTA 

Um Zoomen und Scrollen mit VBA/VSTA Events zu realisieren darf die Eigenschaft Multi-Touch für 

Zoomen und Scrollen nicht aktiv sein.  

Im  DynPicture stehen zur Verfügung: 

 Property 

int ZoomLevel: Gibt den aktuelle Zoomlevel im Weltbild an (gültiger Wert nur in der 

Runtime und für ein Weltbild). 

 Methode 

SetZoomAndPos(float ZoomX, float ZoomY, int ZoomLevel, int CursorX, int CursorY, 

int PosX, int PosY, int PosMode):  

ZoomX -> Neuer Zoomfaktor X-Richtung, wenn nicht benutzt,auf 0 setzen 

ZoomY -> Neuer Zoomfaktor Y-Richtung, wenn nicht benutzt,auf 0 setzen 

ZoomLevel -> Zoom Level, wenn nicht benutzt, auf -1 setzen 

CursorX -> Cursorposition X  

CursorY -> Cursorposition Y   

PosX -> Neue Position X (siehe PosMode) 

PosY -> Neue Position Y (siehe PosMode) 
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PosMode -> Koordinaten in Pos  

-1 = PosX, PosY werden ignoriert 

0 = Mittelpunkt , Original Koordinaten 

1 = Mittelpunkt , gezoomte Koordinaten 

2 = links oben  , Original Koordinaten 

3 = links oben  , gezoomte Koordinaten 

4 = Gezoomte Koordinaten des Cursors von links oben  

Die Position des Fensters wird so verändert, dass nach dem Zoomvorgang der 

Mauszeiger noch immer über der selben Stelle des Bildes liegt 

Achtung: ZoomX, ZoomY und ZoomLevel können nie gleichzeitig verwendet werden. Entweder wird ein 

ZoomLevel angegeben oder Zoomfaktoren für X-Achse und Y-Achse.  

 

5.2.2 Navigation unter Windows 8 

Um mit Multi-Touch unter Windows 8 in einem Weltbild zu navigieren: 

1. deaktivieren Sie für das Bild in der Gruppe Größe die Eigenschaft Größe aus Schablone  

2. navigieren Sie in den Bildeigenschaften zur Gruppe Interaktion  

3. konfigurieren Sie die Eigenschaften Zoomen und Verschieben  

Für die Geste Verschieben können Sie die Richtung - horizontal, vertikal oder beide - definieren. 

Benutzen  Sie dazu die Eigenschaften Horizontal verschieben und Vertikal verschieben.  
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