zenon manual



COPADATA
©2014 Ing. Punzenberger COPA-DATA GmbH

Tous droits réservés.

La distribution et/ou reproduction de ce document ou partie de ce document, sous n'importe quelle
forme, n'est autorisée qu'avec la permission écrite de la société <CD_COMPANYNAMEX<. Les données
techniques incluses ne sont fournies qu'a titre d'information et ne présentent aucun caractere légal.
Document sujet aux changements, techniques ou autres.



Contenu

1. Bienvenue dans I'aide de COPA-DATA .......cciiiiiiiiiiiiiiinnsss s s s s 5
2. ASSISEANTS ..iiieeiiiiiiirc e s e e s e esa e e s e e s nene e 5
e (1 o T4 T =T 3N 7
20 R Y o -1 1V 1Y SR USSRUNt 8
3.11 Parameterization WiIzard..........oooeeiiiiiiieiiii et s 8

3.1.2 Analyzer Export Wizard (Assistant d'exportation de données d'analyse) ........ccccoeveeecveerireennnnn. 32

3.2 IMPOIT = EXPOIT.cciiiiiiiiiiiiiei et e et r e e e e s e s e a e e e e e s e ssranaeeee s 62
3.21 FactoryLink import wizard (Assistant d'importation FactoryLink)........ccccceecveeeveeiiieesiveessieeenennn 62

3.2.2 PDiag import wizard (Assistant d'importation PDIiag) ........ccceeeeiieeeiiiieeeriiee e eeveeeeevvee s 68

3.2.3  WinCC Import Wizard (Assistant d'importation WinCC) ..........ceceveererrierieniieniee e seesieesie e 74

3.2.4  Assistant d'exportation XIML de VSTA ......ooiiiiiiiiiieiee ettt sttt s 97

3.2.5 XML Import Wizard (Assistant d'importation au format XML)........cccceeeecvieeeciieeeciiiee e 102

3.3  Language Table (Table de JaNGUES) .......ccocuiiiiiiiie ettt e eee e et e e e ate e e s eabae e e s bbe e e enataeeeenneeas 103
331 Language Table Wizard (Assistant Table de 1angues) ..........cueeveeicieeeieecciie e 103

3.3.2 Language Translation Wizard (Assistant Traduction linguistique) ........ccccceeveevieeeceesciveeceeenns 108

3.3.3 System Text Wizard (Assistant TEXLES SYSTEME)....uciiiuiieeiiiiieeeiieeeeiteeeeeireeeere e e ecre e e e etaeeeeaens 116

3.4 PharmaceutiCal (PRArMaCI®) .....cc.ueeeeieeeiieeee et eeeee et e et eeeaae e e eettae e e et e e eetaeeeseaneeeeebreeeensseeeeenneeas 120
341 Pharmaceutical Wizard (Assistant pharmaceutique) ........c.ceeecveeicieeeieesiie e e e 121

TR o oY [Tt (a4 e [ o SR 166
3.5.1 CoOMPAraiSON @ PrOJEES c.uuuiiiiiei e e et e et e e e e e e st e e e e e s e srte e e e e e e sesastaeeeeeesesnstaeaeeessesnes 167

3.5.2 Project Wizard (ASSIStANt PrOJEL).......ccoiiuiieeeiiii ettt e et eeetee e e e tre e e e eate e e e e aaae e sabeeaeas 180

3.5.3 Documentation wizard (Assistant DocumMeNntation) ..........oecuveeeeeveeeiiieee et 206

R IV T4 =1 o 1= PP P RSP PROPROP 206
3.6.1 Variable creation wizard (Assistant de création de variables) .......ccccceeeivieieciieiicciiee e 206

3.6.2 Driver Simulation (SImulation de driVer) ......c...cccciiie i e 207

3.6.3 Configuration du driver IEC850 .........c..eeeeiiiieieiieeeciieeeerieeeserre e e srae e e sare e e esaeaeeesnaeeessneeeesnnnenas 212

4. Création et adaptation d'assiStANTS .......cciveeuiiiiiieiiiiiieierireierrreaierreenneereensseseennssessennsneseennnnnns 220
4.1 DEtails de 1'assiStant VSTA ...ttt s st st r et e e e r e 222

5. Mettre  jour 1€s assiStants .......cccceuiiiiimeiiiiiimsiirirsierereierereeeerennssenenasssssennsssssennsssssenasssssennns 226
5.1  Structure du fichier WizardsS.ini.......cooieiiiiie e 231



511
5.1.2
513

VSTA wizards.ini .....cceeveeeeees

Fichier wizards.ini pour VBA

Méthodes de MISE @ JOU FEQUISES ...ueeeiureeeeiieieeeireeesiteeeestreeesseeeessseeeasstseeessssseessnsesesnsseeeans



1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide, ou si vous souhaitez
noussuggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROJET

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter I'équipe d'assistance par
e-mail: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com).

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'équipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.com).

2. Assistants

Pour gérer facilement et rapidement certaines taches de développement répétitives, zenon propose des
assistants adaptés aux différents domaines d'ingénierie.

Les utilisateurs peuvent également créer leurs propres assistants.


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

Informations concernant
la licence

Composante de la licence standard de I'Editeur et du Runtime.

DEMARRER UN ASSISTANT

Pour démarrer un assistant :

» Dans laliste déroulante Fichier, sélectionnez Assistants. ..

ou

» Appuyezsur les touches A1t+F12.

New B3
Wizards:
OK
Available wizards
EEN
(-2 Analyzer

) Bxportimport

{2 Language table
1) Project

1) Screens & Frames
{2 Variables

-3 VBA

() Wizard VSTA

Description
Wizards




L'assistant de création de projet est automatiquement proposé lors de la création d'un nouveau projet.

PARAMETRES DU FICHIER ZENONG.INI

Pour que des assistants soient affichés, les parametres du code VBA et/ou VSTA doivent étre correctement

définis dans le fichier zenon6.ini :

[VBA]
EIN=1
[VSTA]
ON=1
Si les assistants VSTA ne s'affichent pas, bien que les paramétres soient corrects, définissez I'entrée LOADED=

sur 1 dans la section [VSTA].

3. Rubriques

Les assistants suivants sont disponibles dans zenon :

» Analyzer (a la page 8)

e Analyzer Export Wizard (Assistant d'exportation de données d'analyse) (a la page
32)

o Parameterization Wizard (Assistant de configuration) (a la page 8)

» Import - Export (a la page 62)
o FactoryLink import wizard (Assistant d'importation FactoryLink) (a la page 62)
o PDiag import wizard (Assistant d'importation PDiag) (a la page 68)
e  WiInCC Import Wizard (Assistant d'importation WinCC) (a la page 74)
e XML export wizard (Assistant d'exportation XML) (a la page 97)
e XML Import Wizard (Assistant d'importation au format XML) (a la page 102)

» Language Table (Table de langues) (a la page 103)
e Language Table Wizard (Assistant Table de langues) (a la page 103)
e Language Translation Wizard (Assistant Traduction linguistique) (a la page 108)

e Assistant Textes systéme VSTA

» Pharmaceutical (Pharmacie) (a la page 120)



o Pharmaceutical Wizard (Assistant pharmaceutique) (a la page 121)
» Project (Projet) (a la page 166)
e Backup Comparison Wizard (ala page 167)

o Documentation wizard (Assistant Documentation) (a la page 206)

e Project Wizard (Assistant Projet) (a la page 180)
» Variables (ala page 206)
o Variable creation wizard (Assistant de création de variables) (a la page 206)

o Driver Simulation (Simulation de driver) (a la page 207)

e Convertir la configuration du driver (a la page 212)

» Assistants VSTA (a la page 222)

e Assistant de démo : Modeéle vide pouvant étre modifié individuellement.

3.1 Analyzer

Le module zenon Analyzer comporte des assistants facilitant la configuration des parameétres pour le
systéme SCADA et I'exportation des données depuis le systeme SCADA. Le systéme SCADA zenon est
actuellement pris en charge.

Assistants

> Parameterization Wizard (ala page 8): Cet assistant vous aide a préparer un projet zenon pour

le traitement des informations de variables dans zenon Analyzer.

» L'assistant Analyzer Export Wizard (ala page 32) prend en charge I'exportation des
métadonnées provenant des versions 7.00 SPO et ultérieures de zenon pour le module zenon

Analyzer.

» Les assistants doivent étre sélectionnés dans l'interface de sélection de modules, lors de

I'installation de zenon Analyzer.

3.1.1 Parameterization Wizard

L'assistant Parameterization Wizard vous aide a préparer un projet zenon pour le traitement des
informations de variables dans zenon Analyzer.



Remarque : L'assistant est uniquement disponible en anglais.

L'assistant Parameterization Wizard vous aide a configurer les éléments suivants lors du développement
de projets dans zenon :

» Meanings (Meaning)

» Waterfall charts (Waterfall)

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard e

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

Installation et appel d'un assistant

L'assistant est automatiquement installé avec zenon.

Si une installation manuelle est nécessaire :



1. Ouvrez I'espace de travail dans zenon.
2. Sélectionnez la commande Mettre a jour les assistants dansle menu Fichier.

3. Danslasection Additional folders for VSTA Wizards (Dossiers supplémentaires pour les

assistants VSTA), cliquez sur le bouton . . ..

4. Accédez au support d'installation dans |'explorateur de fichier.

5. Ensuite, sélectionnez le dossier [ Support

d'installation]\Setup\Wizard\zenon7.11\WizardsVSTA.
6. Sélectionner wizards.ini
7. Démarrez la mise a jour.

8. L'assistant est ajouté au dossier des assistants, et peut étre exécuté.

Remarque : Sil'assistant n'est pas affiché, ajoutez la référence suivante a I'extension system.core de
I'espace de travail.

AFFICHAGE DE L'ASSISTANT

Pour que des assistants soient affichés, les parametres du code VBA et/ou VSTA doivent étre correctement

définis dans le fichier zenon6.ini :

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Si les assistants VSTA ne s'affichent pas, bien que les parametres soient corrects, définissez I'entrée
LOADED= sur 1 dans la section [VSTA].

Pour démarrer |'assistant :

1. Danszenon, ouvrez le menu Fichier

ou appuyez sur la combinaison de touches A1t+F12.
2. Sélectionnez I'entrée Assistants. ...
3. La boite de dialogue de sélection s'affiche.

4. Accédez au nceud Analyzer (Données d'analyse).
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Rubriques

Zzenon

5. Sélectionnez I'assistant Parameterization Wizard.

Wizards:

Verfiighare Wizards

[+-{C3) Language Table
({23 Pharmaceutical
E-3) Project

() Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Configure meanings and waterfall information. (V.1)

6. Démarrez l'assistant en cliquant sur ox.




Fenétre de démarrage

Lors de l'ouverture de |'assistant, un apercu dressant la liste et fournissant une description de tous les
objets pouvant étre configurés s'affiche a I'écran. La configuration démarre dans I'onglet Settings (a la
page 16) (Parametres).

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard Ao

Welcome Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

SIGNIFICATION

Les variables de zenon regoivent souvent des noms techniques dans le projet. Toutefois, ce nom n'est
souvent pas suffisamment évocateur pour étre présenté dans un rapport de zenon Analyzer. Un nom
unique peut étre attribué aux variables, afin qu'elles puissent étre affichées dans le rapport de zenon
Analyzer. Ce nom est enregistré avec un préfixe spéciale dans l'intitulé des ressources de la variable.
Une fois importé dans zenon Analyzer, ce nom est utilisé dans les rapports, sans qu'il soit nécessaire de
modifier le nom de variable existant.

Le préfixe des significations est créé automatiquement par I'assistant.
Syntaxe : ME=Station_1,Station 2;
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» ME=: |dentifie I'entrée comme une entrée de signification.

» Station_X:Nom de la signification. D'autres noms peuvent également étre saisis. Le séparateur

est une virgule (, ).

» 3 Finde l'entrée.

WATERFALL (CASCADE)

Certains rapports de zenon Analyzer peut afficher un diagramme en cascade avec des variables de
zenon. Pour cela, les informations concernant I'apparence du diagramme doivent déja étre présentes
dans l'intitulé des ressources de la variable sélectionnée. La structure et I'apparence d'un diagramme en
cascade peuvent étre définies a I'aide d'un assistant. Les informations du diagramme en cascade sont
enregistrées dans l'intitulé des ressources de la variable avec un préfixe spécial, et sont disponibles pour
I'affichage de rapports aprés importation des métadonnées dans la base de données de zenon Analyzer.

Le préfixe de la définition de la cascade est créé automatiquement par I'assistant.
Syntaxe : WF=Name, 0,0, #FFFF00;

» wr=: |ldentifie I'entrée comme une définition de cascade.
» Nom:Nom du diagramme en cascade.

» 0. Indice de la ligne.

» 0. Indice de la colonne.

» #FFFF00: Couleur de la barre de la cascade.

%: Fin de I'entrée.

v

NAVIGATION

Cliquez sur le bouton f£léché pour parcourir (a la page 15) les étapes de configuration (a la page 13) de
I'exportation.

Configuration

La configuration de I'assistant Parameterization Wizard se déroule dans les onglets suivants :

» Settings (a la page 16) (Paramétres) : Chargement des données des projets.
Lorsque les données devant étre chargées sont sélectionnées, les autres onglets deviennent

disponibles pour les significations et/ou les diagrammes en cascade.
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e Meaning filter (a la page 19) (Filtre de signification) : Parametres du filtre de
significations.

e Meaning (a la page 21) (Signification) : Sélection et attribution des significations.

o Waterfall filter (& la page 25) (Filtre de cascade) : Parametres du filtre de cascade.

o Waterfall (a la page 26) (Cascade) : Sélection des variables pour le diagramme en
cascade.

» Finish (a la page 31) (Terminer) : Validation de la configuration et configuration par I'assistant.

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard Ao

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

14



Navigation

La navigation dans les onglets est effectuée a |'aide de la barre de navigation affichée dans la section
inférieure de la fenétre de l'assistant :

Bouton Description

Column left (Colonne Recule d'un onglet dans le déroulement de I'assistant.

gauche)

Column right (Colonne Avance d'un onglet dans le déroulement de I'assistant.

droite)

Finish (Terminer) Ecrit toutes les modifications de la variable de zenon dans Editor et ferme
|'assistant.

Cancel (Annuler) Quitte I'assistant sans effectuer de modifications.

Les onglets individuels peuvent également étre sélectionnés en cliquant directement sur l'intitulé de I'onglet.

15



Settings (Paramétres)

Sélection et chargement des onglets a configurer.

Parameterization Wizard

ﬂ zenon Wizard

D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome Settings

Settings

[[] Load every project of this workspace into the memory

Define Meanings

Define Waterfall

Load data

16



Parametres

Settings (Parametres)

Load every project of
this workspace into the
memory (Charger tous
les projets de cet
espace de travail en
mémoire)

Define Meanings
(Définition des
significations)

Define Waterfall
(Définition de 1la
cascade)

Load data
données)

(Charger les

Description

Parametres de configuration des onglets a charger.

Actif :Les projets de I'espace de travail qui ne se sont pas présents
en mémoire sont chargés. Si I'assistant est arrét ou si l'action Finish
(Terminer) est exécutée, ces éléments sont supprimés.

Active: Les onglets Meaning filter (a la page 19) (Filtre de
significations) et Meaning (a la page 21) (Signification) sont chargés.

Active (Actif) :Lesonglets Waterfall filter (a la page 25) (Filtre
de cascade) et Waterfall (a la page 26) (Cascade) sont chargés.

Cliquez sur ce bouton pour inspecter les variables de tous les projets
chargés dans I'espace de travail et charger les information souhaitées
pour le filtrage et I'édition des variables. Les onglets correspondants
sont affichés dans I'assistant.

Une barre de progression est affichée durant le chargement.

Une fois le chargement terminé, tous les onglets sont accessibles pour la configuration.

17



Parameterization Wizard = =

-
BV zenon Wizard B

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Settings

Load every project of this workspace into the memory
| Define Meanings

| Define Waterfall

Load data

Finish!
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Meaning filter (Filtre de signification)

Les variables a éditer sont pré-filtrées dans cet onglet. Si un objet n'est pas sélectionné dans un groupe,
toutes les variables sont disponibles dans I'onglet Meaning (a la page 21) (Signification).

Parameterization Wizard = B
. Visual Studio
ﬂ zenon Wizard oo Mok
Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
= Media Project
i [JChemicals [] ZAD_MAIN
-[[]Compressed Air ] zAD_GBL
-[]Energy
 OWater [ zAD_CIP
=L IPlant
=-[|Packaging
@[ JLine 1
[Line 2
= JLine 3
-[]Bottle Washer
~-[ICrate Washer -
[ Depalletizer Archive Long Name
[IFiller OsA AIR CYCLIC DATA
-[Inspector [Oco CONS TREND
~[Labeller OsL SLARCH
~[Packer oA PRODUCTION CYCLIC DATA
~[Palletizer st ANALYZER SPONT DATA
E EaSte”;'ze' e ANALYZER CYCLIC DATA
9--|:|Pr;ductir;iac & C9A CHEMICALS CYCLIC DATA
Lo 20 ENERGY COMPRESSOR CYCLIC DATA
- JAcid 1A WATER CYCLIC DATA
-[JCaustic Soda 24 ENERGY MACHINE CYCLIC DATA
-[Disinfectant Jos OPERATING STATE
-[]General ] oE OEE&CO
[ ]Recovered Water Cco COUNTERS
~[Iwater O AP ARCHIVE PARAMETERS
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Rubriques

Zzenon

List of equipment groups
(Liste de groupes
d'équipements)

Filtrage de modeles individuels par I'activation des cases a cocher
correspondantes.

Pas de sélection:Lesvariables de tous les modéles
d'équipement sont sélectionnées.

List of projects (Liste de
projets)

Filtrage des projets individuels par I'activation des cases a cocher
correspondantes.

Pas de sélection:Llesvariables de tous les projets sont
sélectionnées.

List of archives (Liste
d'archives)

Filtrage des archives individuelles par I'activation des cases a cocher
correspondantes.

Pas de sélection:Lesvariables de toutes les archives sont
sélectionnées.




Signification

Les significations des variables sont éditées dans cet onglet. Les variables peuvent étre sélectionnées et
recevoir une nouvelle signification, et les significations existantes peuvent étre supprimées.

Parameterization Wizard = B
D
5 Visual Studio
zenon Wizard o
Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
Search meaning:
Variable Project Archives Identification Meanings Meanings (previ... ~
[ Color ZAD_MAIN
[Jb_TRUE ZAD_MAIN
[J FALSE ZAD_MAIN
[ s_Empty ZAD_MAIN
[J s_Machine_Na.. ZAD_MAIN
[Jr_100 ZAD_MAIN
[] b_Flashing ZAD_MAIN
[ b_Infobox ZAD_MAIN
[ b_Infobox_Ove... ZAD_MAIN
[ b_Details_Ove.. ZAD_MAIN
[J Currentuserle... ZAD_MAIN Current user level
[ Usemame ZAD_MAIN Usemame A
Select all Deselectall | 1816 total / O selected [ 0 changed Reset
Add new meanings Remove existing meanings
Add to list Remove from list
Remove from list Remove all
Remove all
Update meaning Update meaning

21



Parametres

Search meaning
(Rechercher une
signification)

List of variables (Liste de
variables)

Select all (Sélectionner
tout)

Deselect all
(Désélectionner tout)

Display statistics

(Afficher les
statistiques)

Reset (Réinitialiser)

Add new meanings (Ajouter
de nouvelles
significations)

Champ de saisie

Description

Saisissez une expression de recherche pour afficher la liste de toutes les
variables avec les significations correspondantes.

La liste est actualisée immédiatement lorsqu'un caractere est saisi. Les
opérateurs ne peuvent pas étre utilisés.

Liste des variables disponibles apres filtrage.

Sélection des variables pour I'édition : Activation de la case a
cocher avant les variables.

Les significations existantes des variables sont affichées dans la
colonne Meanings (Significations). Ici, seules les significations sont
affichées. Les autres entrées ou les entrées associées au
diagramme en cascade sont masquées ou sont ignorées lors de
['édition.

Les variables peuvent étre triées en cliquant sur l'intitulé d'une
colonne.

Cliquez sur cette option pour sélectionner toutes les variables pour
I'édition.

Cliquez sur cette option pour désélectionner toutes les variables.

Afficher le nombre de variables :
> Présentes dans la liste

> Sélectionnées

»  Modifiées

Réinitialise toutes les modifications effectuées en cliquant sur Update
meaning (Mettre a jour la signification).

Remarque : Les modifications sont définitivement acceptées lorsque
['utilisateur clique sur Finish (Terminer).

Permet d'ajouter de nouvelles significations a des variables.

De nouvelles significations sont saisies dans le champ de saisie, ajoutées
a la liste, puis attribuées aux variables sélectionnées en cliquant sur le
bouton Update meaning (Mettre a jour la signification).

Saisie d'une nouvelle signification.
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List of meanings (Liste de
significations)

Add to list (Ajouter a la
liste)

Remove from list
(Supprimer de la liste)

Remove all (Supprimer
tout)

Update meaning (Mettre a
jour la signification)

Remove existing meanings
(Supprimer les
significations
existantes)

List of meanings (Liste de
significations)

Remove from list
(Supprimer de la liste)

Supprimer tout

Update meaning (Mettre a
jour la signification)

Longueur maximale: 50 caracteres

Affiche la liste de toutes les significations créées.

Ajoute une entrée du champ de texte a la liste de significations.

Supprime I'entrée sélectionnée de la section List of meanings (Liste
de significations).

Supprime toutes les entrées de la section List of meanings (Liste de
significations).

Cliquez sur ce bouton pour attribuer une nouvelle signification a toutes
les entrées de la section List of meanings (Liste de significations). Les
significations a ajouter sont affichées dans la colonne Meanings
(preview) (Significations [apercu]) ; la ligne contenant les variables
comporte un arriere-plan vert.

Permet de supprimer les significations des variables.

Si une variable est sélectionnée, toutes les significations attribuées sont
affichées dans la section List of meanings (Liste de significations). Les
significations devant étre retirées peuvent étre supprimées de la liste en
cliguant sur le bouton Remove from list (Supprimer de la liste). Cliquez
sur le bouton Update meaning (Mettre a jour la signification) supprime
les significations des variables sélectionnées.

Affiche la liste de toutes les significations attribuées aux variables
sélectionnées.

Supprime I'entrée sélectionnée de la section List of meanings (Liste
de significations).

Supprime toutes les entrées de la section List of meanings (Liste de
significations).

Cliquez sur ce bouton pour supprimer toutes les entrées de la section
List of meanings (Liste de significations) des variables sélectionnées.
La ligne contenant les variables comporte un arriere-plan rouge.

Attention : Les modifications et les nouvelles entrées sont uniquement écrites dans la variable de
zenon lorsque I'action Finish (Terminer) sur I'onglet Finish (Terminer) est exécutée .
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Exemple d'identification des couleurs :

Welcome Settings

Search meaning

Parameterization Wizard

zenon Wizard

Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

@D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Variable Project

Archives Identfication Meanings Meanings (previ...

0
v

[ FALSE ZAD_MAIN
[] s_Empty ZAD_MAIN
[] s_Machine_Na.. ZAD_MAIN
[Jr_100 ZAD_MAIN
[] b_Flashing ZAD_MAIN
[] b_Infobox ZAD_MAIN

[] b_Infobox_Ove... ZAD_MAIN

[[] b_Details_Ove.. ZAD_MAIN

[J Currentuserle.. ZAD_MAIN Currentuser level
[J Usemame ZAD_MAIN Usemame

FAC MAAKL  emnee s Lo i

Select all Deselect all

Add new meanings

CEEee - remove from list

1816 total [ 1 selected | 2 changed

Remove existing meanings

Reset

Add o list Done

Remove all

| Update meaning |

Remove from list

Remove all

Update meaning

Finish I Cancel I

» Rouge : Toutes les significations de la variable ont été supprimées.

» Vert: Lavariable a recu une nouvelle signification.
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Waterfall filter (Filtre de cascade)

Sur cet onglet, vous définissez le diagramme en cascade. Pour cela, toutes les variables doivent étre

attribuées a un méme groupe d'équipements. Si des variables d'une archive sont utilisées, I'archive et
les variables doivent étre attribuées au méme groupe d'équipements.

Parameterization Wizard

zenon Wizard

-] ]

Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
@--Dl\gdia Project
i [ IChemicals
-[[]Compressed Air (] ZAD_MAIN
-[]Energy [ zAD_GBL
- .Owater []zAD_CIP
=-[IPlant
2-[JPackaging
@[ Line 1
- ILine 2
=[Line 3
-[|Bottle Washer
-[[]Crate Washer
-[]Depalletizer
-[Filler Archive Long Name
~Uinspector [15A AIR CYCLIC DATA
:E;E:Zi':f’ Oco CONS TREND
-[IPalletizer LsL SLARCH
. [lPasteurizer Coa PRODUCTION CYCLIC DATA
-.[JUnpacker 81 ANALYZER SPONT DATA
& [JProduction e ANALYZER CYCLIC DATA
acP [J9a CHEMICALS CYCLIC DATA
-[]Acid 2D ENERGY COMPRESSOR CYCLIC DATA
----DC.EIL.ISﬁC Soda 1A WATER CYCLIC DATA
~[Disinfectant D2 ENERGY MACHINE CYCLIC DATA
:Eg::ii'red Water 0 os OPERATING STATE
[Water ] oE OEE & CO
Cco COUNTERS
[ ap ARCHIVE PARAMETERS

Parametres

List of equipment groups
(Liste de groupes
d'équipements)

List of projects (Liste de
projets)

List of archives (Liste
d'archives)

Un groupe d'équipements et un projet doivent étre sélectionnés.

Description

Sélection d'un groupe d'équipemente.

Sélection d'un projet.

Sélection d'une archive.

de sélectionner une archive dans le groupe d'équipements concerné.

En option, il est également possible
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Rubriques

Aucune variable ne peut étre affichée dans I'onglet waterfall (a la page 26) (Cascade) :

» Aucun projet n'a été sélectionné

» Aucun groupe d'équipements n'a été sélectionné

» Des objets ont été sélectionnés, mais ne sont pas attribués au méme groupe d'équipements

Waterfall (Cascade)

Des définitions de cascades peuvent étre créées et éditées sur cet onglet :

r_min_Line_01_M.. ZAD_GBL

SL-SL ARCH

Parameterization Wizard = B
o D
Visual Studio
- Tooks for Applications 2.0
0 dl U
Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
® New () Update Chart: \WF_G | Save |
Variable Project Archives Identification Waterfalls Waterfalls (previ...

Chart

003-003

<

_ e I

Cancel




Parameétres Description

New (Nouveau) Active : Une nouvelle définition de cascade est créée.
Update (Mettre a Active : Une définition de cascade existante est éditée. Sélection dans la
jour) liste déroulante.

Chart (Diagramme) Saisissez le nom d'une nouvelle définition de cascade.
Save (Enregistrer) Cliquez sur le bouton pour enregistrer les entrées.

Remarque : Toutes les modifications sont uniquement écrites dans la
variable de zenon lorsque |'action Finish (Terminer) sur |'onglet
Finish (Terminer) est exécutée .

Liste de variables Affiche la liste de toutes les variables correspondant a la configuration sur
I'onglet Waterfall filter (a la page 25) (Filtre de cascade). Les variables boo1l et
string ne sont pas affichées.

Il est possible de trier la liste en cliquant sur I'en-téte de colonne. Les
définitions de cascade existantes sont affichées dans la colonne Waterfalls
(Cascades). Les définitions de cascade nouvelles ou modifiées sont affichées
dans la colonne Waterfalls (preview) (Cascades [Apercul).

Chart (Diagramme) Des définitions de cascades peuvent étre créées ou modifiées ici par
glisser-déposer.

Remarque : Toutes les modifications sont uniquement écrites dans la variable de zenon lorsque I'action
Finish (Terminer) sur I'onglet Finish (Terminer) est exécutée .

CREATION D'UNE DEFINITION DE CASCADE
Pour créer une nouvelle définition de cascade :
1. Sélectionnez New (Nouveau)

2. Déplacez la variable souhaitée en effectuant un glisser-déposer et en ordonnant la séquence a

votre convenance dans la section Chart (Diagramme)
3. Organisez la barre conformément aux regles
4. Saisissez un nom dans le champ de saisie chart (Diagramme)
5. Cliquez sur save (Enregistrer)

6. La configuration est enregistrée dans la colonne Wwaterfalls (preview) (Cascades [apercu])
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7. Basculez vers I'onglet Finish (Terminer)
8. Cliquez sur Finish (Terminer).
REGLES

Les régles suivantes s'appliquent lors de la création et de I'édition de significations de cascades :

1.

Pour la premiere barre, faites glisser la variable dans le coin supérieur gauche de la zone de

caracteres.
La deuxiéme barre peut uniquement étre insérée sous la premiere barre.

Toutes les autres barres peuvent étre insérées sous la barre existante ou a droite d'une barre

existante.

e La premiere ligne ne peut contenir qu'une seule barre.

« Siune barre est insérée a droite d'une barre existante, la barre affichée au-dessus
de celle-ci est étendue.

La variable sélectionnée est affichée en vert.
Chaque variable ne peut étre utilisée qu'une fois.

La barre contient un indice :

e Premier nombre : Indice de ligne

e Deuxiéme nombre : Indice de colonne

Le nom de la variable sélectionnée s’affiche dans I'info-bulle de la barre.

CHANGEMENT DE LA COULEUR D'UNE BARRE

Pour modifier la couleur d'une barre :

Cliquez avec le bouton droit sur la barre.
La boite de dialogue de sélection de la couleur s'affiche.
Sélectionnez la couleur de votre choix.

Cliquez sur ox.
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DEPLACER UNE BARRE

Une barre peut étre déplacée dans les conditions suivantes :

» S'il s'agit d'une barre courte

» Sile déplacement est effectué dans une ligne

Pour déplacer une barre, faites-la glisser vers sa nouvelle position. Toutes les autres barres situées entre
I'ancienne et la nouvelle position sont déplacées d'une position.

SUPPRIMER UNE BARRE

Une barre peut étre supprimée dans les conditions suivantes :

» S'il s'agit d'une barre courte

» Siaucune barre ne se trouve sous elle ou a sa droite

Pour supprimer une barre, faites-la glisser vers un emplacement libre situé hors du champ Diagramme
(mais pas dans la liste de variables).

La barre est supprimée. Toutes les autres barres sont déplacées en conséquence.

ENREGISTREMENT D'UNE DEFINITION DE CASCADE

Pour enregistrer une définition de cascade :
1. Saisissez un nom dans le champ de saisie chart (Diagramme)
2. Cliquez sur le bouton save (Enregistrer).

3. La définition est enregistrée dans la liste de variables et la nouvelle entrée est affichée dans la

colonne Waterfalls (preview) (Cascades [apergu]).

4. Lanouvelle définition de cascade est uniquement écrite dans la variable de zenon lorsque

|'utilisateur clique sur le bouton Finish (Terminer) dans I'onglet Finish (Terminer).

EDITION D'UNE DEFINITION DE CASCADE

Pour éditer une nouvelle définition de cascade :

1. Sélectionnez Update (Mise a jour).

29



2.

Sélectionnez la définition de cascade de votre choix dans la liste déroulante.

Attention : Seules les définitions correspondant a la configuration dans I'onglet waterfall

filter (A la page 25) (Filtre de cascade) sont disponibles.

3.

4.

La définition de cascade est affichée dans la section Chart (Diagramme).

Modifiez la définition conformément aux regles :
e Ajouter une barre :

e Supprimer une barre : Si une barre est supprimée, la variable est affichée en rouge
dans la liste.

o Déplacer une barre :

 Modifier la couleur :

Cliquez sur save (Enregistrer).

Toutes les modifications sont affichées dans la colonne waterfalls (preview) (Cascades

[apercu]).
Basculez vers l'onglet Finish (Terminer).

Cliquez sur Finish (Terminer).
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Finish (Terminer)

Dans cet onglet, les modifications sont écrites dans les dans zenon, et le résultat est affiché dans le
champ de résultat.

Parameterization Wizard = =

(¥ r)
1 Visual Studi
Zenon Wiza rd D <20

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Update variable MEANINGS definition

'Simulation/Globalfu_Shift_No' meaning: 'ME=Simulation;' new

New Meaning(s): 1
Update(s). 0
Deleted: 0
Warning(s): 0
Error(s). 0

Update variable WATERFALL definition

'r_Line_01_M07_WS_Set_Mach_Spd' waterfall: 'WF=WF_C.1,1,#308080;" new
'r_Line_01_M07_WS_Mach_Design_Spd' waterfall: 'WF=WF_C.3,2#308080;' new
'u_Line_01_MO0O7_WS_Tot_Bottles' waterfall: 'WF=WF_C.3.1.#308080;' new
'u_Line_01_MO07_WS_Good_Bottles' waterfall: "WF=WF_C 4,1 #308080;' new
'Simulation/Globalju_Shift_MNo' waterfall: "WF=WF_C.5,1.#808080;' new
'Simulation/Global/Planned_Bottles' waterfall: 'WF=WF_C 5.2 #308080;' new

New Meaning(s). 6
Update(s). 0
Deleted: 0
Warning(s): 0
Error(s). 0

Finish!

Cliquez sur le bouton Finish (Terminer) pour écrire les modifications dans la variable de zenon dans
Editor.

Les modifications effectuées sont affichées dans la fenétre des résultats.
» Définition de la mise a jour des SIGNIFICATIONS de variables : Modifications apportées aux
variables et qui concernent les significations.

» Définition de la mise a jour des CASCADES de variables : Modifications apportées aux variables et

qui concernent les la définition des cascades.

» Notes concernant les entrées nouvelles et supprimées, les avertissements et le messages

d'erreur.
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Lors de l'importation dans zenon, la longueur de I'entrée est vérifiée (Description
externe). Celle-ci ne doit pas comprendre plus de 250 caracteres. Si I'entrée est plus
longue, la séquence est tronquée apres le 250éme caractére et un message d'erreur est
affiché dans le champ de résultats de l'onglet Finish (Terminer).

3.1.2  Analyzer Export Wizard (Assistant d'exportation de données d'analyse)

L'assistant Analyzer Export Wizard de zenon prend en charge les métadonnées provenant de zenon
(versions 7.0 SPO et ultérieures) pour le module zenon Analyzer.

Il est possible d'exporter les éléments suivants :

» Données du projet global
e Modéles d'équipement
e Classes d'alarmes/d'événements
e Groupes d'alarmes/d'événements

o Utilisateurs

» Données provenant de projets sélectionnés :

e Archives
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e Variables

r |

Analyzer Export Wizard | (S e S

7 )
5 Visual Studi
zenon Wizard ——

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

i

Remarque : L'assistant est uniquement disponible en anglais.

%

COMPATIBILITE :

L'assistant Exportation du module Analyzer est compatible avec les versions 7.00 SPO et ultérieures de
zenon.

Installation et appel d'un assistant

L'assistant est automatiquement installé avec zenon.

Si une installation manuelle est nécessaire :

1. Ouvrez I'espace de travail dans zenon.

2. Sélectionnez la commande Mettre a jour les assistants dansle menu Fichier.
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3. Danslasection Additional folders for VSTA Wizards (Dossiers supplémentaires pour les

assistants VSTA), cliquez sur le bouton . . ..
4. Accédez au support d'installation dans I'explorateur de fichier.

5. Ensuite, sélectionnez le dossier [Support
d'installation]\Setup\Wizard\zenon7.11\WizardsVSTA.

6. Sélectionner wizards.ini
7. Démarrez la mise a jour.

8. L'assistant est ajouté au dossier des assistants, et peut étre exécuté.

Remarque : Si l'assistant n'est pas affiché, ajoutez la référence suivante a I'extension system.core de
I'espace de travail.

AFFICHAGE DE L'ASSISTANT

Pour que des assistants soient affichés, les parameétres du code VBA et/ou VSTA doivent étre correctement

définis dans le fichier zenon6.ini :

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Si les assistants VSTA ne s'affichent pas, bien que les parametres soient corrects, définissez I'entrée
LOADED= sur 1 dans la section [VSTA].

Pour démarrer I'assistant :

1. Dans zenon, ouvrez le menu Fichier

ou appuyez sur la combinaison de touches A1t+F12.
2. Sélectionnez I'entrée Assistants. ...
3. La boite de dialogue de sélection s'affiche.

4. Accédez au nceud Analyzer (Données d'analyse).
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Rubriques

Zzenon

5. Sélectionnez I'option Analyzer Export Wizard (Assistant d'exportation de données d'analyse).

Wizards:

Verflgbare Wizards

=%, Wizards
=3 Analyzer
ﬂ Analyzer Export Wizard
& Parameterization Wizard
[#+{2) Export/Import
[#-{C3) Language Table
[#-{C3) Pharmaceutical
F-+{23) Project
[#-{C3) Variables
-3 Wizard VSTA

Beschreibung
This wizard exports the project meta data to the Analyzer (V.12)

6. Démarrez l'assistant en cliquant sur ox.

Fenétre de démarrage

Lors du démarrage de l'assistant, vous accédez a une page d'apercu dressant la liste de tous les objets
exportables.




La configuration de I'exportation des objets individuels s'effectue sur différents onglets.

r |

Analyzer Export Wizard | (S e S

¥ 2
1 Visual Studio
zenon Wizard T 2

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

Cancel

Cliquez sur le bouton f£léché pour parcourir les étapes de configuration (a la page 36) de I'exportation.

Configuration

Lors de I'exportation avec I'assistant Analyzer Export Wizard, tous les modules sélectionnés dans I'onglet
Settings (a la page 38) (Paramétres) sont accessibles I'un apres l'autre, pour une configuration détaillée.
Pour accéder au niveau suivant, cliquez sur le bouton avec une £léche vers la droite. VOUs pouvez
sélectionner des onglets en cliquant directement sur l'intitulé de I'onglet.

Les onglet suivants sont disponibles pour la configuration de I'exportation :

» Settings (a la page 38) (Paramétres) : Options de collecte des métadonnées

» Modele d'équipement : (a la page 43) Exportation des groupes de modeéles depuis le projet

global
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» Eventclasses (a la page 47) (Classes d'événements) : Classes d'alarmes/d'événements issues du
projet global

» Event Event groups (a la page 49) (Groupes d'alarmes/d'événements): Groupes
d'alarmes/d'événements issus du projet global.

» Users (ala page 51) (Utilisateurs) : Utilisateurs issu du projet global

» Projects (a la page 52) (Projets) : Projets issus de I'espace de travail

» Historian (a la page 55) (Serveur d'archives) : Archives des projets sélectionnés

» Variables (a la page 57) : Variables des projets sélectionnés

» Finish (a la page 60) (Terminer) : Début de I'exportation et affichage du résultat

f Analyzer Export Wizard

%

zenon Wizard Ao

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

Cancel

Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups

Users

Projects

Historians

Variables

Attention : Seul un projet global peut étre exporté vers la base de données ! Les espaces de travail

contenant des projets devant étre exportés vers la base de données doivent inclure ce projet global.
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Navigation

La navigation dans les onglets est effectuée a |'aide de la barre de navigation affichée dans la section
inférieure de la fenétre de l'assistant :

- . | |

Bouton Description

Column left (Colonne Recule d'un onglet dans le déroulement de I'assistant.
gauche)

Column right (Colonne Avance d'un onglet dans le déroulement de I'assistant.
droite)

Export (Exporter) Exporte les données vers la base de données d'Analyzer.

Actif uniqguement si I'onglet Finish (Terminer) est affiché a I'écran.
Cancel (Annuler) Ferme I'assistant sans effectuer |'exportation.

Lors de la fermeture, une boite de dialogue demande a I'utilisateur s'il
souhaite enregistrer la configuration.

>  Yes (Oui) : écrit les paramétres configurés dans I'onglet Parametres (a la
page 38) dans la base de registres et ferme |'assistant ; I'assistant utilisera ces

paramétres au prochain démarrage.

» No (Non) : ferme I'assistant sans enregistrer la configuration

La configuration est enregistrée pour chaque utilisateur spécifique.

Les onglets individuels peuvent également étre sélectionnés en cliquant directement sur l'intitulé de I'onglet.

Settings (Paramétres)

Sur cet onglet :

1. Vous définissez la base de données a laquelle se connecte I'assistant

2. Vous définissez les options générales pour I'exportation
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3. Vous démarrez la lecture des données

Analyzer Export Wizard =Npey X
B
\-"lsufal Studio
- Tools for Applications 2.0
. - ‘ 0 el 5

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Settings Database settings

Please verify the database DB host: | localhost

settings and options. DB instance:  ZA2
In order to continue please .
load the data into the Analyzer DEname.  ZA_DATA
Export Wizard. Authentication: | Windows Authentication =
User name:
Password:  |*

Remember password

Options

[] Load every project of this workspace into the memory
Keep the existing data in the Analyzer database
Preselect existing Analyzer database content

Load Data

-
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Parametres

Settings (Parametres)

Database settings
(Parametres base de données)

DB
de

host (H6te de la base
données)

DB
de

instance (Instance
base de données)

DB
de

name (Nom de la base
données)

Authentication
(Authentification)

(Identifiant
utilisateur)

User name

Password (Mot de passe)

Remember password
(Mémoriser le mot de
passe)

Options

Description

Informations et remarques concernant les procédés
d'exportation actuels.

Parameétres de connexion au serveur du module Analyzer.

Ordinateur sur lequel se trouve la base de données.

Instance de la base de données.

Nom de la base de données.

Type d'authentification :

4

Windows Authentication (Authentification
Windows) :Lesinformations de connexion & Windows sont

utilisées.

SQL Server Authentication
(Authentification avec SQL Server) :Connexion

avec les données d'un utilisateur SQL Server.

Saisie du nom d'utilisateur.

Utilisé uniquement pour la connexion avec la fonction SQL

Server Authentication (Authentification SQL Server).

Affichage uniquement avec I'option Windows

Authentication (Authentification Windows).

Saisie du mot de passe.

Utilisé uniquement pour la connexion avec la fonction SQL

Server Authentication (Authentification SQL Server).

Aucune saisie possible avec I'option Windows

Authentication (Authentification Windows).

Le mot de passe est sauvegardé pour la prochaine connexion.

Utilisé uniquement pour la connexion avec la fonction SQL

Server Authentication (Authentification SQL Server).

Inactive pour la fonction Windows Authentication
(Authentification Windows).

Les options générales pour I'exportation.
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Load every project of
this workspace into the
memory (Charger tous
les projets de cet
espace de travail en
mémoire)

Keep the existing data
in the Analyzer
database (Conserver les
données existantes dans
la base de données
Analyzer)

Preselect existing
Analyzer database
content
(Présélectionner les
contenus existants de
la base de données
Analyzer)

Load data (Charger les
données)

Load data
données)

(Charger les

Active : Charge tous les projets présents dans |'espace de
travail, méme s'ils ne sont pas actifs et ne sont pas configurés
avec l'option Keep project in memory (Conserver le projet en
mémoire).

Active: Seules les entrées de |'espace de travail sont

écrites dans la base de données.

Inactive : Les entrées dans la base de données sont
également mises a jour ou supprimées.
Exception : Les projets ne sont pas supprimés

Active : Les entrées déja présentes dans la base de données sont
présélectionnées dans les sections individuelles.

Cliquez sur ce bouton pour charger, selon |'activation du
parameétre Load every project of this workspace
into the memory (Charger tous les projets de cet espace de
travail en mémoire), les données du projet actuellement
chargé dans l'assistant.

Dans ce cas, une vérification est effectuée pour établir si les
données sont présentes dans la base de données Analyzer. Les
données préexistantes sont associées aux données provenant
de I'espace de travail, puis chargées dans l'assistant. En cas de
conflit de nom, une boite de dialogue s'affiche, invitant
['utilisateur a remédier a l'erreur.

Si le chargement des données s'est déroulé avec succes,
I'exportation peut étre configurée dans les onglets suivants.

RENOMMER DES OBIJETS

Les objets doivent toujours avoir le méme nom dans la base de données Analyzer et dans zenon. Si des
objets présents dans la base de données sont renommés dans zenon, ces modifications peuvent étre
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acceptées ou refusées lors de la fusion des données. Le refus des modifications entraine la fermeture de
I'assistant, car seuls les objets avec des noms identiques peuvent étre traités correctement.

BOITE DE DIALOGUE DE MODIFICATION DU NOM

En cas de conflit de nom affectant un objet, une boite de dialogue de résolution de I'erreur s'affiche a
I'écran:

F b |

Information o P S

Some objects have been renamed!

If the objects should be really renamed, press the
button 'Rename’. The objects will be renamed in the
database during the export.

=
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Balises Description

List of amended objects | Contient tous les objets modifiés. L'ancien nom et le nouveau nom

Liste des objet . . L L
(Liste des objets sont renommeés. Les objets renommés suivants sont affichés dans la

modifiés)
liste :
» Nom des modeles d'équipement
» Noms des classes d'alarmes/d'événements
» Noms des groupes d'alarmes/d'événements
»  Nom du projet
» Nom de la variable
Exceptions :
> Les utilisateurs sont toujours recréés
»  Les noms d'archives sont créés une fois seulement sous forme de nom visuel
dans la base de données, et peuvent étre remplacées dans zenon Analyzer
Rename (Renommer) Renomme tous les objets dans la base de données, ferme la boite de
dialogue et arréte I'importation des données.
Cancel (Annuler) Laisse le nom précédent dans la base de données, termine I'importation des

données, puis ferme l'assistant.

Modeéle d'équipement

Configuration des groupes de modeéles devant étre exportés a partir du projet global.
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Attention

Chaque groupe d'équipements dans zenon peut uniquement étre attribué a un modele de

temps individuel.

Si plusieurs groupes de modéles horaires sont attribués, I'assistant Exportation du
module Analyzer utilise le premier groupe trouvé et en exporte le contenu sous forme de

métadonnées Analyzer. Les autres modéles horaires sont ignorés.
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Analyzer Export Wizard =

D
Lo s e T o CaT
zenon Wizard

Welcome | Settings Equipmentmodel Eventclasses | Eventgroups | Users | Projects | Historian | Variables | F

Equipment model
Energy

Please select the equipment =-[|Energy

model and the equipment =[] Building Automation
groups which should be ;
exported. =[_JEnergy Management
=-[|Consumption
-[JHeating 1
~[JHeating 2
~[]Heating 3
~[[]Heating 4
~[_IHeating 5
~[JHeating 6
-[_|Ventilation
=- DGeneratmn
----- ..[|DieselGenerator
=-[_IHydro Power
-[_|Hydro Generator 1
-[_|Reservair
=-[_IMunicipal Grid
-[_|Bahnhof
-[_|Flughafen
~[CIHKW Mitte
-[_Karlsplatz
-[_|Wasserwerk
=- DSubstatmn

i - R

Select all Des

ineallase
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Parametres

Equipment modeling (Modeles
d'équipements)

Sélection des
équipements/supports

Liste de modéles
d'équipements/supports

Select all (Sélectionner tout)

Deselect all (Désélectionner
tout)

Description

Informations et remarques concernant |'exportation.

Liste déroulante permettant de sélectionner le contenu de la 1iste

de modéles d'équipements/supports pour la configuration :

» Plant (Usine): affiche les modeles d'équipement
» Media (Supports) : affiche les supports

Zone de liste permettant de sélectionner les modeles
d'équipements et les groupes de modeles ou les supports. Pour
sélectionner une entrée, cochez la case adjacente a I'entrée.

Dans la zone de liste, le nom est toujours affiché dans les nceuds
individuels comme il apparait dans la base de données. Sile nom a
été modifié, le nom d'origine du projet zenon est affiché entre
parentheses.

Les groupes d'équipements qui ont été supprimés dans le projet
global ne sont plus affichés.

Dans I'onglet settings (Parameétres), sil'option Keep the
existing data in the Analyzer database
(Conserver les données existantes dans la base de données
Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la base de
données sont supprimés ou mis a jour.

Cliquez sur le bouton pour sélectionner tous les groupes
d'équipements.

Cliquez sur le bouton pour désélectionner tous les groupes
d'équipements.
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Classes d'alarmes/d'événements

Configuration des classes d'alarmes/d'événements devant étre exportées a partir du projet global.

Analyzer Export Wizard =NACE X
R
- . - ‘ oo for Apphcatons
Welcome | Settings | Equipment model | Eventclasses | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish
Event classes
MName (Analyzer) MName (Global project) Description
Please select the alarm/event [¥]iHigh High
classes which should be [ Middle Middle
exported. O] Low Low
'l 1 | +
| Selectall | | Deselectall |
- I - |




Parametres

Alarm/event classes (Classes
d'alarmes/d'événements)

Liste de classes
d'alarmes/d'événements

Select all (Sélectionner tout)

Deselect all (Désélectionner
tout)

Description

Informations et remarques concernant |'exportation.

Zone de liste permettant de sélectionner les classes
d'alarmes/d'événements. Pour sélectionner une entrée, cochez la
case adjacente a l'entrée.

Sorting (Tri) : Cliquez sur l'identifiant de colonne pour trier les
entrées en fonction de cette colonne, par ordre croissant ou
décroissant.

Multiple selection (Sélection multiple) Siplusieurs
colonnes sont sélectionnées, cliquez sur la case a cocher pour
définir les options pour toutes les lignes sélectionnées.

Les classes d'alarmes/d'événements qui ont été supprimées dans le
projet global ne sont plus affichées.

Dans I'onglet settings (Parameétres), sil'option Keep the
existing data in the Analyzer database
(Conserver les données existantes dans la base de données
Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la base de
données sont supprimés ou mis a jour.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche les cases
correspondantes.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et désactive les cases a
cocher correspondantes.
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Groupes d'événements

Configuration des groupes d'alarmes/d'événements devant étre exportés a partir du projet global.

Event groups

Please select the alarm/event
groups which should be
exported.

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Eventgroups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Analyzer Export Wizard =Ny X
B
\-"lsufal Studio
- Tools for Applications 2.0
. - ‘ 0 el 5

MName (Analyzer) MName (Global project) Description

[V]iLine Order State Line Order State

Line Team State Line Team State

Line Personnel State Line Personnel State

[T] Machine Operation Mode Machine Operation Mode

[T Machine Program Machine Program

[T] Machine Operation State  Machine Operation State

[T] Machine Alarm - Emerge... Machine Alarm - Emergen...

[T] Machine Alarm - External... Machine Alarm - External F...

[T] Machine Alarm - Equipm... Machine Alarm - Equipme...

4 I 2
| Selectall | | Deselectall |

_ St l Coree
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Parametres

Groupes
d'alarmes/d'événements

Liste des groupes
d'alarmes/d'événements

Select all (Sélectionner tout)

Deselect all (Désélectionner
tout)

Description

Informations et remarques concernant |'exportation.

Champ de liste dans lequel vous pouvez sélectionner les groupes
d'alarmes/d'événements. Pour sélectionner une entrée, cochez la
case adjacente a l'entrée.

Sorting (Tri) :Cliquez sur l'identifiant de colonne pour trier les
entrées en fonction de cette colonne, par ordre croissant ou
décroissant.

Multiple selection (Sélection multiple) Siplusieurs
colonnes sont sélectionnées, cliquez sur la case a cocher pour
définir les options pour toutes les lignes sélectionnées.

Les classes d'alarmes/d'événements qui ont été supprimées dans le
projet global ne sont plus affichées.

Dans I'onglet settings (Parameétres), sil'option Keep the
existing data in the Analyzer database
(Conserver les données existantes dans la base de données
Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la base de
données sont supprimés ou mis a jour.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche les cases
correspondantes.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et désactive les cases a
cocher correspondantes.
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Utilisateurs

Configuration de I'utilisateur devant étre exporté a partir du projet global.

e N
Analyzer Export Wizard l | B Ll:"—@]i_hj
Visual Studio
~ - Toos for Applications 20

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

=

Users
Name (Analyzer) Name (Global project) Description
Please select the users which [F] Jonny Jonny John Doe
should be exported. [C] Jane Jane Jane Doe
< | i | »
| Selectall | | Deselectall |
oE  Emes
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Parameétres Description

Users (Utilisateurs) Informations et remarques concernant |'exportation.

Liste d'utilisateurs Zone de liste permettant de sélectionner les utilisateurs. Pour
sélectionner une entrée, cochez la case adjacente a I'entrée.

Sorting (Tri) : Cliquez sur l'identifiant de colonne pour trier les
entrées en fonction de cette colonne, par ordre croissant ou
décroissant.

Multiple selection (Sélection multiple) Siplusieurs
colonnes sont sélectionnées, cliquez sur la case a cocher pour
définir les options pour toutes les lignes sélectionnées.

Dans I'onglet Ssettings (Parameétres), sil'option Keep the
existing data in the Analyzer database
(Conserver les données existantes dans la base de données
Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la base de
données sont supprimés ou mis a jour.

Si un utilisateur a été renommé dans zenon, il est considéré comme
nouveau et recréé dans le projet. L'utilisateur précédent est
supprimé.

Select all (Sélectionner tout) | Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche les cases
correspondantes.

Deselect all (Désélectionner | Sélectionne toutes les entrées dans la liste et désactive les cases a

tout) cocher correspondantes.

Projets

Configuration des projets locaux devant étre exportés. Les noms du serveur et du serveur redondant
peuvent étre modifiés ici. Pour cela :

1. Sélectionnez le projet dans la liste de projets

2. Saisissez les noms souhaités pour le serveur et le serveur redondant



Si le nom du serveur ou du serveur redondant est modifié dans le projet zenon, cette information est

uniquement mise a jour dans la base de données Analyzer si le parameétre Réseau actif est activé

dans les propriétés du projet.

Analyzer Export Wizard

Welcome | Settings | Equipment model

Event classes | Event groups | Users

Projects

Please select the projects
which should be exported.

IMPORTAMNT:
Please verify the correct name

of the server and standby
server for each project.

=Ny X
D
Visual Studio

Tooks fior Applications 2.0

Historian | Variables | Finish

MName (Analyzer) MName (Workspace) Description Server Stand
ZAD_MAIN ZAD_MAIN
ZAD_GBL ZAD_GBL
ZAD_CIP ZAD_CIP
4 | i b
Server:
Standby :
| Selectall | | Deselectall |

_ St l Coree
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Parametres

Projects (Projets)

Liste de projets

Server (Serveur)

Standby (Serveur
redondant)

Select all
(Sélectionner tout)

Deselect all
(Désélectionner
tout)

Description

Informations et remarques concernant |'exportation.

Zone de liste permettant de sélectionner les projets. Pour sélectionner une
entrée, cochez la case adjacente a I'entrée.

Sorting (Tri) : Cliquez sur l'identifiant de colonne pour trier les entrées en
fonction de cette colonne, par ordre croissant ou décroissant.

Multiple selection (Sélection multiple) Siplusieurs colonnes sont
sélectionnées, cliquez sur la case a cocher pour définir les options pour toutes
les lignes sélectionnées.

Dans l'onglet Settings (Parametres), sil'option Keep the existing
data in the Analyzer database (Conserver les données existantes
dans la base de données Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la
base de données sont supprimés ou mis a jour.

Adresse du serveur pour le projet sélectionné dans la fenétre de liste.

Adresse du serveur pour le projet sélectionné dans la fenétre de liste.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche les cases correspondantes.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et désactive les cases a cocher
correspondantes.

54



Historian (Serveur d'archives)

Sélection de I'archive parmi les projets (a la page 52) sélectionnés. Seule I'archive principale est affichée.
Les archives résultantes ne sont pas affichées dans la liste, mais sont également sélectionnées avec les
archives principales, puis écrites dans la base de données.

r

Analyzer Export Wizard

Historian

Please select the archives
which should be exported.

Only basic archives can be
selected.

Following archives are
selected automatically if the
corresponding basic archive is
selected.

=Ny X

D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Name ( Analyzer) MName (Project) Archive ID (Project)  Decription

; . PRODUCTIONCY.. OA PRODUCTION CY
AMALYZER SPO... ANALYZER SPON... 51 AMNALYZER SPOM
ENERGY COMP.. ENERGY COMPR.. 2D ENERGY COMPR
[C] OPERATING ST.. OPERATINGSTA.. 0S OPERATING STA
[[1 0EE & CO OEE&CO 0OE OEE&CO
[C] CHEMICALS CY.. CHEMICALS CYCL.. 9A CHEMICALS CYC
[T sL ARCH SLARCH SL SLARCH
[C] AIRCYCLIC DATA AIRCYCLIC DATA  BA AIR CYCLIC DATH
[C] CONS TREND CONS TREND co CONS TREND
[C] ENERGY MACHI.. ENERGY MACHIN... 2A ENERGY MACHIN
[C1 WATER CYCLIC ... WATERCYCLICD.. 1A WATER CYCLIC [
[C] ANALYZER CYC.. ANALYZERCYCLL.. C1 AMNALYZER CYCL
[C] COUNTERS COUNTERS co COUNTERS
[C] ARCHIVE PARA... ARCHIVE PARAM.. AP ARCHIVE PARAN
4 I 2

| Selectall | | Deselectall |

_ St l Coree
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Parametres

Historian (Serveur
d'archives)

Liste d'archives

Select all
(Sélectionner tout)

Deselect all
(Désélectionner
tout)

Description

Informations et remarques concernant |'exportation.

Zone de liste permettant de sélectionner des archives. Pour sélectionner une
entrée, cochez la case adjacente a I'entrée.

Sorting (Tri) : Cliquez sur l'identifiant de colonne pour trier les entrées en
fonction de cette colonne, par ordre croissant ou décroissant.

Multiple selection (Sélection multiple) Siplusieurs colonnes sont
sélectionnées, cliquez sur la case a cocher pour définir les options pour toutes
les lignes sélectionnées.

Dans l'onglet Settings (Parametres), sil'option Keep the existing
data in the Analyzer database (Conserver les données existantes
dans la base de données Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la
base de données sont supprimés ou mis a jour.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche les cases correspondantes.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et désactive les cases a cocher
correspondantes.
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Variables

Configuration des variables du projet local devant étre exportées. Lors de la sélection de variables, les
entrées affichées peuvent étre pré-filtrées.

Analyzer Export Wizard

=NRey X

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Variables

Please select the variables
which should be exported.
Only variables from the
preselected projects are
shown.

The variables can be filtered
with the buttons:

‘Show all’,
‘Selected archives only’,
‘Selected equipment groups

only’
"'Show not selected only’

Variable Filter

@ Show all
() Historians only
() Equipment groups only

() Show not selected only

MName (Analyzer)

Start
SubNavigation_De...
SubNavigation_De...
SubNavigation_Dri...
SubNavigation_Dri...
SubNavigation_MD...
SubNavigation_MD...
WIZ_VAR_10
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_T1
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_VAR_12
WIZ_STEPS
WIZ_MODE

SIMUL Information
ReportViewer

AML

CEL
Standalone/Server/...

Name (Workspace)
Start
SubNavigation_Dem...
SubNavigation_Dem...
SubNavigation_Drive...
SubNavigation_Drive...
SubNavigation_MDI_1
SubNavigation_MDI_2
WIZ_VAR_10
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_11
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_VAR_12
WIZ_STEPS
WIZ_MODE

SIMUL Information
ReportViewer

AML

CEL
Standalone/Server/St..

Resources label  Identification *

m

|

I

3

_ St l Coree

| Selectall | | Deselectall |
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Parameétres Description

Variables Informations et remarques concernant |'exportation.

Filtre de variables Sélection du filtre de variable a I'aide des champs d'options suivants

» Show all (Afficher tout) : Toutes les variables sont affichées.

» Historians only (Serveur d'archives uniquement) : Seules les

variables d'archives sont affichées.

» Equipment groups only (Groupes d'équipements
uniquement) : Seules les variables formant partie du modele

d'équipement (a la page 43) sélectionné sont affichées.

» Show not selected only (Afficher uniqguement les
variables non sélectionnées) : Seules les variables non sélectionnées

sont affichées.

Ligne de filtre Saisissez les caractéres alphanumériques conformément auxquels la
liste de variables doit étre filtrée.

Liste de variables Zone de liste permettant de sélectionner les variables. Pour
sélectionner une entrée, cochez la case adjacente a I'entrée.

Sorting (Tri) : Cliquez sur l'identifiant de colonne pour trier les
entrées en fonction de cette colonne, par ordre croissant ou
décroissant.

Multiple selection (Sélection multiple) Siplusieurs
colonnes sont sélectionnées, cliquez sur la case a cocher pour
définir les options pour toutes les lignes sélectionnées.

Dans I'onglet Settings (Paramétres), sil'option Keep the
existing data in the Analyzer database
(Conserver les données existantes dans la base de données
Analyzer) est sélectionnée, les objets modifiés dans la base de
données sont supprimés ou mis a jour.

Select all (Sélectionner tout) | Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche les cases
correspondantes.

Deselect all (Désélectionner | Sélectionne toutes les entrées dans la liste et désactive les cases a
tout) cocher correspondantes.

REGLES D'EXPORTATION DES VARIABLES AVEC DES MATRICES DE REACTION.
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Si des variables liées sont exportées avec les matrices de réaction, le texte de valeur limite et les valeurs
d'état des états de la matrice de réaction sont également exportés vers la table sTaTusNAME dans la base
de données de métadonnées d'Analyzer. Parce que certains états seulement peuvent étre évalués dans

les rapports, ils doivent étre préalablement triés a I'aide de I'assistant.

Les états suivants des matrices de réaction peuvent étre exportés ou exclus :

Matrices de réaction

Numerical
(Numérique)

Multi numeric
(Multi-numérique)

Binary (Binaire)

Multi-binary
(Multi-binaire)

String (Chaine)

Regles

L'état par défaut est ignoré.

Si plusieurs états comportant la méme condition d'état et de valeur limite sont défini

seul le premier état et son texte d'état sont exportés.

Seuls les états dont la valeur est égale a une valeur limite sont exportés (condition de

valeur limite).

Les conditions de valeur limite greater than (Supérieura), less than

(Inférieur 3), as desired (Auchoix) et range (Plage) sont ignorées.
Correspond aux régles des valeurs numériques.
Les sous-états sont également ignorés.

Seuls les états dont les bits de valeur sont définis de maniére cohérente de droite a

gauche dans le masque de bit (O ou 1) sont définis.

Par exemple :

........ ....10.. 1
e N O 1O I
............. 100 1

On doit ignorer, par exemple, les suivantes :
................ 1
et o.....001
........ .10..100 1

Correspond aux régles des valeurs binaires.

En outre, les sous-états et les états sont également ignorés avec les définitions de

front dans le masque de bit.

Entierement ignorées et non exportées.

S,
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Finish (Terminer)

Pour exporter les données configurées :

1. Dans l'onglet Terminer, cliquez sur le bouton Exporter
rAnal},vzerExp«:rrl\|'\|"i2ard [‘:' =] ér
Visual Studio
n n . e Tooks for Applications 2.0
Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish
2. L'exportation démarre
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3. Les éléments exportés sont affichés dans la fenétre de sortie, avec les messages de succes et
d'erreur associés

En outre, le nombre d'objets ajoutés, remplacés ou supprimés et le nombre d'erreurs sont

indiqués
Analyzer Export Wizard | (S e S
-
~/ Veialsudo
- . - ‘ OO TOr ADOOCHN ons

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

MNo deletes.

Delete event classes.. wait

MNo deletes.

Delete event groups..wait

MNo deletes.

Delete event Users...wait

MNo deletes.

Delete variables.. wait

Delete: 'Free disk space - Database [KB]' successfull
Delete: 'Current authorization group 4' successfull
Delete: 'Video path' successfull

Delete historian into the Database.. wait

m

Mo historian to delete.

I FINISH ITFINISH WFINISH IEFINISH WEFINISH 1TFINISH ITFINISH I FINISH ITFINISH 1

Insert{s). 2 Update(s). 2 Deleted: 3 Emor(s). 0

— Clme

4. Cliquez sur close (Fermer) pour fermer I'assistant.

RECONFIGURATION DE L'ASSISTANT
Pour reconfigurer I'assistant :
1. Ouvrez |'onglet Settings (Attributs) (a la page 38).
2. Cligquez sur le bouton Load Data (Charger les données).

3. Configurez les onglets.



Fermeture de l'assistant

Pour fermer I'assistant :

» Cliquez sur le bouton cancel (aAnnuler).

» Une boite de dialogue demande si la configuration doit étre enregistrée

e Cliguez sur yes (Oui) écrit les parametres configurés dans I'onglet Settings (a la
page 38) (Parametres) dans la base de registres et fermer |'assistant ; I'assistant
utilisera ces paramétres au prochain démarrage.

o Cliquez sur no (Non) closes pour fermer l'assistant sans enregistrer la configuration.

3.2 Import - Export

Assistants d'exportation et d'importation de données.

3.2.1 FactoryLink import wizard (Assistant d'importation FactoryLink)

L'assistant d'importation FactoryLink est un assistant qui aide I'utilisation a transférer un projet
FactoryLink vers zenon.
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Attention

La langue de zenon Editor doit étre définie sur Anglais, afin de garantir que le projet

FactorylLink est importé avec un nombre d'erreurs aussi limité que possible.

Exportation des données du projet de FactoryLink

Les données du projet FactoryLink sont exportées via le menu Affichage - Library Converter (Convertisseur de
bibliothéque) de |'application ClientBuilder. Ici, les bibliothéques souhaitées et toutes les données de
projet a convertir doivent étre sélectionnées.
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Attention

Le format de destination sélectionné doit étre ASCII.

En outre, tous les fichiers bitmap utilisés dans le projet doivent étre accessibles. Tous les fichiers doivent
étre conservés dans la structure de fichiers créés par FactoryLink.

Importation du projet

Une boite de dialogue de sélection s'affiche lorsque vous sélectionnez I'option de menu Fichier -
Assistants..., qui affiche tous les assistants disponibles dans zenon. L'assistant d'importation de
FactoryLink se trouve dans le groupe Assistants - Export/import (Exporter/Importer) - FactoryLink Import
Wizard (Assistant d'importation FactoryLink).

Welcome (Bienvenue)

Sur la premiéere page des assistants, le procédé et les pages suivantes des assistants sont brievement
décrits.

Préparation

Des informations de base concernant I'exécution des assistants sont disponibles sur cette page. Afin
d'exclure toute possibilité de dédoublement des noms de synoptiques et de gabarits lors de
I'importation, nous vous recommandons de créer un nouveau projet dans zenon. Cliquez sur Create
empty project (Créer un projet vide) pour afficher la boite de dialogue de création de nouveaux projets
de zenon si vous ne souhaitez pas que le projet actuellement reste vide.
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Attention

Une fois la création du nouveau projet terminée, la boite de dialogue de sélection
d'assistant de zenon s'ouvre automatiquement. Cette boite de dialogue de sélection doit

étre fermée, car l'assistant d'importation de FactoryLink reste actif en tdche de fond.

Sélection de balises

Sur cette page, vous devez sélectionner le fichier imltags.asc du projet FactoryLink a importer. Toutes les
informations concernant les variables du projet sont importées dans zenon lorsque vous cliquez sur
Import! (Importer !). L'assistant ouvre le fichier contenant les informations de variable et lit les noms,

les types et les descriptions des variables. Le driver interne est utilisé en tant que driver standard dans
zenon.
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Information

Lorsque les variables ont été importées, les drivers utilisés dans zenon peuvent étre

modifiés en sélectionnant Propriétés -> Adresse -> Connexion au driver -> Driver.

Sélection de schémas synoptiques

Sur cette page, tous les dossiers dans lesquels sont conservés des données d'images, des gabarits, des
fichiers bitmap et des symboles de projet doivent étre sélectionnés.

Outre I'importation normale sous forme de symbole d'image, vous pouvez également créer un symbole
dans l'assistant. Dans ce cas, I'assistant crée un synoptique comportant tous les symboles contenus dans
le projet. Ces symboles doivent maintenant étre copiés manuellement dans la bibliotheque de symboles
locale du projet zenon. Si le projet contient des animations FactoryLink (par exemple, "Symbols Bit
Group") dans lesquelles sont liées des variables comportant des symboles, I'assistant peut transférer ces
animations vers un élément combiné zenon.

Evénements

Un récapitulatif des conversions est affiché sur cette page. La liste peut étre filtrée pour certains
événements, le cas échéant.
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Liste de projets pouvant étre importés

» Importation des noms, des descriptions et des types de variables, transfert des connexions

FactoryLink vers le driver interne de zenon.
» Importation et création des gabarits et schémas synoptiques de FactoryLink.

» Importation de fichiers bitmap de FactoryLink dans le dossier d'images du gestionnaire de

projets de zenon
» Importation et création d'éléments image statiques :
» Rectangle
» Lignes
» Rectangle arrondi
» Cercle/ellipse
> Texte
» Polygones
» Polylignes
» Schémas en secteur
» Bitmaps

» Importation de textes multilingues (MultiLang) depuis les éléments textuels dans les tables de

langue de zenon

» Lataille des polices des projets FactoryLink est adaptée a celles des polices standard du projet

existant.

» Possibilité de créer un symbole contenant tous les symboles utilisés pour I'importation manuelle

dans la bibliotheque de symboles locale
» Importation de symboles de FactoryLink sous forme de symboles de zenon

» Importation alternative de symboles depuis la bibliotheque de symboles de zenon, si une

procédure d'importation manuelle a été exécutée
» Conversion d'animations CB (ColorBit) sous forme d'éléments combinés de zenon

» Conversion d'animations CB (ColorBit) sous forme d'éléments combinés de zenon

67



» Conversion d'animations DR (Display Register) sous forme d'éléments textuels de zenon

» Conversion d'animations SR (Send Register) sous forme de boutons texte de zenon

3.2.2 PDiag import wizard (Assistant d'importation PDiag)

L'assistant d'importation PDiag de zenon prend en charge les messages PDiag durant l'importation. Cet
assistant peut également servir de gabarit pour vos propres expansions a cet égard.

L'assistant d'importation PDiag est uniquement disponible en anglais.

Minimum requis

L'assistant importe un fichier XML exporté depuis le module de diagnostic de procédé (PDiag) Simatic.
Cette exportation peut étre effectuée via I'option de menu Process diagnosis (Diagnostic de procédé)
| Export (Exporter) dans Simatic Manager.

Le fichier XML créé de cette maniére est importé dans zenon avec |'assistant. De cette maniere, les
variables reposant sur les driver S7-TCP du type d'objet de driver Alarme s sont créées. Chague message
et chaque valeur concomitante correspondent a une variable de zenon.

Seules les variables UINT sont importées sous forme de valeurs concomitantes. De cette maniére, le
texte du message est analysé a la recherche des identifiants Simatic PDiag "@1X%2dR", "@1X%3dR" et
"@1X%4dR", et adapté en conséquence pour zenon. Il est également possible d'utiliser la table de
langue pour les textes dynamiques. Dans ce cas, les textes extérieurs a I'assistant doivent étre transférés
vers zenon.

Cet assistant importe également les messages S7 Graph, qui sont générés automatiquement et donc
contenus dans le fichier XML.

Settings (Paramétres)

Pour démarrer l'assistant :

1. Sélectionnez Assistants. .. dansle menu Fichier.
Vous pouvez également procéder ainsi : Utilisez la combinaison de touches a1t+F12

2. La boite de dialogue de sélection des assistants de zenon s'affiche

3. Ouvrez le nceud Export/Import (Exporter/Importer).
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4. Sélectionnez PDIAG wizard (Assistant PDIAG).

L'assistant ouvre les onglets

» Welcome (Bienvenue) (a la page 69)
» Settings (Parametres) (a la page 70)

» Finish (Terminer) (a la page 72)

pour vous permettre d'importer un fichier XML.

Welcome (Bienvenue)

L'onglet Bienvenue contient une breve explication du fonctionnement et des exigences de I'assistant.

PDIAG Import Wizard =
| otz
Wizard | VialgaaT”
Welcome Welcome to the PDIAG Import Wizard
You can import PDIAG messages as zenon variables
Settings
ToDo
Finish

1. Export your messages with your PDIAG application as a XML file
2. Import your messages with this wizard

This wizard supports associated values as UINT

This wizard supports dynamic alarm texts with the PDIAG parameter
-"@1X%24@"
- "@1X%3d@"
- "@1X%4d@"

here is the associated value shown as numerical value in the alarm text

- "@1X%tListname@"
here is the associated value shown as text from zenon language table in the alarm text
(the wizard do not import texts into the language table)

0 LJ I Cancel

Pour accéder a l'onglet Parametres (a la page 70), cliquez sur le menu Parametres ou sur la fleche
affichée en bas a gauche de I'écran.
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Rubriques

Zzenon

Settings (Paramétres)

Vous pouvez ajuster les paramétres d'importation dans I'onglet Parametres.

Welcome
S§7 TCP-IP Treb
- Driver | el
PDIAG XML File | :\S7Export\pdag-export.xml
Finish

Identification |

Net Adress l°_

Alarm Group 0 please create group in zenon project manually

™ in IPA?

™ Get Alarm Class?

If you use PDIAG priority as zenon alarm class please
create class in zenon project manually

i 1! fe | canca |




Parameétre Description

Driver Sélection du driver S7-TCP dans le projet actif pour lequel
va étre effectuée I'importation.

Fichier XML PDIAG Sélection du fichier XML a importer.

Identification Entrée facultative pour l'identification des variables.
Cette entrée peut étre filtrée dans la liste des variables.

Adresse réseau Définit I'adresse réseau pour I'adressage de variable de
zenon. L'adresse réseau valide apparait dans la
configuration du driver.

Alarm group (Groupe d'alarmes) | Définitle groupe d'alarmes/d'événements des messages
a importer.

Attention : I'assistant ne crée pas de classes
d'alarmes/d'événements indépendantes dans
>CD_PRODUCTNAMEX<. Ces derniers doivent étre créés
manuellement, avant I'importation.

Dans le module IPA Actif :définitla propriété Enregistrer dans
la base IPA pour lesvariables. Ceci transfere les
messages au module Industrial Performance Analyzer.

Get Alarm Class (Obtenir la Actif :lapriorité du message définie dans Simatic
classe d'alarmes) Manager est interprétée comme une classe
d'alarmes/d'événements de zenon.

Attention : I'assistant ne crée pas de groupes
d'alarmes/d'événements indépendants dans
>CD_PRODUCTNAMEKX. Ces derniers doivent étre créés
manuellement, avant I'importation.

L'importation démarre lorsque vous cliquez sur le bouton Terminer. Ce bouton est uniquement actif dans I'onglet
Terminer (a la page 72). Cliquez sur Terminer dans le menu ou sur la fleche affichée en bas a gauche de I'écran.
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Rubriques

Zzenon

Finish (Terminer)

Pour démarrer l'importation, cliquez sur le bouton Importer.

[ Tmmor Viizard. for POTAG £xpart. e (4MLTormat, i

Welcome

Finish




Importation de messages

Rubriques
zenon

Des messages sont affichés durant l'importation :

Wizard

Welcome importing message variables:
with number: 1612709896
> message text too long!
. working with message number: 1612709898
Settings working with message number: 1612709910

working with message number: 1612709897
working with message number: 1610612761

i > create attribute variable for dynamic limit text!
Finish working with message number: 1610612737
working with message number: 1610612759

there were 12 messages imported.

2 ]|

gosn | camcs |

Une fois I'importation terminée, un message indique le nombre de variables importées.

MESSAGES IMPORTANTS

Message text too long (Texte du
message trop long)

Le texte d'alarme est trop long et sera tronqué a la longueur
valide dans zenon.

Création d'une variable d'attribut
pour le texte de limite dynamique

Outre la variable de message, une variable de valeur
concomitante est créée pour le texte de limite dynamique.




3.2.3  WinCC Import Wizard (Assistant d'importation WinCC)

L'assistant WinCC Import Wizard importe des composants sélectionnés d'un projet WinCC existant dans
le projet zenon actuellement chargé. L'importation des données du projet WinCC est effectuée a I'aide
de deux programmes :

» Outil WinCC Graphics Converter (a la page 78) : exporte les synoptiques, les cadres et les

symboles WinCC sous forme de fichier XML

» Assistant WinCC Import Wizard (a la page 81) : importe

o directement les blocs de données (balises de structure), les balises, les alarmes et
les archives

e Les synoptiques, cadres et symboles par le biais de fichiers XML précédemment
créés a l'aide de I'outil WinCC Graphics Converter (a la page 78)

Import:
PC Project oymbals PC (WinCC)
Screens
WinCC
WinCC Import Graphical
Wizard Converter
1 Created:
XML
WMF
— PNG
Import:
Structure Tags . .
Current Project l?agrsm Limits mmmg  WinCC Project
Archive

Installation

Pour exécuter I'assistant d'importation de WinCC, vous devez d'abord installer tous les composants.
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Information

Notez que zenon ne doit PAS étre installé sur le méme ordinateur que WinCC.

INSTALLATION DE L'OUTIL WINCC GRAPHICS CONVERTER

Pour accéder aux informations dans WinCC, vous devez installer I'outil WinCC Graphics Converter sur
I'ordinateur sur lequel s'exécute le projet. Le programme se trouve sur le support d'installation de
zenon, dans le dossier \Additional Software\WinCC Graphics Converter.

Aprés l'installation, vous trouverez I'outil de conversion des différentes versions de WinCC sous Démarrer
- Tous les programmes - COPA-DATA - WinCC Graphics Converter. Démarrez toujours |'outil correspondant a
la version utilisée.
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Information

Pour pouvoir utiliser le convertisseur, vous devez installer . NET Framework 3.5. Lors de
l'installation du convertisseur, le programme d'installation vérifie si .NET Framework 3.5
est disponible. Si ce n'est pas le cas, l'installation est annulée. Dans ce cas, installez

d'abord .NET Framework 3.5, puisredémarrez l'installation du convertisseur.

INSTALLATION DE L'ASSISTANT DANS ZENON 7.0 ET VERSIONS ULTERIEURES

L'assistant est automatiquement installé avec zenon Editor. Aucun autre parameétre n'est requis. Vous
pouvez démarrer |'assistant immédiatement dans zenon Editor, en sélectionnant Fichier - Assistants...,
puis Export/Import (Exporter/Importer).

INSTALLATION DE L'ASSISTANT DANS ZENON 6.51

Puisque I'assistant ne forme pas partie de la version 6.51 SPO, vous devez effectuer les étapes suivantes
pour l'installation :

» Installez au moins la version Build 6 de zenon 6.51. Vous pouvez demander la version Build 6

aupres de votre distributeur ou de I'assistance de COPA-DATA (mailto:support@copadata.com).

» Installez I'assistant avec I'outil WinCC Graphics Converter. Ce programme installe I'outil WinCC
Graphics Converter, ainsi que |'assistant, si zenon 6.51 SPO est installé. Vous pouvez demander la
version Build 6 aupres de votre distributeur ou de |'assistance de COPA-DATA

(mailto:support@copadata.com).
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» Aprés l'installation, démarrez zenon Editor. La boite de dialogue de mise a jour de I'assistant
s'affiche.
Si vous souhaitez exécuter cette étape ultérieurement, vous pouvez revenir a cette boite de
dialogue dans zenon Editor, via le menu File - Update wizards... (Fichier - Mettre d jour les assistants...).

Pour accéder a cette boite de dialogue a n'importe quel instant,

Update wizards
Update / mport wizards
Diuing installation new/changed wizards were instaled, To use the new wizards, you must replace the existing wizards with them
“afith this mechanism you can update our own wizards. For this you must create an update configueation file for the wizard. 'Y'ou can find
detaded mstructions in the onfine help,
Below you will find a list of all new/changed wizards. Please select the wizards which you want to update.

Adtention: The existing wizards are overridden during the update. Changes you made wil be lost

Name Object name Esisting vers..  MNew version  Information Type Uses-specific
| Check VBA References .. basCheckReferences a 2 Changed WBa yes
| Dyripiciuse Type Class CO_DyrPichureT ype 1] 1 Changed VBA vET
| Dynpiciuee Types Class CO_DyrPictureT ypes o 1 Changed VBA vET
| Manipuskion Element CL.  CD_ManipulationElem. 1] 1 Changed VBA yes
| Rectangle Class CD_Rectangle 1] 1 Changed WBA yes
| Template Types Class CD_TemplateT ypas 1) 1 Changed WBA yes
) 'WinCC Impest Wizard ‘winCC_Import_Wizard - 1

Data source

Additional folder for VS TA wizards
C:A\Program Files [+85\COPA-DATA\z=non 7.00 SPONWzardsVS TA wizards iri (o) (%]

Additional folder for VBA wizards
C:\Program Fies [<86)\COPA-DATANzenon 7.00 SPONWzards\wizaids i ) (%]

Remind me again Start update [ Cancel ] Help

» Démarrez I'éditeur VSTA dans zenon Editor en sélectionnant Fichier - Ouvrir I'éditeur VSTA...
Ensuite, dans la fenétre Explorateur de projets, sélectionnezle noeud Références.
Sélectionnez I'option de menu Add Reference... (Ajouter une référence...) du menu contextuel
pour ajouter les deux références manquantes :

e MSDASC: dans la boite de dialogue Add Reference (Ajouter une référence), cliquez
sur l'onglet com et ajoutez le composant Microsoft OLE DB Service Component
1.0 Type Library au projet.
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e ADODB: dans la boite de dialogue Add Reference (Ajouter une référence), cliquez
sur l'onglet Bxrowse (Parcourir). Accédez au dossier C:\Program Files

(x86) \Microsoft.NET\Primary Interop Assemblies et sélectionnez le
fichier adodb.d11.

7 Add Reference

NET  COM | Projects | Browse | Recent

Component Name Typelib Vession Path

Mucrosoft Infor ard [E Helper 1.0 Type Library 10

Library, version 15 15

Microsoft InkDivider Type

Microsoft Office 10.0 Object Library

oft OLE D8 Service Component 1.0 Type Library 10
jcrosoft CLE DB Simple Provider 1.5 Library 15

oft PenlnputPane 1.7 10

7 Add Reference

NET | COM | Projects| Erowse | Recent

ok T - O @

Name Date modified
adodb.dll
Microzoft stdformat.dif
midatasec.dl
stdole.dll

(L ——

Flescftype: | Componert Filkes ("dit” th." ob:" oox " exe.” mandes)

CAWindows\System3Z

Type

Application exens...
M Application exten
M Application edens.
M Application extens..

aram Fil

CAProgram Files (d6}\Commaon Files\System\msadc\msadco.dil

108 k8
pz1]
138
5K

ieframe.dil
omman Files\Systemn\ado\msjro.di

ammon Files\Systern\ Ole DB\ cledi32.di
impdata tb

o mm%‘v;- TIX
w >3
7 Workspac eAddin
5 Properties

i References

icardie.dB 2
SR CHS T s S 2 Microsoft VisualStudio. Tools Applications Runtime 18
inked dil =

3 System

3 Systemn Addin
2 System.Date

- 3 System.DataLing

2\inetcomm.dil D Sy ik

mon Files\Microsoft Shared\Officel0\MS: 3 SysbemWindows Foron

mon Files\microsoft shared\ink\tiptsf di Ly zenOn

ymon Files\Systemn\msadcimsadcf.di

ssCrptoce
crrun.dil

b A1

oK Cancel
vl
oK Cancel

» Danslafenétre project Explorer (Explorateur de projet), vous pouvez sélectionner le nceud

WorkspaceAddin et compiler I'extension en sélectionnant I'option Build (Compiler) dans le

menu contextuel.

Une fois la compilation terminée, vous pouvez démarrer |'assistant dans zenon Editor, en sélectionnant
File - Wizards ... (Fichier - Assistants...), puis Export/Import (Exporter/Importer).

WinCC Graphics Converter

L'outil wincC Graphics Converter permet de sélectionner des synoptiques, des cadres et des symboles
dans les projets WinCC, et de les exporter sous forme de fichiers XML.
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Information

A I'heure actuelle, des fichiers XML peuvent étre créés a partir de projets WinCC, versions
7.0et 7.0 SPI.

Welcome (Bienvenue)

L'outil WinCC Graphics Converter vous permet de convertir les fichiers graphiques de WinCC (PDL) dans
un format XML, lisible par l'assistant d'importation de WinCC. Les informations graphiques existantes
sont enregistrées sous forme de fichiers PNG et WMF avec les fichiers XML, et enregistrées dans un
dossier sélectionné.

Pour exécuter le convertisseur :

1. Cliquez sur Démarrer
2. Sélectionnez COPA-DATA -> WinCC Graphics Converter

3. Démarrez I'outil wincC Graphics Converter
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4. Suivez les instructions de |'assistant

WinCC graphics converter

Wizard

‘Welcome Selbect pd fles

Select output folder Convert

Welcome to the WinCC Graphics Converter!

Thig program comverts WinCC graphic object information to xml, wrnf

and bng files which can be imported to zenon by using the WinCC
Import Wizard

Please start the corwverter on the next Tab..,

zenon Version 7.0

Select .pdl files (Sélectionner les fichiers .pdl)

Sur cet onglet, vous sélectionnez les fichiers PDL devant étre exportés depuis le projet WinCC. Pour
cela:

1. Cliquez sur le bouton select .pdl files (Sélectionner les fichiers .pdl)

2. Accédez au dossier du projet contenant les fichiers PDL.

Remarque : pour que les fichiers puissent étre sélectionnés, le projet WinCC doit étre
chargé sur l'ordinateur !

3. Sélectionnez les fichiers souhaités.

4. Tous les fichiers PDL sélectionnés sont affichés dans la fenétre d'apercu.

WinCC graphics converter El@@
Wizard
Welcome Select pdl fles

Select output foldes Corvert

Flease select a pdl. file of your WinCC project,
(&g C\Programms\SiemensWinCCProjects'\Project name\GraCs. )
Selected PDL file:

C:\Programme’Siemens\WinCCWinCCPropects\1 230GaCS \NewPd 1 POL
C:\Programene!\Siemens WwinCC\VWInCCProjects\ 1 23\GaCS \NewPdi2 Pd
C:\Programme’Siemens WinCCWINCCPropects 1 230GialS \NewPdl3 Pd
C:h\Programene’Siemens\WinCC\WnCCProjects\1 23\GiaC5\NewPdld Pd

Select pdl fles

zenon Version 7.0
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Select output folder (Sélectionner le dossier de résultats)

Sur cet onglet, vous sélectionnez le dossier dans lequel doivent étre enregistrés les fichiers exportés.
Pour cela:

1. Cliquez sur le bouton select output folder (Sélectionner le dossier de résultats)
2. Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer les fichiers exportés

3. Remarque : vous pouvez créer un nouveau dossier dans la boite de dialogue de sélection

WinCC graphics converter Q@@
Wizard
Welcome Sedect pd fles Select output fokder Corvvert

Please select a output folder where the data should be converted

Selectad outpnt folder:
' v Einstad dminh D eskhoghMever Ordkver

Select oulput folder

zenon Version 7.0

Convert (Convertir)

Cet onglet vous permet d'exécuter la conversion.

Apres l'exportation, copiez le dossier vers |'ordinateur sur lequel se trouve le projet zenon dans lequel
doivent étre importées les données, ou assurez-vous que l'ordinateur sur lequel se trouve le projet
zenon a acces aux données d'exportation.

WinCC Import Wizard (Assistant d'importation WinCC)

L'assistant d'importation WinCC est démarré par le biais de la boite de dialogue d'Editor, et peut étre
utilisé pour importer les éléments suivants de WinCC :

» Importation de synoptiques (a la page 93) (les fichiers XML créés avec I'outil WinCC Graphics

Converter (a la page 78) sont convertis en cadres, synoptiques et symboles dans zenon)
» Importation des balises (a la page 88) de WinCC (S7 TCP uniquement)

» Importation des balises de structure (a la page 87) de WinCC (S7 TCP uniquement)
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» Importation des limites des alarmes (a la page 89)

» Importation des balises d'archives (a la page 92)

DEMARRAGE DE L'ASSISTANT

Pour que des assistants soient affichés, les parameétres du code VBA et/ou VSTA doivent étre correctement

définis dans le fichier zenon6.ini :

[vBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Si les assistants VSTA ne s'affichent pas, bien que les paramétres soient corrects, définissez I'entrée
LOADED= sur 1 dans la section [VSTA].

Pour démarrer I'assistant :

1. Dans zenon, ouvrez le menu Fichier

ou appuyez sur la combinaison de touches A1t+F12.
2. Sélectionnez I'entrée Assistants. ...
3. La boite de dialogue de sélection s'affiche.
4. Accédez au noeud Export/Import (Exporter/Importer)
5. Sélectionnez |'option WincC Import Wizard (Assistant d'importation WinCC)

6. Démarrez I'assistant en cliquant sur ox.

L'assistant comporte différentes sections :

» Bienvenue (a la page 83) : vue d'ensemble de I'assistant.

» Settings (a la page 84)(Parameétres): parametres de la connexion au projet WinCC. Une fois la
connexion établie, les onglets d'importation directe sont affichés :
o Data blocks (a la page 87) (Blocs de données) : Balises de structure de WinCC
e TAGs (ala page 88) (Balises) : balises de WinCC

e Alarm Limits (a la page 89) (Limites des alarmes) : classes d'alarmes et alarmes de
WinCC

e Archive Tags (ala page 92) (Balises d'archives) : fichiers d'archive de WinCC
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» Screens (a la page 93) (Synoptiques) : importation de synoptiques depuis WinCC via I'outil WinCC
Graphics Converter (a la page 78)

Welcome (Bienvenue)

La page de démarrage de l'assistant vous informe sur les autres étapes de l'importation :

a; WinCC Import Wizard [E===o] ]1
Wizard o
Welcome Settings | Screens

Welcome to the WinCC Import Wizard!

With the help of this wizard you can import WinCC data blocks, tags, alarm limits, archive tags and
screens from an existing WinCC project into the currently loaded project

Settings

Select the PC, the database and the tables of the WinCC project which should be imported
Attention: The table of the WinCC project is only wvisible if it is active at the selected PC or opened in
the WinCC explorer

Data Blocks

Select and import the data blocks which are displayed in the WinCC explorer under _Structure
Tans"

Tags

Select and import existing tags (S7) which are displayed in the WinCC explorer under ,Tag
Management

Alarm Limits

Import Alarm Classes : Imports alarm classes into an existing global project.

Import Alarms: Imports alarm classes and creates variables for the alarm limits in the currently
active project.

Archive Tags

Select tags which are entered in the WinCC explorer under ,Tag Logging™. These tags are added
to one of the newly created archives BINARY or ANALOG

Screens

Here you can import the XML or graphics files created with the WinCC Graphical Converter into the
currently active project. The frames, screens and default screen elements are created
automatically.

Not connected - Tags

L'importation directe de données est uniquement possible lorsque vous avez configuré la connexion au
projet WinCC dans l'onglet settings (Parametres).
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Settings (Paramétres)

Sur cet onglet, vous configurez la connexion avec le projet WinCC dont les données doivent étre

importées.
(e

Wizard
[ oo | Sem | Sow

Define the database connection to the WinCC project and select the driver

Rubriques

WA 08 eeerecion

Dovver sebncton (57 TCF)

Corrmetie Deveer
Het cemsecied ot risment

b = ]
| Hew connaction Lreate new drem
[ Wetosnment | Uar D Aexander ikl Catalog CC_L55_08_11_09_11_49_41 Duta Scwrce: PCST_FESIMNCE o

Zzenon

la base de données de WinCC)

WinCC DB connection (Connexion a

Configuration de la connexion a la base de données de WinCC.

Connected with (Connecté a)

Affichage de la connexion active.

Connect (Connexion)

Etablit une connexion.

New connection (Nouvelle
connexion)

Ouvre la boite de dialogue de configuration d'une nouvelle
connexion.

Driver selection (S7 TCP)
(Sélection de driver [S7 TCP])

Configuration des drivers de zenon.

Driver

Sélection d'un driver de zenon dans la liste déroulante.

Créer un nouveau driver

Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau driver.




Attention

Pour pouvoir établir une connexion, le projet WinCC doit étre actif ou ouvert dans

I'Explorateur WinCC, sur l'ordinateur auquel doit étre établie la connexion.

CONFIGURATION DE LA CONNEXION

Pour établir une connexion :

1. Cliguez sur le bouton New connection (Nouvelle connexion)

2. Laboite de dialogue des parametres de connexion s'affiche a I'écran.

Wizard

Hecome cercn Screers

Define the database connection t¢

3. Surl'onglet Fournisseur, sélectionnez le fournisseur Microsoft OLE DB Provider for SQL Server.

4. Surl'onglet connexion :

a) Dans server name (Nom du serveur), saisissez l'instance de SQL Server dans
laguelle se trouve le projet WinCC, Par exemple : HOSTNAME\WINCC
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Important: I'instance de SQL Server (sqlsrv.exe) de WinCC doit étre autorisée dans
le pare-feu.

b) Dans Logon information (Informations de connexion), saisissez vos identifiants
d'accés. Vous devez d'abord créer les identifiants d'acces dans SQL Server
Management Studio, dans l'instance de SQL Server.

Important : activez l'option Allow saving password (Autoriser I'enregistrement
du mot de passe).

c¢) Dans Database (Base de données), sélectionnez le projet WinCC Editor. Il s'agit du
nom de la base de données, sans le suffixe R
Note : le projet doit étre chargé et en cours d'exécution dans WinCC Editor. Dans le
cas contraire, le projet ne sera pas disponible sur le serveur SQL.

d) Test de la connexion

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur ok.

Vous pouvez ensuite établir la connexion au projet WinCC dans l'assistant, en cliquant sur le

bouton connect (Connexion).

Sélectionnez un driver de zenon.

WinCC DB connection Driver selection (57 TCP)

Driver

Teﬂ '.

Hew connection Create new driver
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Une fois la connexion établie et la sélection du driver de zenon effectuée, les onglets d'importation
directe sont affichés.

[+ W mpont wems

Wizard

Wekome e Outa Bocks Tog Memimts | Awtew Tag Savers

_n
Vo Stucto

Define the database connection to the WinCC project and select the driver

i 08 convmcton Do seloction 57 TCP)

Hoaw conrmcnon Croate cow diver

Data blocks (Blocs de données)

Sur cet onglet, vous sélectionnez les blocs de données affichés sous Data Blocks (Blocs de données)
dans I'Explorateur de WinCC, puis importés comme types de données dans zenon.

Les blocs de données de WinCC sont regroupés en fonction des drivers, et sont triés en fonction du type
et du nom du bloc.

imgen Dais Bocks

Pour importer des blocs de données :

1. Sélectionnez les blocs de données souhaités.

2. Cliquez sur Import Data Blocks (Importer les blocs de données).
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RESULTAT

Blocs de données dans WinCC :

Rubriques ﬂ

Zzenon

@ I PrOFIBUS ] | e | Type
@ I PROFIBUS (1) 72010 Auto_drgr/@(7)[P5_405_10_1  P5
& I setpc W 72002_Chem(@(S)/PS_405_10A_1 PS
[ W 72002_Chem(&Y(5){PS_405_104_2 [
@l sofepc i 72002_Chem{G(5){PS_405_10A_3 s
@I reene 8 72002_Chem{@(S)/PS_405_10A_4 es
2 Structure tag 19972004 _TGCM_Msc/@(S)/PS_405_10A 1 P5
E s switc 1 72004_TGCM_Misc/@(S)/P5_405_10A 2 PS
B s _DEFALLT 19 72004_TGCM_Misc/@(S)[P5_$05_10A 3 PS5
E; = A 1972004 _TGCM_Misc/@(S)iPS_405_10A 4 P5
. 72001_Gas/@XS)IPS_405_10A_1 s
ki vasar 9 72001_Gas](S){PS_405_10A_2 s
B soauamm 1 72001_Gas{@(S)/PS_405_104_3 Ps
E ewpass 9 72001_Gas/@(S)[PS_405_10A_3 s
E oi6_mon 1972003_S5H4_Hox/@(S)/P5_405_10A1  P5
E sc.opp 972003 _5H4_Ho@(S)PS_105_1042  P5
E: S 1 72003_SH4_Hox/@(S)/PS_405_10A 3 PS
h oe”_;cm 9 72003_SH4_Hox]@(S)/P5_405_10A_4  PS
i Structure properties (Instances exist! Read only.) - x
ES ot structure properties (Instances existtReadonly) ]
E Moot Generol |
¢ -0 W
E rs°°" Use ddtonsl Format Adsphations from
B cuRT [OFC Groups (OPCHN Uri #1) (OFC) |
B waRN_sDI S ]
: MO BYTE MSB3
E 1ITFTRFF DWORD Ms onﬂ

(Al G & s 20 i 0 BE_ @ im R 20548

@ Zu (Startprojekt) [Satus Name # | Beschreibung IEC Datentyp
= @ Variablen ¥ PS v Fitertest Y| Fiteted ¥
&) Treber - ps Struktur-Datentyp 0
@ R i _ MSB3 Struktur-Element USINT
b } MS Struktur-Element UDINT
@ Zuweisungen
#-(T) Almem

Balises

Sur cet onglet, les balises (S7) sont sélectionnées et importées sous forme de variables de zenon, qui
sont affichées dans la section Tag Management (Gestion des balises) dans I'Explorateur de WinCC.
L'exportation peut étre effectuée directement vers zenon, ou sous forme de fichier CSV.

| wwome | e | ommee | T e
P — ™ DuaTpe  Cmafock  Ofes  BuAk
e m
PROFEUS bl u u
BYPASS oo t w o
Sunc S 1 AT-UMEASAT BTPASS_ACT oL st 5 1
TP
e IS AT-AMEASAT Evefinnst war 0 0
el S 1AT-AMEASAT Evetfinnc? war 0 0
Eretes et t 0 o
R s
o 1AT-UNDASAT Evert Tt war 0 0
TEGTSHA | | S AT AMEASAT EvereTarat? wer 0 0
72004 _TGCH M o
oo | | s AT MEASAT 5 K STATEY Nt st o
smPLc S AT-UMEASAT 55 _ACK_STATEZ T T e
) DPC Groues DPCHN Unt # | 345 1AT.0MEASAT 135_DONED B0 st w0
S AT-UMEASAT US5_DONEZ Bo0L T w2
S 1 AT-LMEASAT SG_ERR1 oL st ot
S AT-UMEASAT 56_ERRE Bo0L T w3
S 1AT-AMEASAT GETA BAD B0 st w7
WS 1AT-AMEASATGETA 1 wor T u
S 1AT-UMEASAT GETA LD B0 st w0
WS AT-AMEASAT GERIT oL T u s
S 1AT-AMEASAT GEVAE oL st R0
S AT-UMEASAT GHAMGE REAL T % o
ngon Tagm Exponia G5V

Pour importer des balises :




1. Sélectionnez les balises de votre choix.

2. Cligquez sur Import Tags (Importer les balises ou

RESULTAT

Balises dans WinCC :

= B SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE

@ W Industrial Ethernet
W Industrial Ethernet (11)
@ I wer

= J1 Nemed Connections

9% 72003_SH4_Htox

B 97 72004 _TGCM_Misc

@ ¥ 72010_Auko_Jpe
® I PrOFIBUS

i) 3M5-1-DYMB1-8-SO/SDALARM.MSG_DO... Binary Tag
W 3M5-1-DVYMB1-8-SD/SDALARM.MSG_ERR1  Binary Tag
o 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_AC... Unsigned 16-bit val
i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_STS1  Unsigned 16-bit val
3 315-1-DVMB1-8-SD/SDALARM, EventState Signed 32-bit value
i 3M5-1-DVMB1-6-SO/SDALARM. EventRa... Unsigned 32-bit val
i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM. EventTr... Unsigned 32-bit val
3 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.BYPASS  Binary Tag
i 3M5-1-DVMB1-AT- 1 [MIDASAT RESET Binary Tag
i 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.V Floating-point numt
o 3MS-1-DVMB1-AT-1 /MIDASAT QHRANGE  Floating-point numé
o 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QLRANGE  Floating-point numt
W 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QRAW Floating-point numt

Variables dans zenon :

& cice e T S ——
8 2V (Sartprojelt) jsial Moo — L)
5 @ Voablen v IMS1OVME
9 ® Bider 3M5-1-DVMB1-3-SD/SDALARMMSG_ACK STATEL
8 ‘z. Rrkisan 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_DONEL
i 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARMMSG_ERRL
i8] Fusesle 3MS-1-DVMB1-8-S0/SDALARM.MSG._STS1
@ Zemeoonng 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.QSD_ACT
Programmerschneielen 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.QSIM_ON
S straton (EC 611313 3MS-1-DVMB1-8-S0/SOALARM.SD_ALM
Production § Facity Scheduer 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.SIM_ON
i- ::"’9“"0“‘ 3MS-1-DVMB1-8-S0/SDALARM.SIM_V

@ Enegy Management System
3 Message Cortrol

3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.BYPASS
3MS-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT BYPASS_ACT
3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaw=1

@ m Generator 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaws2
 Barutzerverwatung 3MS-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT EventState

T SAP tedace 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventTrans#1

23 Dtoen ASAT EventTranss2

1 Anden et nne N eh e M ama AW e e aAA e s

Alarm Limits (Limites des alarmes)

Sur cet onglet, les classes et limites des alarmes sont importées :

Import to csV (Importer au format CSV).

» Import Alarm Classes (Importer des classes d'alarmes) : importe des classes d'alarmes dans un

projet global existant.

» Importer des alarmes : importe des classes et groupes d'alarmes dans le projet zenon local, et

crée des variables pour les limites.
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IMPORTATION DE CLASSES D'ALARMES

Importe des classes d'alarmes depuis WinCC dans un projet global dans zenon. Le projet global doit déja
exister et étre actif dans zenon.

Wocome | e cuamods | Tam —— Soctren Tagn Sereera
] Aol Ryl rted Tapidioess Lt T
AT =N Fane FAR_EVENT | DF masir 7538 Fakre
Il Bt Faken o Fase FA_EVENT  DF mater @508 Fakre
St PLL Faken o Faine RARY_EVENT  Cpcla trme emcaded: @1 i {
A Fakon 0 = RAN_EVENT | Mockie 81208/ 87508/ 870
Indusal et (1) Fairn o Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @@ @s
Pl Corrnins Fakrn (] Faise AR EVENT | Mockie 81508 @78 8015
TR0GT_Crem Fairn o Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @@ @s
TI0D_S_Hm Fairn L] Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @208 8Ts
| [Fatem 0 Fane FAW_EVENT | odie 1508 @250 88
SAPIE Fakrn ] Fae R _EVENT | Mockie 811588 8 1508 80a
) 0PC G DPCHN e £ | Fadrn o fare RAN_EVENT | lodie 81588/ 100V E T8
Fakr o o RAN_EVENT | Modie 81588/ 8100V E TS
Fairn o Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @@ @s
Fakr o o RAN_EVENT | Modie 81588/ 8100V E TS
Fairn o Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @@ @s
Fakr o o RAN_EVENT | Modie 81588/ 8100V E TS
Fairn o Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @@ @s
Fakr o o RAN_EVENT | Modie 81588/ 8100V E TS
Fairn o Faine RAW_EVENT  Mocie 81708 @@ @s
Fakre o o RAN_EVENT | Modie 81558/ 8T W0VETS _

brgan idaem s | bvgan e

Pour importer des classes d'alarmes :

1. Sélectionnez les classes d'alarmes souhaitées

2. Cliquez sur Import Alarm Classes (Importer des classes d'alarmes)

RESULTAT
Classes d'alarmes dans WinCC :

% JHE Message blocks
o
for Warning
‘r Tolerance
PLC process conkrol messages:
‘l’ 05 process control system messages
o Preventive maintenance
~ Process message
~ Operating message
‘!’ Request for Operator Input
‘l’ Operator Input Message
~ Status Message
System, must be acknowledged
e’ System, need not be acknowledged
¥ Group messages
&1 |83 Archive Configuration

Classes d'alarmes dans zenon:

5 & 6L08 LTSS - I S N LI WYY - W)
= @ Varisbles Name L]
3 Hom 4
o Aam growos Alarm
et
B F Tolerance
%) Forthets PLC process control messages
% Palattes OS process control system messages
o Language fie Preventive maintensnce
# 8 User sdministration Process message
@ ©D Fles Operating message
4 Hastory of changes Request for Operator Input
‘: Equoment modelng Operator Input Message
1 Status Message
= B 2u (Stant project) 9"
3 @ Varsbles System, must be acknowledged
& @ Scroens System, need not be acknowledged
O Rnetiana
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IMPORTATION D'ALARMES

Cette fonction permet d'importer tous les groupes d'alarmes et classes d'alarmes dans le projet zenon.
Les textes de limite de WinCC sont remplacés par des variables de limite.

J— . U, S
N Hoh 0 Fave. | ENT | 3MS-1 DVMB) EXHAUST GAS MONTOR SPARE fwsvmmu-wwr I
Hom Hoh 0 Fase I |3M5-1 DVMB1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE. | 345 LOVMBTAT-1/MIDASAT i)
Kam Hoh ‘D _hho .xm DVNE1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE A:ust OVMBTAT 1/MIDASAT .m
Ao Hioh lo [Fase [ 13451 DVME1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE |MSIOMBIATIMORAT MO
ftn Hoh 0 'F&o i JMSIVVIIB\ DNM‘SY C\AS uomo« SP{EE 'NSFMQIAT-!/WY _W
I_M 0 'lﬁ ?Gl DB MWW S'ME 1IISHMII|AT-MAY Llﬂ
Ham Hoh 0 Faise INS-1 DVMBT EXMAUST GAS MONITOR SPARE 3MS- 1 OVMBTAT- HDASAT NOY

) S CABSNET XA ATED S N
R Hoh '0 »Fdn | »MG’PNJ STORAGE CABINET EXHAUST GAS nomoa mus SPNﬁ ASDQ_PK}BVP:WASS »m
A Hoh o aoe I . EOAUST SPARE |ASHI_PHOGYP/BYPASS i)
Aaem Mch .D .‘h ‘wm STORAGE CABINET EXMAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE 'M_PK)GYP«WASS N
Mo Hht L False {BA ¥ ) HTORE |ASHO_PHOBYPBYPASS oy
Pour importer des alarmes :
1. Sélectionnez les alarmes de votre choix.
2. Cliquez sur Import Alarms (Importer les alarmes).
Alarmes dans WinCC :
35-DC5-BU-50/SDALARM LS55 3M5-1 & DCS-1 BACKUP GAS CABINET SHUTDOWN SPARE
[sccaspET-ovmevpass &G M5-1 GAS CABINET EXHALST GAS MONITOR BYPASS SPARE
IME-GASDET-BYP/DIG_MON LSS High waming D%
T2001_Gas/@{S)\T2001_1_10_AI_1 Diagriostics Module @1 %40/ SC 00 @I Access error
FH5-5TOR-1-AT-1/MIDASAT Lss 3M5 STORAGE CABINET 1 EXHALIST GAS MONITOR Marual EVAC Reod

Alarmes dans zenon :

| 3MS-1-AT-1/MIDASAT

3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM
3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT
3MS-1-SD/SDALARM
3MS-1-VMBL-AT-1/MIDASAT
3MS-BU-AT-1/MIDASAT

BYP/BYPASS
3MS-GASDET-BYP/DIG_MON

« _m
| 277 total / 277 filtered / 1 selected | 277 tags used / unfimited tags available |

> 3

{Delete limity  Click here ->

Write set value

Limits Limits{1)

3 Limatf1] Limit text: 3MS-1 GAS CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE

3 limiti2] e £ X -

Limat: 1 Mansmum/Maamum: -

Alarm handling Maximum

Harddisk data storag | Threshold value:  0.000000 []Delay time [s]: 0 2

dipon s [ Dynamic fimét active ElVariable: < no variable finked > ]




Archive TAGs (Balises d'archives)

Sur cet onglet, les balises définies dans la section de Tag Logging (Journalisation de balises) dans
I'Explorateur de WinCC peuvent étre sélectionnées importées. L'import se déroule dans I'une des deux
nouvelles archives, BINARY ou ANALOG, dans le projet zenon.

=

Attention

Les balises sont uniquement créées dans l'archive de zenon si elles ont préalablement été
importées sous forme de balises.

13850L00
5C_10.GATHGH 144 50
ISC_I0.GA TR0 1A SDLDO

Pour importer les balises d'archives :

1. Sélectionnez les balises d'archives souhaitées

2. Cliquez sur Import Archive Tags (Importer les balises d'archives).
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RESULTAT

Balises d'archives dans WinCC :

0/CHh- T2 1-1-5. 501
O/ T2 1-1-A.501_DQ
0/CHh- T2 1-2-5. 501
O/CH0-T2003-1-2-5.501_DQ
MISC_10/QA-72003-1-2-B.501

MI5 3-MANIMP. S0
MISC_10[72003-1-3-MANIMP. 50!

MISC_1O{T2003-1-4-MANIMP. 5O

MISC_O{T2003-1-4-MANIMP. 5O

MISC_O{72003-1-5-MANIMP. 50!

B 8 [8

MISC_T10/72003-1-5-MANIMP. 50

_10/QA-T2003-1-1-A,5D1

_10/QA-72003-1-1-4.501_DQ

MISC_IOfGA-72003-1-2-4,501

MISC_IOfGA-72003-1-2-,501 04

MISC_IOQA-72003-1-2-8.501

Archives dans zenon :

& B 2 (Start project)
4 @) Vatables
@ ¥ Screens

¥

§

i~
o§ Language fie
i1 Hestosan

& Tme control
4 &§ Programming interfaces
S straton (EC 61131:3)

Synoptiques

N Achives
u Histodan
= B AN -ANALOG
® Verisble kt
= ¥ BI-BINARY
= @) Variable kst
@ MISC_I0/72003-1-2MANJMP.SDI
@ MISC_I0/72003-1-2-MANJMP.SDI_DQ

[ MISC_10/72003-1-3-MANJMP SDI

@ MISC_I0/72003-1-3-MANJMP.SDI_DQ
@ MISC_I0/72003-1-4-MANJMP SDI
@ MISC_I0/72003-1-4-MANJMP.SDI_DQ
@ MISC_I0/72003-1-5-MANJMP SDI
@ MISC_I0/72003-1-5-MANJMP SDI_DQ
@ MISC_10/QA-72003-1-1-A.SDI

@ MISC_I0/QA-72003-1-1-A.SDI_DQ
@ MISC_10/QA72003-1-2:A SDI

@ MISC_I0/QA72003-1-2-A SDI_DQ

A& uwcr nMaTNMAIR SN

Sur cet onglet, vous pouvez importer les fichiers XML créés avec I'outil WinCC Graphics Converter (a la

page 78) dans le projet zenon actif. Dans zenon, les cadres, les synoptiques et les éléments de

synoptique standard sont créés en fonction des informations enregistrées dans les fichiers XML, sur la

base des fichiers WMF et PNG stockés dans le dossier.

Wizard

Wekcoms Sesegn Sorvers
1 sary Heasecert Ceakiog Grabk Komasoperret evd

@

€ Users/Aeazedert Cotbio Gratk Proos 174

Select fider Seloa M

Motconsected  User 10 Mesanden whal Catalog CC_LSS_08_11_00_11_&)_4) Cuwta Sowrce PCST_FUSHNCT Tan

Irpont 08
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Liste de fichiers

Affiche tous les fichiers existants dans le dossier
sélectionné.

Select Folder (Sélectionner un dossier)

Ouvre la boite de dialogue de sélection du dossier
contenant les fichiers a importer.

Select All (Sélectionner tout)

Sélectionne tous les fichiers existants affichés a I'écran.

(Import XML) Importer XML

Démarre l'importation.

Pour importer les synoptiques :

1. Sélectionnez les fichiers XML souhaités

2. Cliguez sur Import XML (Importer XML).

RESULTAT

Synoptiques dans WinCC :

ER tew B Dok Mo b
> clalpog| T+aaa|ze st

ES
&
at
]

=] [w]s]
mio] ] ]

~ye

[5[%12 |5 |58

[




Synoptiques dans zenon :

LA X SRS RURTI TR L )

L Br L85 CHEM oM o155 % RP_LSS AREA_EMO - LSS X

|
, B

QUELS ELEMENTS DE SYNOPTIQUES DE WINCC SONT CREES AUTOMATIQUEMENT DANS
ZENON EDITOR ?

ELEMENTS DE SYNOPTIQUE STANDARD

>

>

Ligne

Polygone
Polyligne

Ellipse

Cercle

Segment d'ellipse
Segment de diagramme en secteur
Arc d'ellipse

Arc de cercle
Rectangle
Rectangle arrondi

Texte statique
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OBJETS TUBULAIRES
» Tube polygonal
» ElémentenT
» Double élémentenT

» Tube courbe

OBJETS INTELLIGENTS
» Champd'E/S
» Objet graphique
» Objets Windows

» Bouton

Pour tous les autres objets de WinCC, un opérateur est créé dans zenon.

TRAITEMENT DES ERREURS

Les erreurs lors de I'importation de synoptiques sont affichées dans la fenétre de sortie de zenon lors de
la création des fichiers de Runtime.

Message d'erreur Traitement des erreurs

Le symbole n'a pas été Un opérateur correspondant a des éléments non interprétables a été

trouvé dans la inséré dans le synoptique.
bibliothéque de symboles !

Arriere-plan : Un symbole lié est créé dans le synoptique pour chaque
élément non interprétable, a I'aide de I'assistant. Il n'est toutefois pas
présent dans la bibliotheque de symboles. Vous pouvez donc vérifier si
tous les éléments (opérateurs) d'un synoptique doivent encore étre
modifiés.

WRN: (FDV_RECETTE_TUNNEL_T | Désigne les noms de variables conservés dans WinCCdans 1 'é&lément
POS_DETAILS_FOU2->(ZONE_C

NSO)Variable : introuvable
dans le projet !

Champ d'E/S, mais non créés sous forme de variables (dans WinCC
également).
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3.2.4  Assistant d'exportation XML de VSTA

L'assistant d'exportation XML permet d'exporter tous les modules souhaités d'un projet vers le dossier

de votre choix. Un fichier XML indépendant est créé pour chaque module.

L'assistant est uniquement disponible en anglais.

Démarrage de l'assistant

Pour démarrer I'assistant :

» Cliquez sur Fichier -> Assistants....

e Vous pouvez également appuyer sur les touches A1t+F12.
» Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

» Sélectionnez le dossier Export/Import (Exporter/Importer).

MNouveau

Assistants

Assistants disponibles

FEN
_| Export/Import

: ) Language table

(] Project

() Screens & Frames

) Variables

E-C3) VBA

Description
Wizards
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» Dans ce dossier, sélectionnez XML export wizard (Assistant d'exportation XML).

MNeu @
Wizards:

Verfiigbare Wizards

[=-{L5) Export/Import
a FactoryLink Import Wizard
2 PDIAG Wizard
b0t Eoport wizard|
9 %ML Import Wizard
) Language table

(] Project

() Screens & Frames

) Variables

[-) VBA

Beschreibung
This wizard export you selected zenon moduls as XML (V. 3)

» Cliquez sur ox.

» L'assistant démarre en affichant la page d'accueil, et affiche les indications suivantes :
e Quelques instructions
e Laversion de zenon
e Le nom du projet depuis lequel est effectuée I'exportation
e GUID du projet



e Chemin du projet

a2 Export XML Wizard VSTA (=N o ~==|

Wizard

Export XML progress

D
| Visual _Slludio' _

Welcome | Select XML Files

Welcome to XML Export Wizard!

This wizard will help you to export your Vanables, Screens, Frames, Color Palettes,.... to your own
directory

Select XML Files

You have to select one or more zenon components for the export. Depending to the different
project-parts (Frames, Screens, Variables,.. )

Export XML progress

Will show you the actual export progress and errors.

zenon Version: 650

Project Name: WIZARD

Project GUID: 1d7cT7f15-630a-40dc-8ade-b96495561564

Project Path: C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\1d7c7f15-630a-40dc-8ade-b9649556156

> Export I Cancel |

» Les touches fléchées vous guident tout au long de I'assistant.
e Vous pouvez également cliquer sur un onglet pour ouvrir le parametre
correspondant.

» Pour activer le bouton Exporter, ouvrez la page Export XML progress (Progression de

l'exportation au format XML).
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Sélection de fichiers XML

Sélectionnez le module du projet a importer :

elect XML Files
Select zenon modules
Please select the project parts you want to export and set your directory. The settings will be saved on
pressing the "Import” button. ..
Select your Directory
C:\Users\Public\D: \2 _Projects\WIZARDS l Select Directory |
Select Screens Module
Frames Screens V| Fonts Color Palettes
Select Vanables Module
(¥ Variables [¥] Datatyp ¥ Reaction Matrix [¥] Aliocations ¥ Units
Select Functions Module
¥ Functions Scripts =
) o | [ cona

» Cliquez sur select Directory (Sélectionner un répertoire) pour définir le dossier pour

I'exportation.




» Sélectionnez les modules et les éléments a exporter en cochant les cases correspondantes (faites

défiler la liste vers le bas, si nécessaire).

a5 Export XML Wizard VSTA [l =]
7]

1 v_'i;.lal_smdio )
Wizard | Vealstgio

Welcome  Select XML Files | Export XML progress

¥ Variables [¥] Datatypes V] Reaction Matrix [¥] Allocations ¥ Units

Select Functions Module

¥ Functions [¥] Scripts

Select Historian, Recipes and Time control Module

! Historian |¥] Standard recipes /| Recipagroup Manager Time control

Select Interlockings and Command Module

Command nterlockings =

Select Menu , User Adminstration and SAP Module

¥ Menu [¥] User Administration

| 4 ‘ > Export Cancel

Exporter

Pour démarrer I'exportation :

» Cliquez sur le bouton Exporter.
» Les modules souhaités sont exportés.

» Lafenétre de sortie affiche les modules exportés, avec indication de la réussite de la procédure.
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» L'assistant se ferme automatiquement trois secondes aprés la fin de I'exportation.

Wizard

Welcome | Select XML Files Export XML progress

& Varniables expored succead! -
Start export DataTypes...
20 DataTypes exported succeed!
Stant export Reaction Matrix,
NO RGMGroups exist!
Start export Allocations...
NO Allocations exist!
Start export Units...
NO Units exist! F|
Start export Functions.
7 Functions exported succeed!
Start expont Scripts...
1 Scripts exported succeed!
Start export Historian...
NO Scripts exist
Stant exporn Standard Resicpes..
NO Recipes exist!
Start export Resicpesgroup Manager...
MO RGMGroups exist!
Start export Menu...
NO Menu exist!
Stant expont User Adminisstration. .
NO User or User Group exist
XML EXPORT FINISH !

+ The Wizard will close in 3 seconds!!! +

- = |

(] [ on || coee

3.2.5 XML Import Wizard (Assistant d'importation au format XML)

Cet assistant permet d'importer des variables, des fonctions, des synoptiques et des scripts a partir de
fichiers XML.




Attention

Cet assistant ne supporte pas le développement multi-utilisateurs et n'est donc pas

disponible dans ce contexte (projet multi-utilisateurs).

3.3 Language Table (Table de langues)

Assistants de changement de langue

3.3.1  Language Table Wizard (Assistant Table de langues)
L'assistant Table de langues remplace I'ancien assistant Changement de langue (VBA).

L'assistant

» Recherche les textes traduisibles ou les mots-clés (textes précédés d'un caractére @) dans les

projets actifs et

» Lesécrit
e Soit dans la table de langue sélectionnée dans le projet actif, soit

e Dans le projet global, comme option.
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A des fins de référence, une table au moins (ZENONSTR . TXT) doit étre sélectionnée pour
I'importation.

Si des textes sans caractere @ sont trouvés, ils peuvent étre définis en tant que mot-clé dans un projet.
Pour cela, un caractére @ est inséré au début du texte.

Remarque : L'assistant est uniquement disponible en anglais.

Affichage de I'assistant

L'assistant peut également étre sélectionné directement dans la boite de dialogue de démarrage des
assistants.

Wizards:

Verfiigbare Wizards
BN, Wizards
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
£ Language Table
b
% Language Translation Wizard
& System Text Wizard
{3 Language table
Project
Screens & Frames
(-5 Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Imports translatable texts or keywords to the language table (v.3)

Pour démarrer |'assistant manuellement :
1. Cliquez sur Fichier -> Assistants....
Vous pouvez également appuyer sur les touches a1t+F12.
2. Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.
3. Sélectionnez le dossier Language Table (Table de langues).
4. Dans ce dossier, sélectionnez Language Table Wizard (Assistant Table de langues).
5. Cliquez sur ox.

6. L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.
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Fenétre de démarrage

Lors de l'ouverture de |'assistant, une page de présentation de la documentation en langue francaise

s'affiche a I'écran.

Language Table Wizard EE

Visual Studio

ﬂ zenon Wizard ok ko0

Welcome Finish

Welcome to the language table wizard!

The wizard searches through the active project for translatable text or keywords (marked with @) and writes these to the
selected language table of the project or also optionally in the global project. The individual settings for the import can be
changed in the "Settings” tab.

Settings

In the "Import options” grouping, it is possible to select if existing text in the language table is to be
overwritten or if translatable texts found are to be set as keywords in the project (texts are marked in
the project with @) and whether the language tables from the global project should be used.

In the "Select language tables", depending on the setting of the "Add keywords to language table
global project” option, the language tables of the active project or the global project are displayed. The
keyword is entered in the selected language tables as a text. At least one table must be selected.

In the "Project options” grouping, it is possible to select which project-related texts of keywords are to
be searched for.

In the "Screen elements” grouping, it is possible to select which screen elements are to be searched.
Finish

On these tabs, the search for translatable texts and keywords can now be started, which, after the
options have been set, are then searched for and written to the selected language tables.

- Finish Cancel

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en
cliguant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur cancel (Annuler) pour fermer l'assistant.
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Settings (Paramétres)

Language Table Wizard
. Visual Studio

zenon Wizard s
Welcome Settings Finish

Import options Project options

[] Overwrite existing language table entries [] Variabe tag name

[] Add keywords to language table global project [] Variabe limit text

[] Convert texts into keywords [T REMA limit text

(add leading '@" to all texts found) ] Units

Select language tables [C] Screen name

[[] ZENONSTR.TXT [71 AML and CEL column names
[[] TUTORIAL-PORTUGUESE . TXT
[C] TUTORIAL-POLISH.TXT [ Menu

Screen elements

[7] Numerical value [T Multipin [7] Trend element
[7] Button [] Universal slider [[] Message element
[] Dynamic text [C] Bar display [C] Embbed symbol
[] Static text 7] Clock [T Linked symbal
[] Combo -/Listbox [T Switch [] Special type elements
[7] Combined element [7] Painter instrument
- - Finish Cancel

OPTIONS D'IMPORTATION

Vous pouvez définir les parametres suivants dans le groupe Import options (Options d'importation)

» Siles textes existants doivent étre remplacés dans la table de langue sélectionnée,

» Siles textes traduisibles trouvés doivent étre définis comme mots-clés dans le projet (les textes

sont identifiés par le caractére @ dans le projet) et

» Siles tables de langues doivent étre utilisées par le projet global.
SELECT LANGUAGE TABLES (SELECTIONNER LES TABLES DE LANGUES)

Dans la section Select language tables (Sélectionner les tables de langues), selon la
configuration de I'option Add keywords to language table global project (Ajouter des
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mots-clés a la table de langues du projet gobal), les tables de langues du projet actif ou du projet global
sont affichées. Le mot-clé est inséré sous forme de texte dans les tables de langues sélectionnées. Au
moins une table doit étre sélectionnée.

PROJECT OPTIONS (OPTIONS DU PROJET)

Dans la section Project options (Options du projet), vous pouvez sélectionnez les textes ou
mot-clés associés au projet que vous souhaitez rechercher.

SCREEN ELEMENTS (ELEMENTS DE SYNOPTIQUE)

Dans la section Screen elements (Eléments de synoptique), vous pouvez sélectionnez les éléments
de synoptique que vous souhaitez rechercher.

Finish (Terminer)

Language Table Wizard

D )
BV zenon Wizard B

Welcome Finish

Prepare import...

Get keywords from units...

Add keywords to language table...
Finish import...

The importwas successfulll
15 keyword(s) found

7 keyword(s) new

0 keyword(s) updated

- Finish Close
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La recherche de textes traduisibles et de mots-clés peut maintenant étre lancée depuis cet onglet. Pour
cela, cliquez sur le bouton Terminer.

Une recherche est alors effectuée et les résultats peuvent étre insérés dans les tables de langues
sélectionnées.

3.3.2 Language Translation Wizard (Assistant Traduction linguistique)

Cet assistant est utilisé pour la préparation des données pour I'outil de traduction Project Translation
Interface.

Il permet de préparer et compresser sous forme de fichier ZIP toutes les données requises pour la
traduction. Le fichier ZIP peut ensuite étre décompressé dans Procect Translation Interface, et les tables
de langues peuvent étre modifiées ou complétées. Apres édition, le fichier ZIP peut étre chargé dans
I'assistant et les tables de langues modifiées peuvent étre réimportées dans le projet.

Remarque : L'assistant est uniquement disponible en anglais.

=

Informations concernant

la licence

Composante de la licence standard de I'Editeur et du Runtime.

L'assistant Language Translation Wizard est également fourni avec le module payant

Project Translation Interface.
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Démarrage de I'assistant

Pour démarrer |'assistant :

1. Cliquez sur Fichier -> Assistants....

Vous pouvez également appuyer sur les touches Alt+F12.
2. Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.
3. Sélectionnez le dossier Language Table (Table de langues).

4. Sélectionnez Language Translation Wizard (Assistant Traduction linguistique).

) Language Table

-{J) Language table
i) Project

(-5 Variables

[+ Wizard templates

MNouveau @
Assistants
Assistants disponibles
+-{7) Analyzer
5 Exportnpart

%Y o Trandation vizard|

Description

This wizard creates a ZIP-file for the Language Translation Tool, (V.7)

5. Cliquez sur ox.

6. L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.
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Fenétre de démarrage

Lors de I'ouverture de |'assistant, une page de présentation de la documentation en langue frangaise
s'affiche a I'écran.

D
n : L.
zenon Wizard s Ak

Welcome

Welcome to the Language Translation Wizard!

This wizard serves to carry out data preparation for the external translation tool. Here, all relevant data for
language translation is prepared and packaged in a ZIP file. This ZIP file can be unpacked and the
language tables edited or supplemented within the external translation tool. Once edited, the ZIP file can
be loaded in the wizard and the edited language tables are imported into the project.

Export

The language tables, the export path, as well as the name of the ZIP file can be chosen with this tab.
To carry out the export the wizard evaluates all texts in the screen elements, limits and other project
objects which are marked with a @ as translatable texts. These texts are prepared in an XML file and
exported with the chosen language tables in a ZIP file. Furthermore, a screenshot is created of all the
screens in the project and also delivered in the ZIP. The ZIP file also includes the font lists for the
selected project as well as for the global project.

Import

The ZIP file to be imported can be chosen using the tab. After making the selection, the file is unpacked
and the given language tables are shown as a list. The selected language tables are loaded into the
current project during the import.

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en
cliguant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur cancel (Annuler) pour fermer |'assistant.

Exporter

Lors de I'exportation, I'assistant évalue tous les textes des éléments de synoptique, valeurs limite et
autres objets du projet pouvant étre traduits et identifiés par un caractere e.
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Ces textes sont préparés sous forme de fichier XML et exportés, avec les tables de langues
sélectionnées, sous forme de fichier ZIP. En outre, une capture d'écran de tous les synoptiques est créée
et également fournie dans le fichier ZIP. Le fichier ZIP contient également les listes de polices de
caractéres du projet sélectionné, ainsi que celles du projet global.

Language Translation Wizard l = | [= 23 .|1
D
B zenon Wizard S
Welcome Export Import
Zip Name: c\ E]
I TEST
[CITEXT
[[] ZENONSTR
l Select all l l Deselect all l Export
-4 Cancel
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Bouton

Nom du fichier Zip

C:\

List of language files
fichiers de langues)

Select all (Sélectionner tout)

Deselect all (Désélectionner tout)

Export

Column left (Colonne gauche)

Column right (Colonne droite)

Cancel

(Exporter)

(Annuler)

(Liste de

Description

Nom de fichier

Emplacement de sauvegarde du fichier d'exportation.

Cliquez sur le bouton ... Ouvre le navigateur de

fichiers afin d'autoriser la sélection d'un dossier cible.

Zone de liste permettant de sélectionner les fichiers

de langues existants dans le projet.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche

les cases correspondantes.

Sélectionne toutes les entrées dans la liste et
désactive les cases a cocher correspondantes.

Export les fichiers vers le dossier cible.

Cette option est uniquement active si une ou

plusieurs tables de langues sont sélectionnées.

Recule d'un onglet dans le déroulement de
I'assistant.

Avance d'un onglet dans le déroulement de
['assistant.

Ferme |'assistant sans effectuer I'exportation.
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Bouton Description

=

Attention

Les noms de synoptiques ne doivent contenir aucun des caractéres suivants :

AR S

Ces caracteéres spéciaux sont supprimés et remplacés par un numéro de série.
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Importer

Le fichier ZIP a importer peut étre sélectionné dans cet onglet.

Language Translation Wizard

-
| zenon Wizard B

Welcome

Select all H Deselect all l Import

< —
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Bouton Description

Emplacement de sauvegarde du fichier
d'importation. Cliquez sur le bouton ... Quvre le
navigateur de fichiers afin d'autoriser la sélection
d'un dossier de fichiers.

List of language files (Liste de Zone de liste permettant de sélectionner les fichiers
fichiers de langues) de langues a traduire et a importer.

Select all (Sélectionner tout) Sélectionne toutes les entrées dans la liste et coche
les cases correspondantes.

Deselect all (Désélectionner tout) Sélectionne toutes les entrées dans la liste et
désactive les cases a cocher correspondantes.

Importer Importe les tables de langues sélectionnées dans le
projet zenon actuel.

Cette option est uniquement active si un ou plusieurs
fichiers de langues sont sélectionnés.

Column left (Colonne gauche) Recule d'un onglet dans le déroulement de
['assistant.
Cancel (Annuler) Ferme l'assistant sans effectuer l'importation.

=

Attention
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Bouton Description

Si un nouveau fichier de langue a été ajouté dans zenon 6.51, le projet doit étre rechargé

dans l'espace de travail aprés I'exécution de I'assistant.

Les fichiers de langues sont automatiquement mis a jour dans les versions 7.00 SPO et

ultérieures.

3.3.3  System Text Wizard (Assistant Textes systeme)

L'assistant Textes systéme autorise I'importation de textes systéme dans la table de langues. Les textes
systéme sont des textes de Runtime utilisés dans les boites de dialogue et les menus de zenon, et qui ne
peuvent pas étre modifiés par l'utilisateur. Pour que ces textes, qui sont prédéfinis par zenon, soient
compatibles avec la fonction de changement de langue, ils doivent d'abord étre importés dans la table
de langues a I'aide de cet assistant. Le nombre de mots-clés et de textes importés peut étre limité dans
les parametres.

Remarque : L'assistant est uniquement disponible en anglais.
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Affichage de I'assistant

L'assistant peut également étre sélectionné directement dans la boite de dialogue de démarrage des
assistants.

Wizards:

Verfiigbare Wizards
BN, Wizards
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
{75 Language Table
Y ersce Table iz
- Language Translation Wizard
-y System Text Wizard
+-{7) Language table
) Project
[#-{7) Screens & Frames
(-2 Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Imports translatable texts or keywords to the language table (v.3)

Pour démarrer |'assistant manuellement :
1. Cliquez sur Fichier -> Assistants....
Vous pouvez également appuyer sur les touches a1t+r12.
2. Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.
3. Sélectionnez le dossier Language Table (Table de langues).
4. Dans ce dossier, sélectionnez system Text Wizard (Assistant Textes systeme).
5. Cliquez sur ox.

6. L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.
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Fenétre de démarrage

Lors de I'ouverture de l'assistant, une page de présentation de la documentation en langue francgaise
s'affiche a I'écran.

e S
D )
BV zenon Wizard B

Welcome

Welcome to the system text wizard!

The system text wizard allows the import of system text into the language table. System texts are Runtime texts that
are used in zenon dialogs and menus and cannot be changed by the user.

In order to be able to make these texts, which are predetermined by zenon, compatible with language switching, these
texts must first be imported into the language table with this wizard. The number of the keywords and texts imported
can be limited in the settings.

Settings
The settings for importing the system texts are combined together in the "Settings” tab.

General settings can be changed in the "Project settings” grouping: The "Overwrite existing language table" option
denotes whether texts with existing keywords are to be overwritten. "Add keyword to language table global project”
stipulates whether system texts are to be written to the project active in zenon (checkbox is not activated) orto a
zenon global project (if the checkbox is activated). Depending on the option selected in the "Select Language”
grouping, existing language tables can be selected.

The languages supported by zenon are available in the "Select language” grouping. Activation of the corresponding
checkbox selects the language to be written into the language table. It is possible to select multiple items in the
process. The relevant language table can be selected in the drop-down list. These language tables must have
already been configured in zenon.

System texts can be activated according to modules in the "Select category” grouping.
Finish

Clicking on the "Finish" button starts the import with the given settings. These settings can then be saved once the
wizard has been exited.

- Finish Cancel

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en
cliguant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur cancel (Annuler) pour fermer |'assistant.
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Settings (Paramétres)

Les parametres d'importation des textes systeme sont regroupés dans l'onglet Parametres.

System text wizard

D
. \fﬁgua_lfzqdipm
l zenon Wizard T s

Welcome Settings Finish
Project settings Select category
[7] Overwrite existing language table [C] Alarm management (Sicam 230) it
. [] Alarm Message List
[] Add keywords to language table global project [ Alarm Message List Filter
- - [ Archive Revision
Select keyword language ] Batch Contro
[] Chronological Event List
Select language [] Chronological Event List Filter
[ zenon ZENONSTR TXT Ol Commands
[] Commands input (Sicam 230) E
[[] Czech ZENONSTR.TXT [7] DBAG command (Sicam 230)
. [] Energy Management System
[T] English ZENONSTR.TXT [F] Extended Trend
7] France ZENONSTR.TXT CiHmML
[ Industrial Maintainance Manager
[7] German ZENONSTR.TXT [T Industrial Performance Analyzer
) [] Keyboard
[T Italian ZENONSTR.TXT [ Login =
[lRussian  |ZENONSTR.TXT [ Message Control
[] Motepad
[] Spanish ZENONSTR.TXT [] Peak load projection (Sicam 230)
[C] Production & Facility Scheduler
[] Recipegroup Manager
[] Report Generator
[C] Report Viewer -

1 N =

PARAMETRAGE DU PROJET

Les parametres généraux peuvent étre modifiés dans I'onglet Project settings (Parameétres du projet).
L'option Overwrite existing language table (Remplacer latable de langues existante)
indique si les textes contenant des mots clés existants doivent étre remplacés. Add keyword to
language table global project (Ajouter le mot-clé a un projet global de table de langue)
indique si les textes systéme sont écrits dans le projet actif dans zenon (case non cochée) ou dans un
projet global de zenon (case cochée). Selon I'option sélectionnée dans le groupe Select Languages
(Sélectionner une langue), les tables de langue existantes peuvent étre sélectionnées.

SELECTIONNER UNE LANGUE

Les langues prises en charge par zenon sont disponibles dans le groupe « Sélectionner une langue ».
Cocher la case correspondante sélectionne la langue a écrire dans la table de langues. Il est possible de
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sélectionner plusieurs articles durant ce processus. La table de langue concernée peut étre sélectionnée
dans la liste déroulante. Ces tables de langues doivent avoir été préalablement configurées dans zenon.

SELECTIONNER UNE CATEGORIE

Les textes systeme peuvent étre activés en fonction des modules dans le groupe Select category
(Sélectionner une catégorie).

Finish (Terminer)

Cliquez sur le bouton Terminer pour démarrer I'importation avec les parametres spécifiés. Ces
parameétres peuvent ensuite étre enregistrés apres la fermeture de I'assistant.

System text wizard

D )
BV zenon Wizard B

Welcome Finish

Prepare import...
Prepare SystemText..
Startimport...

Wait...

Import finished!

The import finished with errors!

2 language table(s) selected

'zenon' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0
'German' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0

Errorlogs: 2
0 ERROR get{SystemTexte: C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon7 100\ Templates\SystemTextWizard\\System Text XML doesn't =

Finish

3.4 Pharmaceutical (Pharmacie)

Assistants pour l'industrie pharmaceutique.
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34.1 Pharmaceutical Wizard (Assistant pharmaceutique)

L'assistant pour l'industrie pharmaceutique autorise la gestion des projets validés pour I'industrie pharmaceutique.
Il récapitule les parameétres nécessaires dans le cadre d'un projet conforme aux Bonnes Pratiques de Fabrication
(BPF). Ces parametres peuvent étre gérés et modifiés dans I'assistant. Les paramétres sont chargés dans I'assistant
par le biais d'un projet existant ou de fichiers de configuration.

Les parameétres suivants sont gérés :
» General project settings (Paramétres généraux du projet)
» Gestion des utilisateurs
» Groupes d'utilisateurs
» Paramétrage de la liste chronologique des événements
» Parametres de la liste d'alarmes

» Modele XML

Les parameétres configurés dans I'assistant peuvent étre :
» Réécrits dans le projet actif
» Enregistrés dans un nouveau projet

» Enregistrés dans un fichier de configuration spécial
Ces fichiers de configuration créés dans I'assistant peuvent étre utilisés et réutilisés
indéfiniment, et peuvent également étre améliorés. Toutefois, ils peuvent uniquement étre lus

et modifiés dans I'assistant.

Démarrage de I'assistant

Pour démarrer l'assistant :

1. Cliquez sur Fichier -> Assistants....

Vous pouvez également appuyer sur les touches a1t+F12.

2. Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.
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3. Sélectionnez le dossier Pharmaceutical (Pharmaceutique).

4. Sélectionnez ensuite Pharmaceutical Wizard (Assistant pharmaceutique).

MNeu

Wizards:

Verfiigbare Wizards
=%, Wizards

{2 Analyzer

{2 Export/Import Hilfe

{3 Language table

=3 Pharmaceutical

% Pharmaceutical Wizard

{3 Project

{) Screens &Frames

OK

Abbrechen

iy

Beschreibung

This wizard set GMP {Good Manufacturing Process) and non-GMP properties
and managed the configuration of pharmaceutical projects (V. 1)

5. Cliquez sur ox.

6. L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.
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Rubriques ﬂ

Zzenon

Welcome (Bienvenue)

L'onglet welcome (Bienvenue) vous informe sur le fonctionnement et |'utilisation de I'assistant.

Wizard

I WelcomeAl" ing: Iijectpfopenies]Usor inistrati IUsugmpleEL&Ahm;l;l‘

Welcome to the Pharmaceutical Wizard!

This wizard reads and sets project parameters in lhe editor for an exlslmg project, or creates a new project with the
selected options. In addition default screen can be selected to be included in the new project. Therefore a
whole project with screens and functionalities such as user ad Alarm N ge List, Chronologic Event List,
reporting, etc can be set and created through the wizard

The settings contained in the wizard are icular to a d functionality, which may relate to a specific environment
such as “Good Manufacturing Process” (GMP) or non-GMP orrelate to a specnﬁc customer requirement. Saving these
settings as a configuration file allow future use of this profile

The possnb-my then exists lor an end customer to stipulate directly to 3rd party suppliers its company standard through
of the g file
3rd party companies can also hold a library of configurations relating to each customer, or project function

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en
cliquant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur cancel (Annuler) pour fermer l'assistant. Toutes les modifications apportées a un fichier ou
un projet depuis le dernier enregistrement sont abandonnées.

Settings (Parametres)

Sur cet onglet :

» Vous chargez les parametres




Rubriques

Zzenon

» Vous adaptez les descriptions de projets




Parametres

Configuration

Load from active project (Charger
depuis un projet actif)

Load from configuration file (Charger
depuis un fichier de configuration)

Select directory (Sélectionner le
répertoire)

Gabarits

Description projet

Auteur
Responsable
Entreprise

Commentaire

propriétés du projet
Parameétres :

» Réseau

» Autorisation sur le réseau

Description

Définition du projet en cours d'édition.

Charge les parametres du projet actif dans I'espace de
travail dans I'assistant.

Charge les données provenant d'un fichier de
configuration enregistré (*.cof). Le fichier est sélectionné
dans la liste. La liste affiche tous les fichiers de
configuration disponibles dans le dossier sélectionné
(select directory, Sélectionner le répertoire).

Info : les fichiers de configuration créés peuvent
uniquement étre lus, créés et édités avec I'assistant.

Ouvre la boite de dialogue de sélection permettant de
sélectionner le dossier dans lequel se trouvent les fichiers
de configuration (*.cof) souhaités. Les fichiers sont
affichés dans la liste située sous le bouton.

Parameétres des modeéles XML et XRS.

Informations concernant le projet, telles qu'elles sont
définies dans la propriété Description du
projet delaboite de dialogue.

Celles-ci sont reprises par le projet chargé et peuvent étre
modifiées. Pour faciliter la vérification, toutes les
modifications sont affichées sur I'onglet Terminer (a la
page 164).

Auteur du projet.
Responsable du projet.
Entreprise.

Commentaire.
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» Historique des modifications

Redundancy type fware redundancy  ~

Network authorization
[7] Active
Timeout for request [s]

Timeout for acknowled [s]

History of changes
7] Active
Detailing level

Rubriques

Zzenon




Parameétres Description

Network (Réseau)
Réseau
Propriétés d'utilisation du projet sur un réseau.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APIl de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

GRP_Net

Active
Réseau actif
Active : Le projet est utilisé comme un projet en réseau. Un serveur
doit étre défini.
Inactive : Le projet est un projet autonome.

(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de I'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetActive
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Server name (Nom du

serveur)
Serveur 1

Disponible uniquement si la propriété Réseau actif estactive.
L'ordinateur qui établit la connexion au matériel lors de projets en
réseau et gere les données du projet. Les clients se connectent a cet
ordinateur.

Conseil : I'adresse IP n'est pas suffisante ; vous devez saisir le nom de
I'ordinateur. Le nom localhost ne doit pas étre utilisé.

Si le nom a été modifié, il ne peut pas étre actualisé. Il ne sera mis a
jour qu'apres le redémarrage du Runtime.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetServer
Standby name (Nom
du serveur
redondant) Réseau actif

Active : Le projet est utilisé comme un projet en réseau. Un serveur
doit étre défini.

Inactive : Le projet est un projet autonome.

(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APl de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetActive
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Redundancy type
(Type de
redondance) Type de redondance

Disponible uniquement si un ordinateur a été spécifié dans la
propriété Serveur 2.

zenon prend en charge deux types de redondance :

Redondance logicielle : Ce systéme se compose d'un
automate et de deux ordinateurs redondants du systéme de controle.
Les deux ordinateurs doivent disposer d'une connexion a l'automate.
Les deux ordinateurs communiquent avec le contrdle et actualisent
simultanément les données provenant du contréle. Les
communications bidirectionnelles avec le controle sont gérées par
I'ordinateur jouant le role de serveur. Le serveur établit des
communications bidirectionnelles, le systeme redondant établit des
communications unidirectionnelles. En cas de défaillance du serveur,
le serveur redondant prend en charge les communications
bidirectionnelles avec I'automate.

Redondance matérielle : Le systeme se compose de deux
automates redondants et de deux ordinateurs controleurs redondants.
Chaque serveur établit une communication bidirectionnelle avec un
automate. Les deux ordinateurs et les deux automates synchronisent
leurs données. Si un composant du premier systéme subit une
défaillance, le deuxieme composant prend le relais.

Par défaut : Redondance logicielle

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de I'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetType

Network authorization
(Autorisation du
réseau)

129



Autorisation d'acces
Propriétés de |'autorisation d'utilisation sur le réseau.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

GRP_Token
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Active

Timeout for request

[s] (Délai

d'attente avant
expiration des

requétes

[s])

Autorisation en réseau active

Disponible uniquement si la propriété Réseau actif estactive.

La gestion des autorisations sur le réseau garantit qu'une seule station
connectée au réseau peut exécuter une opération active (par ex.,
modification de valeurs prescrites) a un instant donné. L'accés passif
(en lecture seule) est toujours possible, indépendamment de I'option
choisie.

Active : unseul ordinateur peut intervenir sur le projet a un instant
donné (par ex., acquittement d'alarme, écriture de valeurs prescrites).
Inactive : plusieurs stations peuvent actionner le projet a la fois.
(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetTokenActive

Timeout pour requéte [s]

Disponible uniquement si la propriété Autorisation en réseau
active est active.

Si l'autorisation sur le réseau est bloquée par une station, elle peut
étre demandée par un autre ordinateur. La réponse a la demande doit
étre recue dans la limite de temps définie ici. En cas d'expiration du
délai d'attente de la réponse, la station demandeuse recoit
automatiquement |'autorisation.

Plus de détails dans l'aide en ligne
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Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetTokenQuestion
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Timeout for

acknowlewdgement
[s] (Délai Timeout pour autorisation [s]

d'attente avant
expiration des Disponible uniquement si la propriété Autorisation en réseau

acquittements [s]) | active estactive.
L'ordinateur (client) possédant I'autorisation doit répondre au serveur
avant expiration de ce délai. Si cet événement ne se produit pas,
I'autorisation est automatiquement accordée.
Attention : cette valeur doit étre inférieure au délai défini dans la
propriété Timeout [s].

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de I'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

NetTokenQuit

History of changes
(Historique des

modifications) Historique des modifications

Propriétés de I'historique des modifications.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APl de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de I'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

GRP_Changelog

Active
Historique des modifications actif

Active : Les modifications apportées au projet sont également
consignées.
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Inactive : Les modifications apportées au projet ne sont pas
consignées.
(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APIl de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

ChangeLogAKktiv
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Detailing level

(Niveaux de détail)
Niveau de détails

Disponible uniquement si la propriété Historique des
modifications actif estactive.

Sélection du niveau de détails souhaité dans la liste déroulante.

» Objet :seulsles noms d'objet des objets modifies sont enregistrés. Les détails
concernant les propriétés qui ont été modifiées, ainsi que leurs valeurs, ne sont

pas affichés dans I’historique des modifications.

» Propriétés :outreles noms d’objet, les propriétés modifiées ainsi et les

nouvelles valeurs sont affichées dans I’historique des modifications.

» Modifications de wvaleurs :Ceparamétre correspond au niveau
de journalisation le plus détaillé. Non seulement les nouvelles valeurs des
propriétés sont affichées mais aussi les anciennes. Ce qui permet de tracer

complétement les modifications.

Par défaut : Propriétés

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APIl de zenon (avec
indication du nom de classe) et lors de |'exportation au format XML
(sans indication du nom de classe) :

ChangeLogState
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Rubriques

Zzenon

Gestion des utilisateurs

Parametres de gestion des utilisateurs :

b
p
b
P

wmlsm | Project properties| User administiat MI nagmml:u_mml,lrmulrnn]

User administration Set names for authorization levels
[¥) Delete users Level Name 2

| Minimum password length 6 ' _ ? %

| Period of password validity [days] 0 2 2

i Number of invalid user neme inputs 3 : i

Il Number of invalid password inputs 3 s .

i User administration storage _s’ :

| Selected user storage User settings stored in the project « 8 8

: ADAM connection string ﬁfc name][port}/organization] 9 9

: ADAM user identification ) _»\ S :? :?

l|  A0AM pessword [ 12 12

| 13 13

i| Logoutlogin 14 14

Il £ Activate automatical logout Time{min): 5 :: ::

: Activate temporary login 17 17

i Locked buttons style Normal - 18 18

|

\

fista [l




Parameétres Description

Gestion des utilisateurs
Gestion des utilisateurs
Propriétés du projet pour la gestion des utilisateurs.

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

GRP_Password

Suppression
d'utilisateurs
Supprimer utilisateurs

Active : Lasuppression d'un utilisateur dans le Runtime
est autorisée.

Inactive : Les utilisateurs peuvent uniquement étre
marqués comme supprimés. L'utilisateur reste présent dans
la liste d'utilisateurs, mais n'est plus valide dans le Runtime
(conformément aux directives de la FDA).

Par défaut : active

Plus de détails dans l'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

DelUser

La longueur minimale du
mot de passe
Longueur min. mot de passe

Nombre minimum de caractéres pour un mot de passe.
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Minimum : 0.
Maximum : 20.
Par défaut : 6.

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

MinPwLength
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Durée de validité du mot de
passe [jours]

Nombre de tentatives de
saisie d'un nom
d'utilisateur non valide

Mot de passe - période de validité [7J]

Saisissez une période (en jours) définissant la validité d'un
mot de passe. Apres expiration du délai d'attente, vous
devez saisir un nouveau mot de passe.

Minimum : le mot de passe n'expire jamais ; il n'est pas
nécessaire de le renouveler. Pour ce paramétre, la valeur
2147483647 est écrite dans la variable du driver du
systéme Days until password expires (Jours avant
expiration du mot de passe).

Maximum : 4294967295.

Par défaut :0.

Attention : Pour les productions conformes aux directives
de la FDA, la valeur 0 n'est pas autorisée, car la
réglementation de la FDA nécessite la modification cyclique
du mot de passe.

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

PWValid

Longueur min. mot de passe

Nombre minimum de caractéres pour un mot de passe.
Minimum : 0.

Maximum : 20.

Par défaut : 6.

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
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Rubriques

Zzenon

I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

MinPwLength




Nombre de tentatives de
saisie d'un mot de passe
non valide

Stockage de la gestion des
utilisateurs

Stockage d'utilisateurs
sélectionné

ADAM connection string
(Chaine de connexion
d'ADAM)

Nb max d'erreurs mot de passe

Nombre de saisies incorrectes du mot de passe.
L'utilisateur correspondant est bloqué si ce nombre est
dépassé. Une entrée correspondante est créée dans la liste
chronologique d'événements (CEL). Seul un administrateur
peut le débloquer.

Minimum : 0.

Maximum : 65535.

Par défaut : 3.

Plus de détails dans l'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

PasswordTries

Enregistrement de la gestion des utilisateurs

Sélectionnez I'emplacement auquel vous souhaitez enregistrer la
gestion des utilisateurs :

»  Project (Projet)
> Active Directory (AD)

> Active Directory Application Mode (ADAM)

Connexion ADAM/AD-LDS
Chemin de connexion a ADAM ou AD LDS.

Vous devez saisir le chemin de connexion au format suivant :
[Nom du PC]: [port]/[organisation]

Exemple :w3k:50000/0=711,c=com
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Pour plus d'informations sur AD LDS, reportez-vous a l'aide
en ligne.

Pour plus d'informations sur ADAM, reportez-vous a l'aide en
ligne.

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

ADAM
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ADAM user identification

(Identifiant
d'utilisateur ADAM) Identification utilisateur ADAM/AD-LDS

Nom d'utilisateur d'un utilisateur local du PC ADAM/AD LDS
possédant des droits d'administration.

Pour plus d'informations sur AD LDS, reportez-vous a |'aide
en ligne.

Pour plus d'informations sur ADAM, reportez-vous a l'aide en
ligne.

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

ADAMUser

ADAM password (Mot de

passe ADAM)
Mot de passe ADAM/AD-LDS

Mot de passe de I'utilisateur local du PC ADAM/AD LDS.

Pour plus d'informations sur AD LDS, reportez-vous a |'aide
en ligne.

Pour plus d'informations sur ADAM, reportez-vous a I'aide en
ligne.

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

ADAMPwd

Log out/log in Propriétés de connexion et de déconnexion
(Déconnexion/Connexion)

Activate automatical

143



logout (Activation de la
déconnexion automatique)

Activate temporary login
(Activation d'une
connexion temporaire)

Activer déconnexion automatique

Active : L'utilisateur est automatiquement déconnecté
apres le temps d'inactivité défini.

Inactive : L'utilisateur n'est pas automatiquement
déconnecté par le systéme.

(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

AutoLogout

Connexion temporaire active

Active : siun utilisateur n'est pas connecté et tente
d'actionner un élément nécessitant une autorisation
utilisateur, il doit saisir ses nom d'utilisateur et mot de
passe.lnactif : L'utilisateur est automatiquement déconnecté
immédiatement apres I'opération

Inactive : siun utilisateur n'est pas connecté et tente
d'actionner un élément nécessitant une autorisation
utilisateur, il recoit un message indiquant qu'il ne dispose
pas de |'autorisation requise.

Par défaut : active.

Remarque : Vous pouvez définir la position et la taille du
masque de connexion dans le fichier zenon6.ini, dans la
section [Befehlsgabe] Position =.

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
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classe) :

TempLogin
Locked buttons style
(Style des boutons
verrouillés) Boutons protégés

Disponible uniquement si la propriété Connexion
temporaire activeestinactive.

Détermine I'apparence des boutons verrouillés en fonction
de la configuration des autorisations d'utilisation. Dans le
Runtime, cet élément est associé a la propriété Boutons
verrouillés (Apparence graphique) pour autoriser
['utilisation des touches.

Formats possibles :

» Gris
» Normal

» Invisible

Par défaut : Normal

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

DisabledButtonStyle

Set names for Conforme a la propriété Renommer groupes
authorization levels d'autorisation.
(Définition des noms pour

les niveaux Vous pouvez attribuer un nom a chacun des 128 niveaux

d'autorisation) d'autorisation. Cliquez dans la colonne droite pour activer la
fonction de changement de nom.
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Rubriques

Zzenon

Groupes d'utilisateurs

Sur cet onglet, vous attribuez des niveaux d'autorisation aux différents groupes d'utilisateurs.

'” Welcome ] Settings l Project properties I Usefadninimioﬂ User QIOUPS“I C&&Ah Templates | I Temp ] I F‘mishI[
‘ User groups User group levels

| Name | Level

’ * |
Test
hugo test
Meister
Service
Master
2222

Groupes d'utilisateurs Liste des groupes d'utilisateurs

Niveaux des groupes Liste des niveaux d'autorisation
d'utilisateurs

Supprimer Supprime I'objet sélectionné sans affichage d'un message de confirmation.

Cliquez sur un groupe d'utilisateurs pour afficher le niveau d'autorisation associé. Cliquez sur le niveau
concerné pour le modifier. Le nom est adapté automatiquement. Cliquez sur un niveau vide pour insérer
un nouveau niveau d'autorisation.

En cliqguant sur supprimer, vous pouvez supprimer a la fois les groupes et les niveaux d'autorisation
attribués. Lors de la suppression, aucun message de confirmation n'est affiché.




Rubriques
zenon

Liste CEL et liste d'alarmes

Configuration de la liste chronologique d'événements et de la liste d'alarmes.

Chronologic Event List and Alarm Message List

CEL active

Update automatically

Print system messages
Long dynamic limit texts CEL
Signature text editable

Data storage CEL
Size of the ringbuffer

Save CEL data Ringbufler and historic dat; » /.01 closses
Alarm class 0

Save ringbuffer on change Alarm class 1
Sepp_Class
. Eror
Logging Warnings
Message

0 Alorm ack 9 Error_1
[ Function Set SV .E.frov_fz
Send recipes No logging New_AlarmClass

No logging




Parameétres Description

Chronlogical Event List and Alarm
Message List (ste chronologique

d'événements et liste d'alarmes) Liste chronologique d'événements

Propriétés d'administration de la liste chronologique
d'événements (CEL).

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

GRP_CEL

CEL active (L actif)
Gestion des événements active

Active : laliste chronologique d'événements (CEL) est
active dans le Runtime. Les événements sont consignés et
la liste CEL est disponible.

Inactive : aucun événement n'est enregistré.

Par défaut : active

Remarque : Les modifications prennent effet aprés le
redémarrage du Runtime.

Plus de détails dans l'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CELAdminActive

Update automatically (ttre
a jour automatigquement)
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Mettre a jour automatiquement

Disponible uniquement si la propriété Gestion des
événements active estactive.

Active : lorsque la liste CEL est ouverte dans le Runtime,

de nouveaux événements sont immédiatement ajoutés
lorsqu'ils se produisent.

Inactive : lorsque la liste CEL est ouverte, aucune
nouvelle entrée n'est ajoutée. Les nouvelles entrées sont
ajoutées lors de la prochaine ouverture de la liste CEL.
Par défaut : active

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CELSpontan
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Print system messages
(primer les messages
systeme)

Long dynamic limit texts
CEL (Textes de limite longs
pour le CEL)

Imprimer messages systéeme

Active : lorsde l'impression en ligne, les messages
systéme sont également imprimés.

Inactive : lorsdel'impression en ligne, les messages
systeme ne sont pas imprimés.

Par défaut : active

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CELSysMsgPrint

Textes de limite dynamiques longs pour les
événements

Détermine si le champ de commentaires des textes de
limite dynamiques est disponible. La limite dynamique vous
permet d'insérer les valeurs actuelles d'autres variables
dans le texte de limite d'une variable.

Active : Lescontenus dynamiques sont stockés dans un
fichier au format de fichier D*.CEL. Il est conservé avec le
fichier C*.CEL. Le champ peut étre utilisé pour la saisie de
commentaires. Les textes de limite dynamiques peuvent
comporter une longueur maximale de 254 caractéres.

Inactive : le champ de commentaires est utilisé pour
les textes de limite dynamiques et n'est donc pas disponible
pour les commentaires. Longueur maximale : 80 caracteéres.
Par défaut : inactive.

Plus de détails dans l'aide en ligne
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Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CELLongDynLimits
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Signature text editable
(Texte de signature
éditable)

Data storage CEL (Stockage des
données CEL)

Size of the ring buffer
(Taille de la mémoire
circulaire)

Texte de signature éditable

Active : Une boite de dialogue de modification du tex
de signature est affichée dans le Runtime.

Inactive : Letexte de signature ne peut pas étre
modifié dans le Runtime.

(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans l'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

EditSignature

Stockage des événements

Propriétés de I'enregistrement des entrées de la liste
chronologique d'événements (CEL) dans la mémoire
principale et sur le disque dur.

Plus de détails dans l'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

GRP_CEL_Mem

Taille de la mémoire circulaire (buffer
circulaire)

Disponible uniqguement si la propriété Gestion des

te
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événements active estactive.

Taille de la mémoire circulaire de la liste CEL. En cas de
dépassement de capacité de la mémoire circulaire (cel.bin),
les entrées sont transférées vers I'archive CEL (*.cel).
Minimum : 1

Maximum : 32767

Par défaut: 100

Remarque : dans le Runtime, il est possible que le nombre
d'entrées affiché soit supérieur au nombre défini, car les
anciennes entrées sont uniquement supprimées de la liste
CEL lors de la mise a jour de la liste.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CELMemCount
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Save CEL data (Enregistrer
les données du CEL)

Save ring buffer on change
(Enregistrer la mémoire
circulaire en cas de
modification)

Enregistrer les événements

Disponible uniquement si la propriété Gestion des
événements active estactive.

Mémoire circulaire et données historiques
: toutes les entrées de la liste CEL (*.cel) sont enregistrées.

Mémoire circulaire uniquement :seul un nombre
défini d'entrées de la liste CEL (cel.bin) sont enregistrées.
Ce nombre est défini par le biais de la propriété Taille
de la mémoire circulaire (buffer
circulaire).

Par défaut :surles plates-formes CE, seule la mémoire
circulaire (cel.bin) est enregistrée sur le disque dur ; sur PC,
les entrées historiques (*.cel) sont également enregistrées.
Par défaut : Défaut

Les fichiers (cel.bin et *.cel) sont enregistrés dans le
répertoire \dossier du projet\nom de |'ordinateur\nom du
projet.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CelOnlyStack

Sauvegarder buffer circulaire de maniere
spontanée

Active : chaque modification des données de la liste
chronologique d'événements déclenche I'enregistrement
des données (cel.bin).

Remarque : La mémoire circulaire est donc enregistrée
dans son intégralité a chaque modification des données.
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Ceci peut exercer une charge significative sur le systéme,
particulierement dans le cas des lecteurs Flash.

Inactive : les données de la liste chronologique
d'événements (cel.bin) sont uniguement enregistrées lors
de l'arrét du Runtime ou de I'exécution de la fonction
d'enregistrement de la mémoire circulaire des listes AML et
CEL. Cette option est recommandée en cas de baisse des
performances. Les données historiques (*.cel) peuvent étre
enregistrées indépendamment a chaque modification de la
valeur.

Par défaut: Inactive

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APl de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

SaveCelStack
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Logging (Création de fichiers
journaux)

Alarm acknowledgement
(Acquittement d'alarmes)

Function Set SV (Fonction
envoil valeur prescrite)

Enregistrements (log)

Propriétés générales de la liste chronologique
d'événements (CEL).

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

GRP_CEL_Common

Acquittement d'alarme

Disponible uniquement si la propriété Gestion
d'alarmes active estactive.

Active : siune alarme est acquittée, une entrée est
créée dans la liste chronologique d'événements
(CEL).Inactive :

Inactive : l'acquittement d'une alarme ne déclenche
pas une entrée dans la liste chronologique d'événements.
Par défaut : inactive.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

AlarmCELAcknowledge
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Fonction envoi valeur prescrite

Disponible uniquement si la propriété Gestion des
événements active estactive.

Active : en cas d'écriture réussie des valeurs sur le
matériel, I'entrée correspondante est insérée dans la liste
CEL.

Inactive : I'écriture réussie des valeurs n'est pas
consignée dans la liste CEL.

Par défaut : Tnactive

Remarque : Cette propriété a uniquement un effet sur le
Runtime si I'écriture de la valeur prescrite est effectuée a
I'aide de la fonction Ecrire valeur prescrite .

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

CELPokeAck
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Send recipes (Envoyer les

recettes)
Envoli de recettes

Disponible uniquement si la propriété Gestion des
événements active estactive.

» Pas de traitement :L'écriture de recettes
standard et de recettes dans le module Recipe
Group Manager (RGM) n'est pas consignée dans la
liste CEL.

» Enregistrer les recettes:Llorsde
I'écriture d'une recette, celle-ci est enregistrée avec

le nom de la recette modifiée dans la liste CEL.

» Enregistrer les recettes et valeurs:
Lors de I'écriture d'une recette, celle-ci est
enregistrée dans la liste CEL avec les informations

suivantes :
e Nom de la recette
¢ Nouvelle et ancienne valeurs des variables

e Nom de la variable

Par défaut : Pas de traitement

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

RecipeWriteToCEL

Change recipes (Modifier la
recette)
Modification de recettes

Disponible uniquement si la propriété Gestion des
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événements active estactive.

» Pas de traitement :la modification de recettes
standard et de recettes dans le module Recipe
Group Manager (RGM) n'est pas consignée dans la
liste CEL.

» Enregistrer les recettes:encasde
modification d'une recette, celle-ci est enregistrée

avec le nom de la recette modifiée dans la liste CEL.

» Enregistrer les recettes et valeurs:
Les informations suivantes sont enregistrées dans la

liste CEL en cas de modification de la recette :
e Nom de la recette
e Nouvelle et ancienne valeurs des variables

e Nom de la variable

Par défaut: Pas de traitement

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de
classe) :

RecipeChangeToCEL
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Alarm groups (Groupes d'alarme)

Add (Ajouter)

Remove (Supprimer)
Classes alarme

Add (Ajouter)

Remove (Supprimer)

Templates | (Modeéles I)

Groupes d'alarmes/d'événements

Ajoute la chaine de caractéres saisie dans le champ de saisie en

tant que nouveau groupe d'alarmes/d'événements. L'ajout peut

également étre effectué en appuyant sur la touche Entrée.
Supprime le groupe d'alarmes/d'événements sélectionné.
Classes d'alarmes/d'événements

Ajoute la chaine de caractéres saisie dans le champ de saisie en
tant que nouvelle classe d'alarmes/d'événements. L'ajout peut
également étre effectué en appuyant sur la touche Entrée.

Supprime le groupe d'alarmes/d'événements sélectionné.

Sur cet onglet, vous pouvez modifier les éléments suivants :

» Synoptiques
» Type de données

» Palettes de couleurs
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» Matrices de réaction

|Screen_Template_1
Screen_Template_2
Screen_Template_3
Screen_Template_4
Screen_Template_New

P l.m LL@E&!L ‘k:%u [:mu IAIIM ld@&,

Palette_0 Pharma_bin
Palette_1 Pharma_num

La liste affichée a droite permet d'afficher et d'éditer les fichiers XML existants dans le fichier de
configuration actuel de I'élément.




Boutons

Liste affichée a droite

Exporter

Importer

Supprimer

Liste affichée a gauche

Add (Ajouter)

Remove (Supprimer)

Fonction

Ouvre la boite de dialogue d'exportation de fichiers XML créés dans Editor, via la
commande Exported selected XML (Exporter les fichiers XML sélectionnés).

Ouvre la boite de dialogue d'importation de fichiers XML créés dans Editor, via la
commande Exported selected XML (Exporter les fichiers XML sélectionnés).
L'importation est effectuée dans le dossier
$ProgrammData%\Copa-Datal\zenon700\Templates\PharmaWizard.

Supprime les fichiers XML créés dans Editor, via la commande Exported
selected XML (Exporter les fichiers XML sélectionnés).

Ajoute les modeéles provenant de la liste affichée a gauche. Vous pouvez également
double-cliquer sur le modele de votre choix.

Sélectionnez I'onglet Finish (Terminer) (a la page 164) pour enregistrer la
configuration dans le projet actuel ou dans un autre projet.

Supprime les modeles de la liste.

Templates Il (Modéles I)

Sur cet onglet, vous pouvez modifier les éléments suivants :

» Symboles
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» Rapports provenant du module Report Generator

Symbols Reports
Pharma_2 Report 1

Pharma_3 Reports_Default
Pharma_Bild

w.ac;lsm] Plojpdpmpen'o;];a:miviuaioo I Usargnmpsl caa.uam[ Tommll Templates I | Finish *
!
\

|
(A4 ][ Remove | [ Expor ||.impon ]| Detee | [ s || Remove | [ Export || impon || Detete |
|

La liste affichée a droite permet d'afficher et d'éditer les fichiers XML existants dans le fichier de
configuration actuel de I'élément. Les rapports sont enregistrés sous forme de fichiers XRS.




Boutons Fonction

Liste affichée a droite

Exporter Ouvre la boite de dialogue d'importation de fichiers XML créés dans
Editor, via la commande Exported selected XML (Exporter les fichiers
XML sélectionnés).

Importer Ouvre la boite de dialogue d'importation de fichiers XML créés dans
Editor, via la commande Exported selected XML (Exporter les fichiers
XML sélectionnés).
C:\\ProgrammData\Copa-Data\zenon700\Templates\Phar
maWizard.

Supprimer Supprime les fichiers XML créés dans Editor, via la commande Exported
selected XML (Exporter les fichiers XML sélectionnés).

Liste affichée a gauche

Add (Ajouter) Ajoute les modéles provenant de la liste affichée a gauche. Vous pouvez
également double-cliquer sur le modele de votre choix.

Sélectionnez I'onglet Finish (Terminer) (a la page 164) pour enregistrer la
configuration dans le projet actuel ou dans un autre projet.

Remove (Supprimer) Supprime les modeles de la liste.

Finish (Terminer)

Sur cet onglet :

» La description du projet est saisie
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» Vous définissez de quelle maniére doivent étre enregistrées les modifications de la configuration

Save configuration settings

This is my commnet...

Version#55




Parameétres Description

Description projet Informations concernant le projet, telles qu'elles sont définies
sur l'onglet Paramétres (a la page 123). Cette boite de
dialogue sert uniquement a I'affichage d'informations ;
aucune modification n'est possible.

Auteur Nom de l'ingénieur.
Responsable Nom du responsable.
Entreprise Entreprise.

Commentaire Commentaires relatifs au projet.

Enregistrement des paramétres de la | Options d'enregistrement des modifications apportées par

configuration I'assistant.

Champ de messages Messages de réussite/d'échec des actions d'enregistrement.

...in current project (...Dans le | Tousles parameétres sont chargés dans le projet actuel.. Avec

projet actuel) cette option, les paramétres du projet sont remplacés.

...as a new project (En tant que Un nouveau projet est créé avec les parametres définis et les

nouveau projet) cadres sélectionnés. Vous devez d'abord sélectionner un nom

de projet.

...as file (Sous forme de fichier) | Un nouveau fichier de configuration est créé avec le nom de
fichier *.cof. S'il possede le méme nom qu'un fichier de
configuration existant, il est remplacé.

Attention : les fichiers de configuration créés peuvent
uniquement étre lus, créés et édités avec I'assistant.

Nom Nom du fichier de configuration.

3.5 Project (Projet)

Assistants de :

» Création de projets (a la page 180)
» Comparaison de sauvegardes de projet (a la page 167)

» Création d'une documentation de projet (a la page 206)
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35.1 Comparaison de projets

L'assistant permet de comparer les sauvegardes de projets. |l analyse pour cela les objets et éléments
supprimés, ajoutés et/ou modifiés. Le résultat peut étre enregistré et affiché sous forme de fichier XML
ou HTML.

MINIMUM REQUIS

L'assistant peut lire et comparer les sauvegardes de projets :

» Enregistrées sous forme de fichier zip
» Créées avec la fonction de suivi des versions

» Créées avec la fonction d'exportation au format XML
Pour activer le suivi des versions et I'exportation au format XML :

1. Ouvrezle nceud Général dans les paramétres du projet.

2. Accédez ala section Gestion de version.

3. Activez la propriété Gestion de version active.

4. Activez la propriété Export XML actif.

FICHIERS TEMPORAIRES

Durant la comparaison, I'assistant décompresse la sauvegarde du projet dans un dossier temporaire
intitulé BackUpComparisonWorkingFolder. Celui-ci est créé a lI'emplacement
C:\Users\Public\Documents\zenon Projects\Worspace. Ce dossier temporaire est
supprimé lors de la fermeture de I'assistant.

Démarrage de l'assistant

Pour démarrer 'assistant :

1. Cliquez sur Fichier -> Assistants....
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Vous pouvez également appuyer sur les touches Al1t+F12.

2.

3.

4.

La fenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

Sélectionnez le dossier Projet.

Sélectionnez ensuite Backup Comparison Wizard (Assistant Comparaison de sauvegarde)

New

Wizards:

Available wizards

OK

BN, Wizards - Cancel
0 Analyzer
{2 Export/Import Help
{2 Language table

} Project

N acop Comparison izard
Documentation-Wizard
-4 Project Wizard
Project-Wizard

1) Screens & Frames e
+-{7) Variables

[-{3) VBA -

it |

m

Description
Compare two project backups and get the differences (V. 1)

Cliquez sur ox.

L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.
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Welcome (Bienvenue)

L'onglet welcome (Bienvenue) vous informe sur le fonctionnement et |'utilisation de I'assistant.

Backup Comparison Wizard == &o] |
o0
W- d Ve Studio
Welcome Settings | Compare | Documentation

Welcome to the project backup comparison wizard!

This wizard is used for comparing two project backups and to display the found differences such as new, deleted or
changed elements.

With this wizard you can only compare project backups which were created with the following Editor settings

activated: "Versioning active” and "XML export active”

Settings

Select the project backups and the modules, which you want to compare

Compare

The actual comparison between both project backups is caried out here Delete elements are displayed in red
Mew elements are displayed in blue. Changed elements are displayed in green

Documentation

You can save the result either as an XML file or as an HTML file

[ ;] | Cancel

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en
cliqguant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur cancel (Annuler) pour fermer I'assistant.
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Settings (Paramétres)

Sur cet onglet, les deux sauvegardes de projet devant étre comparées sont sélectionnées, ainsi que les
modules de zenon devant étre intégrés a la comparaison.

Latest version Older version
Select project modules
Alarms Frames Screens
Allocations Functions Time control
Archiveserver Interlockings Units
Colorpalettes Menus User groups
Commands Symbols Users
Detatypes Reaction matrix Variables
Energy Management System Recipes
Fonts Recipegroup Manager




Parametres

Select project backups
(Sélectionner les sauvegardes
de projet)

Latest version (Version la
plus récente)

Older version
plus ancienne)

(Version

Select project modules
(Sélectionner les modules du
projet)

Touches fléchées du clavier

Cancel (Annuler)

Description

Sélection des fichiers de sauvegarde.

Version la plus récente. Cliquez sur le bouton ... Ouvrele
navigateur de fichiers afin d'autoriser la sélection d'une

sauvegarde de projet.

Remarque : par défaut, les sauvegardes de projet se trouvent
dans le dossier
$ProgramData%\COPA-DATA\SQL2008R2\BACKUP\ [Pro

jet] ;la fonction d'exportation permet toutefois de les conserver
dans n'importe quel dossier.

Version plus ancienne. Cliquez sur le bouton ... Ouvrele

navigateur de fichiers afin d'autoriser la sélection d'une
sauvegarde de projet.

Sélection des modules devant étre comparés. La sélection se

déroule en cochant les cases adjacentes aux noms de modules.

Ces parametres sont enregistrés individuellement pour
chaque utilisateur, et sont a nouveau disponibles lorsque
I'assistant est redémarré.

Cliquez sur le bouton pour accéder a I'onglet précédent ou suivant.

Ferme l|'assistant.
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Compare (Comparer)

Sur cet onglet, vous pouvez comparer des sauvegardes de projets sur la base des modules sélectionné.

Compare

Module Result Element Parameter Oid New

Navigation

@ Changedelements  © Deleted ol New el ") Show only differences
[+ | o |




Parametres

Champ de liste

Navigation

Eléments modifiés

Eléments supprimés

Nouveaux éléments

Show only differences
(Afficher uniquement les
différences)

Compare (Comparer)

Description

Lorsque vous cliquez sur le bouton Comparer, les différences
entre les sauvegardes de projets sont affichées dans le champ
de liste.

Contenu des colonnes :

» Modules : nom de la variable.

> Result (Résultat) : Nom de l'objet

» Element (Elément): affichage et description de I'élément.
> Paramétre : Nom du parametre modifié.

» 01d (Ancienne valeur) : valeur précédente d'un parametre

modifié.
» New (Nouvelle valeur) : nouvelle valeur d'un parametre modifié.

Code de couleurs :

» Bleu:nouveaux objets et éléments

» Rouge : objets et éléments supprimés
» Vert :objet et éléments modifiés

» Noir :objets et éléments non modifiés.

Eléments de navigation dans la liste.

Actif :Cliquez sur le bouton comportant une fleche verticale
pour passer au précédent ou au prochain élément modifié.

Actif :cliquez sur le bouton comportant une fleche verticale
pour passer au précédent ou au prochain élément supprimé.

Actif :cliquez sur le bouton comportant une fleche verticale
pour passer au précédent ou au prochain élément nouveau.

Actif :lorsque vous cliquez sur le bouton Comparer, seules
les différences sont affichées avec un code de couleurs ; les
éléments non modifiés ne sont pas affichés.

Si cette option est modifiée, vous devez redémarrer la
comparaison en cliquant sur Comparer.

Compare les sauvegardes de projet en fonction de la sélection,
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et les affiche dans le champ de liste.

Boutons avec deux fléches
verticales

Cliquez sur le bouton pour accéder au module précédent ou
suivant.

Boutons avec une fleche verticale

Cliquez sur le bouton pour passer au résultat
précédent/suivant du méme type, selon le parameétre.

» Eléments modifiés
» Eléments supprimés

» Nouveaux éléments

Touches avec des fleéches
horizontales

Cliquez sur le bouton pour accéder a I'onglet précédent ou
suivant.

Annuler

Ferme l'assistant.

EXEMPLE DE COMPARAISON

TOUS LES OBJETS :

DE PROJETS :

Backup Comparison Wizard [ = ][ = ]
. Visual Studio
Welcome l Seftings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Qld New * F
Menus |
Projectsymbols ]
Reactionmaltrices l ‘
NET_STATUS .
Recipes
Recipegroupmanag...
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text & Frame 32784
START Element type=P r.. MainTicks 0000
START Elementtype=Pointer.. SmallTicks 0000
START Element type=Button... Button_1
Bild0
MENU_DETAIL
ALARM
MENU
Bild 2 1
EVENTS l*
Bild 1 )
TREND - w
‘ m L3 J
Navigation
@ Changed elements Deleted elements New elements Show only differences Compare
ENES s




Quelques modifications :

Au niveau des synoptiques des modules :

» Le synoptique batch a été supprimé.

» Sur le synoptique SYSTEM 2, un élément de texte a été modifié.

» Sur le synoptique START, un bouton intitulé Button_1 a été ajouté.

» Surle synoptique ALARM, rien n'a été modifié.

SEULES DIFFERENCES :

Backup Comparisen Wizard | = |r =} |
o
Wizard B
Welcome [ Sefings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Old MNew * B
Funktion 2 |
Funktion 1
Interlockings ‘ 3
Menus ;
Projectsymbols
Reactionmatrices
Recipes
Recipegroupmanag
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text &l Frame 32784 32785
START Elementtype=Pointer. MainTicks 1.0000.. 250.00
START Elementtype=Pointer.. SmallTicks 0000.. 50.00(=
START Element type=Button:.  Button_1
Timecontrols
Units
Usergoups ]
Users l ¥
Variables
bnt - w
“ m [ |
Navigation

ements Deleted elements ) New elements (] Show only differences Compare

| .|

Les modifications sont visibles de la méme maniéere que sur la capture d'écran précédente. Les objets et
les éléments qui n'ont pas été modifiés sont masqués.
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Documentation

Sur cet onglet, vous pouvez afficher et enregistrer le résultat de la comparaison de sauvegardes du
projet sous forme de fichier XML ou HTML.

Settings
@ Create XML © Create HTML

Save Path




Parameétres Description

Settings (Paramétres) Paramétres de type de documentation.
Create XML (Créer XML) Actif :unfichier XML est créé.
Create HTML (Créer HTML) | Actif :un fichier HTML est créé.

Save Path (Chemin Chemin du dossier dans lequel est enregistré le fichier. Affichage
d'enregistrement) uniquement. La sélection est effectuée en cliquant sur le bouton

Comparer.

Create documentation (Créer Cliquez sur le bouton :
la documentation)
»  Pour ouvrir le navigateur de fichiers : sélectionnez I'emplacement de

sauvegarde et spécifiez un nom pour le fichier de documentation.

»  La documentation est enregistrée au format souhaité et affichée dans le

champ de liste.

Champ de liste Afficher la documentation.
Bouton fléché Cliquez sur le bouton pour accéder a I'onglet précédent.
Cancel (Annuler) Ferme [|'assistant.

EXEMPLE DE FICHIER XML

Affichage dans I'assistant :
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Welcome | SE | m | Documentation

Settings
@ Create XML © Create HTML

Save Path
Clzenon\project_comparisionxm| Create documentation
The d ion was M P

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="test" BackupONE="bu_2_ test.zip" BackupTWO="bu_1_ test.zip">
<New_Items />
- <Deleted_Items> =
- <Item Name="Functions">
<Mame>Funktion 0</Name>
<Element />
</ltam>
- <Item Name="Functions">
<Name>scrMENU </Name>
<Element />
</Item>
- <Item Mame="Functions">
<Mame =Funktion 5</Name =
<Element />
</Ttem=
- <Item Name="Functions">
<Mame >Funktion 4</Name>
<Element /> -

(]

Afficher sous forme de fichier XML :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="sepp" BackupONE="2011-10-31_08-47-48 sepp.zip" BackupTW0O="2011-10-10_08-07-46 sepp.zip">
- <New_Items>
- <Item Name="Screens">
<Name=Screen 30</Name>
<Element />
<fItem>
- <ltem Name="Screens">
<Name>Screen 18</Namea>
<Element />
</Item=>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 51</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 39</Name>
<Element />
<f/Item>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 1</Namea>
<Element />
</Item>>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 55</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 32</Name>
<Element />




EXEMPLE DE FICHIER HTML

Lors de la création d'un fichier HTML, des fichiers XML et XSLT sont également créés a I'emplacement de
sauvegarde. Ces deux fichiers sont utilisés pour générer le fichier HTML de maniére dynamique :

Backup Comparison Wizard [ |F= ]
ir&m'/‘su sl
Wizard
Walcoma | Sefings | Compara Dccumantion
Settings
Create XML @ Create HTML
SavePath
Cproject_compariskan beml | Cruste documentzton |
The dacumentation was created successfully
Project: test
Backup latest: bu_2_ test.zip
Backup old: bu_1_ test.zip
New_Items
Deleted_Items
Functions
Name Element Parameter
Funktion 0
scorMENU
Funktion 5
Funktion 4
Funktion 3
Funktion 2
Funktion 1
Screens
Name Element Parameter
batch
Variables
- ] Cancel
Structure du fichier HTML :
Project Name
MNew items
Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Process overview Button Button_1_1
Alarm Screen
Deleted items
Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Recipes Button Send Recipe
Audit trail
Changed items
Screens
Sereen Name  |Element TypeElement Name|Property Name| Frem | To
User Admin Button Logon ] Height [ 40 ] 38
Variables
Variable Name | Property | Property Name| from | Te
Temperature | Lmitl | Limitvalue | 325 | 38
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3.5.2 Project Wizard (Assistant Projet)

Cet assistant permet de créer des objets basiques pour de nouveaux projets. Vous pouvez configurer les
éléments suivants :

» Informations concernant le projet :
» Drivers et variables de driver
» Parametres graphiques

» Synoptiques de base avec symboles, éléments WPF, liste AML, liste CEL, informations du
systeme et apercu des variables de simulation
» Navigation
Les parameétres modifiés dans I'assistant sont enregistrés dans le profil de I'utilisateur du systéeme

d'exploitation et chargés lors de la prochaine ouverture du projet par le méme utilisateur.

L'assistant est exécuté en anglais ; la langue du projet correspond a celle de l'instance actuelle de zenon
Editor. Cet assistant est automatiquement exécuté lors de la création d'un nouveau projet.

=

Information

Si I'assistant est sélectionné manuellement dans la boite de dialogue de sélection de

l'assistant, les conditions suivantes doivent étre remplies :

» Un projet vide doit avoir été créé

» Le projet doit étre actif
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Démarrage de I'assistant

Cet assistant est automatiquement exécuté lors de la création d'un nouveau projet. |l peut également
étre sélectionné directement dans la boite de dialogue de démarrage des assistants.

Attention : si I'assistant est démarré dans un projet existant, les objets existants peuvent étre modifiés
ou remplacés.

Pour démarrer I'assistant manuellement :
1. Cliquez sur Fichier -> Assistants....
Vous pouvez également appuyer sur les touches Alt+F12.
2. Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

3. Sélectionnez le dossier Projet.

MNouveau @
Assistants
Assistants disponibles
ERNvzarcs |
+-{_=) Export/Import
5 Language tabe
(] Project

() Screens & Frames
E-T) Variables
[+ VBA

Description
Wizards
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4. Dans ce dossier, sélectionnez VSTA Project Wizard (Assistant de projet VSTA).

New

Wizards:

Available wizards

=] Wizards - Cancel
) Analyzer
) Export/Import Help
) Language table

: {_) Project

& Backup Comparison Wizard
& Documentation-Wizard

b Froct iz

& Project-Wizard

() Screens & Frames

) Variables

o) VBA -

Ok

1

m

Description
This wizard creats a simple Project (V. 1)

5. Cliquez sur ox.

6. L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.

Si vous appelez |'assistant depuis un projet existant, un message d'avertissement s'affiche :

Current project overwrite E3

You try to overwrite a exsisting project! If you continue, some changes
/£ &% may be made. Do you wish to continue anyway?

Cliquez sur oui pour confirmer que vous acceptez les modifications de votre configuration actuelle.
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Welcome (Bienvenue)

L'onglet welcome (Bienvenue) vous informe sur le fonctionnement et |'utilisation de I'assistant.

Project Wizard (=N HoR > |
-
W- d YouaSudio
Welcome Projectinfo ‘ Drivers | Graphic settings | Screen selection I Finish

Welcome to the VSTA Project Wizard!

This wizard will automatically create a basic project with vaniables, frames, screens and basic functionality, which you
can use as a framework- or demo project. You can configure the design, which special screens and how many vanables
will be created

Project info
Create the general project description and carry out the settings for the project backup, the
versioning and the history of changes

Drivers
Select up to seven drivers

Graphic settings
Select the screen resolution for the project. Additional options allow you to set the graphics
quality, menu location, show/hide Runtime settings ,and multi-touch options

Screen selection
Select different demo screens or screen types for the project.

Finish
Information about the creation process will be displayed on finishing the wizard

‘ » J Overwrite ‘ Close

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en

cliqguant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur Fermer pour fermer |'assistant.

Cliquez sur Remplacer pour créer le projet en remplagant les éventuels objets existants. Actif

uniqguement si l'onglet Terminer est affiché a I'écran.
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Infos projet

Sur cet onglet, vous configurez les parametres généraux du projet et les parameétres de suivi des

versions et d'historique des modifications.

Manager
Company
Comment
o Backup settings
Versioning
XML export active
Main version
0
History of changes
Active
Detailling levels

st | Ovenrie |[ o]




Parameétres Description

Auteur Auteur du projet.
Responsable Responsable ou superviseur.
Entreprise Entreprise

Commentaire Commentaires relatifs au projet.
Propriétés de Parameétres de suivi des versions.
sauvegarde

Suivi des wversions
Gestion de version active

Active : Lafonction de suivi de version des projets est utilisée.
Chaque sauvegarde de projet comporte un numéro de version
propre.

Inactif :lafonction de suivi des versions des sauvegardes de
projet est désactivée.

Par défaut : Inactive

Plus de détails dans I'aide en ligne.

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

VersionActive

Exportation au format
XML active
Export XML actif

Active :lors de chaque sauvegarde du projet, un fichier zip
(version.zip) est inséré. Celui-ci comprend 24 fichiers XML
contenant les sauvegardes des modules individuels.

Remarque : pour les projets multi-utilisateurs, uniquement pour
les sauvegardes locales.
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Par défaut : Inactive

Plus de détails dans I'aide en ligne.

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

BackupWithXML
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Historique des
modifications

Active

Niveaux de détail

Parametres de I'historique des modifications.

Historique des modifications actif

Active : Les modifications apportées au projet sont également

consignées.

Inactive : Les modifications apportées au projet ne sont pas

consignées.
(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de I'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

ChangeLogAktiv

Niveau de détails

Disponible uniquement si la propriété Historique des
modifications actif estactive.

Sélection du niveau de détails souhaité dans la liste déroulante.

» Objet :seulsles noms d'objet des objets modifies sont enregistrés. Les

détails concernant les propriétés qui ont été modifiées, ainsi que leurs

valeurs, ne sont pas affichés dans I’historique des modifications.

» Propriétés :outreles noms d’objet, les propriétés modifiées ainsi et

les nouvelles valeurs sont affichées dans I’historique des modifications.

» Modifications de valeurs:Ceparamétre correspond au

niveau de journalisation le plus détaillé. Non seulement les nouvelles
valeurs des propriétés sont affichées mais aussi les anciennes. Ce qui

permet de tracer completement les modifications.

Par défaut : Propriétés
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Touches fléchées du clavier

Overwrite (Remplacer)

Close (Fermer)

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de I'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

ChangeLogState
Se déplacer en avant ou en arriére d'un onglet.

Crée le projet et remplace, le cas échéant, les objets existants. Actif
uniquement si I'onglet Terminer est affiché a I'écran.

Ferme l'assistant.

Les modifications effectuées peuvent étre enregistrées pour I'utilisateur

actuel.
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Drivers

Sur cet onglet, les drivers zenon nécessaires sont sélectionnés.

= Siemens

-~ 3964R-RK512 driver

- Applicom driver

- BACnet driver Next Generation
- CTl driver

- Driver for ESAPCICIB

- Driver for VIPA CE touchpanel
- FMS with PC card from Siemens
-~ Hilscher MPI driver

-~ HMI adapter driver

- |EC 60870-5-101_104 driver

-~ IEC 61850 driver

- [EC-62056-21 Driver

-~ PC Adapter - Vipa Green Cable
- PCS807 Profibus DP driver

-~ PCS812 S7 connection

- PDNet PCI - driver

- 85 H1 driver

-~ 85 TCP-IP driver

- 57 driver for 57-200

-~ 87 driver Sofinet based

- S7 MPI for Siemens CE terminal
-~ 87 TCP-IP driver

- 87_MPIISA driver

- SiclimatX Decos

-~ Siemens S5 PD driver

Driver information

Description: -

Driver for S7 TCP/IP tion via ard k card without

additional software. The driver supports Simatic PDiag.

(www.siemens.com)

Supported PLC types:

Siemens 57 200. 300 and 400 or VIPA 200V. 300V, 300S and 5005
Supported connection types:

Ethernet

TCP/IP - RFC1006

The driver is available for the following operating systems: -

Driver name

'S7TCP-F| Add | Remove
Name Description File name

Create screen with driver statistic variables

E|r
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Parameétres Description

Liste des drivers Liste de drivers zenon. La sélection est effectuée en
cliquant sur le driver.

Driver information (Informations | Affichage des informations concernant le driver sélectionné.
sur le driver)

Driver name (Nom du driver) | Nom du driver, tel qu'il devrait étre affiché dans le projet. Saisie
de texte libre.

Identificant

Nom unique du driver.

zenon identifie le driver a I'aide de ce nom, et non a l'aide
du nom de fichier. Il est ainsi possible de charger le méme
driver plusieurs fois. Cela s'avere par exemple nécessaire
lorsque vous devez accéder a des types de controles
identiques, connectés a plusieurs interfaces série
différentes.

Attention : Cette propriété n'est pas disponible aux fins de
la commutation de langue.

Plus de détails dans |'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de
zenon (avec indication du nom de classe) et lors de
I'exportation au format XML (sans indication du nom de

classe) :

Name
Add (Ajouter) Ajoute le driver sélectionné a la liste de drivers a créer.
Remove (Supprimer) Supprime le driver sélectionné de la liste de drivers a créer.
Liste de drivers a créer Liste de drivers a créer avec indication du nom, description et

nom de fichier.

Create screen with driver Actif : Pour chaque driver, un synoptique contenant les
statistic variables (Créer un

synoptique avec les variables
statistiques des drivers)

variables de driver est créé.

190



Touches fléchées du clavier Se déplacer en avant ou en arriére d'un onglet.

Overwrite (Remplacer) Crée le projet et remplace, le cas échéant, les objets existants.

Actif uniquement si I'onglet Terminer est affiché a I'écran.

Close (Fermer) Ferme l'assistant.
Les modifications effectuées peuvent étre enregistrées pour
I'utilisateur actuel.

Graphic settings (Parameétres graphiques)

Sur cet onglet, vous configurez la résolution et les parametres du Runtime et des écrans tactiles.

Project Wizard === R~
PO :
W - d | Visual Studio
Izar I Took for Appications 2.
Welcome | Project info | Drivers Graphic seftings | Screen selection Finish

General project settings

Current primary monitor size 1680 x 1050

Screen resolution 1280 x 1024 -
Runtime title Title with system. maximize and minimize buttons -
Graphics quality Windows enhanced -
Menu position Bottom -

Runtime settings

| Alarm status line active

#| Dnver invisible

Touch operation

Multi-Touch Automatic keyboard Keyboard size [%] 100

¥| Cursor visible Create keyboard screen

I 4 || > ‘ Overwrite Cloze
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Parametres

General project settings
(Paramétres généraux du
projet)

Current primary
(Taille
du moniteur principal
actuel)

monitor size

Résolution d'écran

Titre Runtime

Qualité d'affichage
graphique

Description

Parametres graphiques généraux du projet.

Affichage de la résolution d'écran actuelle. Sur les systemes
multi-moniteurs, la résolution de I'écran principal est affichée.

Sélection de la résolution d'écran souhaitée dans la liste déroulante.

Driver invisible

: les drivers démarrés ne sont pas affichés dans la barre
des taches de Windows dans le Runtime.

Active

Inactive : les drivers démarrés ne sont pas affichés dans la
barre des taches de Windows dans le Runtime.

Par défaut: inactive.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APl de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

Driverlnvisible

Qualité graphique

Paramétre de qualité de I'affichage graphique.

DirectX offre une qualité supérieure a celle des modes
Windows Basic (Windows de base) ou Windows Enhanced
(Windows optimisé). L'affichage DirectX est uniqguement pris en
charge dans le Runtime. En régle générale, il est préférable
d'utiliser I'option DirectX Hardware (Matériel DirectX) et de
n'utiliser I'option DirectX Software (Logiciel DirectX) qu'en
cas d'absolue nécessité.
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Sélection possible :

Windows Basic :Paramétres graphiques de base. Parametre
recommandé lorsque les ressources du matériel sont limitées.

Windows Enhanced (Windows optimisé) :offre des
fonctions d'affichage graphique amélioré, nécessite davantage de
ressources.

DirectX Software (Logiciel DirectX) : le calcul de I'affichage
graphique est effectué par le processeur et peut entrainer une
charge élevée au niveau du processeur.

Matériel DirectX:certains calculs graphiques sont effectués
par la carte graphique. Si le systeme n'est pas compatible avec le
parametre, le paramétre DirectX Software (Logiciel DirectX)
est sélectionné automatiquement.

Par défaut : Windows étendu

Attention : Les paramétres Windows Enhanced (Windows
optimisé) et DirectX ne sont pas disponibles sous Windows CE.
DirectX n'est pas utilisable avec les éléments OCX.

Remarque :

un léger décalage des pixels peut apparaitre en cas de changement
de mode durant le développement. Par conséquent, définissez
cette propriété avant de créer les synoptiques.

Lors de I'activation de I'option Windows Base (Windows de
base) pour tous les types de ligne utilisant un parametre
Epaisseur de ligne [pixels] >1,tous lestypes de ligne
sont définis sur Ligne continue.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'APl de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

UseGDlplus
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Menu position
(Position du menu)

Configuration du Runtime

Alarm status active
(Etat des alarmes
actives)

Driver invisible

Sélection de I'emplacement du menu dans la liste déroulante.

Parameétres du Runtime.

Ligne d'état active

Disponible uniquement si la propriété Gestion d'alarmes
active est active.

Active : désqu'une alarme se produit, une ligne d'état rouge
présentant des informations sur I'alarme est affichée en haut de
I'écran dans le Runtime. Dans cette ligne d'état, I'alarme peut
également étre acquittée avec un double-clic droit si l'utilisateur
connecté dispose des autorisations correspondantes.
Inactive : aucune ligne d'état n'est affichée.

Par défaut: active

Avertissement concernant la gestion multi-projet : la
configuration dans le projet d'intégration définit le comportement
des sous-projets, indépendamment de la configuration des
sous-projets. La ligne d'état des alarmes du projet de niveau

supérieur est toujours utilisée dans le Runtime.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de I'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

AlarmStatusActive

Remarque : cet assistant active automatiquement la propriété
Gestion d'alarmes active.

Driver i1nvisible

Active : les drivers démarrés ne sont pas affichés dans la barre
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des taches de Windows dans le Runtime.

Inactive :les drivers démarrés ne sont pas affichés dans la
barre des taches de Windows dans le Runtime.

Par défaut: inactive.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

Driverlnvisible
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Touch operation Paramétres des fonctionnalités tactiles.
(Fonctionnement tactile)

MultiTouch
Multi-Touche actif

Active : Les gestes MultiTouch peuvent étre utilisés. Les
mouvements de raccourci (mouvements rapides) et le clic droit
(appui long) sont désactivés.

Minimum requis : Tous les drivers et périphériques
correspondants sont disponibles. Le périphérique doit étre
connecté et mis sous tension.

Plus de détails dans I'aide en ligne.

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

MultiTouch
Mouse pointer visible
(Position du pointeur
de souris) Curseur visible

Active : Lecurseur est visible dans le Runtime.

Inactive : Lecurseur n'est pas visible dans le Runtime. Pour
les projets associés a un écran tactile, I'affichage du curseur peut
étre considéré comme génant ; il peut étre désactivé a l'aide de
cette propriété.

Par défaut : active

ATTENTION: Cette fonctionnalité fonctionne uniquement avec
les éléments du systéeme de contréle (synoptiques, éléments, ...)
mais pas avec les éléments standard de Windows (barres de titre,
menus, barres de défilement, ...) Pour cela, le curseur doit étre
désactivé directement dans le systeme d'exploitation.

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
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(avec indication du nom de classe) et lors de I'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

CursorVisible
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Automatic keyboard

(Clavier automatique)
Clavier automatique

Pour les projets associés a un écran tactile.

Active : Unsynoptique de type Clavier est automatiquement
appelé si une saisie est nécessaire (par exemple, pour I'écriture
d'une valeur de point de consigne ou pour la connexion).
Inactive : Unsynoptique de type Clavier n'est pas ouvert.
(Par défaut) Inactive :

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de |'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

Touchscreen
Create keyboard Active : crée un synoptique DIALOGKBD pour la saisie
screen (Créer un alphanumérique et un synoptique SETVALUEKBD pour la saisie
synoptique de numérique. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Création d'un
clavier) synoptique de type Clavier. Pour qu'il soit utilisable dans le Runtime, vous

devez activer l'option Clavier automatique.
Keybooard size (%) (Taille
du clavier (%))

Taille du clavier [%]

Définit la taille, en pourcentage de la taille d'origine, d'affichage du
clavier automatique dans le Runtime.

Minimum : 50 %

Maximum : 300 %

Par défaut: 100 %

Plus de détails dans I'aide en ligne

Cette fonction doit étre utilisée comme suit avec I'API de zenon
(avec indication du nom de classe) et lors de I'exportation au
format XML (sans indication du nom de classe) :

KeyboardSize
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Cursor keys (Touches Se déplacer en avant ou en arriére d'un onglet.
fléchées du clavier)

Overwrite (Remplacer) Crée le projet et remplace, le cas échéant, les objets existants. Actif
uniquement si I'onglet Terminer est affiché a I'écran.

Close (Fermer) Ferme l'assistant.

Les modifications effectuées peuvent étre enregistrées pour I'utilisateur
actuel.

Sélection de synoptique
Sur cet onglet, vous pouvez sélectionner les synoptiques devant étre créés dans le projet.

Attention : les fonctions d'appel de synoptique des synoptiques sélectionnés sont configurées avec les
parameétres par défaut. Aucun parametre spécial, a I'image des filtres, des variables etc. n'est configuré.

Project Wizard === R~
-
Wizard e
Welcome | Projectinfo | Drivers | Graphic settings | Screen selection Finish
Screen types Demo project
- Width Height 7] Create demo screens
= Template Demo pages
P 7| Alarm message list
¢ Scada 1920 | Chronalogic event list
- Touch o9
/| System information
Add Remaove
Sereen name Secreentypes  Height Width
| 4 | | > ‘ Overwrite Close
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Parametres

Types de synoptique
Champ Sélection

List de cadres

Largeur

Height (Hauteur)

Apergu

Champ de saisie Nom

Add (Ajouter)

Remove (Supprimer)

Liste de synoptiques

Projet démo

Create demo screens
synoptiques de démonstration)

Touches fléchées du clavier

(Créer des

Description

Configuration du synoptique.
Sélection du type de synoptique dans la liste déroulante.

Sélection du cadre du synoptique. La taille et I'apergu
sont affichés.

Largeur du synoptique.
Affichage uniquement.
Hauteur du synoptique.
Affichage uniquement.

Apercu du type de synoptique sélectionné, avec le cadre
sélectionné. Le champ Standard est affiché comme
vide.

Saisie au choix du nom du synoptique.

Ajout le synoptique sélectionné a la 1iste de
synoptiques.

Supprime le synoptique sélectionné de la liste de
synoptiques.

Affiche la liste de tous les synoptiques configurés avec les
noms, les types de synoptiques et les tailles.

Au maximum, 14 synoptiques peuvent étre créés.
Parametres d'un exemple de projet.

Actif : Des exemples de synoptiques sont créés pour
faciliter la configuration du projet. Sélection des
synoptiques de démonstration :

> Demo pages (Pages de démonstration) : exemples de pages

(toujours créées)
> Liste d'alarmes : AML
) Liste chronologique d'événements : CEL

» Information systeme pages comportant des informations

sur le systéme ; le nombre varie selon la résolution.

Se déplacer en avant ou en arriere d'un onglet.
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Overwrite (Remplacer)

Crée le projet et remplace, le cas échéant, les objets
existants. Actif uniquement si lI'onglet Terminer est
affiché a I'écran.

Close (Fermer)

Ferme I'assistant.
Les modifications effectuées peuvent étre enregistrées
pour |'utilisateur actuel.

EXEMPLE DE CONFIGURATION

Wizard

Nelcome p g | Screen selection Finish
Screen types Demo project
Report Viewer - Width 1024 Height 768 Creste demo screens
& Template = S T Do
- Scada 1024 . [¥] Alarm message list
- Scada 1920 = . ) .
& Touch ¥| Chronologic event list
i Standard /] System information
- Standard
=]
[ oo
Screen name Screentypes  Height Width
Report Viewer Touch 33 768 1024

NS




Finish (Terminer)

Sur cet onglet, le projet est créé.

Project Wizard [l e
-
W- d Visual Studio
Welcome | Projectinfo ‘ Drivers | Graphic setiings | Screen selection Finish

‘ < ‘ ‘ Overarite Close

Cliquez sur le bouton Remplacer pour créer le projet conformément aux parametres affichés sur les
onglets. Les éventuels objets existants sont remplacés. L'assistant reste ouvert, vous permettant de
modifier la configuration si nécessaire. Pour fermer |'assistant, cliquez sur le bouton Fermer.

Exemples dans le Runtime

Vous trouverez ci-dessous deux exemples de la maniére dont la configuration définie dans |'assistant
affecte I'affichage dans le Runtime.

» Exemple1: (alapage 203) Option Create demo screens (ala page 199) (Créer synoptiques

de démonstration) active.

» Exemple 2 (a la page 205) : Sans synoptiques de démonstration
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Avec synoptiques de démonstration

Page de départ :

Navigation :

(f
!
f
i

SIMUL Viariable Information
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Module Report Viewer :

el

CEL

e e e —— .
—
Liste AML :
::.._..: ;:h : _- B~ =]
—
——
——
=
Liste CEL :
R

SystemInfo_1 (1 a 3 synoptiques pour chaque résolution d'écran) :




Systeminfo_2 (1280x1024) :

Sans synoptiques de démonstration

Page de départ :

This project was created by the Project Wizard,
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Navigation :

This created by the Project Wizard

3.5.3  Documentation wizard (Assistant Documentation)

Cet assistant vous guide tout au long de la création d'un document HTML pour le projet actuel.

Vous pouvez définir quels modules doivent étre inclus dans la documentation.

L'assistant peut étre édité.

3.6 Variables

Assistants pour les variables.

3.6.1  Variable creation wizard (Assistant de création de variables)

Cet assistant permet de créer plusieurs variables rapidement.
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Attention

Cet assistant ne supporte pas le développement multi-utilisateurs et n'est donc pas

disponible dans ce contexte (projet multi-utilisateurs).

3.6.2  Driver Simulation (Simulation de driver)

L'assistant créé un programme straton spécifique a chaque driver dans le projet zenon pour lequel un
projet de simulation de driver est créé. Ce programme straton simule, pour chaque paire de variables du
driver pour lequel s'applique une regle de substitution, I'attribution directe d'une variable de commande
a une variable de réaction.

EXEMPLE

» Variables de zenon:
e Test_CO : USINT
e Test_RV:USINT
e Switch_CO : USINT
e Switch_RV : LREAL

» Regles de substitution :

e * CO -> * RV
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>

(3 STRATON - IEC3SO M
Fle €41 View Insent Project Tock Window Help
| o &Y | % > [ B HE%NeAR G B RA

Résultats dans straton :

J IEC850_MyT estDs
220 Diives Sesdaicn

3 Gughic
3 Progiama

3 Recpe

S Srak

3 So Scope

3 Spy

3 Stirg Table:

i Fieidtun Configurations
¥} Birdeg Corfigaaion
€ Protles

8 vos

39 Ghobal defines

) Vasisties

B Types

600

] SIM_PROGRAM

E noni

Démarrage de I'assistant

Pour démarrer |'assistant :

1.

Cliquez sur Fichier -> Assistants....

+ T Naon

) SIM_PROGRAM
binit
0Oid_Test_CO
Old_Switch_CO

G} Global variables
Test_CO
Test RV
M_Test RV
M_Test_CO
R_Test_RV
Switch_RV
Switch_CO

m_RV
il RETAM vanablos

=g

3 Advanced
3 Astherntic
o Anw

Vous pouvez également appuyer sur les touches a1t+F12.

La fenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

Sélectionnez ensuite Driver Simulation Wizard (Assistant Simulation de driver)

2.
3. Sélectionnez le dossier variables.
4,

Mouveau

Assistants

Assistants disponibles

BN, Wizards
0 Analyzer
{2 Export/Import
{3 Language table
{3 Project
{) Screens &Frames
{5 Variables
T

# Variable creation wizard

Description

Create straton source code of existing "programmed driver simulation™
projects automatically (V. 1)

Annuler

it

5.

Cliquez sur ox.

LREAL

LREAL
LREAL
LREAL
USINT
LREAL
80O0L
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6. L'assistant démarre en affichant la page d'accueil.

Welcome (Bienvenue)

L'onglet welcome (Bienvenue) vous informe sur le fonctionnement et I'utilisation de I'assistant.

Driver Simulation Wizard VSTA =
]
Wizard

Welcome Seftings l Rebuild

L
Visual Studio
ool for Appbcanons 20

Welcome to the Driver Simulation Wizard!

This wizard can be used to create a "driver simulation straton program” automatically. The wizard uses
the defined replace patterns, creates the source code of the programmed simulation straton project and
compiles this straton project.

Settings
Define general settings and the replacement patterns for each "programmed simulation project” of
the active project

Rebuild
A rebuild of all "programmed simulation projects” of the project can be executed manually.

- =N

Pour naviguer dans l'assistant, cliquez sur les étapes individuelles ou progressez étape par étape, en
cliguant sur les boutons fléchés.

Cliquez sur Fermer pour fermer l'assistant.
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Settings (Parameétres)

Sur cet onglet, vous créez les regles de substitution.

Welcome i V Settings I Rebuild I

Define the replacement pattern for all "programmed simulation projects” of
the active project

[¥] Execute wizard when compiling zenon project

Drivers with simulation project Replacement pattern
COMMAND Variable RESPONSE Variable

-

=

Execute wizard when Actif :Des que l'action Créer des fichiers Runtime est

compiling straton project | exécutée danszenon, I'assistant est également exécuté.
(Exécuter l'assistant

lors de la compilation du | Remarque : lalogique de création du projet straton
projet straton) s'exécute en tache de fond. L'interface utilisateur de
|'assistant n'est pas affichée.




Drivers with simulation project
(Drivers avec un projet de
simulation)

Replacement pattern (Motif de
remplacement)

COMMAND variable
(Variable COMMAND)

RESPONSE variable
(Variable de réponse)

Add (Ajouter)

Modifier

Remove (Supprimer)

Liste de regles

Touches fléchées du clavier

Close (Fermer)

Affiche la liste de tous les drivers du projet zenon actuellement
actif dans zenon Editor pour lesquels un projet de simulation de
driver a été créé. Si un driver est sélectionné dans cette liste, les
régles de substitution définies pour ce driver sont affichées dans la
section Replacement pattern (Motif de remplacement).

Reégles de substitution.

Variable de commande.

Un seul opérateur (*) est autorisé.

Variable de réponse.

Un seul opérateur (*) est autorisé.

Ajoute lesréglesala liste de régles.

Permet de modifier les regles sélectionnées.

Supprime les regles sélectionnées de la 1iste de régles.
Dresse la liste des regles définies.

Passe a I'onglet précédent ou suivant.

Ferme [|'assistant.

Si les regles sont modifiées, le logiciel vous propose de recréer le projet de simulation lorsque vous
fermez la boite de dialogue. Dans ce cas, une boite de dialogue s'affiche :

" | Replacement pattern are medified. Do you want to rebuild all "driver
' simulation projects"?

Remarque : confirmez cette boite de dialogue en cliquant sur Yes (Oui) si toutes les régles de
substitution sont supprimées pour un driver. Les projets de simulation sans régles de substitution ne
sont pas pris en compte lors de la création automatique des fichiers de Runtime dans zenon.
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Rebuild (Reconstruire)

Cet onglet permet de déclencher la reconstruction de tous les projets de simulation de straton.

VEL,S’W

Wizard

Welcome l Settings Rebuild

Manual rebuild of "driver simulation projects”

You can manually rebuild the “programmed driver simulation projects” for all drivers in the active project

duration: 0,000s

compile straton project
duration: 3.308s

delete unnecessarry files
duration: 0,000s

create project zip file
duration: 0.016s

delete temporary working directory
duration: 0,016s

Cliquez sur le bouton Rebuild (Reconstruire) pour démarrer la reconstruction du projet de simulation
de driver pour tous les drivers correspondants dans le projet.

3.6.3  Configuration du driver IEC850

La configuration du driver IEC850 supplémentaire vous permet de lire les IED déja présents dans les
fichiers SCL et de créer des connexion dans le driver IEC850 a I'aide de celles-ci.
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Informations concernant

la licence

L'utilisation de ce module d'extension est soumise a la disponibilité d'une licence pour

zenon Energy Edition.

Démarrage du module d'extension

Pour démarrer I'assistant :

1.

Cliquez sur Fichier -> Assistants....

Vous pouvez également appuyer sur les touches a1t+F12.

2. Lafenétre de sélection s'ouvre et affiche les assistants disponibles.

3. Sélectionnez le dossier variables.

4. Sélectionnez ensuite IEC850 Driver Configuration (Configuration du Driver IEC850).

5. Cliquez sur ox.

6. L'assistant démarre et affiche la page Configuration. Configuration
Configuration

La configuration du driver IEC850 s'effectue sur cet onglet. Configuration minimale requise :
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» Un fichier SCL (*.scl, *.icd, *.cid, *.scd, *.ssd) doit étre présent

» Les drivers IEC850 doivent étre présent dans zenon ou créés dans le module d'extension

Configuration

Project name: 720
B IEC 61850
- 1_192.168.0.55_Serverl




Parametres

File selection
(Sélection du
fichier)

Arborescence

File Name (Nom du fichier)

Project name (Nom du
projet)

List of connections (Liste
des connexions)

List of drivers (Liste des
drivers)

OK

Cancel (Annuler)

CONFIGURATION DU DRIVER

Pour configurer les drivers :

Description

Sélection du fichier SCL. Cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir la boite de

dialogue de sélection.

Arborescence des connexions et des drivers disponibles.

Affichage du fichier SCL sélectionné.

Affichage du projet zenon pour lequel le driver a été configuré.

Affiche la liste de toutes les connexions contenues dans le fichier SCL.

Affiche la liste de tous les drivers IEC850 créés dans le projet et dans le
module d'extension, ainsi que leurs connexions. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des drivers a I'aide du menu contextuel. L'attribution des
connexions s'effectue par glisser-déposer ; les connexions peuvent étre
supprimées a l'aide du menu contextuel.

Remarque : D'autres connexions peuvent étre ajoutées a des drivers qui
ont déja été créés dans zenon. Les connexions ou les drivers existant déja
dans zenon ne peuvent pas étre supprimées.

Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

1. Sélectionnez le fichier SCL de votre choix.

2. Créezles nouveaux drivers selon le besoin.

3. Sélectionnez la connexion de votre choix.
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Glissez-déposez la connexion vers le driver souhaité.

|EC850 driver configuration

Configuration
File selection
KEMA icd

Treeview
File name: KEMA.icd

Project name: 720

- 192.168.2.100_GEDevice
i 192.168.2.101_REC316
i 192.168.2.102_C264F

- IEC 61250
i i+ 1_192.168.0.55_Serverl

2_192.168.2.100_GEDevice

0K

Cancel

Editez la propriété Adresse réseau de la connexion, si nécessaire.

Configurez tous les drivers et connexions requis.

Fermez le module d'extension en cliquant sur le bouton OK.

AJOUTER UN DRIVER

Pour ajouter un driver :

1.

Sélectionnez la commande New Driver (Nouveau driver) dans le menu contextuel de la liste de

drivers.
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2. La boite de dialogue de création de driver s'affiche a I'écran.

Add driver B
Settings
Driver oK
Mot allowed: <>:"\ /|7 Cancel

MName: |IEC 61850 driver

3. Spécifiez un nom unique.
4. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur ox.
5. Ledriver est affiché dans la liste.

6. La création du driver dans zenon a lieu lorsque I'utilisateur clique sur ok et ferme le module

d'extension.

SUPPRIMER UN DRIVER
Pour supprimer un driver :
1. Sélectionnez le driver souhaité.
2. Sélectionnez belete driver (Supprimer le driver) dans le menu contextuel.

3. Ledriver est supprimé sans demande de confirmation.

Note : Seuls les drivers qui n'ont pas encore été créés dans zenon peuvent étre supprimés.

EDITION DE L'ADRESSE RESEAU :

Pour modifier une Adresse réseau:

1. Sélectionnez la Adresse réseau souhaitée pour le driver dans la liste de drivers.

2. Sélectionnez Edit net address (Modifier I'adresse réseau) dans le menu contextuel.
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3. La boite de dialogue de création de Adresse réseau s'affiche a l'écran.

Set net adress n
Settings
Net Adress oK
Allowed: 1-999 Cancel

Value: |1

4. Attribuez une valeur.
5. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur ox.

6. Lorsque vous fermez le module d'extension en cliquant sur ok, la nouvelle Adresse réseau

de la connexion est attribuée dans zenon.

Remarque : Seules les adresses réseau qui n'ont pas encore été créées dans zenon peuvent étre
éditées.

SUPPRIMER UNE CONNEXION

Pour supprimer une connexion :

1. Sélectionnez la connexion souhaitée pour le driver dans la liste de drivers.

2. Sélectionnez Delete connection (Supprimer la connexion) dans le menu contextuel.

3. Laconnexion est supprimée.

Remarque : Seules les connexions qui n'ont pas encore été créées dans zenon peuvent étre
supprimées.

ACCEPTER LA CONFIGURATION DU DRIVER DANS LE PROJET

Pour accepter la nouvelle configuration, cliquez sur le bouton OK.

» La configuration est vérifiée.
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Si des drivers sans connexion sont présents, un message est affiché.

them!
Cancel: reconfigure,
Ok: use current configuration.

a The configuration contains drivers without connections assigned to

Ok | | Abbrechen

» Les nouveaux drivers sont créés dans zenon.
» Les nouvelles connexions sont créées dans zenon.

» Le résultat est affiché dans une fenétre de résultats.

Started: 19.12.2013 10:33:21

User: G

10:33 Driver: |EC 61850 A created

10:33 Driver: IEC 61850 A, connection added : GEDevice
10:33 Driver: |EC 61850 B created

10:33 Driver: IEC 61850 B, connection added : REC316

10:33 Driver: |EC 61850 C created
Finished: 19.12.2013 10:33:22




4. Création et adaptation d'assistants

Les assistants sont des formulaires VBA ordinaires, qui contiennent certaines fonctions dans le code. Les
formules sont ainsi identifiées comme un assistant de zenon.

New EX=)
Wizards:

Available wizards

- Analyzer
-{) Export/Import
-{2) Language table
) Project

i) Screens & Frames
-{2) Variables

- VBA

-{) Wizard VSTA

O 0 O O e I B

Description
Wizards

Les assistants fournis avec zenon peuvent former la base de vos propres assistants.

Vos propres assistants peuvent étre conservés dans vos propres dossiers. Toutes les informations requises doivent
étre saisies dans le fichier appelé wizards.ini (ala page 231). Celles-ci peuvent étre incluses lors de la mise a
jour (a la page 226) de l'assistant.

ASSISTANTS VBA ET VSTA

Pour créer des assistants, VBA et VSTA (a la page 222) doivent disposer des informations suivantes :

» Nom
» Description

» Catégorie

v

Affichage dans la bofte de dialogue

» Numéro de version

Ces fonctions sont lues par zenon pour identifier les formules comme des assistants et afficher les
informations correspondantes dans la boite de dialogue de I'assistant.
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Création et adaptation d'assistants
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L'assistant de démonstration propose un modele vide, pouvant étre adapté individuellement. Pour plus
de détails concernant la création d'assistants VSTA, reportez-vous au chapitre Détails des assistants
VSTA (a la page 222).

NOM
Indique le nom de I'assistant, tel qu'il est affiché dans la boite de dialogue de I'assistant.

Exemple : VSTA project wizard (Assistant de projet VSTA)

Public Function GetWizardName () As String GetWizardName (chaine)

GetWizardName = "Assistant de projet"

End Function

DESCRIPTION

Contient la description de I'assistant, telle qu'elle est affichée dans la section Description de la boite de
dialogue.

Exemple : cet assistant crée un projet zenon simple (V.1)

Public Function GetWizardInfo() As String GetWizardInfo (chaine)
GetWizardInfo = "Assistant de création de
projet"

End Function

CATEGORIE
Indique la catégorie dans laquelle est classé |'assistant.
Par exemple : Project (Projet)

Remarque : vous pouvez utiliser les catégories existantes. Les assistants VBA et VSTA peuvent étre classés dans la
méme catégorie.

Public Function GetWizardCategory() As String | GetWizardCategory (chaine)

GetWizardCategory = "Projet"

End Function




Création et adaptation d'assistants

Zzenon

AFFICHAGE DANS LA BOITE DE DIALOGUE

Définit si I'assistant est affiché ou non dans la boite de dialogue. Ceci vous permet de masquer un assistant sans
supprimer toutes les fonctions, ni les supprimer de I'extension :

= true : affichage actif

= false: affichage inactif

Public Function IsZenOnWizard() As Boolean IsZenOnWizard (bool)

IsZenOnWizard = True

End Function

NUMERO DE VERSION

Indique le numéro de version affiché dans la description. Le numéro de version est utilisé pour gérer la
mise a jour des assistants.

Exemple : (v.1)

Remarque : une méme classe d'assistants ne doit pas comporter différentes fonctions portant le méme
nom. Ceci est également vrai lorsque des parameétres différents sont renvoyés.

Public Function GetWizardVersion() As Integer | GetWizardVersion (entier)

GetWizardVersion = 6

End Function

4.1 Détails de l'assistant VSTA

ASSISTANT VSTA

#region Wizard Identification

/// <summary>

/// Cette méthode statique renvoie le nom de l'assistant,
/// qui sera affiché dans 1l'arborescence des assistants.
/// </summary>

/// <returns></returns>




static public string GetWizardName()

{
string strValue = "Name of the wizard";
return strValue;

/// <summary>
/// Cette méthode partagée renvoie une description de |'assistant,
/// qui sera affichée au bas de la boite de dialogue des assistants.
/// </summary>/// <returns></returns>
static public string GetWizardInfo()
{
string strValue = "A more detailed description of the wizard.";
return strValue;

/// <summary>
/// Cette méthode partagée renvoie le nom de la catégorie de l'assistant,

/// qui sera utilisé en tant que nom de neud dans 1'arborescence des assistants.
/// </summary>
/// <returns></returns>

static public string GetWizardCategory()
{

string strValue = "Wizard category";
return strValue;

///<summary>

/// Cette méthode partagée renvoie une valeur booléenne permettant d'activer ou désactiver
/// 'l'assistant dans la boite de dialogue des assistants (false= l'assistant n'est pas
affiché dans 1'arborescence).

/// </summary>

/// <returns></returns>

static public bool IsZenOnWizard()
{

bool bValue=true;
} return bValue;

/// <summary>

/// Cette méthode statique renvoie la version de l'assistant.
/// indiquée au bas de la boite de dialogue de 1l'assistant.
/// </summary>

/// <returns>wizard version</returns>
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static public int GetWizardVersion()
{

int nValue = 1;

return nValue;

/// <summary>

/// Cette méthode est appelée lorsque l'assistant a été sélectionné dans
/// la boite de dialogue des assistants, puis confirmé avec "OK".

/// </summary>

public void StartWizard()

{
this.Show();

}

#endregion

VB.NET

'Cette méthode partagée renvoie le nom de 1l'assistant,

'qui sera affiché dans l'arborescence des assistants.

Public Shared Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Name of the wizard"
End Function
'Cette méthode partagée renvoie une description de l'assistant,

'qui sera affichée au bas de la boite de dialogue des assistants.

Public Shared Function GetWizardInfo() As String

GetWizardInfo = "Une description plus détaillée de l'assistant."
End Function
'Cette méthode partagée renvoie le nom de la catégorie de 1l'assistant,

'qui sera utilisé en tant que nom de nceud dans 1l'arborescence des assistants.

Public Shared Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "Wizard category"

End Function

'Cette méthode partagée renvoie une valeur booléenne permettant d'activer ou désactiver
'l1'assistant dans la boite de dialogue des assistants (false= 1'assistant n'est pas affiché

dans l‘arborescence)

Public Shared Function IsZenOnWizard() As Boolean
IsZenOnWizard = True

End Function

'Cette méthode partagée renvoie la version de l'assistant,

'qui sera affichée au bas de la boite de dialogue des assistants.

224



Public Shared Function GetWizardVersion() As Integer
GetWizardVersion = 1
End Function

'Cette méthode est appelée lorsque l'assistant a été sélectionné dans
'la boite de dialogue des assistants, puis confirmé avec "OK".

Public Sub StartWizard()
Me . Show ()
End Sub

ESPACE DE TRAVAIL C#

Pour qu'Editor crée dynamiqguement une instance de la classe VSTA, vous devez ajouter une fonction
supplémentaire au code "Default" (Par défaut) de I'espace de travail. Ce segment de code doit exister
pour que |'assistant soit affiché apres avoir été sélectionné dans la boite de dialogue. Ce segment de
code ne doit pas étre modifié !

#region Assistant

/// <summary>

/// Cette routine autorise la création dynamique d'assistants VSTA.
/// </summary>

/// <param name="strClassname"></param>

public void StartWizard(string strClassname)

{

//Récupérer ClassType selon Typename:

Type t = Type.GetType (strClassname) ;
if(t!=null)
{
//Puisque ClassType a été trouvé, nous allons le créer.

// L'assistant de ClassType %strClassname$ est nécessaire
// pour utiliser un élément Constructor avec un parametre ZenWorkspace !

object[] Params = new object[] { this.ZenWorkspace };
object Wizard = Activator.Createlnstance(t, Params);
if (Wizard != null)
{
t.InvokeMember ("StartWizard", BindingFlags.Public | BindingFlags.Instance |
BindingFlags.InvokeMethod, null, Wizard, null);
}

}

#endregion

Et pour configurer I'espace de travail VB.Net, procédez comme ceci this:
'Cette routine autorise la création dynamique d'assistants VSTA,
'et ne doit pas étre modifiée ou supprimée !
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Public Sub StartWizard(ByVal strClassname As String)
Dim obClassType As Type
Dim obWizard As Object
Dim obParams (0) As Object
obClassType = Type.GetType (strClassname)
If (Not obClassType Is Nothing) Then
obParams (0) = Me.ZenWorkspace
obWizard = Activator.CreateInstance (obClassType, obParams)
If (Not obWizard Is Nothing) Then
obClassType.InvokeMember ("StartWizard",

System.Reflection.BindingFlags.Public Or System.Reflection.BindingFlags.Instance Or

ystem.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, obWizard, Nothing, Nothing)
End If
End If
End Sub

5. Mettre a jour les assistants

Lors de l'installation des Service Pack de zenon, un assistant de mise a jour est automatiquement
proposé.

Les assistants existants ne sont pas remplacés par le programme d'installation. Il peut donc étre
nécessaire de procéder a I'importation et la mise a jour manuelles des assistants.
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Mettre a jour les assistants
Zenon

~

DEMANDE DE MISE A JOUR

Une mise a jour peut également étre déclenchée manuellement a tout instant ; sélectionnez pour cela
Mettre a jour les assistants dansle menu Fichier.

Mettre & jour / Importer des assistants
Pendant installation les assistants nouveaux et modifiés ont été installés. Pour pouvor les uiser, vous devez remplacer les assistants existants
par les nouveals,
Avec ce mécanisme yous pouvez metire & jour vos propres assistants. Pour cela, vous devez crées un fichier de configuration de mise & jour
pour volre assistant. Vous trouverez des inshuctions détallées dans Faide en ligne.
Ci-deszous vous trouversz une liste de tous les assistants nouveaws ou modifiés. Veuilez sélectionner ceux que vous voulez methre & jour,
Atention ; les assistants existants sont écrasés pendant la mise & jour. Les modifications que vous avez faltes seront perdues.
MNom MNom dobjet Wersion exisl...  Nouvelle ve...  Information Type Spécifique ...
Check VBA References .. basCheckReferences a 2 Modifié VBA norn
(V] Dynpicture Type Class CO_DyrPictureT ype 0 1 Modifig WBA non
(V] Dynpiciuee Types Class  CO_DynPichueT ypes i} 1 Modifié WBA non
[¥] InTouch Import Wwizard firdmpotinT auch 1 1 Cecinestpl.. WVBA non
Maripuation Element CL..  CD_ManipulationElem.... o 1 Modifié VBA non
[7] Mod_Cache - Module Mod_Cache i 2 Cecinfestpl. VBA non
Rectangle Class CD_Rectangle o 1 Madifié WBA non
Template Types Clazs CD_TemplateT ypes o 1 Modifié VBA non
Source des donndes
Dossier supplémentaire pous les assistants VS TA
(]
Diossies supplémentaire pour les assistants VBA
(MYEI)
[Démanrelamiss djour| | Anouler | | Aide |
Liste d'assistants Dresse la liste de tous les assistants VBA et VSTA présents dans
I'extension en cours d'exécution.
» Name (Nom) Nom de I'assistant.
» Object name (Nom d'objet) Nom de I'objet VBA/VSTA.
» Previous version (Version Version actuellement utilisée.
précédente)
> New version (Nouvelle Version vers laquelle est effectuée la mise a jour.
version)
» Information Informations d'état et informations concernant I'action
en attente :
»  Nouveau : 'assistant n'existe pas dans le fichier VBA.




> Type

) User-specific (Défini par
l'utilisateur)

Data sources (Sources de données)

Additional folder for VSTA
wizards (Dossier
supplémentaire pour les

assistants VSTA)

Additional folder for VBA

wizards (Dossier

supplémentaire pour les
assistants VBA)

Me faire un rappel ultérieurement

Démarrer la mise a jour

Cancel (Annuler)

»  Modifié : une nouvelle version est disponible.

»  No longer supported (Plus pris en charge) : I'assistant existant est

obsoléte et va étre supprimé
VBA ou VSTA

L'assistant a été créé ou modifié par |'utilisateur.

Permet de définir votre propre dossier ou vos propres
assistants. L'emplacement d'enregistrement des fichiers
wizards.ini (ala page 231) individuels est saisi.

Les entrées dans ce fichier sont enregistrées dans le fichier
zenon.ini, dans la section [VSTA] ou [VBA], sous
WIZARDPATH=.

Emplacement d'enregistrement individuel pour vos assistants
VSTA.

Emplacement d'enregistrement individuel pour vos assistants
VBA.

La boite de dialogue s'ouvre a nouveau lors du prochain
démarrage d'Editor.

Les assistants sélectionnés dans la liste des assistants sont mis
ajour.

La boite de dialogue se ferme sans que la mise a jour ne soit
effectuée, et ne s'ouvrira a nouveau qu'aprés la prochaine
installation d'un Service Pack.

ASSUREZ-VOUS QUE TOUT EST A JOUR.

Dans la mesure ou les objets inexistants lors de I'ouverture de la boite de dialogue ne sont pas vérifiés,
certains objets sont toujours disponibles pour une mise a jour. Ceci vous permet de vous assurer que

vous n'utilisez pas des versions obsolétes. Les versions affichées dans la boite de dialogue de mise a jour
sont uniquement des informations destinées aux services de conseil et de développement.
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DISTRIBUTION DES ASSISTANTS AU SEIN DE L'ENTREPRISE

Si vous avez créé vos propres assistants et souhaitez les mettre a la disposition d'autres utilisateurs,
vous pouvez utiliser cette méthode.

Pour cela, exportez I'assistant depuis votre environnement de développement VBA/VSTA et placez de
préférence les fichiers exportés sur un lecteur réseau valide. Les fichiers .ini sont utilisés pour contréler
les procédures d'importation. Ces fichiers doivent étre créés, le cas échéant, et enregistrés sur le réseau.
Vous trouverez une description des fichiers ici : pour VBA (a la page 233) et pour VSTA (a la page 231).

Il vous suffit désormais de montrer a vos collégues I'emplacement auquel sont enregistrés les fichiers
pour que les assistants les importent facilement dans Editor. Si vous utilisez des assistants modifiés ou
nouveauy, il vous suffit d'exporter le nouvel état, de I'enregistrer et d'augmenter le numéro de version.
Vous pouvez ainsi distribuer facilement des assistants au sein de votre entreprise.
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ERREURS POSSIBLES LORS DE LA MISE A JOUR DES ASSISTANTS VSTA

Errors (Erreurs) Causes possibles
Aucun assistant VSTA n'est affiché dans la boite >  Seuls les assistants présents dans I'extension a cet instant
de dialogue de mise a jour sont affichés dans la liste.

Si les assistants VSTA ne sont pas affichés, I'extension VSTA
doit étre activée a |'aide de I'outil Start Editor. Pour cela,

dans zenoné6.ini, dans la section [VSTA], définissez
LOADED=sur 1.

»  Sil'espace de travail ne peut pas étre compilé en raison
d'erreurs dans le code, aucun assistant n'apparait dans la

liste.

Pour plus d'informations concernant la restauration des
assistants d'origine, reportez-vous a la section

Restauration des assistants d'origine.

Un assistant spécifique n'est pas affiché. > L'assistant n'est pas compatible avec les méthodes

requises.

»  L'espace de travail n'a pas été compilé apres la mise en
ceuvre de |'assistant ; I'extension en cours de

fonctionnement ne contient pas I'assistant.

Les assistants créés par |'utilisateur ne sont pas > Le chemin d'accés configuré est incorrect.

affichés.
» Lefichier wizards.ini désigné dans le chemin

configuré est obsoléte ou défaillant.

RESTAURATION DES ASSISTANTS D'ORIGINE

Si les assistants ne sont pas affichés dans la liste des assistants, vous pouvez restaurer les assistants
d'origine. Pour cela :

1. Ferme zenon Editor.

2. Accédez au dossier : $ProgramData%\COPA-DATA\ zenonxxx\VSTAWorkspace (Xxxx

correspond a la version de zenon)
3. Renommez I'ensemble du dossier
4. Redémarrez Editor

5. Le dossier et les assistants sont recréés
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5.1 Structure du fichier wizards.ini

Création du fichier .ini pour I'administration de I'assistant dans VSTA et VBA.

=

Information

Ce document est uniquement disponible en anglais.

51.1 VSTA wizards.ini

[DEFAULT] : contient les parametres généraux.
COUNT : nombre d'assistants inclus dans le fichier .ini (doit étre modifié lors de 1'ajout/de
la suppression d'assistants dans le fichier .ini).

[MYWORKSPACE] : contient les parametres du fichier .cs de l'espace de travail.
VERSION : la version actuelle

[WIZARD X] : contient les parametres d'un assistant.

NAME : nom, tel gu'il est indiqué dans la boite de dialogue de mise a jour.
CLASSNAME : nom de la classe de formulaire représentant l'assistant.

VERSION : Numéro de version

PATH : extension du chemin d'acces pour localiser les fichiers.
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DELETE : indiquez 1 si l'assistant doit étre supprimé de 1l'espace de travail.

FILES : le nombre de fichier inclus dans cet assistant.
FILE X : le nom d'un fichier inclus dans l'assistant.
TYPE X : le type de fichier (requis pour les fichiers Form.cs et Resx)

DEP X : le nom d'un fichier dont dépend ce fichier.

EXEMPLE

[DEFAULT]
COUNT=3

[MYWORKSPACE]

VERSION=1

[WIZARD 1]

NAME=Assistant d'importation
CLASSNAME=Wizard Exportxml
VERSION=3

PATH=\Wizard Exportxml
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Exportxml.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Exportxml.Designer.cs
DEP 2=Wizard Exportxml.cs
FILE 3=Wizard Exportxml.resx
DEP 3=Wizard Exportxml.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 2]

NAME=Wizard Project
CLASSNAME=Wizard Project
VERSION=1

PATH=\Wizard Project
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Project.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Project.Designer.cs
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DEP 2=Wizard Project.cs
FILE 3=Wizard Project.resx
DEP 3=Wizard Project.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 3]
NAME=Assistant de démo
CLASSNAME=Wizard Demo
VERSION=1
PATH=\Wizard Demo
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Demo.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Demo.Designer.cs
DEP 2=Wizard Demo.cs
FILE 3=Wizard Demo.resx
DEP 3=Wizard Demo.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

5.1.2 Fichier wizards.ini pour VBA

[DEFAULT] : contient les parametres généraux.

COUNT : nombre d'assistants inclus dans le fichier .ini (doit étre modifié lors de 1'ajout/de

la suppression d'assistants dans le fichier .ini).

[MYWORKSPACE] : contient les parametres du fichier .cs de 1l'espace de travail.
VERSION : la version actuelle

[WIZARD X] : contient les parametres d'un assistant.

NAME : nom, tel qu'il est indiqué dans la boite de dialogue de mise & jour.
VERSION : la version actuelle

PATH : extension du chemin d'acces pour localiser les fichiers.

VB _NAME : nom de l'objet VBA représentant l'assistant.

VB _TYPE : O=form, l=class

DELETE : indiquez 1 si l'assistant doit étre supprimé de 1l'espace de travail.
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EXEMPLE

[DEFAULT]

COUNT=3

[MYWORKSPACE]

VERSION=3

[WIZARD 1]

NAME=Assistant de création de variables
VERSION=8
PATH=\CreateVariables\frmCreateVariables.frm
VB NAME=frmCreateVariables

VB_TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 2]

NAME=Assistant de document
VERSION=12
PATH=\DocuWizard\frmDocuWizardEx.frm
VB NAME=frmDocuWizardEx

VB _TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 3]

NAME=Assistant d'importation

VERSION=3
PATH=\ImportWizard\frmImportWizard.frm
VB NAME=frmImportWizard

VB _TYPE=0

DELETE=1

5.1.3 Méthodes de mise a jour requises

Exemple de méthodes requises pour que I'assistant s'affiche dans la boite de dialogue de mise a jour :
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VBA

'Les méthodes suivantes définissent le formulaire comme un assistant du systéme de contrdle.

Si IsZenOnWizard est défini sur False (Faux),

'l'assistant n'apparait pas dans la boite de dialogue Assistant et n'influe pas sur la boite

de dialogue de mise a jour de l'assistant.
Public Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Assistant vide"
End Function
Public Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "<NOTE : Ajouter une description ici>"
End Function
Public Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "<NOTE : Ajouter des informations de catégorie ici>"
End Function
Public Function IsZenOnWizard() As Boolean
IsZenonWizard = False
End Function
Public Function GetWizardVersion () As Integer
GetWizardVersion = 6

End Function

VSTA

#region Wizard Identification
/// <summary>
/// Cette méthode statique renvoie le nom de 1l'assistant,
/// qui sera affiché dans 1'arborescence des assistants.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardName ()
{
string strValue = "Demo Wizard";
return strValue;
}
/// <summary>
/// Cette méthode statique renvoie la description de l'assistant,
/// qui sera affiché au bas de la boite de dialogue de 1l'assistant.
</summary>/// <returns></returns>

static public string GetWizardInfo ()
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string strValue = "Ceci est notre assistant de démonstration";
return strValue;
}
/// <summary>
/// Cette méthode statique renvoie le nom de catégorie de l'assistant,
/// qui sera utilisé comme nom de ncud dans 1l'arborescence des assistants.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardCategory ()
{
string strValue = "Wizard VSTA";
return strValue;
}
/// <summary>

/// Cette méthode statique renvoie une valeur booléenne, qui peut étre utilisée pour activer

ou désactiver l'assistant

/// dans la boite de dialogue de l'assistant (false=1l'assistant n'est pas affiché dans

l'arborescence) .
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public bool IsZenOnWizard()
{
bool bValue = false;
return bValue;
}
/// <summary>
/// Cette méthode statique renvoie la version de 1l'assistant,
/// indiquée au bas de la boite de dialogue de l'assistant.
/// </summary>
/// <returns>wizard version</returns>
static public int GetWizardVersion ()
{
int nValue = 1;

return nValue;
/// <summary>

/// Cette méthode est appelée lorsque l'assistant a été sélectionné dans la

/// boite de dialogue de l'assistant et confirmé par "OK".
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Mettre a jour les assistants

Zzenon

/// </summary>
public void StartWizard()
{

this.Show () ;

#endregion
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