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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA 

AIDE GÉNÉRALE 

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de l'aide, ou si vous souhaitez 

noussuggérer d'intégrer un complément d'informations, veuillez nous contacter par e-mail : 

documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com). 

 

 

ASSISTANCE PROJET 

Pour toute question pratique concernant votre projet, veuillez contacter l'équipe d'assistance par 

e-mail: support@copadata.com (mailto:support@copadata.com). 

 

 

LICENCES ET MODULES 

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, 

veuillezcontacter l'équipe commerciale par e-mail : E-mail  sales@copadata.com 

(mailto:sales@copadata.com). 

 

2. Structure des fichiers 

Informations pour les administrateurs système qui souhaitent éditer directement les fichiers .ini. 

mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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  Information 

Le paramétrage du projet doit être réalisé dans Editor. Les modifications apportées à 

zenon6.ini doivent uniquement être effectuées par des experts. 

 

 

3. Fichiers système 

Vous trouverez ci-dessous des informations concernant les entrées insérées dans les fichiers système. 

File (Fichier) Description 

Fichier de variable dBase IV (à la page 6) Les paramètres d'importation de fichiers dBase IV. 

project.ini (à la page 12) Paramètres du projet. 

Le fichier project.ini se trouve dans le chemin du 

Runtime du projet correspondant. Pour ouvrir ce 

chemin : 

 Sélectionnez le projet 

 Appuyez sur les touches Ctrl+Alt+E  

 Le dossier SQL du projet est ouvert 

 Accédez à ...\FILES\zenon\system 

startup.ini (à la page 33) Paramètres de l'outil Startup Tool de zenon. 

zenon6.ini (à la page 39) Paramètres du logiciel de visualisation. 

Le fichier zenon6.ini se trouve dans le chemin 

suivant : 

C:\ProgramData\COPA-DATA\System

\ 

zenDB.ini : (à la page 34) Paramètres de la base de données SQL 

TRAITEMENT DU FICHIER ZENON6.INI  

Les paramètres du fichier zenon6.ini sont traités dans l'ordre suivant : 
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1. zenon6.ini 

2. Valeur par défaut 

Dans ce cas, la première entrée trouvée est utilisée. 

TRAITEMENT DU FICHIER PROJECT.INI  

Les paramètres du fichier project.ini sont traités dans l'ordre suivant : 

1. project.ini 

2. zenon6.ini 

3. Valeur par défaut 

Dans ce cas, la première entrée trouvée est utilisée.  

 

4. Fichier de variable dBase IV 

Pour assurer l'importation et l'exportation de variables, le fichier dBase IV doit posséder la structure et 

le contenu suivants : 
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  Attention 

dBase ne prend pas en charge les structures ou les tableaux (variables complexes) lors de 

l'exportation. 

Les fichiers DBF doivent : 

 posséder un nom conforme au format DOS 8.3 (8 caractères alphanumériques pour le nom, 3 

caractères pour l'extension, pas d'espace)  

 Être conservés à proximité du répertoire racine (Root) 

STRUCTURE 

Description Type Taille de 
champ 

Commentaire 

KANALNAME Char 128 Nom de la variable. 

La longueur peut être limitée à l'aide de l'entrée MAX_LAENGE 

dans le fichier project.ini . 

KANAL_R C 128 Le nom original d'une variable devant être remplacée par le 

nouveau nom saisi sous VARIABLENNAME (le contenu du 

champ/de la colonne doit être saisi manuellement). 

La longueur peut être limitée à l'aide de l'entrée MAX_LAENGE 

dans le fichier project.ini . 

KANAL_D Log 1 La variable est supprimée avec l'entrée 1 (le contenu du 

champ/de la colonne doit être saisi manuellement). 

TAGNR C 128 Identification. 

La longueur peut être limitée à l'aide de l'entrée MAX_LAENGE 

dans le fichier project.ini . 

Unité C 11 Unité technique 

DATENART C 3 Type de données (par exemple bit, octet, word, etc.) ; 

correspond au type de données. 

KANALTYP C 3 Zone mémoire dans l'automate (par exemple, zone de 

marqueur, zone de données, etc.) ; correspond au type d'objet 

de driver.  

HWKANAL Num 3 Adresse bus 

BAUSTEIN N 3 Adresse de blocs de données (uniquement pour les variable de la 
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zone de données de l'automate) 

ADDRESS N 5 Offset 

BITADR N 2 Pour les variables bit : adresse du bit  

Pour les variables de type octet : 0=octet de poids faible, 8 octet 

de poids fort  

  Pour les variables de type chaîne de caractères : Longueur de 

la chaîne (max 63 caractères) 

ARRAYSIZE N 16 Nombre de variables dans l'ensemble pour les variables indexées  

ATTENTION : Seule la première variable est complètement 

disponible. Toutes les autres ne sont disponibles que pour le VBA 

ou le module Recipe Group Manager. 

LES_SCHR R 1 Autorisation-Lecture-Écriture, 0 : Pas d'autorisation pour forcer 

les variables.  

1 : Autorisation de définir la valeur. 

MIT_ZEIT R 1 Horodatage dans zenon (uniquement si pris en charge par le 

driver) 

OBJEKT N 2 Numéro d'identification de l'objet primitif spécifique au driver 

Inclut TREIBER-OBJEKTTYP et DATENTYP  

SIGMIN Flott

ant 

16 Signal non linéaire – minimum (résolution du signal) 

SIGMAX F 16 Signal non linéaire – maximum (résolution du signal) 

ANZMIN F 16 Valeur technique - minimum (plage de mesures) 

ANZMAX F 16 Valeur technique - maximum (plage de mesures) 

ANZKOMMA N 1 Nombre de décimales pour l'affichage des valeurs (plage de 

mesures) 

UPDATERATE F 19 Intervalle d'actualisation des variables mathématiques (en 

secondes, une décimale possible)  

Non utilisée pour toutes les autres variables 

MEMTIEFE N 7 Uniquement pour des raisons de compatibilité 

HDRATE F 19 Période de rafraîchissement HD pour les valeurs consignées dans 

l'historique (en secondes, une décimale possible) 

HDTIEFE N 7 Profondeur de spécification HD des valeurs historiques (nombre) 

NACHSORT R 1 Les données HD sous forme de valeurs post-triées 

DRRATE F 19 Mise à jour de la sortie (pour le serveur DDE de zenon, en [s], 



Fichier de variable dBase IV 

 

 

9 

 

 

une décimale possible) 

HYST_PLUS F 16 Hystérésis positif, dans la plage de mesures 

HYST_MINUS F 16 Hystérésis négatif, dans la plage de mesures 

PRIOR N 16 Priorité de la variable 

REAMATRIZE C 32 Matrice de réaction attribuée 

ERSATZWERT F 16 Valeur de remplacement dans la plage de mesures 

SOLLMIN F 16 Valeur minimum pour les actions d'envoi de valeur prescrite, 

dans la plage de mesures 

SOLLMAX F 16 Valeur maximum pour les actions d'envoi de valeur prescrite, 

dans la plage de mesures 

VOMSTANDBY R 1 Obtention de la valeur auprès du serveur redondant ; la valeur 

de la variable n'est pas demandée par le serveur, mais par le 

serveur redondant sur les réseaux redondants. 

RESOURCE C 128 identification ressources  

Chaîne de caractères libre pour l'exportation et l'affichage dans 

les listes. 

La longueur peut être limitée à l'aide de l'entrée MAX_LAENGE 

dans le fichier project.ini . 

ADJWVBA R 1 Ajustement de valeur non linéaire :  

0 : l'ajustement de valeur non linéaire est utilisé. 

 1: L'ajustement non linéaire n'est pas utilisé. 

ADJZENON C 128 Macro VBA liée pour lire la valeur de la variable pour 

l'ajustement non linéaire. 

ADJWVBA C 128 Macro VBA liée pour écrire la valeur de la variable pour 

l'ajustement non linéaire. 

ZWREMA N 16 Compteur REMA lié. 

MAXGRAD N 16 Dépassement gradient pour le compteur REMA. 

 

  Attention 

Lors de l'importation, le type d'objet de driver et le type de données doivent être modifiés 

au niveau du driver cible dans le fichier DBF, pour que les variables soient importées. 
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DÉFINITION DE LA LIMITE  

Définition de la limite pour les valeurs limites 1 à 4 et l'état 1 à 4 : 
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Description Type Taille de 
champ 

Commentaire 

AKTIV1 R 1 Valeur limite active (par valeur limite disponible) 

GRENZWERT1 F 20 Valeur technique ou identifiant d'une variable liée pour une 

limite dynamique (voir VARIABLEx) 

(si VARIABLEx est égal à 1 et ici à -1, le lien existant vers une 

variable n'est pas écrasé). 

SCHWWERT1 F 16 Valeur de seuil de la limite 

HYSTERESE1 F 14 Non utilisé 

BLINKEN1 R 1 Définition de l'attribut de clignotement 

BTB1 R 1 Enregistrer dans les événements 

ALARM1 R 1 Alarme 

DRUCKEN1 R 1 Sortie sur imprimante (pour liste CEL ou liste d'alarmes) 

QUITTIER1 R 1 Acquittement nécessaire 

LOESCHE1 R 1 Suppression nécessaire 

VARIABLE1 R 1 Lien de valeur limite dynamique  

La limite est définie par une valeur absolue (voir le champ 

GRENZWERTx). 

FUNC1 R 1 Liaison de fonctions 

ASK_FUNC1 R 1 Exécution via la liste d'alarmes 

FUNC_NR1 N 10 Identifiant de la fonction liée  

(si -1 est saisi ici, la fonction existante n'est pas écrasée lors de 

l'importation) 

A_GRUPPE1 N 10 Groupe d'alarmes/d'événements 

A_KLASSE1 N 10 Classe d'alarmes/d'événements 

MIN_MAX1 C 3 Minimum, Maximum 

FARBE1 N 10 Couleur sous forme de code Windows 

GRENZTXT1 C 66 Texte de valeur limite 

A_DELAY1 N 10 Délai 

INVISIBLE1 R 1 Invisible 
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Les expressions dans la colonne Commentaire se réfèrent aux expressions utilisées dans les boîtes de 

dialogue pour la définition des variables. Pour plus d'informations, voir le chapitre Définition des 

variables. 

 

5. project.ini 

Le paramétrage du projet doit être réalisé dans Editor. Les modifications apportées à 

project.ini doivent uniquement être effectuées par des experts.  
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Entrée Fonction 

[DEFAULT]   

BLINK= Fréquence de clignotement des éléments dynamiques, en 

millisecondes. 

MOUSE_FOCUS= 1 : Focus activé par la souris actif (par défaut) 

  0 : Focus activé par la souris inactif 

VERS_CHECK= 1 : vérification des numéros de version du logiciel dans les DLL au 

démarrage du programme 

RELEASE=5  0 : titre avec menu système, boutons maximiser et minimiser 

 1 : Titre avec boutons Agrandir et Réduire  

 2 : Titre avec bouton réduire  

 3 : Titre avec bouton agrandir  

 4 : titre sans élément d'utilisation (pas de menu système ou de 

boutons minimiser ou maximiser)  

 5 : Pas de titre - le synoptique configuré est déplacé vers le haut d'une 

distance équivalente à celle de e la barre de titre. Cette option offre 

l'avantage d'autoriser l'utilisation de toute la surface de l'écran ; 

toutefois, cette propriété doit être prise en compte lors de la 

configuration.  

 6 : Titre avec menu système, ou titre avec menu système et boutons 

Réduire et Agrandir. 

AUFFUELLEN=  0 : la valeur entrante correspondante est enregistrée lors de 

l'administration des données du disque dur et de la mémoire. 

 1 : Les données HD sont enregistrées à intervalles de temps définis. 

Avec des intervalles plus longs, il se peut qu'une quantité de données 

plus importante soit enregistrée. 

SYSKEY= 0 :  les combinaisons de touches système ne sont pas verrouillées. 

1 :  les touches système sont verrouillées dans le Runtime 

Touches système : Alt+Tabulation, Alt+Échap, Alt+F4 etc. 

BTB_DRUCKEN=0 1 : transmission des entrées de la liste CEL à l'imprimante  

0 : Liste d'alarmes : 

ONLINE_DRUCKEN=1 1 : les entrées en ligne (liste CEL ou alarmes) sont également 
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consignées, si nécessaire.  

0 : fonction de journalisation supplémentaire inactive. 

CURSOR=1 1 : le curseur par défaut de Windows est affiché dans le Runtime   

(par défaut)  

0 : curseur désactivé (pour les écrans tactiles) 

MILLISEK=0 Si les données HD et les tendances doivent être affichés sous forme 

de cycles en millisecondes (=1) ou non (=0) 

HDDATEN= Gestion HD active (1) ou inactive (0) 

HEX=0 0 : les adresses de variables sont affichées normalement  

1 : Les adresses des variables sont affichées sous forme 

hexadécimale 

GW_FKT_AT_RT_START =1 Si la valeur définie est 0 lors du démarrage du Runtime et qu'une 

valeur de limite est actuellement en cours de dépassement, la 

fonction de valeur limite est à nouveau exécutée. 

LOG_FLAGSx Cette entrée active la fonctionnalité de trace étendue. X doit être 

remplacé par le groupe de traces qui doit être activé. Pour chaque 

groupe, on peut définir en codage par bit, quel message doit être 

tracé. Ces messages sont sortis via l'interface de débogage de 

Windows. Si un fichier d'erreur est généré, ici aussi, une entrée est 

signalée.  

Pour le moment, seul le groupe 0 pour le module PFS est mis en 

œuvre. Ce groupe supporte les bits suivants :  

0 - Erreurs toujours actives  

1 - Avertissements  

2 - Journal des calculs  

3 - Journal des éléments omis lors des calculs.  

4 - Exécution du journal  

5 - Messages généraux 

6 - Enregistrement de la liste des événements après calcul 

7 - Enregistrement de la liste intégrale des événements après calcul 

8 - Enregistrement des messages du réseau 

9 - Enregistrement des conversions de profils 

10 - Serveur d'enregistrement, messages du réseau 

11 - Messages concernant l'actualisation des liens d'objets 

USEREVENTNEEDMODEL=1 Si cette valeur est égale à 0, les événements utilisateur sont 

également exécutés durant les journées sans poste. 

[FUNKTIONEN]   

EIN=1   
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ZURUECK_SCHABLONEN= Noms des cadres dont les synoptiques doivent être insérés dans la 

liste lors de l'exécution de la fonction Synoptique : retour au 

précédent. Vous pouvez spécifier plusieurs cadres en séparant leurs 

noms par un espace. Par ex. : 

ZURUECK_SCHABLONEN=_111,_333,_BU). 

Dans un projet d'intégration, les cadres de tous les sous-projets 

doivent être entrés dans le fichier project.ini pour que la variable 

système fonctionne également dans les sous-projets. 

ZURUECK_ANZAHL= Nombre de synoptiques pour la fonction Synoptique : retour au 

précédent. 

PROJECTONLY=0 0 : la fonction Synoptique : retour au précédent fonctionne dans 

tous les projets. Par défaut  

1 : la fonction Synoptique : retour au précédent fonctionne 

uniquement dans les projets comportant des synoptiques internes 

SOUND= Un nombre compris entre 1 et 255 qui sélectionne et lit le son de la 

fonction Son beep : début. 

REZEPT_AENDERN= 1 : Les recettes : recettes pouvant être modifiées dans le Runtime  

0 : recettes ne pouvant pas être modifiées dans le Runtime  

NAMEN=0 Affichage des fonctions représentées par leur nom (1) ou par la 

fonction (0). 

[Alarm] Gestion des alarmes 

EIN=1 Gestion des alarmes active (1) ou inactive (0) lors du démarrage du 

logiciel de gestion d'alarmes. 

ALARMMELDELISTE=03452 Ordre des entrées de la liste d'alarmes :  

 0 : nom de variable unique  

 1 : Identification  

 2 : texte d’alarme  

 3 : heure de réception de l'alarme  

 4 : Heure d'acquittement de l'alarme  

 5 : Heure d'acquittement  

par exemple :  

ALARMLIST=13452  
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identification-apparition-disparition-acquittement-texte d'alarme 

NACHSCHIEBEN=0 doit être décalé dans la ligne d'état de la prochaine alarme 

correspondante (1), ou seule la prochaine alarme doit rendre la ligne 

visible à nouveau (0). 

ZEIT_TYP=6 Le format auquel l'heure doit être indiquée. 

VAR_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les noms de variables. 

TAG_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour l'identification des variables. 

ALA_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les textes d'alarmes 

STAT_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les affichages d'état. 

USER_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les noms d'utilisateur 

COMPUTER_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les noms d'ordinateur 

RTEXT_ANZ= Nombre de caractères pour les textes de réaction (commentaire) 

CLASS_ANZ= Nombre de caractères pour la classe d'alarmes/d'événements 

GROUP_ANZ= Nombre de caractères pour le groupe d'alarmes/d'événements 

AELTESTER=1  1 : l'alarme la plus ancienne est affichée dans la ligne d'état des 

alarmes.  

 0 : l'alarme la plus récente est affichée dans la ligne d'état des alarmes.  

STATUS= 1 : la ligne d'état des alarmes est affichée. 

0 : la ligne d'état des alarmes n'est pas affichée. 

MILLISEK=0  0 :  pour le paramètre Heure d'apparition, les millisecondes ne 

sont ni affichées, ni imprimées 

 1 : les millisecondes sont également affichées 

FARBE_KOMMT= Couleur d'affichage du texte de réception des alarmes dans la liste 

d'alarmes 

FARBE_GEHT= Couleur d'affichage du texte d'envoi d'alarmes dans la liste 

d'alarmes 

FARBE_QUIT= Couleur d'affichage du texte d'acquittement des alarmes dans la 

liste d'alarmes 

BEEP=1  1 : un bip est émis lors de l'activation de la première alarme  
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 0 : aucun son n'est émis 
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STATUS_SCHRIFT=0 Indice de la police de caractères sélectionnée pour le texte dans la 

ligne d'état. Peut être défini dans le champ de configuration de la 

liste d'alarmes (par défaut, 0 - police de caractères système). 

TITLE_NAME= Texte affiché dans l'en-tête de la colonne, dans la mesure où celui-ci 

n'est pas configuré directement dans l'élément (par défaut, le titre 

est extrait des ressources linguistiques spécifiques). Ne définissez 

cette entrée que si vous souhaitez modifier le contenu par défaut ! 

TITLE_TAGNR= cf. TITLE_NAME 

TITLE_TEXT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_COMES= cf. TITLE_NAME 

TITLE_GOES= cf. TITLE_NAME 

TITLE_QUIT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_TIME_LASTING= cf. TITLE_NAME 

TITLE_STATUS= cf. TITLE_NAME 

TITLE_VALUE= cf. TITLE_NAME 

TITLE_USER= cf. TITLE_NAME 

TITLE_COMP= cf. TITLE_NAME 

TITLE_REACT_TIME= cf. TITLE_NAME 

TITLE_REACT_COUNT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_REACT_STAT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_ACT_TEXT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_CLASS= cf. TITLE_NAME 

TITLE_GROUP= cf. TITLE_NAME 

HEADER=1 Affichage des en-têtes de colonnes dans la liste d'alarmes 

HEADER_ENABLE=1 1 : l'en-tête de colonne peut être actionné  

0 : l'en-tête de colonne est uniquement utilisé pour l'affichage  

RESOURCELABEL Décrit la colonne d'identification des ressources. 

RESOURCELABEL_ANZ Largeur en caractères de la colonne d'identification des ressources. 

COMES_ANZ Largeur en caractères de la colonne Heure d'apparition. 
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GOES_ANZ Largeur en caractères de la colonne Heure de disparition. 

QUIT_ANZ Largeur en caractères de la colonne Heure d'acquittement. 

REACT_TIME_ANZ Largeur en caractères de la colonne Heure de réactivation. 

REACT_COUNT_ANZ Largeur en caractères de la colonne Nombre de réactivations. 

REACT_STAT_ANZ Largeur en caractères de la colonne État de la variable réactivée. 

TIME_LASTING_ANZ Largeur en caractères de la colonne Active. 

PREF_COMES Préfixe par défaut de l'alarme reçue. 

Par défaut : Par défaut :"TEXT=>>" 

PREF_GOES Préfixe par défaut de l'alarme supprimée. 

Par défaut : Par défaut :"TEXT=<<" 

PREF_QUIT Préfixe par défaut de l'alarme acquittée. 

Par défaut : Par défaut : "TEXT=--" 

PREF_IMAGE_COMES Fichier graphique pour l'alarme reçue. 

PREF_IMAGE_GOES Fichier graphique pour l'alarme supprimée. 

PREF_QUIT_GOES Fichier graphique pour l'alarme acquittée. 

GROUPSYMBOL_ANZ Largeur en caractères de la colonne Symbole de groupe d'alarmes. 

TITLE_GROUPSYMBOL_STYL

E 

Type d'affichage de la colonne Symbole de groupe 

d'alarmes/d'événements. 

TITLE_GROUPSYMBOL Description de la colonne Symbole de groupe 

d'alarmes/d'événements  

CLASSSYMBOL_ANZ"  Largeur en caractères de la colonne Symbole de classe d'alarmes. 

TITLE_CLASSSYMBOL_STYL

E 

Type d'affichage de la colonne Symbole de classe 

d'alarmes/d'événements. 

TITLE_CLASSSYMBOL Description de la colonne Symbole de classe 

d'alarmes/d'événements. 

TITLE_STATUSCAPTION_ST

YLE 

Type d'affichage de la colonne État de l'alarme. 

AREA_ANZ Largeur en caractères de la colonne Domaine d'alarme. 

AREA Description de la colonne Domaine d'alarme. 

AREANR_ANZ Largeur en caractères de la colonne Numéro de domaine d'alarme. 
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AREANR Description de la colonne Numéro de domaine d'alarme. 

QUIT_IN_CEL= Détermine si les acquittements d'alarmes font également l'objet 

d'une entrée dans la liste chronologique d'événements (1) ou non 

(0). 

COLOR_CLASS= 1 : Les couleurs proviennent des classes,  

0 : (par défaut) comme usuellement (couleurs trié, non-trié)  

Si aucune classe n'est liée à une limite, la couleur du fond ou du 

texte prend la couleur définie dans l'élément "liste" dans le 

synoptique. 

COLOR_BACKGROUND= 1 : la couleur de la classe est interprétée comme une couleur 

d'arrière-plan  

0 : la couleur de la classe définit la couleur du texte  

Si aucune classe n'est liée à une limite, la couleur du fond ou du 

texte prend la couleur définie dans l'élément "liste" dans le 

synoptique. 

DYN_LIMIT_FILE=0 Les textes de limite dynamiques (liste d'alarmes) utilisent le champ 

"texte de réaction" pour stocker la chaîne dynamique (limité à 80 

caractères). Le champ "texte de réaction" est donc réservé. Si le 

champ "texte de réaction" est nécessaire ou si 256 caractères sont 

nécessaires, un 1 doit être entré ici (un fichier additionnel avec le 

nom D*.AML est créé). 

COLOR_ACKN_MARKER = xxx Avec cette entrée, deux rectangles de couleur XXX clignotent sur les 

alarmes non-acquittées. Après l'acquittement le clignotement 

s'arrête. 

xxx est calculé comme suit : partie rouge (0-255) + 256 * partie verte 

(0-255) + 65536 * partie bleue (0-255) 

[BTB] Liste chronologique d'événements 

DRUCKE_SYSMLDG=1 Les messages du système doivent également être imprimés (1) ou 

incorporés dans la liste (0). 

EIN=1 La communication au journal d'activité est active 

FARBE_SORT=blue Couleur utilisée pour les entrées triées 

FARBE_UNSORT= Couleur utilisée pour les entrées non-triées 

HEADER=1 Définit si l'affichage des en-têtes de colonnes dans la liste est activé 

(1) ou désactivé (0). 

HEADER_ENABLE=1 1 : l'en-tête de colonne peut être actionné  
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0 : l'en-tête de colonne est uniquement utilisé pour l'affichage  

VAR_ANZ= Nombre de caractères pour les noms de variables 

TAG_ANZ= Nombre de caractères pour l'identification des variables 

TXT_ANZ= Nombre de caractères pour les textes liés 

WERT_ANZ= Nombre de caractères pour la valeur obtenue 

STAT_ANZ= Nombre de caractères pour les textes d'état 

USER_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les noms d'utilisateur 

COMPUTER_ANZ= Nombre de caractères utilisés pour les noms d'ordinateur 

RTEXT_ANZ= Nombre de caractères pour les textes de réaction (commentaire) 

CLASS_ANZ= Nombre de caractères pour la classe d'alarmes/d'événements 

GROUP_ANZ= Nombre de caractères pour le groupe d'alarmes/d'événements 

ZEIT_TYP=6 >5 : affichage avec la date  

2, 3, 6 ou 7 : affichage avec l'heure  

3 ou 7 : affichage de l'heure avec les millisecondes 

BTBLISTE=032 Entrées souhaitées et ordre de la liste  

0 : Nom de variable (V)  

1 : identification  

2 : texte  

3 : heure d'apparition  

6 : informations d'état  

7 : Valeur  

8 : affichage pour l'utilisateur 

SOLLWERT=0  Définit si les spécifications de valeurs doivent ou non être insérées dans 

la liste chronologique d'événements :  

0 : Toutes les actions sont consignées  

1 :  uniquement les actions exécutées par l'intermédiaire de la boîte 

de dialogue Valeur prescrite 2 : aucune action n'est exécutée 

ISTWERT=0  0 : la valeur actuelle n'est ni enregistrée, ni affichée  

 <>0 : la valeur actuelle est enregistrée et affichée si les actions de 

définition de valeurs sont consignées dans la liste CEL. 

REZEPT=1 0 : aucune entrée dans la liste CEL  

1 : les recettes exécutées du module Recipe Group Manager sont 
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indiquées dans la liste CEL 

RTEXT_ANZ=45 Nombre de caractères pour les textes de réaction dans la Liste 

chronologique d'événements. 

FIRST_ENTRY=0 Au démarrage du système, les violations de limite existantes ne sont 

pas relevées par le système. Seules les violations de limite survenant 

après le démarrage du système sont consignées dans la liste (0). Les 

violations de limite existantes sont également consignées (1). 

TITLE_NAME= Texte affiché dans l'en-tête de la colonne, dans la mesure où celui-ci 

n'est pas configuré directement dans l'élément (par défaut, le titre 

est extrait des ressources linguistiques spécifiques). Ne définissez 

cette entrée que si vous souhaitez modifier le contenu par défaut ! 

TITLE_TAGNR= cf. TITLE_NAME 

TITLE_TEXT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_COMES= cf. TITLE_NAME 

TITLE_STATUS= cf. TITLE_NAME 

TITLE_VALUE= cf. TITLE_NAME 

TITLE_USER= cf. TITLE_NAME 

TITLE_COMP= cf. TITLE_NAME 

TITLE_ACT_TEXT= cf. TITLE_NAME 

TITLE_CLASS= cf. TITLE_NAME 

TITLE_GROUP= cf. TITLE_NAME 

TXT_FILE=0 0 : les entrées de la liste CEL sont enregistrées au format du système 

de contrôle (*.CEL)  

1 : les entrées de la liste CEL sont enregistrées au format texte 

(*.TXT) et ne sont plus lisibles dans zenon 

NAME_BTB= (uniquement si TXT_FILE=1)  

Utilisation de noms courts pour les fichiers texte enregistrés  

(par défaut = BTB, c'est à dire BTBJJMM.TXT où JJ = jour et MM = 

mois) 

SPONTAN= 1 – Toutes les nouvelles entrées de la CEL sont ajoutées 

immédiatement (excepté si la liste est interrompue)  

0 – Les modifications sont mises à jour lors de la prochaine 

réouverture de la liste (avantage : diminue le trafic de données sur le 

réseau) 
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COLOR_CLASS= 1= Les couleurs proviennent des classes, 0=(par défaut) comme 

usuellement (couleurs trié, non-trié) Si aucune classe n'est liée à une 

limite, la couleur du fond ou du texte prend la couleur définie dans 

l'élément "liste" dans le synoptique. 

COLOR_BACKGROUND= 1 - Couleur de classe interprétée comme couleur de fond,  

0 - La couleur de classe définit la couleur du texte. Si aucune classe 

n'est liée à une limite, la couleur du fond ou du texte prend la 

couleur définie dans l'élément "liste" dans le synoptique. 

DYN_LIMIT_FILE=0 Les textes de limite dynamiques (liste d'alarmes) utilisent le champ 

"texte de réaction" pour stocker la chaîne dynamique (limité à 80 

caractères). Le champ "texte de réaction" est donc réservé. Si le 

champ "texte de réaction" est nécessaire ou si 256 caractères sont 

nécessaires, un 1 doit être entré ici (un fichier additionnel avec le 

nom D*.AML est créé). 

[FRM_PRNT]   

LINES= Nombre de lignes par page lors de l'utilisation du fichier 

FRM_PRNT.DLL (édition mise en forme de la liste d'alarmes).  

Par défaut = 0 

[ELEMENTE]   

TREND_ZEIT_FAKTOR= Facteur multiplicatif pour les intervalles de temps lors de l'affichage 

des courbes de tendances. Une courbe de tendance est uniquement 

tracée si la distance entre deux valeurs insérées est égale à X fois la 

fréquence d'actualisation nécessaire. Aucune vérification n'est 

effectuée pour la valeur 0 (vérification par rapport aux valeurs 

historiques uniquement) (valeur par défaut 20) 

[DRUCKER]   

MAXPJ=90 Nombre maximum de documents à imprimer dans le gestionnaire 

d'impression de Windows. Si ce nombre est dépassé, il y a une 

entrée dans le CEL. 

MAXNAMEN=9 Lors de l'impression en ligne, les entrées individuelles sont traitées 

comme des tâches d'impression distinctes. Pour éviter tout conflit 

de nom, un nombre peut être saisi ici (par exemple, pour les noms 

Alarme1, Alarme2, Alarme9). 

DRUCKZEIT=2 Si plusieurs alarmes se produisent au même moment, il est possible 

de les associer sous forme d'une seule et même tâche d'impression. 

Au moins 2 secondes doivent s'écouler sans qu'une alarme ne 

survienne pour que la tâche d'impression soit transmise à 

l'imprimante. 
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[PATH]   

EXPORTPFAD= Dernier chemin d'exportation défini pour l'exportation de données 

ou de rapports dans le Runtime. 

REPORTS= Chemin d'accès au tableau pour la fonction ScreenDirect, ainsi que 

les fonctions Exporter ou Imprimer rapport. 

VIDEO= Chemin d'accès des fichiers fichiers vidéo (*.avi) dans le Runtime. 

LISTEN= Chemin d'accès des listes et des valeurs actuelles destinées à 

l'impression (fichiers *.txt, *.qrf, *.frm). 

BACKUP= Chemin d'accès des archives sauvegardées 

Par défaut = répertoire du projet 

[ARCHIV]   

TRENNZEICHEN=; Séparateur de champs pour l'exportation sous forme de fichiers 

ASCII 

ARCHDIGITS= Nombre de positions décimales pour l'exportation d'archives aux 

formats TXT, XML ou DBF et pour l'exportation vers un serveur SQL. 

Par défaut=1. 

KANALAUSWAHL=1 Valide pour les canaux d'archives du module Extended Trend 

1 – Dans la boîte de dialogue de sélection d'archives, l'option "Tous 

les canaux" est affichée,  

2 - Dans la boîte de dialogue de sélection d'archives, l'option "Toutes 

les canaux" n'est pas affichée 

SPEICHER= Nombre maximal de valeurs devant être lues dans la mémoire pour 

le module Tendances étendues, la révision d'archives, les listes AML 

et CEL et les tables. 

Nombre exprimé en kilo-octets. 

Par ex. : 2000000 pour 2 Go) 

Par défaut à partir de la version 6.20 :  1000000 (=1 Go) 

 pour les données d'archives, les valeurs sont toujours 

lues, même si une variable seulement est affichée. 

l'espace disponible est vérifié avant la lecture des 

données d'archive (*.arx). Si une taille supérieure à la taille définie 

est requise, la lecture est annulée et un message d'erreur est écrit 

dans le fichier journal de l'outil Diagnosis Viewer.  

STATUSSPERRBIT=1 Cette entrée définit un bit dans l'état ; ce bit empêche l'archivage 

des valeurs. Toutes les valeurs dans lesquelles ce bit est défini ne 
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sont pas archivées avec leur valeur actuelle, mais avec la valeur de 

substitution INVALID.  

Valeurs valides de 0 à 31.  

Paramètres par défaut -1 (inactif) 

ZEIT_AUTOMATISCH=0 1 : Correction de temps automatique d'une (1) seconde appliquée 

aux archives résultantes (par ex., une valeur de 24:00 est définie sur 

> 11:59:59 pm le jour PRÉCÉDENT) 

0 : = pas de correction. 

CLIENTS_LOAD_LOCAL=0 1 : les fichiers d'archive sont lus localement sur le client et ne sont 

pas demandés au serveur. Ceci ne fonctionne pas avec la sélection 

de lots. Uniquement pour les archives au format *.arx et le 

transfert vers SQL.  

 la configuration d'une entrée n'entraîne pas la 

synchronisation des données par le Runtime avec le client zenon. Les 

données de l'archive doivent être copiées manuellement vers le 

client. 

SQL_MAXROWS= Nombre maximum de valeurs pouvant être lues depuis la base de 

données SQL. La valeur saisie correspond à des incréments de 1000 

valeurs. 100 = 100 000 valeurs. 

À compter de la version 6.50, une fonction vérifie automatiquement 

qu'il reste 10 % de mémoire libre. 

[EXPORT]   

OK_MESSAGEBOX=1 Boîte de message indiquant l'exportation de données réussie  

1 - La boîte de message est affichée.  

0 - Aucune boîte de dialogue n'est affichée. 

FILEEXIST_MESSAGEBOX= Boîte de dialogue d'écrasement de fichier 

1 - La boîte de dialogue est affichée à l'écran.  

0 - Aucune boîte de dialogue n'est affichée. 

FILEEXIST_OVERWR_APP_C

AN= 

Le fichier existe déjà.   0 - Remplacer  

1 Ajouter (les nouveaux enregistrements sont ajoutés)  

2 - Annuler (l'exportation est annulée) 

MAX_LAENGE=32 nombre de décimales dans les archives au format DBF, par défaut = 

32 

[EW_TREND]   

ANZEIGE_GWTEXT=0 Activation ou désactivation du texte de valeur limite (relatif à la 

lecture des courbes) 

[PS3]   
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COM=com1:96,n,8,2 Configuration du port série. 

TYPE=PS32 Type d'automate utilisé. 

[SAT-DRIVER] Paramètres du driver SAT 

DDE-SERVER=2 Version de DDE Server 

2 = DDE Server 2.0 

3 = DDE Server 3.0 

Par défaut = 2. Utilisé dans les versions 3.51 et ultérieures. 

BUFFER_SIZE=300 Taille de la mémoire tampon transmise à Runtime. Si nécessaire, la 

taille de cette mémoire tampon peut être augmentée pour atteindre 

la taille définie dans le paramètre BUFFER_SIZE_MAX. 

BUFFER_SIZE_MAX=10000 Taille maximale de la mémoire tampon transmise au Runtime zenon 

(SICAM 230 RT). 

INTERN_BUFFER_SIZE=200

0 

Pour la communication avec le serveur DDE, un buffer (zone de 

mémoire) circulaire est utilisé. Définition de la taille (nombre de 

valeurs sauvegardées) 

TIMER_TIMEOUT_MSEC=500 Durée de la mise en mémoire tampon (cache) en millisecondes. La 

mémoire tampon peut être vidée plus fréquemment (par ex. lorsque 

des données provenant de la même variable se succèdent 

rapidement, ou dans l'éventualité d'un dépassement de capacité). 

EZ_PUFFERGROESSE=200 Taille de la mémoire tampon utilisée pour les données en temps 

réel. 

[RT] Paramètres du Runtime 

CURSOR_STEPS=2 Distance de déplacement du pointeur de souris, en nombre de 

pixels, lorsqu'il est contrôlé à l'aide du clavier 

ERSTE_TASTE=0 Si les fonctions sont actionnées par l'intermédiaire d'une pression 

sur une touche, vous pouvez exécuter toutes les fonctions liées à 

cette touche (0) ou uniquement la première fonction trouvée (1). 

SELECTION_NORMAL=1 Indicateur d'une entrée sélectionnée dans une liste (alarmes ou CEL) 

; l'entrée est signalée par un cadre (0) ou un fond coloré (1). 

WITH_ACTION=1 Détermine si, lors de l'utilisation des éléments, l'élément actionné 

est le premier élément sous le pointeur de la souris (WITH_ACTION = 

0) ou le premier élément sous le pointeur lié à une action 

(WITH_ACTION = 1). 

NOT_WORKING_AKTIV=0 Après un certain délai sans aucune intervention de l'utilisateur, une 

fonction sélectionnée peut être exécutée automatiquement. Cette 

entrée permet d'activer (1) ou de désactiver (0) l'exécution de cette 
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fonction. 

NOT_WORKING_TIME=60 Délai en minutes après lequel la fonction spécifiée doit être 

exécutée 

NOT_WORKING_FUNC=0 Numéro interne de la fonction devant être exécutée après 

expiration du délai spécifié 

WIN_CE=0 Détermine s'il s'agit d'un projet compatible CE (1 : certaines 

fonctions ne sont pas accessibles) ou non (0, par défaut : ensemble 

des fonctions, selon la version utilisée). 

TOUCHSCREEN=1 Activer le clavier automatique pour les écrans tactiles 

[STATUS]   

STATUS0= Texte utilisé pour les informations d'état si le Bit0 est haut. Il est 

possible de spécifier un texte long et un texte court, séparés par ";". 

STATUSx= Cf. STATUS0 pour les entrées 1 à 63. 

[TABELLE]   

TRENNZEICHEN= Les séparateurs de cellules individuelles utilisés pour l'exportation 

de rapports au format *.TXT dans le Runtime (par ex. uniquement 

les caractères accessibles à l'aide d'une touche, par exemple « - », « . 

» ou Tabulation). 

[SYSTEMTREIBER]   

UPDATE_SEK=5 Temps de cycle du driver système en secondes. 

WISCHER_BOXEN=  0 : un bip est émis à la place de l'affichage de boîtes de messages dans 

le Runtime (les écrans de message définis par l'utilisateur peuvent être 

affichés à l'aide des variables système)  

 1 : les boîtes de message sont affichées comme précédemment. 

WISCHER_BOXEN_USERLEVE

L= 

Actif uniquement si WISCHER_BOXEN=1 

 0 : un message d'erreur est affiché si l'utilisateur n'est pas autorisé à 

effectuer l'opération. 

 1 : Aucun message d'erreur n'est affiché si l'utilisateur n'est pas 

autorisé à effectuer l'opération. 

[PROJEKTLINKS] Paramètres relatifs aux projets liés 

LINK1=PROJEKTNAME Définition du nom de projet 
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LINKPATH1=PROJEKTPFAD Définition du chemin d'accès au projet 

GLINK=PROJEKTNAME Définition du nom de projet global 

GLINKPATH=PROJEKTPFAD Définition du chemin d'accès global du projet 

[NETZ] Réseau 

SERVER=[Valeur] Valeur -1 - Réseau inactif, station autonome.  

Valeur >= 0 : Réseau actif. 

SERVER1=COMPUTER1 Serveur 

SERVER2=COMPUTER2 Serveur redondant 

RELOADDELAY_SEC=  délai de rechargement, en secondes, des clients pour les projets 

réseau vastes. 

0 : aucun délai 

[TOKEN] Administration de l'autorisation d'accès aux 

fonctions sur le réseau 

ACTIVE=0 L'administration des autorisations peut être activée (=1) ou 

désactivée (=0) par le biais de cette entrée. 

QUIT_TIMEOUT=60 Lorsque ce paramètre est inséré, si un client possède une 

autorisation d'accès, celle-ci doit être confirmée de manière 

cyclique. Si cette confirmation n'est pas transmise avant expiration 

du délai spécifié, le client perd automatiquement son autorisation 

d'accès. 

QUESTION_TIMEOUT=60 Si un ordinateur sollicite une autorisation d'accès qui est détenue 

par un autre ordinateur, le système demande à ce dernier de la 

transférer. Si l'ordinateur possédant actuellement l'autorisation 

d'accès ne répond pas avant expiration du délai spécifié, le jeton 

(autorisation d'accès) est automatiquement perdu. 

[ED_REMOTE] Remote Transport 

DEVICE=1 Dispositif 

0 - Série 

1 - TCP/IP 

CONFIG=CDSBG024;PORT=9

5;TIMEOUT=10 

Chaîne de configuration pour la vitesse (bauds) en communication 

série ou pour le numéro de port en communication TCP/IP 

SERVER_DOWNLOAD 1 Téléchargement actif : Le téléchargement est également en cours 

sur les serveurs 1 et 2. 

0 Téléchargement inactif : 
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Le téléchargement se déroule uniquement sur l'ordinateur spécifié. 

[DIRLIST] Dossiers du module Remote Transport 

GLOBAL_AKTIV=1 0 – Le projet global n'est pas mis à jour 

1 – Le projet global est mis à jour 

PROJECTBASE=Path Chemin de base du projet pour le Runtime sur le poste cible 

BITMAP=Path Chemin cible des bitmaps 

BITMAP_AKTIV=1 0 : Ne pas vérifier le chemin  

1 : vérifier le chemin 

LISTEN=Path Chemin d'accès cible des fichiers 

LISTEN_AKTIV=1 0 : Ne pas vérifier le chemin  

1 : vérifier le chemin 

VIDEO=Path Chemin d'accès cible des vidéos 

VIDEO_AKTIV=1 0 : Ne pas vérifier le chemin  

1 : vérifier le chemin 

REPORTS=Path Chemin d'accès cible des rapports 

REPORTS_AKTIV=1 0 : Ne pas vérifier le chemin  

1 : vérifier le chemin 

SOURCE_0=Path Chemin d'accès ou fichier utilisateur source 

TARGET_0=Path Dossier cible du chemin ou du fichier utilisateur 

AKTIV_0=1 0 : Ne pas vérifier le chemin  

1 : vérifier le chemin 

TYPE_0=0 0 : Ne pas vérifier le chemin  

1 : vérifier le chemin 

COMMENT_0=String Commentaire définis par l'utilisateur 

[TEXTLIST] Paramètres des tables de langues 

File#x=36 Editor mémorise, pour la fenêtre contenant les listes de chaînes, les 

informations relatives aux colonnes (x = nombre de colonnes, par ex. 

2). 

Width#x=36 Editor mémorise, pour la fenêtre contenant les listes de chaînes, les 

largeurs de colonnes (x = nombre de colonnes, par ex. 2). 

TRANSLATE=1 1 – Les textes dans les synoptiques dans Editor sont traduits avec la 
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table de langues.  

0 – Affiche les textes originaux (par exemple : @key). 

TRANSLATE_INDEX=1 Index de la colonne qui est utilisée pour la langue utilisée dans 

Editor 

[VERSION] Informations concernant la version de zenon utilisée pour modifier 

le projet 

(compatibilité ascendante uniquement) 

VERSION1= Editor mémorise le numéro de la version utilisée pour le projet 

VERSION2= Editor mémorise la version utilisée pour le projet 

SP= Editor mémorise le numéro de version du Service Pack utilisé pour le 

projet 

PROJECT_VERSION_ACTIVE

= 

0 : suivi de la version inactif 

1 : Gestion de version active 

Par défaut : 0  

XML_EXPORT_ACTIVE= 0 : pas d'exportation au format XML pour le suivi de la version  

1 : exportation au format XML active pour le suivi de la version 

Par défaut : 0  

PROJ_MAJOR= le numéro de la version majeure défini par l'utilisateur. 

PROJ_MINOR= le numéro de version détaillée, incrémenté automatiquement par le 

système. 

PROJ_TIMESTAMP= L'heure de la dernière sauvegarde du projet en secondes, au format 

UTC. 

[PASSWORD] Paramètres de gestion des mots de passe 

LOGTEMP =1 La connexion temporaire pour l'exécution d'une fonction est 

autorisée (1) ou interdite (0). 

RecursiveLogin= Paramètre de connexion/déconnexion automatique dans les 

sous-projets : 

 0 : pas de connexion/déconnexion automatique (par défaut) 

 1 : connexion/déconnexion automatique active (par défaut)  

[RS232LOG] Paramètres de journalisation du port série 
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LOGCOMx=0 1 – Un fichier journal contenant toutes les données qui ont été 

émises ou reçues par l'interface série x est créé. Le fichier journal 

porte le nom LOG_COMxxx.TXT et est stocké dans le répertoire de 

démarrage du driver. 

[RTDATEN] Paramètres spécifiques à la génération de 

données modifiables en temps réel 

NOOVERWRITE_REZEPTE=0 1- Le fichier des groupes de recettes (project.mdb) n'est pas 

entièrement créé et transféré s'il existe déjà 

NOOVERWRITE_REZEPTUREN

=0 

1- Le fichier rezeptur.cmp n'est pas entièrement créé et transféré s'il 

existe déjà 

NOOVERWRITE_PASSWORT=0 1- Le fichier passwort.cmp n'est pas entièrement créé et transféré 

s'il existe déjà 

NOOVERWRITE_FPM=0 1- Le fichier fpm.cmp n'est pas entièrement créé et transféré s'il 

existe déjà 

[ERRORLOG] Paramètres relatifs à la génération de 

fichiers de rapport d'erreurs 

CE_DRV_ERROR_FILE=0 1- Le driver génère un fichier d'erreur sous Windows CE 

[LON_32] Paramètres pour le driver LON 

DIAG_LEVEL=0 Les actions sont consignées dans le fichier d'erreurs, selon le niveau :  

0 - Pas d'enregistrement (par défaut),  

1 - Erreurs 

2 - Écriture 

3 - Lecture 

4 - Notifier/Ne pas notifier,  

5 - Interne 

[S7TCP32] Paramètres relatifs au driver S7TCP32 

FS=0 Si 1, les types F&S DB Bit, F&S DB Byte, F&S Bit et F&S Byte sont 

affichés. 

    

[TRANSPASS] Mot de passe pour Remote Transport (sur la 

station de développement) 

KEY=*** Mot de passe pour le transport distant 

FIX=0 1 - Enregistré 

0 - Non enregistré 
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NET= Si cette entrée n'est pas 0, Editor transmet une demande de 

données de configuration du chiffrement à l'équipement distant 

après l'établissement d'une connexion par Remote Transport. 

L'entrée est définie par la boîte de dialogue Établir la 

connexion et réinitialisée à 0 immédiatement après l'envoi de la 

demande. 

[WORLDVIEW] Affichage vue globale 

MarkCenter=  0 : aucune indication d'une station sélectionnée  

 1 : indique une station sélectionnée dans le synoptique pour une 

courte période de temps après l'appel du synoptique. 

[PFM] Paramètres du module Production & Facility Manager 

AnzeigenMitStrg= Contrôle l'affichage de la boîte de dialogue lors du collage de 

programmes copiés.  

Valeurs : 

 1 : la boîte de dialogue est uniquement affichée si la touche Ctrl est 

enfoncée pendant l'insertion du planning. 

 0 : la boîte de dialogue est toujours affichée. 

MODIFICATION ET ACCEPTATION D'ENTRÉES 

Pour garantir l'acceptation de l'écriture des entrées dans le fichier project.ini, nous vous 

recommandons de suivre la procédure suivante : 

1. Identifiez le projet : notez le numéro GUID (les 4 à 6 premiers chiffres suffisent), puis fermez 

l'espace de travail et/ou Editor. 

2. Pour accéder au dossier SQL : un dossier comportant le numéro de GUID se trouve dans le 

répertoire SQL 

3. Pour accéder au fichier project.ini : le fichier project.ini se trouve dans le dossier du GUID, 

à l'adresse /FILES/zenon/system. 

4. Édition du fichier project.ini : Modification, enregistrement et fermeture du fichier project.ini 

5. Ouverture d'Editor : réouverture d'Editor ou chargement du projet, création des fichiers de 

Runtime modifiés et transfert des fichiers 
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  Information 

Indépendamment du nom du projet, le fichier project.ini est toujours enregistré avec le 

nom project.ini dans le répertoire 

Dossier_SQL_projet\FILES\zenon\system\project.ini. 

 Marquez le projet dans le gestionnaire de projet -> Appuyez sur les touches 

Ctrl+Alt+E  -> L'Explorateur Windows ouvre le dossier 

Dossier_SQL_projet/FILES/. 

 

 

6. startup.ini 

Le paramétrage du projet doit être réalisé dans Startup Tool. Le fichier startup.ini 

doit uniquement être modifiée par des utilisateurs experts. 

Seuls les paramètres de chiffrement des communications sur le réseau sont actuellement documentés. 
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Entrée Fonction 

[Paramètres]   

USE_ENCRYPTION= Activer ou désactiver le chiffrement : 

0 :  Inactive 

1 : actif 

L'entrée est transférée vers le fichier zenon6.ini après avoir été 

définie et enregistrée dans l'outil Startup Tool. 

ENCRYPTION_PWD Ici, le mot de passe est saisi après avoir été créé ; il est chiffré 

automatiquement. Le mot de passe est chiffré par l'ordinateur ; 

ainsi, la saisie d'un mot de passe identique sur des ordinateurs 

différents entraîne l'affichage de contenus différents pour cette 

entrée.  

L'entrée est transférée vers le fichier zenon6.ini après avoir été 

définie et enregistrée dans l'outil Startup Tool. 

PWD_VALIDATION= Empreinte numérique permettant de vérifier si les données utilisées 

pour le chiffrement ont été modifiées.  

 
 

7. zenDB.ini : 

Les entrées dans le fichier zenDB.ini définissent la connexion au serveur SQL. Elles sont configurées à 

l'aide de l'outil Startup Tool. 
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ENTRÉES DANS LE FICHIER ZENDB.INI 

Entrée Valeur par défaut Description 

[PATH]  aucun Chemin 

DB60_SQL2012= aucun Définit le chemin de stockage des bases de données SQL 

utilisées pour les projets dans zenon Editor. 

Exemple : 

DB60_SQL2012=C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2012

\ 

[CONNECTION_SQL2012]  Paramètres de connexion pour SQL Server 2012 

USER= Startup Tool : aucun 

Sinon : zenOnSrv 

Définit le nom d'utilisateur avec lequel zenDBSrv se 

connecte au serveur SQL Server. 

PW= Startup Tool : aucun 

Sinon : srv_710 

Définit le mot de passe que zenDBSrv utilise pour 

l'authentification sur le serveur SQL. Le mot de passe est 

stocké sous forme chiffrée dans le fichier zenDB.ini. 

Toutefois, la valeur non chiffrée par défaut peut être utilisée 

pour établir une connexion si les tentatives de chiffrement 

échouent en raison de sa longueur et la valeur par défaut 

est utilisée pour directement établir une connexion.  

 le chiffrement est effectué par le biais de 

Startup Tool. Vous devez donc effectuer la configuration de 

la base de données par le biais de Startup Tool.  

chaque composant écrit cette valeur dans le 

fichier .INI sous forme chiffrée. 

SQLINSTANCE= Startup Tool : aucun 

Sinon : localhost. 

Définit l'instance de serveur SQL à laquelle se connecte 

zenDBSrv. Une connexion ne peut pas être établie avec la 

valeur par défaut, car elle ne comporte pas de nom 

d'instance. L'expression "localhost" dans les noms 

d'instance est remplacée par le nom de l'ordinateur actuel 

avant l'établissement de la connexion. 

Exemple : 

SQLINSTANCE=localhost\ZENON_2012 

SQLPROVIDER= Startup Tool : aucun 

Sinon : SQLNCLI10.1  

Entrée facultative correspondant au fournisseur utilisé par 

zenDBSrv pour établir la connexion à la base de données. La 

valeur par défaut correspond au client natif SQL Server 2008 
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R2. 

Exemple : 

SQLPROVIDER=SQLNCLI10.1  

Entrée Valeur par défaut Description 

[PATH]  aucun Chemin 

DB60_SQL2008= aucun Définit le chemin de stockage des bases de données SQL 

utilisées pour les projets dans zenon Editor. 

Exemple : 

DB60_SQL2008=C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2008

R2\ 

[CONNECTION_SQL2008]  Paramètres de connexion pour SQL Server 2008 R2 

USER= Startup Tool : aucun 

Sinon : zenOnSrv 

Définit le nom d'utilisateur avec lequel zenDBSrv se 

connecte au serveur SQL Server. 

PW= Startup Tool : aucun 

Sinon : srv_700 

Définit le mot de passe que zenDBSrv utilise pour 

l'authentification sur le serveur SQL. Le mot de passe est 

stocké sous forme chiffrée dans le fichier zenDB.ini. 

Toutefois, la valeur non chiffrée par défaut peut être utilisée 

pour établir une connexion si les tentatives de chiffrement 

échouent en raison de sa longueur et la valeur par défaut 

est utilisée pour directement établir une connexion.  

chaque composant écrit cette valeur dans le 

fichier .INI sous forme chiffrée. 

SQLINSTANCE= Startup Tool : aucun 

Sinon : localhost. 

Définit l'instance de serveur SQL à laquelle se connecte 

zenDBSrv. Une connexion ne peut pas être établie avec la 

valeur par défaut, car elle ne comporte pas de nom 

d'instance. L'expression "localhost" dans les noms 

d'instance est remplacée par le nom de l'ordinateur actuel 

avant l'établissement de la connexion. 

Exemple : 

SQLINSTANCE=localhost\ZENON_2008R2 

SQLPROVIDER= Startup Tool : aucun 

Sinon : SQLNCLI10.1  

Entrée facultative correspondant au fournisseur utilisé par 

zenDBSrv pour établir la connexion à la base de données. La 

valeur par défaut correspond au client natif SQL Server 2008 
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R2. 

Exemple : 

SQLPROVIDER=SQLNCLI10.1  

Entrée Valeur par défaut Description 

[PATH]   Chemin 

DB60_SQL2008= aucun Définition du chemin. 

Exemple : 
DB60_SQL2005=C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\ 

[CONNECTION_SQL2005]   
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SQLSERVICE_SQL2005= localhost\ZENON_DEV  Nom du service démarrant l'instance de serveur SQL. Doit 

correspondre à l'entrée PROVIDER_SQL2005= dans la 

section Data Source. 

SQLSERVICE_SQL2005=MSSQL$ZENON_DEV 

USER= aucun Utilisateur. 

Exemple : 

USER=zenOnSrv 

PW= aucun Mot de passe. Émis dans Startup Tool et stocké sous forme 

chiffrée. 

Exemple : 

PW=0x9C 0x94 0xC6 0x50 0x15 0x80 0x79 0x06 0x32 0xED 

0x4E 0xE1 0x15 0xDD 0x7C 0x90  

SQLINSTANCE= aucun Instance SQL. 

Exemple : 

SQLINSTANCE=localhost\ZENON_DEV 

Entrée Valeur par défaut Description 

[PATH]   Chemin 

DB60_SQL2008= Aucun Définition du chemin. 

Exemple : 
DB60_SQL2005=C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\ 

[CONFIG]    

SQLSERVICE_SQL2005= localhost\ZENON_DEV  Nom du service démarrant l'instance de serveur SQL. Doit 

correspondre à l'entrée PROVIDER_SQL2005= dans la 

section Data Source. 

SQLSERVICE_SQL2005=MSSQL$ZENON_DEV 

PROVIDER_SQL2005=  Entrée correspondant au fournisseur utilisé par zenDBSrv 

pour établir la connexion à la base de données. 

Exemple : 

PROVIDER_SQL2005=Provider=SQLNCLI.1;Password=sr

v_601;Persist Security Info=True;User 

ID=zenOnSrv;Initial Catalog=%s;Data 
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Source=localhost\ZENON_DEV;  

Entrée Valeur par défaut Description 

[PATH]   Chemin 

DB60=   

Exemple : 
DB60=C:\SQL\ 

[CONFIG]    

SQLSERVICE= MSSQL$ZENON 

 

 

Définit le chemin de stockage des bases de données SQL 

utilisées pour les projets dans zenon Editor. 

Provider=  Entrée correspondant au fournisseur utilisé par zenDBSrv 

pour établir la connexion à la base de données. 

Exemple : 

Provider=Provider=SQLOLEDB.1;Password=zenon;P

ersist Security Info=False;User ID=sa;Initial 

Catalog=%s;Data Source=localhost\ZENON 

 

 

8. zenon6.ini 

Le paramétrage du projet doit être réalisé dans Editor. Les modifications apportées à 

zenon6.ini doivent uniquement être effectuées par des experts.  
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[DEFAULT] Paramètres par défaut 

DEFANWENDUNG30= Projet utilisé par le Runtime lors du démarrage 

DEFWORKSPACE= Nom de l'espace de travail actuel 

LANGUAGE= Langue prédéfinie  

 ALLEMAND  

 ANGLAIS 

 ITALIEN 

 FRANÇAIS 

 ... 

 Cette entrée .ini est également valide pour  

zenon Web Client. 

TIMER_FKT= Fréquence de répétition du contrôle temps 

Valeur par défaut = 5000 (5 secondes) 

WARTE_ZEIT= Les transactions de base de données sont relancées après le délai 

configuré.  

Le début de la transaction est exécuté en boucle.  

Par défaut = 10 

SERIAL7= Numéro de série utilisé pour les licences par dongle ou les 

licences logicielles. 

ACTIVATIONKEY7= Clé d'activation pour les licences par dongle ou les licences 

logicielles. 

INTERVALL=900 Lors de la définition d'une nouvelle commande temporisée, cette 

valeur (en secondes) est proposée comme valeur par défaut du 

cycle de temps  

(900 = 15 min.) 

SERIALIZE= Enregistrement des écrans en ligne sous forme de fichiers 

binaires   

0 :  Inactif (par défaut)  

1 : Actif (pour Terminal Server) 
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STARTDELAY= Délai de démarrage du Runtime au démarrage, en ms.  

En cas de problèmes lors du démarrage automatique du système 

d'exploitation, ce paramètre permet de démarrer le Runtime 

après un délai. Le système d'exploitation a ainsi plus de temps 

pour démarrer tous les services requis. 

SCREENPROFILE= Profil de moniteur sélectionné pour l'ordinateur actuel. 

AUTOEXCEPTTIME= Durée d'affichage de la boîte d'exception, en secondes.  

Si cette entrée est manquante ou définie sur 0, la boîte est 

affichée jusqu'à ce qu'elle soit confirmée en cliquant sur OK. 

RT_CXMAINFRAME= Largeur de la résolution de tous les moniteurs, moins 1 pixel. 

Avec RT_CYMAINFRAME= , enregistre la position et la taille 

de la fenêtre du Runtime. 

RT_CYMAINFRAME= Hauteur de la résolution de tous les moniteurs, moins 1 pixel. 

Avec RT_CXMAINFRAME= , enregistre la position et la taille 

de la fenêtre du Runtime. 

 Si la barre d'outils est activée, sa largeur doit être 

prise en compte et d'autres pixels doivent être retranchés.   

RT_CXRESOLUTION= Largeur de la résolution en pixels de l'ordinateur cible dans le 

Runtime, définie en fonction de la valeur de la propriété 

RT_CXMAINFRAME. Il n'est pas nécessaire de soustraire un 

pixel de cette valeur.  

RT_CYRESOLUTION= Hauteur de la résolution en pixels de l'ordinateur cible dans le 

Runtime, définie en fonction de la valeur de la propriété 

RT_CYMAINFRAME. Il n'est pas nécessaire de soustraire un 

pixel de cette valeur.  

[FUNKTIONEN] Paramètres d'administration des fonctions 

LIST_BOX= Dernière position gauche du champ de saisie. 

Format : gauche, haut, droite, bas 

Pas d'entrée = la position par défaut est utilisée  

[DRUCKER] Attribution d'imprimante 

ALARM= Imprimante associée à la liste d'alarmes ou la liste CEL. 



zenon6.ini 

 

 

42 

 

 

  

ALARM_OFFL= Une imprimante indépendante peut être utilisée pour les 

impressions hors ligne. L'imprimante d'alarmes est utilisée en 

l'absence d'entrée. 

ALARM_OFFL_PAGE= Configuration de page de l'imprimante utilisée pour les alarmes. 

HDDRUCKER= Imprimante utilisée pour les impressions d'écran. 

HDDRUCKER_PAGE= Configuration de page de l'imprimante utilisée pour les 

impressions d'écran. 

LISTDRUCKER= Imprimante utilisée pour les listes générales. 

LISTDRUCKER_PAGE= Configuration de page de l'imprimante utilisée pour les listes 

générales. 

WERTE= Imprimante utilisée pour l'impression des valeurs actuelles. 

WERTE_PAGE= Configuration de page de l'imprimante utilisée pour l'impression 

des valeurs actuelles. 

[PATH] Configuration des chemins d'accès 

EXE= Chemin d'accès des fichiers EXE (répertoire d'installation des 

programmes). 

VBF30= Chemin d'accès de la base de données du projet actuel. 

BILDER= Chemin d'accès des fichiers BLD. 

DLL= Chemin d'accès des fichiers DLL (répertoire d'installation des 

programmes). 

GRAPHIK= Chemin des fichiers graphiques pour l'importation de graphiques. 

BITMAP= Chemin d'accès des fichiers bitmap : 

 *.bmp 

 *.wmf 

 *.jpg 

 *.png 

ZUORDNUNG= Uniquement pour des raisons de compatibilité 

EXPORTARV= Chemin des archives transférées par l'utilisateur (*.arv) 
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WEB_PROJECT_PATH= Dossier d'enregistrement des fichiers Runtime de Web Client. Si 

cette entrée n'est pas disponible, le dossier 

%temp%\zenWebCli est utilisé. 

EDOC_PATH = Chemin du document EPLAN. 

Par exemple : 

EDOC_PATH=C:\\Programs\EPLAN\View\1.7.11

\BIN\W3u.exe  
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[EXPORT] Exporter 

AML_CEL_NEU=1 Exportation sous forme de fichier dBase standard (0) ou, comme 

dans Editor, sous forme de colonnes (1). 

[STATISCH] Paramètres d'Editor 

SUCHE= Rayon déterminant à quel moment un point d'un segment de 

polygone doit être considéré comme identique à un autre.  

Par défaut = 5  

[SAT-DRIVER] Paramétrage du driver SAT 

DATENPUNKTAUFZEICHNEN=0 Adresse de la donnée à enregistrer dans le fichier CS_PORT.TXT.  

Valeur par défaut 0 : aucun point de données n'est enregistré 

dans un fichier journal. 

A partir de la version 3.51, le nom de la variable doit être défini 

ici. 

DATENPUNKTAUFZEICHNEN2= Reportez-vous au chapitre Enregistrement des 

points de données.  

DATENPUNKTAUFZEICHNEN3= Reportez-vous au chapitre Enregistrement des 

points de données.  

DATENPUNKTAUFZEICHNEN4= Reportez-vous au chapitre Enregistrement des 

points de données.  

CHECK_VARIABLES=0  1 : les variables sont vérifiées et les résultats sont écrits dans le 

fichier SAT_PROT.TXT.  

Toutes les variables enregistrées d'un côté seulement (Serveur DDE 

ou SICAM 230) sont enregistrées.  

Par défaut : 0  

KDA_BUFFERSIZE=200 Taille du buffer. 

KDA_TIMER_MSEC=30000 Cycle de balayage. 

[RT]   

DRIVER_QUE=0 Taille de la file d'attente de transfert de données vers le Runtime.  

(0 = illimitée) 

DRIVER_COUNT=0 Entrée TMP pour le driver correspondant et le Runtime 
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DYNRAHMEN= Affichage d'un cadre autour des éléments dynamiques en mode 

de fonctionnement en ligne.  

0 : ne pas afficher  

1 : afficher 

RECT_ANZ=50 Paramètres des mesures d'optimisation. 

Les éléments des synoptiques devant être affichés sont réunis 

dans des rectangles avant d'être représentés. Une fois la valeur 

définie atteinte, les nouvelles plages de caractères sont ajoutées 

au premier rectangle.  

[EDITOR] Paramètres dans Editor 

LASTWORKSPACE=1 1 : le dernier espace de travail est chargé automatiquement  

0 : Editor démarre sans chargement préalable d'un espace de 

travail 

WORKSPACEVIEW=1 1 : affichage de l'espace de travail actif  

0 : affichage de l'espace de travail inactif 

SPOT= Taille des points angulaires (coins) des éléments.  

Par défaut = 2 

SUCHE= Nouvelle position d'un même point lorsque celui-ci est déplacé.  

Par défaut = 2 

DYNRAHMEN= Affichage d'un cadre autour des éléments dynamiques dans 

Editor.  

0 : inactif  

1 : actif (par défaut) 

RASTER= Positionner sur la grille :  

0 : inactif  

1 : actif (par défaut) 

RASTER_GRID= Afficher la grille :  

0 : inactif (par défaut)  

1 : active 

RASTER_ABSTAND_X= Distance de la grille horizontale, en pixels.  

Par défaut = 5 

RASTER_ABSTAND_Y= Distance de la grille verticale, en pixels.   

Par défaut = 5 
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KOORD_GLOBAL=0 Type d'affichage de coordonnées :  

0 : Coordonnées par pixels (par défaut) 

1 : Coordonnées globales 

EINGABE_SOFORT=0 Affichage du champ de saisie d'un élément lors de sa création : 

 0 : Non 

 1 : immédiatement 

SELECT_INVERSE=1 Inversion des couleurs d'arrière-plan : 

 1 : Lorsque des éléments sont sélectionnés, la couleur du fond sur 

lequel ils sont affichés est inversée. Avec certaines couleurs (par ex. 

gris foncé), cette inversion peut être difficile à voir.  

 0 : Si vous spécifiez un paramètre de 0, la couleur de 

SELECT_COLOR est utilisée afin de signaler les éléments 

sélectionnés. 

SELECT_COLOR=rot La couleur utilisée pour identifier les éléments sélectionnés dans 

Editor si le paramètre SELECT_INVERSE n'est pas actif. 

RUECK_ANZ=10 Nombre d'actions pouvant être annulées. 

KONVERT=0 Certains éléments peuvent être déplacés lors de l'utilisation de 

projets provenant de versions antérieures à 3.51 SP3. Pour éviter 

cette erreur, des cases à cocher supplémentaires vous sont 

proposées, correspondant à des options que vous pouvez activer 

lors de la conversion du projet. 

1 : actif 

WINDOW=3,109,181,589,661 Editor mémorise sa position d'affichage à l'écran dans le fichier 

zenon6.ini lorsque vous le fermez. Lors du prochain 

démarrage, la position enregistrée est restaurée.  

Premier nombre : définit si la fenêtre est réduite, agrandie ou 

affichée normalement. 

Autres nombres : position par rapport au coin supérieur gauche.  

KEY_WIDTH=36 Editor mémorise la largeur de la colonne de mots-clé dans la 

table des langues. 

SYMBOL_COLOR=16777215 

(=white) 

La couleur de fond des symboles dans l'éditeur de symboles, 

permettant un repérage plus aisé de la zone de traçage. 



zenon6.ini 

 

 

47 

 

 

  

POST_BUILD_STEP= Le programme indiqué ici est démarré automatiquement après la 

création des fichiers du Runtime : 

Paramètre 1 : Nom du projet 

Paramètre 2 : Chemin du projet 

[ARCHEDIT]   

DATUMBREITE= Largeur de la colonne Date dans la liste des valeurs d'archives. 

VARIABLEBREITE= Largeur de la colonne Variable. 

WERTBREITE= Largeur de la colonne Valeur. 

EINHEITBREITE= Largeur de la colonne Unité. 

STATUSBREITE= Largeur de la colonne de Texte d'état. 

ZUSTANDBREITE= Largeur de la colonne de Texte conditionnel. 

KENNUNGBREITE=  Largeur de la colonne Variable. 

ARCHEDITFONT= Police 

KURZBEZEICHNUNG= 1 - L'identifiant court des archives est affiché dans la table  

0 - L'identifiant court des archives n'est pas affiché dans la table 

ZWANGSSPEICHERN=0 1 – Toutes les entrées des archives résultantes sont mises à jour  

0 – Seules les entrées modifiées sont mises à jour (par défaut) 

[VBA] Paramètres pour Visual Basic for Applications 

EIN= Activer VBA  

 0 : désactivé  

VBA n'est pas initialisé et n'est pas chargé. Par conséquent, aucun 

IDE ne peut être affiché et aucun assistant ne peut être exécuté. 

VSTA est également désactivé.  

Toutefois, l'interface COM peut être initialisée.  

 1 : activé  

VBA est initialisé et chargé.  
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EVENT= Activer les événements VBA  

 0 : désactivé  

Les macros VBA liées ne sont pas exécutées. 

Les événements COM ne sont pas déclenchés. 

 1 : activé  

Les macros VBA sont exécutées et les événements COM sont 

déclenchés. 

BREAK= Activation des boites de message VBA pour les erreurs 

demandant si le débogage doit être exécuté dans le Runtime.  

1 : inactives (par défaut)  

0 : actives 

[VSTA] Paramètres pour VSTA 

ON=1 1 : VSTA activé (par défaut) 

0 : VSTA désactivé  

CSHARP=1 Langage de programmation VSTA pour Editor -> 

1 : C#  

0 : VB.NET  

LOADED=1 1 : l'extension VSTA pour Editor est chargée au démarrage 

0 : au démarrage d'Editor, une boîte de dialogue demande si 

l'extension VSTA doit être chargée.  

 si une extension défectueuse entraîne le blocage 

d'Editor, l'entrée est automatiquement définie sur 0.  

[SYMBOL]   

SICHTBAR= Définit si la barre d'outils est visible lors du démarrage du 

programme :  

1 : visible (par défaut)  

0 : non visible 
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SUBSTITUTE= La fonction de remplacement doit-elle être utilisée lorsqu'un 

symbole est collé sur un synoptique ?  

 1 : oui (par défaut) 

 0 : Non 

Cette fonction n'a d'influence que lorsque le symbole est lié au 

moins à une variable. 

VORSCHAU= Définit si la fenêtre d'aperçu doit être affichée : 

 1 : oui (par défaut) 

 0 : Non 

Désactiver cette option (0) permet de gagner de la place dans 

Editor.  

BREITE= Définit la largeur du synoptique correspondant à la dernière 

édition.  

HOEHE= Définit la hauteur du synoptique correspondant à la dernière 

édition.  

LINKS= Définit la bordure gauche de la fenêtre. 

RECHTS= Définit la bordure droite de la fenêtre. 

TOP= Définit la bordure supérieure de la fenêtre. 

BOTTOM= Définit la bordure inférieure de la fenêtre. 

STRETCHED=1 Affichage des symboles dans la fenêtre d'aperçu : 

 1 : adaptation à la taille de la fenêtre  

 0 : le rapport d'aspect est conservé 

[VarListBox]  Paramètres de la liste de variables  

SINGLE= Position de la zone de liste de variables (sélection simple) définie 

lors du dernier affichage à l'écran de celle-ci (aucune entrée = 

position par défaut).  

Format: gauche, haut, droite, bas 
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MULTI= Dernière position d'affichage de la zone de liste de variables 

(sélection multiple) définie lors du dernier affichage à l'écran de 

celle-ci (aucune entrée = position par défaut).  

Format: gauche, haut, droite, bas 

[Alarm] Gestion des alarmes 

RAS_AML_INIT=0 0 : inactive (par défaut)  

1 : lors du démarrage du client RAS, tous les fichiers de la liste 

AML sont copiés 

[NETZ] Configuration du fonctionnement du réseau 

QUESIZE=5000 Nombre maximum d'objets dans une file d'attente sur le réseau.  

Par défaut = 5000 

DetectionOffTime Délai d'interruption de la détection après la commutation 

Par défaut : 10 

SwitchDelay Enregistre le délai de commutation 

Par défaut : 30 

Hysteresis (Hystérésis) Hystérésis des points d'évaluation devant être dépassée pour 

déclencher le délai de basculement. 

Par défaut : 0 

IsWithDominantServer Détermine si le comportement dominant doit être activé 

Par défaut : 0 

RatedEntries Nombre d'évaluations définies 

Par défaut : 0 

WatchedVariableID<Index> ID de la variable évaluée 

Par défaut : 0 

Weight<Index> Pondération de 0... 1000 

Par défaut : 100 

ValueLimit<Index> Valeur limite si l'option Vérification de valeur est active 

Par défaut : 0 
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eCriteria Critères pour vérifier : Ce qui est vérifié ? 

0 : Pas d'évaluation 

1 : Uniquement pour l'état des variables 

2 : Baisse sous la valeur 

3 : Dépassement de la valeur 

Par défaut : 0 

ResultVariable ID de la variable dans laquelle est insérée le résultat de 

l'évaluation 

Par défaut : 0 

NET_TIMEOUT_MSEC= Délai d'attente des communications du réseau, en millisecondes.  

Par défaut = 30000 

NET_NETMODULE_TIMEOUT_MSE

C= 

Délai d'attente des communications du module, en 

millisecondes.  

Par défaut = 30000 

NET_CONNECTCOUNT= Répétitions des connexions TCP/IP au client.  

0 : répétition immédiate 

Par défaut = 0 

NET_CONNECTWAIT_MSEC=3000

0 

Délai d'attente après l'échec d'une tentative de connexion TCP/IP 

du client, en millisecondes. 

Par défaut = 30000 
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USEIPV6= Réglemente l'utilisation du protocole IPv6. 

1 : active, toutes les connexions TCP sont établies avec le 

protocole IPv6.  

0 : inactive, toutes les connexions TCP sont établies avec le 

protocole IPv4. 

Le double fonctionnement n'est pas autorisé. 

 si cette option est modifiée, tous les procédés 

zenon en cours doivent être redémarrés. Ceci concerne en 

particulier zenAdminSrv, zenSysSrv, zenLogSrv et zenDBSrv. 

Les composants suivants ne sont pas affectés par le paramètre : 

 Communications du driver avec les automates 

 Communications du protocole dans les plugins de Process Gateway 

 Communications de l'espace de travail et du Runtime dans zenon 

Logic 

fonctionne uniquement avec les versions 7 et 

ultérieures. Aucune version avant la version 7 ne peut être 

démarrée si cette option est active. 

WAN= Connexion du client au serveur :  

0 : LAN (par défaut) 

1 :  WAN 

WAN_IDLETIME= Délai d'inactivité du WAN.  

La connexion au serveur ou au client est fermée après ce délai.  

Par défaut = 30000 ms 

TIMESYNCH= 1 : = l'heure est comparée à celle d'un projet de serveur (par 

défaut)  

0 : = l'heure n'est pas comparée (pour la redondance circulaire, 

par exemple) 

USE_ENCRYPTION= Activer ou désactiver le chiffrement : 

0 :  Inactive 

1 : actif 

 Cette entrée .ini est également valide pour  zenon 

Web Client. 
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ENCRYPTION_PWD Ici, le mot de passe est saisi après avoir été créé ; il est chiffré 

automatiquement. Le mot de passe est chiffré par l'ordinateur ; 

ainsi, la saisie d'un mot de passe identique sur des ordinateurs 

différents entraîne l'affichage de contenus différents pour cette 

entrée.  

 Cette entrée .ini est également valide pour  

zenon Web Client. 

PWD_VALIDATION= Empreinte numérique permettant de vérifier si les données 

utilisées pour le chiffrement ont été modifiées.  

 Cette entrée .ini est également valide pour  zenon 

Web Client. 

NET_PROXYPORT= Port de connexion entre Web Client et Web Server : Web Server 

écoute le port et Web Client se connecte à celui-ci. 

Par défaut : 

 TCP: 1102 

 HTTP: 8080 

POLLING_INTERVALL= Délai d'attente, en millisecondes, au terme duquel Web Client 

envoie une nouvelle demande HTTP GET à Web Server si le buffer 

d'une connexion est vide. 

Par défaut : 2000 

[IPADDR] Uniquement sous Windows CE. 

Les fichiers HOSTS n'étant pas pris en charge sous CE, Windows 

CE établit une liste d'attribution d'adresses IP aux noms 

d'ordinateurs  

Cette liste n'est nécessaire que sur les réseaux dépourvus de 

DNS. Si un serveur DNS existe, Windows CE identifie de lui-même 

les noms.  

La liste ne peut uniquement être modifiée manuellement, au 

moyen d'un éditeur de texte. Généralement, seule l'adresse du 

serveur défini doit être spécifiée.  
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COMPUTERNAME1= Attribue une adresse IP à un ordinateur. Par exemple : 

COMPUTERNAME1=192.52.109.62 

COMPUTERNAME2=192.52.109.63 

 

 Toutes les entrées (noms d'ordinateurs) doivent être 

indiquées en majuscules, faute de quoi elles ne seront pas 

reconnues. 

[MESSAGE CONTROL] Paramètres du module de Gestion des messages.  

Entrées et configurations - reportez-vous à la section Gestion des 

messages (à la page 66). 

[TERMINAL] Paramétrage pour Terminal Server 

CLIENT= Valeurs possibles : 

 0 : Le Runtime ne peut être démarré qu'une seule fois. L'utilisation 

du serveur de terminaux n'est pas possible. 

 1 : Terminal Server est utilisé. Le Runtime peut être démarré 

plusieurs fois, tous les paramètres pour les opérations sur le 

serveur de terminaux sont automatiquement définis par le 

Runtime.  

Par défaut : 0 

CLIENT_NO_FILE_ALIGN=  Paramètres de synchronisation du client avec le serveur : 

 0 : les projets sont toujours rechargés par tous les clients. 

 1 : Synchronisation sélective active. 

 Seul le client zenon démarré dans la session de console du serveur 

de terminal synchronise les fichiers du Runtime avec le serveur 

zenon. 

SERIALIZE= Définition de la résolution d'écran. 

 0 :  résolution d'écran individuelle ; tous les écrans sont recalculés 

pour chaque client. 

 1 : le premier client démarré détermine la résolution d'écran. 

[editor/CustomMenu] Paramètres relatifs au menu défini par 

l'utilisateur dans Editor 
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Name#0= Entrée dans le menu pour le programme 0. 

File#0= Nom du fichier à exécuter pour l'entrée de menu 0. 

Arguments#0= Paramètre d'exécution du programme. 

[PASSWORD] Paramètres de gestion des mots de passe 

LOGOFF=0 Délai de déconnexion automatique (en minutes) en cas 

d'absence d'intervention de l'utilisateur. 

[Exécution de commandes]   

TYP= Type de fenêtre de commande  

(Application spéciale = DBAG) 

POSITION= Définit la position et la taille du champ de 

connexion/déconnexion : 

xleft, xright, yup, ydown  

Plage de valeurs de 0 à 1  

Par défaut : 0.001 , 0.999 , 0.835 , 0.964 

SCHRIFT= Police en mode de fonctionnement en ligne  

Par défaut = -13,0,0,0,400,0,0,0,0,3,2,1,34,Arial 

CODE= Requête de numéro de code  

0 : désactivée (par défaut)  

1 : Marche 

Befehlsstring= Enregistrement des commandes : dans la liste CEL avec la 

commande 1 : = active (par défaut) 

CodeKontrolle= Vérifications de cohérence lors de requêtes de numéro de code :  

0 : inactives (par défaut)  

1 : actives 

TASTE= Configuration du clavier pour les opérations à deux mains.  

Pas de saisie -> une main.  

ENTREE  

ESPACE  

F2...F12  

A...Z 0...9  

Par défaut = Aucune 

[TRANSPASS] Mot de passe de Remote Transport (sur la station distante) 

KEY=*** Mot de passe pour le transport distant 
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FIX=0 1 - Enregistré 

0 - Non enregistré 

InitWait= Temps d'attente pour le démarrage des drivers locaux.  Le 

Runtime de zenon attend pendant un intervalle défini en 

millisecondes afin de garantir le bon démarrage du driver. 

L'expérience révèle que ce paramètre est uniquement nécessaire 

sous Windows 95, en raison d'une défaillance du comportement 

multitâches.  

Valeur de référence : =500 ms  

[STATISCH]   

SUCHE=5 Fin de segment de polygone : rayon (en pixels) déterminant 

quand un point doit être considéré comme identique à un autre. 

La valeur par défaut est utilisée en l'absence de saisie. 

Par défaut : 5  

[EW_TREND]   

AUTOSKALIERUNG=0 Définit si la fonction de mise à l'échelle automatique est active ou 

non par défaut. 

[SYS_REMOTE] Administration des paramètres de Remote Transport sur le 

réseau. 

Pour la configuration de Diagnosis Server, reportez-vous au 

chapitre : Configuration du module Diagnosis Server à l'aide de 

zenon6.ini (à la page 58) 
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CONFIG=  Chaîne de configuration de zenSysSrv. Remote Transport et le 

système de diagnostic utilisent la même configuration de serveur 

jusqu'à la version 6.51 SP0 incluse. Pour les détails de 

configuration, en particulier pour les versions antérieures à la 

version 7, reportez-vous au chapitre : Configuration du module 

Diagnosis Server à l'aide de zenon6.ini (à la page 58)  

La chaîne comprend les éléments suivants : 

DEVICE=[Device];HOST=[Hostname];PORT=[Port];TIMEOUT=[Tim

eout]. 

 DEVICE: définit le type de communication utilisé.  

Les types TCP/IP et série sont disponibles. 

 HOST : défini sur le nom de l'ordinateur du module Diagnosis 

Server. 

 PORT : indique le port utilisé. 

 TIMEOUT : fournit le délai d'expiration de la connexion, en 

secondes. 

 BAUD : indique la vitesse d'une connexion série. 

Configuration du PC : 

 DEVICE=TCP/IP  

 HOST=localhost 

 PORT=1101 

 TIMEOUT=10 

Configuration de CE : 

 DEVICE=COM1 

 BAUD=115200 

[SIMULATOR]   

OFFSET=0 Offset des variables de commande dans le simulateur. 

DWBEGIN= Début des adresses de variables DWORD. 

DWEND= Fin des adresses de variables DWORD. 

FLOATBEGIN= Début des adresses de variables flottantes. 
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FLOATEND= Début des adresses de variables flottantes. 

UPDATE= Période de rafraichissement, en millisecondes. Par défaut : 500 (= 

0,5 seconde) 

BACKUP=1 0 : Les valeurs HD ne sont pas enregistrées sur le disque dur  

1 :  Les valeurs HD sont enregistrées sur le disque dur (par 

défaut) 

MAXHDVALS=1024 Définit la zone d'offset maximale 1 pour les données HD. Pour les 

chaînes HD, l'offset doit systématiquement être inférieur de 4 à 

cette valeur.  

Par défaut : 1024 

DIAG_LEVEL=  1 : Journal de diagnostic dans le fichier d'erreurs (définition de 

valeurs), par défaut : 

 Par défaut : 0 

  Information 

Le fichier zenon6.ini se trouve dans le chemin suivant : 

Windows Vista/7/8: %ProgramData%\COPA-DATA\System\  

 

 

8.1 Configuration du module Diagnosis Server à l'aide de 
zenon6.ini 

À partir de la version 7, les tâches à distance et tâches de diagnostic sont exécutées par deux services 

différents.  Si un équipement comporte à la fois des clients de diagnostics et/ou des serveurs de 

diagnostics nouveaux et anciens, ces derniers peuvent être configurés indépendamment les uns des 

autres au moyen d'entrées INI. Par exemple, les entrées de fichier journal des anciens clients de 

diagnostics sont reroutées, sans que les entrées de fichier journal des nouveaux clients n'en soient 

affectées. 
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DIAGNOSIS SERVER AVANT LA VERSION 7.00 SP0 

Entrée de fichier INI Description 

[SYS_REMOTE]   Section dans zenon6.ini. 

Contient des paramètres pour zenSysSrv (modules Remote Transport et 

Diagnosis Server). 

LOGDirectory= Définit le dossier des fichiers journaux.  

En l'absence d'entrée, le dossier LOG du dossier ProgramData est utilisé par 

défaut.  

Exemple :  

LOGDirectory= 

%ProgramData%\COPA-DATA\zenon651\LOG 

CONFIG= Chaîne de configuration pour les modules Diagnosis Server et zenSysSrv. 

Remote Transport et le système de diagnostic utilisent la même configuration 

de serveur jusqu'à la version 6.51 SP0 incluse. La chaîne comprend les 

éléments suivants : DEVICE=[Équipement];HOST=[Nom 

d'hôte];PORT=[Port];TIMEOUT=[Délai d'attente] 

 DEVICE: définit le type de communication utilisé.  

Les types TCP/IP et série sont disponibles. 

 HOST : défini sur le nom de l'ordinateur du module Diagnosis Server. 

 PORT : indique le port utilisé. 

 TIMEOUT : fournit le délai d'expiration de la connexion, en secondes. 

 BAUD : indique la vitesse d'une connexion série. 

Configuration du PC : 

 DEVICE=TCP/IP  

 HOST=localhost 

 PORT=1101 

 TIMEOUT=10 

Configuration de CE : 

 DEVICE=COM1 

 BAUD=115200 

LOGMinFreeDiskSpac Définit la quantité minimale de mémoire (en Mo) devant être disponible sur le 
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e= disque dur. Les fichiers journaux (LOG) sont supprimés avant que cette valeur 

ne soit dépassée. 

Par défaut : 1024 

LOGMaxUsedDiskSpac

e= 

Définit la quantité maximale de mémoire, en Mo, utilisée par les fichiers 

journaux sur le disque dur. Les fichiers journaux (LOG) sont supprimés si cette 

valeur est dépassée. 

Par défaut : 1024 

LOGMinUsedDiskSpac

e= 

Définit la quantité de mémoire (en Mo) utilisée sur le disque dur, même en 

l'absence de fichiers journaux. 

Par défaut : 5 

LOGLogLifeTime= Définit le cycle de vie des fichiers journaux, en secondes. Les fichiers journaux 

les plus anciens sont supprimés. 

Par défaut : 1209600 (correspond à 14 jours) 

LOGImageCnt= Définit le nombre d'entrées de fichiers journaux ; au-delà de ce nombre, des 

fichiers journaux incrémentiels sont créés. 

Par défaut : 0 

LOGLogUpdateTime= Nombre de millisecondes après lequel les entrées de fichiers journaux reçues 

sont écrites dans un fichier journal. 

Par défaut : 2000  

LOGMaxBufferedRecs

= 

Définit le nombre d'entrées de fichiers journaux conservées en mémoire 

tampon si elles ne peuvent pas être écrites dans les fichiers journaux. 

Par défaut : 10240  

LOGMaxLogFileSize= Taille maximum d'un fichier journal, en octets. Si un fichier journal atteint cette 

taille, il est fermé et un nouveau fichier journal est créé. 

Par défaut : 5242880 (correspond à 5 Mo) 

LOGCheckDiskTime= Définit l'intervalle en secondes durant lequel la mémoire occupée par les 

fichiers journaux est contrôlée. 

Par défaut : 60  

INIT= Action lors du démarrage de l'application dans Windows CE : 

 0 : terminer immédiatement 

 1 (ou toute autre valeur supérieure à 2) : ouvrir le port d'écoute et minimiser dans 
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la barre des tâches. 

 2 : afficher uniquement la surface. 

Par défaut : 1 

 dans le cadre de la séparation de zenSysSrv et zenLogServ dans 

zenon 7.00, cette valeur par défaut a également été modifiée pour d'autres 

versions. La valeur par défaut était auparavant 2.  

DIAGNOSIS SERVER À PARTIR DE LA VERSION 7.00 SP0 

Entrée de fichier INI Description 

[LOGGING_SYSTEM] Section dans zenon6.ini. 

Contient les paramètres du module Diagnosis Server. Affecte uniquement 

zenLogSrv et n'a aucune incidence sur zenSysSrv. 

LOGDirectory= Définit le dossier des fichiers journaux.  

En l'absence d'entrée, les paramètres suivants sont utilisés comme valeur 

standard : 

Le chemin extrait de la base de registres,  

par exemple : %ProgramData%\COPA-DATA\LOG 

Le dossier LOG du dossier ProgramData du module zenLogSrv, si aucun chemin 

n'est défini dans la base de registres,  

par exemple %ProgramData%\COPA-DATA\zenon700\LOG 

CONFIG= Chaîne de configuration du module Diagnosis Server.  La chaîne comprend les 

éléments suivants : 

DEVICE=TCP/IP;HOST=[Hostname];PORT=[Port];TIMEOU

T=[Timeout] 

 DEVICE: définit le type de communication utilisé ; doit toujours être configurés sur 

TCP/IP 

 HOST : défini sur le nom de l'ordinateur du module Diagnosis Server. 

 PORT : indique le port utilisé. 

 TIMEOUT : fournit le délai d'expiration de la connexion, en secondes. 

Configuration: 

 DEVICE=TCP/IP 

 HOST=localhost 



zenon6.ini 

 

 

62 

 

 

 PORT=50780 

 TIMEOUT=10 
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LOGMinFreeDiskSpa

ce= 

Définit la quantité minimale de mémoire (en Mo) devant être disponible sur le 

disque dur. Les fichiers journaux (LOG) sont supprimés avant que cette valeur 

ne soit dépassée. 

Par défaut : 1024 

LOGMaxUsedDiskSpa

ce= 

Définit la quantité maximale de mémoire, en Mo, utilisée par les fichiers 

journaux sur le disque dur. Les fichiers journaux (LOG) sont supprimés si cette 

valeur est dépassée. 

Par défaut : 1024 

LOGMinUsedDiskSpa

ce= 

Définit la quantité de mémoire (en Mo) utilisée sur le disque dur, même en 

l'absence de fichiers journaux. 

Par défaut : 5 

LOGLogLifeTime= Définit le cycle de vie des fichiers journaux, en secondes. Les fichiers journaux 

les plus anciens sont supprimés. 

Par défaut : 1209600 (correspond à 14 jours) 

LOGImageCnt= Définit le nombre d'entrées de fichiers journaux ; au-delà de ce nombre, des 

fichiers journaux incrémentiels sont créés. 

Par défaut : 0 

LOGLogUpdateTime= Nombre de millisecondes après lequel les entrées de fichiers journaux reçues 

sont écrites dans un fichier journal. 

Par défaut : 2000  

LOGMaxBufferedRec

s= 

Définit le nombre d'entrées de fichiers journaux conservées en mémoire 

tampon si elles ne peuvent pas être écrites dans les fichiers journaux. 

Par défaut : 10240 

LOGMaxLogFileSize

= 

Taille maximum d'un fichier journal, en octets. Si un fichier journal atteint cette 

taille, il est fermé et un nouveau fichier journal est créé. 

Par défaut : 5242880 (correspond à 5 Mo) 

LOGCheckDiskTime= Définit l'intervalle en secondes durant lequel la mémoire occupée par les 

fichiers journaux est contrôlée. 

Par défaut : 60 

INIT= Action lors du démarrage de l'application dans Windows CE : 

 0 : terminer immédiatement 
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 1 (ou toute autre valeur supérieure à 2) : ouvrir le port d'écoute et minimiser dans 

la barre des tâches. 

 2 : afficher uniquement la surface. 

Par défaut : 1 

DIAGNOSIS CLIENT AVANT LA VERSION 7.00 SP0 

Entrée de fichier INI Description 

[SYS_REMOTE] Section dans zenon6.ini. 

Contient les paramètres du module Diagnosis Client. 

LOG_CONFIG= Une chaîne de configuration du module Diagnosis Client est conservée ici. La 

chaîne comprend les éléments suivants : 

DEVICE=TCP/IP;HOST=[Hostname];PORT=[Port];TIMEOU

T=[Timeout] 

 DEVICE: définit le type de communication utilisé ; doit toujours être configurés sur 

TCP/IP 

 HOST : défini sur le nom de l'ordinateur du module Diagnosis Server. 

 PORT : indique le port utilisé. 

 TIMEOUT : fournit le délai d'expiration de la connexion, en secondes. 

Configuration: 

 DEVICE=TCP/IP 

 HOST=localhost 

 PORT=1101 

 TIMEOUT=10 

DIAGNOSIS CLIENT À PARTIR DE LA VERSION 7.00 SP0  

Entrée de fichier INI Description 

[LOGGING_SYSTEM] Section dans zenon6.ini. 

Contient les paramètres du module Diagnosis Client.  

LOG_CONFIG= Une chaîne de configuration du module Diagnosis Client est conservée ici. La 
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chaîne comprend les éléments suivants : 

DEVICE=TCP/IP;HOST=[Hostname];PORT=[Port];TIMEOU

T=[Timeout] 

 DEVICE: définit le type de communication utilisé ; doit toujours être configurés sur 

TCP/IP 

 HOST : défini sur le nom de l'ordinateur du module Diagnosis Server. 

 PORT : indique le port utilisé. 

 TIMEOUT : fournit le délai d'expiration de la connexion, en secondes. 

Configuration: 

 DEVICE=TCP/IP 

 HOST=localhost 

 PORT=50780 

 TIMEOUT=10 

 

REMARQUE : 

Sous Windows CE, nous vous recommandons instamment de ne pas définir l'entrée INIT= (dans la 

section [LOGGING_SYSTEM] ou [SYS_REMOTE]) sur la valeur 2. 

 la valeur 2 signifie que SysSrvCE et LogSrvCE affichent uniquement l'interface utilisateur, et 

n'ouvrent pas le port d'écoute.  

Dans ce cas, si un service Diagnosis Client tente d'établir une connexion, il échouera. Dans ce cas, 

puisque le service Diagnosis Client démarre le procédé LogSrvCE et le procédé n'ouvre pas le port, 

chaque service Diagnosis Client démarre un procédé. Par conséquent, plusieurs procédés LogSrvCE 

s'exécutent en parallèle et le démarrage du service Diagnosis Client est retardé, car celui-ci attend 

l'expiration du délai d'attente de la connexion pour établir la connexion de diagnostic.   

UTILISATION DE ZENLOGSRV SUR UN SYSTÈME COMPORTANT DIFFÉRENTES VERSIONS 

Si zenLogSrv est utilisé sur un système comportant différentes versions, utilisé en tant que serveur de 

diagnostic local central, l'entrée LOG_CONFIG de la section [SYS_REMOTE] doit être la suivante : 

DEVICE=TCP/IP;HOST=localhost;PORT=5780;TIMEOUT=10  
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les anciens clients utilisent alors zenLogSrv en tant que serveur de diagnostics. Les nouveaux 

clients font cela automatiquement. Ce service est automatiquement activé sur le PC au démarrage du 

système ; il doit être démarré manuellement sous CE. 

 si le port ne peut pas être atteint, les anciens clients démarrent zenSysSrv et réessaient de 

s'y connecter.  

 
 

8.2 Module Message Control 

Les propriétés globales pour l'envoi des messages dans le module de Gestion des messages sont 

enregistrées dans le fichier zenon6.ini (à la page 39), dans la section [MESSAGE CONTROL].  
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Entrée  Description 

[MESSAGE CONTROL] Section dans zenon6.ini 

Outlook_Profile= Nom du profil Outlook utilisé pour l'envoi. 

Valeur par défaut : vide 

Outlook= Fonction d'envoi active ? 

0 :  Inactive 

1 : actif 

Par défaut : 0  

Subject= Identifiant unique que doivent contenir les e-mails entrants pour 

être traités par le module de Gestion des messages. 

Valeur par défaut : vide 

Telephone_Timeout= Délai en minutes au terme duquel une condition existante doit 

être annulée et fermée. Le délai doit être plus long que le délai 

nécessaire à la lecture et la confirmation du message. 

Par défaut : 1  

Telephone_WelcomeMessageCo

unt= 

Nombre de répétitions pour le texte d'accueil. 

 Par défaut : 5  

Telephone_IgnoreDisconnect

= 

1 : une déconnexion (par ex., le destinataire met un terme à 

l'appel) est ignorée et le message est relu dans son intégralité 

avant la fermeture de la ligne.  

0 : la transmission du message est abandonnée lors de 

l'interruption de la connexion. 

Par défaut : 0  

Telephone= Fonction d'envoi active ? 

0 :  Inactive 

1 : actif 

Par défaut : 0  

Speech= Fonction d'envoi active ? 

0 :  Inactive 
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1 : actif 

Par défaut : 0  

Speech_Rate= Vitesse de la voix.  

Minimum : -10 

Maximum : 10 

Par défaut : 0  

Speech_Volume= Volume de la voix.  Ce nombre est une valeur, en pourcentage, 

de la valeur maximale pour la voix sélectionnée. 

Maximum : 100 

Minimum : 1 

0 : nombre de nouvelles tentatives sans modification du système 

d'exploitation. 

Par défaut : 0 

Speech_Name= Sélection la voix et de la langue de la synthèse vocale 

Valeur par défaut : vide 

SMSGateway= Fonction d'envoi active ? 

0 :  Inactive 

1 : actif 

Par défaut : 0   

SMSGateway_Inbox= Dossier de réception pour la fonction d'envoi de SMS.  

Valeur par défaut : vide 

SMSGateway_Outbox= Dossier d'envoi pour la fonction d'envoi de SMS. 

Valeur par défaut : vide 

SMSGateway_Statusbox= Dossier des messages d'état de la fonction d'envoi de SMS. 

Valeur par défaut : vide 

SMSGateway_Prefix= Première lettre du fichier SMS.  

Longueur : 1 caractères 

Par défaut : F 
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SMSGateway_SemaphorPrefix= Première lettre du fichier de verrouillage.  

Longueur : 1 caractères 

Par défaut : S 

SMSGateway_OriginId= Identification de l'expéditeur pour l'envoi de SMS.  

Valeur par défaut : vide 

SMSGateway_TimeOut= Délai d'attente en minutes des messages envoyés. Définit le délai 

au terme duquel un message est considéré comme n'ayant pas 

été correctement envoyé. 

Par défaut : 60  

SMSGateway_SmartAlarm= la gestion intelligente des alarmes est utilisée. 

Par défaut : 0  

SMTP_POP_MAIL= L'entrée définit si le type d'envoi est actif.  

1 : actif 

0 :  Inactive 

Par défaut : 0 

SMTP_SRV_IS_POP= Cette entrée définit si le serveur POP3 est utilisé en tant que 

serveur SMTP.  

1 : les serveurs POP3 et SMTP sont identiques 

0 : les serveurs POP3 et SMTP sont différents 

Par défaut : 0 

SMTP_SERVER= Serveur SMTP défini par l'utilisateur. 

Valeur par défaut : vide  

SMTP_PORT= Définit le port utilisé sur le serveur SMTP. 

Par défaut : 25  

SMTP_SECURITY= Type de protection de la connexion au serveur SMTP.  

0 : pas de sécurité 

1 : SSLv2 et SSLv3 

2 : TLSv1 
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Par défaut : 0  

SMTP_AUTH= Authentification sur le serveur de courrier sortant.  

0 : pas de sécurité 

1 : connexion au serveur POP3 avant l'envoi 

2 : SMTP AUTH 

Par défaut : 0  

SMTP_OTHER_CREDS= Définit si le serveur de courrier sortant utilise des données de 

connexion différentes de celles du serveur de courrier entrant.  

0 :  Inactive 

1 : actif 

Par défaut : 0 

SMTP_USER= Nom d'utilisateur enregistré sur le serveur de courrier sortant.  

Valeur par défaut : vide 

SMTP_PASSWORD= Données hexadécimales du mot de passe chiffré 

d'authentification sur le serveur de courrier sortant. 

Valeur par défaut : vide 

SMTP_SUBJECT= Objet des messages sortants, permettant de détecter si un e-mail 

reçu sur le serveur correspond à un type d'envoi précis. 

Par défaut : MsgCtrl_Alert 

SMTP_USER_IS_ADDR= Définit si le nom d'utilisateur utilisé pour l'authentification sur le 

serveur de courrier sortant est utilisé en tant qu'adresse 

d'expéditeur des e-mails envoyés. 

1 : actif  

0 :  Inactive 

Par défaut : 0 

SMTP_OUT_ADDR= Adresse pour les messages envoyés. 

Valeur par défaut : vide 

POP_SERVER= Serveur POP3 enregistré.  

Valeur par défaut : vide 
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POP_PORT= Définit le port utilisé sur le serveur POP3. 

Par défaut : 110 

POP_SECURITY= Type de protection de la connexion au serveur POP3. 

0 : pas de sécurité 

1 : SSLv2 et SSLv3 

2 : TLSv1 

Par défaut : 0   

POP_APOP= Définit si la commande APOP doit être utilisée.  

1 : actif 

0 :  Inactive 

Par défaut : 0   

POP_KEEP_MAILS= Définit si les e-mails lus restent sur le serveur. 

1 : Les e-mails ne sont pas supprimés du serveur après 

téléchargement 

0 : les e-mails sont supprimés du serveur après téléchargement. 

Par défaut : 0   

POP_USER= Nom d'utilisateur du serveur entrant. 

Valeur par défaut : vide 

POP_PASSWORD= Données hexadécimales du mot de passe chiffré 

d'authentification sur le serveur de courrier entrant.  

Valeur par défaut : vide 

POP_POLL_INTERVALL= Intervalle minimum entre deux demandes POP3, en secondes. 

Minimum : 10 

Par défaut : 60  

GSM_SMS= Activation du type d'envoi SMS via GMS. 

0 : actif 

Différent de 0 :  Inactive 
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Par défaut : 0 

L'entrée correspond à l'entrée [GSM] définie sur On dans le 

fichier Message32.ini, et est prise en compte lors de 

l'importation/exportation du paramètre INI. 

GSM_SMS_COM= Port COM utilisé pour établir la connexion au modem. 

Valeur par défaut : vide 

GSM_SMS_SMSC= Numéro de téléphone du centre de messagerie du fournisseur 

GSM. 

Valeur par défaut : vide 

GSM_SMS_PIN= Code PIN utilisé pour l'authentification auprès du modem. 

Valeur par défaut : vide 

 

  Information 

Puisque certaines propriétés peuvent reprendre les valeurs d'autres propriétés et 

conservent les dernières valeurs saisies, il n'est pas nécessaire que les valeurs dans 

l'entrée INI correspondent toujours aux valeurs des propriétés affichées dans Editor. Les 

entrées suivantes sont concernées si elles sont affichées comme indisponibles : 

SMTP_SERVER - > Adresse du serveur  

SMTP_USER - > Identifiant utilisateur 

SMTP_PASSWORD - > Mot de passe 

SMTP_OUT_ADDR - > Adresse pour les e-mails sortants 

 

 

8.3 Configuration de zenon Everywhere Server avec le fichier 
zenon6.ini 

Les propriétés globales de Everywhere Server by zenon sont enregistrées dans le fichier zenon6.ini (à 

la page 39), dans la section [EVERYWHERE].   
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 Cette configuration peut également être effectuée à l'aide de l'outil 

Everywhere.Config.exe. Pour plus d'informations à ce sujet, reportez-vous au manuel 

Everywhere Server for zenon, au chapitre Configuration du serveur. 

Paramètres Description 

[EVERYWHERE] ENABLE=  Si 1, Everywhere Server démarrer avec le Runtime de 

zenon 

Par défaut : 0 

[EVERYWHERE] 

WRITE_ACCESS 

0 : Accès en lecture seule via Everywhere Server 

uniquement  

1 : L'écriture dans les variables et l'acquittement des 

alarmes sont possibles 

Par défaut : 0 

[EVERYWHERE] 

PORT= 

Port HTTPS de communication avec Everywhere Server 

Par défaut : 8050 

[EVERYWHERE] 

CERTIFCATE 

Objet du certificat du serveur pour HTTPS 

Objet du certificat ; le certificat doit être enregistré 

dans le magasin de l'ordinateur, dans le compte « 

MY » (certificats propres). 

par exemple : CERTIFICATE= CN=CDSBG031 

 

 

9. zenWebSrv.ini 

Paramètres de zenon Web Server. 
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Paramètres Description 

[DEFAULT] Paramètres de base. 

INIT= Paramètres d'activation de zenon Web Server. 

Paramètre différent de 0 : Web Server a été démarré par le contrôleur du 

système. 

USE_HTTP_PROXY= Définit si la connexion est établie via TCP ou HTTP. 

 0 : le protocole TCP est utilisé. 

 Différent de 0 : la tunnelisation HTTP est utilisée.  

La valeur peut être définie directement via la boîte de dialogue de 

configuration de Web Server 

[PROXY] Échange de données entre zenon Web Server et le contrôleur du système. 

REMOVE_CLIENT Cette entrée indique lorsqu'un client authentifié est supprimé du 

contrôleur du système connecté à zenon Web Server. 

MAX_CLIENT Nombre maximal de clients. (dépend de la licence). 

AKT_CLIENT Nombre actuel de clients connectés. 

SERIAL7= Numéro de série de zenon Web Server. 

ACTIVATIONKEY7= Numéro d'activation chiffré de zenon Web Server. 

LICENCEINFO Informations concernant la licence, telles qu'elles sont affichées dans le 

contrôleur du système :  

 Démo de Web Server Pro 

 Démo de Web Server  

 Runtime Web Server Pro 

 Runtime Web Server 

[CLIENTLIST]  Liste des clients connectés. 

NAME_[indices de 00 

et plus] 

Nom du client connecté. 

Les entrées dans les sections [PROXY] et [CLIENTLIST] sont supprimées au démarrage de 

zenon Web Server. Si le service reçoit une commande de contrôle du contrôleur du système, les entrées 

sont écrites ou lues selon le besoin. 
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  Information 

Le fichier zenWebSrv.ini se trouve dans le chemin %cd_system%. 
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