


COPADATA

©2014 Ing. Punzenberger COPA-DATA GmbH
Alle Rechte vorbehalten.

Die Weitergabe und Vervielfaltigung dieses Dokuments ist - gleich in welcher Art und Weise - nur mit
schriftlicher Genehmigung der Firma COPA-DATA gestattet. Technische Daten dienen nur der
Produktbeschreibung und sind keine zugesicherten Eigenschaften im Rechtssinn. Anderungen - auch in
technischer Hinsicht - vorbehalten.



Inhaltsverzeichnis

1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe ......ccooiiiiiiiiiiiiiin s 5
R V- T L3N 5
R I 17T ' =T S 7
20 R Y o -1 1V 1Y SR USSRUNt 8
3.11 Parameterization WiIzard..........oooeeiiiiiiieiiii et s 8

3.1.2 ANAIYZEr EXPOIT WiZArd .....ceeiieiiiieiteeie ettt sttt ettt st et esabeesanee s 30

3.2 EXPOIT = IMPOTT.cciiiiiiiiiiiii et e e s a et e e e s e s e e e e e e s e s eranaeeee s 58
3.21 FactoryLink IMPOort WiIzard .......ooueoeiiiiieene ettt st st s sttt s 58

3.2.2 PDIag IMPOIrt WIZArd .....evieeiieiiiiieee ettt e e e et e e e e s et re e e e e s s sanbaeeeeeeeessansraneeeeas 61

3.23 WINCC IMPOIt WiIZAd ...eeeeeieieieeiieeciteete ettt sttt ettt et e st e sab e e sat e sabeesaseesabeeeaneens 68

3.24 XML EXPOrt WizZard VSTA ..ottt ettt ettt ettt et st sat e st esat e e sateesaseesareesanee s 88

3.25 D1 [ [ YooY YAV A=Y o PR 93

33 (Y T={UF: 1= LI - | o] (PR 93
331 Language Table WIzZard ......coocciiiiiciiee ettt e e e e e st e s et e e esnenee e snaeeeesnsaeesennes 94

3.3.2 Language Translation WiIZard .........c.ceeeiieeieiiiie ettt s s e e e tae e e saae e e snaeeeesnbaeeeennes 98

333 SYSTEM TEXE WIZAIA ...eiiiiieii e e e e e st e e e e e e st a e e e e e s e s atbbaeeeeeeesenraaneeeens 104

3.4 PharmMaceUEICal .....cocui i sttt e 109
34.1 Pharmaceutical Wizard.........oceioieeiieieeee ettt sttt aee e 109

35 o oY [T O PO PP SPTUPPPTRPIIt 150
3.5.1 [ Lo T 1Yot oo a ] o -1 g To1 o RPNt 151

3.5.2 PrOJECE WIZAIM ..veeiieei ittt e e et e e e e e s e st b e e e e e e ee s aabaaeeaaeeeeeansasaeeeaessennnrsens 164

353 DokumMeENtatioN-Wizard ..........ccooeerieiirieneneree e e st 187

306 VAADIES. .. ettt e b et e nra e e ra e s aneenees 187
36.1 Variable creation Wizard..........coei i e 187

3.6.2 DIIVEE SIMUIGTION ..ttt ettt e st e s e et e s e e bt e sbeeeneesane 188

3.6.3 IEC850 Driver CoNfigUIation .........cccuuieiiciiieiciiieeeeree e stte e e e e e s eee e e s eae e e e sata e e e anaeeesnseeeeas 193

4. Wizards erstellen und adaptieren.... ... iieiiiiiiiiiiiiirencircrrecsreecerreerenesensesensessnsssnessnennes 200
4.1 Details VSTA-WIZAIM...c..eoiieiieiieieeieeieee ettt ettt ettt s s e st sreesneen e e e e emaesneenreennees 203

5. Wizards aktualisieren ... 206
5.1 AUDaU der WIZardS.ini .ececueeeieeiiieee ettt et 210



511
5.1.2
513

VSTA Wizards.ini co.eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns
VBA Wizards.iNi.....ccoeevvveeeeeeeicinieeeenceenn,

Benotigte Methoden fiir Aktualisierung



1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.

2. Wizards

Um immer wiederkehrende Aufgaben beim Projektieren moglichst einfach und zeitsparend erledigen zu
kdénnen, bietet zenon Wizards zu unterschiedlichen Bereichen im Engineering an.

Benutzer kdnnen auch eigene Wizards erstellen.


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

3 Lizenzinformation

In Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

WIZARDS STARTEN

Um einen Wizard zu starten:

» wahlen Sie in der Combobox Datei den Eintrag wizards
oder

» dricken Sie die Tastenkombination A1t+F12

Neu ﬁ
Wizards:
Verfiigbare Wizards
N, Wizards -
0 Analyzer
) Export/Import

+-{7) Language table

E|_; Project

& Backup Comparison Wizard
-4 Documentation-Wizard

b Froct iz

m

() Screens & Frames
#-{2) Variables
123 VBA

Beschreibung
This wizard creats a simple Project (V. 1)

Der Wizard fiir die Projekterstellung wird bei der Erstellung eines neuen Projekts automatisch

angeboten.

EINSTELLUNGEN ZENONG.INI

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné.ini

korrekt gesetzt sein:

[VBA]
EIN=1
[VSTA]
ON=1



Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den

Eintrag LOADED=auf 1.

3. Themen

Folgende Wizards stehen Ihnen in zenon zur Verfligung:

» Analyzer (auf Seite 8)
e Analyzer Export Wizard (auf Seite 30)

o Parameterization Wizard (auf Seite 8)

» Export - Import (auf Seite 58)
e FactoryLink Import Wizard (auf Seite 58)
o PDiag Import Wizard (auf Seite 61)
e  WiInCC Import Wizard (auf Seite 68)
e XML Export Wizard (auf Seite 88)
e XML Import Wizard (auf Seite 93)

» Language Table (auf Seite 93)
e Language Table Wizard (auf Seite 94)
e Language Translation Wizard (auf Seite 98)
e System Text Wizard VSTA

» Pharmaceutical (auf Seite 109)

e Pharmaceutical Wizard (auf Seite 109)

» Project (auf Seite 150)
e Backup Comparison Wizard (auf Seite 151)
e Dokumentation-Wizard (auf Seite 187)
e Project Wizard (auf Seite 164)

» Variables (auf Seite 187)
e Variable creation wizard (auf Seite 187)

e Driver Simulation (auf Seite 188)
o |ECB850 Driver Configuration (auf Seite 193)



» Wizards VSTA (auf Seite 203)

o Demo Wizard: Leere Vorlage, die individuell angepasst werden kann.

3.1 Analyzer

Der zenon Analyzer verfligt iber Wizards, die bei der korrekten Parametrisierung des SCADA-Systems
und beim Export der Daten aus dem SCADA-System unterstiitzen. Aktuell wird das SCADA-System
zenon unterstitzt.

Wizards:

» Parameterization Wizard (auf Seite 8): unterstiitzt Sie bei der Vorbereitung eines zenon

Projekts auf die Verarbeitung von Variablen-Informationen im zenon Analyzer.

» Analyzer Export Wizard (auf Seite 30): unterstiitzt den Export von Metadaten aus zenon ab

Version 7.00 SPO fiir den zenon Analyzer.

» Die Wizards missen bei der Installation des zenon Analyzer in der Modulauswahl ausgewahlt

werden.

3.1.1 Parameterization Wizard

Der Parameterization Wizard unterstiitzt Sie bei der Vorbereitung eines zenon Projekts auf die
Verarbeitung von Variablen-Informationen im zenon Analyzer.

Hinweis: Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfiigung.

Der Parameterization Wizard unterstiitzt bei der zenon Projektierung die Konfiguration von:

» Bedeutungen (Meaning)



» Wasserfall-Diagrammen (Waterfall)

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard e

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

Wizard installieren und aufrufen

Der Wizard wird mit zenon automatisch mitinstalliert.

Sollte eine manuelle Installation nétig sein:

1. offnen Sie in zenon den Arbeitsbereich
2. wahlen Sie im MenU patei den Befehl Wizards aktualisieren
3. klicken Sie im Bereich zusatzliche Ordner fiir VSTA Wizards auf die Schaltflache . ..

4. navigieren Sie im Dateibrowser zum Installationsmediuem



5. wabhlen Sie dort den Ordner

[Installationsmedium]\Setup\Wizard\zenon7.11\WizardsVSTA aus
6. wahlen Sie die wizards.ini aus
7. starten Sie das Update

8. der Wizard wurde ins Verzeichnis der Wizards eingetragen und kann gestartet werden

Hinweis: Wird der Wizard nicht angezeigt, fiigen Sie zum Workspace Add-in folgende Referenz hinzu:
system. core

WIZARD AUFRUFEN

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné.ini

korrekt gesetzt sein:

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den
Eintrag LoaDED= auf 1.

Um den Wizard aufzurufen:

1. o6ffnen Sie in zenon das Menl Datei

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
2. wahlen Sie den Eintrag wizards. ..
3. der Auswahldialog wird geoffnet

4. navigieren Sie zum Knoten Analyzer

10



Themen

Zzenon

5. wahlen Sie den Parameterization Wizard

Wizards:

Verfiighare Wizards

[+-{C3) Language Table
({23 Pharmaceutical
E-3) Project

() Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Configure meanings and waterfall information. (V.1)

6. mit Klick auf ok starten Sie den Wizard




Startfenster

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite, die alle konfigurierbaren Objekte auflistet
und erklart. Die Konfiguration beginnt mit der Registerkarte Settings (auf Seite 15).

Parameterization Wizard = =

(¥ r)
1 Visual Studio
zenon Wizard Toas ot Applcatons 20

Welcome Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

MEANING

zenon Variablen erhalten in der Projektierung oft sehr technisch orientierte Namen. Diese Benennung
ist fir die Darstellung in einem zenon Analyzer Report oft nicht aussagekraftig genug. Mit dem Wizard
kann den Variablen ein eindeutigen Namen fiir die Darstellung im zenon Analyzer Report gegeben
werden. Dieser Name wird mit einem speziellen Préfix in der Betriebsmittelkennung der Variablen
gespeichert. Nach dem Import in den zenon Analyzer wird dieser Name fiir Reports verwendet, ohne
dass der bestehende Variablenname geandert werden muss.

Das Prafix fiir die Meanings wird vom Wizard automatisch erstellt.
Syntax: ME=Station_ 1,Station 2;

» ME=: |dentifizierung, dass es sich um einen Meaning-Eintrag handelt

12



> Station_X: Meaning-Name. Es kénnen auch mehrere Namen eingetragen werden. Trennzeichen

ist ein Komma (,).

» ;:Abschluss der Eintrags.

WATERFALL

Manche zenon Analyzer Reports kdnnen anhand von zenon Variablen ein Wasserfall-Diagramm
darstellen. Daflir miissen schon zuvor Informationen lber das Aussehen des Diagramms in der
Betriebsmittelkennung der ausgewahlten Variablen vorhanden sein. Mit dem Wizard kénnen der Aufbau
und das Aussehen eines Wasserfall-Diagramms definiert werden. Die Wasserfall-Informationen werden
mit einem speziellen Prafix in der Betriebsmittelkennung der Variable gespeichert und stehen nach den
Import der Metadaten in die zenon Analyzer Datenbank fir die Darstellung der Reports zur Verfligung.

Das Préfix fur die Wasserfall-Definition wird vom Wizard automatisch erstellt..
Syntax: WF=Name, 0,0, #FFFF00 ;

» wr=: Ildentifizierung, dass es sich um eine Wasserfall-Definition handelt.
» Name: Name des Wasserfalls-Diagramms.

» 0:Index der Zeile.

» 0:Index der Spalte.

> #FFFF00: Farbe des Wasserfall-Balkens.

v

;- Abschluss der Eintrags.

NAVIGATION

Mit Klick auf die Schaltfliche mit dem Ppfeil navigieren (auf Seite 14) Sie durch die Konfiguration (auf
Seite 13) des Wizards.

Konfiguration

Der Parameterization Wizard wird mit folgenden Registerkarten konfiguriert:

» Settings (auf Seite 15): Laden der Daten aus den Projekten.
Erst wenn die zu ladenden Daten ausgewahlt und erfolgreich geladen wurden, stehen weitere

Registerkarten fiir Bedeutungen und/oder Wasserfall-Diagramme zur  Verfiigung.

e Meaning filter (auf Seite 17): Filtereinstellungen fir Bedeutungen.

13



e Meaning (auf Seite 19): Auswahl und Zuweisung der Bedeutungen.
o Waterfall filter (auf Seite 23): Filtereinstellungen fir Wasserfall.

o Waterfall (auf Seite 24): Auswahl Variablen fir Wasserfall-Diagramm.

» Finish (auf Seite 29): Ubernahme der Konfiguration und Projektierung durch Wizard.

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard e

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

Navigation

Die Navigation durch die Registerkarten erfolgt Giber die Navigationsleiste im unteren Bereich des
Wizardfensters:

14



Schaltflache Beschreibung

Pfeil nach links Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte zurtick.

Pfeil nach rechts Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte weiter.

Finish Schreibt alle Anderungen auf die zenon Variable im Editor und beendet
den Wizard.

Cancel Beendet den Wizard, ohne Anderungen vorzunehmen.

Einzelne Registerkarten konnen auch direkt durch Klick auf den Titel der Registerkarte ausgewahlt werden.

Settings

Auswahl und Laden der zu konfigurierenden Registerkarten.

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard Ao

Welcome Settings Finish

Settings

[[] Load every project of this workspace into the memory

Define Meanings

Define Waterfall

Load data

15



Parameter

Beschreibung

Settings

Einstellung, welche Registerkarten geladen werden sollen.

Load every project of
this workspace into the
memory

Aktiv: Projekt aus dem Arbeitsbereich, die nicht im Speicher sind,
werden geladen. Nach dem Beenden des Wizard oder nach Ausfiihren
der Aktion Finish werden diese wieder entladen.

Define Meanings

Aktiv: Die Registerkarten Meaning filter (auf Seite 17) und Meaning
(auf Seite 19) werden geladen.

Define Waterfall

Aktiv: Die Registerkarten Waterfall filter (auf Seite 23) und Waterfall
(auf Seite 24) werden geladen.

Load data

Klick auf die Schaltflache durchsucht die Variablen aller geladenen
Projekten im Arbeitsbereich und ladt die bendtigten Information fir die
Filter und Bearbeitung der Variablen. Die entsprechenden
Registerkarten werden im Wizard angezeigt.

Wahrend des Ladens der Daten wird ein Fortschrittsbalken angezeigt.

Nach dem Laden stehen alle Registerkarten zur Konfiguration zur Verflgung.

Parameterization Wizard = =

B zenon Wizard
Welcome Settings Meaning filter
Settings

Load every project of this workspace into the memory

| Define Meanings

| Define Waterfall

Load data

Finish!

D
Visual Studio

Tooks fior Applications 2.0

Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

16




Meaning filter

Mit dieser Registerkarte werden die zu bearbeitenden Variablen vorgefiltert. Wird in keiner Gruppe ein

Objekt ausgewahlt, stehen in der Registerkarte Meaning (auf Seite 19)

alle Variablen zu Verfligung.

Parameterization Wizard

ﬂ zenon Wizard

-] ]

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
@--DMedia Project
. ~[JChemicals [ ZAD_MAIN
-[[]Compressed Air 0 ZAD_GBL
-[]Energy -
o L Water O ZAD_CIP
=-[Plant
=-[|Packaging

o[ Line 1

- ILine 2
= JLine 3
-[]Bottle Washer
-[[|Crate Washer -
[IDepalletizer Archive Long Name
-CFiller [5a AIR CYCLIC DATA
-[JInspector [co CONS TREND
~[Labeller st SL ARCH
~[JPacker oA PRODUCTION CYCLIC DATA
~UPalletizer Osi ANALYZER SPONT DATA
E Ei;t:;?:?r bict ANALYZER CYCLIC DATA
& Production [J9a CHEMICALS CYCLIC DATA
SrcP 2D ENERGY COMPRESSOR CYCLIC DATA
[Acid R WATER CYCLIC DATA
-[]Caustic Soda 2a ENERGY MACHINE CYCLIC DATA
.. I Disinfectant [Jos OPERATING STATE
[ ]General ] oE OEE&CO
-[JRecovered Water co COUNTERS
~[Water Cap ARCHIVE PARAMETERS

Finish I Cancel I

17



Themen

Zzenon

Liste Anlagengruppen Filterung auf einzelne Modelle durch Aktivierung der jeweiligen
Checkboxen.

Keine Auswahl: Variablen alle Anlagenmodelle werden gewahit.

Liste Projekte Filterung auf einzelne Projekte durch Aktivierung der jeweiligen
Checkboxen.

Keine Auswahl: Variablen alle Projekte werden gewahlt.

Liste Archive Filterung auf einzelne Archive durch Aktivierung der jeweiligen
Checkboxen.

Keine Auswahl: Variablen alle Archive werden gewahlt.




Meaning

In dieser Registerkarte werden die Bedeutungen fiir die Variablen bearbeitet. Es kdnnen Variablen
ausgewadhlt und mit neuen Bedeutungen versehen werden und vorhandene Bedeutungen kénnen
entfernt werden.

-] ]

Parameterization Wizard

D )
BV zenon Wizard B

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Search meaning:

Variable Project Archives Identification Meanings Meanings (previ... ~
[ Color ZAD_MAIN

[ b_TRUE ZAD_MAIN

[ FALSE ZAD_MAIN

[ s_Empty ZAD_MAIN

[] s_Machine_Na... ZAD_MAIN

Or_100 ZAD_MAIN

[] b_Flashing ZAD_MAIN

[ b_Infobox ZAD_MAIN

[ b_Infobox_Ove... ZAD_MAIN

[ b_Details_Ove.. ZAD_MAIN

[J Currentuserle... ZAD_MAIN Current user level

[ Usemame ZAD_MAIN Usemame A

Select all Deselectall | 1316 total [ 0 selected [ 0 changed Reset

Add new meanings Remove existing meanings

Addto list
Remove from list

Remove all

Update meaning

Remove from list

Remove all

Update meaning

_ F“—IISh I canml
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Parameter

Search meaning

Liste Variablen

Select all
Deselect all

Anzeige Statistik

Reset

Add new meanings

Eingabefeld

Beschreibung

Eingabe eines Suchbegriffs listet alle Variablen mit entsprechenden
Bedeutungen auf.

Die Liste wird sofort mit der Eingabe eines Zeichens aktualisiert.
Platzhalter kénnen nicht verwendet werden.

Liste der nach der Filterung zur Verfiigung stehenden Variablen.

Auswahl von Variablen zur Bearbeitung: Aktivierung der Checkbox
vor der Variablen.

In der Spalte Meanings werden bereits vorhandene Bedeutungen
der Variablen angezeigt. Dabei werden ausschlieRlich
Bedeutungen angezeigt. Andere Eintrage oder Eintrage fiir das
Wasserfall-Diagramm werden ausgeblendet und bei der
Bearbeitung ignoriert.

Die Variablen kénnen durch Klick auf eine Spaltenbeschriftung
entsprechend sortiert werden.

Klick wahlt alle Variablen zur Bearbeitung aus.
Klick wahlt alle Variablen ab.
Zeigt wie viele Variablen:

» inder Liste vorhanden sind

> ausgewahlt wurden

> gedndert wurden

Macht alle Anderungen, die durch einen Klick auf Update meaning
vorgenommen wurden, riickgangig.

Hinweis: Anderungen werden erst mit Klick auf Finish endgiiltig
Gbernommen.

Ermoglicht das Hinzufligen von Bedeutungen zu  Variablen.

Neue Bedeutungen werden im Eingabefeld eingegeben, zur Liste
hinzugefiigt und Uber die Schaltflichen Update meaning den
ausgewahlten Variablen zugewiesen.

Eingabe einer neuen Bedeutung.

Maximale Lange: 50 Zeichen

20



Liste Meanings
Add to list
Remove from list
Remove all

Update meaning

Remove existing meanings

Liste Meanings
Remove from list
Remove all

Update meaning

Listet alle angelegten Bedeutungen auf.

Flgt Eintrag aus Textfeld zur Liste der Bedeutungen hinzu.
Loscht ausgewdhlten Eintrag aus der Liste Meanings.
Loscht alle Eintrdge aus der Liste Meanings.

Klick weist die Eintrdge in der Liste Meanings den ausgewdhlten
Variablen als neue Bedeutung zu. Die hinzugefligten Bedeutungen
werden in der Spalte Meanings (preview)angezeigt, die Zeile mit der
Variablen wird griin hinterlegt.

Ermdglicht das Entfernen von Bedeutungen von Variablen.

Wird eine Variable ausgewahlt, werden in der Liste Meanings alle
zugewiesenen Bedeutungen angezeigt. Bedeutungen, die erhalten
bleiben sollen, werden durch Klick auf die Schaltfliche Remove from
list aus der Liste geldscht. Klick auf die Schaltflichen Update meaning
entfernt die Bedeutungen von den ausgewahlten Variablen.

Listet alle der ausgewahlten Variablen zugewiesenen Bedeutungen auf.
Loscht ausgewadhlten Eintrag aus derListe Meanings.
Loscht alle Eintrage aus der Liste Meanings.

Klick entfernt alle Eintrdge in der Liste Meanings von der
ausgewahlten Variablen. Die Zeile mit der Variablen wird rot hinterlegt.

Achtung: Anderungen und neue Eintrage werden erst nach Ausfiihrung der Aktion Finish in der
Registerkarte Finish auf die zenon Variable geschrieben.

21



Beispiel Farbkennzeichnung:

Parameterization Wizard

zenon Wizard

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Search meaning

@D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Variable Project Archives Identfication Meanings Meanings (previ...
e —————
[l

[] FALSE ZAD_MAIN

[] s_Empty ZAD_MAIN

[[] s_Machine_Na.. ZAD_MAIN

[Jr_100 ZAD_MAIN

[[] b_Flashing ZAD_MAIN

[] b_Infobox ZAD_MAIN

[] b_Infobox_Ove... ZAD_MAIN
[] b_Details_Ove.. ZAD_MAIN

[J Currentuserle.. ZAD_MAIN Currentuser level
[J Usemame ZAD_MAIN Usemame
[ P locic  FAC MAAMG e v fo i R
Select all Deselectall | 1816 total / 1 selected | 2 changed Reset
Add new meanings Remaove existing meanings
Add to list Done Remove from list
CEEae | Remove from list Remove all
Remove all
| Update meaning | Update meaning

Finish I Cancel I

» Rot: Alle Meanings der Variable wurden gel6scht.

» Griin: Variable hat neue Meaning erhalten.

22



Waterfall filter

In dieser Registerkarte definieren Sie das Wasserfall-Diagramm. Dazu mussen alle zu verwendenden
Variablen der gleichen Anlagengruppe zugeordnet sein. Sollen Variablen aus einem Archiv verwendet
werden, missen das Archiv und die Variablen der gleichen Anlagengruppe zugeordnet sein.

Parameterization Wizard

zenon Wizard

-] ]

Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
@--Dl\gdia Project
i [ IChemicals
-[[]Compressed Air (] ZAD_MAIN
-[]Energy [ zAD_GBL
- .Owater []zAD_CIP
=-[IPlant
2-[JPackaging
@[ Line 1
- ILine 2
=[Line 3
-[|Bottle Washer
-[[]Crate Washer
-[]Depalletizer
-[Filler Archive Long Name
~Uinspector [15A AIR CYCLIC DATA
:E;E:Zi':f’ Oco CONS TREND
-[IPalletizer LsL SLARCH
. [lPasteurizer Coa PRODUCTION CYCLIC DATA
-.[JUnpacker 81 ANALYZER SPONT DATA
& [JProduction e ANALYZER CYCLIC DATA
acP [J9a CHEMICALS CYCLIC DATA
-[]Acid 2D ENERGY COMPRESSOR CYCLIC DATA
----DC.EIL.ISﬁC Soda 1A WATER CYCLIC DATA
~[Disinfectant D2 ENERGY MACHINE CYCLIC DATA
:Eg::ii'red Water 0 os OPERATING STATE
[Water ] oE OEE & CO
Cco COUNTERS
[ ap ARCHIVE PARAMETERS

Parameter Beschreibung

Liste Anlagengruppen Auswahl einer Anlagengruppe.
Liste Projekte Auswahl eines Projekts.
Liste Archive Auswahl eines Archivs.

Es mssen eine Anlagengruppe und ein Projekt ausgewahlt werden.
passenden Anlagengruppe gewahlt werden.

Optional kann auch ein Archiv der

In der Registerkarte waterfall (auf Seite 24) werden keine Variablen angezeigt, wenn:

23



Themen ﬂ

Zzenon

» kein Projekt gewahlt wurde
» keine Anlagengruppe gewadhlt wurde

» Objekte gewahlt wurden, die nicht der gleichen Anlagengruppe zugeordnet sind

Waterfall

In dieser Registerkarte kénnen Wasserfall-Definition erstellt und bearbeitet werden.

Parameterization Wizard = B
o D
Visual Studio
- Tooks for Applications 2.0
0 dl U
Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
® New () Update Chart: \WF_G | Save |
Variable Project Archives Identification Waterfalls Waterfalls (previ...

r_min_Line_01_M.. ZAD_GBL SL-SL ARCH

Chart

003-003




Parameter Beschreibung

New Aktiv:Eine neue Wasserfall-Definition wird erstellt.

Update Aktiv:Eine bestehende Wasserfall-Definition wird bearbeitet. Auswahl aus
Dropdownliste.

Chart Eingabe eines Namens fir eine neue Wasserfall-Definition.
Save Klick auf Schaltflache speichert Eingaben.

Hinweis: Alle Anderungen werden erst nach Ausfiihrung der Aktion
Finish in der Registerkarte Finish auf die zenon Variable geschrieben.

Variablenliste Listet alle Variablen auf, die der Konfiguration in der Registerkarte Waterfall
filter (auf Seite 23) entsprechen. Variablen vom Typ Bool und String
werden nicht angezeigt.

Die Liste kann durch Anklicken der Spaltentberschrift sortiert werden. In der
Spalte Waterfalls werden bestehende Wasserfall-Definitionen angezeigt. In
der Spalte Waterfalls (preview) werden neue bzw. gednderte
Wasserfall-Definitionen angezeigt.

Chart Hier werden Wasserfall-Definitionen per Drag&Drop erstellt oder bearbeitet.

Hinweis: Alle Anderungen werden erst nach Ausfiihrung der Aktion Finish in der Registerkarte Finish
auf die zenon Variable geschrieben.

WASSERFALL-DEFINITION ERSTELLEN

Um eine neue Wasserfall-Definition zu erstellen:

=

wahlen Sie New

2. ziehen Sie die gewiinschten Variablen per Drag&Drop der Reihe nach in die Flache Chart
3. ordnen Sie die Balken entsprechend den Regeln an

4. vergeben Sie einen Namen im Eingabefeld chart

5. klicken Sie auf save

6. die Konfiguration wird in der Spalte waterfalls (preview) angezeigt

7. wechseln Sie zur Registerkarte Finish

8. klicken Sie auf Finish
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REGELN

Beim Erstellen und Bearbeiten von Wasserfall-Definitionen gelten folgende Regeln:

1. Fir den ersten Balken muss die Variable in die linke obere Ecke der Zeichenflache gezogen

werden.
2. Der zweite Balken kann nur unterhalb des ersten Balkens eingefiigt werden.

3. Alle weiteren Balken kdnnen entweder unter einen bestehenden Balken oder rechts von einem

Bestehenden Balken eingefiigt werden.

 Die erste Zeile kann nur einen Balken enthalten.

e Wird ein Balken rechts eines bestehenden Balkens eingefligt, werden die dariiber
liegenden Balken verlangert.

4. Die ausgewadhlte Variable wird griin dargestellt.
5. Jede Variable kann nur einmal verwendet werden.

6. Der Balken erhélt einen Index:

e erste Zahl: Zeilen-Index

e zweite Zahl: Spalten-Index

7. Im Tooltip des Balkens wird der Name der ausgewahlten Variable angezeigt.

FARBE EINES BALKENS ANDERN

Um die Farbe eines Balkens zu andern:

1. fuhren Sie einen Rechtsklick auf den Balken aus
2. der Dialog zur Farbauswahl wird aufgeschaltet
3. wahlen Sie die gewlinschte Farbe

4. klicken Sie auf ok

BALKEN VERSCHIEBEN

Balken kénnen verschoben werden, wenn:

» essich um kurze Balken handelt
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» die Verschiebeaktion innerhalb einer Zeile stattfindet

Um einen Balken zu verschieben, ziehen Sie ihn per Drag&Drop an die neue Position. Alle anderen
Balken zwischen der alten und der neuen Position werden um eine Stelle verschoben.

BALKEN LOSCHEN

Balken kdénnen geldscht werden, wenn:

» es sich um kurze Balken handelt

» rechts davon oder darunter kein weiterer Balken vorhanden ist

Um einen Balken zu l6schen, ziehen Sie ihn per Drag&Drop auf eine freie Stelle auRerhalb des Feldes
Chart (aber nicht in die Variablenliste).

Der Balken wird geldscht. Alle anderen Balken werden entsprechend verschoben.

WASSERFALL-DEFINITION SPEICHERN

Um eine Wasserfall-Definition zu speichern:
1. Vergeben Sie im Eingabefeld chart einen Namen.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache save.

3. Die Definition wird in der Variablenliste gespeichert und der neue Eintrag in der Spalte

Waterfalls (preview) angezeigt

4. Die neue Wasserfall-Definition wird erst nach Klick auf die Schaltflache Finish in der

Registerkarte Finish auf die zenon Variable geschrieben.

WASSERFALL-DEFINITION BEARBEITEN
Um eine neue Wasserfall-Definition zu bearbeiten:
1. wahlen Sie Update

2. wahlen Sie aus der Dropdownliste die gewlinschte Wasserfall-Definition

Achtung: Es werden nur Definitionen angeboten, die der Konfiguration in der Registerkarte
Waterfall filter (auf Seite 23) entsprechen
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die Wasserfall-Definition wird in  der Fliche Chart angezeigt

andern Sie die Definition entsprechend den Regeln:

e Balken hinzufugen:
o Balken l6schen: Wird ein Balken geldscht, wird die Variable in der Liste rot markiert.
o Balken verschieben:

e Farbe &ndern:

klicken Sie auf save
alle Anderungen werden in der Spalte Waterfalls (preview) angezeigt
wechseln Sie zur Registerkarte Finish

klicken Sie auf Finish

28



Finish

In dieser Registerkarte werden die Anderungen auf die Variablen in zenon geschrieben und das Ergebnis
im Ausgabefeld angezeigt.

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard Ao

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Update variable MEANINGS definition

'Simulation/Globalfu_Shift_No' meaning: 'ME=Simulation;' new

New Meaning(s): 1
Update(s). 0
Deleted: 0
Warning(s): 0
Error(s). 0

Update variable WATERFALL definition

'r_Line_01_M07_WS_Set_Mach_Spd' waterfall: 'WF=WF_C.1,1,#308080;" new
'r_Line_01_M07_WS_Mach_Design_Spd' waterfall: 'WF=WF_C.3,2#308080;' new
'u_Line_01_MO0O7_WS_Tot_Bottles' waterfall: 'WF=WF_C.3.1.#308080;' new
'u_Line_01_MO07_WS_Good_Bottles' waterfall: "WF=WF_C 4,1 #308080;' new
'Simulation/Globalju_Shift_MNo' waterfall: "WF=WF_C.5,1.#808080;' new
'Simulation/Global/Planned_Bottles' waterfall: 'WF=WF_C 5.2 #308080;' new

New Meaning(s). 6
Update(s). 0
Deleted: 0
Warning(s): 0
Error(s). 0

Finish!

Klick auf die Schaltfliche Finish schreibt alle Anderungen auf die zenon Variable im Editor.

Die vorgenommenen Anderungen werden im Ausgabefeld angezeigt:
» Update variable MEANINGS definition: Anderungen, die an Variablen durchgefiihrt wurden und
die Bedeutungen betreffen.

» Update variable WATERFALL definition: Anderungen, die an Variablen durchgefiihrt wurden und

die Wasserfall-Definition betreffen.

» Hinweise zu neuen, bearbeiteten und geldschten Eintragen, Warnungen und Fehlermeldungen.

Beim Import in zenon wird die Lange des Eintrags fir die Betriebsmittelkennung
Uberprift. Dieser darf maximal 250 Zeichen lang sein. Ist der Eintrag langer, wird die
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Zeichenfolge nach dem 250. Zeichen abgeschnitten und ein Fehlereintrag in das
Ausgabefeld der Registerkarte Finish geschrieben.

3.1.2  Analyzer Export Wizard

Der zenon Analyzer Export Wizard unterstitzt den Export von Metadaten aus zenon ab Version 7.0
SPO fir den zenon Analyzer.

Exportiert werden kénnen:

» Daten aus dem Globalprojekt
e Anlagenmodelle
e Alarm/Ereignis-Klassen
e Alarm-Ereignis-Gruppen

e Benutzer

» Daten aus ausgewahlten Projekten:

e Archive



e Variablen

r

Analyzer Export Wizard | (S e S

7 )
5 Visual Studi
zenon Wizard ——

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

i

%

Hinweis: Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.

KOMPATIBILITAT:

Der Analyzer Export Wizard funktioniert mit zenon ab Version 7.00 SPO.

Wizard installieren und aufrufen

Der Wizard wird mit zenon automatisch mitinstalliert.

Sollte eine manuelle Installation nétig sein:

1. o6ffnen Sie in zenon den Arbeitsbereich

2. wahlen Sie im Menl patei den Befehl Wizards aktualisieren
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3. klicken Sie im Bereich zusatzliche Ordner fiir VSTA Wizards auf die Schaltflache ...
4. navigieren Sie im Dateibrowser zum Installationsmediuem

5. wahlen Sie dort den Ordner

[Installationsmedium]\Setup\Wizard\zenon7.11\WizardsVSTA aus
6. wahlen Sie die wizards.ini aus
7. starten Sie das Update

8. der Wizard wurde ins Verzeichnis der Wizards eingetragen und kann gestartet werden

Hinweis: Wird der Wizard nicht angezeigt, figen Sie zum Workspace Add-in folgende Referenz hinzu:
system.core

WIZARD AUFRUFEN

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné6.ini

korrekt gesetzt sein:

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den
Eintrag LoADED= auf 1.

Um den Wizard aufzurufen:

1. offnen Sie in zenon das Menii Datei

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
2. wahlen Sie den Eintrag wizards. ..
3. der Auswahldialog wird geoffnet

4. navigieren Sie zum Knoten Analyzer
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Themen

Zzenon

5. wadbhlen Sie den Analyzer Export Wizard

Wizards:

Verflgbare Wizards

=%, Wizards
=3 Analyzer
ﬂ Analyzer Export Wizard
& Parameterization Wizard
[#+{2) Export/Import
[#-{C3) Language Table
[#-{C3) Pharmaceutical
F-+{23) Project
[#-{C3) Variables
-3 Wizard VSTA

Beschreibung
This wizard exports the project meta data to the Analyzer (V.12)

6. mit Klick auf ok starten Sie den Wizard

Startfenster

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite, die alle exportierbaren Objekte auflistet.




Die einzelnen Objekte werden in eigenen Registerkarten flir den Export konfiguriert.

r |

Analyzer Export Wizard | (S e S

@»
zenon Wizard ST

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

Cancel

Mit Klick auf die Schaltflaiche mit dem Pfeil navigieren Sie durch die Konfiguration (auf Seite 34) des
Exports.

%

Konfiguration

Beim Export mit dem Analyzer Export Wizard werden alle in der Registerkarte Settings (auf Seite 36)
gewadhlten Module der Reihe nach zur Detailkonfiguration angeboten. Mit Klick auf die Schaltflache mit
dem Pfeil nach rechts gelangen Sie zur jeweils ndchsten Stufe. Sie kdnnen einzelne Registerkarten
auch direkt anwahlen durch Klick auf den Titel der Registerkarte.

Folgende Registerkarten stehen zur Konfiguration des Exports zur Verfligung:

» Settings (auf Seite 36): Optionen zum Sammeln der Metadaten
» Equipment model: (auf Seite 41) Export der Modellgruppen aus Globalprojekt

» Event classes (auf Seite 43): Alarm/Ereignis-Klassen aus Globalprojekt
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» Event Event groups (auf Seite 45): Alarm/Ereignis-Gruppen aus Globalprojekt
» Users (auf Seite 47): Benutzer aus Globalprojekt

» Projects (auf Seite 48): Projekte aus Arbeitsbereich

» Historian (auf Seite 51): Archive der gewahlten Projekte

» Variables (auf Seite 53): Variablen der gewahlten Projekte

» Finish (auf Seite 55): Start des Exports und Ausgabe des Ergebnisses

r

Analyzer Export Wizard | (S e S

zenon Wizard e

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

%

i

Achtung: Es kann nur ein Globalprojekt in die Datenbank exportiert werden! Arbeitsbereiche, deren

Projekte in die Datenbank exportiert werden sollen, miissen dieses Globalprojekt beinhalten.
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Navigation

Die Navigation durch die Registerkarten erfolgt Giber die Navigationsleiste im unteren Bereich des
Wizardfensters:

- . | |

Schaltflache Beschreibung

Pfeil nach links Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte zuriick.
Pfeil nach rechts Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte weiter.
Export Exportiert die Daten in die Analyzer Datenbank.

Ist nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet ist.
Cancel Beendet den Wizard, ohne zu exportieren.

Beim Beenden fragt ein Dialog ab, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll

» Ja: schreibt die in der Registerkarte Settings (auf Seite 36) gesetzten
Einstellungen in die Registry und beendet den Wizard; beim nédchsten Start

wird der Wizard mit dieser Konfiguration gedffnet

» Nein: beendet den Wizard ohne die Konfiguration zu speichern

Die Speicherung der Konfiguration erfolgt benutzerabhangig.

Einzelne Registerkarten kdnnen auch direkt durch Klick auf den Titel der Registerkarte ausgewahlt werden.

Settings

In dieser Registerkarte:

1. definieren Sie die Datenbank, zu der sich der Wizard verbindet

2. legen Sie allgemeine Optionen fur den Export fest
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3. starten Sie das Auslesen der Daten

Analyzer Export Wizard =Npey X
B
\-"lsufal Studio
- Tools for Applications 2.0
. - ‘ 0 el 5

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Settings Database settings

Please verify the database DB host: | localhost

settings and options. DB instance:  ZA2
In order to continue please .
load the data into the Analyzer DEname.  ZA_DATA
Export Wizard. Authentication: | Windows Authentication =
User name:
Password:  |*

Remember password

Options

[] Load every project of this workspace into the memory
Keep the existing data in the Analyzer database
Preselect existing Analyzer database content

Load Data
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Parameter

Settings
Database settings

DB host
DB instance
DB name

Authentication

User name

Password

Remember password

Options

Load every project of
this workspace into the
memory

Keep the exisiting data
in the Analyzer
database

Preselect existing

Beschreibung

Informationen und Hinweise zu aktuellen Exportvorgangen.
Verbindungseinstellungen zum Analyzer Server.

Rechner, auf dem die Datenbank liegt.
Instanz der Datenbank.

Name der Datenbank.

Art der Anmeldung:

» Windows Authentication:Windows

Anmeldeinformationen werden benutzt.

» SQL Server Authentication:login mit Daten eines SQL

Server Benutzers.

Eingabe des Benutzernamens.

Nur fir Login mit SQL. Server Authentication. Bei

Windows Authentication nurAnzeige.
Eingabe des Passworts.

Nur fur Login mit SQL. Server Authentication. Bei

Windows Authentication keine Eingabe méglich.
Passwort wird flir ndchste Verbindung gespeichert.

Nur fur Login mit SQL. Server Authentication. Bei

Windows Authentication inaktiv.
Allgemeine Optionen fiir den Export.

Aktiv: Ladt alle im Arbeitsbereich vorhandenen Projekte,
auch wenn sie nicht aktiv sind und nicht auf Projekt im
Speicher halten gesetzt sind.

Aktiv: Es werden nur neue Eintrdage aus dem Arbeitsbereich
in die Datenbank geschrieben.

Inaktiwv: Eintrage in der Datenbank werden auch aktualisiert
oder geloscht.
Ausnahme: Projekte werden nicht gel6scht

Aktiv: Bereits in der Datenbank vorhandene Eintrage werden in
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Analyzer database den einzelnen Bereichen vorausgewahlt.
content

Load Data

Load Data Klick auf die Schaltflache ladt - abhdngig vom Parameter Load
every project of this workspace into the
memory - die Daten der aktuell geladenen Projekte in den
Wizard.

Dabei wird Uberprift, ob Daten in der Analyzer Datenbank
vorhanden sind. Bereits vorhandene Daten werden mit den
Daten aus dem Arbeitsbereich fusioniert und in den Wizard
geladen. Bei Konflikten in der Benennung wird ein Dialog zur
Fehlerbehebung aufgeschaltet.

Wurden das Laden der Daten erfolgreich abgeschlossen, kann
in den folgenden Registerkarten der Export konfiguriert
werden.

OBJEKTE UMBENENNEN

Objekte mussen in der Analyzer Datenbank und in zenon immer gleich benannt sein. Werden Objekte,
die in der Datenbank bereits vorhanden sind, in zenon umbenannt, kénnen diese Anderungen beim
Fusionieren der Daten (ibernommen oder verworfen werden. Das Verwerfen der Anderungen fiihrt
dazu, dass der Wizard beendet wird, da nur Objekte mit identischen Namen korrekt verarbeitet werden
kénnen.
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DIALOG ZUM UMBENENNEN

Bei Konflikten in der Benennung von Objekten wird ein Dialog zur Fehlerbehandlung getffnet:

-
Information

of X

-

Some objects have been renamed!

If the objects should be really renamed, press the
button 'Rename’. The objects will be renamed in the
database during the export.

Rename

Cancel

Parameter

Liste der geanderten
Objekte

Rename

Cancel

Beschreibung

Enthalt alle Objekte, die gedndert wurden. Bisheriger Name und
neuer Name werden angezeigt. Folgende umbenannten Objekte
werden in der Liste angezeigt:

»  Namen der Anlagenmodellgruppen
» Namen der Alarm/Ereignis-Klassen
» Namen der Alarm/Ereignis-Gruppen
»  Projektnamen
»  Variablenamen
Ausnahmen:
»  Benutzer werden immer neu angelegt

»  Archivhamen werden in der Datenbank nur einmal als Visualname angelegt

und kénnen im zenon Analyzer tiberschrieben werden

Benennt alle aufgelisteten Objekte auch in der Datenbank um, schlieRt den
Dialog und beendet das Einlesen der Daten.

Beldsst die bisherigen Namen in der Datenbank, beendet das Einlesen der
Daten und schlieRt den Wizard.
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Equipment model

Konfiguration der zu exportierenden Modellgruppen aus dem Globalprojekt.

& Achtung

Jeder Anlagengruppe in zenon darf nur ein einziges Zeitmodell zugeordnet sein.

Sind mehrere Zeitmodellgruppen zugeordnet, verwendet der Analyzer Export Wizard die

erste, die er findet, und exportiert diese in die Metadaten des Analyzers. Weitere

Zeitmodellgruppen werden ignoriert.

Analyzer Export Wizard

zenon Wizard

Welcome | Settings | Equipmentmodel | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Equipment model

Please select the equipment
model and the equipment
groups which should be
exported.

- . — | |

Energy

-] |

Visual Studio

Tools for Applications 2.0

=L |Energy

=-[|Building Automation

E!--I:_|Energy Management
=-[]Consumption

[[IVentilation

=[] Generation
.[]DieselGenerator

=+ IHydro Power

[[JHydro Generator 1

----- [JReservair

=[] Substation

T daamias

v

Select all Deselect all
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Parameter

Equipment modeling

Auswahl Anlage/Medium

Liste Anlagenmodelle/Medien

Select all

Deselect all

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Dropdownliste zur Auswahl, was in der Liste
Anlagenmodelle/Medien zur Konfiguration angeboten wird:

» Plant: zeigt Anlagenmodelle an
» Media: zeigt Medien an

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fir Anlagenmodelle und
Modellgruppen bzw. Medien. Um einen Eintrag auszuwahlen,
aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Im Listenfeld wird in den einzelnen Knoten immer der Name so
angezeigt, wie er in der Datenbank abgelegt wurde. Falls der Name
gedndert wurde, wird der originale Name aus dem zenon Projekt in
einer Klammer angezeigt.

Anlagengruppen, die im Globalprojekt geléscht wurden, werden
nicht mehr angezeigt.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the
exisiting data in the Analyzer database
abgewahlt, werden verdanderte Objekte in der Datenbank geldscht
bzw. aktualisiert.

Klick auf Schaltflache wahlt alle Anlagengruppen aus.

Klick auf Schaltflache wahlt alle Anlagengruppen ab.
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Alarm/Ereignis-Klassen

Konfiguration der zu exportierenden Alarm/Ereignis-Klassen aus dem Globalprojekt.

Analyzer Export Wizard [‘:' =] éj
R
- . - ‘ OOt fOr Apphications
Welcome | Settings | Equipment model | Eventclasses | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish
Event classes
MName (Analyzer) MName (Global project) Description
Please select the alarm/event [¥]iHigh High
classes which should be [ Middle Middle
exported. O] Low Low
'l 1 | +
| Selectall | | Deselectall |
- I - |




Parameter

Alarm/event classes

Liste der
Alarm/Ereignis-Klassen

Select all

Deselect all

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fir Auswahl der
Alarm/Ereignis-Klassen . Um einen Eintrag auszuwahlen, aktivieren
Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Sortierung: Klick auf Spaltenbezeichner sortiert die Eintrdge nach
dieser Spalte aufwarts bzw. abwarts.

Mehrfachauswahl: Werden mehrere Zeilen markiert, setzt ein
Klick in eine Checkbox die Option fiir alle gewahlten Zeilen.

Alarm/Ereignis-Klassen, die im Globalprojekt geléscht wurden,
werden hier nicht mehr angezeigt.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the
exisiting data in the Analyzer database
abgewahlt, werden veranderte Objekte in der Datenbank geldscht
bzw. aktualisiert.

Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die Checkboxen.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und deaktiviert die Checkboxen.
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Event groups

Konfiguration der zu exportierenden Alarm/Ereignis-Gruppen aus dem Globalprojekt.

Analyzer Export Wizard

Event groups

Please select the alarm/event
groups which should be
exported.

=Ny X

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Eventgroups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

MName (Analyzer)

MName (Global project) Description

[V]iLine Order State

Line Team State

Line Personnel State

[T] Machine Operation Mode
[T Machine Program

[T] Machine Operation State

[T] Machine Alarm - Emerge...
[T] Machine Alarm - External...

[T Machine Alarm - Equipm...

Line Order State

Line Team State

Line Personnel State
Machine Operation Mode
Machine Program

Machine Operation State
Machine Alarm - Emergen...
Machine Alarm - External F...
Machine Alarm - Equipme...

1 | +

_ St l Coree

| Selectall | | Deselectall |
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Parameter

Alarm/event groups

Liste der
Alarm/Ereignis-Gruppen

Select all

Deselect all

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fiir Alarm/Ereignis-Gruppen. Um
einen Eintrag auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem
Eintrag.

Sortierung: Klick auf Spaltenbezeichner sortiert die Eintrdge nach
dieser Spalte aufwarts bzw. abwarts.

Mehrfachauswahl: Werden mehrere Zeilen markiert, setzt ein
Klick in eine Checkbox die Option fiir alle gewahlten Zeilen.

Alarm/Ereignis-Klassen, die im Globalprojekt geléscht wurden,
werden hier nicht mehr angezeigt.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the
exisiting data in the Analyzer database
abgewahlt, werden veranderte Objekte in der Datenbank geldscht
bzw. aktualisiert.

Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die Checkboxen.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und deaktiviert die Checkboxen.
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Users

Konfiguration der zu exportierenden Benutzer aus dem Globalprojekt.

e N
Analyzer Export Wizard l | B Ll:"—@]i_hj
Visual Studio
~ - Toos for Applications 20

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

=

Users
Name (Analyzer) Name (Global project) Description
Please select the users which [F] Jonny Jonny John Doe
should be exported. [C] Jane Jane Jane Doe
< | i | »
| Selectall | | Deselectall |
oE  Emes
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Parameter Beschreibung

Users Informationen und Hinweise zum Export.

Liste der Benutzer Listenfeld mit Auswahlmdglichkeit fiir Benutzer. Um einen Eintrag
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Sortierung: Klick auf Spaltenbezeichner sortiert die Eintrage nach
dieser Spalte aufwarts bzw. abwarts.

Mehrfachauswahl: Werden mehrere Zeilen markiert, setzt ein
Klick in eine Checkbox die Option fiir alle gewdhlten Zeilen.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the
exisiting data in the Analyzer database
abgewahlt, werden veranderte Objekte in der Datenbank geldscht
bzw. aktualisiert.

Wurde ein Benutzer in zenon umbenannt, wird dieser als neu
gewertet und neu im Projekt angelegt. Der bisherige Benutzer wird

geldscht.
Select all Wiahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die Checkboxen.
Deselect all Wihlt alle Eintrage in der Liste aus und deaktiviert die Checkboxen.

Projects

Konfiguration der zu exportierenden lokalen Projekte. Namen fiir Server und Standby Server konnen
hier gedndert werden. Dazu:

1. markieren Sie das Projekt in der Liste der Projekte

2. tragen Sie die gewtinschten Namen fiir Server und Standby Server ein



Wird im zenon Projekt der Name des Servers oder des Standby Servers gedndert, dann wird dieser in der
Analyzer Datenbank nur dann aktualisiert, wenn in den  Projekteigenschaft die Einstellung
Netzwerk aktiv aktiviert wurde.

Analyzer Export Wizard =NACE X
D
Veialsudo
- . - ‘ oo for Apphcatons
Welcome | Settings | Equipment model | Eventclasses | Event groups | Users EF'folec Historian | Variables | Finish
Projects
MName (Analyzer) MName (Workspace) Description Server Stand
Please select the projects ZAD_MAIN ZAD_MAIN
which should be exported. ZAD_GBL ZAD_GBL
IMPORTANT. ZAD_CIP ZAD_CIP
Please verify the correct name
of the server and standby
server for each project.
4 T | b
Server:
Standby :
| Selectall | | Deselectall |
- I - |
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Parameter

Projects

Projektliste

Server

Standby

Select all

Deselect all

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlmdglichkeit fiir Projekte. Um einen Eintrag
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Sortierung: Klick auf Spaltenbezeichner sortiert die Eintrage nach dieser
Spalte aufwarts bzw. abwarts.

Mehrfachauswahl: Werden mehrere Zeilen markiert, setzt ein Klick in eine
Checkbox die Option fur alle gewahlten Zeilen.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the exisiting
data in the Analyzer database abgewahlt, werden verdnderte
Objekte in der Datenbank geloscht bzw. aktualisiert.

Adresse des Servers fir das im Listenfenster gewahlte Projekt.
Adresse des Standby Servers fir das im Listenfenster gewahlte Projekt.
Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die Checkboxen.

Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und deaktiviert die Checkboxen.
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Historian

Auswahl der Archive aus den ausgewahlten Projekten (auf Seite 48). Es werden nur die Haupt-Archive
angezeigt. Verdichtungsarchive werden in der Liste nicht angezeigt, werden aber mit den Hauptarchiven
mit ausgewahlt und in die Datenbank geschrieben.

r

Analyzer Export Wizard

Historian

Please select the archives
which should be exported.

Only basic archives can be
selected.

Following archives are
selected automatically if the
corresponding basic archive is
selected.

=Ny X

D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Name ( Analyzer) MName (Project) Archive ID (Project)  Decription

; . PRODUCTIONCY.. OA PRODUCTION CY
AMALYZER SPO... ANALYZER SPON... 51 AMNALYZER SPOM
ENERGY COMP.. ENERGY COMPR.. 2D ENERGY COMPR
[C] OPERATING ST.. OPERATINGSTA.. 0S OPERATING STA
[[1 0EE & CO OEE&CO 0OE OEE&CO
[C] CHEMICALS CY.. CHEMICALS CYCL.. 9A CHEMICALS CYC
[T sL ARCH SLARCH SL SLARCH
[C] AIRCYCLIC DATA AIRCYCLIC DATA  BA AIR CYCLIC DATH
[C] CONS TREND CONS TREND co CONS TREND
[C] ENERGY MACHI.. ENERGY MACHIN... 2A ENERGY MACHIN
[C1 WATER CYCLIC ... WATERCYCLICD.. 1A WATER CYCLIC [
[C] ANALYZER CYC.. ANALYZERCYCLL.. C1 AMNALYZER CYCL
[C] COUNTERS COUNTERS co COUNTERS
[C] ARCHIVE PARA... ARCHIVE PARAM.. AP ARCHIVE PARAN
4 I 2

| Selectall | | Deselectall |

_ St l Coree
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Parameter

Historian

Archivliste

Select all

Deselect all

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.

Listenfeld mit Auswahlmaoglichkeit flir Archive. Um einen Eintrag auszuwahlen,
aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Sortierung: Klick auf Spaltenbezeichner sortiert die Eintrage nach dieser
Spalte aufwarts bzw. abwarts.

Mehrfachauswahl: Werden mehrere Zeilen markiert, setzt ein Klick in eine
Checkbox die Option fur alle gewahlten Zeilen.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the exisiting

data in the Analyzer database abgewadhlt, werden verdnderte

Objekte in der Datenbank geloscht bzw. aktualisiert.
Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die Checkboxen.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und deaktiviert die Checkboxen.
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Variables

Konfiguration der zu exportierenden Variablen aus den lokalen Projekten. Bei der Auswahl der Variablen
kénnen die angebotenen Eintrage vorgefiltert werden.

Analyzer Export Wizard

=NRey X

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Variables

Please select the variables
which should be exported.
Only variables from the
preselected projects are
shown.

The variables can be filtered
with the buttons:

‘Show all’,
‘Selected archives only’,
‘Selected equipment groups

only’
"'Show not selected only’

Variable Filter

@ Show all
() Historians only
() Equipment groups only

() Show not selected only

MName (Analyzer)

Start
SubNavigation_De...
SubNavigation_De...
SubNavigation_Dri...
SubNavigation_Dri...
SubNavigation_MD...
SubNavigation_MD...
WIZ_VAR_10
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_T1
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_VAR_12
WIZ_STEPS
WIZ_MODE

SIMUL Information
ReportViewer

AML

CEL
Standalone/Server/...

Name (Workspace)
Start
SubNavigation_Dem...
SubNavigation_Dem...

SubNavigation_Drive...
SubNavigation_Drive...

SubNavigation_MDI_1
SubNavigation_MDI_2
WIZ_VAR_10
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_11
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_VAR_12
WIZ_STEPS
WIZ_MODE

SIMUL Information
ReportViewer

AML

CEL

Standalone/Server/St..

Resources label  Identification *

m

|

I

3

_ St l Coree

| Selectall | | Deselectall |
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Parameter

Variables

Variable Filter

Filterzeile

Liste der Variablen

Select all

Deselect all

Beschreibung

Informationen und Hinweise zum Export.
Auswahl des Variablenfilters Gber folgende Optionsfelder:

» Show all:AlleVariablen werden angezeigt.
» Historians only: Nur Archiv-Variablen werden angezeigt.

» Equipment groups only:Nur Variablen, die sich in den
ausgewahlten Anlagenmodellen (auf Seite 41) befinden, werden

angezeigt.

» Show not selected only:NurVariablen, die nicht

ausgewahlt wurden, werden angezeigt.

Eingabe von alphanumerischen Zeichen, nach denen die Liste der
Variablen gefiltert erden soll.

Listenfeld mit Auswahlméglichkeit fur Variablen. Um einen Eintrag
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Eintrag.

Sortierung: Klick auf Spaltenbezeichner sortiert die Eintrdge nach
dieser Spalte aufwarts bzw. abwarts.

Mehrfachauswahl: Werden mehrere Zeilen markiert, setzt ein
Klick in eine Checkbox die Option fiir alle gewahlten Zeilen.

Wourde in der Registerkarte Settings die Option Keep the
exisiting data in the Analyzer database
abgewahlt, werden veranderte Objekte in der Datenbank geldscht
bzw. aktualisiert.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und aktiviert die Checkboxen.

Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und deaktiviert die Checkboxen.

REGELN FUR DEN EXPORT VON VARIABLEN MIT REMAS

Werden mit Remas verknipfte Variablen exportiert, dann werden auch der Grenzwerttext und der
Statuswert der Rema-Zustdnden in die Tabelle staTusNnaME der Metadaten-Datenbank des Analyzers
exportiert. Da in den Reports nur bestimmte Zustande ausgewertet werden kénnen, muss eine
Vorsortierung liber den Wizard erfolgen.

Folgende Zustande von den Remas werden exportiert beziehungsweise ausgeschlossen:
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Rema

Numerisch

Multi-Numerisch

Binar

Multi-Binar

String

Finish

Regeln

4

Der Defaultzustand wird ignoriert.

Sind mehrere Zustéande mit gleichen Status und Grenzwertbedingung gesetzt, dann

werden nur der erste Zustand und dessen Statustext exportiert.

Es werden nur Zustdnde exportiert, deren Werte gleich einem Grenzwert sind

(Grenzwertbedingung).

Die Grenzwertbedingungen groBer, kleiner,beliebigund Bereich

werden ignoriert.
Entsprechen den Regeln fir Numerisch.
Zusatzlich werden auch Unterzustdanden ignoriert.

Es werden nur Zustdnde exportiert, deren Werte-Bits von rechts nach links

durchgehend in der Bit-Maske gesetzt (O oder 1) sind.

Zum Beispiel:

........ 10.. 1
............. 100
............. 100 1
Ignoriert werden zum Beispiel:
................ 1
.............. 00 1
........ 10..100 1

Entsprechen den Regeln fir Bin&r.

Zusatzlich werden auch Unterzustdanden sowie Zustande mit Flankendefinitionen in

der Bitmaske ignoriert.

Werden komplett ignoriert und nicht exportiert.

Um die konfigurierten Daten zu exportieren:
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1. Klicken Sie in der Registerkarte Finish auf die Schaltflache Export.
rAnal},vzerExp«:rrl\|'\|"i2ard [‘:' =] ér
Visual Studio
n n . e Tooks for Applications 2.0
Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish
2. Der Export wird gestartet.
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3. Im Ausgabefenster werden die exportierten Elemente mit Erfolgs- und Fehlermeldungen

dokumentiert.
AulRerdem wird die Zahl der eingefiigte, erneuerten und geldschten Objekte sowie der

aufgetretenen Fehler angezeigt.

Analyzer Export Wizard =NRey X

e
- J \.ﬁsural Studio
- Tools for Agplications 2.0
. - ‘ O0RS, T e ons

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

MNo deletes.

Delete event classes.. wait

MNo deletes.

Delete event groups..wait

MNo deletes.

Delete event Users...wait

MNo deletes.

Delete variables.. wait

Delete: 'Free disk space - Database [KB]' successfull
Delete: 'Current authorization group 4' successfull
Delete: 'Video path' successfull

Delete historian into the Database.. wait

m

Mo historian to delete.

I FINISH ITFINISH WFINISH IEFINISH WEFINISH 1TFINISH ITFINISH I FINISH ITFINISH 1

Insert{s). 2 Update(s). 2 Deleted: 3 Emor(s). 0

— Clme

4. Klicken Sie auf close, um den Wizard zu beenden.

WIZARD NEU KONFIGURIEREN

Um den Wizard neu zu konfigurieren:
1. offnen Sie die Registerkarte Settings (auf Seite 36)
2. klicken Sie auf die Schaltfliche Load data

3. konfigurieren Sie die Registerkarten



Wizard beenden

Um den Wizard zu beenden:

» klicken Sie die Schaltflache cancel

» ein Dialog fragt ab, ob die Konfiguration gespeichert werden soll

o Kilick auf ga schreibt die in der Registerkarte Settings (auf Seite 36) gesetzten
Einstellungen in die Registry und beendet den Wizard; beim nachsten Start wird der
Wizard mit dieser Konfiguration gedffnet

e Kilick auf nein beendet Wizard ohne Konfiguration zu speichern

3.2 Export - Import

Wizards fir Export und Import von Daten.

3.2.1 FactoryLink Import Wizard

Der FactoryLink Import Wizard ist ein Assistent, der den Benutzer beim Portieren eines
FactoryLink-Projektes auf zenon unterstiitzt.

& Achtung

Die Sprache des zenon-Editors sollte auf Englisch gestellt werden, um einen méglichst

fehlerfreien Import des FactoryLink-Projektes zu gewdbhrleisten.

Export der Projektdaten aus FactoryLink

Der Export der FactoryLink-Projektdaten hat tiber das Men Display - Library Converter in der Anwendung
ClientBuilder zu erfolgen. Hier missen die gewtinschten Libraries und alle zu konvertierenden
Projektinhalte ausgewahlt werden.

& Achtung

Als Zielformat muss unbedingt ASCIl ausgewdhlt werden.
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Zusatzlich muss Zugriff auf die im Projekt verwendeten Bitmaps gegeben sein. Alle Dateien missen in
der Ordnerstruktur verbleiben, die von FactoryLink erstellt wurde.

Import des Projektes

Uber das Menii Datei - Wizards... wird ein Auswahldialog angezeigt, welche alle verfiigbaren Wizards in
zenon anzeigt. Der FactoryLink Import Wizard befindet sich in der Gruppe Wizards - Export/Import -
FactoryLink Import Wizard.

Welcome

Auf der ersten Seite des Wizards wird kurz der Ablauf und die folgenden Seiten des Wizards
beschrieben.

Preparation

Auf dieser Seite sind grundlegende Informationen zur Ausfiihrung des Wizards vorhanden. Um doppelt
vorhandene Namen von Bildern und Schablonen beim Import ausschlieBen zu kénnen empfiehlt es sich,
ein neues Projekt in zenon zu erstellen. Uber einen Klick auf Create empty project kann der zenon-Dialog
zur Erstellung eines neuen Projektes aufgerufen werden, falls das aktuell geladene Projekt kein leeres
sein sollte.

& Achtung

Nach der Erstellung eines neuen Projektes dffnet sich automatisch der
Wizard-Auswahldialog von zenon. Dieser Auswahldialog muss geschlossen werden, da

der FactorylLink Import Wizard im Hintergrund aktiv bleibt.

TAG selection

Auf dieser Seite muss die Datei imltags.asc des zu importierenden FactoryLink-Projektes ausgewahlt
werden. Uber einen Klick auf Import! werden alle Variableninformationen des Projektes in zenon
importiert. Der Wizard 6ffnet die Datei mit den Variableninformationen und liest Namen, Typen und
Beschreibung der Variablen aus. Als Standardtreiber wird in zenon der Intern-Treiber verwendet.
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Y Info

Nach dem Import der Variablen kénnen die verwendeten Treiber in zenon (liber Properties

-> Addressing -> Driver Connection -> Driver gedndert werden.

Mimic selection

Auf dieser Seite miissen alle relevanten Ordner ausgewdahlt werden, in denen sich die Bilddaten,
Schablonen, Bitmaps und Symbole des Projektes befinden.

Zusatzlich zum normalen Import als Bildsymbol besteht im Wizard die Mdéglichkeit, ein Symbolbild zu
erstellen. Dabei erstellt der Wizard ein Bild mit allen im Projekt enthaltenen Symbolen. Diese Symbole
miissen nun manuell in die lokale Symbolbibliothek des zenon-Projektes kopiert werden. Enthélt das
Projekt FactoryLink-Animationen (beispielsweise Symbols Bit Group), in denen Variablen mit Symbolen
verknlpft werden, kann der Wizard auf diese Weise diese Animationen auf ein zenon-Combi-Element
Ubertragen.

Events

Auf dieser Seite wird eine Zusammenfassung der Konvertierungen angezeigt. Die Liste kann bei Bedarf
nach bestimmten Ereignissen gefiltert werden.

Liste der importierbaren Objekte

» Import von Variablennamen, Beschreibung und Typen, Ubertragen der

FactoryLink-Verbindungen auf den zenon-Intern-Treiber
» Import und Erstellen von FactoryLink Templates und Mimics.
» Import von FactoryLink Bitmaps in den Bilderordner des zenon-Projektmanagers
» Import und Erstellung von statischen Bildelementen:
» Rechteck
» Linien

» abgerundete Rechtecke
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» Kreise/Ellipsen

> Text

» Polygone

» PolyLinien

» Kuchendiagramme

» Bitmaps

» Import von MultiLang-Texten aus Textelementen in die zenon Sprachtabellen

» Schriften aus FactoryLink-Projekten werden in der GroRe approximiert und auf die bestehenden

Standard-Projektschriften angepasst

» Moglichkeit der Symbolbild-Erstellung, welches alle Symbole zum manuellen Import in die lokale
Symbolbibliothek enthalt

» FactorylLink Symbolimport als zenon Bildsymbole

» Alternativer Symbolimport aus der zenon Symbolbibliothek, wenn ein manueller Import

durchgefihrt wurde
» Konvertierung von CB-Animationen (ColorBit) auf ein zenon Combi-Element
» Konvertierung von OBG-Animationen (Symbols Bit Group) auf ein zenon Combi-Element
» Konvertierung von DR-Animationen (Display Register) auf ein zenon Text-Element

» Konvertierung von SR-Animationen (Send Register) auf einen zenon Text-Button

3.2.2 PDiag Import Wizard

Der zenon PDiag Import Wizard unterstiizt beim Import von PDiag-Meldungen. Dieser Wizard kann auch
als Vorlage fiir eigene Erweiterungen in diesem Zusammenhang dienen.

Der PDiag Import Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.
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Voraussetzungen

Der Wizard importiert eine aus dem Simatic Modul Prozess Diagnose (PDiag) exportierte XML-Datei.
Dieser Export kann im Simatic Manager/Prozess Diagnose mit dem Menlipunkt Prozessdiagnose |
Exportieren durchgefihrt werden.

Die so erzeugte XML-Datei wird mit dem Wizard in zenon importiert. Dabei werden Variablen, die auf
dem S7-TCP Treiber basieren, vom Treiberobjekttyp Alarm-s angelegt. Jede Meldung und jeder
Begleitwert entspricht einer zenon Variable.

Als Begleitwerte werden nur UINT-Variablen importiert. Dabei wird der Meldetext auf die Simatic PDiag
Kennzeichen "@1X%2d@", "@1X%3dR" und "@1X%4dR" analysiert und fiir zenon entsprechend
angepasst. Eine Verwendung der Sprachtabelle fiir dynamische Texte ist ebenfalls mdglich. Dabei sind
die Texte ausserhalb des Wizards in die zenon Sprachtabelle zu tGbertragen.

Dieser Wizard importiert ebenfalls S7-Graph Meldungen, die von PDiag automatisch generiert werden
und somit ebenfalls in der XML-Datei enthalten sind.

Einstellungen

Um den Wizard zu starten:

1. waéhlen Sie im MenU patei den Befehl wizards. ..

Alternative: Tastenkombination a1t+F12

2. der Dialog zur Auswahl der zenon Wizards wird gedffnet
3. o6ffnen Sie den Knoten Export/Import

4. wahlen Sie PDIAG Wizard

Der Wizard fiihrt Gber die Registerkarten

» Welcome (auf Seite 63)
» Settings (auf Seite 64)

» Finish (auf Seite 66)

zum Import einer XML-Datei.

62



Welcome

Die Registerkarte welcome enthalt eine kurze Erklarung zu Funktionsweise und Voraussetzungen des
Wizards.

| PDIAG Import Wizard )

- i P
Wizard Bask

Welcome Welcome to the PDIAG Import Wizard
You can import PDIAG messages as zenon variables.
Settings
ToDo
Finish

1. Export your messages with your PDIAG application as a XML file
2. Import your messages with this wizard

This wizard supports associated values as UINT

This wizard supports dynamic alarm texts with the PDIAG parameter

- "@1X%24@"

- "@1X%3d@"

- "@1X%4d@"

here is the associated value shown as numerical value in the alarm text

- "@1X%tListname@"
here is the associated value shown as text from zenon language table in the alarm text
(the wizard do not import texts into the language table)

0 L] I e I

Um zur Registerkarte Settings (auf Seite 64) zu gelangen, klicken Sie auf die Menliauswahl settings
oder auf den Pfeil links unten.



Themen

Zzenon

Settings

In der Registerkarte settings flihren Sie die Einstellungen fir den Import durch.

Welcome
S7 TCP-IP Treb
Sotngs Driver | e
PDIAG XML File | ¢:\S7Exportipdag-export.xmi
Finish

Identification |

Net Adress |o_

Alarm Group 0 please create group in zenon project manually

™ in IPA?

™ Get Alarm Class?

If you use PDIAG priority as zenon alarm class please
create class in zenon project manually

1 1]_:] g | cancat |




Einstellung

Driver

PDIAG XML File

Identification

Net Adress

Alarm Group

In IPA

Get Alarm Class

Beschreibung

Auswahl des S7-TCP Treibers aus dem aktiven Projekt, fur
den der Import durchgefiihrt werden soll.

Auswahl der zu importierenden XML-Datei.

Optionaler Eintrag fur die Variablenkennung. Auf diesen
Eintrag kann in der Variablenliste gefiltert werden.

Legt die Netzadresse fir die zenon Variablenadressierung
fest. Die gliltige Netzadresse entnehmen Sie aus der
Treiberkonfiguration.

Legt die Alarm/Ereignis-Gruppe der importierten
Meldungen fest.

Achtung: Der Wizard legt keine Alarm/Ereignis-Gruppen
in zenon selbststandig an. Diese miissen vor dem Import
manuell erzeugt werden.

Aktiv:Setzt fir die Variablen die Eigenschaft In
IPA-Datenbank speichern. Damit werden die
Meldungen in den Industrial Performance Analyzer
Ubertragen.

Aktiv: Dieim Simatic Manager gesetzte
Meldungsprioritat wird als zenon Alarm/Ereignis-Klasse
interpretiert wird.

Achtung: Der Wizard legt keine Alarm/Ereignis-Klassen
in zenon selbststandig an. Diese miissen vor dem Import
manuell erzeugt werden.

Mit Finish wird der Import gestartet. Diese Schaltflache ist nur in der Registerkarte Finish (auf Seite 66) aktiv.
Klicken Sie dazu auf die Menliauswahl Finish oder auf den Pfeil links unten.
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Themen

Zzenon

Finish

Um den Import zu starten, klicken Sie auf die Schaltfliche Finish.

[ Tmmor Viizard. for POTAG £xpart. e (4MLTormat, i

Welcome

Finish




Themen
zenon

Import der Meldungen

Wahrend des Imports werden Hinweise ausgegeben:

message variables:
Welcome oI
with number: 1612709896
> message text too long!
_ working with message number: 1612709898
Settings working with message number: 1612709910

working with message number: 1612709897
working with message number: 1610612761

i > create attribute variable for dynamic limit text!
Finish working with message number: 1610612737
working with message number: 1610612759

2 4 posh | canca |

Nach Abschluss des Imports erscheint ein Hinweis darauf, wie viele Variablen importiert wurden.

WICHTIGE MELDUNGEN

message text too long Der Alarmtext ist zu lang und wird auf die in zenon giiltige
Lange abgeschnitten.

creating attribute variable for Neben der Meldevariable wird eine Begleitwertvariable fiir
dynamic limit text den dynamischen Grenzwerttext angelegt.




3.2.3  WinCC Import Wizard

Der winCC Import Wizard importiert ausgewahlte Teile von bestehenden WinCC Projekten in das aktuell
geladene zenon Projekt. Der Import der WinCC Projektdaten erfolgt iber zwei Programme:

» WinCC Graphics Converter (auf Seite 71): exportiert WinCC Bilder, Schablonen und Symbole aus
WinCC in eine XML-Datei

» WinCC Import Wizard (auf Seite 74): importiert

o Data Blocks (Structure TAGS), TAGs, Alarme und Archive direkt

e Bilder, Schablonen und Symbole via XML-Dateien, die zuvor mit dem WinCC
Graphics Converter (auf Seite 71) erzeugt wurden

Import:
PC Project oymbals PC (WinCC)
Screens
WinCC
WinCC Import Graphical
Wizard Converter
= Created:
XML
WMF
PNG
Import:
Structure Tags . .
Current Project l?agrsm Limits mmmg  WinCC Project
Archive

Installation

Damit Sie den WinCC Import Wizard ausfiihren kdnnen, miissen Sie zuerst alle Komponenten
installieren.

Y Info

Beachten Sie, dass Sie zenon NICHT auf demselben Rechner wie WinCC installieren

sollten.

INSTALLATION WINCC GRAPHICS CONVERTER

Um auf die WinCC Informationen zugreifen zu kénnen, muss der WwinCC Graphics Converter lokal am
Rechner, auf dem das WinCC-Projekt lauft, installiert werden. Das Setup befindet sich auf dem zenon
Installationsmedium im Ordner \Additional Software\WinCC Graphics Converter.
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Nach der Installation finden Sie unter Start - Alle Programme - COPA-DATA - WinCC Graphics Converter das
Konvertierungs Tool flir verschiedene WinCC Versionen. Starten Sie immer nur das passende Tool.

Y Info

Fiir den Einsatz des Konverters wird ein installiertes . NET Framework 3.5
vorausgesetzt. Bei der Installation des Konverters wird dessen Vorhandensein tiberpriift.
Fehlt das Framework, wird die Installation abgebrochen. Installieren Sie in diesem Fall
zuerst das . NET Framework 3.5 und starten Sie dann die Installation des Konverters

neu.

INSTALLATION DES WIZARD AB ZENON 7.0

Der Wizard wird automatisch mit dem zenon Editor mitinstalliert. Es sind keine separaten Einstellungen
erforderlich. Sie kdnnen den Wizard gleich im zenon Editor unter Datei - Wizards... und dort im Bereich
Export/Import starten.

INSTALLATION DES WIZARD FUR ZENON 6.51

Da der Wizard nicht Bestandteil von 6.51 SPO ist, missen Sie fiir die Installation folgende Schritte
durchfihren:

» Installieren Sie mindestens das Build 6 von zenon 6.51. Das Build 6 kbnnen Sie bei lhrem

Vertriebspartner bzw. beim COPA-DATA Support (mailto:support@copadata.com) anfordern.

» Installieren Sie den Wizard mit dem WinCC Graphics Converter. Dieses Setup installiert das
WinCC Graphics Converter Tool und auch den Wizard sofern zenon 6.51 SPO installiert ist. Das
Setup kdnnen Sie bei Ihrem Vertriebspartner bzw. beim COPA-DATA Support

(mailto:support@copadata.com) anfordern.
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» Starten Sie nach der Installation den zenon Editor. Es erscheint der Dialog zur Aktualisierung der

Wizards. Mittels Aktualisierung starten wird der Wizard dem VSTA Workspace hinzugefiigt.

Sollten Sie diesen Schritt spater durchfiihren wollen, kdnnen Sie im zenon Editor im Men{i Datei -

Wizards aktualisieren... jederzeit wieder zu diesem Dialog gelangen.

Flipaste wizards

Update / import wizards

==

Diunng mztallabion nev/changed wizards were instaled. To use the new wzards, you must replace the exsting wizards vath them

Wwith this mechanism pou can update your own wizards. Far this pou must create an update configuration file far the wizard. Yiou can find

detailed instructions in the online help.

Below you will fird a list of all new/changed wizards. Please select the wazards which you wank to update.

Attention: The exsting wizards are overidden during the update. Changes you made will be last.

Mame Obiject name
Analyzer Export Wizard AnayzeiExpostWizard
Check WBA References .. basCheckRefersnces
Demo ‘wizard Wizard_Demo
Dynpicture Type Class CO_DynFichueT ype
Dynpictuie Types Class CD_DynPictueeT ypes
Expart-wizard ‘Wizard_E=paitirl

Manipualtion Element Cl..  CD_ManipustionE lem...

Rectangle Class CD_Rectangle
Template Types Class CD_TemplateTypeas

Ewisfing vers..

0

Mew version  Information
3 MNew
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed
Changed

Type User-specific

&
=
#2 333323323

L /inCC Import Wizard WinCC_Import_Wizard

‘wizard_Project Wizard_Project

Data source

Additional folder for VETA wizards

Addibional folder for VEA wizards

Remind me again

2
2
1
1
4
1
1
1
1
5

Changed

Start update |

&
=
E

=®E
=@

Cancel | [ Hen |

» Starten Sie den VSTA Editor im zenon Editor im MenU Datei - VSTA Editor dffnen... und selektieren

Sie im Fenster Project Explorer den Knoten References. Im Kontextmeni fiihren Sie

Add Reference... aus, um zwei fehlende Referenzen nachzutragen:

e MSDASC: Im Add Reference Dialog wechseln Sie auf die Registerkarte com und
fugen die Komponente Microsoft OLE DB Service Component 1.0 Type

Library dem Projekt hinzu.
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e ADODB: Im Add Reference Dialog wechseln Sie auf die Registerkarte Browse.
Navigieren Sie zum Ordnern C:\Program Files
(x86) \Microsoft.NET\Primary Interop Assemblies und selektieren Sie die
Datei adodb.dl11.

W Add Reference

NET | COM  Projects | Browse | Recent

Component Name Typelib Vession Path
Card € Helper 1.0 Type Library 19 c
Library, version 1.5 15

mmaon Files\Microsoft Shared\Ink\Inkdiv.dil SRRVt S EOM PSRN o i

10 10 c ed.dll - -
2 Syt
3 11 ¢ Ediietrame.dl v z'"‘ i
Syster Addin
26 C\Program i Comman Files\System\adchmsjro.dil o Sl
ystern D
¢ w
10 Sowi\eysh 3 System.DataLing
1 C:\Window em32\inetcomm.dil D System,Dewiing
22 n Files\Microsoft Shared\Officel0\MS: 3 System.Windows Forms
7] CAProgram £ mon Files\System\ Ole DB\ciedb32.dil 2 Syt
soft OLE DB Simple Provider 1.5 Library 15 C:\Windor dats b
PeninputParel 1.7 10 n Files\mucrosoft shared\ink\tbgptsf Ji
Remote Data Services 6.0 Library 15 egram Files (46)\Comman Files\System\msadc\msadco.dil
Dsta Services Server 6.0 Library 15 C\Program Files (66} \Common Files\Systemm\ msadc\msadef.di
10 C VG4 mssc
10
in
oK Cancel
» Add Reference e
NET | COM | Projects Browse | Recent
Lookin: [ (R QO ir@
Name Date modified Type Size
adodb.all 9/19/2001621PM  Application eens... 108 K8
Microsoft stdformat.dil M Application extens bx1]
Application edens. 13K8
M Application extens. X8
Fio name adod -
Flesdftype:  Component Fles " di" th." olb:" oo exe. manfes) =
oK Cancel

» Nun koénnen Sie im VSTA Editor im Fenster Project Explorer den Knoten workspaceAddin

selektieren und das Addin durch den Kontextmeni Befehl Build kompillieren.

Sobald der Kompillierungsvorgang erfolgreich war, steht der Wizard im zenon Editor unter Datei -
Wizards... und dort im Bereich Export/Import zur Verfiigung.

WinCC Graphics Converter

Der winCC Graphics Converter ermoglicht es, Bilder, Schablonen und Symbole in WinCC Projekten
auszuwahlen und als XML-Dateien zu exportieren.

Y Info

Derzeit kénnen XML-Dateien mit  WinCC Projekten der Version 7. 0und 7.0 SP1

erstellt werden.
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Welcome

Mit dem WinCC Graphics Convert lassen sich WinCC Grafik Dateien (pdl) in ein fir den WinCC Import
Wizard lesbares XML Format konvertieren. Bestehende Grafikinformationen werden als PNG- und
WMF-Dateien zusammen mit dem XML-Dateien gespeichert und in einem ausgewahlten Ordner
gespeichert.

Um den Konverter auszufihren:

1. klicken Sie auf Start
2. navigieren Sie zu COPA-DATA -> WinCC Graphics Converter
3. startenSieden WinCC Graphics Converter

4. folgen Sie den Anweisungen des Wizards

WinCC graphics converter EJ@EI
Wizard

‘Welcome Selbect pd fles Select output folder Convert
Welcome to the WinCC Graphics Converter!

Thig program comverts WinCC graphic object information to xml, wrnf
and bng files which can be imported to zenon by using the WinCC
Import Wizard

Please start the corverter on the next Tab..,

zenon Version 7.0

Select .pdl files

In dieser Registerkarte wahlen Sie die PDL-Dateien, die aus dem WinCC Projekt exportiert werden sollen.
Dazu:

1. klicken Sie auf die Schaltfliche select .pdl files

2. navigieren Sie zum Projekt-Ordner, der die PDL-Dateien enthalt

Hinweis: Damit die Dateien ausgewahlt werden konnen, muss das WinCC Projekt auf dem
Rechner geladen sein!
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3. wahlen Sie die gewiinschten Dateien aus

4. alle ausgewahlten PDL-Dateien werden im Vorschaufenster angezeigt
WinCC graphics converter El@@
Wizard
Welcome Select pdl fles

Select output foldes
Flease select a pdl. file of your WinCC project,

(&g C\Programms\SiemensWinCCProjects'\Project name\GraCs. )
Selected PDL file:

Corvert

C:A\Programme’Siemens\WinCC\WnCCProjects\ 1 23\GraCS5\NewPd1 FOL
C:\Programene!\Siemens WwinCC\VWInCCProjects\ 1 23\GaCS \NewPdi2 Pd
C:\Programme’Siemens WinCCWINCCPropects 1 230GialS \NewPdl3 Pd
C:h\Programene’Siemens\WinCC\WnCCProjects\1 23\GiaC5\NewPdld Pd

Select pdl fles

zenon Version 7.0

Select output folder

In dieser Registerkarte wahlen Sie den Ordner, in dem die Exportdateien abgelegt werden sollen. Dazu:

1. klicken Sie auf die Schaltfliche select output folder
2. navigieren Sie zum Ordner, in dem die Exportdatien abgelegt werden sollen
3.

Hinweis: Sie kbnnen im Auswahldialog auch einen neuen Ordner erstellen

WinCC graphics converter

Wizard

‘Welcome Select pd fles Select output folder

Corwet
Please select a output folder where the data should be converted

Selectad outpnt folder:
C:ADok und Ei

khop' M Oircrear

Select output folder

zenon Version 7.0

Convert

In dieser Registerkarte fihren Sie die Konvertierung durch.

73



Kopieren Sie nach erfolgtem Export den Ordner auf den rechner mit dem zenon Projekt, in das die Daten
importiert werden sollen oder sorgen Sie dafiir, dass de Rechner mit dem zenon Projekt Zugriff auf den
Export-Ordner hat.

WinCC Import Wizard

Der Import WinCC Wizard wird tiber den Wizard Dialog des Editors gestartet und dient fiir den Import
folgender WinCC Elemente:

» Import der Screens (auf Seite 85) (die Gber WinCC Graphics Converter (auf Seite 71) erzeugten

XML-Dateien werden in zenon Schablonen, Bilder und Symbole umgewandelt)
» Import der WinCC TAGs (auf Seite 81) (nur S7 TCP)
» Import der WinCC Structure TAGs (auf Seite 79) ( nur S7 TCP)
» Import Alarm Limits (auf Seite 82)

» Import Archive TAGs (auf Seite 84)

WIZARD AUFRUFEN

Damit Wizards angezeigt werden, miissen die Einstellungen fiir VBA und/oder VSTA in der in der zenoné6.ini

korrekt gesetzt sein:

[VBA]
EIN=1
[VSTA]
ON=1

Werden VSTA Wizards bei korrekten Einstellungen nicht angezeigt, setzen Sie im Abschnitt [VSTA] den
Eintrag LOADED= auf 1.

Um den Wizard aufzurufen:

1. offnen Sie in zenon das Menii Datei

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
2. wahlen Sie den Eintrag wizards. ..
3. der Auswahldialog wird geoffnet

4. navigieren Sie zum Knoten Export/Import
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5. wahlen Sie den wincC Import Wizard

6. mit Klick auf ok starten Sie den Wizard

Der Wizard ist in Bereiche unterteilt:

» Welcome (auf Seite 76): Uberblick Giber den Wizards.

» Settings (auf Seite 77): Einstellungen fiir die Verbindung zum WinCC Projekt. Nach erfolgreicher

Verbindung werden die Registerkarten fiir den direkten Import angezeigt:

o Data Blocks (auf Seite 79): Structure TAGs aus WinCC

e TAGs (auf Seite 81): TAGs aus WIinCC

e Alarm Limits (auf Seite 82): Alramklassen und Alarme aus WinCC
e Archive TAGs (auf Seite 84): Archivdateien aus WinCC

» Screens (auf Seite 85): Import der Bilder aus WinCC tiber den WinCC Graphics Converter (auf
Seite 71)

75



Welcome

Die Startseite des Wizards informiert tber alle weiteren Importschritte.

a5 WinCC Import Wizard EI@

1 :\ﬁ;:a:llfiu.ldiul o
Wizard L
W‘ Settings | Screens
Welcome to the WinCC Import Wizard!

With the help of this wizard you can import WinCC data blocks, tags, alarm limits, archive tags and
screens from an existing WinCC project into the currently loaded project.

Settings

Select the PC, the database and the tables of the WinCC project which should be imported
Attention: The table of the WinCC project is only wvisible if it is active at the selected PC or opened in
the WinCC explorer.

Data Blocks
Select and import the data blocks which are displayed in the WinCC explorer under _Structure

Tans"

Tags

Select and import existing tags (S7) which are displayed in the WinCC explorer under ,Tag
Management’

Alarm Limits

Import Alarm Classes : Imports alarm classes into an existing global project.

Import Alarms: Imports alarm classes and creates variables for the alarm limits in the currently
active project.

Archive Tags

Select tags which are entered in the WinCC explorer under ,Tag Logging™. These tags are added
to one of the newly created archives BINARY or ANALOG

Screens

Here you can import the XML or graphics files created with the WinCC Graphical Converter into the
currently active project. The frames, screens and default screen elements are created
automatically.

Not connected i

Der direkte Import von Daten ist erst moglich, nachdem in der Registerkarte settings die Verbindung

zum WinCC Projekt konfiguriert wurde.
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Settings

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie die Verbindung zum WinCC Projekt, dessen Daten importiert

werden sollen.

o
Vst tuch

Wizard

vincare p— Servera
Define the database connection to the WinCC project and select the driver

Parameter

WinCC DB connection
Connected with

Connect

New Connection

Driver selection (S7 TCP)

Driver

Create new Driver

& Achtung

Beschreibung

Konfiguration der Verbindung zur WinCC Datenbank.
Anzeige der aktiven Verbindung.

Stellt Verbindung her.

Offnet den Dialog zur Konfiguration einer neuen Verbindung.
Konfiguration des zenon Treibers.

Auswahl eines zenon Treibers aus Dropdownliste.

Offnet Dialog zur Erstellung eines neuen Treibers.

Damit die Verbindung hergestellt werden kann, muss das WinCC Projekt am PC, mit dem

die Verbindung hergestellt wird, aktiv sein oder im WinCC Explorer geéffnet sein.

KONFIGURATION DER VERBINDUNG

Um eine Verbindung herzustellen:

1. klicken Sie auf die Schaltfliche New connection
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2. der Dialog fiir die Verbindungseinstellungen wird gedffnet

sl St

Datermennvptingiesgenchaten - g:_;}‘

Wizard

3. auf der Registerkarte provider wahlen Sie den Provider Microsoft OLE DB Provider for SQL

Server

4. auf der Registerkarte Connection:

a) Bei server name tragen Sie die Instanz des SQL Servers in dem sich das WinCC
Projekt befindet. Zum Beispiel: HOSTNAME\WINCC
Wichtig: Die WinCC SQL Server Instanz (sqlsrv.exe) muss in der Firewall
freigeschaltet sein.

b) Bei logon information tragen Sie Ihre Zugangsdaten ein. Die Zugangsdaten
mussen zuerst mit dem SQL Server Management Studio in der SQL Server Instanz
angelegt werden.

Wichtig: Aktivieren Sie die Option A1low saving password

c) Beidatabase selektieren Sie das WinCC Editor Projekt. Das ist der
Datenbankname ohne dem abschlieRenden R
Hinweis: Das Projekt muss im WinCC Editor geladen und aktiv sein, sonst ist das
Projekt nicht im SQL-Server verfugbar.

d) Testen Sie die Verbindung

5. schlieRen Sie den Konfigurationsdialog mit ok

6. danach kénnen Sie (iber die Schaltfliche connect im Wizard die Verbindung zum WinCC Projekt

herstellen.

78



7. wabhlen Sie einen zenon Treiber aus

WinCC DB connection Driver selsction (57 TCP)
Connectio Driver
User ID: Alexanderr Initizl Catalog: Test =

CC_LSS 08 11_09_11_2%_41 Data Source:
PCS7_ROSWANCC

—

[ New connection ‘ Creste new driver

Nach erfolgreicher Verbindung und Auswahl eines zenon Treibers werden die Registerkarten flir den
direkten Import angezeigt.

27 Wl lmport Weeard. [E=mson =

- iﬁ»"s:uﬂo
Wizard BB

iekome. Setrcn OmaBocks | Tog Momints | Aetemlan | Soves

Define the database connection to the WinCC project and select the driver

WCC 08 convecton Dove selocton (57 TCF)
reectio Denver
Ten
Coneact
Naw conemcnon Crmate cow v
Corment User 10 Hexseciert el Catsloy CC_LSS_08_11_09 1143 41 Data Senace: PCS7_ROSWNCE Tan

Data Blocks

In dieser registerkarte werden die im WinCC Explorer unter pata Blocks angezeigten Datenblécke
ausgewahlt und als Datentypen in zenon importiert.

Die WinCC Data Blocks werden nach Treiber gruppiert und nach Block-Type und Name sortiert
angezeigt.

Outa Bocky Ton | A MoweTom | Scmew

Databiock

72001_Gea/@95/72001_1.10_00_1
72001 Gea/ @i5)/72001__11_0O_}
72001 Gea/@5/72001_1_11_00_2
CORSTOYSC.OP O

72001_Gea/ GCPU_RTABCPURT
COGASCET E1P/BIPASS
DCSGASDET8YP/BYPASS
FYESEMO EYP/EYPASS
CHIFIGASCET BYP/BIPASS
MSGASDET EYP/BYPASS
FIGASDET 8YP/BYPASS

PN EVO ETP/BTPASS

CHIF GASDET EYP/ETPASS
NEIGASDET YP/BTPASS

M _ARGASDET EYP/BYPASS
COGASCET ETRTVETPASS

szl ddaaaren

F3C

Amgon Duis Blocks



Um Datenbldcke zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten Datenbldcke aus

2. klicken Sie auf Import Data Blocks

ERGEBNIS

Data Blocks in WinCC:

@ I proFIBUS ]| Name | Type
-} PROFIBUS (1) 9 72010_Auto_Jmpr/@(7)/PS_405_10A_1 PS5
o I Sepc i 72002_Chemi@(S)IPS_405_104_1 P
T 8 72002_Chem{@X(5){PS_405_10A_2 Ps
@ ff sofepic i 72002_Chem/@(5)/P5_405_10A_3 s
@I Teepe 1 72002_Chem/@(S){PS_405_10A_4 /s
= Sructure tag 9 72004_TGCM_Misc/@(S)[P5_405_10A_1  P5
B s swircn 72004 TGCM_Msc/@(S)P5_405_10A.2 5
B s _oeraLT 1972004_TGCM Msc/@X(S)P5_$05_104 3 P5
E 2 9 72004_TGCM_Misc/@(S)/P5_405_10A 4 PS5
> S honane 1 72001 _Gas{@XS)iPS_405_10A_1 3
E: mipasat 1 72001_Gas/@XS)/PS_405_10A_2 (3
B soatasm 4 72001_Gas/@{S){PS_405_10A_3 [
E evass i 72001_Gas/@S)iPS_405_10A_4 s
E ol6_mon 9 72003_5H4_Htox)@(5)P5_405_10A_1 PS5
E sc.opp 972003 53 o @(S)PS_05_1042  PS
E 9 72003_SH4_Hox/@(S)IPS_405_10A 3 PS5
JESUBNE 9 72003_SH4_Htox/@(S)/P5_405_10A_4 PS5
E os_sgaN
Ao x
E moo.o1 Gererdl |
. 0s AS
E '::o" Use additional Fomat Adaptations from
E Gusr | OPC Groups (OPCHN Urit #1) (OPC) |
1 WARN_SOI A=
E M0 BYTE MSB3
G iina DWORD MS Ofiset

Datentypen in zenon

(5] Arbeisbereich: Test'(2)

5 & olos EL’& S it i B X B i B R LA
atus Name &

= [ 2U (Startprojekt) # | Beschreibung IEC Datertyp
= 4§ Variablen -V PS v ¥| Fiteted 7
H3 Treer = s Struktur-Dat 0
3 Wﬂ i . MSB3 Struktur-Element USINT
) MS Struktur-Element UDINT
F Zuweisungen
&1 (1) Alam




Themen ﬂ

Zzenon

TAGs

Auf dieser Registerkarte werden TAGs (S7), die im WinCC Explorer unter Tag Management angezeigt
werden, ausgewdhlt und als zenon Variablen importiert. Der Export kann direkt nach zenon erfolgen
oder in eine CSV-Datei.

| wwome | e | ommee | T e
P — ™ DuaTpe  Cmafock  Ofes  BuAk
e m
PROFEUS bl u u
BYPASS oo t w o
Sunc S 1 AT-UMEASAT BTPASS_ACT oL st 5 1
TP
e IS AT-AMEASAT Evefinnst war 0 0
el S 1AT-AMEASAT Evetfinnc? war 0 0
Eretes et t 0 o
R s
o 1AT-UNDASAT Evert Tt war 0 0
TEGTSHA | | S AT AMEASAT EvereTarat? wer 0 0
72004 _TGCH M o
oo | | s AT MEASAT 5 K STATEY Nt st o
smPLc S AT-UMEASAT 55 _ACK_STATEZ T T e
) DPC Groues DPCHN Unt # | 345 1AT.0MEASAT 135_DONED B0 st w0
S AT-UMEASAT US5_DONEZ Bo0L T w2
S 1 AT-LMEASAT SG_ERR1 oL st ot
S AT-UMEASAT 56_ERRE Bo0L T w3
S 1AT-AMEASAT GETA BAD B0 st w7
WS 1AT-AMEASATGETA 1 wor T u
S 1AT-UMEASAT GETA LD B0 st w0
WS AT-AMEASAT GERIT oL T u s
S 1AT-AMEASAT GEVAE oL st R0
S AT-UMEASAT GHAMGE REAL T % o
ngon Tagm Exponia G5V

Um Tags zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten TAGs aus

2. klicken Sie auf Import Tags oder Import to CSV

ERGEBNIS
Tags in WinCC:

- B SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE W 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_DO... Binary Tag
@ W industrial Ethernet i 3H5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_ERR1 Binary Tag
® W industrial Ethernet (If) 1 315-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_AC... Unsigned 16-bit val
) ) 3M5-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.MSG_STS1  Unsigned 16-bit val

-l ) i 35-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.Eventstate Signed 32-bi vahue

- 1 Nemed Connections i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.EventRa... Unsigned 32-bit val

B! G | i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.EventTr... Unsigned 32-bit val
9% 72002_Chem 9 3M5-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT.BYPASS  Binary Tag
9 72003_SH4_Hox 9 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.RESET Binary Tag

0 3115-1-DVMB1-AT-1{MIDASAT.V Floating-paint nurmt

)97 72004_TGCM_Misc

&-W0972010_uko_egr 8 3M5-1-DVMBL-AT-1MIDASAT.QURANGE  Floating-point nurrt
# Jf ProFIEUS i 315-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QRAW  Floating-point nurmt

9 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QHRANGE  Floating-point numk

Variablen in zenon:

& 6lo8 T L N -
B 2U (Startprojekt) R Home — A | Kem
+ @ Vodabien Vi IMS10VME v
® € Bider | 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARMMSG_ACK_STATEL
! °€ Ritsen 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_DONEL
T ebiearver IMS1-DVMEL
-0 Resesie 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_STS1
@ Zatmeveang 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.QSD_ACT
& & Programmenchrtistelen 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.QSIM_ON
? sraton (IEC 61131:3) 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARM.SD_ALM
I Producton & Facity Scheduer 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.SIM_ON
i Vemegelngen 3MS-1-DVMB1-8-SO/SDALARMLSIM_V
5 :“:;""' e 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.BYPASS
2 . "w’“"“" 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASATBYPASS_ACT
T Meris 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaws1
) Repont Generator 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaws2
# 8 Benutzeverwatunyg 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventState
T SAP rtedace 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventTrans#1
© £ Datoen 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventTrans#2
1 Mnden et nne Mo em e mivams aw e emamam s ana b mws -




Alarm Limits

In dieser Registerkarte werden Alarmklassen und Grenzwerte importiert:

» Import Alarm Classes : Importiert Alarmklassen in ein vorhandenes globales Projekt

» Import Alarms: Importiert Alarmklassen und Gruppen ins lokale zenon Projekt und erstellt fir die

Grenzwerte Variablen

IMPORT ALARM CLASSES

Importiert Alarmklassen aus WinCC in ein Globales Projekt in zenon. Das Globale Projekt muss in zenon
bereits angelegt und aktiv sein.

Tt N Lt Sichven Tag Sarvern
MawGmn  Whvetsd  Taghddes  LeaTed
0 Fane FAW_EVENT | DF masr 87508 Fakae
0 Fane RAW_EVENT | OF maser 8728 Fakre
0 Fane RAW_EVENT | ke troe exconded: 81208 ¢
0 Fane FAW_EVENT | Modie 1508 82500 8T8
0 Fane A _EVENT | Mockie @108
0 Fane FAW_EVENT | Modie @1508/ 82508 8T8
0 Fane RAW_EVENT §1use @,
0 Fane FRA_EVENT
0 Fane RAW_EVENT
500 P 0 Fane FRA_EVENT
i OPC Grougs OPCHN Und £ | Fatmy o Faine FA_EVENT
Faken 0 Fane FRA_EVENT
Faken 0 Fane RAR_EVENT
Faken 0 Fane FRA_EVENT
Faken 0 Fane RAR_EVENT
Faken 0 Fane FRA_EVENT
Faken 0 Fane RAR_EVENT
Faken 0 Fane FRA_EVENT
Faken 0 Fane RAR_EVENT
Faken 0 Fane FRAW_EVENT

Um Alarmklassen zu importieren:

1. wadhlen Sie die gewilinschten Alarmklassen aus

2. klicken Sie auf Import Alarm Classes

ERGEBNIS
Alarmklassen in WinCC:

% JEB Message blocks
-2 Message dasses
b
fop Warning
‘l’ Tolerance
6l‘ PLC process control messages
for o5 process control system messages
iop Preventive maintenance
Process message
~ Operating message
ooy Request for Operator Input
Operator Input Message
Status Message
System, must be acknowledged
e' System, need not be acknowledged
# I Group messages
+1-| 88 Archive Configuration
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Themen ﬂ

Zzenon

Alarmklassen in zenon:

& & Gloe e B D e R,
= @ Varsbles Nome "
5 @ Nom v
& Aam groups Aorn
3 m i Warming
@ Frames Tolerance
& Fontlsts PLC process control messages
< Palettes OS process control system messages
o Language fie Preventive maintensnce
# 8 User sdministeation Process message
@ £ Fles Opaiag s
£3 Hatory of changes Request for Operstor Input
& ME‘"“""" ingad Operator Input Message
- 8 2U (Start project) Status Message
@ @) Vossbles System, must be acknowledged
@ ¥ Scroens System, need not be acknowledged
Q) Fnctiana

IMPORT ALARMS

Bei dieser Form des Imports werden alle Alarmklassen und Alarmgruppen in das zenon Projekt
importiert. Die WinCC Limit-Texte werden durch Grenzwertvariablen ersetzt.

— . i s s e s e R
ANam Hoh 0 »Fﬁc ‘FAW_E’INT § JM?—\ DVNE! EXHAUST GAS MOMITOR SPARE 7N$|U{HBIAY-1MWY _W
Ham Hoh 10 _lh | RAW_EVENT _‘.I&I DVNE1 EXMAUST GAS MONITOR SPML _IQS}MB‘\APIMBAT _m
Ham Hoh 0 False RAW_EVENT  3MS1 DVNE1 EXMAUST GAS MONITOR SPARE IMS 1 OVMBTAT-1/MIDASAT NODY
Ko Hoh ‘ﬂ ‘F&- RAW_EVENT  3MS.1 DVME EXHAUST GAS MONITOR SPARE ‘mxmummr 'Nl‘l
Aarm Hoh AD | False ARAW_E‘&N" »JMS-I m‘ EX0AUST GAS MONITOR SPARE _N&‘UMBIAY-X«‘IWT »N@
Ao Hoh '0 vFﬁ- _wj\ﬂﬂ IMS-1 DVME1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE lmml!ATJMAY ‘m
Kam Hoh 0 False RAW_EVENT  INS-1 DVMBT EXMAUST GAS MONITOR SPARE 3MS- T-OVMBTAT-1/MIDASAT NODY

't 0 NS T EX GAS ITOR BYPASS ACTIVATED INSGASDET 8YP/R' 5$ N
Ko Hoh 'D »nu { RAW_EVENT _NO'PNJ STORAGE CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE ASHI_PHIBYP/BYPASS »Nﬂl
Kam Hoh AG False RAW_EVENT ! BHAUST SPARE ASHI_PHIBYP/BYPASS NODY
Haem Moh 0 False ‘RAW_E\-‘EN' _mwuz STORAGE CABINET EXMAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE 'M_PN}GWJW»\SS NOY
Nam Hoh o Fase (RAW_EVENT | SPARE |ASHO_PHOBYP/BYPASS Ny

Um Alarme zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten Alarme aus

2. klicken Sie auf Import Alarms

Alarme in WinCC:

35-DC5-BU-50/SDALARM LS55 3M5-1 & DCS-1 BACKUP GAS CABINET SHUTDOWN SPARE
[sccaspET-ovmevpass &G 3M5-1 GAS CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE
IE-GASDET-BYP/DIG_MON LS5 High waming D%
T2001_Gas/@{S)72001_1_10_AI__1 Diagriostics Module B1%40/ 2%/ ST%d8: Access error
FH5-5TOR-1-AT-1/MIDASAT Lss 3M5 STORAGE CABINET 1 EXHALIST GAS MONITOR Marual EVAC Reod




Alarme in zenon:

ot v tnen paureney -
= ® I =
&) Orver 3MS-1-AT-1/MIDASAT
-l 3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM
a m“‘"‘ B 3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT
o @ Nem 3MS-1-5D/SDALARM
 Hem groups 3MS-1-VMBL-AT-1/MIDASAT
BO Ham classes 3MS-BU-AT-1/MIDASAT
(3 Mo areas 3MS-DCS-BU-SD/SDALARM
8 Unts 3MS-GASDET-BYP/BYPASS
@ @ Screens 3MS-GASDET-BYP/DIG_MON
SN Racoos . - [ ——— B -
T p— B0 277 total / 277 filtered / 1 selected | 277 tags used / unfimited tags available

ecttree rl;'rr;me«,«ogzlow
t5: Vorisbie: JMS-GASOET-BIP/BYPASS - Project U
Bl =l

oo sk

Value calculstion ¥ Limit active {Delete limitk  Click here ->

Write set value

Uimits Limits{1]

29 Limat1) Limit text: 3MS-1 GAS CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE

23 Uimaf2) : : e

Alarm handiing Lo : Menimaum/Msdmunm: - Masmurm =
Harddisk data storac Threshold value:  0.000000 Z]Delay time [5): 0 ]
Addiional settings [~ Dynamic fimét active Variable: < no variable linked > i}

Archive TAGs

Themen

Zzenon

Auf dieser Registerkarte kénnen TAGs, die im WinCC Explorer unter Tag Logging eingetragen sind,
ausgewahlt und importiert werden. Der Import erfolgt in eines der beiden dabei neu in zenon Projekt

angelegten angelegten Archive BINARY oder ANALOG.

& Achtung

TAGs werden nur dann im zenon Archive angelegt, wenn diese vorher als TAGs importiert

wurden.
yom | v [ oot [ e | i ] At [
Taghese Twhos  Scantme Metveline  etveime *
BINARY S Pomssswetactve S seconds
MSC_O/TI0N - JMANAR SOLDG BNARY | S00em Poseeemetartre 506 e
MSC_I0/T2000-1-3MANMP SOI BIARY o Prmsewetactes 00w
SC_10/72003 - 3MANMP 500G BNARY S0 Prosessetactes Sm
MSC_O/TH003 14 MANMP S BNARY o Pomsswetacte S0
st $0L00 B0NTY  S00m Paseemetacres 400
NI OTHEIISNAMP SO BOARY S Posvaetactre S0
VRS 107206 15 MANGMP SOL00 BNARY S8 Prsvetatre Som
185 O.GATHEHIASOH ONARY S0 Pomvseetact 80 e
MIC_OQATRCHHIASOLG  BNARY  S0e Pomesmatactie $6e
MASC_OGA TR0 1A SO L R Prosssswetactes  sconde
M DOATNENIIASOEG  BNARY S0 Poivasmeeactes e
MSC_I0/GA 7003 1-28 50 aRY o Prmeasmacactn 40 v
WX OQATREHINI0LG MY [%0me Pomesmetacive 06 ve
WEC_0/GA 000 134 S0 BNARY %0we T ———r—
MEC_OOATREIIIASOLG  BNARY e Potvasmmtantre $omn
MSC_I0/GA 2000138 501 BNATY  %Ome Prorestwetartve 430 ne
MECOQATNG 1383000 BRARY S0 Pomeetacte 50 e
MSC_I0.QA TGN 14A SO BNARY SWowe Paresswetactes %0 v
WSS OGATRGHHASDLIG  BNARY (80w Porvewestatve 0

Um Archive Tags zu importieren:

1. wahlen Sie die gewlinschten Archive TAGs aus

2. klicken Sie auf Import Archiv Tags




ERGEBNIS

Archive TAGs in WinCC:

115{_10.1’?2!]1}1 .‘}MRNN SD_I.‘Q

MISC_T0/72003-1-4-MANIMP. 50

MISC_TO[72003-1-4-MANIMP.SDI_DGO
LS

MISC_T10/72003-1-5-MANIMP. 50
MISC_T10/72003-1-5-MANIMP. 50

MISC,_10/QA-72003-1-1-A,501
0y Ch-72003- I I n SOLDG MISC TOfQA-72003-1-1-A.501 [
0 Cpf-72003-1-2-4.501 MISC_TOJQA-72003- 501
OjQATZ0031-2-0.5000Q  MISC_IOJQA-72003-1-2-4,501_DQ
MIESC 10Ot 72003-1-2-B.501 MISC_IOMQA-T2003-1-2-8,501
Archive in zenon:
& B 2 (Start project) sty
4 4 Vadisbles 1} Hstodan
@ ¥ Screens 2 AN-ANALOG
¥ ) Functions © Veriable kst
o§ Language fie = §F BI-BINARY
1 Hstonan = @) Variable kst
4 [®] Recipes @ MISC_I0/72003-1-2MANJMP.SDI
e; Time control @ MISC_I0/72003-1-2-MANJMP.SDI_DQ
5 @ Programming rtadaoss © (e T
S straton (EC 61131:3) @ MISC_I0/72003-1-3MANJMP.SDI_DQ
m Production & Facity Scheduler @ MISC_I0/72003-1-4-MANJMP SDI
i \ntedockings @ MISC_10/72003-1-4-MANJMP SDI_DQ
8 Command @ MISC_I0/72003-1-5-MANIMP SDI
(@ Energy Management System @ MISC_I0/72003-1-5-MANJMP SDI_DQ
1 Message Control @ MISC_I0/QA-72003-1-1-A SDI
H Menus @ MISC_I0/QA-72003-1-1-A.SDI_DQ
@) Report Generator @ MISC_10/QA72003-1-2:A SDI
4 8 User adminsstration @ MISC_I0/QA72003-1-2-A SDI_DQ
—man . s A& wer NNATINLLIR NI
Screens

Auf dieser Registerkarte werden die mit dem WinCC Graphics Converter (auf Seite 71) erzeugten XML in
das aktive zenon Projekt importiert. In zenonwerden Schablonen, Bilder und Standard-Bildelemente
automatisch anhand der gespeicherten Information in der XML Datei sowie den im Ordner liegenden
WMF-Dateien und PNG-Dateien erzeugt.

o
H Vo Stk
Wizard

Wekcoms Sesegn Sorvers
1 sary Heasecert Ceakiog Grabk Komasoperret evd
7

€ Users/Aeazedert Cotbio Gratk Proos 174

Select fider Seloa M Irpont 08
Motconsected  User 10 Mesanden whal Catalog CC_LSS_08_11_00_11_&)_4) Cuwta Sowrce PCST_FUSHNCT Tan
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Themen

Zzenon

Liste der Dateien Zeigt alle im gewihlten Ordner vorhandenen Dateien an.

Select Folder Offnet Dialog zur Auswahl des ordners mit den
Import-Dateien.

Select All Wihlt alle im Bild vorhandenen Dateien aus.

Import XML Startet den Import.

Um Bilder zu importieren:

1. wahlen Sie die gewiinschten XML-Dateien aus

2. klicken Sie auf Import XML

ERGEBNIS

Bilder in WinCC:

I~

Ble R Yew Ararge Teck Wndow Help

|
=

" BIDIDIIII|
| CENEENER

p
[5[%12 |5 |58

I




Bilder in zenon:

[E_¥--] Ll = AN 5, SRCTRNETRVIRTIN N - -
L Br L85 CHEM oM o155 % RP_LSS AREA_EMO - LSS X

ool

HH

Dea
[

|
, B

WELCHE WINCC BILD ELEMENTE WERDEN AUTOMATISCH IN ZENON ED ANGELEGT?

STANDARD-BILDELEMENTE
» Line
» Polygon
» Polyline
» Ellipse
» Circle
» Elipse Segment
» Pie Segment
» Elipse Arc
» Circular Arc
» Rectangle
» Rounded Rectangle

» Static Text

TUBE OBJECTS

» Polygon tube



» T-piece
» Double T-piece

» Tube bend

SMART OBJECTS
» 1/O Field
» Graphic Object
» Windows Objects

» Button

Fir alle anderen WinCC Objekte wird inzenon ein Platzhalter erstellt.

FEHLERBEHANDLUNG

Fehler beim Import der Bilder werden beim Erzeugen der Runtime-Dateien im zenon Ausgabefenster
angezeigt.

Fehlermeldung Fehlerbehandlung

Das Symbol '' konnte nicht | |m Bild wurde ein Platzhalter fiir nicht interpretierbare Elemente gesetzt.
in der Symbolbibliothek ''

gefunden werden! Hintergrund: Fir jedes nicht interpretierbare Element wird tiber den

Wizard ein verlinktes Symbol im Bild angelegt. Dieses befindet sich aber
nicht in der Symbolbibliothek. Damit haben Sie Uber die Fehlermeldung
die Modglichkeit zu prifen, ob in einem Bild noch Elemente (Platzhalter)
nachbearbeitet werden miissen.

WRN: (FDV_RECETTE_TUNNEL_T | Kennzeichnet Variablenamen, die zwar in WinCCin I\O Field

POS—DETéILS—FOUZ_>(ZONE—C Element hinterlegt wurden, aber (auch in WinCC) nicht als Variablen
NSO)Variable: could not be

found in the project! angelegt sind.

3.2.4 XML Export Wizard VSTA

Mit dem XML Export Wizard exportieren Sie alle gewiinschten Module eines Projekts in einen Ordner
lhrer Wabhl. Fiir jedes Modul wird eine eigene XML-Datei angelegt.
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Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

» klicken Sie auf Datei -> Wizards...

e oder driicken Sie die Tastenkombination 21t+Fr12

» das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich

» wahlen Sie den Ordner Export/Import

MNeu

Wizards:
OK
Verfiigbare Wizards
EEN
_| Export/Import

-{J) Language table
i) Project

) Screens & Frames
(-5 Variables

[-) VBA

Beschreibung
Wizards

» wahlen Sie dort XML Export Wizard

MNeu @

Wizards:
Verfiigbare Wizards

El-%, Wizards

-{L5) Export/Import
a FactoryLink Import Wizard

425 PDIAG Wizard

b0t Eoport wizard|
9 %ML Import Wizard
-{J) Language table
i) Project
) Screens & Frames
+-{7) Variables
[-) VBA

Beschreibung
This wizard export you selected zenon moduls as XML (V. 3)
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» klicken Sie auf ok

» der Wizard startet mit der Willkommensseite und zeigt an:
e eine kurze Anleitung
e die zenon Version
e den Namen des Projekts, aus dem exportiert wird
e Projekt-GUID
e Projekt-Pfad

a5 Export XML Wizard VSTA [l =]
7]

1 v_'i;.lal_smdio )
Wizard | Vealstgio

Welcome | Select XML Files | Export XML progress

Welcome to XML Export Wizard!

This wizard will help you to export your Vanables, Screens, Frames, Color Palettes,.... to your own
directory

Select XML Files

You have to select one or more zenon components for the export. Depending to the different
project-parts (Frames, Screens, Variables,.. )

Export XML progress

Will show you the actual export progress and errors.

zenon Version: 650

Project Name: WIZARD

Project GUID: 1d7cT7f15-630a-40dc-8ade-b96495561564

Project Path: C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\1d7c7f15-630a-40dc-8ade-b9649556156

> Export I Cancel

» die Pfeiltaste fuhrt Sie Schritt fur Schritt durch den Wizard

e alternativ 6ffnet ein Klick auf einen Karteireiter die jeweilige Einstellung

» um die Taste Export zu aktivieren, muss die Seite Export XML progress gedffnet sein
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Themen

Zzenon

XML-Dateien auswahlen

Wibhlen Sie, welche Module des Projekts exportiert werden sollen:

elect XML Files

Select zenon modules

Please select the project parts you want to export and set your directory. The settings will be saved on
pressing the "Import” button. ..
Select your Directory

C\Users\Public\D \zenon_Projects\WIZARDS [ Select Directory |

Select Screens Module

Frames Screens V| Fonts Color Palettes

Select Vanables Module

(¥ Variables ¥ D

yp 9] Reaction Matrix [9] Aliocations ¥ Units

Select Functions Module
[¥! Functions Scrpts

e | o

|

» klick Sie auf select Directory, um den den Ordner flir den Export zu definieren




» wahlen Sie durch Aktivieren der Checkboxen die Module und Elemente, die exportiert werden

sollen (bei Bedarf nach unten scrollen)

a5 Export XML Wizard VSTA [l =]
D
W . d Visual Studio
Izar a0k for Appicatons 2.0
Welcome  Select XML Files | Export XML progress
¥ Variables [¥] Datatypes V] Reaction Matrix [¥] Allocations ¥ Units 1
Select Functions Module
¥ Functions [¥] Scripts
Select Historian, Recipes and Time control Module
! Historian |¥] Standard recipes /| Recipagroup Manager Time control
Select Interlockings and Command Module
Command nterockings =
Select Menu , User Adminstration and SAP Module
¥ Menu [#] User Administration
| 4 ‘ > Export Cancel
Export

Um den Export zu starten:

» klicken Sie auf die Schaltfliche Export

» die gewilinschten Module werden exportiert

» im Ausgabefenster wird angezeigt, welche Module mit welchem Erfolg exportiert werden
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» der Wizard schlief8t sich 3 Sekunden nach Ende des Exports automatisch

a;/ Export XML Wizard VSTA = §on ==

-
Visual Studio

Wizard e

Welcome | Select XML Files  Export XML progress

6 Vanables exported succeed| A
Start export DataTypes...
20 DataTypes exported succeed!
Stan export Reaction Matrix
NO RGMGroups exist
Start export Allocations...
NO Allocations exist!
Start export Units...
NO Units exist!
Stan export Functions
7 Functions exported succeed!
Start expont Scripts...
1 Scripts exported succeed!
Start export Historian...
MO Scripts exist!
Stan export Standard Resicpes.
NO Recipes exist!
Start export Resicpesgroup Manager...
NO RGMGroups exist
Start export Menu...
NO Menu exist!
Stan export User Adminisstration. .
NO User or User Group exist
XML EXPORT FINISH !

m

+ The Wizard will close in 3 seconds!!! +

- -

3.2.5 XML Import Wizard

Dieser Wizard unterstiitzt Sie beim Import von Variablen, Funktionen, Bildern und Skripten aus einer
XML-Datei.

& Achtung

Dieser Wizard unterstiitzt kein Verteiltes Engineering und ist bei Multiuser-Projekten

nicht anwendbar.

3.3 Language Table

Wizards fir die Sprachumschaltung.



3.3.1 Language Table Wizard

Der Language Table Wizard ersetzt den alten Language Change Wizard (VBA).

Der Wizard

» durchsucht das aktive Projekte nach sprachibersetzbare Texte oder Schliisselworter (Text mit

einem ,@‘ gekennzeichnet) und

» schreibt diese
e entweder in die ausgewdahlte Sprachtabelle im aktiven oder

e optional im global Projekt.

Zu Referenz-Zwecken muss flir den Import mindestens eine Tabelle (ZENONSTR . TXT) ausgewahlt
werden.

Werden Texte ohne "@"-Zeichen gefunden, kdnnen diese als Schliisselwort im Projekt gesetzt werden.
Dazu wird ein "@" am Beginn des Textes geschrieben.

Hinweis: Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfiigung.

Aufruf des Wizards

Der Wizard kann direkt im Dialog zum Starten der Wizards ausgewahlt werden.

Wizards:

Verfiigbare Wizards
%, Wizards Abbrechen

0 Analyzer
{2 Export/Import
{75 Language Table
B oousc: Toic vieard
% Language Translation Wizard
& System Text Wizard
{3 Language table
{3 Project
{) Screens &Frames
+-{7) Variables
(- Wizard VSTA

Beschreibung
Imports translatable texts or keywords to the language table (v.3)

Um den Wizard manuell zu starten:
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1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12

2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
3. wahlen Sie den Ordner Language Table

4. wahlen Sie dort Language Table Wizard

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite

Startfenster

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite mit einer englischsprachigen Dokumentation
fir den Wizard.

Language Table Wizard EE

Visual Studio

ﬂ zenon Wizard ok ko0

Welcome Finish

Welcome to the language table wizard!

The wizard searches through the active project for translatable text or keywords (marked with @) and writes these to the
selected language table of the project or also optionally in the global project. The individual settings for the import can be
changed in the "Settings” tab.

Settings

In the "Import options” grouping, it is possible to select if existing text in the language table is to be
overwritten or if translatable texts found are to be set as keywords in the project (texts are marked in
the project with @) and whether the language tables from the global project should be used.

In the "Select language tables", depending on the setting of the "Add keywords to language table
global project” option, the language tables of the active project or the global project are displayed. The
keyword is entered in the selected language tables as a text. At least one table must be selected.

In the "Project options” grouping, it is possible to select which project-related texts of keywords are to
be searched for.

In the "Screen elements” grouping, it is possible to select which screen elements are to be searched.
Finish

On these tabs, the search for translatable texts and keywords can now be started, which, after the
options have been set, are then searched for and written to the selected language tables.

- Finish Cancel
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Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt fiir
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard.

Einstellungen

Language Table Wizard

BY zenon Wizard i
Welcome Settings Finish
Import options Project options
[] Overwrite existing language table entries [] Variabe tag name
[] Add keywords to language table global project [] Variabe limit text
[] Convert texts into keywords [T REMA limit text
(add leading '@" to all texts found) ] Units
Select language tables [] Screen name
[[] ZENONSTR.TXT [71 AML and CEL column names
[C] TUTORIAL-PORTUGUESE . TXT
[ TUTORIAL-POLISH.TXT [ Menu
Screen elements
[7] Numerical value [T Multipin [7] Trend element
[7] Button [] Universal slider [[] Message element
[] Dynamic text [C] Bar display [C] Embbed symbol
[] Static text 7] Clock [T Linked symbal
[] Combo -/Listbox [T Switch [] Special type elements
[7] Combined element [7] Painter instrument

L < ] > —

IMPORT OPTIONS

In der Gruppierung ,,Import options" kann gewahlt werden:

» ob bestehende Texte in der ausgewahlten Sprachtabelle Giberschrieben werden sollen,

» ob gefundene sprachiibersetzbare Texte als Schllisselworter im Projekt gesetzt werden sollen

(Texte werden in das Projekt mit einem @ gekennzeichnet) und

» ob die Sprachtabellen vom globalen Projekt verwendet werde sollen.
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SELECT LANGUAGE TABLES

In der Gruppierung ,,Select language tables" wird je nach Einstellung der Option ,Add
keywords to lanaguage table global project" die Sprachtabellen des aktiven Projekts oder
der des globalen Projekts angezeigt. In den selektierten Sprachtabellen wird das Schlisselwort als Text
eingetragen. Es muss mindestens eine Tabelle ausgewahlt werden.

PROJECT OPTIONS

In der Gruppierung ,,Project options" kann ausgewdhlt werden welche projektrelevanten Texte
oder Schlisselworter gesucht werden sollen.

SCREEN ELEMENTS

In der Gruppierung ,,Screen elements" kann ausgewdahlt werden welche Bildelemente durchsucht
werden sollen.
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Finish

Language Table Wizard

Visual Studio

ﬂ zenon Wizard ok ko0

Welcome

Prepare import...

Get keywords from units...

Add keywords to language table...
Finish import...

The importwas successfulll
15 keyword(s) found

7 keyword(s) new

0 keyword(s) updated

- Finish Close

Auf dieser Registerkarten kann nun die Suche nach sprachlbersetzbaren Texte und Schliisselworter
gestartet werden. Klicken Sie dazu die Schalftlache Finish.

die dann nach setzen der Optionen gesucht und in den ausgewahlten Sprachtabellen geschrieben
werden.

3.3.2 Language Translation Wizard

Dieser Wizard dient zur Datenaufbereitung fiir das Project Translation Interface, einem
Ubersetzungstool.

Hierbei werden alle fiir die Sprachiibersetzung relevanten Daten aufbereitet und in einer ZIP-Datei
verpackt. Diese ZIP-Datei kann dann im Procect Translation Interface entpackt und die Sprachtabellen
kénnen bearbeitet beziehungsweise ergdanzt werden. Nach der Bearbeitung kann die ZIP-Datei im
Wizard geladen und die bearbeiteten Sprachtabellen im Projekt kénnen reimportiert werden.
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Hinweis: Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.

3 Lizenzinformation
In Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

Der Language Translation Wizard ist ausserdem im Lieferumfang des kostenpflichtigen

Project Translation Interfaces enthalten.

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:
1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...
oder driicken Sie die Tastenkombination a1t+F12

2. das Auswahlfenster mit den verfiigbaren Wizards 6ffnet sich

3. wahlen Sie den Ordner Language Table

4. wabhlen Sie dort Language Translation Wizard

Neu

Wizards:
O

Verfiigbare Wizards

=%, Wizards Abbrechen
_| Analyzer

) Export/Import Hilfe

E|_; Language Table

I ) Language table

(] Project

) Variables

-{) Wizard templates

il

Beschreibung
This wizard creates a ZIP-file for the Language Translation Tool, (V.7)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Startfenster

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite mit einer englischsprachigen Dokumentation
fir den Wizard.

D
n : L.
zenon Wizard s Ak

Welcome

Welcome to the Language Translation Wizard!

This wizard serves to carry out data preparation for the external translation tool. Here, all relevant data for
language translation is prepared and packaged in a ZIP file. This ZIP file can be unpacked and the
language tables edited or supplemented within the external translation tool. Once edited, the ZIP file can
be loaded in the wizard and the edited language tables are imported into the project.

Export

The language tables, the export path, as well as the name of the ZIP file can be chosen with this tab.
To carry out the export the wizard evaluates all texts in the screen elements, limits and other project
objects which are marked with a @ as translatable texts. These texts are prepared in an XML file and
exported with the chosen language tables in a ZIP file. Furthermore, a screenshot is created of all the
screens in the project and also delivered in the ZIP. The ZIP file also includes the font lists for the
selected project as well as for the global project.

Import

The ZIP file to be imported can be chosen using the tab. After making the selection, the file is unpacked
and the given language tables are shown as a list. The selected language tables are loaded into the
current project during the import.

Die Navigation durch den Wizard erfolgt tGber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard.

Export

Beim Ausfiihren des Exports, wertet der Wizard alle Texte von Bildelementen, Limits und anderen
Projekt-Objekten aus, die als Gbersetzbare Texte mit einem @ gekennzeichnet sind.
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Diese Texte werden in einer XML-Datei aufbereitet und mit den ausgewahlten Sprachtabellen als
ZIP-Datei exportiert. Zusatzlich wird von allen Bildern im Projekt ein Screenshot erzeugt und in der
ZIP-Datei mitgeliefert. Die ZIP-Datei beinhaltet auch die Schriftlisten des selektierten Projekts sowie die
des Globalprojekts.

Language Translation Wizard l = | [= 23 .|1
D
B zenon Wizard S
Welcome Export Import

Zip Name: c\ E]

I TEST

[CITEXT

[[] ZENONSTR

l Select all l l Deselect all l Export
-4 Cancel
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Schaltflache

Zip Name:

C:\

Liste Sprachdateien

Select all

Deselect all

Export

Pfeil nach Links

Pfeil nach Rechts

Cancel

& Achtung

Beschreibung

Name der Export-Datei

Speicherort der Export-Datei. Klick auf Schaltflache
. Offnet Datei-Browser zur Auswahl eines
Zielordners.

Listenfeld mit Auswahlmaoglichkeit der im Projekt
vorhandenen Sprachdateien.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und aktiviert die
Checkboxen.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und deaktiviert
die Checkboxen.

Exportiert die Daten in den Zielordner.

Ist nur aktiv, wenn eine oder mehrere Sprachtabellen

ausgewahlt sind.

Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte
zuriick.

Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte
weiter.

Beendet den Wizard, ohne zu exportieren.

Folgende Sonderzeichen diirfen im Bildnamen nicht verwendet werden:

VARESS

Diese Sonderzeichen werden entfernt und durch eine laufende Nummer ersetzt.
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Import

In dieser Registerkarte kann die zu importierende ZIP-Datei ausgewahlt werden.

Language Translation Wizard EE |

Welcome

-
| zenon Wizard B

Select all H Deselect all l Import

< —
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Schaltflache

Liste Sprachdateien

Select all

Deselect all

Import

Pfeil nach Links

Cancel

&, Achtung

Beschreibung

Speicherort der Import-Datei. Klick auf Schaltflache
. Offnet den Datei-Browser zur Auswahl eines
Dateiordners.

Listenfeld mit Auswahlmoglichkeit der Gbersetzten
und zu importierenden Sprachdateien.

Wahlt alle Eintrdge in der Liste aus und aktiviert die
Checkboxen.

Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und deaktiviert
die Checkboxen.

Importiert die selektierten Sprachtabellen im
aktuellen zenon Projekt.

Ist nur aktiv, wenn eine oder mehrere Sprachtdatein

ausgewahlt sind.

Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte
zuriick.

Beendet den Wizard, ohne zu importieren.

Wurde in zenon 6.51 eine neue Sprachdatei hinzugefiigt, muss das Projekt nach dem

Beenden des Wizard im Arbeitsbereich neue geladen werden.

Ab Version 7.00 SPO werden die Sprachdateien automatisch aktualisiert.

3.3.3  System Text Wizard

Der System Text Wizard ermoglicht den Import von Systemtexten in die Sprachtabelle. Systemtexte sind
Texte der Runtime, die in zenon Dialogen und Menis verwendet werden und vom Benutzer nicht
verandert werden kénnen. Um auch diese, von zenon vorgegebenen, Texte sprachumschaltbar zu

machen, missen diese Texte zuerst mit diesem Wizard in eine Sprachtabelle importiert werden. Die

Anzahl der importierten Schlisselworter und Texte knnen mit den Einstellungen eingegrenzt werden.
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Hinweis: Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.

Aufrufen des Wizards

Der Wizard kann direkt im Dialog zum Starten der Wizards ausgewahlt werden.

Wizards:

Verfiigbare Wizards
%, Wizards Abbrechen
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
55 Language Table
B oousc: Toic vieard
- Language Translation Wizard
-y System Text Wizard
+-{7) Language table
) Project
[#-{7) Screens & Frames
(-2 Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Imports translatable texts or keywords to the language table (v.3)

Um den Wizard manuell zu starten:
1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...
oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
3. wahlen Sie den Ordner Language Table
4. wahlen Sie dort system Text Wizard

5. klicken Sie auf ok

105



6. der Wizard startet mit der Willkommensseite

Startfenster

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite mit einer englischsprachigen Dokumentation
fur den Wizard.

e S
D )
BV zenon Wizard B

Welcome Finish

Welcome to the system text wizard!

The system text wizard allows the import of system text into the language table. System texts are Runtime texts that
are used in zenon dialogs and menus and cannot be changed by the user.

In order to be able to make these texts, which are predetermined by zenon, compatible with language switching, these
texts must first be imported into the language table with this wizard. The number of the keywords and texts imported
can be limited in the settings.

Settings
The settings for importing the system texts are combined together in the "Settings” tab.

General settings can be changed in the "Project settings” grouping: The "Overwrite existing language table" option
denotes whether texts with existing keywords are to be overwritten. "Add keyword to language table global project”
stipulates whether system texts are to be written to the project active in zenon (checkbox is not activated) orto a
zenon global project (if the checkbox is activated). Depending on the option selected in the "Select Language”
grouping, existing language tables can be selected.

The languages supported by zenon are available in the "Select language” grouping. Activation of the corresponding
checkbox selects the language to be written into the language table. It is possible to select multiple items in the
process. The relevant language table can be selected in the drop-down list. These language tables must have
already been configured in zenon.

System texts can be activated according to modules in the "Select category” grouping.

Finish

Clicking on the "Finish" button starts the import with the given settings. These settings can then be saved once the
wizard has been exited.

- Finish Cancel

Die Navigation durch den Wizard erfolgt tGber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard.
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Einstellungen

In der Registerkarte , Settings" werden die Einstellungen fiir den Import der Systemtexte

zusammengefasst.

ﬂ zenon Wizard

Welcome Settings

Project settings
[] Owerwrite existing language table
[] Add keywords to language table global project

Select keyword language English -

Select language
[F] zenon ZENONSTR.TXT
[[] Czech ZENONSTR.TXT
[T] English ZENONSTR.TXT
7] France ZENONSTR.TXT
[[] German ZENONSTR.TXT
[T Italian ZENONSTR.TXT
[] Russian ZENONSTR.TXT

[C] Spanish ZENONSTR.TXT

PROJECT SETTINGS

e 0000 0290902 wonro

Finish I

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Select category

[] Alarm management (Sicam 230)
[] Alarm Message List

[] Alarm Message List Filter

[ Archive Revision

[7] Batch Control

[] Chronological Event List

[] Chronological Event List Filter
[7] Commands

[] Commands input (Sicam 230)
[7] DBAG command (Sicam 230)
[] Energy Management System

[7] Extended Trend

[ETHTML

[ Industrial Maintainance Manager
[T Industrial Performance Analyzer
[] Keyboard

[T Login

[] Message Control

[] Motepad

[] Peak load projection (Sicam 230)
[C] Production & Facility Scheduler
[] Recipegroup Manager

[] Report Generator

[C] Report Viewer

m

Finish Cancel

In der Gruppierung ,,Project settings" konnen allgemeine Einstellungen vorgenommen werden: Die

Option ,,Overwrite existing language table" gibt an, ob Texte mit bestehenden
Schliisselwoértern Gberschrieben werden sollen. ,Add keyword to language table global
project" definiert, ob Systemtexte in das in zenon aktive Projekt (Checkbox ist nicht aktiviert) oder in
ein Global-Projekt von zenon (bei aktivierter Checkbox) geschrieben werden sollen. Abhangig von der
gewadhlten Option in der Gruppierung ,Select Language" werden bestehende Sprachtabellen zur

Auswahl angeboten.
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SELECT LANGUAGE

In der Gruppierung ,,Select language" stehen die von zenon unterstitzten Sprachen zur Verfligung. Eine
Aktivierung der entsprechenden Checkbox wahlt die Sprache zum Schreiben in die Sprachtabelle. Dabei
ist eine Mehrfachauswahl moglich. In der Dropdownliste kann die dazugehdrige Sprachtabelle
ausgewahlt werden. In zenon missen diese Sprachtabellen bereits projektiert sein.

SELECT CATEGORY

In der Gruppierung ,Select category" kdnnen Systemtexte nach Modulen aktiviert werden.

Finish

Klick auf den Button ,,Finish" beginnt den Import mit den angegebenen Einstellungen. Diese getatigten
Einstellungen kénnen nach Beenden dieses Wizards gespeichert werden

System text wizard

D )
BV zenon Wizard B

Welcome

Prepare import...
Prepare SystemText..
Startimport...

Wait...

Import finished!

The import finished with errors!

2 language table(s) selected

'zenon' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0
'German' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0

Errorlogs: 2
0 ERROR get{SystemTexte: C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon7 100\ Templates\SystemTextWizard\\System Text XML doesn't =
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3.4 Pharmaceutical

Wizards fir die Pharmazeutische Industrie.

34.1 Pharmaceutical Wizard

Der Pharmaceutical Wizard ermoglicht die Verwaltung von validierten Projekten der Pharmazeutischen Industrie.
Er fasst die fiir ein  Good Maufacturing Process (GMP) Projekt relevanten Einstellungen zusammen. Diese
kénnen hier verwaltet und gedndert werden. Die Einstellungen werden entweder lber ein bestehendes Projekt
oder Uber eine Konfigurationsdatei in den Wizard geladen.

Folgende Einstellungen werden verwaltet:
» Allgemeine Projekteinstellungen
» Benutzerverwaltung
» Benutzergruppen
» Einstellungen fiir die Chronologische Ereignisliste
» Einstellungen fiir die Alarmmeldeliste

» XML-Vorlagen

Im Wizard projektierte Einstellungen kdnnen :
» ins aktiven Projekt zurlickgeschrieben werden
» in einem neuen Projekt gespeichert werden

» in einer spezieller Konfigurationsdatei gespeichert werden
Diese im Wizard erzeugten Konfigurationsdateien kbnnen immer wieder verwendet und

erweitert werden, sind aber nur mit dem Wizard lesbar und veranderbar.

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder driicken Sie die Tastenkombination a1t+F12
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2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
3. wahlen Sie den Ordner Pharmaceutical

4. wahlen Sie dort Pharmaceutical Wizard

MNeu 5=
Wizards:

Verfiigbare Wizards
=% Wizards Abbrechen

{2 Analyzer
{2 Export/Import Hilfe
{3 Language table

=3 Pharmaceutical

% Pharmaceutical Wizard
{3 Project

{) Screens &Frames

OK

Beschreibung

This wizard set GMP {Good Manufacturing Process) and non-GMP properties
and managed the configuration of pharmaceutical projects (V. 1)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Themen ﬂ

Zzenon

Welcome

Die Registerkarte welcome informiert Gber Leistung und Nutzung des Wizards.

Wizard

X‘We;ome >l" ling: Iijodpmpenios'Uaov ini: |Usu9mupsl CEL&AImmsIT

p IIT p nlﬁniai-

Welcome to the Pharmaceutical Wizard!

This wizard reads and sets project parameters in lhe editor for an exlslmg project, or creates a new project with the
selected options. In addition default screen can be selected to be included in the new project. Therefore a
whole project with screens and functionalities such as user ad Alarm N ge List, Chronologic Event List,
reporting, etc can be set and created through the wizard

The settings contained in the wizard are icular to a d functionality, which may relate to a specific environment
such as “Good Manufacturing Process” (GMP) or non—GMP orrelate to a specnﬁc customer requirement. Saving these
settings as a configuration file allow future use of this profile

The possnb-my then exists lor an end customer to stipulate directly to 3rd party suppliers its company standard through
of the file

3rd party companies can also hold a library of configurations relating to each customer, or project function

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard. Alle seit der letzten Speicherung in einer Datei oder einem Projekt
gemachten Anderungen werden verworfen.

Settings

In dieser Registerkarte werden:

» Einstellungen geladen




Themen

Zzenon

» Projektbeschreibungen angepasst




Parameter

Configuration

Load from active project

Load from configuration file

Select directory

Templates

Project description

Author

Manager

Company

Comment

Project properties

Einstellungen fiir:

>

>

Netzwerk

Bedienberechtigung im Netzwerk

Beschreibung

Festlegung, welches Projekt bearbeitet wird.

Ladt Einstellungen des im Arbeitsbereich aktiven Projekts
in den Wizard.

Ladt Daten aus einer gespeicherten Konfigurationsdatei
(*.cof). Die Datei wird aus der Liste ausgewdhlt. Die Liste
zeigt alle im gewdhlten Ordner (Select directory)
vorhandenen Konfigurationsdateien.

Info: Konfigurationsdateien kénnen nur mit dem Wizard
gelesen, erstellt und gedandert werden.

Offnet Dateiauswahldialog, um den Ordner auszuwéhlen,
in dem sich die gewiinschten Konfigurationsdateien
(*.cof) befinden. Diese werden in der Listen unter der
Schaltflache angezeigt.

Einstellungen fiir XML- und XRS-Vorlagen.

Angaben zum Projekt, wie im Dialog der Eigenschaft
Projektbeschreibung definiert.

Wird vom geladenen Projekt ibernommen und kann hier
gedndert werden. alle Anderungen werden zur Kontrolle
in der Registerkarte Finish (auf Seite 148) angezeigt.

Autor des Projekts.
Projektmanager.
Unternehmen.

Kommentare.

113



Themen

Zzenon

» Anderungshistorie

Redundancy type ftware redundancy  ~

Network authorization
[ Active
Timeout for request [s]

Timeout for acknowled [s]

History of changes
[7] Active
Detailing level




Themen

Zzenon

Network
Netzwerk
Eigenschaften fir die Verwendung des Projekts in einem Netzwerk.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist flr die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

GRP_Net

Active
Netzwerk aktiv

Aktiv: Das Projekt wird als Netzwerkprojekt verwendet. Ein Server
muss definiert werden.

Inaktiv: Das Projekt ist ein Standalone-Projekt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist flr die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetActive




Server name
Server 1

Nur verfligbar bei aktiver Eigenschaft Netzwerk aktiv.

Rechner, der bei Netzwerkprojekten die Verbindung zur Hardware
herstellt und die Projektdaten verwaltet. Die Clients verbinden sich zu
diesem Rechner.

Hinweis Name: Die IP-Adresse genigt nicht, es muss der Name des
Rechners eingetragen werden. "localhost" darf nicht als Name
verwendet werden.

Wird der Name geadndert, kann dieser nicht nachgeladen werden. Er
wird erst nach einem Neustart der Runtime aktualisiert.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetServer

Standby name
Netzwerk aktiv

Aktiv: Das Projekt wird als Netzwerkprojekt verwendet. Ein Server
muss definiert werden.

Inaktiv: Das Projekt ist ein Standalone-Projekt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetActive

Redundancy type
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Redundanztyp

Nur verfiigbar, wenn bei der Eigenschaft Server 2 ein Rechner
eingetragen wurde.

zenon unterstltzt zwei Redundanztypen:

Softwareredundanz: Das System besteht aus einer Steuerung
und zwei redundanten Leitsystem-Rechnern. Beide Rechner missen
Verbindung zur Steuerung haben. Beide Rechner kommunizieren mit
der Steuerung und halten gleichzeitig die Daten aus der Steuerung
aktuell. Die Kommunikation zur Steuerung tGbernimmt der Rechner mit
Server-Funktion. Der Server kommuniziert also bidirektional, der
Standby unidirektional. Fallt der Server aus, libernimmt der Standby
Server die bidirektionale Kommunikation mit der Steuerung.

Hardwareredundanz: Das System besteht aus zwei redundanten
Steuerungen und zwei redundanten Leitsystem-Rechnern. Jeder
Rechner kommuniziert mit einer Steuerung bidirektional. Beide
Rechner und beide Steuerungen gleichen ihre Daten ab. Fillt eine
Komponente im ersten System aus, libernimmt das zweite System.

Default: Softwareredundanz

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetType
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Network authorization

Active

Timeout for request
[s]

Bedienberechtigung
Eigenschaften fiir die Bedienberechtigung im Netzwerk.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

GRP_Token

Bedienberechtigung aktiv

Nur verfligbar bei aktiver Eigenschaft Netzwerk aktiv.

Die Bedienberechtigung im Netzwerk stellt sicher, dass im Netzwerk
immer nur eine Station zur gleichen Zeit aktive Bedienhandlungen
ausfihren darf (z. B. Sollwerte andern). Passiver, lesender Zugriff ist
davon unabhéngig immer moglich.

Aktiv: Nurein Rechner kann das Projekt zur selben Zeit bedienen
(z.B. Alarme quittieren, Sollwerte setzen).

Inaktiv: Mehrere Rechner kdnnen das Projekt zur gleichen Zeit
bedienen.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetTokenActive

Timeout fir Abfrage [s]

Nur verfiigbar, wenn die Eigenschaft Bedienberechtigung
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aktiv aktiviert wurde.

Wird die Bedienberechtigung im Netzwerk von einer Station blockiert,
kann diese von einem anderen Rechner angefordert werden. Innerhalb
des hier festgelegten Zeitraums muss diese Anfrage beantwortet
werden. Nach Ablauf der Frist ohne Antwort erhélt die anfragende
Station automatisch die Berechtigung.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetTokenQuestion
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Timeout for
acknowlewdgement

[s]

History of changes

Active

Timeout fir Bedienberechtigung [s]

Nur verfigbar, wenn die Eigenschaft Bedienberechtigung
aktiv aktiviert wurde.

Innerhalb dieses Zeitraumes muss sich der Rechner (Client), der die
Bedienberechtigung besitzt, beim Server melden. Passiert das nicht,
wird die Bedienberechtigung automatisch freigegeben.

Achtung: Dieser Wert muss kleiner sein als die in der Eigenschaft
Timeout [s] eingestellte Zeit.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

NetTokenQuit

Anderungshistorie
Eigenschaften fiir die Anderungs-Historie.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

GRP_Changelog

Anderungshistorie aktiv

Aktiv: Anderungen im Projekt werden mitprotokolliert.
Inaktiv: Anderungen im Projekt werden nicht mitprotokolliert.
Default: inaktiv.
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Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ChangeLogAKktiv

Detailing level
Detaillierungsstufe

Nur verflgbar, wenn die Eigenschaft Anderungshistorie aktiv
aktiviert wurde.

Auswahl der Detailstufen aus Dropdownliste.

» Objekt:Eswerden lediglich die Objektnamen der gednderten Objekte
aufgezeichnet. Details zu den gednderten Eigenschaften und deren Werte

scheinen nicht in der Anderungshistorie auf.

» Eigenschaften: Zusatzlich zu den Objektnamen werden die gednderten

Eigenschaften sowie deren neue Werte in die Historie aufgenommen.

» Wertanderungen: Diese Einstellung bewirkt den groRtmaoglichen
Aufzeichnungsgrad. Dabei wird neben dem neuen Wert einer Eigenschaft auch
deren alter Wert gespeichert. Somit ist eine komplette Rickverfolgung von

Anderungen auf Wertebene méglich.

Default: Eigenschaften

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ChangelLogState
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User administration

Einstellungen fiir die Benutzerverwaltung:

b
p
b
P

wmlsm | Project properties| User administiat MI nagmml:u_mml,lrmulrnn]
User administration Set names for authorization levels

| ¥ Delete users Level Name 2
| Minimum password length 6 ' _ ? %
| Period of password validity [days] 0 2 2

i Number of invalid user neme inputs 3 : i

Il Number of invalid password inputs 3 e Y

i User administration storage _s’ :

| Selected user storage User settings stored in the project « 8 8

: ADAM connection string ﬁfc name][port}/organization] 9 9

: ADAM useridentification _»\ S :? :?

l|  A0AM pessword [ 12 12

| 13 13

i| Logoutlogin 14 14

Il £ Activate automatical logout Time{min): 5 :: ::

: Activate temporary login 17 17

i Locked buttons style Normal - 18 18

|

\

fista [l




Parameter

User administration

Delete users

Minimum password length

Beschreibung

Benutzerverwaltung

Projektbezogene Eigenschaften fir die
Benutzer-Verwaltung.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

GRP_Password

Loschen von Benutzern

Aktiv: Loschen eines Benutzers in der Runtime ist erlaubt.
Inaktiv: Benutzer kdnnen nur geldscht markiert werden.
Die Benutzer bleiben dabei in der Liste der Benutzer, sind
allerdings fiir die Bedienung in der Runtime nicht mehr giiltig
(nach FDA Richtlinie).

Default: aktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

DelUser

Mininmale Passwortlange

Zeichenanzahl, die ein Passwort mindestens haben muss.
Minimum: O.

Maximum: 20.

Default: 6.
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Period of password
validity [days]

Number of invalid user
name inputs

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

MinPwLength

Pwt. Gultigkeitsdauer[d]

Eingabe eines Zeitraumes (in Tagen), wie lange ein Passwort
glltig ist. Nach abgelaufener Zeit muss ein neues Passwort
vergeben werden.

Minimum: O - Das Passwort lauft nie ab und muss nicht
erneuert werden. Bei dieser Einstellung wird der Wert
2147483647 auf die Systemtreibervariable "Tage bis
Passwort ablauft" geschrieben.

Maximum: 4294967295.

Default:O.

Achtung: Bei Produktionen nach den Richtlinien der FDA ist
der Eintrag O hier nicht zuldssig, da die Regeln der FDA ein
zyklisches Andern des Passworts verlangen.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

PWValid

Mininmale Passwortl&ange

Zeichenanzahl, die ein Passwort mindestens haben muss.
Minimum: O.

Maximum: 20.

Default: 6.

Mehr im Online-Handbuch
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Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

MinPwLength
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Number of invalid password
inputs

User administration
storage

Selected user storage

ADAM connection string

Max. Passwortfehleing.

Anzahl der falschen Passwort-Eingaben.

Wird diese Anzahl Gberschritten, so wird der entsprechende
Benutzer gesperrt. Ein entsprechender Eintrag in der
Chronologischen Ereignisliste (CEL) wird erstellt. Nur ein
Administrator kann ihn wieder entsperren.

Minimum: 0.

Maximum: 65535.

Default: 3.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

PasswordTries

Speicherung der Benutzerverwaltung

Auswahl, wo die Benutzereinstellungen gespeichert werden:

»  Projekt
> Active Directory (AD)

> Active Directory Application Mode (ADAM)

ADAM/AD-LDS Verbindung
Verbindungspfad zu ADAM bzw. AD LDS.

Der Verbindungspfad muss in folgender Form eingegeben
werden: [PC-Name] : [Port]/[Organisation]

Beispiel: w3k:50000/0=711, c=com
Mehr zu AD LDS im Online-Handbuch.

Mehr zu ADAM im Online-Handbuch.
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Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ADAM
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ADAM user identification

ADAM password

Log out/log in

Activate automatical
logout

ADAM/AD-LDS Benutzername

Benutzername eines lokalen Benutzers des ADAM/AD LDS
PCs mit Administratorrechten.

Mehr zu AD-LDS im Online-Handbuch.

Mehr zu ADAM im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ADAMUser

ADAM/AD-LDS Passwort
Kennwort des lokalen Benutzers des ADAM/AD LDS PCs.
Mehr zu AD LDS im Online-Handbuch.

Mehr zu ADAM im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ADAMPwd

Eigenschaften fiir An- und Abmeldung.

Automatisches Logout aktiwv

Aktiv: Der Benutzer wird automatisch ausgeloggt, wenn
fir die definierte Zeit keine Bedienaktion stattfindet.
Inaktiv: Der Benutzer wird vom System nicht
automatisch ausgeloggt.

Default: inaktiv.
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Activate temporary login

Locked buttons style

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

AutoLogout

Temporédres Login aktiv

Aktiv: Wenn ein Benutzer nicht eingeloggt ist und ein
Element zu bedienen versucht, das eine Bedienberechtigung
erfordert, wird er zur Eingabe seiner Kennung und seines
Passworts aufgefordert. Der Benutzer wird sofort nach der
Bedienhandlung automatisch wieder ausgeloggt.

Inaktiv: Wenn ein Benutzer nicht eingeloggt ist und ein
Element zu bedienen versucht, das eine Bedienberechtigung
erfordert, erhalt er die Information, dass er dazu nicht
berechtigt ist.

Default: aktiv.

Hinweis: Position und GroRe der Login-Maske kénnen in
der zenon6.ini unter [Befehlsgabe] Position = definiert
werden.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

TempLogin

Gesperrte Buttons

Nur verfugbar, wenn die Eigenschaft Tempordares Login
aktiv inaktiwvist.

Definiert das Aussehen von Buttons, die aufgrund der
Einstellungen der Bedienberechtigung gesperrt sind. Wird
zur Runtime fiir die Bedienung von Tasten mit der
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Set names for
authorization levels

Eigenschaft Vverriegelte Buttons (Grafische
Auspragung) kombiniert.

Mogliche Darstellungsformen:
» Grau

» Normal

» Unsichtbar

Default: Normal

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und

im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

DisabledButtonStyle

Entspricht Eigenschaft Berechtigungsebenen
umbenennen

Jeder der 128 Berechtigungsebenen kann neben der

Nummer ein Name zugewiesen werden. Klick in die rechte

Spalte ermoglicht das Umbenennen.
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Themen

Zzenon

User groups

In dieser Registerkarte weisen Sie Benutzergruppen Berechtigungsebenen zu.

g %
- IU“' JUsergroups CEL&NamI"’ pl IIT P ”IF""""I

Wizard e

| Weicoms | Setings | Projectp

User groups User group levels

Name 4‘ Level Name
v *

Test
hugo test
Meister
Service
Master
2222

User groups Liste der Benutzergruppen
User group levels Liste der Berechtigungsebenen
Delete Loscht ausgewdhltes Objekt ohne Sicherheitsabfrage.

Klick auf eine Benutzergruppe zeigt deren Berechtigungsebenen an. Klick in den Level ermdglicht das
Editieren des Levels. Der Name wird automatisch angepasst. Klick in einen leerenLevel ermoglicht das
Einfligen einer neuen Berechtigungsebene.

Mit Klick auf pelete kdnnen sowohl Gruppen als auch zugewiesene Berechtigungsebenen geldscht
werden. Beim Loschen erfolgt keine Sicherheitsabfrage.




Themen
zenon

CEL & Alarms

Konfiguration der Chronologischen Ereignisliste und der ALarmverwaltung.

Chronologic Event List and Alarm Message List
CEL active

Update automatically

Print system messages
Long dynamic limit texts CEL
Signature text editable

Data storage CEL
Size of the ringbuffer
Save CEL data Ringbuffer and historic dat: +

Alarm class 0

Save ringbuffer on change Alarm class 1
Sepp_Class
. Eror
Logging Warnings
Message

D Atem ack 9 Eror_1

[7] Function Set SV Ermor 2
Send recipes No logging New_Aal;vaIass

Change recipes No logging




Parameter Beschreibung

Chronlogic Event List and Alarm
Message List

Chronologische Ereignisliste

Eigenschaften fir die Verwaltung der Chronologischen
Ereignisliste (CEL).

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

GRP_CEL

CEL active
CEL aktiv

Aktiv: Die Chronologische Ereignisliste (CEL) ist in der
Runtime aktiv. Ereignisse werden aufgezeichnet und die
CEL ist verfuigbar.

Inaktiv: Keine Ereignisse werden aufgezeichnet.
Default: aktiv

Hinweis: Anderungen werden erst nach einem Neustart
der Runtime wirksam.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CELAdminActive

Update automatically
Automatisch aktualisieren

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
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Aktiv: Wahrend die CEL in der Runtime gedffnet ist,
werden neue Ereignisse sofort hinzugefligt, wenn sie
auftreten.

Inaktiv: Wahrend die CEL getffnet ist, werden keine
neuen Eintrage hinzugefiigt. Die neuen Eintrdage werden
erst beim nichsten Offnen der CEL hinzugefiigt.

Default: aktiv

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CELSpontan
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Print system messages

Long dynamic limit texts
CEL

Systemmeldungen drucken

Aktiv: Beim Online-Druck werden auch
Systemmeldungen ausgedruckt.

Inaktiv: Systemmeldungen werden beim Online-Druck
nicht ausgedruckt.

Default: aktiv

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CELSysMsgPrint

Lange dynamische Grenzwerttexte CEL

Bestimmt, ob das Kommentarfeld fiir dynamische
Grenzwerttexte zur Verfligung steht. Der dynamische
Grenzwert erlaubt es, aktuelle Werte anderer Variablen in
den Grenzwerttext einer Variablen einzufiigen.

Aktiv: Dynamische Inhalte werden in einer Datei mit der
Namenskonvention D*.CEL gespeichert. Diese wird
zusatzlich zur Datei C*.CEL angelegt. Das Kommentarfeld
kann damit fiir Kommentare benutzt werden.

Dynamische Grenzwerttexte dirfen maximal 254 Zeichen
lang sein.

Inaktiv: Das Kommentarfeld wird fiir die dynamischen
Grenzwerttexte genutzt und ist fiir Kommentare gesperrt.
Maximale Lange: 80 Zeichen.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch
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Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CELLongDynLimits
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Signature text editable
Signaturtext editierbar

Aktiv: In der Runtime wird ein Dialog zum Editieren des
Signaturtextes geoffnet.

Inaktiv: Der Signaturtext kann in der Runtime nicht
geandert werden.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

EditSignature

Data storage CEL
Datenspeicherung CEL

Eigenschaften fiir die Speicherung der Eintrage der
Chronologischen Ereignisliste (CEL) im Hauptspeicher und
auf der Festplatte.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

GRP_CEL_Mem
Size of the ringpuffer

GroBe des Ringpuffers

Nur verflgbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
GroRe des CEL-Ringpuffers. Bei Uberlauf des Ringpuffers
(cel.bin) werden die Eintrage in das CEL-Archiv (*.cel)
Uibertragen.
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Minimum: 1
Maximum: 32767
Default: 100

Hinweis: Zur Runtime werden eventuell mehr Eintrage als
projektiert angezeigt, da alte Eintrage erst beim
Aktualisieren der Liste aus der CEL entfernt werden.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CELMemCount
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Save CEL data
CEL-Daten speichern

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
Ringpuffer und historische Daten:Alle
CEL-Eintrage (*.cel) werden gespeichert.

Nur Ringpuffer: Nur eine definierte Anzahl von
CEL-Eintragen (cel.bin) wird gespeichert. Die Anzahl wird
Uber die Eigenschaft GroRe des Ringpuffers
definiert.

Default: Auf CE-Geraten wird nur der Ringpuffer (cel.bin)
gespeichert; auf PCs werden auch die historischen Eintrage
(*.cel) gespeichert.

Default: Default

Die Dateien (cel.bin und *.cel) werden im Verzeichnis
\Projektverzeichnis\Computername\Projektname
gespeichert.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CelOnlyStack

Save ringpuffer on change
Ringpuffer bei Wertanderung speichern

Aktiv: Jede Anderung der Daten der Chronologischen
Ereignisliste (CEL) bewirkt auch das Speichern der Daten
(cel.bin).

Hinweis: Damit wird bei jeder Datenanderung auch der
gesamte Ringpuffer gespeichert. Das kann - vor allem bei
Flash Disks - zu erheblicher Systembelastung fiihren.
Inaktiv: Daten der CEL (cel.bin) werden beim Beenden
der Runtime oder beim Ausfiihren der Funktion AML- und
CEL-Ringspeicher speichern gespeichert. Empfiehlt sich vor
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allem bei niedriger Performance. Historische Daten (*.cel)
kénnen unabhédngig von dieser Einstellung bei jeder
Wertdnderung gespeichert werden.

Default: inaktiv

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

SaveCelStack
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Logging

Alarm acknowledgement

Function Set SW

Protokollierung

Allgemeine Eigenschaften fir die Chronologische
Ereignisliste (CEL).

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

GRP_CEL_Common

Alarm-Quittierung

Nur verfligbar bei aktivierter Eigenschaft
Alarmmeldeliste aktiv.

Aktiv: Wird ein Alarm quittiert, erfolgt ein Eintrag in die
Chronologische Ereignisliste (CEL).

Inaktiv: Das Quittieren von Alarmen flihrt zu keinem
Eintrag in der CEL.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

AlarmCELAcknowledge

Funktion SW-Setzen

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.
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Aktiv: Beim erfolgreichen Schreiben von Werten auf die
Hardware erfolgt ein entsprechender Eintrag in der CEL.
Inaktiv: Das erfolgreiche Schreiben von Werten wird in
der CEL nicht protokolliert.

Default: inaktiv

Hinweis: Diese Eigenschaft wirkt sich zur Runtime nur aus,
wenn das Sollwert-Setzen Uber die Funktion Sollwert
absetzen ausgefihrt wird.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

CELPokeAck
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Send recipes

Change recipes

Rezepte absetzen

Nur verfiigbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.

»

Keine Protokollierung: Das Absetzen von
Standard Rezepten und Rezepten des
Rezeptgruppen-Managers (RGM) wird nicht in der
CEL protokolliert.

Rezepte protokollieren: Beim Absetzen
eines Rezepts wird dieses mit dem Namen des

Rezepts in der CEL protokolliert.

Rezepte und Werte protokollieren: Beim
Absetzen eines Rezepts wird dieses in der CEL
protokolliert mit:

e Name des Rezepts

e neuen und alten Werten der Variablen

e Namen der Variablen

Default: keine Protokollierung

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

RecipeWriteToCEL

Rezepte andern

Nur verfligbar bei aktivierter Eigenschaft CEL aktiv.

>

Keine Protokollierung:Das Andernvon
Standard Rezepten und Rezepten des

Rezeptgruppen-Managers (RGM) wird nicht in der
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Alarm groups

Add

Remove
Alarm classes

Add

Remove

CEL protokolliert.

» Rezepte protokollieren:Beim Andern eines
Rezepts wird dieses mit dem Namen des

gednderten Rezepts in der CEL protokolliert.

» Rezepte und Werte protokollieren: Beim
Andern eines Rezepts wird dieses in der CEL

protokolliert mit:
e Name des Rezepts
e neuen und alten Werten der Variablen

e Namen der Variablen

Default: keine Protokollierung

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

RecipeChangeToCEL
Alarm/Ereignis-Gruppen

Flgt die im Eingabefeld eingetragene Zeichenfolge als neue
Alarm/Ereignis-Gruppe hinzu. Hinzufiigen kann auch tber die
Taste Eingabe erfolgen.

Léscht markierte Alarm/Ereignis-Gruppe.
Alarm/Ereignis-Klassen

Fligt die im Eingabefeld eingetragene Zeichenfolge als neue
Alarm/Ereignis-Klasse hinzu. Hinzufiigen kann auch tber die Taste
Eingabe erfolgen.

Loscht markierte Alarm/Ereignis-Klasse.
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Themen

Zzenon

Templates |

In dieser Registerkarte konnen folgende Elemente bearbeitet werden:

» Bilder
» Datentypen
» Farbpaletten

» Reaktionsmatrizen

Wizard

[ ———— s Y m—

Screens Data types

Screen_Template_1 Pharma_1
Screen_Template_2 Pharma_Struc
Screen_Template_3
Screen_Template_4
Screen_Template_New

[ Expon | impon || Dekte | [ Expon | import || Delete |

Palette_0 Pharma_bin
Palette_1 Pharma_num

In der jeweils rechten Liste werden die fir das Element in der aktuellen Konfigurationsdatei
vorhandenen XML-Dateien angezeigt und bearbeitet.




Schaltflachen
Rechte Liste

Export

Import

Delete

Linke Liste

Add

Remove

Templates Il

Funktion

Offnet Dialog zum Exportieren der XML-Dateien, die im Editor iber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden.

Offnet Dialog zum Importieren von XML-Dateien, die im Editor (iber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden. Import erfolgt in den Ordner
$ProgrammData%$\Copa-Data\zenon700\Templates\PharmaWizard

Loscht XML-Dateien, die im Editor tGber den Befeh.| Selektierte XML
exportierten erstellt wurden.

Flgt Vorlagen aus der linken Liste hinzu. Alternativ kann auch ein Doppelklick auf
die Vorlage ausgefiihrt werden.

Das Speichern im aktuellen oder einem neuen Projekt erfolgt in der Registerkarte
Finish (auf Seite 148).

Entfernt Vorlage aus der Liste.

In dieser Registerkarte kénnen folgende Elemente bearbeitet werden:

» Symbole
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Themen

Zzenon

» Reports aus dem Report Generator

flzenon

Symbols Reports

Pharma_2 Report 1
Pharma_3 Reports_Default
Pharma_Bild

(A4 ][ Remove | [ Expor ||.impon ]| Detee | [ s || Remove | [ Export || impon || Detete |

w.ac;lsm] Plojpdpmpen'o;];a:miviuaioo I User groups I caa.uam[ Tommll Templates I | Finish *
!
\

In der jeweils rechten Liste werden die in der aktuellen Konfigurationsdatei fiir das Element
vorhandenen XML-Dateien angezeigt und bearbeitet. Reports werden als XRS-Dateien gespeichert.




Schaltflachen Funktion

Rechte Liste

Export Offnet Dialog zum Export von XML-Dateien, die im Editor iiber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden.

Import Offnet Dialog zum Import von XML-Dateien, die im Editor tiber den Befehl
Selektierte XML exportierten erstellt wurden
C:\\ProgrammData\Copa-Data\zenon700\Templates\Phar
maWizard.

Delete Léscht XML-Dateien, die im Editor tiber den Befehl Selektierte XML
exportierten erstellt wurden.

Linke Liste

Add Flgt Vorlagen aus der linken Liste hinzu. ALternativ kann auch ein
Doppelklick auf die Vorlage ausgefiihrt werden.

Das Speichern im aktuellen oder einem neuen Projekt erfolgt in der
Registerkarte Finish (auf Seite 148).

Remove Entfernt Vorlage aus der Liste.

Finish
In dieser Registerkarte wird:

» die Projektbeschreibung eingetragen
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Themen

Zzenon

» definiert, wie die gednderten Projektierungen gespeichert werden

Save configuration settings

This is my commnet...

Version#55




Parameter

Project description

Author

Manager
Company
Comment

Save configuration settings

Nachrichten-Feld

. in current project

. as new project

. as file

Name

3.5 Project

Wizards fur:

» Projekterstellung (auf Seite 164)

Beschreibung

Angaben zum Projekt, wie in der Registerkarte Settings (auf
Seite 111) definiert. Nur Anzeige, keine Anderung méglich.

Name des Projektanten.
Name des Managers.
Unternehmen.
Kommentar zum Projekt.

Optionen zur Speicherung der im Wizard durchgefiihrten
Anderungen.

Meldungen Uber Erfolg/Misserfolg von Speicheraktionen.

Alle Einstellungen werden in das aktuelle Projekt geladen. Die
Einstellungen im Projekt werden dabei tiberschrieben.

Ein neues Projekt mit den gesetzten Einstellungen und
ausgewadhlten Vorlagen wird erstellt. Ein Projektname muss
vorher ausgewahlt werden.

Eine neue Konfigurationsdatei vom Dateitype *.cof wird
erzeugt. Wird der Name einer bestehenden
Konfigurationsdatei verwendet wird diese liberschrieben.

Achtung: Die erstellten Konfigurationsdateien kénnen nur
mit dem Wizard gelesen, erstellt und gedndert werden.

Name der Konfigurationsdatei.

» den Vergleich von Projektsicherungen (auf Seite 151)

» die Erstellung einer Projektdokumentation (auf Seite 187)

150



3.5.1 Project comparison

Der Wizard ermoglicht den Vergleich von Projektsicherungen. Dabei wird ausgewertet, welche Objekte
und Elemente geldscht, hinzugefligt oder verandert wurden. Das Ergebnis kann als XML-Datei oder als
HTML-Datei gespeichert und angezeigt werden.

VORAUSSETZUNGEN

Der Wizard kann Projektsicherungen einlesen und vergleichen, die:

» als ZIP-Datei gespeichert wurden
» mit aktiver Versionierung erstellt wurden

» mit aktivem XML-Export erstellt wurden
Um Versionierung und XML-Export zu aktivieren:
1. offnen Sie in den Projekteigenschaften den Knoten A11gemein
2. navigieren Sie zum Abschnitt Versionierung
3. aktivieren Sie die Eigenschaft Versionierung aktiv

4. aktivieren Sie die Eigenschaft XML-Export aktiv

TEMPORARE DATEIEN

Wahrend des Vergleichs entpackt der Wizard die Projektsicherungen in den temporaren Ordner
BackUpComparisonWorkingFolder. Dieser wird im Pfad
C:\Users\Public\Documents\zenon Projects\Worspace angelegt. Dieser temporare
Ordner wird beim SchlieBen des Wizards wieder geldscht.

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder dricken Sie die Tastenkombination 21t+F12

2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
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3. wahlen Sie den Ordner Project

4. wabhlen Sie dort Backup Comparison Wizard

New

Wizards:

EX=)
Available wizards

=%, Wizards -

{2 Analyzer [
{2 Export/Import

{3 Language table
=3 Project |
N ccup Comparion Wieard :

Documentation-Wizard
% Project Wizard

& Project-Wizard

{) Screens &Frames

{0 Variables

-3 VBA =

Description
Compare two project backups and get the differences (V. 1)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Welcome

Die Registerkarte welcome informiert tGber Leistung und Nutzung des Wizards.

Backup Comparison Wizard == &o] ]
o0
& Visual Studio
Welcome | Settings | Compare | Documentation

Welcome to the project backup comparison wizard!

This wizard is used for comparing two project backups and to display the found differences such as new, deleted or
changed elements.

With this wizard you can only compare project backups which were created with the following Editor settings

activated: "Versioning active” and "XML export active”

Settings

Select the project backups and the modules, which you want to compare

Compare

The actual comparison between both project backups is caried out here Delete elements are displayed in red
Mew elements are displayed in blue. Changed elements are displayed in green

Documentation

You can save the result either as an XML file or as an HTML file

> Cancel

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf cancel beendet den Wizard.
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Settings

Themen
zenon

In dieser Registerkarte werden die beiden Projektsicherungen ausgewahlt, die verglichen werden sollen,
sowie die zenon Module, die in diesen Vergleich einbezogen werden sollen.

Latest version Older version
Select project modules
Alarms Frames Screens
Allocations Functions Time control
Archiveserver Interlockings Units
Colorpalettes Menus User groups
Commands Symbols Users
Detatypes Reaction matrix Variables
Energy Management System Recipes
Fonts Recipegroup Manager




Parameter

Select project backups

Latest version

Older version

Select project modules

Pfeiltasten

Cancel

Beschreibung

Auswahl der Backup-Dateien.

Neuere Version. Klick auf Schaltflache . .. 06ffnet Datei-Browser
zur Auswabhl einer Projektsicherung.

Hinweis: Projektsicherungen befinden sich standardmaRig im
Ordner
$ProgramData%\COPA-DATA\SQL2008R2\BACKUP\ [Pro
ject], kdnnen aber lber Export in beliebige Ordner abgelegt
werden.

Altere Version. Klick auf Schaltfliche ... 6ffnet Datei-Browser zur
Auswahl einer Projektsicherung.

Auswahl der Module, die verglichen werden sollen.  Auswahl
erfolgt Uber Aktivierung der Checkboxen vor den Modulen.

Diese Einstellungen werden fir jeden Benutzer individuell
gespeichert und sind beim niachsten Offnen des Wizards
wieder verfligbar.

Klick auf Schaltflache wechselt zur vorigen oder nachsten
Registerkarte.

Beendet Wizard.
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Themen
zenon

Compare

In dieser Registerkarte werden die Projektsicherungen auf Basis der ausgewdahlten Module verglichen.

Compare

Module Result Element Parameter Oid New

Navigation

@ Changedelements  © Deleted ol © Newel ") Show only differences
[+ | o |




Parameter Beschreibung

Listenfeld Im Listenfeld werden nach Klick auf die Schaltfliche Compare
die Unterschiede der Projektsicherungen dargestellt.

Inhalte der Spalten:

» Module: Name des Moduls.

» Result: Name des Objekts.

> Element: Anzeige und Beschreibung des Elements.
> Parameter: Name des veranderten Parameters.

> 01d: Bisheriger Wert eines veranderten Parameters.
» New: Neuer Wert eines verdnderten Parameters.

Farbliche Kennzeichnung:

» Dblau:neue Objekte und Elemente

» rot:geléschte Objekte und Elemente

» grun:gednderte Objekte und Elemente

» schwarz:unveridnderte Objekte und Elemente

Navigation Elemente fiir die Navigation in der Liste.

Changed elements Aktiwv:Klick auf vertikale Pfeil-Schaltflache springt zum
vorigen/ndchsten gednderten Element.

Deleted elements Aktiv:Klick auf vertikale Pfeil-Schaltflache springt zum
vorigen/nachsten gel6schten Element.

New elements Aktiv:Klick auf vertikale Pfeil-Schaltflache springt zum
vorigen/nachsten neuen Element.

Show only differences Aktiv:Nach Klick auf die Schaltfliche Compare werden nur
die Unterschiede farblich dargestellt, gleich gebliebene
Elemente werden nicht angezeigt.

Wird diese Option geandert, muss der Vergleich tber Klick auf
Compare neu gestartet werden.

Compare Vergleicht die Projektsicherungen entsprechend der Auswabhl
und zeigt diese im Listenfeld an.

Doppelpfeiltasten vertikal Klick auf Schaltfliche springt zum vorigen/nichsten Modul.
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Pfeiltasten vertikal

Klick auf Schaltflache springt je nach Einstellungen zum
vorigen/nachsten Ergebnis der gleichen Art:

» Changed elements
» Deleted elements

») New elements

Pfeiltasten horizontal

Klick auf Schaltflache wechselt zur vorigen oder nachsten
Registerkarte.

Cancel

Beendet Wizard.

BEISPIEL PROJEKTVERGLEICH:

ALLE OBJEKTE:

Backup Comparison Wizard fol o)==
[ o
& sual Studio
lea I.d oo o Aphcatons 20
Welcome | Seftings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Old New * E
Menus |
Projectsymbols ]
Reactionmaltrices l 3
NET_STATUS .
Recipes
Recipegroupmanag...
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text & Frame 32784 32785
START Element type=Pointer..  MainTicks 1.0000.. 25000 _
START Elementtype=Pointer.. SmallTicks 1.0000.. 50.00(
START Element type=Button... Button_1
Bild0
MENU_DETAIL
ALARM
MENU
Bild 2 1
EVENTS l*
Bild 1 )
TREND - w
‘ m L3 J
Navigation ; .
@ Changed elements Deleted elements New elements Show only differences | Compare
ENES s

Einige Anderungen:

Im Modul Bilder wurde:
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das Bild batch geldscht

im Bild sYSTEM 2 ein Textelement gedndert

im Bild sTART ein Button mit Name Button_1 hinzugefiigt

im Bild ALARM nichts gedndert

NUR UNTERSCHIEDE:

Backup Comparison Wizard

Wizard

oo s |

Visual Studio
Took for Appiications 20

Welcome l Seftings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Old New “ B
Funktion 2 |
Funktion 1
Interlockings l 3
Menus |
Projectsymbols
Reactionmatrices
Recipes
Recipegroupmanag
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text &l Frame 32784 32785
START Elementtype=Pointer.. MainTicks 0000.. 25000
START Element type=Pointer.. SmallTicks 0000.. 50.00(=
START Element type=Button:.  Button_1
Timecontrols
Units
Usergoups 1
Users l ¥
Variables .
bnt - w
‘ m L] |
Navigation
@ Changed elements Deleted elements ) New elements +! Show only differences Compare
ER|ES s

Die Anderungen sind wie im vorigen Screenshot erkennbar.

werden ausgeblendet.

Gleich gebliebene Objekte und Elemente
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Themen

Zzenon

Documentation

In dieser Registerkarte kann das Ergebnis des Projektsicherungsvergleichs als XML-Datei oder
HTML-Datei angezeigt und gespeichert werden.

Settings
@ Create XML ©) Create HTML

Save Path




Themen

Zzenon

Settings Einstellungen fiir Typ der Dokumentation.

Create XML Aktiv: Eine XML-Datei wird erstellt.

Create HTML Aktiv:Eine HTML-Datei wird erstellt.

Save Path Pfad zum Ordner, in dem die Datei gespeichert wird. Nur Anzeige.

Auswahl erfolgt Gber Schaltfliche Compare.

Create documentation Klick auf Schaltfliche:

»  Offnet Datei-Browser: Wihlen Sie hier den Speicherplatz und vergeben

Sie einen Namen fir die Dokumentationsdatei.

»  Die Dokumentation wird im gewtinschten Typ gespeichert und zeigt

diese im Listenfeld an.

Listenfeld Anzeige der Dokumentation.
Pfeiltaste Klick auf Schaltflache wechselt zur vorigen Registerkarte.
Cancel Beendet Wizard.

BEISPIEL XML-DATEI

Anzeige im Wizard:




Themen
zenon

Welcome | SE | m | Documentation

Settings
@ Create XML © Create HTML

Save Path
Clzenon\project_comparisionxm| Create documentation
The d ion was M P

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="test" BackupONE="bu_2_ test.zip" BackupTWO="bu_1_ test.zip">
<New_Items />
- <Deleted_Items> =
- <Item Name="Functions">
<Mame>Funktion 0</Name>
<Element />
</ltam>
- <Item Name="Functions">
<Name>scrMENU </Name>
<Element />
</Item>
- <Item Mame="Functions">
<Mame =Funktion 5</Name =
<Element />
</Ttem=
- <Item Name="Functions">
<Mame >Funktion 4</Name>
<Element /> -

(]

Darstellung als XML-Datei:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="sepp" BackupONE="2011-10-31_08-47-48 sepp.zip" BackupTW0O="2011-10-10_08-07-46 sepp.zip">
- <New_Items>
- <Item Name="Screens">
<Name=Screen 30</Name>
<Element />
<fItem>
- <ltem Name="Screens">
<Name>Screen 18</Namea>
<Element />
</Item=>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 51</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 39</Name>
<Element />
<f/Item>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 1</Namea>
<Element />
</Item>>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 55</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 32</Name>
<Element />




BEISPIEL HTML DATEI

Bei der Erstellung einer HTML-Datei werden im Speicherpfad auch eine XML-Datei und eine XSLT Datei
erstellt. Aus diesen beiden Dateien wird die HTML Datei dynamisch erzeugt:

Walcoma

Settings
Create XML

SavePath

Ciproject_ comparisian e

Backup Comparison Wizard

Sefings | Compars Documantaion

@ Creale HTML

The dacumsentation was created successhully!

Wizard

| conate documentzton |

Project: test

Backup latest: bu_2_ test.zip

Backup old: bu_1_ test.zip

Aufbau der HTML-Datei:

New_Items
Deleted_Items
Functions
Name Element
Funktion 0
sorMENU
Funktion 5
Funktion 4
Funktion 3
Funktion 2
Funktion 1
Screens
Name Element
batch
Variables

Project Name

New items

Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Process overview Button Button_1_1
Alarm Screen

d items

Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Recipes Button Send Recipe
Audit trail

Changed items

Screens

Sereen Name  |Element TypeElement Name|Property Name| From

Te

User Admin Button Logon ] Height [ 40 ]

38

Variables

Variable Name | Property | Property Name| from | Te

Temperature | Lmitl | Limitvalue | 325 | 38

-
e
Parameter
Parameter
Cancel
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3.5.2 Project Wizard

Mit dem Wizard kénnen grundlegende Objekte fiir neue Projekte erstellt werden. Es kénnen
konfiguriert werden:

» Informationen zum Projekt
» Treiber, auch mit Treiber-Variablen
» grafische Einstellungen

» Basis-Bilder mit Symbolen, WPF-Element, AML, CEL, Systeminformationen und einer Ubersicht

der Simulations-Variablen
» Navigation

Im Wizard gednderte Einstellungen werden im Benutzerprofil des Betriebssystems gespeichert und beim
nachsten Offnen durch den gleichen Benutzer wieder geladen.

Der Wizard wird in Englisch ausgefiihrt, die Sprache im Projekt entspricht der des gedffneten zenon

Editors. Dieser Wizard wird beim Anlegen eines neuen Projekts automatisch ausgefiihrt.

Y Info

Wird der Wizard manuell iiber den Wizard-Auswahldialog gestartet wird, dann muss:

» ein leeres Projekt angelegt sein

» das Projekt aktiv sein

Wizard starten

Der Wizard wird automatisch beim Anlegen eines neuen Projekts gestartet. Er kann auch direkt im
Dialog zum Starten der Wizards ausgewahlt werden.

Achtung: Wird der Wizard in einem bestehenden Projekt gestartet, werden vorhandene Objekte
eventuell verandert oder iberschrieben.

Um den Wizard manuell zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder driicken Sie die Tastenkombination a1t+F12
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2. das Auswahlfenster mit den verfiigbaren Wizards 6ffnet sich

3. waihlen Sie den Ordner Project

MNeu @
Wizards:

Verfiigbare Wizards

{2 Export/Import
) Language table
{3 Project

{) Screens &Frames

OK

Beschreibung
Wizards

4. wahlen Sie dort Project Wizard VSTA

New

Wizards:

Ok
Available wizards
BN, Wizards Cancel
+-{7) Analyzer [

1

{2 Export/Import Help
+-{7) Language table

- Project

% Backup Comparison Wizard
Documentation-Wizard
8 Project-Wizard

{) Screens &Frames n

m

Description
This wizard creats a simple Project (V. 1)

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Wenn Sie den Wizard aus einem bestehenden Projekt aus aufrufen, erhalten Sie einen Warnhinweis:

Current project overwrite E3

You try to overwrite a exsisting project! If you continue, some changes
Fi l % may be made. Do you wish to continue anyway?

e [ ™ ]

Mit Klick auf ga bestatigen Sie, dass Sie Veranderungen |lhrer bestehenden Konfiguration akzeptieren.

Welcome

Die Registerkarte welcome informiert tGber Leistung und Nutzung des Wizards.

Project Wizard =N Nl 5|
-
Wizard S
Welcome Project info ‘ Drivers ‘ Graphic settings l Screen selection ‘ Finish

Welcome to the VSTA Project Wizard!

This wizard will automatically create a basic project with vanables, frames, screens and basic functionality, which you
can use as a framework- or demo project. You can configure the design, which special screens and how many vanables
will be created

Project info
Create the general project description and carry out the settings for the project backup, the
versioning and the history of changes

Drivers
Select up to seven drivers

Graphic settings
Select the screen resolution for the project. Additional options allow you to set the graphics
quality, menu location, show/hide Runtime settings ,.and multi-touch options

Screen selection
Select different demo screens or screen types for the project

Finish
Information about the creation process will be displayed on finishing the wizard

‘ > ‘ Overwrite ‘ Close ‘

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr

Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.
Klick auf close beendet den Wizard.

Klick auf overwrite erstellt das Projekt und iberschreibt eventuell bestehende Objekte. Die
Schaltflache wird nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet wird.
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Themen
zenon

Project info

In dieser Registerkarte werden allgemeine Projekteinstellungen vorgenommen sowie Einstellungen fir
Versionierung und Anderungshistorie konfiguriert

Manager
Company
Comment
o Backup settings
Versioning
XML export active
Main version
0
History of changes
Active
Detailling levels

st | Ovenrie |[ o]




Parameter Beschreibung

Author Autor des Projekts.

Manager Zustandiger Manager.
Company Unternehmen.

Comment Kommentar zum Projekt.
Backup settings Einstellungen zur Versionierung.
Versionierung

Versionierung aktiv

Aktiv: Projektversionierung wird verwendet. Jede
Projektsicherung wird mit einer eigenen Versionsnummer
gespeichert.

Inaktiv: keine Versionierung der Projektsicherungen.
Default: inaktiv

Mehr im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

VersionActive

XML export active
XML-Export aktiv

Aktiv: Beijeder Projektsicherung wird eine ZIP-Datei
(Version.zip) eingefligt. Diese enthéalt 24 XML-Dateien mit den
Sicherungen der einzelnen Module.

Hinweis: Bei Mehrplatzfahigen Projekten nur bei lokaler
Sicherung.

Default: inaktiv

Mehr im Online-Handbuch.
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Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

BackupWithXML
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History of changes

Active

Detailing levels

Einstellungen fiir Anderungshistorie.

Anderungshistorie aktiv

Aktiv: Anderungen im Projekt werden mitprotokolliert.
Inaktiv: Anderungen im Projekt werden nicht
mitprotokolliert.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ChangeLogAktiv

Detaillierungsstufe

Nur verfigbar, wenn die Eigenschaft Anderungshistorie
aktiv aktiviert wurde.

Auswahl der Detailstufen aus Dropdownliste.

» Objekt:Eswerden lediglich die Objektnamen der gednderten Objekte
aufgezeichnet. Details zu den gednderten Eigenschaften und deren Werte

scheinen nicht in der Anderungshistorie auf.

» Eigenschaften: Zusatzlich zu den Objektnamen werden die
gedanderten Eigenschaften sowie deren neue Werte in die Historie

aufgenommen.

» Wertanderungen: Diese Einstellung bewirkt den gréRtmdoglichen
Aufzeichnungsgrad. Dabei wird neben dem neuen Wert einer Eigenschaft
auch deren alter Wert gespeichert. Somit ist eine komplette

Riickverfolgung von Anderungen auf Wertebene méglich.

Default: Eigenschaften

Mehr im Online-Handbuch
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Diese Funktion ist flir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

ChangelLogState

Pfeiltasten Navigieren um eine Registerkarte vor oder zuriick.

Overwrite Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene Objekte. Nur
aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet wird.

Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kénnen fiir den aktuellen Benutzer
gespeichert werden.

Drivers

In dieser Registerkarte werden die bendtigten zenon Treiber ausgewahlt.

Project Wizard

LD
Wizard Wl

Drivers | Graphic seftings | Screen selection | Finish

Welcome | Project info

- Siemens
| 3964R-RK512 driver

Applicom driver
BACnet driver Next Generation
CTldnver

- Driver for ESA PCI CIB
Driver for VIPA CE touchpanel

-~ FMS with PC card from Siemens
Hilscher MPI driver
HMI adapter driver

- IEC 60870-5-101_104 driver
IEC 61850 driver

- [EC-62056-21 Driver
PC Adapter - Vipa Green Cable

- PCS807 Profibus DP driver
PCS812 57 connection
PDNet PCI - driver

- 85 H1 driver
85 TCP-IP driver

-~ S7 driver for 57-200
§7 driver Softnet based
57 MPI for Siemens CE terminal
57 TCP-IP driver
S7_MPISA driver

-~ Siclimat X Decos
Siemens S5 PD driver

‘ m b

Driver information

Description <
Drniver for 57 TCP/IP connection via standard network card without
additional software. The driver supports Simatic PDiag. =
(www.siemens.com)

Supported PLC types:
Siemens S7 200. 300 and 400 or VIPA 200V, 300V, 300S and 5005

Supported connection types:
Ethemet

Supported communication protocols:
TCP/IP - RFC1006

The driver is available for the following operating systems: -

Driver name

S7TCPP| Remave
MName Description File name

[¥] Create screen with driver statistic variables

Overwrite Close
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Parameter

Treiberliste

Driver information

Driver name

Add

Remove

Liste anzulegender Treiber

Create screen with driver
statistic variables

Pfeiltasten

Beschreibung

Liste der zenon Treiber. Auswahl erfolgt durch Klick auf den
Treiber.

Anzeige der Informationen zum ausgewahlten Treiber.

Name des Treibers, wie er im Projekt aufscheinen soll. Freie
Texteingabe.

Bezeichnung

Eindeutige Bezeichnung des Treibers.

zenon identifiziert den Treiber Giber diesen Namen und
nicht Gber den Dateinamen. So ist es moglich, den gleichen
Treiber mehrmals zu laden. Das ist z.B. bei seriellen
Treibern notwendig, wenn sie auf gleiche Steuerungstypen
an verschiedenen seriellen Schnittstellen zugreifen missen.
Achtung: Diese Eigenschaft steht fur die
Sprachumschaltung nicht zur Verfligung.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und
im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt
anzusprechen:

Name

Fligt den ausgewahlten Treiber zur Liste der anzulegenden
Treiber hinzu.

Loscht den ausgewdhlten Treiber aus der Liste der anzulegenden
Treiber.

Liste der anzulegenden Treiber mit Name, Beschreibung und
Dateiname.

Aktiv: Flr jeden Treiber wird ein Bild mit
Treiber-Variablen erstellt.

Navigieren um eine Registerkarte vor oder zurtick.
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Overwrite

Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene Objekte.

Nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet wird.

Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kénnen fiir den aktuellen
Benutzer gespeichert werden.
Graphic settings

In dieser Registerkarte werden die AUfl6sung sowie Einstellungen fiir Runtime und Touchscreens

konfiguriert.

General project settings

Runtime settings

/| Alarm status line active

[¥] Driver invisible

Touch operation

[T] Multi-Touch Automatic keyboard

(][]

Project Wizard fo o)==
W- d Visualstudio
Welcome | Projectinfo | Drivers Graphic seftings | Screen selection | Finish

Current primary monitor size 1680 x 1050

Screen resolution 1280 x 1024 -
Runtime title Title with system. maximize and minimize buttons -
Graphics quality Windows enhanced -
Menu position Bottom -

¥| Cursor visible Create keyboard screen

Keyboard size [%] 100

Overwrite | Cloze
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Parameter

General project settings

Current primary
monitor size

Screen resolution

Runtime title

Graphics quality

Beschreibung

Allgemeine grafische Einstellungen fiir das Projekt.

Anzeige der aktuellen Bildschirmauflésung. Bei Mehrmonitor-Systemen
wird die Auflésung des Hauptbildschirms angezeigt.

Auswahl der gewiinschten Bildschirmaufldsung aus Dropdownliste.

Treiber unsichtbar

Aktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der Windows
Taskleiste nicht angezeigt.

Inaktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der
Windows Taskleiste angezeigt.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Driverlnvisible

Grafikqualitat

Einstellung fir Qualitat der Grafikdarstellung.

DirectX ermoglicht eine hohere Qualitadt als Windows Basis
oder Windows Erweitert. DirectX Darstellung wird nur in der
Runtime unterstitzt. Prinzipiell ist bei Verwendung von DirectX die
Einstellung DirectX Hardware zu bevorzugen und DirectX
Software nur zu verwenden, wenn unbedingt notig.

Mogliche Auswabhl:

Windows Basis: Grundlegende Grafikeigenschaften. Fir
ressourcenschwache Hardware empfohlen.

Windows Erweitert: Stellt verbesserte Funktionen fir die
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grafische Darstellung zur Verfligung, bendtigt mehr Ressourcen.

DirectX Software: Grafikberechnung wird von der CPU
erledigt und kann zu hoher CPU Auslastung fiihren.

DirectX Hardware: Ein Teil der Grafikberechnungen wird auf
die Grafikkarte ausgelagert. Unterstitzt das System die Einstellung
nicht, wird automatisch auf DirectX Software umgeschaltet.

Default: Windows Erweitert

Achtung: Windows Erweitert und DirectX stehen unter
Windows CE nicht zur Verfligung. DirectX kann fir OCX nicht
verwendet werden.

Hinweise:

Beim Umschalten des Modus wahrend der Projektierung kann es
zu geringfligigen Pixelabweichungen kommen. Die Eigenschaft
sollte daher vor dem Erstellen von Bildern gesetzt werden.

Beim Aktivieren von Windows Basis werden fir alle
Linienarten, die eine Linienbreite [Pixel] >1verwenden,
samtliche Linientypen wieder auf durchgehende Linie
gesetzt.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

UseGDlplus
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Menu position

Runtime settings

Alarm status active

Driver invisible

Auswahl der Menuposition aus Dropdownliste.

Einstellungen fiir die Runtime.

Statuszeile aktiv

Nur verfligbar bei aktivierter Eigenschaft Alarmmeldeliste
aktiwv.

Aktiv: Sobald ein Alarm auftritt, wird zur Runtime am oberen
Bildschirmrand eine rote Statuszeile mit der Alarminformation
angezeigt. In dieser Statuszeile kann der Alarm auch durch einen
Doppelklick mit der rechten Maustaste quittiert werden, wenn der
angemeldete Benutzer Gber die entsprechenden Rechte verfiigt.
Inaktiv: Keine Statuszeile wird angezeigt.

Default: aktiv

Achtung Mehrprojektverwaltung: Einstellung im
Integrationsprojekt definiert Verhalten fiir Unterprojekte,
unabhdngig von der Einstellung der Unterprojekte. Zur Runtime wird

immer die Alarmstatuszeile des obersten Projekts verwendet.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

AlarmStatusActive

Hinweis: Dieser Wizard aktiviert automatisch die Eigenschaft
Alarmmeldeliste aktiwv.

Treiber unsichtbar

Aktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der Windows
Taskleiste nicht angezeigt.

Inaktiv: Gestartete Treiber werden zur Runtime in der
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Windows Taskleiste angezeigt.
Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Driverlnvisible
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Touch operation Einstellungen fiir Touch-Bedienung

Multi-Touch
Multi-Touch aktiwv

Aktiv: Multi-Touch kann verwendet werden. Flicks (kurze
Wischbewegungen) und Rechtsklick (antippen und halten) werden
deaktiviert.

Voraussetzungen: Alle entsprechenden Treiber und Gerét sind
vorhanden. Das Gerat muss verbunden und eingeschaltet sein.

Mehr im Online-Handbuch.

Diese Funktion ist fiir die zenon APl (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

MultiTouch

Mauszeiger visible
Cursor sichtbar

Aktiv: Der Cursorin der Runtime ist sichtbar.

Inaktiv: Der Cursorin der Runtime ist unsichtbar. Bei
Projekten mit Touchscreen kann die Darstellung des Cursors als
storend empfunden und mit dieser Eigenschaft ausgeschaltet
werden.

Default: aktiv.

ACHTUNG: Diese Funktionalitdt funktioniert nur bei Elementen
des Leitsystems (Bilder, Elemente, ..) nicht aber bei Windows
Standard-Elementen (Titelzeilen, Menls, Scrollbalken, ...). Dazu
muss der Cursor direkt im Betriebssystem deaktiviert werden.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

CursorVisible
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Automatic keyboard
Automatisches Keyboard

Flr Projekte mit Touchscreen.

Aktiv: Es wird automatisch ein Keyboard Fenster aufgeschaltet,
wenn eine Eingabe notwendig ist (z.B: beim Sollwert setzen oder
einloggen).

Inaktiv: Kein Keyboard Fenster wird geoffnet.

Default: inaktiv.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Touchscreen
Create keyboard Aktiv: Erstellt DIALOGKRD fiir alphanumerische Eingaben und
screen SETVALUEKBD flr numerische Eingaben. Details siehe Kapitel Bild vom

Typ Keyboard anlegen. Damit diese zur Runtime verwendet werden
kénnen, muss die Option Automatic Keyboard aktivsein.

Keybooard size (%)

Keyboard GroBe [%]

Definiert, in welcher GréRe in Prozent — ausgehend von der
OriginalgroRRe — das automatische Keyboard in der Runtime
dargestellt werden soll.

Minimum: 50 %

Maximum: 300 %

Default: 100 %

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fur die zenon API (mit Klassenname) und im
XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

KeyboardSize

Pfeiltasten Navigieren um eine Registerkarte vor oder zuriick.
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Overwrite Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene Objekte. Nur
aktiv, wenn die Registerkarte Finish gedffnet wird.

Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kénnen fiir den aktuellen Benutzer
gespeichert werden.

Screen selection

In dieser Registerkarte kénnen Bilder ausgewahlt werden, die im Projekt angelegt werden sollen.

Achtung: Die Bildumschaltfunktionen auf die ausgewdhlten Bilder werden mit den

Standardeinstellungen konfiguriert. Es werden keine speziellen Einstellungen wie Filter, Variablen usw.

vorgenommen.
Project Wizard === R~
-
Wizard e
Welcome | Projectinfo | Drivers | Graphic settings | Screen selection Finish
Screen types Demo project
-« Width Height 7] Create demo screens
= Template Demo pages
P 7| Alarm message list
+- Scada 1920 7| Ch " i list
+ Touch ronalogic event lis
/| System information
Add Remaove
Sereen name Secreentypes  Height Width
I 4 | | > ‘ Overwrite Close
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Parameter Beschreibung

Screen types Konfiguration der Bilder.
Auswahlfeld Auswahl des Bildtyps aus der Dropdownliste.
Liste Schablonen (Template) Auswahl der Schablone fiir das Bild. GroRe und Vorschau

werden angezeigt.
Width Breite des Bildes.

Nur Anzeige,
Height Hohe des Bildes.

Nur Anzeige,

Vorschau Vorschau des ausgewahlten Bildtyps mit der
ausgewahlten Schablone. Standard wird leer
angezeigt.

Eingabefeld Name Freie Benennung des Bildnamens.

Add Fugt Bild mit ausgewahltem Namen zur Liste der

Bilder hinzu.

Remove Entfernt ausgewahltes Bild aus Liste der Bilder.
Liste Bilder Listet alle konfigurierten Bilder mit Name, Bildtyp und
Grole auf.

Es kdnnen maximal 14 Bilder angelegt werden.
Demo project Einstellungen fiir ein Beispielprojekt.

Create demo screens Aktiv: Es werden beispielhafte Bilder fir die
Projektierung erstellt. Auswahl der Demo-Bilder:

»  Demo pages: Beispielseiten (wird immer erstellt)
> Alarm message list: AML
»  Chronologic event list: CEL

> System information: Seiten mit Systeminformationen,

Anzahl abgangig von der Auflosung
Pfeiltasten Navigieren um eine Registerkarte vor oder zuriick.

Overwrite Erstellt Projekt und Gberschreibt eventuell vorhandene
Objekte. Nur aktiv, wenn die Registerkarte Finish
geoffnet wird.
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Themen

Zzenon

Close Beendet den Wizard.
Die vorgenommen Anderungen kénnen fiir den aktuellen
Benutzer gespeichert werden.

BEISPIELKONFIGURATION

| w Screen selection

Screen types Demo project
Repon Viewer »  Width 1024 Height 768 Create demo screens
— (7] Demo pages
& Tomplaio = e _
- Scada 1024 _— V] Alarm list
@- Scada 1920 b .- ! '*39599. _
= Touch Chronalogic event list
- Standard System information
i~ Standard

-_—

-
i Add i Remove
Screen name Screentypes  Height Width
Repor Viewer Touch 33 768 1024

La]l>] | Ovnwie [ closs ]




Finish

In dieser Registerkarte wird das Projekt erstellt.

Project Wizard =Sy~~~

@@
Wizard

Vniual$tud’o
Welcome \ Project info ‘ Drivers | Graphic setiings | Screen selection Finish

‘ < ‘ ‘ Overarite Close

Klick auf die Schaltflaiche overwrite erstellt das Projekt entsprechend den Einstellungen in den anderen
Registerkarten. Eventuell bereits vorhandene Objekte werden dabei Gberschrieben. Der Wizard bleibt
fir weitere Konfigurationen gedffnet. Um den Wizard zu beenden, klicken Sie auf close.

Beispiel zur Runtime

In der Folge sehen Sie zwei Beispiele, wie sich Ihre Eingaben im Wizard auf die Darstellung zur Runtime
auswirken.

» Beispiel 1: (auf Seite 184) Mit aktiver Option Create demo screens (auf Seite 180).

» Beispiel 2 (auf Seite 186): Ohne Beispielbilder.
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Mit Demo-Bilder

Startseite:

Navigation:

SIMUL Viariable Information
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Zzenon

Report Viewer:

- _— e R
ALARM

T —— .
.
AML:
::.._..: ;:h — — e R
—
——
[
——
CEL:
.-T:----: h;"""'h S = - o

SystemInfo_1 ( je Bildschirmauflosung 1-3 Bilder):




Systeminfo_2 (1280x1024):

Ohne Demo-Bilder

Startseite:

This project was created by the Project Wizard,
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Navigation:

= —

This created by the Project Wizard

3.5.3 Dokumentation-Wizard

Dieser Wizard fiihrt Sie durch die Schritte, die n6tig sind, um ein HTML-Dokument des aktiven Projektes
zu erstellen.

Es kann definiert werden, welche Module im Dokument inkludiert werden sein sollen und welche nicht.

Der Wizard ist veranderbar.

3.6 Variables

Wizards fir Variablen.

3.6.1 Variable creation wizard

Dieser Wizard dient zum schnellen Anlegen von vielen Variablen.

& Achtung

Dieser Wizard unterstiitzt kein Verteiltes Engineering und ist bei Multiuser-Projekten

nicht anwendbar.
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3.6.2 Driver Simulation

Der Wizard erstellt fir jeden Treiber im zenon Projekt, fiir den ein Treibersimulationsprojekt angelegt

ist, ein eigenes straton Programm. Dieses straton Programm simuliert fiir alle Variablenpaare des
Treibers, auf die eine Substituierungsregel zutrifft, eine Direktzuweisung von Befehlsvariable auf

Ruckmeldevariable.

BEISPIEL

» zenon Variablen:
e Test CO:USINT
e Test_RV:USINT
o Switch_CO: USINT
e Switch_RV: LREAL

» Regel fiir Substituierung:
e *x CO -> * RV

» Ergebnis in straton:

¥ P HE%e ARG B RA
Viorkspace SiA_PROGRAM *

J IECH50_MyT estDr S 7 Naon Tyoe

i Diver Sescbation . ] SIM_PROGRAM
] SIM_PROGRAM bini B0OL

3 Gughic 0ld_Test_CO LREAL
2 Progams = Old_Switch CO LREAL
3 Recpe “ @3 Global variables
2 Signals = Test_CO LREAL
3 Soht Secpn a Test RV LREAL
3 Sew M_Test_RV LREAL
3 Sting Tobles M_Test_CO LREAL
& Faeddtun Configurations R_Test_RV LREAL
%3 Birvdng Corfiguasion Switch_RV USINT
© Prolie: Switch_CO LREAL
48 vo: mw_RV 800L
39 Global defres {d RETAN vanablos
£} Varisties
B Types

Wizard starten

Um den Wizard zu starten:

1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...

oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12

- Ay
3 Advarced
) Aot

2 A

2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich

3. wabhlen Sie den Ordner variables
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4. wahlen Sie dort Driver Simulation Wizard

New

Wizards:

Available wizards
BN, Wizards
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
{3 Language table
{3 Project
(-3 Sereens &Frames
Bl Variables
Eif-l Driver Simulation Wizard

a Variable creation wizard
- VBA
[-C) Wizard VSTA

Description

Create straton source code of existing "programmed driver simulation™
projects automatically (V. 1)

OK

Cancel

it |

Help

5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Willkommensseite
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Welcome

Die Registerkarte welcome informiert tGber Leistung und Nutzung des Wizards.

Driver Simulation Wizard VSTA

Wizard

[E=SRCR =]

or Appbcanons 2.0

i Visual Studio

Welcome Seftings
Welcome to the Driver Simulation Wizard!
compiles this straton project.

Settings

the active project

Rebuild

[>]

Rebuild

A rebuild of all "programmed simulation projects” of the project can be executed manually.

This wizard can be used to create a "driver simulation straton program” automatically. The wizard uses
the defined replace patterns, creates the source code of the programmed simulation straton project and

Define general settings and the replacement patterns for each "programmed simulation project” of

|' Close

Die Navigation durch den Wizard erfolgt Gber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt flr

Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf close beendet den Wizard.
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Settings

In dieser Registerkarte werden die Substituierungsregeln erstellt.

Welcome I Settings | Rebuild |

Define the replacement pattern for all "programmed simulation projects” of
the active project

[¥] Execute wizard when compiling zenon project

Drivers with simulation project Replacement pattern
COMMAND Variable RESPONSE Variable

>

[ Aga | [ Mosty | [ Remove |

) 2l [ome |

Execute wizard when Aktiv:Sobaldin zenon die Aktion Runtime-Dateien
compiling straton project | erzeugen ausgefiihrt wird, wird auch der Wizard ausgefiihrt.

Hinweis: Die Logik zum Erstellen des straton Projekts l3uft
im Hintergrund. Die Oberflache des Wizards wird nicht
aufgeschaltet.




Drivers with simulation project

Listet alle Treiber des derzeit im zenon Editor aktiven zenon

Projekts auf, fur die ein Treibersimulationsprojekt angelegt wurde.

Wird in dieser Liste ein Treiber ausgewahlt, werden im Bereich
Replacement pattern die fiir diesen Treiber definierten
Substituierungsregeln angezeigt.

Replacement pattern

Substituierungsregeln.

COMMAND Variable

Befehlsvariable.

Es ist maximal eine Wildcard (*) erlaubt.

RESPONSE Variable

Riickmeldevariable.

Es ist maximal eine Wildcard (*) erlaubt.

Add Fiigt Regel zur Liste der Regeln hinzu.
Modify Ermoglicht Anderung der ausgewihlten Regel.
Remove

Entfernt ausgewahlte Regel aus der Liste der Regeln.

Liste der Regeln

Listet definierte Regeln auf.

Pfeiltasten

Schalten zur vorherigen bzw. folgenden Registerkarte.

Close

SchlieRt Wizard.

Werden Regeln gedndert, wird beim Beenden des Dialogs die Neuerstellung des Simulationsprojekts
angeboten. Dazu wird ein Dialog aufgeschaltet:

% Replacement pattern are modified. Do you want to rebuild all "driver

Y simulation projects"?

Hinweis: Bestitigen Sie diesen Dialog mit ga, wenn fiir einen Treiber alle Substituierungsregeln
geléscht werden. Simulationsprojekte ohne Substituierungsregeln werden beim automatischen
Erzeugen der Runtime-Dateien in zenon nicht beachtet.
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Rebuild

Auf dieser Registerkarte kann ein Rebuild aller straton Simulationsprojekte angestoRen werden.

Welcome l Settings Rebuild

Manual rebuild of "driver simulation projects”

You can manually rebuild the “programmed driver simulation projects” for all drivers in the active project

duration: 0,000s

compile straton project
duration: 3.308s

delete unnecessarry files
duration: 0.000s

create project zip file
duration: 0,016s

delete temporary working directory
duration: 0,016s

[La] [ Close

Klick auf die Schaltfliche Rebuild startet das Neuerstellen der Treibersimulationsprojekte fiir alle
entsprechenden Treiber im Projekt.

3.6.3  |IEC850 Driver Configuration

Das Add-on IEC850 Driver Configuration ermaoglicht es, bereits in SCL Dateien vorhandene IEDs
auszulesen und damit Verbindungen im IEC850 Treiber anzulegen.

g Lizenzinformation

Um das Add-on nutzen kénnen muss die zenon Energy Edition lizenziert sein.
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Add-on starten

Um den Wizard zu starten:
1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...
oder driicken Sie die Tastenkombination A1t+F12
2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
3. wahlen Sie den Ordner variables
4. wabhlen Sie dort IEC850 Driver Configuration
5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Seite Configuration

Configuration

In dieser Registerkarte erfolgt die Konfiguration der IEC850 Treiber. Voraussetzungen:

» eine SCL-Datei (*.scl, *.icd, *.cid, *.scd, *.ssd) muss vorhanden sein
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Zzenon

» |EC850 Treiber miissen in zenon vorhanden sein oder im Add-on angelegt werden

Project name: 720
B IEC 61850
- 1_192.168.0.55_Serverl




Parameter Beschreibung

File selection Auswahl der SCL-Datei. Klick auf die Schaltflache . .. 6ffnet den
Dateiauswahldialog.

Treeview Baumansicht fiir zur Verfliigung stehende Verbindungen und Treiber.
File name Anzeige der gewihlten SCL-Datei.

Project name Anzeige des zenon Projekts, fiir das Treiber konfiguriert werden.

Liste Verbindungen Listet alle in der SCL-Datei enthaltenen Verbindungen auf.

Liste Treiber Listet alle im Projekt und im Add-on angelegten IEC850 Treiber mit deren

Verbindungen auf. Treiber kdnnen Gber das Kontextmeni hinzugefiigt und
geloscht werden. Verbindungen werden per Drag&Drop zugewiesen und
kénnen Giber das Kontextmeni geléscht werden.

Hinweis: Bereits in zenon angelegte Treiber konnen um Verbindungen
erweitert werden. In zenon bereits bestehende Verbindungen oder
Treiber kdnnen nicht geldscht werden.

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.

Cancel Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.

TREIBER KONFIGURIEREN

Um Treiber zu konfigurieren:

1. Wahlen Sie die gewiinschte SCL-Datei aus.
2. Legen Sie bei Bedarf neue Treiber an.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Verbindung.
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Ziehen Sie die Verbindung per Drag&Drop auf den gewilinschten Treiber.
IEC850 driver configuration n
Configuration

File selection 0K

KEMA.icd Cancel
Treeview

File name: KEMA icd Project name: 720

----- 192.168.2.100_GEDevice = |EC 61850

92.168.2.101_REC316
92.168.2.102_C264P

12_192.168.2.100_GEDevice

IEC 61850 A
- IEC 61850 B

. .1_192.168.2.101_REC316
. |EC 61850 driver

5.

6.

7.

Bearbeiten Sie bei Bedarf die Netzadresse der Verbindung.
Konfigurieren Sie alle bendtigten Treiber und Verbindungen.

Beenden Sie das Add-on mit Klick auf die Schaltflache OK.

TREIBER HINZUFUGEN

Um einen Treiber hinzuzufiigen:

1.

Wahlen Sie im Kontextmenu der Treiberliste den Befehl New Driver.
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2. Der Dialog zum Anlegen eines Treibers wird gedffnet.

Add driver B

Settings
Driver oK
Mot allowed: <>:"\ /|7 Cancel

MName: |IEC 61850 driver

3. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen.

b

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf ok
5. Der Treiber wird in der Liste angezeigt.

6. Beim SchlieRen des Add-ons mit Klick auf ok wird der Treiber in zenon angelegt.

TREIBER LOSCHEN
Um einen Treiber zu l6schen:
1. Markieren Sie den gewiinschten Treiber.
2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl belete driver.

3. Der Treiber wird ohne Riickfrage geldscht.

Hinweis: Es kénnen nur Treiber geldscht werden, die noch nicht in zenon angelegt wurden.

NETZADRESSE BEARBEITEN:

Um eine Netzadresse anzupassen:

1. Markieren Sie die gewlinschte Netzadresse beim Treiber in der Treiberliste.

2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Edit net adress.
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3. Der Dialog zum Vergeben einer Netzadresse wird gedffnet.

Set net adress n
Settings
Net Adress oK
Allowed: 1-999 Cancel

Value: |1

4. Vergeben Sie einen Wert.
5. Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf ok.

6. Beim SchlieRen des Add-ons mit Klick auf ok wird die neue Netzadresse der Verbindung in

zenon zugewiesen.

Hinweis: Es kdnnen nur Netzadressen bearbeitet werden, die noch nicht in zenon angelegt wurden.

VERBINDUNG LOSCHEN

Um eine Verbindung zu l6schen:

1. Markieren Sie die gewiinschte Verbindung beim Treiber in der Treiberliste.
2. Waibhlen Sie im Kontextmeni den Befehl pelete connection.

3. Die Verbindung wird geldscht.

Hinweis: Es kdnnen nur Verbindungen geléscht werden, die noch nicht in zenon angelegt wurden.

TREIBER-KONFIGURATION IN PROJEKT UBERNEHMEN

Um die neue Konfiguration zu tibernehmen, klicken Sie auf die Schaltflache OK.

» Die Konfiguration wird Gberprift.
Sollten Treiber ohne Verbindungen vorhanden sein, erfolgt ein Hinweis.

Attention

The configuration contains drivers without connections assigned to
! % them!

Cancel: reconfigure.

Ok: use current configuration.

199



4. Wizards erstellen und adaptieren

Wizards sind gewohnliche Formulare, die bestimmte Funktionen im Code-Teil beinhalten. Dadurch

>

>

>

Neue Treiber werden in zenon angelegt.

Neue Verbindungen werden in zenon angelegt.

Das Ergebnis wird in einem Ausgabefenster angezeigt.

Started: 19.12.2013 10:33:21
User:
10:33 Driver: IEC 61850 A created

10:33 Driver: IEC 61850 A, connection added : GEDevice

10:33 Driver: IEC 61850 B created

10:33 Driver: IEC 61850 B, connection added : REC316

10:33 Driver: IEC 61850 C created
Finished: 19.12.2013 10:33:22

0K

werden die Formulare als zenon Wizard erkannt.

Neu

Wizards:

Verfiigbare Wizards

BN, Wizards

E:' Analyzer
[+ Export/Import
(-3 Language table

% Backup Comparison Wizard
& Documentation-Wizard

b Froect izard]

& Project-Wizard

-2} Screens & Frames

+-{7) Variables

[-{3) VBA

m

Beschreibung

This wizard creats a simple Project (V. 1)

o]

Abbrechen

Al

Hilfe
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Die mit zenon ausgelieferten Wizards kdnnen als Grundlage fiir eigene Wizards dienen.

Eigene Wizards kénnen in eigenen Ordnern abgelegt werden. Alle nétigen Informationen missen in die Datei
wizards.ini (auf Seite 210) eingetragen werden. Diese kann beim Aktualisieren (auf Seite 206) der Wizards
mit eingebunden werden.

VBA UND VSTA WIZARDS

Um Wizards zu erstellen sind fiir VBA und VSTA (auf Seite 203) folgende Angaben notig:

» Name

» Beschreibung

» Kategorie

» Anzeige im Dialog

» Versionsnummer

Diese Funktionen werden von zenon ausgelesen, um Formulare als Wizards zu identifizieren und um die
entsprechenden Informationen im Wizard-Dialog anzuzeigen.

Dewr Demo-Wizard bietet eine leere Vorlage, die individuell angepasst werden kann. Details zum
Erstellen von VSTA-Wizards lesen Sie im Abschnitt Details VSTA-Wizards (auf Seite 203).

NAME
Gibt den Wizard-Namen an, wie er im Dialog fiir die Wizards angezeigt wird.

Beispiel: Project Wizard VSTA

VBA VSTA (auf Seite 203)
Public Function GetWizardName () As String GetWizardName (Type String)
GetWizardName = "Project-Wizard"

End Function

BESCHREIBUNG
Enthalt die Beschreibung des Wizards, wie sie im Bereich "Beschreibung" des Dialogs angezeigt wird.

Beispiel: This wizard creates a simple zenon Project (V.1)

VBA VSTA (auf Seite 203)

Public Function GetWizardInfo() As String GetWizardInfo (Type String)
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Wizards erstellen und adaptieren

Zzenon

GetWizardInfo = "Wizard for creation of a
project"

End Function

KATEGORIE
Gibt die Kategorie an, in die der Wizard eingeordnet wird.
Zum Beispiel: Project

Hinweis: Bestehende Kategorien kbnnen verwendet werden. VBA- und VSTA-Wizards kénnen in die die gleiche
Kategorie eingeordnet werden.

Public Function GetWizardCategory () As String GetWizardCategory (Type string)

GetWizardCategory = "Project"

End Function

ANZEIGE IM DIALOG

Bestimmt, ob der Wizard im Dialog angezeigt wird oder nicht. Damit kann ein Wizard ausgeblendet werden, ohne
dass alle Funktionen geléscht oder aus dem Add-in entfernt werden missen:

= true: wird angezeigt

= false: wird ausgeblendet

Public Function IsZenOnWizard() As Boolean IsZenOnWizard (Type bool)

IsZenOnWizard = True

End Function

VERSIONSNUMMER

Gibt die Versionsnummer aus, die bei der Beschreibung angezeigt wird. Sie wird benoétigt, um das
Aktualisieren der Wizards zu managen.

Beispiel: (v.1)

Hinweis: Innerhalb einer Wizard class diirfen keine Funktionen mit gleichem Namen enthalten sein.
Das gilt auch, wenn sie unterschiedliche Parameter zuriickmelden.

Public Function GetWizardVersion() As Integer | GetWizardVersion (Type int)




GetWizardVersion = 6

End Function

4.1 Details VSTA-Wizard

VSTA WIZARD

#region Wizard Identification

/// <summary>

/// This Static method returns the name of the wizard,
/// which will be displayed in the wizard-tree.

/// </summary>

/// <returns></returns>

static public string GetWizardName()

{
string strValue = "Name of the wizard";
return strValue;

/// <summary>

/// This Static method returns the description of the wizard,

/// which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

/// </summary>/// <returns></returns>

static public string GetWizardInfo()

{
string strValue = "A more detailed description of the wizard.";
return strValue;

}

/// <summary>

/// This static method returns the category name of the wizard,
/// which will be used as node-name in the wizards-tree.

/// </summary>

/// <returns></returns>

static public string GetWizardCategory()
{

string strValue = "Wizard category";
return strValue;
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/// <summary>
/// This static method returns a bool which can be used to "switch" the

/// on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree).

/// </summary>
/// <returns></returns>

static public bool IsZenOnWizard()
{

bool bValue=true;
} return bValue;

/// <summary>

/// This static method returns the version of the wizard.
/// Indicated at the bottom of the wizard-dialog.

/// </summary>

/// <returns>wizard version</returns>

static public int GetWizardVersion()
{

int nValue = 1;

return nValue;

/// <summary>

/// This method is called when the wizard has been selected in the
/// wizard dialog and confirmed with "OK".

/// </summary>

public void StartWizard()
{

this.Show();
1

#endregion

VB.NET

'This shared method returns the name of the wizard,

'which will be displayed in the wizard-tree.

Public Shared Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Name of the wizard"
End Function

'This shared method returns the description of the wizard,
'which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

wizard
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Public Shared Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "A more detailed description of the wizard."

End Function

'This shared method returns the category name of the wizard,
'which will be used as node-name in the wizards-tree.

Public Shared Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "Wizard category"
End Function
'This shared method returns a bool which can be used to "switch" the wizard

'on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree)

Public Shared Function IsZenOnWizard() As Boolean
IsZenOnWizard = True

End Function

'This shared method returns the version of the wizard.
'Indicated at the bottom of the wizard-dialog.

Public Shared Function GetWizardVersion() As Integer
GetWizardVersion = 1

End Function

'This method is called when the wizard has been selected in the
'wizard dialog and confirmed with "OK".

Public Sub StartWizard()
Me . Show ()
End Sub

C# WORKSPACE

Damit der Editor dynamisch eine Instanz der VSTA-Class erstellen kann, muss eine zusatzliche Funktion
zum "Default" Workspace Code hinzugefiigt werden. Dieses Code-Segment muss vorhanden sein, damit
der Wizard nach Auswahl im Dialog angezeigt wird. Dieses Code-Segment sollte nicht modifiziert
werden!

#region Wizard

/// <summary>

/// This Routine Enables the Dynamic creation of VSTA-Wizards.
/// </summary>

/// <param name="strClassname"></param>

public void StartWizard(string strClassname)

{

//Retrieve the ClassType by its Typename:
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Type t = Type.GetType (strClassname) ;
if(t!=null)
{
//Since the ClassType has been found, let's create it.

//The wizard from ClassType %$strClassname$ is required
//to have a Constructor with ZenWorkspace Parameter!

object[] Params = new object[] { this.ZenWorkspace };
object Wizard = Activator.Createlnstance(t, Params);
if (Wizard !'= null)
{
t.InvokeMember ("StartWizard", BindingFlags.Public | BindingFlags.Instance |
BindingFlags.InvokeMethod, null, Wizard, null);
}

}

#endregion

And for the VB.Net workspace like this:
'This Routine Enables the Dynamic creation of VSTA-Wizards,
'and should not be modified or removed!

Public Sub StartWizard(ByVal strClassname As String)
Dim obClassType As Type
Dim obWizard As Object
Dim obParams (0) As Object
obClassType = Type.GetType (strClassname)
If (Not obClassType Is Nothing) Then
obParams (0) = Me.ZenWorkspace
obWizard = Activator.CreateInstance (obClassType, obParams)
If (Not obWizard Is Nothing) Then
obClassType.InvokeMember ("StartWizard",
System.Reflection.BindingFlags.Public Or System.Reflection.BindingFlags.Instance Or
ystem.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, obWizard, Nothing, Nothing)
End If
End If
End Sub

5. Wizards aktualisieren

Bei der Installation eines Servicepacks von zenon  wird automatisch das Aktualisieren der Wizards
angeboten.

206



Wizards aktualisieren

Zzenon

Bestehende Wizards werden vom Setup nicht tGberschrieben. Daher kann es erforderlich sein, dass
Wizards manuell importiert und aktualisiert werden.

UPDATE ANFORDERN

Ein Update kann jederzeit auch manuell Gber den Eintrag wizards aktualisieren in der Dropdownliste
Datei angestof’en werden.

‘wizards akiualisieren baw. impartieren
Beei der Installation wurden neue/geanderte Wizards instaliert. Damit Sie diese rutzen konnen, miissen Sie diese imporbieren und dabei
eventuel bestehende \Wizards durch die neuen ersetzen.
Mit desem Mechanismus kinnen Sie auch eigene Wizards updaten. Dazu midssen Sie ein Wizard Update Konfigurationsdatei erstellen. Eine
Arleitung dazu finden Sie in der oniine Hie,
Untenztehend finden Sie sine Liste mit allen newen/geanderten Wizards. Bitte selektieren Sie jene, die Sie updaten mochten,
Achtungl Die bestehenden Wizards werden bei der Aktualisiensng liberschrisben. Yon Ihnen durchgefiibete Andeningen gehen dabei verloren
Name Objektname Worh. Version  MeueVersion  Infcimation Tvp Berutzerspe...
Check VBA References .. basCheckReferences a 2 Geandest VBA nein
(V] Dynpicture Type Class CO_DyrPictureT ype 0 1 Geandert WBA nein
(V] Dynpiciuee Types Class  CO_DynPichueT ypes i} 1 Geandert WBA nein
[¥] InTouch Import Wwizard firdmpotinT auch 1 1 Nicht mehe .. VBA nein
Maripuation Element CL..  CD_ManipulationElem.... o 1 Geandert VBA nein
Mod_Cache - Madue Mod_Cache i 2 Micht mehe .. VBA nein
Rectangle Class CD_Rectangle o 1 Gesndert WBA nein
Template Types Clazs CD_TemplateT ypes o 1 Geandert VBA nein
D aterquellen
Zusaigicher Ordner fis V5 TA Wizards
(]
Zusstzicher Drdner fis VBA \Wizards @
((Aktuaiioung toten | [ Abtwechen | [ e |
Wizard-Liste Listet alle VBA- und im laufenden Add-in vorhandenen
VSTA-Wizards auf.
) Name Name des Wizards.
> Objektname VBA/VSTA Objektname.
» Vorh. Version Aktuell genutzte Version.
) Neue Version Version auf die upgedatet wird.
» Information Informationen zum Status und zur bevorstehenden




> Typ
> Benutzerspezifisch

Datenquellen

Zusatzlicher Ordner fir
VSTA Wizards

Zusatzlicher Ordner fir VBA
Wizards
Erneut erinnert

ktualisierung starten

abbrechen

AKTUALITAT SICHER STELLEN

Aktion:

> Neu: Wizard ist noch nicht in der VBA-Datei vorhanden.
»  Gedndert: Eine neue Version ist verflgbar.

> Nicht mehr gewartet: Der vorhandene Wizard ist veraltet und

wird geldscht.

VBA oder VSTA

wurde Wizard vom Benutzer erstellt oder verdndert

Moglichkeit, eigene Ordner fiir eigene Wizards zu definieren.

Eingetragen wird der Speicherort der individuellen
wizards.ini (auf Seite 210).

Die Eintrage dazu werden in der zenon.ini  im Abschnitt
[VSTA] bzw [VBA] als WIZARDPATH= gespeichert.

Individueller Speicherort fiir eigene VSTA Wizards.

Individueller Speicherort fiir eigene VBA Wizards.

Der Dialog wird beim nachsten Editorstart wieder
aufgeschaltet.

Die in der Wizard-Liste ausgewahlten Wizards werden
aktualisiert.

Der Dialog wird ohne Aktualisierung beendet und erst nach der

nachsten Installation eines Servicepacks wieder angeboten.

Da nicht instanzierte Objekte zum Zeitpunkt der Dialogaufschaltung nicht Giberpriift werden kénnen,

werden einige Objekte immer zum Update angeboten. Damit wird sicher gestellt dass Sie nicht mit

veralteten Versionen arbeiten. Die im Update-Dialog angezeigte Version dient nur der Information fir

Consulting und Entwicklung.

WIZARDS IM UNTERNEHMEN VERTEILEN

Wenn Sie eigene Wizards geschrieben haben, und diese auch anderen Benutzern zur Verfligung stellen
mochten, dann kdnnen Sie ebenfalls diesen Mechanismus nutzen.
Dazu exportieren Sie die Wizards aus ihrer VBA/VBA Entwicklungsumgebung und legen die
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Exportdateien am Besten in ein freigegebenes Netzlaufwerk ab. Zur Steuerung des Imports dienen ini
Dateien. Diese miissen Sie entsprechend erstellen und ebenfalls in dem Netzlaufwerk ablegen.

Die Beschreibung flir den Aufbau der Dateien finden Sie hier: Fiir VBA (auf Seite 212) und fir VSTA (auf
Seite 210).

Nun missen Sie ihren Kollegen nur mehr den Speicherort zeigen und diese kénnen die Wizards bequem
in lhren Editor importieren. Wenn Sie gednderte oder neue Wizards haben missen Sie nur den neuen
Stand exportieren, ablegen und die Versionsnummer erhéhen. Damit konnen Sie Wizards bequem im
Unternehmen verteilen.

MOGLICHE FEHLER BEIM AKTUALISIEREN VON VSTA WIZARDS

Fehler Mogliche Ursachen
Im Dialog zur Aktualisierung werden keine »  Nur Wizards, die sich im geladenen Add-in befinden,
VSTA-Wizards angezeigt werden aufgelistet.

Falls VSTA-Wizards nicht angezeigt werden, muss das VSTA
Add-in beim Start Editors aktiviert werden. Dazu setzen Sie
in der zenon6.ini im Abschnitt [VSTA] den Eintrag
LOADED=auf 1.

»  Kann der Workspace wegen Fehler im Code nicht

kompiliert werden, werden keine Wizards aufgelistet.

Wie die Original Wizards wiederhergestellt werden, lesen
Sie im Abschnitt Original Wizards

wiederherstellen.
Ein bestimmter Wizard wird nicht angezeigt. > Der Wizards unterstiitzt die benotigte Methoden nicht.

»  Der Workspace wurde nachdem der Wizards
implementiert wurde noch nicht kompiliert, das laufende
Add-in beinhaltet den Wizard noch nicht.

Selbst erstellte Wizards werden nicht angezeigt. > Der konfigurierter Pfad ist falsch.

»  Die im konfigurierte Pfad aufgerufene wizards.ini ist

alt oder fehlerhaft.

ORIGINAL WIZARDS WIEDERHERSTELLEN

Werden Wizards in der Liste der Wizards nicht angezeigt, konnen Sie die Original Wizards
wiederherstellen. Dazu:

1. beenden Sie den zenon Editor
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2. navigieren Sie zum Ordner:

$ProgramData%$\COPA-DATA\zenonxxx\VSTAWorkspace (xxx steht fur die zenon

Version)
3. benennen Sie den kompletten Ordner um
4. starten Sie den Editor neu

5. der Ordner und die Wizards werden neu angelegt

5.1 Aufbau der wizards.ini

Aufbau der INI-Datei fiir die Verwaltung der Wizards in VSTA und VBA.

Y Info

Diese Dokumentation steht nur in Englisch zur Verfiigung.

5.1.1 VSTA wizards.ini

[DEFAULT] : Contains global settings

COUNT: Amount of Wizards included in the INI (Must be modified when adding/removing a Wizard

to the ini

[MYWORKSPACE] Contains settings for the Workspace.cs

VERSION: Current Version

[WIZARD X]: Contains settings of a Wizard:

NAME: Name as indicated in the Update dialog

CLASSNAME: Name of the Form-Class representing the Wizard.
VERSION: Version number

PATH:Path-expansion to location of the files.

DELETE: 1 when the Wizard is to be removed from the Workspace
FILES: The amount of files included in this wizard

FILE X: The name of a file included in the wizard

TYPE X: The type of the file (Required for the Form.cs and Resx File)
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DEP X: The Name of a file on which this file depends

BEISPIEL

[DEFAULT]
COUNT=3

[MYWORKSPACE]
VERSION=1

[WIZARD 1]
NAME=Export-Wizard
CLASSNAME=Wizard Exportxml
VERSION=3

PATH=\Wizard Exportxml
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Exportxml.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Exportxml.Designer.cs
DEP 2=Wizard Exportxml.cs
FILE 3=Wizard Exportxml.resx
DEP 3=Wizard Exportxml.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 2]

NAME=Wizard Project
CLASSNAME=Wizard Project
VERSION=1

PATH=\Wizard Project
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Project.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Project.Designer.cs
DEP 2=Wizard Project.cs
FILE 3=Wizard Project.resx
DEP 3=Wizard Project.cs

TYPE 3=EmbeddedResource
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[WIZARD 3]

NAME=Demo Wizard
CLASSNAME=Wizard Demo
VERSION=1
PATH=\Wizard Demo
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Demo.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Demo.Designer.cs
DEP 2=Wizard Demo.cs
FILE 3=Wizard Demo.resx
DEP 3=Wizard Demo.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

5.1.2 VBA wizards.ini

[DEFAULT] : Contains global settings

COUNT: Amount of Wizards included in the INI (Must be modified when adding/removing a Wizard
to the ini

[MYWORKSPACE] Contains settings for the Workspace.cs
VERSION: Current Version

[WIZARD X]: Contains settings of a Wizard:

NAME: Name as indicated in the Update dialog

VERSION: Current Version

PATH:Path-expansion to location of the files.

VB NAME: Name of the VBA-Object representing the Wizard.
VB TYPE: O=Form, l=class

DELETE: 1 when the Wizard is to be removed from the Workspace

BEISPIEL

[DEFAULT]
COUNT=3

[MYWORKSPACE]
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VERSION=3

[WIZARD 1]

NAME=Wizard for creating variables

VERSION=8
PATH=\CreateVariables\frmCreateVariables.frm
VB NAME=frmCreateVariables

VB_TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 2]

NAME=Document Wizard

VERSION=12
PATH=\DocuWizard\frmDocuWizardEx.frm
VB NAME=frmDocuWizardEx

VB TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 3]

NAME=Import-Wizard

VERSION=3
PATH=\ImportWizard\frmImportWizard. frm
VB NAME=frmImportWizard

VB_TYPE=0

DELETE=1

5.1.3 Benotigte Methoden fiir Aktualisierung

Beispiel fiir die Methoden, die bendtigt werden, damit die Wizards im Dialog fir die Aktualisierung
angezeigt werden:

VBA

'The following methods define the form as a control system Wizard. If IsZenOnWizard is set

to false,

'the Wizard does not appear in the Wizarddialog, does not influence the Wizardupdate Dialog.
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Public Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Empty Wizard"

End Function

Public Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "<TODO: Add description here>"

End Function

Public Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "<TODO: Add category-information here>"

End Function

Public Function IsZenonWizard() As Boolean
IsZenonWizard = False

End Function

Public Function GetWizardVersion () As Integer
GetWizardVersion = 6

End Function

VSTA

#region Wizard Identification
/// <summary>
/// This Static method returns the name of the wizard,
/// which will be displayed in the wizard-tree.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardName ()
{
string strValue = "Demo Wizard";
return strValue;
}
/// <summary>
/// This Static method returns the description of the wizard,
/// which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.
/// </summary>/// <returns></returns>
static public string GetWizardInfo ()
{
string strValue = "This is our Demo Wizard";
return strValue;
}

/// <summary>
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/// This static method returns the category name of the wizard,
/// which will be used as node-name in the wizards-tree.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardCategory ()
{
string strValue = "Wizard VSTA";
return strValue;
}
/// <summary>
/// This static method returns a bool which can be used to "switch" the wizard
/// on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree).
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public bool IsZenOnWizard()
{
bool bValue = false;
return bValue;
}
/// <summary>
/// This static method returns the version of the wizard.
/// Indicated at the bottom of the wizard-dialog.
/// </summary>
/// <returns>wizard version</returns>
static public int GetWizardVersion ()
{
int nValue = 1;
return nValue;
}
/// <summary>
/// This method is called when the wizard has been selected in the
/// wizard dialog and confirmed with "OK".
/// </summary>
public void StartWizard()
{
this.Show () ;

#endregion
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Wizards aktualisieren
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