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1. Benvenuti nell’'help COPA-DATA

GUIDA GENERALE

Nel caso in cui non abbiate trovato delle informazioni che cercavate o se avete dei consigli relativi al
completamento di questo capitolo dell'help, mandate una Mail a documentation@copadata.com
(mailto:documentation@copadata.com).

SUPPORTO ALLA PROGETTAZIONE

Se avete delle domande concernenti progetti concreti, potete rivolgervi per E-Mail al
support@copadata.com (mailto:support@copadata.com).

LICENZE E MODULI

Nel caso in cui doveste constatare che avete bisogno di altri moduli o licenze, rivolgetevi ai nostri
dipendenti all'indirizzo sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com).

2. Wizard

Per poter sbrigare in fase di progettazione nel modo pil facile e rapido possibile dei compiti ricorrenti,
zenon mette disposizione dei wizards concernenti diversi settori dell’engineering.

Gli utenti possono creare anche dei propri wizard.


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

3 Informazioni sulla licenza

Contenuta nella licenza standard per Editor e Runtime

AVVIA WIZARD

Per avviare un wizard:

» selezionate nel Combobox File I'inserimento wizards

oppure

» premete la combinazione tasti A1t+F12

Nuovo )]
Wizard:
Wizard disponibili
S S

) Language table

=3 Project

) Backup Comparison Wizard
& Documentation-Wizard

b Froct iz

& Project-Wizard

() Screens & Frames

) Variables

(-3 VBA -

m

Descrizione
This wizard creats a simple Project (V. 1)

Il wizard per I'impostazione del progetto viene offerto dal sistema automaticamente al momento della
creazione di un nuovo progetto.

IMPOSTAZIONI ZENONG.INI

Per far si che i wizard vengano visualizzati, le impostazioni per VBA e/o VSTA devono essere settate nel modo

corretto nello zenon6.ini:

[VBA]
EIN=1
[VSTA]
ON=1



Sei Wizard VSTA non vengono visualizzati anche in presenza delle corrette impostazioni, andate alla sezione

[VSTA] e settate I'inserimento LOADED=su 1.

3. Temi

| seguenti wizard sono a Vostra disposizione in zenon:

» Analyzer (A pagina: 8)
e Analyzer Export Wizard (A pagina: 31)

o Parameterization Wizard (A pagina: 8)

» Esportazione/Importazione (A pagina: 60)
o FactoryLink Import Wizard (A pagina: 60)
e PDiag Import Wizard (A pagina: 63)
e  WiInCC Import Wizard (A pagina: 70)
e XML Export Wizard (A pagina: 91)
e XML Import Wizard (A pagina: 96)
» Language Table (A pagina: 96)
e Language Table Wizard (A pagina: 97)
e Language Translation Wizard (A pagina: 101)
e System Text Wizard VSTA

» Industria farmaceutica. (A pagina: 112)
e Pharmaceutical Wizard (A pagina: 112)
» Project (A pagina: 154)
e Backup Comparison Wizard (A pagina: 155)
e Wizard di documentazione (A pagina: 191)
e Wizard di progetto (A pagina: 168)
» Variables (A pagina: 191)
e Variable creation wizard (A pagina: 191)
e Simulation Driver (A pagina: 192)

» Wizards VSTA (A pagina: 207)



o Demo Wizard: modello vuoto che pud essere adattato alle eigenze individuali.

3.1 Analyzer

zenon Analyzer dispone di Wizard che aiutano gli utenti ad effettuare una corretta parametrizzazione
del sistema SCADA e a realizzare |'esportazione di dati dal sistema SCADA stesso.  Attualmente, il
sistema SCADA zenon viene supportato.

Wizard:

» Parameterization Wizard (A pagina: 8): Vi aiuta a predisporre un progetto di zenon alla

elaborazione di informazioni variabile in zenon Analyzer.

» Analyzer Export Wizard (A pagina: 31): supporta I'export di metadati da zenon a partire dalla

versione 7.00 SPO per zenon Analyzer.

» | wizard devono essere selezionati nella selezione moduli al momento della installazione di

zenon Analyzer.

3.1.1 Parameterization Wizard

Il Parameterization Wizard Viaiuta a predisporre un progetto di zenon alla elaborazione di
informazioni variabile in  zenon Analyzer.

Nota: Il wizard & a disposizione solamente in lingua inglese.

Il Parameterization Wizard aiuta nella fase di progettazione di zenon ad effettuare la configurazione di:

» significati (Meaning)



» diagrammi a cascata (Waterfall)

Parameterization Wizard = =

@b
- : Vigisiudo
zenon Wizard ok oo 0

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

Installa e apri Wizard

Il Wizard viene installato automaticamente con <CD_PRODUCTAME>.

Nel caso in cui si dovesse rendere necessaria un’installazione manuale:

1. aprite in zenon il workspace
2. scegliere dal menu File il comando aggiornamento Wizard.
3. cliccate nel settore Altre cartelle per VSTA Wizards sul pulsante ...

4. passate all’interno del browser file al medium d’installazione



5. selezionate in questa sede la cartella
[Installationsmedium] \Setup\Wizard\zenonCD PRODUCTVERSION>\Wizard

SVSTA
6. selezionate wizards.ini
7. avviate |'update.

8. il Wizard é stato inserito adesso nel percorso dei wizard e puo essere avviato

Nota: Se il Wizard non dovesse essere visualizzato, aggiungete al Workspace Add-in le seguenti

referenze: system.core

APRIRE WIZARD

Per far si che i wizard vengano visualizzati, le impostazioni per VBA e/o VSTA devono essere settate nel modo

corretto nello zenon6.ini:

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Sei Wizard VSTA non vengono visualizzati anche in presenza delle corrette impostazioni, andate alla
sezione [VSTA] e settate |I'inserimento LOADED=su 1.

Per aprire il Wizard:

1. apriteinzenonil menu File

oppure premete la combinazione di tasti A1t+F12
2. selezionate l'inserimento Wizards. . ..
3. siapre il dialogo di selezione

4. navigate per raggiungere il nodoaAnalyzer
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Temi

Zzenon

5. selezionate il Parameterization Wizard

Wizards:

Verfiighare Wizards

[+-{C3) Language Table
({23 Pharmaceutical
E-3) Project

() Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Configure meanings and waterfall information. (V.1)

6. cliccando su ok aprite il Wizard




Finestra start

Quando aprite il Wizard, ricevete una pagina iniziale che Vi mostra in una lista e spiega tutti gli oggetti
configurabili. La configurazione inizia con la scheda Settings (A pagina: 15).

Parameterization Wizard = =

(¥ r)
1 Visual Studio
zenon Wizard Toas ot Applcatons 20

Welcome Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

MEANING

Le variabili di zenon ottengono spesso nella progettazione nomi di carattere molto tecnico. Questa
denominazione € spesso non abbastanza efficace per la rappresentazione in un report zenon Analyzer.
Mediante il Wizard si pud assegnare alle variabili un nome univoco per la rappresentazione nel report
zenon Analyzer. Esso viene salvato con un prefisso specifico nell identificazione servizio della variabile.
Dopo I'importazione in zenon Analyzer, questo nome viene usato per i report senza che il nome
variabile esistente debba essere modificato.

Il prefisso per i meaning viene generato automaticamente.
Sintassi: ME=Station_1,Station_2;

» ME=: identificazione che dice che si tratta di un inserimento meaning.

12



» Station_X: Nome meaning. Possono essere inseriti pit nomi. Come separatore si usa una

virgola (, ).

» ;:Termine dell’inserimento.

WATERFALL

Alcuni report zenon Analyzer possono essere nella forma di un diagramma a cascata, in dipendenza dalle
variabili di zenon. Per far si che cio avvenga, gia in partenza devono essere presenti informazioni
concernenti |'aspetto del diagramma nell’identificazione servizio della variabile selezionata. Conil
wizard possono essere definiti la struttura e I"aspetto di un diagramma a cascata. Le informazioni della
cascata vengono salvate con un prefisso speciale nell identificazione servizio della variabile e sono
disponibili dopo I'importazione dei metadati nella banca dati zenon Analyzer per la rappresentazione dei
report.

Il prefisso per la definizione cascata viene generato automaticamente. dal wizard.
Sintassi: WF=Name, 0,0, #FFFF00;

» wr=: identificazione che dice che si tratta di un’identificazione cascata.
» Nome: Nome del diagramma a cascata.

» 0:indice della riga.

» 0:indice della colonna.

» #FFFFO00: colore della barra cascata.

» ;:Termine dell’inserimento.

NAVIGAZIONE

Cliccando sul pulsante conla Freccia navigate (A pagina: 14) attraverso i passaggi della
configurazione (A pagina: 13) del Wizard.

Configurazione

Il Parameterization Wizard viene configurato con le seguenti schede:

» Settings (A pagina: 15): carica dei dati dai progetti.
Solo dopo che i dati da caricare sono stati selezionati e caricati con successo, ci sono altre schede

a disposizione per significati e/o diagrammi a cascata.
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e Meaning filter (A pagina: 18): impostazioni filtro per significati.
e Meaning (A pagina: 20): selezione e assegnazione dei significati.
o Waterfall filter (A pagina: 24): impostazioni filtro per cascata.

o Waterfall (A pagina: 25): selezione variabili per diagramma a cascata.

» Finish (A pagina: 30): accettazione della configurazione e progettazione mediante wizard.

Parameterization Wizard = =

zenon Wizard Ao

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Welcome to the Parameterization Wizard!

The Parametenzation Wizard helps you to prepare your project to collaborate perfectly with the zenon Analyzer. Two
scenarios are covered.

Meaning

Some reports need to set meanings in order to identify variables used for reports. The Parameterization Wizard helps
you to browse those variables and set the proper meaning into the ‘resources label’ field of the variables.

Waterfall

Some reports show a waterfall analysis based on variables. In the Parameterization Wizard you can design your own
waterfall chart structure and write the proper waterfall definition into the ‘resources label' field of the variables used. If
there are any existing waterfall definitions, they can be modified.

Navigazione

Si naviga attraverso le schede avviene facendo uso della barra di navigazione che si trova nella parte
inferiore della finestra wizard:




Pulsante

Freccia a sinistra
Freccia a destra

Finish

Cancel

Descrizione

Torna una scheda indietro nella fase di avanzamento del Wizard.
Passa alla prossima scheda nella fase di avanzamento del Wizard.

Scrive tutte le modifiche sulla variabile di zenon nell’Editor e chiude il
Wizard.

Chiude il wizard senza effettuare delle modifiche.

Singole schede possono essere selezionate anche direttamente cliccando sulla loro intestazione.

Settings

Selezione e caricamento delle schede da configurare.

Welcome Settings

Settings

Define Meanings

Define Waterfall

Load data

zenon Wizard

Finish

[[] Load every project of this workspace into the memory

Parameterization Wizard = =

15



Parametri

Settings

Load every project of
this workspace into the
memory

Define Meanings

Define Waterfall

Load Data

Descrizione

Impostazione che stabilisce quali schede devono essere caricate.

Attivo:iprogetto dall’area di lavoro che non sono in memoria,
vengono caricati. Dopo la chiusura del wizard oppure |'esecuzione
dell’azione Finish, questi progetti verranno di nuovo eliminati.

Attivo: Le schede Meaning filter (A pagina: 18) eMeaning (A pagina:
20) vengono caricate.

Attivo: Le schede Waterfall filter (A pagina: 24) e Waterfall (A
pagina: 25) vengono caricate.

Quando si clicca sul pulsante, il sistema analizza le variabili di tutti i
progetti caricati nell’area di lavoro e carica le informazioni necessarie
per i filtri e I'elaborazione delle variabili. Le schede corrispondenti
vengono visualizzate nel wizard.

Durante il caricamento dei dati viene visualizzata una barra di
avanzamento.

Dopo la conclusione del caricamento, sono a disposizione dell’utente tutte le schede per effettuare la

configurazione.

16



Parameterization Wizard = =

-
BV zenon Wizard B

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Settings

Load every project of this workspace into the memory
| Define Meanings

| Define Waterfall

Load data

Finish!

17



Meaning filter

Con questa scheda vengono pre-filtrate tutte le variabili da editare. Se in nessun gruppo viene
selezionato un oggetto, tutte le variabili sono a disposizione nella scheda Meaning (A pagina: 20).

Parameterization Wizard = =
D
o Visual Studio
ﬂ zenon Wizard o
Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
= Media Project
. ~[JChemicals [ ZAD. MAIN
-[[]Compressed Air ] zAD_GBL
-[]Energy
- [wWater O ZAD_CIP
=L IPlant
=-[|Packaging
- Line 1
@ [JLine 2
=-[Lline 3
-[|Bottle Washer
~-[ICrate Washer -
[ Depalletizer Archive Long Name
-[JFiller [5A AIR CYCLIC DATA
-[Jinspector Oco CONS TREND
~[Labeller OsL SLARCH
~[Packer oA PRODUCTION CYCLIC DATA
-LPalletizer Os1 ANALYZER SPONT DATA
E E?St:;?:?r Oea ANALYZER CYCLIC DATA
h P [J9a CHEMICALS CYCLIC DATA
=-[JProduction
=cp [J2D ENERGY COMPRESSOR CYCLIC DATA
[Acid 1A WATER CYCLIC DATA
-[]Caustic Soda [Oaa ENERGY MACHINE CYCLIC DATA
-[]Disinfectant [Jos OPERATING STATE
-[]General [J0E OEE & CO
-[JRecovered Water Cco COUNTERS
~LIWater O ap ARCHIVE PARAMETERS

18



Temi

Zzenon

Lista gruppi di impianti

Filtraggio sulla base di singoli modelli mediante attivazione dei rispettivi
Checkbox.

Nessuna selezione:vengono selezionate variabili di tutti i modelli
di impianto.

Lista progetti

Filtraggio sulla base di singoli progetti mediante attivazione dei rispettivi
Checkbox.

Nessuna selezione:vengono selezionate variabili di tutti i
progetti.

Lista archivi

Filtraggio sulla base di singoli archivi mediante attivazione dei rispettivi
Checkbox.

Nessuna selezione:vengono selezionate variabili di tutti gli
archivi.




Meaning

In questa scheda vengono modificati i significati per le variabili. Possono essere selezionate delle
variabili che possono essere dotate di nuovi significati; d"altra parte, significati esistenti possono essere
eliminati.

Parameterization Wizard = =

D )
BV zenon Wizard B

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Search meaning:

Variable Project Archives Identification Meanings Meanings (previ... ~
[ Color ZAD_MAIN

[ b_TRUE ZAD_MAIN

[ FALSE ZAD_MAIN

[ s_Empty ZAD_MAIN

[] s_Machine_Na.. ZAD_MAIN

Or_100 ZAD_MAIN

[] b_Flashing ZAD_MAIN

[ b_Infobox ZAD_MAIN

[ b_Infobox_Ove.. ZAD_MAIN

[ b_Details_Ove.. ZAD_MAIN

[J Currentuserle... ZAD_MAIN Current user level

[ Usemame ZAD_MAIN Usemame A

Select all Deselectall | 1816 total / O selected [ 0 changed Reset

Add new meanings Remove existing meanings

Addto list
Remove from list

Remove all

Update meaning

Remove from list

Remove all

Update meaning

_ F“—IISh I canml
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Parametri

Search meaning

Lista variabili

Select all

Deselect all

Visualizzazione
statistica

Reset

Add new meanings

Campo input

Descrizione

Quando si inserisce un criterio di ricerca, tutte le variabili con significati
corrispondenti vengono elencate in una lista.

La lista viene aggiornata subito quando viene inserito un carattere. Non
possono essere usati caratteri jolly.

Elenca in una lista le variabili a disposizione dopo il filtraggio.

Selezione di variabili da editare: attivazione dei Checkbox
davanti alla variabile.

Nella colonna Meanings vengono visualizzati i significati delle
variabili gia esistenti. Vengono visualizzati solamente significati.
Altri inserimenti o inserimenti per il diagramma a cascata vengono
esclusi dalla visualizzazione e ignorati nel processo di editazione.

Le variabili possono essere ordinate cliccando su un’intestazione
delle colonne.

quando si clicca su questa opzione, vengono selezionate tutte le variabili
per poterle editare.

quando si clicca su questa opzione, vengono deselezionate tutte le
variabili.

Mostra quante variabili:
> sono disponibili nella lista
»  sono state selezionate

»  sono state modificate.

Annulla tutte le modifiche che sono state effettuate cliccando su Update

meaning.

Nota: le modifiche vengono accettate in modo definitivo solamente
guando si clicca su Finish.

Consente di aggiungere significati alle variabili.

Nuovi significati vengono inseriti nel campo di inserimento, aggiunti alla
lista e assegnati alle variabili selezionate tramite il pulsante Update

meaning.

Inserimento di un nuovo significato.
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Lunghezza massima: 50 caratteri

Lista Meanings Ordina in una lista tutti i significati impostati.

Add to list Aggiunge l'inserimento dal campo testo alla lista dei significati.
Remove from list Cancella I'inserimento selezionato dalla Lista Meanings.

Remove all Cancella tutti gli inserimenti dalla Liste Meanings.

Update meaning Quando si clicca su questa opzione, il sistema assegna gli inserimenti

Remove

della Lista Meanings alle variabili selezionate. | significati aggiunti
vengono visualizzati nella colonna Meanings (preview), lariga conle
variabili viene colorata di verde.

existing meanings Consente |’eliminazione di significati di variabili.

Quando si seleziona una variabile, vengono visualizzati nella Lista
Meanings tutti i significati assegnati. | significati che devono rimanere,

vengono cancellati dalla lista quando si clicca sul pulsante Remove from

list. Quando si clicca sul pulsante Update meaning vengono eliminati i

significati delle variabili selezionate.

Lista Meanings elenca in una lista tutti i significati assegnati alle variabili selezionate.
Remove from list Cancella I'inserimento selezionato dalla Lista Meanings.

Remove all Cancella tutti gli inserimenti dalla Liste Meanings.

Update meaning Quando si clicca su questa opzione, vengono eliminati tutti gli inserimenti

nella Lista Meanings della variabile selezionata. La riga con la variabile

viene colorata di rosso.

Attenzione: le modifiche e i nuovi inserimenti vengono scritti solo dopo I'esecuzione dell’azione
Finish della scheda Finish sulla variabile di zenon.
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Esempio Identificazione colore:

Welcome

Search meaning

Settings

Parameterization Wizard

zenon Wizard

Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

@D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Variable

Project

Archives Identfication Meanings Meanings (previ...

0
v

[ FALSE ZAD_MAIN

[] s_Empty ZAD_MAIN

[[] s_Machine_Na.. ZAD_MAIN

[Jr_100 ZAD_MAIN

[] b_Flashing ZAD_MAIN

[] b_Infobox ZAD_MAIN

[] b_Infobox_Ove... ZAD_MAIN

[[] b_Details_Ove.. ZAD_MAIN

[J Currentuserle.. ZAD_MAIN Currentuser level
[J Usemame ZAD_MAIN Usemame

FAC AAAIN

Select all Des

Add new meanings

elect all

1816 total [ 1 selected | 2 changed

Remove existing meanings

Reset

Add to list Done Remove from list
CEEae | Remove from list Remove all
Remove all
| Update meaning | Update meaning
- . | |
» Rosso: tuttii meaning della variabile sono stati cancellati.
» Verde: la variabile ha ricevuto nuovi meaning.
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Waterfall filter

In questa scheda definite il diagramma a cascata. A tal scopo, tutte le variabili da usare devono essere
assegnate allo stesso gruppo di impianti. Se si devono usare le variabili di un archivio, I"archivio e le

variabili devono essere assegnati allo stesso gruppo di impianti.

Parameterization Wizard

zenon Wizard

-] ]

¥ 2
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
@--Dl\gdia Project
i [ IChemicals
-[[]Compressed Air (] ZAD_MAIN
-[]Energy [ zAD_GBL
- .Owater []zAD_CIP
=-[IPlant
2-[JPackaging
@[ Line 1
- ILine 2
=[Line 3
-[|Bottle Washer
-[[]Crate Washer
-[]Depalletizer
-[Filler Archive Long Name
~Uinspector [15A AIR CYCLIC DATA
:E;E:Zi':f’ Oco CONS TREND
-[IPalletizer LsL SLARCH
. [lPasteurizer Coa PRODUCTION CYCLIC DATA
-.[JUnpacker 81 ANALYZER SPONT DATA
& [JProduction e ANALYZER CYCLIC DATA
acP [J9a CHEMICALS CYCLIC DATA
-[]Acid 2D ENERGY COMPRESSOR CYCLIC DATA
----DC.EIL.ISﬁC Soda 1A WATER CYCLIC DATA
~[Disinfectant D2 ENERGY MACHINE CYCLIC DATA
:Eg::ii'red Water 0 os OPERATING STATE
[Water ] oE OEE & CO
Cco COUNTERS
[ ap ARCHIVE PARAMETERS

Parametri Descrizione

Lista gruppi di impianti | Selezione di un gruppo diimpianti.
Lista progetti Selezione di un progetto.

Lista archivi Scelta di un archivio.

Devono essere selezionati un gruppo di impianti e un progetto.  Esiste I'opzione di poter selezionare

anche un archivio del gruppo di impianti adatto.

Nella scheda waterfall (A pagina: 25) non viene visualizzata nessuna variabile se:
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S

Zzenon

» non é stato selezionato nessun progetto
» non é stato selezionato nessun gruppo di impianti

» sono stati selezionati degli oggetti che non sono assegnati allo stesso gruppo di impianti.

Waterfall

In questa scheda puo essere creata e modificata la definizione cascata.

Parameterization Wizard = B
o D
Visual Studio
- Tooks for Applications 2.0
0 dl U
Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish
® New () Update Chart: \WF_G | Save |
Variable Project Archives Identification Waterfalls Waterfalls (previ...

r_min_Line_01_M.. ZAD_GBL SL-SL ARCH

Chart

003-003




Parametri

New

Aggiornamento

Chart

Save

Lista variabili

Chart

Descrizione

Attivo:viene creata una nuova definizione cascata.

Attivo:viene modificata una definizione cascata esistente. Selezione dal
menu a tendina.

Inserimento di un nome per una nuova definizione cascata.
Quando si clicca su questa opzione, viene salvato |'input.

Nota: tutte le modifiche vengono scritte solo dopo |'esecuzione
dell’azione Finish della scheda Finish sulla variabile di zenon.

Elenca in una lista tutte le variabili che corrispondono alla configurazione nella
scheda Waterfall filter (A pagina: 24). Variabili del tipo Bool e String non
vengono visualizzate.

La lista puo essere ordinata cliccando sull‘intestazione colonna. Nella
colonna Waterfalls vengono visualizzate le definizioni cascata esistenti.
Nella colonna Waterfalls (preview) vengono visualizzate le definizioni
cascata nuove o modificate.

Qui vengono create o modificate definizioni cascata per Drag&Drop.

Nota: tutte le modifiche vengono scritte solo dopo |'esecuzione dell’azione Finish della scheda Finish

sulla variabile di zenon.

CREA DEFINIZIONE CASCATA

Per creare una nuova definizione cascata:

1. selezionate New

2. trascinate le variabili desiderate per Drag&Drop una dopo l"altra nell’area Chart

3. ordinate le barre secondo le regole

4. assegnate un nome nel campo di inserimento Chart

5. cliccate su save.

6. la configurazione viene visualizzata nella colonna waterfalls (preview)

7. passate alla scheda Finish

8. cliccate su Finish.
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REGOLE

Per quello che concerne la creazione e modifica di definizioni cascata valgono le seguenti regole:

7.

Per la prima barra, la variabile deve essere trascinata nell’angolo in alto a sinistra dell’area.
La seconda barra puo essere inserita solamente al di sotto della prima.

Tutte le ulteriori barre devono essere inserite o sotto oppure a destra di una di quelle esistenti.

e La prima riga puo contenere solamente una barra.

e Quando siinserisce una barra a destra di una gia esistente, quelle che si trovano
sopra verranno allungate.

La variabile selezionata viene visualizzata in color verde.
Ogni variabile puo essere usata solamente una volta.

La barra riceve un indice:

e primo numero: indice righe.

e secondo numero: indice colonne.

Nel tooltip della barra viene visualizzato il nome della variabile selezionata.

MODIFICA IL COLORE DI UNA BARRA

Per modificare il colore di una barra:

=

cliccate poi con il tasto destro del mouse sulla barra
si apre la finestra di dialogo per la scelta del colore
selezionate il colore desiderato.

cliccate su ok.

SPOSTA BARRA

Si possono spostare le barre se:

>

>

si tratta di barre corte

lo spostamento si effettua nell’ambito di una riga
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Per spostare una barra, trascinatela per Drag&Drop nella nuova posizione. Tutte le altre barre fra la
vecchia e la nuova posizione verranno spostate di un posto.

CANCELLA BARRA

Si possono cancellare le barre se:

» sitratta di barre corte

» adestra o aal di sotto di esse non ci sono delle altre barre

Per cancellare una barra, trascinatela per Drag&Drop in un posto libero al di fuori del campo Chart (ma
non nella lista variabili).

La barra viene cancellata. Tutte le altre barre verranno spostate in modo corrispondente.

SALVA DEFINIZIONE CASCATA

Per salvare definizione cascata:
1. assegnate un nome nel campo di inserimento chart.
2. cliccate sul pulsantesave.

3. La definizione viene salvata nella lista variabili e il nuovo inserimento viene visualizzato nella

colonna waterfalls (preview).

4. Llanuova definizione cascata viene scritta solo dopo un clic sul pulsante Finish della scheda

Finish sulla variabile di zenon.

MODIFICA DEFINIZIONE CASCATA
Per modificare una nuova definizione cascata:
1. selezionate Update

2. selezionate la definizione cascata desiderata fra quelle proposte dal menu a tendina.

Attenzione: vengono proposte solamente definizioni che corrispondono alla configurazione
nella scheda waterfall filter (A pagina: 24)

3. la definizione cascata viene visualizzata nella superficie Chart
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modificate la definizione secondo le regole:
e aggiungi bara:

e cancella barra: quando si cancella una barra, la variabile viene visualizzata nella
lista in color rosso.

e Sposta barra:

« Modifica colore:

cliccate su save.
tutte le modifiche vengono visualizzate nella colonna waterfalls (preview)
passate alla scheda Finish

cliccate su Finish.
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Finish

In questa scheda vengono scritte le modifiche sulla variabile in zenon e viene visualizzato il risultato nel
campo di emissione.

Parameterization Wizard = =

(¥ r)
N 1 Visual Studio
zenon Wizard P

Welcome Settings Meaning filter Meaning Waterfall filter Waterfall Finish

Update variable MEANINGS definition

'Simulation/Globalfu_Shift_No' meaning: 'ME=Simulation;' new

New Meaning(s): 1
Update(s). 0
Deleted: 0
Warning(s): 0
Error(s). 0

Update variable WATERFALL definition

'r_Line_01_M07_WS_Set_Mach_Spd' waterfall: 'WF=WF_C.1,1,#308080;" new
'r_Line_01_M07_WS_Mach_Design_Spd' waterfall: 'WF=WF_C.3,2#308080;' new
'u_Line_01_MO0O7_WS_Tot_Bottles' waterfall: 'WF=WF_C.3.1.#308080;' new
'u_Line_01_MO07_WS_Good_Bottles' waterfall: "WF=WF_C 4,1 #308080;' new
'Simulation/Globalju_Shift_MNo' waterfall: "WF=WF_C.5,1.#808080;' new
'Simulation/Global/Planned_Bottles' waterfall: 'WF=WF_C 5.2 #308080;' new

New Meaning(s). 6
Update(s). 0
Deleted: 0
Warning(s): 0
Error(s). 0

Finish!

Cliccando sul pulsante Finish, il sistema scrive tutte le modifiche sulla variabile di zenon nell’Editor.

Le modifiche apportate vengono visualizzate nel campo di emissione:
» Update variable MEANINGS definition: modifiche che sono state apportate a variabili e
riguardano i significati.

» Update variable WATERFALL definition: modifiche che sono state apportate a variabili e

riguardano la definizione cascata.

» Indicazioni concernenti inserimenti nuovi, modificati e cancellati, avvertimenti e segnalazioni di

errore.

Quando si effettua I'import in zenon, il sistema verifica la lunghezza dell'inserimento per
Identificazione servizio. ESso puo avere la lunghezza massima di 250 caratteri Se
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I"inserimento & piu lungo, la successione verra tagliata dopo il 250° carattere e il sistema
scrivera una segnalazione di errore nel campo di emissione della scheda Finish.

3.1.2  Analyzer Export Wizard

L’Analyzer Export Wizard di  zenon supporta |'export di metadati da zenon a partire dalla versione 7.00
SPO per il zenon Analyzer.

Possono essere esportati:

» dati del progetto globale
e Modelli di impianti
o Classe allarme/evento
e gruppi allarmi/eventi

¢ Utente

» Dati di progetti selezionati:

e Archivi
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e Variabile

r

Analyzer Export Wizard | (S e S

7 )
5 Visual Studi
zenon Wizard ——

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

i

%

Nota: Il wizard e a disposizione solamente in lingua inglese.

COMPATIBILITA:

L"Analyzer Export Wizard funziona con zenon a partire dalla versione 7.00 SPO.

Installa e apri Wizard

Il Wizard viene installato automaticamente con <CD_PRODUCTAME>.

Nel caso in cui si dovesse rendere necessaria un’installazione manuale:

1. aprite in zenon il workspace

2. scegliere dal menu File il comando aggiornamento Wizard.
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3. cliccate nel settore Altre cartelle per VSTA Wizards sul pulsante ...
4. passate all’interno del browser file al medium d’installazione

5. selezionate in questa sede la cartella
[Installationsmedium] \Setup\Wizard\zenonCD PRODUCTVERSION>\Wizard
SVSTA

6. selezionate wizards.ini
7. avviate I'update.

8. il Wizard e stato inserito adesso nel percorso dei wizard e puo essere avviato

Nota: Se il Wizard non dovesse essere visualizzato, aggiungete al Workspace Add-in le seguenti
referenze: system.core

APRIRE WIZARD

Per far si che i wizard vengano visualizzati, le impostazioni per VBA e/o VSTA devono essere settate nel modo

correttonello zenoné6.ini:

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Sei Wizard VSTA non vengono visualizzati anche in presenza delle corrette impostazioni, andate alla
sezione [VSTA] e settate I'inserimento LOADED=su 1.

Per aprire il Wizard:

1. apriteinzenonil menu File

oppure premete la combinazione di tasti A1t+F12
2. selezionate I'inserimento wizards. . ..
3. siapre il dialogo di selezione

4. navigate per raggiungere il nodoanalyzer
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Temi

Zzenon

5. selezionate il Analyzer Export Wizard

Wizards:

Verflgbare Wizards

=%, Wizards
=3 Analyzer
ﬂ Analyzer Export Wizard
& Parameterization Wizard
[#+{2) Export/Import
[#-{C3) Language Table
[#-{C3) Pharmaceutical
F-+{23) Project
[#-{C3) Variables
-3 Wizard VSTA

Beschreibung
This wizard exports the project meta data to the Analyzer (V.12)

6. cliccando su ok aprite il Wizard

Finestra start

Quando aprite il Wizard, ricevete una pagina inizale che Vi mostra in una lista tutti gli oggetti esportabili.




| singoli oggetti vengono configurati per |'export nelle schede apposite.

r

Analyzer Export Wizard | (S e S

@*
zenon Wizard Ao

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:
Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups
Users
Projects
Historians

Variables

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

Cancel

Cliccando sul pulsante con la Freccia procedete attraverso i passaggi della configurazione (A pagina: 35)
dell’export.

%

Configurazione

Nel caso di esportazione con |” Analyzer Export Wizard, tutti i moduli selezionati nella scheda Settings (A
pagina: 37) vengono offerti in successione per realizzarne la configurazione dettagliata. Cliccando sul
pulsante con la Freccia a destra passate al passaggio immediatamente successivo. Potete selezionare
anche direttamente singole schede cliccando sul titolo della scheda in questione.

Le seguenti schede sono a Vostra disposizione per configurare |’export:

» Settings (A pagina: 37): Opzione per raccogliere i metadati
» Equipment model: (A pagina: 42) Esportazione dei gruppi modelli dal progetto globale.

» Classi eventi (A pagina: 45): Classi allarme/evento dal progetto globale.
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» Event Event groups (A pagina: 47): Gruppi allarme/evento dal progetto globale.
» Users (A pagina: 49): Utente da progetto globale
» Projects (A pagina: 50): Progetto dal workspace
» Historian (A pagina: 53): Archivi dei progetti selezionati.
» Variables (A pagina: 55): Variabili dei progetti selezionati.
» Finish (A pagina: 57): Avvio dell’export ed emissione del risultato.
rAnaIyzer Export Wizard = [ Bl [ |

zenon Wizard Ao

%

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

Welcome to the Analyzer Export Wizard!

The Analyzer Export Wizard provides the export of meta data from the current workspace for the Analyzer Server.
Thereby data from the global project and variables form the local projects are exported. Existing data in the
database can be overwritten. Depending on the settings. the export can delete data from the database.

The following modules can be selected and configured for the export:

To start the wizard, click on button next and configure the database connection.

i

Equipment Modeling areas
Alarm/event classes
Alarm/event groups

Users

Projects

Historians

Variables

Attenzione: si puo esportare solamente un progetto globale nella banca dati! aree di lavoro i cui
progetti devono essere esportati nella banca dati, devono contenere questo progetto globale.
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Navigazione

Si naviga attraverso le schede avviene facendo uso della barra di navigazione che si trova nella parte
inferiore della finestra wizard:

- . | |

Pulsanti Descrizione

Freccia a sinistra Torna una scheda indietro nella fase di avanzamento del Wizard.
Freccia a destra Passa alla prossima scheda nella fase di avanzamento del Wizard.
Esportazione Esporta i dati nella banca dati dell’Analyzer .

Attivo solamente se la scheda Finish € aperta.
Cancel Chiude il wizard senza effettuare |'export.

Al momento della chiusura del Wizard, una finestra di dialogo pone la
domanda se la configurazione debba essere salvata.

> Ja: scrive le impostazioni settate nella scheda Settings (A pagina: 37) nella
registry e termina il Wizard; quando lo si riavvia, il Wizard verra aperto con

questa configurazione

» No: chiude il Wizard senza salvare la configurazione.

Il salvataggio della configurazione dipende dall’utente.

Singole schede possono essere selezionate anche direttamente cliccando sulla loro intestazione.

Settings

In questa scheda:

1. definite la banca dati alla quale si collega il wizard.

2. fissate le opzioni generali per |'esportazione



3. avviate la lettura dei dati.

Analyzer Export Wizard =Npey X
B
\-"lsufal Studio
- Tools for Applications 2.0
. - ‘ 0 el 5

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Settings Database settings

Please verify the database DB host: | localhost

settings and options. DB instance:  ZA2
In order to continue please .
load the data into the Analyzer DEname.  ZA_DATA
Export Wizard. Authentication: | Windows Authentication =
User name:
Password:  |*

Remember password

Options

[] Load every project of this workspace into the memory
Keep the existing data in the Analyzer database
Preselect existing Analyzer database content

Load Data
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Parametri

Settings

Database settings

DB host
DB instance
DB name

Authentication

User name

Password

Remember password

Options

Load every project of
this workspace into the
memory

Keep the exisiting data
in the Analyzer
database

Descrizione

Informazioni e indicazioni concernenti i processi di export in
corso

Impostazioni di connessione all’Analyzer Server.

Calcolatore su cui si trova la banca dati.
Istanza del database

Nome del database

Tipo di registrazione:

» Windows Authentication:siusano leinformazioni di

autenticazione di Windows.

» SQL Server Authentication:Login con datidiun utente
di SQL Server.

Inserimento del nome utente.

Solo per Login con SQL. Server Authentication. Con
Windows Authentication solo visualizzazione.

Inserimento della password.

Solo per Login con SQL, Server Authentication. Nelcaso
diwindows Authentication non é possibile nessun
inserimento.

La password viene salvata per la prossima connessione.

Solo per Login con SQL, Server Authentication. Nelcaso
diwindows Authentication questa opzione é disattivata.

Opzioni generali per I'export

Attivo: carica tutti i progetti presenti nel Workspace, anche
se non sono attivi e non sono settati suMantieni progetto in

memoria.

Attivo: vengono scritti nella banca data solamente i nuovi
inserimento dell’area di lavoro.

Disattivata: gliinserimento nella banca dati vengono
anche aggiornati oppure cancellati.
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Eccezione: | progetti non vengono cancellati.

Preselect existing Attivo:gliinserimenti gia presenti nella banca dati vengono
Analyzer database preselezionati nelle singole aree.

content

Load Data

Load Data Cliccando su questo pulsante, si caricano (in dipendenza del

parametro Load every project of this workspace
into the memory) nel wizard i dati dei progetti attualmente
caricati.

Il sistema verifica se dei dati sono presenti nella banca dati
Analyzer. | dati gia esistenti vengono fusi con quelli dell’area
di lavoro e caricati nel wizard. Nel caso dovessero esserci
conflitti di denominazione, il sistema visualizzera una finestra
di dialogo nella quale si potra porre rimedio agli errori e
problemi insorti.

Dopo che il caricamento dei dati & stato portato a termine con
successo, si puo procedere alla configurazione dell’export che
sara effettuera nelle successive schede.

RINOMINA OGGETTO

Gli oggetti devono avere sempre lo stesso nome nella banca dati Analyzer e in zenon. Se degli oggetti gia
esistenti nella banca dati vengono rinominati in zenon, le relative modifiche possono essere accettate o
rifiutate al momento della fusione dei dati. Se i cambiamenti non vengono accettati, il wizard sara
terminato perché solo oggetti con lo stesso nome possono essere editati correttamente.
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FINESTRA DI DIALOGO PER LA RINOMINA

Nel caso dovessero esserci conflitti di denominazione, il sistema visualizzera una finestra di dialogo nella

quale si potra porre rimedio agli errori e problemi insorti:

-

o P S

-
Information

Some objects have been renamed!

If the objects should be really renamed, press the
button 'Rename’. The objects will be renamed in the
database during the export.

Rename Cancel

Parametri Descrizione

Lista degli oggetti Contiene tutti gli oggetti che sono stati modificati. Vengono

modificati . . Lo . . . .
visualizzati sia il nome vecchio che quello nuovo. Vengono visualizzati

nella lista i seguenti oggetti che sono stati rinominati:

»  nomi dei gruppi di modelli di impianto

> nomi delle classi allarmi/eventi

» nomidei gruppi allarmi/eventi

>  nomi progetto

»  nomi variabili
Eccezioni:

> gli utenti vengono impostati sempre nuovamente.

» | nomi archivio vengono impostati nella banca dati solo una volta come

Visualname e possono essere sovrascritti in zenon Analyzer.

Rename Rinomina tutti gli oggetti inseriti nella lista anche nella banca dati, chiude la
finestra di dialogo e termina la lettura dei dati.

Cancel Mantiene il nome attuale nella banca dati, termina la lettura dei dati e
chiude il wizard.
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Equipment model

Configurazione dei gruppi modello da esportare dal progetto globale.

A Attenzione

Ad ogni gruppo di impianti in zenon puo essere assegnato solamente un unico modello
tempo.

Se sono stati assegnati pit gruppi modelli di tempo, I’Analyzer Export Wizard usa
solamente il primo che trova e lo esporta nei metadati dell’Analyzer.  Gli altri gruppi

modelli di tempo saranno ignorati.
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Analyzer Export Wizard =

D
Lo s e T o CaT
zenon Wizard

Welcome | Settings Equipmentmodel Eventclasses | Eventgroups | Users | Projects | Historian | Variables | F

Equipment model
Energy

Please select the equipment =-[|Energy

model and the equipment =[] Building Automation
groups which should be ;
exported. =[_JEnergy Management
=-[|Consumption
-[JHeating 1
~[JHeating 2
~[]Heating 3
~[[]Heating 4
~[_IHeating 5
~[JHeating 6
-[_|Ventilation
=- DGeneratmn
----- ..[|DieselGenerator
=-[_IHydro Power
-[_|Hydro Generator 1
-[_|Reservair
=-[_IMunicipal Grid
-[_|Bahnhof
-[_|Flughafen
~[CIHKW Mitte
-[_Karlsplatz
-[_|Wasserwerk
=- DSubstatmn

i - R

Select all Des

ineallase
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Parametri

Equipment modeling

Selezione Impianto/media

Lista modelli di
impianto/media

Select all

Deselect all

Descrizione

Informazioni e indicazioni concernenti I'export

Menu a tendina che serve a selezionare quello che verra offerto
nella Lista modelli di impianto/Media aifini della
configurazione:

» Plant: mostra modelli di impianto
» Media: mostra media

Campo lista con possibilita di selezione per modelli di impianto e
gruppi modelli e/o media. Per scegliere un inserimento, attivate la
checkbox che si trova presso |'inserimento stesso.

Nel campo lista viene visualizzato nei singoli nodi sempre il nome
nel modo in cui esso e stato depositato e salvato nella banca dati.
Se il nome viene modificato, quello originale del progetto zenon
viene visualizzato fra parentesi.

Quei gruppi di impianti che sono stati cancellati nel progetto
globale non verranno piul visualizzati.

Se é stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the
exisiting data in the Analyzer database,nella
banca dati gli oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.

Cliccando su questo pulsante si selezionano tutti i gruppi di
impianti.

Cliccando su questo pulsante si deselezionano tutti i gruppi di
impianti.
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Classe allarme/evento

Configurazione delle classi allarmi/eventi da esportare dal progetto globale.

Analyzer Export Wizard [‘:' =] éj
R
- . - ‘ OOt fOr Apphications
Welcome | Settings | Equipment model | Eventclasses | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish
Event classes
MName (Analyzer) MName (Global project) Description
Please select the alarm/event [¥]iHigh High
classes which should be [ Middle Middle
exported. O] Low Low
'l 1 | +
| Selectall | | Deselectall |
- I - |




Parametri

Alarm/event classes

Lista delle classi
allarmi/eventi.

Select all

Deselect all

Descrizione

Informazioni e indicazioni concernenti I'export

Campo lista con possibilita di selezione di classi allarmi/eventi. Per
scegliere un inserimento, attivate la checkbox che si trova presso
I'inserimento stesso.

Ordinamento: quando si clicca sull’intestazione della colonna, gli
inserimenti della stessa vengono ordinati in senso ascendente o
discendente.

Scelta multipla: quando si selezionano piu righe, cliccando su
una Checkbox si setta I'opzione per tutte le righe selezionate.

Quelle classi allarmi/eventi che sono state cancellate nel progetto
globale non verranno pil visualizzate.

Se e stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the
exisiting data in the Analyzer database,nella
banca dati gli oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.

Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le Checkbox.

Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le Checkbox.
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Event groups

Configurazione dei gruppi allarmi/eventi da esportare dal progetto globale.

Analyzer Export Wizard

Event groups

Please select the alarm/event
groups which should be
exported.

=Ny X

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Eventgroups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

MName (Analyzer)

MName (Global project) Description

[V]iLine Order State

Line Team State

Line Personnel State

[T] Machine Operation Mode
[T Machine Program

[T] Machine Operation State

[T] Machine Alarm - Emerge...
[T] Machine Alarm - External...

[T Machine Alarm - Equipm...

Line Order State

Line Team State

Line Personnel State
Machine Operation Mode
Machine Program

Machine Operation State
Machine Alarm - Emergen...
Machine Alarm - External F...
Machine Alarm - Equipme...

1 | +

_ St l Coree

| Selectall | | Deselectall |
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Parametri

Alarm/event groups

Lista dei gruppi
allarmi/eventi

Select all

Deselect all

Descrizione

Informazioni e indicazioni concernenti I'export

Campo lista con possibilita di selezione di gruppi allarmi/eventi. Per
scegliere un inserimento, attivate la checkbox che si trova presso
I'inserimento stesso.

Ordinamento: quando si clicca sull’intestazione della colonna, gli
inserimenti della stessa vengono ordinati in senso ascendente o
discendente.

Scelta multipla: quando si selezionano piu righe, cliccando su
una Checkbox si setta I'opzione per tutte le righe selezionate.

Quelle classi allarmi/eventi che sono state cancellate nel progetto
globale non verranno pil visualizzate.

Se e stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the
exisiting data in the Analyzer database,nella
banca dati gli oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.

Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le Checkbox.

Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le Checkbox.
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Users

Configurazione degli utenti da esportare dal progetto globale.

-
Analyzer Export Wizard

3 . .

| B> D‘@&‘

Visual Studio
Tools for Appiications 2.0

WeIcomeISeﬁings Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

=

Users

Please select the users which
should be exported.

Name (Analyzer) Name (Global project) Description
[Z] Jonny Jonny John Doe
[7] Jane Jane Jane Doe
< | m | »
| Selectall | | Deselectall |
S |

49



Parametri Descrizione

Users Informazioni e indicazioni concernenti I'export

Lista degli utenti Campo lista con possibilita di selezione di utenti. Per scegliere un
inserimento, attivate la checkbox che si trova presso I'inserimento
stesso.

Ordinamento: quando si clicca sull’intestazione della colonna, gli
inserimenti della stessa vengono ordinati in senso ascendente o
discendente.

Scelta multipla: quando si selezionano piu righe, cliccando su
una Checkbox si setta I'opzione per tutte le righe selezionate.

Se é stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the
exisiting data in the Analyzer database, nella
banca dati gli oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.

Se un utente é stato rinominato in zenon, esso verra considerato
nuovo e verra impostato nuovamente nel progetto. Il vecchio
utente verra cancellato.

Select all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le Checkbox.
Deselect all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le Checkbox.
Projects

Configurazione dei progetti locali da esportare. Nome di server e Server-Standby possono essere
modificati in questa sede. A tale scopo:

1. evidenziate il progetto nella lista dei progetti

2. inserite il nome desiderato per server e Server-Standby
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se nel progetto di zenon si cambia il nome del server o del Server-Standby, esso verra aggiornato nella

banca dati dell’Analyzer solo se nelle proprieta di progetto e stata attivata |I'impostazione Rete

attiva.

Analyzer Export Wizard

Welcome | Settings | Equipment model

Event classes | Event groups | Users

Projects

Please select the projects
which should be exported.

IMPORTAMNT:
Please verify the correct name

of the server and standby
server for each project.

=Ny X
D
Visual Studio

Tooks fior Applications 2.0

Historian | Variables | Finish

MName (Analyzer) MName (Workspace) Description Server Stand
ZAD_MAIN ZAD_MAIN
ZAD_GBL ZAD_GBL
ZAD_CIP ZAD_CIP
4| 1 L2
Server:
Standby :
| Selectall | | Deselectall |

_ St l Coree
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Parametri

Projects

Lista progetti

Server

Standby

Select all

Deselect all

Descrizione

Informazioni e indicazioni concernenti |’export

Campo lista con possibilita di selezione di progetti. Per scegliere un
inserimento, attivate la checkbox che si trova presso I'inserimento stesso.

Ordinamento: quando si clicca sull’intestazione della colonna, gli inserimenti
della stessa vengono ordinati in senso ascendente o discendente.

Scelta multipla: quando si selezionano piu righe, cliccando su una
Checkbox si setta |'opzione per tutte le righe selezionate.

Se e stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the
exisiting data in the Analyzer database, nella banca dati
gli oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.

Indirizzo del server per il progetto selezionato nella finestra lista.
Indirizzo del Server-Standby per il progetto selezionato nella finestra lista.
Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le Checkbox.

Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le Checkbox.
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Historian

Selezione degli archivi dai progetti (A pagina: 50) selezionati. Vengono visualizzati solamente gli archivi

principali.

r

Analyzer Export Wizard

Historian

Please select the archives
which should be exported.

Only basic archives can be
selected.

Following archives are
selected automatically if the
corresponding basic archive is
selected.

=Ny X

D
Visual Studio

Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Name ( Analyzer) MName (Project) Archive ID (Project)  Decription

; . PRODUCTIONCY.. OA PRODUCTION CY
AMALYZER SPO... ANALYZER SPON... 51 AMNALYZER SPOM
ENERGY COMP.. ENERGY COMPR.. 2D ENERGY COMPR
[C] OPERATING ST.. OPERATINGSTA.. 0S OPERATING STA
[[1 0EE & CO OEE&CO 0OE OEE&CO
[C] CHEMICALS CY.. CHEMICALS CYCL.. 9A CHEMICALS CYC
[T sL ARCH SLARCH SL SLARCH
[C] AIRCYCLIC DATA AIRCYCLIC DATA  BA AIR CYCLIC DATH
[C] CONS TREND CONS TREND co CONS TREND
[C] ENERGY MACHI.. ENERGY MACHIN... 2A ENERGY MACHIN
[C1 WATER CYCLIC ... WATERCYCLICD.. 1A WATER CYCLIC [
[C] ANALYZER CYC.. ANALYZERCYCLL.. C1 AMNALYZER CYCL
[C] COUNTERS COUNTERS co COUNTERS
[C] ARCHIVE PARA... ARCHIVE PARAM.. AP ARCHIVE PARAN
4 I 2

| Selectall | | Deselectall |

_ St l Coree

Gli archivi in cascata non vengono visualizzati nella lista, ma vengono selezionati insieme a
quelli principali e scritti nella banca dati.
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Parametri

Historian

Lista archivi

Select all

Deselect all

Descrizione

Informazioni e indicazioni concernenti |’export

Campo lista con possibilita di selezione di archivi. Per scegliere un inserimento,
attivate la checkbox che si trova presso I'inserimento stesso.

Ordinamento: quando si clicca sull’intestazione della colonna, gli inserimenti
della stessa vengono ordinati in senso ascendente o discendente.

Scelta multipla: quando si selezionano piu righe, cliccando su una
Checkbox si setta |'opzione per tutte le righe selezionate.

Se é stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the

exisiting data in the Analyzer database, nella banca dati gli

oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.
Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le Checkbox.

Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le Checkbox.
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Variables

Configurazione delle variabili da esportare dal progetto locale. Quando si effettua la scelta delle variabili,
si puo prefiltrare sulla base dei progetti gli inserimenti offerti dal sistema.

Analyzer Export Wizard

=NRey X

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

Variables

Please select the variables
which should be exported.
Only variables from the
preselected projects are
shown.

The variables can be filtered
with the buttons:

‘Show all’,
‘Selected archives only’,
‘Selected equipment groups

only’
"'Show not selected only’

Variable Filter

@ Show all
() Historians only
() Equipment groups only

() Show not selected only

MName (Analyzer)

Start
SubNavigation_De...
SubNavigation_De...
SubNavigation_Dri...
SubNavigation_Dri...
SubNavigation_MD...
SubNavigation_MD...
WIZ_VAR_10
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_T1
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_VAR_12
WIZ_STEPS
WIZ_MODE

SIMUL Information
ReportViewer

AML

CEL
Standalone/Server/...

Name (Workspace)
Start
SubNavigation_Dem...
SubNavigation_Dem...

SubNavigation_Drive...
SubNavigation_Drive...

SubNavigation_MDI_1
SubNavigation_MDI_2
WIZ_VAR_10
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_11
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_VAR_12
WIZ_STEPS
WIZ_MODE

SIMUL Information
ReportViewer

AML

CEL

Standalone/Server/St..

Resources label  Identification *

m

|

I

3

_ St l Coree

| Selectall | | Deselectall |
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Parametri Descrizione

Variables Informazioni e indicazioni concernenti |"export
Variable Filter Selezione del filtro variabili mediante i seguenti campi opzione:

» Show all:vengono visualizzate tutte le variabili.

» Historians only:vengono visualizzate solamente le variabili

d“archivio.

» Equipment groups only:vengono visualizzate solo le
variabili che si trovano nei Modelli di impianto (A pagina: 42)

selezionati.

» Show not selected only:vengono visualizzate solo le

variabili che non sono state selezionate.

Riga filtro Inserimento di caratteri alfanumerici sulla base dei quali si deve
filtrare la Lista delle variabili.

Lista delle variabili. Campo lista con possibilita di selezione di variabili. Per scegliere un
inserimento, attivate la checkbox che si trova presso I'inserimento
stesso.

Ordinamento: quando si clicca sull’ intestazione della colonna, gli
inserimenti della stessa vengono ordinati in senso ascendente o
discendente.

Scelta multipla: quando si selezionano piu righe, cliccando su
una Checkbox si setta I'opzione per tutte le righe selezionate.

Se é stata disattivata nella scheda Settings |'opzione Keep the
exisiting data in the Analyzer database, nella
banca dati gli oggetti modificati vengono cancellati o aggiornati.

Select all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le Checkbox.

Deselect all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le Checkbox.

REGOLE PER L'EXPORT DI VARIABILI CON MATRICE DI REAZIONE

Quando si effettua I’export di variabili collegate aRema, vengono esportati anche il testo di valore limite
e il valore degli stati Rema nella tabella sTaTusNaME della banca metadati dell”Analyzer. Visto che nei
report possono essere analizzati solo determinati stati, il wizard deve effettuare un’operazione
preliminare di filtro.

| seguenti stati delle Rema vengono esportati o esclusi:
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Rema Regole

Numerici 4
4
4
4
Multi numerici 4
4
Binari 3
Multi binari 3
| 4
String >
Finish

Per esportare i dati configurati:

Lo stato di default viene ignorato.

Nel caso in cui ci siano pil inserimenti settati con stesso stato e condizione di valore

limite, verra esportato solamente il primo stato con il rispettivo testo.

Vengono esportati solamente quegli stati i cui valori sono uguali ad un valore limite

(condizione di valore limite).

Le condizioni di valore limite maggiore, minore, qualsiasieArea

vengono ignorate.
Valgono le regole esposte per Numerici.

In aggiunta a quanto detto sopra, bisogna far presente che vengono ignorati anche i

sottostati.

Vengono esportati solamente gli stati i cui valori bit sono settati da destra a sinistra

senza soluzione di continuita nella maschera di bit (O oppure 1).

Ad esempio:

........ ...10.. 1
............. 100 .
............. 100 1
Vengono ignorati, ad esempio:
................ 1
e o.....001
........ .10..100 1

Valgono le regole esposte per Binari.

In aggiunta a quanto detto sopra, bisogna far presente che vengono ignorati anche i

sottostati, nonché gli stati con definizioni edge nella maschera di bit.

Vengono completamente ignorati e non sono esportati.
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1.

cliccate nell’ambito della scheda Finish sul pulsante Export

Analyzer Export Wizard EIEI&J

Visual Studio
. Tooks for Applications 2.0

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historians | Variables | Finish

— i I Coree

2.

|’export viene avviato
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3. Il sistema fornisce una completa documentazione concernente gli elementi esportati, con
segnalazioni che indicano se I'import e stato effettuato con successo o si sono verificati degli
errori.

Inoltre verra visualizzato il numero degli oggetti inseriti, aggiornati e cancellati, nonché il numero

degli errori verificatisi.

Analyzer Export Wizard =NRey X

e
- J \.ﬁsural Studio
- Tools for Agplications 2.0
. - ‘ O0RS, T e ons

Welcome | Settings | Equipment model | Event classes | Event groups | Users | Projects | Historian | Variables | Finish

MNo deletes.

Delete event classes.. wait

MNo deletes.

Delete event groups..wait

MNo deletes.

Delete event Users...wait

MNo deletes.

Delete variables.. wait

Delete: 'Free disk space - Database [KB]' successfull
Delete: 'Current authorization group 4' successfull
Delete: 'Video path' successfull

Delete historian into the Database.. wait

m

Mo historian to delete.

I FINISH ITFINISH WFINISH IEFINISH WEFINISH 1TFINISH ITFINISH I FINISH ITFINISH 1

Insert{s). 2 Update(s). 2 Deleted: 3 Emor(s). 0

— Clme

4. Cliccate suclose per chiudere il Wizard.

RICONFIGURARE IL WIZARD

Per riconfigurare il wizard:

1. aprite la tab Settings (A pagina: 37)
2. cliccate sul pulsante "Load data”

3. configurate la schede.
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Termina Wizard

Per terminare il Wizard:

» cliccate sul pulsante cancel

» undialogo pone la domanda se la configurazione debba essere salvata.

e Se siclicca su si, il sistema scrive le impostazioni settate nella scheda Settings (A
pagina: 37) nella registry e termina il Wizard; quando lo si riavvia, il Wizard verra
aperto con questa configurazione.

e Se siclicca su No, invece, il sistema termina il Wizard senza salvare la
configurazione.

3.2 Esportazione/Importazione

Wizard per |'export e I'import di dati.

3.2.1 FactoryLink Import Wizard

Il FactoryLink Import Wizard & un assistente che aiuta I'utente quando egli vuole importare un progetto
FactorylLink in zenon.

& Attenzione

Si consiglia di impostare come lingua dell’editor di zenon I'inglese, per garantire un

import per quanto possibile esente da errori.

Export dei dati di progetto da FactoryLink

L'export di dati di progetto FactoryLink deve avvenire tramite il menu Display - Library Converter
nell’applicazione ClientBuilder. Qui dovete selezionate le libraries necessarie e tutti i contenuti di
progetto da convertire.
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& Attenzione

ASCII deve essere assolutamente selezionato come formato di destinazione.

Inoltre deve essere garantito |'accesso delle bitmap usate nel progetto. Tutti i file devono rimanere nella
struttura cartelle che é stata creata da FactoryLink.

Import del progetto

Mediante il menu File - Wizards..., appare un dialogo che mostra tutti i Wizard disponibili in zenon. Il
FactoryLink Import Wizard si trova nel gruppo Wizards - Export/Import - FactoryLink Import Wizard.

Welcome

Sulla prima pagina del wizard vengono descritte brevemente la struttura e le seguenti pagine del wizard.

Preparation

In questa pagina troverete delle informazioni basilari concernenti |'esecuzione del wizard. Per escludere
che, nell’'operazione di import, ci siano doppi nomi di immagini e modelli, Vi consigliamo di creare un
nuovo progetto in zenon. Cliccando suCreate empty project, si apre il dialogo di zenon che serve ad
impostare un nuovo progetto, sempre che quello attualmente caricato non dovesse essere un progetto
vuoto.

& Attenzione

Dopo la creazione di un nuovo progetto, si apre automaticamente la finestra di dialogo di
scelta Wizard di zenon. Questo dialogo deve essere chiuso visto che il FactoryLink Import

Wizard é attivo in background.

TAG selection

In questa pagina dovete selezionare il file imltags.asc del progetto FactorylLink che deve essere
importato. Se cliccate su Import!, verranno importate in zenon tutte le informazioni variabili del
progetto. Il wizard apre il file con le informazioni variabili e legge nome, tipo e descrizione delle
variabili. Il driver interno viene usato in zenon come driver standard.
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Y Informazioni su

Dopo I’effettuazione dell import delle variabili, i driver usati in zenon possono essere

modlificati facendo uso di Properties -> Addressing -> Driver Connection ->.

Mimic selection

In questa pagina devono essere selezionate tutte le cartelle rilevanti in cui si trovano i dati d'immagine, i
modelli, le bitmap e i simboli del progetto.

Oltre al normale import come simbolo d'immagine, nel wizard esiste la possibilita di creare un’immagine
simbolo. Il wizard crea un’immagine con tutti i simboli contenuti nel progetto. Questi simboli devono poi
essere copiati manualmente nella libreria locale dei simboli del progetto di zenon. Se il progetto
FactoryLink contiene delle animazioni (per esempio Symbols Bit Group) nelle quali vengono collegate
variabili con simboli, il wizard puo trasmettere in tal modo le animazioni ad un elemento combinato di
zenon.

Events

Su questa pagina viene visualizzato un riassunto delle conversioni. La lista puo essere filtrata, se
necessario, sulla base di determinati eventi.

Lista degli oggetti importabili

» Import di nomi variabili, descrizione e tipi, trasmissione di collegamenti FactoryLink al driver

interno di zenon
» Import e creazione di FactoryLink Templates e Mimics.
» Import di bitmaps di FactoryLink nella cartella immagini del manager di progetto di zenon.
» Import e creazione di elementi immagine statici:
» Rettangolo
» Linee

» Rettagoli arrotondati

62



» Ellisse/Cerchio

» Testo

» Poligoni

» Polilinea

» Diagramma a torta

» Bitmaps

» Import nella tabella lingua di zenon di testi MultiLang da elementi di testo

» Le dimensioni dei caratteri di progetti FactoryLink vengono riprese per approssimazione e

vengono adattati a quelli standard.

» Possibilita di creazione di immagine simbolo che contiene tutti i simboli per I'import manuale

nella libreria simboli locale.
» Import simboli FactoryLink come simboli immagine di zenon

» Import simboli alternativo dalla libreria di simboli di zenon quando é stato effettuato un import

manuale.
» Conversione di animazioni CB (ColorBit) su un elemento combi di zenon
» Conversione di animazioni OBG (Symbols Bit Group) su un elemento combi di zenon
» Conversione di animazioni DR (Display Register) su un elemento testo di zenon

» Conversione di animazioni SR (Send Register) su un pulsante di testo di zenon

3.2.2 PDiag Import Wizard

Il PDiag Import Wizard di zenon & un aiuto nel caso di import di segnalazioni PDiag. In questo contesto
bisogna dire che questo wizard puo servire anche da base per estensioni individuali.

Il PDiag Import Wizard & a disposizione solamente in lingua inglese.
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Requisiti

Il wizard importa un file XML esportato da Simatic Modul Prozess Diagnose (PDiag). Questo export puo
essere eseguito in Simatic Manager/Diagnosi di processo tramite il punto di menu biangosi di

processo |Esporta .

Il file XML generato in tal modo viene importato in zenoncon il wizard. Allo stesso tempo, vengono
impostate delle variabili basate sul driver S7-TCP, con il tipo di oggetto driver aAlarm-s. Ogni messaggio e
ogni valore di accompagnamento corrispondono a una variabile di zenon.

Come valori di accompagnamento vengono impostate solamente delle variabili UINT. Il testo di
segnalazione viene analizzato sulla base della denominazione Simatic PDiag "@1X%2d@", "@1X%3dR" e
viene adattato in modo corrispondente a "@1X%4d@" analysiert und fiir zenon. E’possibile anche usare
la tabella lingua per testi dinamici. | testi al di fuori del wizard devono essere trasferiti nella tabella
lingua di zenon.

Questo wizard importa anche le segnalazioni S7-Graph che vengono generate automaticamente da
PDiag e che, percio, sono contenute anche nel file XML.

Impostazioni
Per avviare il wizard:
1. scegliere dal menu File il comando wizard. . ..
Alternativa: combinazione di tasti A1t+F12
2. siapre il dialogo per la selezione dei wizard di zenon
3. aprite il nodo Export/Import
4. selezionate PDIAG Wizard
Attraverso le cartelle
» Welcome (A pagina: 65)
» Settings (A pagina: 66)

» Finish (A pagina: 68)

il wizard porta all'importazione di un file XML.
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Welcome

La cartella welcome contiene una breve spiegazione sul tipo di funzione e requisiti del wizard.

PDIAG Import Wizard

M

: A =, ]
Wizard SR

Welcome Welcome to the PDIAG Import Wizard
You can import PDIAG messages as zenon variables.
Settings
ToDo
Finish

1. Export your messages with your PDIAG application as a XML file
2. Import your messages with this wizard

This wizard supports associated values as UINT

This wizard supports dynamic alarm texts with the PDIAG parameter

- "@1X%2d@"

- "@1X%3d@"

- "@1X%4d@"

here is the associated value shown as numerical value in the alarm text

- "@1X%tListname@"
here is the associated value shown as text from zenon language table in the alarm text
(the wizard do not import texts into the language table)

: > | e

Per giungere alla cartella Settings (A pagina: 66), cliccate sul punto di menu settings oppure sulla
freccia in basso a sinistra.



Temi

Zzenon

Settings

Nella cartella settings eseguite le impostazioni per |'operazione di import.

Welcome
S7 TCP-IP T
PDIAG XML File | €:\S7Exportipdag-export.xmi
Finish

Identification |

Net Adress | 0
Alarm Group | 0 please create group in zenon project manually

™ in IPA?

™ Get Alarm Class?

If you use PDIAG priority as zenon alarm class please
create class in zenon project manually

1 1]_5] Elrtsts | Cancel I




Impostazione Descrizione

Driver Selezione del driver S7-TCP dal progetto attivo per il
quale deve essere effettuata |'operazione di import.

PDIAG XML File Selezione dei file XML che devono essere importati.

Identification Inserimento facoltativo per I'identificazione della
variabile. Puo essere effettuata un’operazione di filtro
nella lista variabili sulla base di questo inserimento.

Net Adress Fissa I'indirizzo di rete per |'indirizzamento della variabile
di zenon. L'indirizzo di rete valido lo sapete consultando
la configurazione driver.

Alarm Group Fissa il gruppo allarmi/eventi delle segnalazioni
importate.

Attenzione: il wizard non imposta autonomamente
nessun gruppo allarmi/eventi in zenon. Questi ultimi
devono essere creati manualmente prima dell'import.

In IPA Attivo: setta per le variabili la proprieta Salva nel
database IPA. Intal modo, le segnalazioni vengono
trasmesse all Industrial Performance Analyzer.

Get Alarm Class Attivo:la priorita segnalazioni settata nel Simatic
Manager viene interpretata come una classe
allarmi/eventi di zenon.

Attenzione: il wizard non imposta autonomamente
nessuna classe allarmi/eventi in zenon. Questi ultimi
devono essere creati manualmente prima dell'import.

Con Finish si avvia |'operazione di import. Questo pulsante é attivo solamente nella cartella Finish (A pagina: 68).
Cliccate sull’inserimento di menu Finish oppure sulla freccia in basso a sinistra.
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Temi

Zzenon

Finish

Per avviare I'import, cliccate sul pulsante Finish.

[ Tmmor Viizard. for POTAG £xpart. e (4MLTormat, i

Welcome

Finish




Temi
Zenon

Import dei messaggi

Durante I'import vengono emesse delle indicazioni:

Wizard

Welcome importing message variables:
with number: 1612709896
> message text too long!
~ working with message number: 1612709898
Settings working with message number: 1612709910

working with message number: 1612709897
working with message number: 1610612761

T > create attribute variable for dynamic limit text!
Finish working with message number: 1610612737
working with message number: 1610612759

there were 12 messages imported.

dopo la conclusione dell'import appare un’informazione relativa al numero delle variabili che sono state

importate.

MESSAGGI IMPORTANTI

message text too long I testo di allarme & troppo lungo e viene ridotto alla
lunghezza consentita in zenon.

creating attribute variable for Accanto alla variabile di feedback, viene impostata una
dynamic limit text variabile di valore di accompagnamento per il testo dinamico

di valore limite.




3.2.3  WinCC Import Wizard

IlwincCc Import Wizard importa partiselezionate di progetti WinCC esistenti nel progetto zenon
attualmente caricato. L'import dei dati progetto WinCC avviene tramite due programmi:

» WinCC Graphics Converter (A pagina: 73): esporta immagini, modelli e simboli da WinCC in un

file XML

» WinCC Import Wizard (A pagina: 76): importare

o Data Blocks (Structure TAGs), TAGs, allarmi e archivi direttamente

e Immagini, modelli e simboli via file XML che sono stati creati precedentemente
grazie al WinCC Graphics Converter (A pagina: 73)

Import:
PC Project ?:::::;S
Screens
WinCC Import
Wizard
| Import:

Structure Tags

Current Project Tags —

Alarm Limits
Archive

Installazione

Per poter eseguire il WinCC Import Wizard, dovete in primo luogo installare tutto le componenti.

Y Informazioni su

Tenete presente che NON dovreste installare zenon sullo stesso calcolatore di WinCC.

PC (WinCC)

WinCC
Graphical
Converter

Created:
XML
WMF
PNG

WinCC Project

INSTALLATION WINCC GRAPHICS CONVERTER

Per poter accedere alle informazioni WinCC, si deve installare il WincC Graphics Converter
localmente sul calcolatore sul quale ¢ attivo il progetto WinCC. Il Setup si trova sul supporto di

installazione di zenon nella cartella \Additional Software\WinCC Graphics Converter.

Dopo l'installazione, trovate alla voce Start - Tutti i programmi - COPA-DATA - WinCC Graphics Converter il

tool di conversione per diverse versioni di WinCC. Avviate sempre solamente il tool adeguato.
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Y Informazioni su

Presupposto per |'uso del Converter & . NET Framework 3.5. Al momento
dell’installazione del convertitore, il sistema verifica la presenza del Framework. Se esso
manca, I'installazione viene terminata. Installate in questo caso il . NET Framework 3.5

e riavviate poi l'installazione del convertitore.

INSTALLAZIONE DEL WIZARD A PARTIRE DALLA VERSIONE 7.0 DI ZENON

Il Wizard viene installato automaticamente con | ‘Editor <CD_PRODUCTAME>. Non & necessario
effettuare delle impostazioni separate. Potete avviare subito il Wizard nell’Editor di zenon alla voce File-
Wizards... e in quella sede alla voce Export/Import.

INSTALLAZIONE DEL WIZARD PER ZENON 6.51
Visto che il Wizard non & una componente di 6.51 SPO, per la sua installazione dovete effettuare i

seguenti passi:

» installate anzitutto perlomeno il Build 6 di zenon 6.51. Potete richiedere il Build 6 al Vostro

distributore, oppure al COPA-DATA Support (mailto:support@copadata.com).

» Installate il Wizard con il WinCC Graphics Converter. Questo Setup installa il WinCC Graphics
Converter Tool e anche il Wizard, sempre che zenon 6.51 SPO sia installato. Potete richiedere il

setup al Vostro distributore, oppure al COPA-DATA Support (mailto:support@copadata.com).
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» Dopo aver effettuato I'installazione, avviate I'Editor di zenon. Appare il dialogo per
I"aggiornamento del Wizard. Per mezzo di "Inizio aggiornamento", il Wizard viene aggiunto al
workspace di VSTA.

Se volete effettuare questo passo in un secondo momento, potete ritornare in qualsiasi

momento a questo dialogo, che trovate nell’Editor di  zenon nel menu File -Aggiorna Wizard ... . .

Update wizards
Update / mport wizards
Diuing installation new/changed wizards were instaled, To use the rew wzards, you must replace the existing wizards with them,
“afith this mechanism you can update our own wizards. For this you must create an update configueation file for the wizard. 'Y'ou can find
detaded mstructions in the onfine help,
Below you will find a list of all new/changed wizards. Please select the wizards which you want to update.

Adtention: The existing wizards are overridden during the update. Changes you made wil be lost

Name Object name Esisting vers..  MNew version  Information Type User-specific
| Check VBA References .. basCheckReferences a 2 Changed WBa yes
| Dyripiciuse Type Class CO_DyrPichureT ype 1] 1 Changed VBA vET

7| Dynpicise Types Class CO_DyrPictureT ypes o 1 Changed VBA vET

| Manipuskion Element CL.  CD_ManipulationElem. 1] 1 Changed VBA yes

] Rectangle Class CD_Rectangle 1] 1 Changed WBA yes
| Template Types Class CD_TemplateT ypas 1) 1 Changed WBA yes

] inCC Impost Wizard WinCC_Import_wizard - 1

Data source

Additional folder for VS TA wizards
C:A\Program Files [+85\COPA-DATA\z=non 7.00 SPONWzardsVS TA wizards iri (o) (%]

Additional folder for VBA wizards
C:\Program Fies [<86)\COPA-DATANzenon 7.00 SPONWzards\wizaids i ) (%]

Remind me again Start update [ Cancel ] Help

» Avviate I'Editor di VSTA nell "Editor di zenon nel menu File - Apri Editor di VSTA... e selezionate
nella finestra Project Explorer il nodo References. Nel menu contestuale eseguite Add
Reference... per aggiungere due referenze mancanti:

e MSDASC: Nell"'ambito del dialogo Add Reference, passate alla scheda com e
aggiungete la componente Microsoft OLE DB Service Component 1.0 Type
Library al progetto.
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e ADODB: Nell"'ambito del dialogo Add Reference, passate alla scheda Browse.

Passate alla cartella C: \Program Files

(x86) \Microsoft.NET\Primary

Interop Assemblies e selezionate il file adodb.dl1.

& Add Reference vl o e e
o > E
NET  COM  projacts | Browse | Recent 7 Workspec eAddin
5 Properties

Component Name

Typelib Vession Path

i References

Microsoft In on Card [E Helper 1.0 Type Library 1 c Cardie.d8 =
< c. Micros: VisualStudio. Tools. Applications. Runtime v3
oftn rary, verson 1.5 15 c mon Files\Micrasoft Shared\Inkinkdi.dil e e e e
oft InkEdt Control 1 18 =
3 System
Microscft Intemet Controls 1 .
3 > 3 Syster Addin
26 Files\Syztem\ sdc\msjro i K
9 2 System Date
i 3 System DataLing
15 S 3 System Drawi
22 CProgram omman Files\Microsoft Shared\ Officel0\MS 3 Ssteim Wendows,
10 CAProgram Files (6)\Comman Files) Systern) Ole DB\ cledb32.di 2 System Xmi
15 CAWine stemi2\simpdata.tib
10 C oft shared\unk\tptsf Ji
15 c Systemm\miadc\maadco.dil
15 tesmmsedcimaade.di
10
10

oK Cancel
" Add Reference o= |
NET | COM | Projects| Ecowse | Recent
ke O - O @
Name Date modified Type Size
adodb.all 9/19/2001621 P Application edens... 108 K8
Microsoft stdformt.dil Apglication extens. 2k
o madatesrc. 1358
stdole.dll p=q 3
Homame ot v
Fiescftype: | Compomert Files {di"th:" ob:"oox" exe. manfes) -
oK Cancel

» Adesso potete selezionare nell’Editor di VSTA, nella finestra Project Explorer il nodo

WorkspaceAddin e compilare |’Addin facendo uso del comando Build del menu contestuale.

Non appena il processo di compilazione si € concluso con successo, il Wizard e a Vostra disposizione
nell’Editor di zenon alla voce Datei - Wizards... e |i nel settore Export/Import.

WinCC Graphics Converter

Il wincC Graphics Converter consente di selezionare immagini, modelli e simboli di progetti WinCC e di
esportarli in forma di file XML.

¥ Informazioni su

Al momento possono essere creati file XML con progetti WinCC della versione 7. 0 e
7.0 SPI.
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Welcome

Per mezzo del WinCC Graphics Convert & possibile convertire file grafici WinCC (pdl) in un formato XML

leggibile per il WinCC Import Wizard. Le informazioni grafiche esistenti vengono salvate come file PNG e
WMEF insieme con i file XML e depositate in una cartella selezionata.

Per eseguire il convertitore:

1. clicchi su start.

2. passate a COPA-DATA -> WinCC Graphics Converter

3. awviateil WincC Graphics Converter

4. seguite le istruzioni del Wizard

WinCC graphics converter EJ@@
Wizard
‘whelcome Select pdiiles | Select output folder Convert

Welcome to the WinCC Graphics Converter!

Thig program comverts WinCC graphic object information to xml, wrnf

and bng files which can be imported to zenon by using the WinCC
Import Wizard

Please start the corwverter on the next Tab..,

zenon Version 7.0

Select .pdl files

In questa scheda selezionate i file PDL che devono essere esportati dal progetto WinCC. A tale scopo:
1. Cliccate sul pulsante select .pdl files
2.

passate alla cartella di progetto che contiene i file PDL.

Nota: Perché possano essere selezionati dei dati, il progetto WinCC deve essere caricato
sul calcolatore!

3. selezionate i file desiderati
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4.

tutti i file PDL selezionati vengono visualizzati nella finestra di anteprima

WinCC graphics converter

Wizard

T Select pdlfiles | Select output folder

Flease select a pdl. file of your WinCC project,
(&g C\Programms\SiemensWinCCProjects'\Project name\GraCs. )
Selected PDL file:

Corvert

C:A\Programme’Siemens\WinCC\WnCCProjects\ 1 23\GraCS5\NewPd1 FOL
C:\Programene!\Siemens WwinCC\VWInCCProjects\ 1 23\GaCS \NewPdi2 Pd
C:\Programme’Siemens WinCCWINCCPropects 1 230GialS \NewPdl3 Pd
C:h\Programene’Siemens\WinCC\WnCCProjects\1 23\GiaC5\NewPdld Pd

Select pdl fles

zenon Version 7.0

Select output folder

In questa scheda selezionate la cartella in cui devono essere salvati i file esportatati. A tale scopo:

1. cliccate sul pulsante select output folder

2. passate alla cartella in cui devono essere salvati i file esportatati

3.

Nota: potete anche creare nel dialogo di selezione una nuova cartella.

WinCC graphics converter

Wizard

‘Welcome Select pd fles Select output folder

Corwet
Please select a output folder where the data should be converted

Selectad outpnt folder:
C:ADok und Einzted

khop' M Oircrear

Select output folder

zenon Version 7.0

Convert

Nella scheda eseguite la conversione.
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Copiate la cartella, dopo averne effettuato |’export con successo, sul calcolatore con il progetto zenon in
cui i dati devono essere esportati. Oppure fare in modo che il calcolatore con il progetto zenon abbia
accesso alla cartella export.

WinCC Import Wizard

L'Import WinCC Wizard viene avviato tramite il dialogo Wizard dell’Editor e serve all'import dei seguenti
elementi WinCC:

» importazione degli Screens (A pagina: 87) (i file XML creati tramite WinCC Graphics Converter (A

pagina: 73) vengono trasformati in modelli, immagini e simboli di zenon)

» Import dei WinCC TAGs (A pagina: 83) (solo S7 TCP)

» Import dei WinCC Structure TAGs (A pagina: 81) (solo S7 TCP)
» Import Alarm Limits (A pagina: 84)

» Import TAG archivio (A pagina: 86)

APRIRE WIZARD

Per far si che i wizard vengano visualizzati, le impostazioni per VBA e/o VSTA devono essere settate nel modo

correttonello zenoné6.ini:

[VBA]

EIN=1

[VSTA]

ON=1

Sei Wizard VSTA non vengono visualizzati anche in presenza delle corrette impostazioni, andate alla
sezione [VSTA] e settate I'inserimento LoADED=su 1.

Per aprire il Wizard:

1. apriteinzenonil menu File

oppure premete la combinazione di tasti A1t+F12
2. selezionate l'inserimento wizards. . ..
3. siapreil dialogo di selezione

4. navigate per raggiungere il NnodoExport/Import
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5. selezionate il WinCcC Import Wizard

6. cliccando su ok aprite il Wizard

Il Wizard e diviso in settori:

» Welcome (A pagina: 78): Visione d’insieme del Wizard.

» Settings (A pagina: 79): Impostazioni per la connessione con il progetto WinCC. Dopo aver

instaurato la connessione con successo, il sistema visualizza le schede per I'import diretto.
o Data Blocks (A pagina: 81): Structure TAG da WinCC
e TAGs (A pagina: 83): TAGs di WIinCC
e Alarm Limits (A pagina: 84): Classi di allarmi e allarmi di WinCC
e TAG archivio (A pagina: 86): Dati archivio di WinCC
» Screens (A pagina: 87): Import delle immagini di WinCC tramite WinCC Graphics Converter (A
pagina: 73)
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Welcome

La pagina di partenza del Wizard fornisce informazioni a proposito di tutti i seguenti passi del processo
di importazione.

a5/ WinCC Import Wizard B
1 Wm:llf‘u.ldiu -
Wizard ’ B
Welcome . Settings | Screens

Welcome to the WinCC Import Wizard!

With the help of this wizard you can import WinCC data blocks, tags, alarm limits, archive tags and
screens from an existing WinCC project into the currently loaded project.

Settings

Select the PC, the database and the tables of the WinCC project which should be imported
Attention: The table of the WinCC project is only wvisible if it is active at the selected PC or opened in
the WinCC explorer.

Data Blocks
Select and import the data blocks which are displayed in the WinCC explorer under _Structure

Tans"

Tags

Select and import existing tags (S7) which are displayed in the WinCC explorer under ,Tag
Management’

Alarm Limits

Import Alarm Classes : Imports alarm classes into an existing global project.

Import Alarms: Imports alarm classes and creates variables for the alarm limits in the currently
active project.

Archive Tags

Select tags which are entered in the WinCC explorer under ,Tag Logging™. These tags are added
to one of the newly created archives BINARY or ANALOG

Screens

Here you can import the XML or graphics files created with the WinCC Graphical Converter into the
currently active project. The frames, screens and default screen elements are created
automatically.

Not connected i

L'import diretto di dati & possibile solo dopo che si & proceduto a configurare la connessione con il
progetto WinCC nella scheda settings.
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Settings
In questa scheda configurate la connessione con il progetto WinCC i cui dati devono essere importati.

Wizard

Finiczme — Scrvera

Define the database connection to the WinCC project and select the driver

Parametri Descrizione

WinCC DB connection Configurazione della connessione con la banca dati WinCC.
Connected with Visualizzazione della connessinoe attiva.

Connect Instaura la connessione.

New Connection Apre il dialogo per la configurazione di una nuova connessione.
Driver selection (S7 TCP) Configurazione del driver di zenon.

Driver Selezione di un driver zenon fra quelli offerti dalla lista a cascata.
Create new Driver Apre il dialogo per la creazione di un nuovo driver.

A Attenzione

Perché sia possibile creare la connessione, il progetto WinCC deve essere attivo sul PC

con cui viene instaurata la connessione, oppure essere aperto nel WinCC Explorer.

CONFIGURAZIONE DELLA CONNESSIONE

Per instaurare una connessione:

1. Cliccate sul pulsante New connection
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2. siaprirail dialogo per le impostazioni della connessione

Wizard

ecore e Scvers |

i
Define the database connection t{ e

3. sullascheda provider selezionate il provider Microsoft OLE DB Provider for SQL Server

4. nellascheda connection:

a) Allavoce server name, indicate I'istanza del server SQL in cui si trova il progetto
WinCC. Ad esempio: HOSTNAME\WINCC
Importante: |'istanza WinCC SQL Server (sqglsrv.exe) deve essere resa disponibile
nel firewall.

b) Allavoce logon information inserite i Vostri dati di accesso. | dati di accesso
devono essere impostati in primo luogo con il SQL Server Management Studio
nellistanza SQL Server.

Importante: attivate I'opzione Allow saving password

c) Allavoce database selezionate il WinCC Editor Project. Si tratta del nome della
banca data senza il conclusivo _R
Indicazione importante: il progetto deve essere caricato e attivo nell"Editor WinCC,
altrimenti non é a disposizione nel server SQL.

d) Testate la connessione.

5. chiudete il dialogo di configurazione cliccando su oxk.

6. successivamente potete instaurare la connessione al progetto WinCC nel Wizard facendo uso del

pulsante Connect .
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7. selezionate un driver di zenon

WinCC DB connection Driver selsction (57 TCP)

Connectto Driver

User ID: Alexanderr Initizl Catalog: Test
CC_LSS 08 11_09_11_49_41 Data Source:
PCS7_ROSWANCC

—

Ear—

Dopo che la connessione & stata instaurata con successo ed e stato selezionato un driver di zenon,
verranno visualizzate le schede per I'import diretto.

27 Wl Import Wieard. [E=mson =)

-
. o
Wizard BB
Wekcome seera Owadosa | Togs Memimts | peremlap | Soves
Define the database connection to the WinCC project and select the driver
Dnver selecton (57 TOP)

Denver
Ten

Maw corrcton Crmate cow e

Comect User 10 hexaeciert el Catsog CC_LS5_08_11_09_11_89 &1 Dot Sousce. PCST_ROSWANCE T

Data Blocks

Creste new driver

In questa scheda si selezionano i blocchi dati visualizzati in WinCC Explorer alla voce pata Blocks e lisi

importa come tipi di dato in zenon.

| Data Blocks WinCC vengono raggruppati secondo driver e visualizzati secondo Block-Type e

Block-Name.

Wacome Sennge Data Bocks Toon | A NoweTon | Sowew
Databiock
C)
)
0]
G
C]
C)
n
n
¢ n
# OFC Cronps EAON U £ |BTPASS  COGASTETETP/EYPASS 2
BYPASS  DCSGASDET@YP/EYPASS »
BIPASS  RMINSEMOBYP/EYPASS »
EIPASS  DHFIGASOETEYP/EYPASS 77
B1PASS MSGASDET EYP/BYPASS »
BPASS  HOGASDETEYP/BYPASS »
BIPASS R EWDEYR/ETPASS C
EPASS  CHIFGASCETETP/ENPASS 0]
BPASS  NFIGASDETEYP/EYPASS =
BYPASS  OMJRGASDETEYPEYPASS @
¢l jereass  cocasceTeryBTRASS =

Amgon Dus Blocks
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Per importare dei blocchi dati:

1. selezionate i blocchi dati desiderati

2. cliccate su Import Data Blocks

RISULTATO
Data Blocks in WinCC:

w1 PROFIBUS 2] | name | Type
w1 PROFIBUS (11) 3 72010_Auto_Jmpr/@(7)[PS_405_10A_1 PS5
@ J setpc 9 72002_Chem{@XS)/PS_405_10A _1 3
o I sortpic g7m_0an/0(5)ll’s_::_:: _§ 3
=il 1o 4 72002_Chemi(S)/PS_405_10A_4 es

= E Sructure tag T 72004_TGCM_Misc/@(S)[P5_405_10A_1  P5
E swe_switce gmmﬁmwmmmmuwzn
1 SNMP_DEFALLT 72004_TGCM_Misc/@(S)/P5_405_10A3  P5
E am::m 72004 _TGCM_Misc/@XS)/PS_$0S_10A4 S
b mioasat 72001_Gas/(5)iP5_105_10A_1 5
. 9 72001 _Gas[@{(5)iPS_405_104 2 3
E soauam 8 72001_Gas{@(S)[PS_405_104_3 (3
E eveass 1972001 _Gas/@(S)iPS_105_10A_4 3
B ol6_Mon 1 72003_5H4_Hox{(S)[P5_405_10A_1  P5
E scopp 972003_5H4_Hox|@(S)PS_105_10A.2 PS5
E; e gmoa _SH4_Hox@(S)/P5_405_10A 3 PS
= 72003_SH4_Htox/@(S)P5_405_10A_4 PS5
E os_sgaIN
o x
E mo0_b1 Gererdl |
E moo_t L) AS
ES- Use addtionsl Format Adaptations from
g OPC Groups (OPCHN Ungt #1) (OPC) -
B ouRr I e
E WARN_SDI 25 )
: MO BYTE MSB3
E P DWORD MS Offset

Tipi di dato in zenon

= [ Abetsbereich: Test'(2)
- iy GLOB
= B 2U (Startprojekt)
= 4§ Variablen
H3) Treiber
# Datertypen
@ @@ Reaktionsmatrix
FZLm.ngm
&1 (1) Alam

E@_’g O T R Y
atus Name :

# | Beschreibung IEC Datentyp

.. W PS Y Filtertest ¥| Fitetet W
- | PS Struktur-Dat 1]
MSE3 Struktur-Element USINT

MS Struktur-Element UDINT

Temi

Zzenon
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Zzenon

TAGs

In questa scheda si selezionano i tags (S7) che sono visualizzati nel WinCC Explorer alla voce TaG
Management € che poivengono importati come variabili di zenon. L’export puo avvenire
direttamente secondo zenon, oppure in un file CSV.

| wwome | e | ommee | T e
P — ™ DuaTpe  Cmafock  Ofes  BuAk
e m
PROFEUS bl u u
BYPASS oo t w o
Sunc S 1 AT-UMEASAT BTPASS_ACT oL st 5 1
TP
e IS AT-AMEASAT Evefinnst war 0 0
el S 1AT-AMEASAT Evetfinnc? war 0 0
Eretes et t 0 o
R s
o 1AT-UNDASAT Evert Tt war 0 0
TEGTSHA | | S AT AMEASAT EvereTarat? wer 0 0
72004 _TGCH M o
oo | | s AT MEASAT 5 K STATEY Nt st o
smPLc S AT-UMEASAT 55 _ACK_STATEZ T T e
) DPC Groues DPCHN Unt # | 345 1AT.0MEASAT 135_DONED B0 st w0
S AT-UMEASAT US5_DONEZ Bo0L T w2
S 1 AT-LMEASAT SG_ERR1 oL st ot
S AT-UMEASAT 56_ERRE Bo0L T w3
S 1AT-AMEASAT GETA BAD B0 st w7
WS 1AT-AMEASATGETA 1 wor T u
S 1AT-UMEASAT GETA LD B0 st w0
WS AT-AMEASAT GERIT oL T u s
S 1AT-AMEASAT GEVAE oL st R0
S AT-UMEASAT GHAMGE REAL T % o
ngon Tagm Exponia G5V

Per importare tag:

1. selezionate i TAG desiderati

2. cliccate su Import Tags oppure su Import to CSV

RISULTATO

Tag in WinCC:

= | SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
@ W industrial Ethernet
1 Industrial Ethernet (11)

9% 72010_Auto_Jpr
# M PrOFIBUS

Variabili in zenon:

1 3M5-1-DVMB1-8-SDJSDALARM.M5G_DO... Binary Tag
i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_ERR1  Binary Tag

i 3M5-1-DVMB1-6-SD/SDALARM.MSG_AC... Unsigned 16-bit val
i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_STS1  Unsigned 16-bit val
i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM, EventState - Signed 32-bt value

i 3M5-1-DVMB1-6-SO/SDALARM, EventRa... Unsigned 32-bit val
i 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.EventTr... Unsigned 32-bit val
1 3M5-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT.BYPASS  Binary Tag

1 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT RESET Binary Tag

1 3MS-1-DYMB1-AT-1/MIDASAT.Y Floating-point numt
1 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QHRANGE  Floating-point numt
1 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QLRANGE  Floating-point numt
i 3M5-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT.QRAW  Floating-point numt

& Gioe e e
8 2U (Statprojeld) b fiifam
© @ Varabien v WS 1OVME v
® € Bider | 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARMMSG_ACK_STATEL
B Q) furidonen 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.MSG_DONEL

T At IMS1-DVMEL
-8 Resesie 3MS-1-DVMB1-8-S0/SDALARM.MSG._STS1

& Zatsevang 3M5-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.QSD_ACT

;
%

3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.QSIM_ON
3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.SD_ALM
3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.SIM_ON
3MS-1-DVMB1-8-SD/SDALARM.SIM_V
3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT BYPASS
3MS-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT BYPASS_ACT
3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaws1
3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventRaw#2
3MS-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT EventState
3MS-1-DVMB1-AT-1/MIDASAT EventTrans®1
3MS-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT EventTrans#2




Alarm Limits

In questa scheda vengono importati classi di allarmi e valori limite:

» Import Alarm Classes : importa classi allarmi in un progetto globale esistente

» Import Alarms: importa classi e gruppi allarmi nel progetto zenon locale e crea variabili per i

valori limite.

IMPORT ALARM CLASSES:

importa classi allarmi da WinCC in in progetto globale in zenon. Il progetto globale deve essere gia
impostato e attivo in zenon.

P — CwsBoxs | Tam Mamits | et Ta Servers

MawGmn  Whvetsd  Taghddes  LeaTed
[ FAW_EVENT | DF masr 87508 Fakae

Fane RAW_EVENT | OF maser 8728 Fakre
Fane AW _EVENT | Cca tron excondad: @15 ¢
Fane FAW_EVENT | Modie 1508 82500 8T8
= A _EVENT | Mockie @108
Fane FAW_EVENT | Modie @1508/ 82508 8T8
Fane RAW_EVENT | Mockin @108/ @125

Fane FRA_EVENT
Fane RAW_EVENT
Fane FRA_EVENT

500 P
1 DPC Grvuga EIPCHH Ut # |

Falam RAR_EVENT
Farn Faise AR _EVENT
™ [ RAR_EVENT
Farn Faise AR _EVENT
™ [ RAR_EVENT
Farn Faise AR _EVENT
™ [ RAR_EVENT
Farn Faise AR _EVENT
™ [ RAR_EVENT

™ AR _EVENT

brgan idaem s | bvgan e

Per importare delle classi di allarmi:

1. selezionate le classi allarmi desiderate

2. cliccate su Import Alarm Classes

RISULTATO
Classi allarmi in WinCC:

4 JBF Message blocks
-2 Message dasses
b
ior Warning
~ Tolerance
‘l‘ PLC process control messages
for o5 process control system messages
ior Preventive maintenance
Process message
~ Operating message
oy Request for Operator Input
Operator Input Message
Status Message
B Syctem, must be acknowledged
,l’ System, need not be acknowledged
+ I Group messages
+1-| 88 Archive Configuration
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Zzenon

Classi allarmi in zenon:

‘= & GLOB e S A
@ © Vorsbles Nome "
5 @® Nom v
% Nam groups Alsn
?g m r Waming
% Frames Tolerance
% Fontlets PLC process control messages
D Palattes OS process control system messages
of Language fie Preventive maintensnce
® B User sdministration Process message
-G Flos Operating message
€1 Htory of changes Request for Operator Input
i Eqeaent modilng Operator Input Message
=Y ;U Pv(;:'u m) Status Message
@ @) Vossbles System, must be acknowledged
# % Screens System, need not be acknowledged
) Fnctiona

IMPORT ALARMS

Con questa forma di importazione, tutti le classi e i gruppi allarmi vengono importati nel progetto zenon.
| testi Limit di WinCC vengono sostituiti da variabili valori limite.

_— . U, U
Nam Hoh ‘0 »F* ‘RAW_E"W | JO{S—! DVNE1 EXHAUST GAS MOMITOR SPARE VIIlFH-O'{HBIAY-IMWY »W
Ham Hoh ‘0 _lh RAW_EVENT _IGI DVNE1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE _N&M\AYJMASAY ,m
Ao Hoh 0 False RAW_EVENT  3MS1 DVME1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE 3MS-1OVMBTAT- 1/MIDASAT ND)
R Hoh 0 False RAW_EVENT  3MS.1 DVMEB1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE }6-)”(3!*”-‘/”&5" 'm
Ao Hoh AD | Faise ARAW_E‘&N" »J’IS-I m‘ EOAUST GAS MONITOR SPARE ANS‘O’MBIAY-XNWT »NM
Ao Hoh '0 False. RAW_EVENT Vm—l DVME1 EXHAUST GAS MONITOR SPARE l‘&'mhﬂ-le ‘m

0 NO
0 N 0 NIy
Ko Hoh 'D »F~ { RAW_EVENT _UO'PNJ STORAGE CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE ASHI_PHIBYP/BYPASS O
Ao Hoh AO Falee RAW_EVENT ! BDOAUST SPARE ASHI_PHIBYP/BYPASS N
Haem Moh 0 False RAW_EVENT _Mlﬂﬂ STORAGE CABINET EXMAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE 'M_Pu)mfm.\ss NOD)
o Hgh o Fase (RAW_EVENT | SPARE |ASHO_PHIBYP/BYPASS i)
Per importare degli allarmi:
1. selezionate gli allarmi desiderati
2. cliccate su Import Alarms
Allarmi in WinCC:
3M5-DCS-BU-SDISDALARM L55 351 & D51 BACKUP GAS CABINET SHUTDOWN SPARE
[sccaspET-ovmevpass &G M5-1 GAS CABINET EXHALST GAS MONITOR BYPASS SPARE
IS-GASDET-BYP/DIG_MON LSS High waming 1Yl
T2001_Gas{@(SYT2001_1_10_AI_1 Diagnastics Module 81908/ B2%IBBIHND: Access errcr
IME-STOR-1-AT-1IMIDASAT Lss M5 STORAGE CABINET 1 EXHALIST GAS MONITOR Marual EVAC Reod
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Allarmi in zenon:

g v pmen paugeay $ =
£ E 1 i
1) Dover 3MS-1-AT-1/MIDASAT
b Sl O 3MS-1-DVMEL-8-SD/SDALARM
a Peacton = 3MS-1-DVMBL-AT-1/MIDASAT
o @ Mom 3M5-1-SD/SDALARM
& Mo IMS-1-VMBL-AT-1/MIDASAT
B0 Aam closses 3MS-BU-AT-1/MIDASAT
{0} Ao areas 3MS-DCS-BU-SD/SDALARM
& Unts ,
& & Sorens 3MS-GASDET-BYP/DIG_MON
1990_5:““ BY iy PR =
P | pr— 277 total / 277 filtered / 1 selected | 277 tags used / unfimited tags available |

)
(Delete limity  Click here ->
Write set value
Limits Limits{1]
2 Limatf1]) Limit tet: 3MS-1 GAS CABINET EXHAUST GAS MONITOR BYPASS SPARE
£ Limitf2] 4 t : e — -
Alarm handling Menimum/Maimunm: - Maxim
Harddisk data storat Threshold value:  0.000000 Z)elay time [5]: 0 ]
Addtionsl settings | [ Dymamic imit active EVariable: < 00 variable inked > 2

TAG archivio

Su questa scheda possono essere selezionati e importati TAGs che sono registrati nel WinCC Explorer
alla voce TaG Logging. L'import avviene in uno dei due archivi impostati nel progetto di zenon: BINARY o
ANALOG.

& Attenzione

I TAGs vengono depositati in archivi di zenon solamente se essi sono stati

precedentemente importati come TAG.

o [ o[y [ Y L L S
 oemal Tag Taghane TagTen  ScnTee Metveline  AetveTme *
i BNARY  Sbem Pommseatactes S wonds
T Brand RSC 1072001 JUANGP SOLDG BNARY 500 e
S PLC MSC_O/T2003-1-3MANMP SO BARY 0w Prameswetwctes 00w
i VRS /70631 SMAMP SOL0G BNARY | .
Pl Bhena ) | |MSCOTHCLIANANMD SO BNARY  Sitem Posmseatacte e
-y 50100 [0NARY 530 [Passemetacres $00va
702 Can B OTHOILENAAD SO BNARY 0w Poveemetact e
TR | |5 1072000 L 5MANGMP SOLOG BNARY 'S0 [t
;‘?‘:::i’_‘,—:‘ MSL_O.QATHOHIA SO BNARY  Some Parsemetactv 0 v
S AL MICOOATRCHIASOLIG  (BNARY  S0mm Poiveatactis Kom
4+ OFC Genn PO e £ | sasc. 0,GAT208H134501 ONARY 50 Prosveswetacres 3 monde
W DOATNEIIASOOG  BNARY S0 Poivasmeactos e
SC_ID/QA 72003 128 500 oY e Prressmacactn 40 r
WK OOATREHINI000  ONARY S0 Pomesmetacire 46 v
WC_0/GA T3 134 50 oAy 0w [T ——r—
MRSCOQATNCIIIASOLO0  BNARY | %0me Piesmtarre 90w
WL _0.QA TN0 138 S0 anany Som Prmssswetatve 500w
MCOQATNG 138000 BRARY S0 Pomeetacte K0
MSC_0.QA THEH1-4A SO BNARY v Paissswntactes 50
MEC_OGATROHASOLG  BNARY 80w Porssemetacts 130 e

Per importare tags archivio:

1. selezionate i TAGs archivio desiderati

2. cliccate su Import Archiv Tags




RISULTATO

TAG archivio in WinCC:

072003 1-5-MANIMP.5D1_DGy
O/ T2 1-1-A.501_DQ

O/CH0-T2003-1-2-5.501_DQ
MISC_10/QA-72003-1-2-B.501

0/CHh- T2 1-1-5. 501 MISC_IOfQA-T2003-1-1-A.501
0/CHh- T2 1-2-5. 501 MISC_IOfQA-T2003-1-2-A.501

MIS5 (003-1-3-MANIMP. 501

MISC_10[72003-1-3-MANIMP. 50!

MISC_1O{T2003-1-4-MANIMP. 5O

MISC_O{72003-1-5-MANIMP. 50!

.00
MISC_O{T2003-1-4-MANIMP.SO1_[<)
LS

MISC_O{72003-1-5-MANIMP. 5O

MISC 10/QA-720031-1:4.501 63

MISC_IOfQA-72003-1-2-A,501 1)

MISC_IOQA-72003-1-2-8.501

archivi in zenon:

= B 2V (Start project)
4 € Vadables
@ ® Screens

¥

i

i~
o§ Language fie
i} Hstosan

& Tme control
4 &§ Programming interfaces
S straton (EC 61131:3)

Screens

N Achives
n Hestodan
= B AN-ANALOG
® Verisble kst
= JF BI-BINARY
=1 @ Varisble kst
@ MISC_I0/72003-1-2MANJMP.SDI
@ MISC_I0/72003-1:2-MANJMP.SDI_DQ

[ MISC_10/72003-1-3-MANJMP SDI

@ MISC_I0/72003-1-3-MANJMP.SDI_DQ
@ MISC_I0/72003-1-4-MANJMP SDI
@ MISC_10/72003-1-4-MANJMP.SDI_DQ
@ MISC_I0/72003-1-5-MANIMP SDI
@ MISC_I0/72003-1-5-MANJMP SDI_DQ
@ MISC_I0/QA-72003-1-1-A SDI

@ MISC_I0/QA-72003-1-1-A.SDI_DQ
@ MISC_10/QA72003-1-2:A SDI

@ MISC_I0/QA720031-2-A5DI_DQ

A& uwcr nMnaTINMAIR SN

In questa scheda vengono importati XML generati con il WinCC Graphics Converter (A pagina: 73) nel
progetto attivo di zenon. In <CD_PRODUCTNAMEX, i modelli, le immagini e gli elementi ad immagine
standard vengono creati automaticamente sulla base delle informazioni salvate nel file XML, nonché nei
file WMF e PNG che si trovano nella cartella.

¥ Wl gt Wend = o
D
Wizard Brne
Wekome Setecn Screers.

. Lisars denanert st s Fomasagurnet i

E -
C Users Aenaedert Dankiop Gtk Poos xri
et tonder Select A g 04

Not corected Vser 1D Mesangerr bwdel Catalog CC_LSS 08 11,00_11_&3 &) Outa Sowrce PCST_ROSIINCT Tagn
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Lista file Mostra tutti i file che si trovano nella cartella scelta.

Select Folder Apre il dialogo che serve a scegliere la cartella con i file di
importazione.

Select All Seleziona tutti i file che si trovano nell’'immagine.

XML-Import Avvia lI'import.

Per importare delle immagini:

1. selezionate i file XML desiderati

2. cliccate su Import XML

RISULTATO

Immagini in WinCC:

|
=

" BIDIDIIII|
CENEENER

=
[5[%12 |5 |58

i




Immagini in zenon:

L W o s ) L L N D

L Br L85 CHEM oM o155 % RP_LSS AREA_EMO - LSS X

ool

HH

Dea
[

|
, B

QUALI ELEMENTI AD IMMAGINE WINCC VENGONO IMPOSTATI AUTOMATICAMENTE IN
ZENON ED?

ELEMENTI AD IMMAGINE STANDARD

>

>

Line

Poligono
Polilinea
Ellisse:

Circle

Elipse Segment
Pie Segment
Elipse Arc
Circular Arc
Rectangle
Rounded Rectangle

Static Text
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TUBE OBJECTS
» Polygon tube

» T-piece

v

Double T-piece

Tube bend

v

SMART OBJECTS
» 1/O Field
» Graphic Object
» Windows Objects

» Pulsante

Per altri oggetti WinCC viene creato un carattere jolly in zenon.

TRATTAMENTO ERRORI

Gli errori che si verificano nell'import di immagini vengono visualizzati nella finestra di emissione di
zenon al momento della creazione dei file Runtime.

Messaggio di errore

Il simbolo "non pud essere
trovato nella libreria dei
simboli"!

WRN: (FDV_RECETTE_TUNNEL_T
POS_DE TAILS_FOUZ =->( ZONE_C
NSO)Variable: could not be
found in the project!

Trattamento errori

Nell'immagine e stato settato un carattere jolly al posto di elementi non
interpretabili.

Sfondo: per ogni elemento non interpretabile viene impostato tramite il
wizard un simbolo collegato nell'immagine. Esso, pero, non si trova nella
libreria dei simboli. Grazie alla segnalazione di errore, avete la possibilita
di verificare se in un‘immagine ci sono ancora degli elementi (caratteri
jolly) da rielaborare.

Caratterizza nomi variabile che sono stati depositati in WinCCin I\O
Field Element, ma non sono stati impostati (sempre in WinCC)
come variabili.
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3.2.4 XML Export Wizard VSTA

Con il wizard XML Export esportate tutti i metodi desiderati di un progetto in una cartella a Vostra
scelta. Per ogni modulo viene impostato un proprio file XML.

Il wizard e a disposizione solamente in lingua inglese.

Avvia wizard
Per avviare il wizard:
» cliccate su File -> Wizards...
e premete la combinazione tasti A1t+F12
» siapre lafinestra di selezione che mostra i wizard disponibili

» selezionate la directory Export/Import

MNuovo @
Wizard:
oK
Wizard disponibili
[-{2) Export/Import

i) Project

) Screens & Frames
+-{7) Variables

[-) VBA

Descrizione
Wizards




» selezionate in questa sede XML Export Wizard

MNeu @
Wizards:

Verfiigbare Wizards

[=-{L5) Export/Import
a FactoryLink Import Wizard
2 PDIAG Wizard

¥y ML Export Wizard
9 %ML Import Wizard
) Language table

(] Project

() Screens & Frames

) Variables

[-) VBA

Beschreibung
This wizard export you selected zenon moduls as XML (V. 3)

» cliccate su ok.

» il wizard si avvia con la pagina di benvenuto e mostra:
e una breve introduzione
e laversione di zenon
e il nome del progetto dal quale si effettua I'operazione di export
e Projekt-GUID



e percorso di progetto

a5 Export XML Wizard VSTA (=N o ~==|

i | “}-;'E;I’_S\mio _
Wizard | Eehe,

Welcome | Select XML Files | Export XML progress

Welcome to XML Export Wizard!

This wizard will help you to export your Vanables, Screens, Frames, Color Palettes,.... to your own
directory

Select XML Files

You have to select one or more zenon components for the export. Depending to the different
project-parts (Frames, Screens, Variables,.. )

Export XML progress

Will show you the actual export progress and errors.

zenon Version: 650

Project Name: WIZARD

Project GUID: 1d7cT7f15-630a-40dc-8ade-b96495561564

Project Path: C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\1d7c7f15-630a-40dc-8ade-b9649556156

> Export Cancel

» il tasto con la freccia Vi conduce passo per passo attraverso il wizard

e cliccando su una delle voci della cartella si apre I'impostazione corrispondente

» per attivare il tasto Export deve essere aperta la pagina Export XML progress
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Seleziona file XML

Selezionate quali moduli del progetto devono essere esportati:

Select zenon modules

Please select the project parts you want to export and set your directory. The settings will be saved on
pressing the "Import” button. ..

Select your Directory

C\Users\Public\Documents\zenon_Projects\WIZARDS Select @ -

Select Screens Module

Frames Screens V| Fonts Color Palettes

Select Vanables Module

¥ Variables o

yp 9] Reaction Matrix 9] Aliocations ¥ Units

Select Functions Module
Functions Scrpts

[ oo |t

» cliccate su select Directory, per definire la cartella per I” Export.




» scegliete, attivando le checkbox, i moduli e gli elementi che devono essere esportati (se

necessario, scrollate verso il basso)

a2 Export XML Wizard VSTA (=N o ~==|
W

i | T'i;.llal_smdip )
Wizard | Veisudo

Welcome  Select XML Files | Export XML progress

¥ Variables [¥] Datatypes V] Reaction Matrix [¥] Allocations ¥ Units

Select Functions Module

¥ Functions [¥] Scripts

Select Historian, Recipes and Time control Module

! Historian |¥] Standard recipes /| Recipagroup Manager Time control

Select Interlockings and Command Module

Command Interlockings =

Select Menu , User Adminstration and SAP Module

¥ Menu [¥] User Administration

4 ‘ > Export Cancel

Esportazione

Per avviare |'export:

» Cliccate sul pulsante Export
» vengono esportati i moduli desiderati.

» nellafinestra di emissione verra mostrato quali moduli vengono esportati con successo.



» il wizard si chiude automaticamente 3 secondi dopo la fine dell’operazione dell’export

a;/ Export XML Wizard VSTA = §on ==

-
Visual Studio

Wizard e

Welcome | Select XML Files  Export XML progress

6 Vanables exported succeed| A
Start export DataTypes...
20 DataTypes exported succeed!
Stan export Reaction Matrix
NO RGMGroups exist
Start export Allocations...
NO Allocations exist!
Start export Units...
NO Units exist!
Stan export Functions
7 Functions exported succeed!
Start expont Scripts...
1 Scripts exported succeed!
Start export Historian...
MO Scripts exist!
Stan export Standard Resicpes.
NO Recipes exist!
Start export Resicpesgroup Manager...
NO RGMGroups exist
Start export Menu...
NO Menu exist!
Stan export User Adminisstration. .
NO User or User Group exist
XML EXPORT FINISH !

m

+ The Wizard will close in 3 seconds!!! +

- -

3.2.5 XML Import Wizard

Questo wizard Vi aiuta al momento di importare delle variabili, delle funzioni, delle immagini o degli
script da un file XML.

& Attenzione

Questo wizard non supporta l'engineering distribuito e non é utilizzabile nei progetti

multi-user.

3.3 Language Table

Wizards per il cambio lingua



3.3.1 Language Table Wizard
Il Language Table Wizard rimpiazza il vecchio Language Change Wizard (VBA).

Il wizard

» va allaricerca nel progetto attivo dei testi da tradurre, oppure delle parole chiave (testo

contrassegnatodaun '@") e

» liscrive
e 0 nella tabella lingua selezionata del progetto attivo, oppure,
e se sivuole, nel progetto globale.

Per esigenze di referenza, per I'import deve essere selezionata perlomeno una tabella
(ZENONSTR. TXT).

Se vengono trovati testi senza il simbolo "@°, questi possono essere settati nel progetto come parola
chiave. Atal scopo, si dovra scrivere una ‘@ all’inizio del testo.

Nota: Il wizard é a disposizione solamente in lingua inglese.

Apertura del wizard.

Il wizard puo anche essere selezionato direttamente nella finestra di dialogo che serve a lanciare i
Wizard.

Wizards:

Verfiigbare Wizards
=%, Wizards
Analyzer
Export/Import
Language Table
®
% Language Translation Wizard
& System Text Wizard
Language table
Project
Screens & Frames
Variables
[-{2) Wizard VSTA

Beschreibung
Imports translatable texts or keywords to the language table (v.3)

Per avviare il wizard manualmente:



1. cliccate su File -> Wizards...

premete la combinazione tasti A1t+F12

2. siapre lafinestra di selezione che mostra i wizard disponibili
3. selezionate la cartella Language Table

4. selezionate in questa sede Language Table Wizard

5. cliccate su ok.

6. il wizard si avvia con una pagina di benvenuto

Finestra start

Al momento dell’apertura del wizard, verra visualizzata una pagina di controllo che contiene una
documentazione concernente il wizard in lingua inglese.

Language Table Wizard EE

D )
BV zenon Wizard B

Welcome Finish

Welcome to the language table wizard!

The wizard searches through the active project for translatable text or keywords (marked with @) and writes these to the
selected language table of the project or also optionally in the global project. The individual settings for the import can be
changed in the "Settings” tab.

Settings

In the "Import options” grouping, it is possible to select if existing text in the language table is to be
overwritten or if translatable texts found are to be set as keywords in the project (texts are marked in
the project with @) and whether the language tables from the global project should be used.

In the "Select language tables", depending on the setting of the "Add keywords to language table
global project” option, the language tables of the active project or the global project are displayed. The
keyword is entered in the selected language tables as a text. At least one table must be selected.

In the "Project options” grouping, it is possible to select which project-related texts of keywords are to
be searched for.

In the "Screen elements” grouping, it is possible to select which screen elements are to be searched.
Finish

On these tabs, the search for translatable texts and keywords can now be started, which, after the
options have been set, are then searched for and written to the selected language tables.

- Finish Cancel
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La navigazione all’interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo
cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su cance1l si chiude il Wizard.

Impostazioni
Language Table Wizard
. Visual Studio
zenon lea rd Toots for Applications 2.0
Welcome Settings Finish
Import options Project options
[] Overwrite existing language table entries [] Variabe tag name
[] Add keywords to language table global project [] Variabe limit text
[] Convert texts into keywords [T REMA limit text

(add leading '@ to all texts found) [F] Units

Select language tables [C] Screen name

[[] ZENONSTR.TXT [7] AML and CEL column names
[[] TUTORIAL-PORTUGUESE . TXT
[C] TUTORIAL-POLISH.TXT [ Menu

Screen elements

[7] Numerical value [T Multipin [7] Trend element

[7] Button [] Universal slider [[] Message element

[] Dynamic text [C] Bar display [C] Embbed symbol

[] Static text 7] Clock [T Linked symbal

[] Combo -/Listbox [T Switch [] Special type elements
[7] Combined element [7] Painter instrument

L < ] > —

IMPORT OPTIONS

Nel raggruppamento ,,Import options"si pud impostare quanto segue:

> se testi esistenti devono essere sovrascritti nella tabella lingua selezionata,

» se testi traducibili trovati devono essere settati come parole chiave nel progetto (in questo caso i

testi verranno contrassegnati nel progetto con una @) e

» se letabelle lingua del progetto globale devono essere utilizzate o meno.
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SELECT LANGUAGE TABLES

Nel raggruppamento ,,Select language tables" vengono visualizzate le tabelle lingua del
progetto attivo, oppure quelle del progetto globale, a seconda dell'impostazione scelta per |'opzione
»Add keywords to lanaguage table global project". Nelle tabelle lingua selezionate viene
inserita la parola chiave come testo. Deve essere selezionata almeno una tabella!l

PROJECT OPTIONS

Nel raggruppamento "Project options"sipuo decidere qualitesti o parole chiave rilevanti per il
progetto devono essere ricercati.

SCREEN ELEMENTS

Nel raggruppamento "Screen elements" sipuo fissare in quali elementi d'immagine deve essere
effettuata la ricerca.
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Finish

Language Table Wizard

D )
BV zenon Wizard B

Welcome

Prepare import...

Get keywords from units...

Add keywords to language table...
Finish import...

The importwas successfulll
15 keyword(s) found

7 keyword(s) new

0 keyword(s) updated

- Finish Close

In questa scheda si puo avviare la ricerca di testi traducibili e parole chiave. A tal scopo dovete cliccare
sul pulsante Finish.

??

3.3.2 Language Translation Wizard

Questo Wizard serve per la elaborazione dati per il Project Translation Interface, uno strumento di
traduzione.

Vengono elaborati tutti i dati rilevanti per la traduzione e poi compressi in un file ZIP. Questo file ZIP
potra poi essere aperto in Procect Translation Interface e le tabelle lingua potranno poi essere editate
e/o integrate. Dopo aver effettuato le modifiche, potete caricare il file ZIP nel wizard e le tabelle lingua
modificate possono essere reimportate nel progetto.
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Nota: Il wizard & a disposizione solamente in lingua inglese.

3 Informazioni sulla licenza

Contenuta nella licenza standard per Editor e Runtime

Il Language Translation Wizard é contenuto nel pacchetto della Project Translation

Interface.

Avvia wizard

Per avviare il wizard:

1. cliccate su File -> Wizards...

premete la combinazione tasti A1t+F12

2. siapre lafinestra di selezione che mostra i wizard disponibili
3. selezionate la cartella Language Table

4. selezionate in questa sede Language Translation Wizard

.
Nuovo @
Wizard:
Wizard disponibili
+-{7) Analyzer
5 Exportnpart

) Language Table

% nosge Transiton vizard)|
i) Project

[#-{5) Variables

[+ Wizard templates

Descrizione
This wizard creates a ZIP-file for the Language Translation Tool, (V.7)

5. cliccate su ok.

6. il wizard si avvia con una pagina di benvenuto
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Finestra start

Al momento dell’apertura del wizard, verra visualizzata una pagina di controllo che contiene una
documentazione concernente il wizard in lingua inglese.

D
n : L.
zenon Wizard s Ak

Welcome

Welcome to the Language Translation Wizard!

This wizard serves to carry out data preparation for the external translation tool. Here, all relevant data for
language translation is prepared and packaged in a ZIP file. This ZIP file can be unpacked and the
language tables edited or supplemented within the external translation tool. Once edited, the ZIP file can
be loaded in the wizard and the edited language tables are imported into the project.

Export

The language tables, the export path, as well as the name of the ZIP file can be chosen with this tab.
To carry out the export the wizard evaluates all texts in the screen elements, limits and other project
objects which are marked with a @ as translatable texts. These texts are prepared in an XML file and
exported with the chosen language tables in a ZIP file. Furthermore, a screenshot is created of all the
screens in the project and also delivered in the ZIP. The ZIP file also includes the font lists for the
selected project as well as for the global project.

Import

The ZIP file to be imported can be chosen using the tab. After making the selection, the file is unpacked
and the given language tables are shown as a list. The selected language tables are loaded into the
current project during the import.

La navigazione all'interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo
cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su cance1l si chiude il Wizard.

Esportazione

Durante |I'esecuzione dell’export, il wizard analizza tutti i testi di elementi d'immagine, limits e di altri
oggetti di progetto, che sono contrassegnati come testi traducibili tramite il simbolo e.
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Questi testi vengono inseriti in un file XML ed esportati con le tabelle lingua selezionate in un file del
formato ZIP: Inoltre, di tutte le immagini del progetto viene generato uno screenshot che verra

inserito nel file ZIP. |l file ZIP contiene anche le liste caratteri del progetto selezionato, nonché quelle
del progetto globale.

Language Translation Wizard l = | [= 23 .|1
D
B zenon Wizard S
Welcome Export Import
Zip Name: c\ E]
I TEST
[CITEXT
[[] ZENONSTR
l Select all l l Deselect all l Export
-4 Cancel
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Pulsanti Descrizione

Nome zip: Nome del file di esportazione
C:\ Posto di salvataggio del file di export. Cliccando sul
pulsante ... siapreil browser file che serve a

scegliere una cartella di destinazione.

Lista file lingua Campo lista con possibilita di selezione dei file lingua
presenti nel progetto.

Select all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le
Checkbox.

Deselect all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le
Checkbox.

Esportazione Esporta i dati nella cartella di destinazione.

E attiva solamente se una o piu tabelle lingua sono
state selezionate.

Freccia a sinistra Torna una scheda indietro nella fase di avanzamento
del Wizard.

Freccia a destra Passa alla prossima scheda nella fase di avanzamento
del Wizard.

Cancel Chiude il wizard senza effettuare |’export.

A Attenzione

| sequenti segni speciali non possono essere usati nel nome immagine:

ARES

Questi segni speciali vengono eliminati e sostituiti con un numero progressivo.
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Import

In questa scheda puo essere selezionato il file ZIP da importare.

Language Translation Wizard

-
BV zenon Wizard B

Welcome

Select all H Deselect all l Import

< —
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Pulsanti Descrizione

Posto di salvataggio del file di import. Cliccando sul
pulsante ... siapreil browser file che serve alla
selezione di una cartella file.

Lista file lingua Campo lista con possibilita di selezione dei file lingua
tradotti da importare.

Select all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e attiva le
Checkbox.

Deselect all Seleziona tutti gli inserimenti della lista e disattiva le
Checkbox.

Import importa la tabella lingua selezionata nell’attuale

progetto di zenon.

E attiva solamente se uno o pit file lingua sono stati

selezionati.

Freccia a sinistra Torna una scheda indietro nella fase di avanzamento
del Wizard.

Cancel Chiude il wizard senza importare.

AN Attenzione

Se in zenon 6.51 si aggiunge un nuovo file lingua, il progetto deve essere ricaricato

nell’area di lavoro dopo la chiusura del wizard.

A partire dalla versione 7.00 SPO, invece, i file lingua vengono aggiornati

automaticamente.

3.3.3  System Text Wizard

Il wizard System Text consente di effettuare I'import di testi di sistema nella tabella lingua. | testi di
sistema sono testi del Runtime che in zenon vengono usati in dialoghi e menu, e che non possono essere
modificati dall’'utente. Per rendere traducibili anche questi testi che sono predefiniti da zenon, essi
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devono essere anzitutto importati in una tabella lingua facendo uso di questo wizard. Il numero delle
parole chiavi e dei testi da importare puo essere limitato settando le impostazioni corrispondenti.

Nota: Il wizard & a disposizione solamente in lingua inglese.

Apertura del wizard.

Il wizard puo anche essere selezionato direttamente nella finestra di dialogo che serve a lanciare i
Wizard.

Wizards:

Verfiigbare Wizards
%, Wizards Abbrechen
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
{75 Language Table
Y ersce Table iz
- Language Translation Wizard
-y System Text Wizard
{3 Language table
-3 Project
[#-{7) Screens & Frames
(-2 Variables
[-) Wizard VSTA

Beschreibung
Imports translatable texts or keywords to the language table (v.3)

Per avviare il wizard manualmente:

1. cliccate su File -> Wizards...

premete la combinazione tasti A1t+F12

2. siapre lafinestra di selezione che mostra i wizard disponibili
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3. selezionate la cartella Language Table
4. selezionate in questa sede System Text Wizard
5. cliccate su ok.

6. il wizard si avvia con una pagina di benvenuto

Finestra start

Al momento dell’apertura del wizard, verra visualizzata una pagina di controllo che contiene una
documentazione concernente il wizard in lingua inglese.

e 0 Seee
D )
‘ zenon Wizard LR

Welcome Finish

Welcome to the system text wizard!

The system text wizard allows the import of system text into the language table. System texts are Runtime texts that
are used in zenon dialogs and menus and cannot be changed by the user.

In order to be able to make these texts, which are predetermined by zenon, compatible with language switching, these
texts must first be imported into the language table with this wizard. The number of the keywords and texts imported
can be limited in the settings.

Settings
The settings for importing the system texts are combined together in the "Settings” tab.

General settings can be changed in the "Project settings” grouping: The "Overwrite existing language table" option
denotes whether texts with existing keywords are to be overwritten. "Add keyword to language table global project”
stipulates whether system texts are to be written to the project active in zenon (checkbox is not activated) orto a
zenon global project (if the checkbox is activated). Depending on the option selected in the "Select Language”
grouping, existing language tables can be selected.

The languages supported by zenon are available in the "Select language” grouping. Activation of the corresponding
checkbox selects the language to be written into the language table. It is possible to select multiple items in the
process. The relevant language table can be selected in the drop-down list. These language tables must have
already been configured in zenon.

System texts can be activated according to modules in the "Select category” grouping.
Finish

Clicking on the "Finish" button starts the import with the given settings. These settings can then be saved once the
wizard has been exited.

- Finish Cancel

La navigazione all interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo
cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su cance1l si chiude il Wizard.
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Impostazioni

Nella scheda ,,Settings" vengono riassunte le impostazioni per I'importazione dei testi di sistema.

ﬂ zenon Wizard

Welcome Settings

Project settings
[] Owerwrite existing language table
[] Add keywords to language table global project

Select keyword language English -

Select language
[F] zenon ZENONSTR.TXT
[[] Czech ZENONSTR.TXT
[T] English ZENONSTR.TXT
7] France ZENONSTR.TXT
[[] German ZENONSTR.TXT
[T Italian ZENONSTR.TXT
[] Russian ZENONSTR.TXT

[C] Spanish ZENONSTR.TXT

PROJECT SETTINGS

e 0000 0290902 wonro

Finish I

Visual Studio
Tools for Applications 2.0

Select category

[] Alarm management (Sicam 230)
[] Alarm Message List

[] Alarm Message List Filter

[ Archive Revision

[7] Batch Control

[] Chronological Event List

[] Chronological Event List Filter
[7] Commands

[] Commands input (Sicam 230)
[7] DBAG command (Sicam 230)
[] Energy Management System
[7] Extended Trend

[ETHTML

[ Industrial Maintainance Manager
[T Industrial Performance Analyzer
[] Keyboard

[T Login

[] Message Control

[] Motepad

[] Peak load projection (Sicam 230)
[C] Production & Facility Scheduler
[] Recipegroup Manager

[] Report Generator

[C] Report Viewer

»

m

Finish Cancel

Nel raggruppamento "Project settings" si possono effettuare delle impostazioni generali: L'opzione

"Overwrite existing language table"indica seitesti con parole chiave esistenti devono
essere sovrascritti. "Add keyword to language table global project" definisce se testi
di sistema devono essere scritti nel progetto attivo di zenon (Checkbox non e attivato), oppure nel
progetto globale di zenon (Checkbox attivato). A seconda dell’opzione prescelta nel raggruppamento
"Select Language", il sistema offre per la selezione le tabelle lingua esistenti.
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SELECT LANGUAGE

Nel raggruppamento "Select language" sono a disposizioni le lingue supportate da zenon. Quando si
attiva il Checkbox, viene selezionata la lingua corrispondente, che verra scritta nella tabella lingua. E
possibile una selezione multipla. Si puo selezionare la tabella lingua corrispondente fra quelle del
menu a tendina. In zenon, queste tabelle lingua devono essere gia state progettate.

SELECT CATEGORY

Nel raggruppamento "Select category" possono essere attivati testi di sistema per i diversi moduli.

Finish
Quando si clicca sul pulsante "Finish" inizia il processo di importazione con le impostazioni effettuate.

System text wizard

D )
BV zenon Wizard B

Welcome Finish

Prepare import...
Prepare SystemText..
Startimport...

Wait...

Import finished!

The import finished with errors!

2 language table(s) selected

'zenon' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0
'German' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0

Errorlogs: 2
0 ERROR get{SystemTexte: C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon7 100\ Templates\SystemTextWizard\\System Text XML doesn't =

Finish
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3.4 Industria farmaceutica.

Wizard per l'industria farmaceutica.

3.4.1 Pharmaceutical Wizard

Il Pharmaceutical Wizard consente la gestione di progetti validati da usare nell’ industria farmaceutica. Esso
riassume le impostazioni rilevanti per un progetto Good Maufacturing Process (GMP). Esso possono essere gestite
e modificate grazie a questo Wizard. Le impostazioni vengono caricate nel Wizard andando a prenderle da un
progetto esistente, oppure facendo uso di un file di configurazione.

Vengono gestite le seguenti impostazioni:
» impostazioni di progetto generali
» Gestione user
» Gruppi utenti
» Impostazioni lista eventi cronologica (CEL)
» Impostazioni per la gestione allarmi

» modelli XML

Le impostazioni progettate nel Wizard:
» possono essere assegnate ad un progetto attivo
» possono essere salvate in un nuovo progetto

» possono essere salvate in uno speciale file di configurazione.
Questi file di configurazione creati nel Wizard, possono essere sempre riutilizzati ed estesi, ma

sono sempre leggibili e modificabili solamente con il Wizard.

Avvia wizard

Per avviare il wizard:

1. cliccate su File -> Wizards...

premete la combinazione tasti A1t+F12
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2. siapre lafinestra di selezione che mostra i wizard disponibili
3. Selezionate la cartella Pharmaceutical

4. selezionate in questa sede Pharmaceutical Wizard

MNeu 5=
Wizards:

Verfiigbare Wizards
BN, Wizards

{2 Analyzer
{2 Export/Import Hilfe
{3 Language table

=3 Pharmaceutical

% Pharmaceutical Wizard

{3 Project

{) Screens &Frames

OK

Abbrechen

Beschreibung

This wizard set GMP {Good Manufacturing Process) and non-GMP properties
and managed the configuration of pharmaceutical projects (V. 1)

5. cliccate su ok.

6. il wizard si avvia con una pagina di benvenuto
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o

Zzenon

Welcome

Latab welcome fornisce delle informazioni concernenti prestazioni e uso del Wizard.

Wizard

l‘We;ome l“ g lProjodpropenios'Uaor ini: |Usu9mupsl CEL&AImmsIT

p IIT p nlﬁniui-

Welcome to the Pharmaceutical Wizard!

This wizard reads and sets project parameters in lhe editor for an exlslmg project, or creates a new project with the
selected options. In addition default screen can be d to be included in the new project. Therefore a
whole project with screens and functionalities such as user ad Alarm M List, Chronologic Event List,
reporting, etc can be set and created through the wizard

The settings contained in the wizard are icular to a d functionality, which may relate to a specific environment
such as “Good Manufacturing Process” (GMP) or non—GMP orrelate to a speclﬁc customer requirement. Saving these
settings as a configuration file allow future use of this profile

Tne possnbullly then exists lor an end customer to stipulate directly to 3rd party suppliers its company standard through
of the g file
3rd party companies can also hold a library of configurations relating to each customer, or project function

La navigazione all’interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo
cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su cancel si chiude il Wizard. Tutte le modifiche effettuate dal momento dell’ultimo

salvataggio in un file o in un progetto vengono rifiutate.

Settings

In questa scheda:

» vengono caricate le impostazioni




Temi

Zzenon

» vengono adattate le descrizioni di progetto




Parametri Descrizione

Configuration Definizione di quale progetto viene modificato.

Load from active project Carica le impostazioni del progetto attivo nel workspace
nel Wizard.

Load from configuration file Carica i dati di un file di configurazione salvato (*.cof). Il

file viene selezionato fra quell della lista. La lista mostra
tutti i file di configurazione esistenti nella cartella scelta
(Sselect directory).

Informazioni: i file di configurazione possono essere
letti, creati e modificati solamente con il Wizard.

Select directory Apre il dialogo selezione file che Vi permette di scegliere
la cartella in cui si trovano i file di configurazione (*.cof)
desiderati. Questi ultimi vengono visualizzati nella lista
sotto il pulsante.

Templates Impostazioni per modelli XML e XRS.

Project description Indicazioni concernenti il progetto, come definito nel
Dialogo della proprieta Descrizione progetto.

Viene ripreso dal progetto caricato e puo essere
modificato in questa sede. Tutte le modifiche vengono
visualizzate nella scheda Finish (A pagina: 152) per essere

controllate.
Author Autore del progetto.
Manager Manager di progetto.
Company Impresa.
Comment Commenti.

Project properties

Impostazioni per:

» Rete

» Autorizzazione di rete
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Temi

Zzenon

» Log delle modifiche

Redundancy type

Network authorization
[7] Active

Timeout for request [s]
Timeout for

History of changes
7] Active
Detailing level




Temi

Zzenon

Network
Rete
Proprieta per I'uso del progetto in una rete.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

GRP_Net

Active
Rete attiva

Attiva: il progetto viene usato come progetto di rete. Deve essere
definito un server:

Non attiva: il progetto & un progetto Standalone.

Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetActive




Server name

Nome Standby

Redundancy type

Server 1

Disponibile solamente nel caso che la proprieta Rete attiva sia
attiva.

Calcolatore che nei progetti di rete instaura la connessione con
I"hardware e gestisce i dati di progetto. | clienti si collegano a questo
calcolatore.

Indicazione Nome: L’indirizzo IP non & sufficiente; bisogna inserire il
nome del calcolatore. "localhost" non puod essere usato come nome.
Se si cambia il nome, esso non potra essere aggiornato. Verra
sincronizzato solo in seguito ad un riavvio del Runtime.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetServer

Rete attiva

Attiva: il progetto viene usato come progetto di rete. Deve essere
definito un server:

Non attiva: il progetto & un progetto Standalone.

Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetActive
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Tipo di ridondanza

Disponibile solo se nella proprieta Server 2 sia stato inserito un
calcolatore!

zenon supporta due tipi di ridondanza:

Ridondanza software: |Ilsistema é formato daunPLCe due
calcolatori zenOn ridondati. Entrambi i calcolatori devono avere una
connessione con il PLC. Entrambi i calcolatori comunicano con il PLC e
aggiornano contemporaneamente i dati provenienti dal PLC. La
comunicazione con il PLC viene svolta dal computer con la funzione
server. Il server, dunque, comunica bidirezionalmente, lo standby in
una sola direzione. Nel caso in cui smetta di funzionare il server, il
Server-Standby gestisce la comunicazione bidirezionale con il PLC.

Ridondanza hardware: |l sistema éformato da due controllori
ridondati e due calcolatori zenOn ridondati. Ogni calcolatore comunica
con un PLC bidirezionalmente. Entrambi i computer e entrambi i PLC
allineano i loro dati. Nel caso in cui una componente del primo sistema
smette di funzionare, ne prende il posto il secondo sistema.

Default: Ridondanza software

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetType
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Network authorization

Active

Timeout for request

[s]

Autorizzazione
Proprieta per |'autorizzazione comando nella rete.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’

esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

GRP_Token

Autorizzazione attiva

Disponibile solamente nel caso che la proprieta Rete attiva sia
attiva.

L"autorizzazione in rete € un meccanismo volto a garantire che solo
una stazione della rete possa eseguire delle operazioni attive in un
determinato momento. (per es. Modifica valore impostabile).
L"accesso passivo, limitato alla sola lettura, invece, rimane sempre
possibile.

Attiva: Un solo calcolatore puo gestire un progetto in un
determinato momento (per es. ripristinare degli allarmi, settare dei
valori impostabili).

Non attiva: piu calcolatori possono gestire il progetto
contemporaneamente.

Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’

esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetTokenActive
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Timeout per la richiesta [s]

Disponibile solo se la proprieta Autorizzazione attiva e stata
attivata.

Se l"autorizzazione di una stazione della rete viene bloccata, essa pud
essere richiesta da un altro calcolatore. Questa richiesta deve ottenere
risposta nell’arco di tempo impostato in questa sede. Se il tempo
scade senza che sia giunta alcuna risposta, la stazione che ha posto la
richiesta ottiene automaticamente |"autorizzazione.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetTokenQuestion
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Timeout for
acknowlewdgement

[s]

History of changes

Active

Timeout per autorizzazione utenti [s]

Disponibile solo se la proprieta Autorizzazione attiva é stata
attivata.

Nell"arco di tempo fissato in questa sede, il calcolatore (Client) in
possesso dell’autorizzazione deve comunicare con il server. Se cid non
avviene, |"autorizzazione viene rilasciata automaticamente.
Attenzione: questo valore deve essere minore del tempo impostato
nella proprieta Timeout [s].

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

NetTokenQuit

Log delle modifiche
Proprieta per il Log delle modifiche.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

GRP_Changelog

Log delle modifiche attivo

Attiva: le modifiche apportate al progetto vengono protocollate.
Non attiva: le modifiche apportate al progetto non vengono
protocollate

Default: inattivo.
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Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

ChangelLogAktiv
Detailing level

Livelli di dettaglio

Disponibile solo se la proprieta Log delle modifiche attivoe
stata attivata.

Selezione del livello di dettaglio fra quelli della lista a cascata.

» Oggetto: vengono visualizzati solamente i nomi degli oggetti modificati. |
dettagli delle proprieta modificate e dei loro valori non vengono visualizzati nel
Log di Modifiche.

» Proprieta:Oltre all'indicazione degli oggetti, vengono registrate nel log

delle modifiche anche le proprieta modificate e i rispettivi nuovi valori.

» Cambio valori:Questaimpostazione consente il piu alto livello di
dettaglio possibile. In questa modalita oltre al nuovo valore di una proprieta, ne
viene salvato anche il nuovo. In tal modo si garantisce una completa tracciabilita

delle modifiche concernenti i valori.

Default: Proprieta

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e nell’
esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

ChangelLogState
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Temi

Zzenon

User administration

Impostazioni per la gestione utenti:

Period of password validity [days]
Number of invalid user name inputs
Number of invalid password inputs

User administration storage

Selected user storage User settings stored in the project ~

1
2
3
4
5
6
7
8
9

W OO LN

ADAM connection string | [PC name] [port)/[organization] |
ADAM user identification [ ]
ADAM possword ]

T g —s
W N -0
-
- o

Log outllog in
Activate automatical logout
[7] Activate temporary login
Locked buttons style

P g Y e gy
0N OO s

b
3




Parametri

User administration

Delete users

Minimum password length

Descrizione

Gestione user
Proprieta relative al progetto per la gestione utenti.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

GRP_Password

Eliminazione utenti

Attiva: e consentita la cancellazione di un utente nel
Runtime.

Non attiva: e possibile solo spuntare gli utenti come
cancellati. In questo caso gli user continueranno a comparire
nella lista degli utenti, ma non saranno piu validi per la
gestione nel Runtime (in conformita a quanto previsto dalla
normativa FDA).

Default: attivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

DelUser

Lunghezza minima password

Numero minimo di cifre che una password deve contenere.
Minimo: 0.

126



Massimo: 20.
Default: 6.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

MinPwLength
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Period of password
validity [days]

Number of invalid user
name inputs

Periodo di validita password [gg]

Inserimento dell’intervallo di tempo (in giorni) durante il
guale una password e valida. Dopo la scadenza del tempo
impostato, deve essere assegnata una nuova passoword.
Minimo: O - La validita della password non ha scadenza e
dunqgue non c’e bisogno di cambiarla. Se si adotta questa
impostazione, il valore 2147483647 viene scritto sulla
variabile di sistema "Giorni alla scadenza Password".
Massimo: 4294967295.

Default: 0.

Attenzione: nel caso di processi produttivi soggetti alla
normativa FDA, non € permesso in questo caso |I'inserimento
del valore 0; questo perche le regole FDA richiedono una
modifica ciclica/periodica della password.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

PWValid

Lunghezza minima password

Numero minimo di cifre che una password deve contenere.
Minimo: 0.

Massimo: 20.

Default: 6.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:
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Number of invalid password
inputs

User administration
storage

Selected user storage

ADAM connection string

MinPwLength

Num max inserimento password

Numero degli inserimenti password sbagliati.

Se si supera questo numero, |'utente corrispondente verra
bloccato. In questo caso verra generato nella Lista eventi
cronologica (CEL) un inserimento corrispondente. Solo un
amministratore lo potra sbloccare.

Minimo: 0.

Massimo: 65535.

Default: 3.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

PasswordTries

Salvataggio della gestione utenti

Selezione del posto in cui le impostazioni user devono essere
salvate:

> Progetto
> Active Directory (AD)

> Active Directory Application Mode (ADAM)

Connessione ADAM/AD-LDS
Percorso di connessione con ADAM oppure AD LDS.

Il percorso di collegamento deve essere indicato nella forma
seguente: [PC-Name] : [Port] /[Organisation]

Esempio: w3k:50000/0=711, c=com
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Ulteriori informazioni riguardanti AD LDS nella guida in linea.

Ulteriori informazioni su ADAM nella guida in linea.

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

ADAM
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ADAM user identification

ADAM password

Log out/log in

Activate automatical
logout

Nome utente ADAM/AD-LDS

Nome utente di un utente locale del PC ADAM/AD LDS con
diritti di amministratore.

Ulteriori informazioni riguardanti AD LDS nella guida in linea.

Ulteriori informazioni su ADAM nella guida in linea.

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

ADAMUser

Password ADAM/AD-LDS
Identificazione dell’utente locale del PC ADAM/AD LDS.
Ulteriori informazioni riguardanti AD LDS nella guida in linea.

Ulteriori informazioni su ADAM nella guida in linea.

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

ADAMPwd

Proprieta per login/logout

Logout automatico attivo

Attiva: Avviene il logout automatico dell’'utente se esso
non ha posto in atto per il tempo definito alcuna azione di
gestione.

Non attiva: il sistema non effettua il logout automatico
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dell’utente.
Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

AutoLogout
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Activate temporary login
Login temp. attivo

Attiva: se un utente non ha effettuato il login e cerca di
gestire un elemento per il quale & necessaria
un’autorizzazione, il sistema lo invita a inserire il suo
username e la sua password. il sistema effettua il logout
dell’'utente subito dopo che questi ha eseguito |'azione
Non attiwva: seun utente non ha effettuato il login e
cerca di gestire un elemento per il quale & necessaria
un’autorizzazione, egli riceve I'informazione che non é
autorizzato a gestire I'elemento.

Default: Attiva

Nota: Posizione e grandezza della maschera di login
possono essere definiti nel file zenon6.ini alla voce

[Comando]Posizione=.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

TempLogin
Locked buttons style

Tasti bloccati

Disponibile solo se la proprieta Login temp. attivo
non € attiva.

Definisce I'aspetto dei pulsanti bloccati a causa delle
impostazioni e delle autorizzazioni. Viene combinato nel
runtime con la proprieta Pulsanti bloccati (Aspetto
grafico ) per la gestione di tasti.

Possibili forme di visualizzazione:

» Grigio

» Normale
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» Invisibile

Default: Normale

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come
segue:

DisabledButtonStyle

Set names for Corrisponde alla proprieta Amm. Livelli di aut..

authorization levels o ] ] o
Oltre al numero, si pud assegnare ad ognuno dei 128 livelli di

autorizzazione un nome. Se si clicca sulla colonna destra,
possibile cambiare questo nome.
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User groups
In questa scheda assegnate ai gruppi utenti i livelli di autorizzazione.
Wizard
’[ | setings | Projectpropeties | user admini | User groups | CEL & Alarms | Tompiates 1 | Tempiatesii Finish|
' User groups User group levels
| Neme [ [Level Name
» T | |
[ Test
\hugolesl
| Meister
}Servioe
Master
2222
* |
e )l>)
User groups Lista dei gruppi utenti
User group levels Lista dei livelli di autorizzazione
Delete Cancella un oggetto selezionato senza richiesta di conferma.

Se si clicca su un gruppo user, il sistema mostra il relativo livello di autorizzazione. Se si clicca sul livello,
e possibile modificarlo. Il nome verra adattato automaticamente. Se si clicca su un livello vuoto é
possibile inserire un nuovo livello di autorizzazione.

Cliccando su Delete si possono cancellare sia gruppi che livelli di autorizzazione assegnati. Quando si
effettua la cancellazione, il sistema non fa una richiesta di conferma.




CEL & Alarms

Configurazione della Lista eventi cronologica e della Gestione allarmi.

Welcome | Settings | Project properties | User administration | Us
Chronologic Event List and Alarm Message List

[¥] CEL active

Update automatically
Print system messages
[¥] Long dynamic limit texts CEL
[¥] Signature text editable
Data storage CEL

Size of the ringbuffer

Save CEL data

Save ringbuffer on change
Logging

I7] Alarm acknowledgement
[ Function Set SV

Send recipes

Change recipes

100
Ringbuffer and historic dat:

Alarm class 0
Alarm class 1
Sepp_Class
Error
Warnings
Message
Eror_1
Error_2

No logging

New_Aal;nnCIass

No logging
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Parametri

Chronlogic Event List and Alarm
Message List

CEL active

Update automatically

Descrizione

Lista eventi cronologica (CEL)

Proprieta per la gestione della Lista eventi cronologica
(CEL).

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

GRP_CEL

Abilita CEL

Attiva: la Lista eventi cronologica (CEL) & attiva durante
il runtime. Gli eventi vengono registrati e la CEL &
disponibile.

Non attiwva: Non viene registrato nessun evento.
Default: attivo

Nota: le modifiche diventano effettive solamente dopo che
il Runtime é stato riavviato.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CELAdminActive

Aggiorna automaticamente

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Abilita
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CEL e attivata.

Attiva: Mentre é aperta la CEL nel Runtime, i nuovi
eventi vengono aggiunti non appena si verificano.

Non attiwva: Mentre la CEL € aperta, non vengono
aggiunti nuovi inserimenti. | nuovi inserimenti vengono
aggiunti solo quando si apre la CEL un’altra volta.
Default: attivo

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CELSpontan
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Print system messages

Long dynamic limit texts
CEL

Stampa messaggi di sistema

Attiva: nel caso di stampa-online, vengono stampati
anche i messaggi di sistema.

Non attiva: i messaggidi sistema nonvengono
stampati nel caso di stampa-online.

Default: attivo

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CELSysMsgPrint

Testi lunghi per wvalori limiti - CEL

Stabilisce se il campo destinato al commento & a
disposizione per testi di valori limite dinamici. Il testo
dinamico con valore limite permette di inserire nel testo del
valore limite di una variabile valori attuali di altre variabili.

Attiva: Contenuti dinamici vengono salvati in un file che
ha il nome convenzionale D*.CEL. Questo file viene
generato in aggiunta a quello C*.CEL. Il campo riservato ai
commenti puo essere usato per scrivere dei commenti. |
testi per valori limiti possono avere un massimo di 254
caratteri.

Non attiva: il campo destinato ai commenti viene usato
per i testi di valori limite dinamici e viene bloccato per i
commenti. Lunghezza massima: 80 caratteri.

Default: non attiva.

Ulteriori informazioni nella guida in linea
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Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CELLongDynLimits
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Signature text editable

Data storage CEL

Size of the ringpuffer

Testo firma modificabile

Attiva: Nel Runtime viene aperta una finestra di dialogo

che serve ad editare il testo di firma.

Non attiva: il testo della firma non puo essere
modificato durante il Runtime.

Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

EditSignature

Storico CEL

Proprieta per il salvataggio degli inserimenti nella Lista
Eventi Cronologica (CEL) nella memoria principale e sul
disco fisso.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

GRP_CEL_Mem

Dimensione buffer circolare

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Abilita

CEL é attivata.
Grandezza del buffer circolare della CEL. Se si supera la
capacita del buffer circolare (cel.bin), gli inserimenti
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vengono trasmessi all’archivio CEL (*.cel) .
Minimo: 1

Massimo: 32767

Default: 100

Nota: nel runtime vengono eventualmente visualizzati pit

inserimenti come progettati, perché i vecchi inserimenti
vengono eliminati dalla CEL solamente al momento
dell’update della lista.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CELMemCount
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Save CEL data

Save ringpuffer on change

Salvataggio dati CEL

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Abilita
CEL e attivata.

Buffer circolare e Dati storici:Tuttigli
inserimenti CEL  (*.cel) vengono salvati.

Solo buffer circolare: Viene salvato solamente un
numero definito di inseriment CEL (cel.bin). Il numero viene
definito facendo uso della proprieta Dimensione
buffer circolare.

Default: su apparecchi CE viene salvato solamente il
buffer circolare (cel.bin); su PC, invece, vengono salvati
anche inserimenti storici (*.cel).

Default: Default

| file (cel.bin e *.cel) vengono salvati nel percorso \Percorso
progetto\Nome Computer\Nome progetto.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CelOnlyStack

Salva buffer circolare in modo spontaneo

Attiva: ogni modifica dei dati della Lista eventi
cronologica (CEL) ha come effetto anche il salvataggio dei
dati stessi (cel.bin).

Nota: in tal modo, ad ogni modifica di dati, viene salvato
tutto il buffer circolare. Cid pud provocare (soprattutto con
Flash Disks) un sovraccarico del sistema.

Non attiva: idatidella CEL (cel.bin) vengono salvati
solamente al momento della chiusura del Runtime, oppure
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guando si esegue la funzione Salva buffer circolare AML e
CEL. Si consiglia soprattutto nel caso di basse performance
del sistema. | dati storici (*.cel) possono essere salvati
indipendentemente da questa impostazione ogni volta che
un valore cambia.

Default: ITnattivo

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

SaveCelStack
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Logging

Alarm acknowledgement

Function Set SV

Salvataggio di
Proprieta generali per la Lista Eventi Cronologica (CEL)

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

GRP_CEL_Common

Ripristino allarmi

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Lista
di informazione allarmi attiva e attivata.
Attiva: Se un allarme viene ripristinato, si verifica un
inserimento corrispondente nella Lista eventi cronologica
(CEL).

Non attiwva: il ripristino degli allarmi & seguito da un
corrispondente inserimento nella CEL.

Default: non attiva.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

AlarmCELAcknowledge

Funzioni settaggio valore

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Abilita
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CEL é attivata.

Attivo: Nel caso in cuiivalori siano stati scritti con
successo sull'hardware, si verifica un inserimento
corrospondente nella CEL.

Non attiwva: lascrittura di valori nella CEL non viene
messa a protocollo.

Default: non attiva

Indicazione: Questa proprieta ha effetto durante il
Runtime solo se il settaggio del valore impostabile viene
eseguito tramite la funzione Setta valore impostabile .

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

CELPokeAck
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Send recipes

Change recipes

Dichiarazione ricette

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Abilita
CEL é attivata.

» Nessun protocollo: Il settaggio diricette
standard e di ricette del Manager gruppi ricette

(RGM) non viene protocollata nella CEL.

» Procollo di ricette: Se sideposita una
ricetta, essa viene protocollata con il nome della

ricetta modificata nella CEL.

» Protocollaggio valori e ricette:
guando si deposita una ricetta, essa viene

protocollata nella CEL con:
e nome della ricetta
e nuovo e vecchio valore della variabile

e nome della variabile

Default: Nessun protocollaggio

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

RecipeWriteToCEL

Modifica ricette

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Abilita
CEL é attivata.

» Nessun protocollo:la modifica diricette

standard e di ricette del Manager gruppi ricette
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Alarm groups

Add

Remove
Alarm classes

Add

Remove

(RGM) non viene protocollata nella CEL.

» Procollo di ricette: Se si modifica una
ricetta, essa viene protocollata con il nomde della

ricetta modificata nella CEL.

» Protocollaggio valori e ricette:
guando si modifica una ricetta, essa viene

protocollate nella CEL con:
e nome della ricetta
e nuovo e vecchio valore della variabile

e nome della variabile

Default: Nessun protocollaggio

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

RecipeChangeToCEL
Gruppi allarmi/eventi

Aggiunge la successione di caratteri scritta nel campo inserimento
come nuovo gruppo allarmi/eventi. Si puo aggiungere anche
facendo uso del tasto Invio.

Cancella gruppo-allarmi/eventi evidenziato
Classe allarmi/eventi

Aggiunge la successione di caratteri scritta nel campo inserimento
come nuova classe allarmi/eventi. Si puo aggiungere anche
facendo uso del tasto Invio.

Cancella classe-allarmi/eventi evidenziato
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Templates |

In questa scheda possono essere modificati i seguenti elementi:
» Immagini
» Tipi di dato
» Tavolozza colori
» Matrici di reazione

Wizard

o 7

Wmmlsm]mdmmﬁu‘lwuamml;:mslCE.&Ahlmsl Templates | | Templates Il | Finish

Screen_Template_1
Screen_Template_2
Screen_Template_3
Screen_Template_4
Screen_Template_New

[ Expon | impon || Dette | | Expont || Impon || Delete |

Palette_0 Pharma_bin
Palette_1 Pharma_num

Nella lista rispettivamente a destra, vengono visualizzati e modificati i file XML disponibili per I'elemento
nell’attuale file di configurazione.




Pulsanti
Lista a destra

Esportazione

Importazione

Delete

Lista a sinistra

Add

Remove

Templates Il

Funzione

Apre il dialogo che serve ad esportare i file XML che sono stati creati nell Editor
facendo uso del comando Esporta XML selezionati.

Apre il dialogo che serve ad importare i file XML che sono stati creati nell Editor
facendo uso del comando Esporta XML selezionati. |file vengono importati
nella cartella
$ProgrammData%\Copa-Datal\zenon700\Templates\PharmaWizard

Cancella i file XML che sono stati creati nell Editor facendo uso del comando
Esporta XML selezionati

Aggiunge modelli della lista a sinistra. In alternativa, si puo anche cliccare due volte
sul modello.

Il salvataggio nel progetto attuale o in uno nuovo avviene nella scheda Finish (A
pagina: 152).

Rimuove dei modelli dalla lista.

In questa scheda possono essere modificati i seguenti elementi:

» Simboli
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» Report del generatore di rapporti

)
e : o0 l"‘
Woil:omo_lsm I meﬁulmuam l Usorgoupsl _C&&Ahm['l‘omml] Templates Il | Finish

Symbols Reports

Pharma_2 Report 1
Pharma_3 Reports_Default
Pharma_Bild

[ Add_|[ Remove | | Expor || impon || Delete | [ Add || Remove | [ Export || impon || Detete |
!

Nella lista rispettivamente a destra, vengono visualizzati e modificati i file XML a disposizione nel file di
configurazione attuale. | report vengono salvati come file XRS.




Pulsanti

Lista a destra

Esportazione

Importazione

Delete

Lista a sinistra

Add

Remove

Finish

In questa scheda viene:

Funzione

Apre il dialogo che serve ad esportare i file XML che sono stati creati
nell’Editor facendo uso del comando Esporta XML selezionati.

Apre il dialogo che serve ad importare i file XML che sono stati creati
nell’Editor facendo uso del comando Esporta XML selezionati.
C:\\ProgrammData\Copa-Data\zenon700\Templates\Phar
maWizard.

Cancella i file XML che sono stati creati nell’Editor facendo uso del
comando Esporta XML selezionati.

Aggiunge modelli della lista a sinistra. In alternativa, si puo anche cliccare
due volte sul modello.

Il salvataggio nel progetto attuale o in uno nuovo avviene nella scheda
Finish (A pagina: 152).

Rimuove dei modelli dalla lista.

» inserita la descrizione di progetto
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» definito in che modo le modifiche di progetto devono essere salvate

Save configuration settings

This is my commnet...

Version#55




Parametri

Project description

Author

Manager
Company
Comment

Save configuration settings
Campo messaggi

in current project

as new project

as file

Nome

3.5 Project

Wizards per:

Descrizione

Indicazioni sul progetto come definito nella scheda Settings (A

pagina: 114). Solo visualizzazione, non € possibile nessuna
modifica.

Nome del progettista.
Nome del manager.
Impresa.

Commento sul progetto.

Opzioni per il salvataggio delle modifiche realizzate nel
Wizard.

Segnalazioni che informano se le azioni di salvataggio dati
hanno avuto successo o meno.

Tutte le impostazioni vengono caricate nel progetto attuale. In

questo caso, le impostazioni nel progetto verranno
sovrascritte.

Viene creato un nuovo progetto con le impostazioni settate e i

modelli selezionati. Deve essere stato selezionato prima un
nome progetto.

Viene creato un nuovo file di configurazione del tipo dato
*.cof. Se il nome e gia utilizzato da un file di configurazione
esistente, quest’ultimo verra sovrascritto.

Attenzione: i file di configurazione creati possono essere
letti, creati e modificati solamente con il Wizard.

Nome del file di configurazione.

» Creazione del progetto (A pagina: 168)

» il confronto di Backup progetto (A pagina: 155)

» lacreazione di una documentazione di progetto (A pagina: 191)
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35.1 Project comparison

Il Wizard consente di confrontare fra di loro i backup di progetto. Il fine di questo confronto é stabilire
quali oggetti e elementi sono stati cancellati, aggiunti oppure modificati. Il risultato puo essere salvato e
visualizzato come file XML oppure file HTML.

REQUISITI

Il Wizard puo leggere e realizzare un confronto fra quei backup di progetto che:

» sono stati salvati come file ZIP.
» sono stati creati con versionamento attivo.

» sono stati creati con export XML attivo.
Per attivare il versionamento e I'export XML:
1. apriteil nodo Generale delle proprieta di progetto.
2. passate alla sezione Versionamento
3. attivate la proprieta Attiva versionamento

4. attivate la proprieta Esportazione XML attiva

FILE TEMPORANEI

Durante il confronto, il Wizard apre i backup di progetto nella cartella temporanea
BackUpComparisonWorkingFolder. Essa viene collocata nel percorso
C:\Users\Public\Documents\zenon Projects\Worspace. Questa cartellatemporanea
viene cancellata non appena si chiude il Wizard.

Avvia wizard

Per avviare il wizard:

1. cliccate su File -> Wizards...
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premete la combinazione tasti A1t+F12
2. siapre la finestra di selezione che mostra i wizard disponibili
3. Selezionate la cartella Project

4. selezionate in questa sede Backup Comparison Wizard

New

Wizards:

B3
Available wizards
(=, Wizards -
) Analyzer [
) Export/Import
) Language table
=iy Project L
IENC. . Conparison vizard =

4 Documentation-Wizard
% Project Wizard

& Project-Wizard

() Screens & Frames

) Variables

) VBA -

Description
Compare two project backups and get the differences (V. 1)

5. cliccate su ok.

6. il wizard si avvia con una pagina di benvenuto
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Welcome

Latab welcome fornisce delle informazioni concernenti prestazioni e uso del Wizard.

Backup Comparison Wizard == &o] ]
o0
& Visual Studio
Welcome | Settings | Compare | Documentation

Welcome to the project backup comparison wizard!

This wizard is used for comparing two project backups and to display the found differences such as new, deleted or
changed elements.

With this wizard you can only compare project backups which were created with the following Editor settings

activated: "Versioning active” and "XML export active”

Settings

Select the project backups and the modules, which you want to compare

Compare

The actual comparison between both project backups is caried out here Delete elements are displayed in red
Mew elements are displayed in blue. Changed elements are displayed in green

Documentation

You can save the result either as an XML file or as an HTML file

> Cancel

La navigazione all interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo
cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su cance1l si chiude il Wizard.
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Settings

In questa tab si selezionano i due backup di progetto che devono essere confrontati |’'uno con I"altro; in
guesta sede si effettua anche la scelta dei moduli di zenon che saranno coinvolti in questo confronto.

Select project backups

Latest version Older version
Select project modules
Alarms Frames Screens
Allocations Functions [¥] Time control
Archiveserver Interlockings Units
Colorpalettes Menus User groups
Commands Symbols [¥] Users
Datatypes Reaction matrix Variables
Energy Management System Recipes
Fonts Recipegroup Manager




Parametri

Select project backups

Latest version

Versione piu vecchia

Select project modules

tasti freccia

Cancel

Descrizione

selezione dei file di backup.

Versione piu recente. Cliccando sul pulsante ... apreil
file-browser che serve alla scelta di un backup di progetto.

Nota: i backup di progetto si trovano di norma nella cartella
%$ProgramData%\COPA-DATA\SQL2008R2\BACKUP\ [Pro
ject], ma possono essere depositati a mezzo di export in una
qualsiasi altra cartella.

Versione precedente. Cliccando sul pulsante ... apreil
file-browser che serve alla scelta di un backup di progetto.

Selezione del moduli che devono essere confrontati. La selezione
avviene mediante |"attivazione delle checkbox che si trovano
davanti ai moduli.

Queste impostazioni sono salvate individualmente per ogni
utente e sono di nuovo disponibili alla prossima apertura del
Wizard.

Cliccando sul pulsante si passa alla tab precedente o seguente.

Chiude il Wizard.
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Compare

In questa tab, i backup di progetto vengono confrontati sulla base dei moduli selezionati.

Module Result Element Parameter Oid New

Navigation

@ Changedelements  © Deleted ol © Newel ") Show only differences
Lel>] | o |




Parametri

Campo lista

Navigazione

Changed elements

Deleted elements

New elements

Show only differences

Compare

Descrizione

Se si clicca sul pulsante Compare, vengono visualizzate nel
campo lista le differenze fra i backup di progetto.

Contenuto delle colonne:

» Moduli: nome del modulo.
» Result: nome dell’oggetto.

> Elemento dinamico: visualizzazione e descrizione

dell’elemento.
»  Parametri: nome del parametro modificato.
» 01d: valore vecchio di un parametro modificato.
» New: nuovo valore di un parametro modificato.

Identificazione tramite colore:

» blu: nuovi oggetti e elementi

>  rosso:oggetti e elementi cancellati
» verde: oggetti e elementi modificati
> nero:oggetti e elementi immutati

Elementi che consentono la navigazione nella lista.

Attivo:cliccando sul pulsante freccia verticale, si passa
all’elemento modificato precedente/seguente.

Attivo:cliccando sul pulsante freccia verticale, si passa
all’elemento cancellato precedente/seguente.

Attivo:cliccando sul pulsante freccia verticale, si passa al
nuovo elemento precedente/seguente.

Attivo:sesiclicca sul pulsante Compare verra
rappresentato mediante colori solamente cio che & cambiato,
mentro gli elementi rimasti immutati non verranno visualizzati.

Se si cambia questa opzione, il confronto deve essere riavviato
cliccando su Compare.

Confronta i backup di progetto in base alla selezione e mostra
quest’ultima nel campo lista.
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Tasti a freccia doppia verticale

Cliccando sul pulsante, si passa al modulo
precedente/seguente.

Tasti freccia verticale

Cliccando sul pulsante, si passa (a seconda
dell'impostazione) al risultato precedente/seguente dello
stesso tipo:

» Changed elements
» Deleted elements

») New elements

Tasti freccia orizzontale

Cliccando sul pulsante si passa alla tab precedente o seguente.

Cancel

Chiude il Wizard.

ESEMPIO CONFRONTO DI PROGETTI:

TUTTI GLI OGGETTI:

Backup Comparison Wizard

Wizard

Welcome l Seftings Compare Documentation

eleEs|

Visual Studio
Took for Appiications 20

Module Result Element

NET_STATUS

Recipes
Recipegroupmanag...
Screens

batch
SYSTEM_2 Element type=T
START Element type=

vinter
START Element type=Pointer
START Element type=Button....
Bild0

MENU_DETAIL

ALARM

MENU

Bild 2

EVENTS

Bild 1

TREND

‘ m

Parameter Qid New = B

Frame 32784
MainTicks 0000 A
SmallTicks 1.0000.. 50000

Button_1

Navigation

Changed elements Deleted elements New elements Show only differences Compare

Alcune modifiche:
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Nel modulo Immagini:

» e stata cancellata I'immagine batch
» nell'immaginesYsTEM 2 é stato modificato un elemento di testo
» nell'immagine START e stato aggiunto un pulsante dal nome Name Button_1

» nell'immagine ALARM non & cambiato nulla

SOLO DIFFERENZE:

Backup Comparison Wizard == &o] |

Visual Studio
Took for Appicatons 20

.
Wizard
Welcome | Seftings Compare Documentation
Module Result Element Parameter Qld New “ B
Funktion 2 |
Funktion 1
Interlockings [ 3
Menus ;
Projectsymbols
Reactionmatrices
Recipes
Recipegroupmanag
Screens
batch
SYSTEM_2 Element type=Text &l Frame 32784 32785
START Elementtype=Pointer. MainTicks 1.0000.. 250.0(
START Elementtype=Pointer.. SmallTicks 0000.. 50.00(=
START Element type=Button:.  Button_1
Timecontrols
Units
Usergoups [
Users l ¥
Variables
bnt - w
‘ m L] |

Navigation i §
ements Deleted elements ) New elements +! Show only differences Compare

)] L=

le differenze sono riconoscibili come nel precedente screenshot. Gli oggetti e gli elementi rimasti
immutati vengono esclusi.
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Documentation

Il risultato del confronto dei backup di progetto puo essere visualizzato e salvato come file XML o HTML
in questa tab.

Welcome | Sefiings | Compare | Documentation

Settings
@ Create XML ©) Create HTML

Save Path
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Settings Impostazioni per tipo della documentazione.

Create XML Attivo:viene creato un file XML.

Create HTML Attivo:viene creato un file HTML.

Save Path Percorso per la cartella in cui viene salvato il file. Solo visualizzazione.

la selezione avviene attraverso il pulsante Compare.

Create documentation Cliccando sul pulsante:

> siapre il file-browser: selezionate in questa sede il posto in cui salvare il

file e assegnate un nome al file di documentazione.

»  La documentazione viene salvata nel tipo desiderato e la mostra nel

campo lista.
Campo lista Visualizzazione del documentazione.
Tasto freccia Cliccando sul pulsante si passa alla tab precedente.
Cancel Chiude il Wizard.

ESEMPIO FILE XML

Visualizzazione nel wizard:
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Welcome | SE | m | Documentation

Settings
@ Create XML © Create HTML

Save Path
Clzenon\project_comparisionxm| Create documentation
The d ion was M P

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="test" BackupONE="bu_2_ test.zip" BackupTWO="bu_1_ test.zip">
<New_Items />
- <Deleted_Items> =
- <Item Name="Functions">
<Mame>Funktion 0</Name>
<Element />
</ltam>
- <Item Name="Functions">
<Name>scrMENU </Name>
<Element />
</Item>
- <Item Mame="Functions">
<Mame =Funktion 5</Name =
<Element />
</Ttem=
- <Item Name="Functions">
<Mame >Funktion 4</Name>
<Element /> -

(]

visualizzazione come file XML:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" ?>
- <Project Name="sepp" BackupONE="2011-10-31_08-47-48 sepp.zip" BackupTW0O="2011-10-10_08-07-46 sepp.zip">
- <New_Items>
- <Item Name="Screens">
<Name=Screen 30</Name>
<Element />
<fItem>
- <ltem Name="Screens">
<Name>Screen 18</Namea>
<Element />
</Item=>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 51</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 39</Name>
<Element />
<f/Item>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 1</Namea>
<Element />
</Item>>
- <Item Name="Screens">
<Name>Screen 55</Name>
<Element />
</Item>
= <Item Name="Screens">
<Name=Screen 32</Name>
<Element />




ESEMPIO FILE HTML

Durante la creazione di un file HTML vengono creati nel percorso di salvataggio anche un file XML e un
file XSLT. Sulla base di questi due file viene creato in modo dinamico il file HTML.

Backup Comparison Wizard

Walcoma | Sefings | Compare

Settings
Create XML @ Creale HTML

Save Path

Cproject_compariskan beml

The dacumsentation was created successhully!

Name

Funktion 0
ScrMENL

Funktion 5
Funktion 4
Funktion 3
Funktion 2
Funktion 1

Name
batch

Struttura del file HTML:

Wizard

Diocumantaiion

| conate documentzton |

Project: test
Backup latest: bu_2_ test.zip

Backup old: bu_1_ test.zip
New_Items

Deleted_Items

Functions

Element

Screens

Element

Variables

Project Name

New items

Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Process overview Button Button_1_1
Alarm Screen

ditems
Screens
Screen Name  |Element Type|Element Mame
Recipes Button Send Recipe
Audit trail

Changed items

Screens

Sereen Name  |Element Type|Element Name|

Property Name| Frem | Te

User Admin Button Logon

Height | 40 | 38

Variables

Variable Name | Property | Property Name|

from | Te

Temperature | Lmitl | Limit value |

325 | 38

-
e
Parameter
Parameter
Cancel
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3.5.2  Wizard di progetto

Con questo Wizard si possono creare degli oggetti base per i nuovi progetti. E possibile configurare
guanto segue:

» informazioni concernenti il progetto
» driver, anche con variabili driver
» impostazioni grafiche

» Immagini base con simboli, elementi WPF, AML, CEL, informazioni di sistema e una visione

generale delle variabili di simulazione
» Navigazione

Le impostazioni modificate nel Wizard vengono salvate nel profilo user del sistema operativo e caricate
nel momento in cui lo stesso utente riavvia il sistema.

Il wizard viene eseguito in inglese; la lingua del progetto corrisponde a quella dell’editor di zenon

aperto. Questo Wizard viene eseguito automaticamente quando si crea un nuovo progetto.

¥ Informazioni su

Se il wizard viene avviato manualmente tramite il dialogo di selezione wizard, devono

esserci i seqguenti presupposti:

» deve essere impostato un progetto vuoto

» il progetto deve essere attivo.

Avvia wizard

Questo Wizard viene avviato automaticamente quando si crea un nuovo progetto. Lo si puod anche
selezionare direttamente nel dialogo che serve a lanciare i Wizard.

Attenzione: se si avvia il Wizard in un progetto gia esistente, gli oggetti vengono eventualmente
modificati o sovrascritti.

Per avviare il wizard manualmente:

1. cliccate su File -> Wizards...
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premete la combinazione tasti A1t+F12

2.

3.

si apre la finestra di selezione che mostra i wizard disponibili

Selezionate la cartella Project

MNuovo

Wizard:

Wizard disponibili

N

{2 Export/Import
{3 Language table
{3 Project

{) Screens &Frames

Descrizione
Wizards

==l

OK

Annulla

4.

selezionate in questa sede Project Wizard VSTA

New

Wizards:

Available wizards

BN, Wizards

{2 Analyzer

{2 Export/Import

{3 Language table

£ Project

% Backup Comparison Wizard
& Documentation-Wizard
& Project-Wizard

{) Screens &Frames

{0 Variables

[-{3) VBA

»

1

m

Description
This wizard creats a simple Project (V. 1)

Ok
Cancel

Help

5. cliccate su ok.

il wizard si avvia con una pagina di benvenuto
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Se aprite il Wizard a partire da un progetto esistente, comparira un avvertimento:

Current project overwrite E3

You try to overwrite a exsisting project! If you continue, some changes
Fi l % may be made. Do you wish to continue anyway?

e [ ™ ]

cliccando su si confermate di accettare le modifiche della Vostra configurazione attuale.

Welcome

Latab welcome fornisce delle informazioni concernenti prestazioni e uso del Wizard.

Project Wizard [l o
-
Wizard s
Welcome Projectinfo ‘ Drivers | Graphic settings ‘ Screen selection ‘ Finish

Welcome to the VSTA Project Wizard!

This wizard will automatically create a basic project with vanables, frames, screens and basic functionality, which you
can use as a framework- or demo project. You can configure the design, which special screens and how many vanables
will be created

Project info
Create the general project description and carry out the settings for the project backup, the
versioning and the history of changes

Drivers
Select up to seven drivers

Graphic settings
Select the screen resolution for the project. Additional options allow you to set the graphics
quality, menu location, show/hide Runtime settings ,.and multi-touch options

Screen selection
Select different demo screens or screen types for the project

Finish
Information about the creation process will be displayed on finishing the wizard

‘ > ‘ Overwrite ‘ Close ‘

La navigazione all interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo
cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su close si chiude il Wizard.

Se si clicca su overwrite, viene creato il progetto e, se ci sono degli oggetti, essi vengono sovrascritti. Il
pulsante si attiva solamente se la tab Finish viene aperta.
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Project info

In questa tab si configurano le impostazioni generali del progetto, nonché quelle relative al
versionamento e al Log delle modifiche.

Manager
Company
Comment
o Backup settings
Versioning
XML export active
Main version
0
History of changes
[7] Active
Detailling levels

L] -

| Ovenrie |[ |




Parametri Descrizione

Author Autore del progetto.

Manager Manager responsabile.
Company Impresa.

Comment Commento sul progetto.
Backup settings Impostazioni per il versionamento.
Versionamento

Attiva versionamento

Attivo:viene usato il versionamento progetti. Ogni backup di
progetto viene salvato con un proprio numero di versione.

Inattivo: nessun versionamento dei backup di progetto.
Default: Inattivo

Ulteriori informazioni nella guida in linea.

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe)
e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

VersionActive

XML export active
Esportazione XML attiva

Attivo: Nel backup di progetto viene inserito un file ZIP
(Version.zip). Esso contiene 24 file XML con i backup dei singoli
moduli.

Nota: nei progetti multiutente, solo nel caso di backup locale.
Default: Inattivo

Ulteriori informazioni nella guida in linea.
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Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe)
e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

BackupWithXML
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History of changes Impostazioni per il Log delle modifiche.

Active
Log delle modifiche attivo

Attiva: le modifiche apportate al progetto vengono
protocollate.

Non attiva: le modifiche apportate al progetto non vengono
protocollate

Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe)
e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

ChangeLogAKktiv

Detailing levels
Livelli di dettaglio

Disponibile solo se la proprieta Log delle modifiche
attivo é stata attivata.

Selezione del livello di dettaglio fra quelli della lista a cascata.

» Oggetto:vengono visualizzati solamente i nomi degli oggetti
modificati. | dettagli delle proprieta modificate e dei loro valori non

vengono visualizzati nel Log di Modifiche.

» Proprieta:Oltre all'indicazione degli oggetti, vengono registrate nel

log delle modifiche anche le proprieta modificate e i rispettivi nuovi valori.

» Cambio valori:Questaimpostazione consente il piu alto livello di
dettaglio possibile. In questa modalita oltre al nuovo valore di una
proprieta, ne viene salvato anche il nuovo. In tal modo si garantisce una

completa tracciabilita delle modifiche concernenti i valori.

Default: Proprieta

Ulteriori informazioni nella guida in linea
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Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe)
e nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

ChangelLogState
tasti freccia Passare al tab successivo o precedente.
Overwrite Crea un progetto e sovrascrive eventuali oggetti esistenti. Attivo

solamente se la tab Finish viene aperta.

Close Chiude il Wizard.
Le modifiche apportate possono essere salvate per |'utente attuale.

Driver

In questa tab si selezionano i driver di zenon di cui si ha bisogno.

Project Wizard o= ]
-
g Visual Studic
lea rd Tooks for Applcations 20
Welcome | Projectinfo Drivers | Graphic settings | Screen selection | Finish
- Siemens « | Driver information
i 3964R-RK512 driver Description "
Applicom driver Driver for 7 TCP/IP connection via standard network card without
-~ BACnet driver Next Generation additional software. The driver supports Simatic PDiag. =
Tl driver (www.siemens.com)
—Dri PCIClI
gx::’fr:: EISPAA CCE ;Echpa nel Suppored PIC ypex
. - Siemens S7 200. 300 and 400 or VIPA 200V, 300V, 300S and 5005
-~ FMS with PC card from Siemens
Hilscher MPI driver Supported connection types:
HMI adapter driver Ethemet
-~ IEC 60870-5-101_104 driver
IEC 61850 driver Supported communication protocols:
- [EC-62056-21 Driver TCP/IP - RFC1006

PC Adapter - Vipa Green Cable
- PCS807 Profibus DP driver
PCS812 57 connection Driver name

] g?:?t;sle[dnver 57 TCP-IP| Remave
85 TCP-IP driver
-~ 87 driver for S7-200
§7 driver Softnet based
57 MPI for Siemens CE terminal
57 TCP-IP driver
S7_MPISA driver
- SiclimatX Decos

Siemens S5 PD driver x -
m ] » [¥] Create screen with driver statistic variables

4 > Overwrite Close

The driver is available for the following operating systems: A

MName Description File name
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Parametri

Lista driver

Driver information

Driver name

Add

Remove

Lista dei driver da impostare

Create screen with driver
statistic variables

tasti freccia

Overwrite

Descrizione
Lista dei driver di zenon. La scelta avviene cliccando sul

driver.

Visualizzazione delle informazioni concernenti il driver
selezionato.

Nome del driver nella forma in cui esso deve apparire nel
progetto. Libero inserimento di testo.

Nome

Identificazione univoca del driver.

zenon identifica il driver facendo riferimento a questo
nome e non mediante il nome del file. Percio e possibile
caricare piu volte lo stesso driver. Cio € necessario, ad
esempio, nel caso di driver seriali, se dovete accedere allo
stesso tipo di PLC in diverse interfacce seriali.
Attenzione: questa proprieta non é a disposizione per il
cambio lingua.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della
classe) e nell” esportazione XML (senza nome di classe)
come segue:

Name

Aggiunge il driver selezionato alla lista dei driver da
impostare.

Cancella il driver selezionato alla lista dei driver da impostare.
Lista dei driver da impostare con nome, descrizione e nome file.

Attivo: per ognidriver viene creata un‘immagine con
variabili driver.

Passare al tab successivo o precedente.

Crea un progetto e sovrascrive eventuali oggetti esistenti. Attivo
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solamente se la tab Finish viene aperta.
Close Chiude il Wizard.
Le modifiche apportate possono essere salvate per |'utente
attuale.
Graphic settings

In questa tab si configurano la risoluzione, nonché le impostazioni per Runtime e Touchscreen.

Wolmn'l‘ropumlnm Graphic setti S |F-h|

General project settings

Current primary monitor size 1680 x 1050

Screen resolution 1280 x 1024 -

Runtime title Title with system. maximize and minimize buttons -

Graphics quality Windows enhanced -

Menu position Bottom -
Runtime settings

|¥] Alarm status line active

[¥] Driver invisible

Touch oparation
Multi-Touch 7] Automatic keyboard Keyboard size [%] 100
Cursor visible [7] Creste keyboard screen

E|r omic_| (i




Parametri

General project settings

Current primary
monitor size

Screen resolution

Runtime title

Graphics quality

Descrizione

Impostazioni grafiche generali per il progetto.

Visualizzazione dell’attuale risoluzione dello schermo. Nel caso di sistemi
multiscreen, verra visualizzata la risoluzione dello schermo principale.

Selezione della risoluzione dello schermo desiderata fra quelle della lista
a cascata.

Driver invisibile

Attiva: idriver avviati non vengono visualizzati durante il
runtime nella taskbar di Windows.

Disattivata:idriver avviati vengono visualizzati durante il
runtime nella taskbar di Windows.

Default: non attiva.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

Driverlnvisible

Qualita grafica

Impostazione per la qualita della rappresentazione grafica.
DirectX permette di conseguire dei risultati grafici migliori
rispetto a Windows Basis oWindows avanzate.la
rappresentazione DirectX viene supportata solamente nel runtime.
Se si usa DirectX, in linea di principio si dovrebbe preferire I'uso
dell'impostazione DirectX Hardware, mentre si dovrebbe
ricorrere a DirectX Software solo quando assolutamente
necessario.

Possibile selezione:

Windows Basis: proprieta grafiche di base. Raccomandato per
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hardware dalle risorse limitate.

Windows avanzate: Mette a disposizione delle funzioni
avanzate per la rappresentazione grafica; necessita di risorse piu
ampie.

DirectX Software: Il calcolo della grafica viene eseguito
dalla CPU e pu0 causare un maggiore carico dell’unita di
elaborazione centrale.

DirectX Hardware: Una parte del calcolo della grafica viene
eseguito dalla scheda grafica. Se il sjstema non supporta
guest’impostazione, si passa automaticamente a DirectX

Software.
Default: Windows avanzata

Attenzione: Windows avanzate eDirectX nhonsono
disponibili sotto Windows CE. DirectX non puo essere usato per
OCX.

Avvertenza:

se si cambia la modalita durante la progettazione, si possono
verificare delle piccole differenze di numero di pixel. Percio la
proprieta dovrebbe essere definita prima della creazione delle
immagini.

Quando si attiva I'opzione Windows Basis per tuttii tipi di linea
che usanoun Larghezza linea >1, tuttiitipi dilinea vengono
settatisu 1inea continua.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

UseGDlplus
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Menu position Selezione della posizione del menu fra quelle della lista a cascata.
Runtime settings Impostazioni per il Runtime

Alarm status active
Linea stati attiva

Disponibile solamente nel caso in cui la proprieta Lista di
informazione allarmi attiva é attivata.

Attiva: Non appena si verifica un allarme, nel runtime,
all’estremita superiore dello schermo, compare una barra di stato
rossa che contiene le informazioni sull’allarme. Si puo ripristinare
I"allarme anche cliccando due volte con il tasto destro del mouse
su questa riga di stato, sempre che |'utente registrato disponga
delle autorizzazioni necessarie.

Non attiva: Non viene visualizzata nessuna riga di stato.
Default: attivo

Attenzione Gestione multi-progetto: L’impostazione nel progetto
di integrazione regola il comportamento anche per quello che
concerne i sottoprogetti, indipendentemente dalle impostazioni che
sono state effettuate in questi ultimi. Durante il Runtime viene

utilizzate sempre la barra di stato allami del progetto superiore.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

AlarmStatusActive

Nota: questo Wizard attiva automaticamente la proprieta Lista di
informazione allarmi attiva.

Driver invisible
Driver invisibile

Attiva: idriver avviati non vengono visualizzati durante il
runtime nella taskbar di Windows.
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Disattivata:idriver avviati vengono visualizzati durante il
runtime nella taskbar di Windows.

Default: non attiva.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

Driverlnvisible
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Touch operation

Multi-Touch

Puntatore mouse
visibile

Impostazioni per gestione touch

Multi-Touch attivo

Attivo: Sipuo usare il multitouch. Flick (breve movimento di
strofinamento sul display) e clic destro (toccare il display e tenere
premuto il dito) vengono disattivati.

Requisiti che tutti i driver corrispondenti e il dispositivo siano
disponibili. Il dispositivo deve essere collegato e acceso.

Ulteriori informazioni nella guida in linea.

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

MultiTouch

Cursore visibile

Attiva: il cursore mouse é visibile nel Runtime.

Non attiva: il cursore mouse & visibile nel Runtime. Se si
progetta con touchscreen, la visualizzazione del cursore mouse
puo essere fastidiosa e la sia puo disattivare facendo uso di questa
proprieta.

Default: attivo.

ATTENZIONE: questa funzionalita funziona solamente nel caso di
elementi del sistema di controllo di processo (immagini, elementi,
...), ma non nel caso degli elementi standard di Windows (barre del
titolo, menu, barre di scorrimento, ...). Per questo motivo, il
cursore mouse deve essere disattivato direttamente nel sistema
operativo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:
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CursorVisible

Automatic keyboard
Tastiera automatica

Per progetti con Touchscreen.

Attiva: viene aperta automaticamente una finestra keyboard
guando e necessario effettuare un inserimento (per es.: nel caso di
Setta valore impostabile oppure nel caso del login).

Non attiva: non viene aperta nessuna finestra Keyboard.
Default: inattivo.

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

Touchscreen
Create keyboard Attiva: crea DIALOGKRBD per inserimenti alfanumerici e
screen SETVALUEKBD per inserimenti numerici. Per i dettagli, vedi capitolo Crea

immagine del tipo Keyboard. Per poter usare questi strumenti nel
Runtime, deve essere attiva |'opzione Automatic Keyboard.

Keybooard size (%)
Dimensione Keyboard [%]

Definisce con quale percentuale della grandezza orginale deve
essere visualizzata la Keyboard automatica nel Runtime.
Minimo: 50 %

Massimo: 300 %

Default: 100 %

Ulteriori informazioni nella guida in linea

Questa funzione si apre per lo zenon API (con nome della classe) e
nell” esportazione XML (senza nome di classe) come segue:

KeyboardSize
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tasti freccia Passare al tab successivo o precedente.

Overwrite Crea un progetto e sovrascrive eventuali oggetti esistenti. Attivo
solamente se la tab Finish viene aperta.

Close Chiude il Wizard.

Le modifiche apportate possono essere salvate per |'utente attuale.

Screen selection
In questa tab si possono selezionare delle immagini che devono essere impostate nel progetto.

Attenzione: le funzioni di cambio alle immagini selezionate devono essere configurate con le
impostazioni standard. Non si effettuano delle impostazioni speciali, come filtri, variabili ecc.

Project Wizard === R~
pr— ?
W- d | Visual Studio
Izar I Took for Appications 2.
Welcome | Project info | Drivers | Graphic setings = Screen selection Finish
Screen types Demo project
-« Width Height 7] Create demo screens
= Template Demo pages
P 7| Alarm message list
+- Scada 1920
Touch | Chronalogic event list
#
/| System information
Add Remaove
Sereen name Secreentypes  Height Width
I 4 | | > ‘ Overwrite Close
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Parametri

Screen types

Campo di selezione

Lista dei modelli (template)

Width

Height

Anteprima

Campo inserimento Nome

Add

Remove

Lista delle immagini

Demo project

Create demo screens

tasti freccia

Overwrite

Descrizione

Configurazione delle immagini.

Selezione del tipo di immagine fra quelle della lista a
cascata.

Selezione dei modelli per I'immagine. Verranno
visualizzate grandezza e anteprima.

Larghezza dell'immagine
Solo visualizzazione,
Altezza dell'immagine
Solo visualizzazione,

Anteprima del tipo di immagine selezionato con il
modello scelto. Standard viene visualizzato vuoto.

Nome dell'immagine scelto liberamente.

Aggiunge I'immagine con il nome selezionato alla Lista

delle immagini.

Cancella I'immagine selezionata dalla Lista delle

immagini.

Dispone nell’ambito di una lista tutte le immagini
configurate con nome, tipo e grandezza.

E possibile impostare un massimo di 14 immagini.
Impostazioni per un esempio di progetto.

Attivo: Vengono creati degli esempi di immagini per la
progettazione. Selezione delle immagini demo:

> Demo pages: Esempi di pagine (vengono sempre creati)
> Alarm message list: AML
> Chronologic event list: CEL

»  System information: pagine con informazioni di sistema, il

cui numero dipende dalla risoluzione

Passare al tab successivo o precedente.

Crea un progetto e sovrascrive eventuali oggetti esistenti.
Attivo solamente se la tab Finish viene aperta.

185



Temi

Zzenon

Close Chiude il Wizard.
Le modifiche apportate possono essere salvate per
I'utente attuale.

ESEMPIO DI CONFIGURAZIONE

| w Screen selection

Screen types Demo project
Repon Viewer »  Width 1024 Height 768 Create demo screens
— (7] Demo pages
& Tomplaio = e _
- Scada 1024 _— V] Alarm list
@- Scada 1920 b .- ! '*39599. _
= Touch Chronalogic event list
- Standard System information
i~ Standard

-_—

-
i Add i Remove
Screen name Screentypes  Height Width
Repor Viewer Touch 33 768 1024

La]l>] | Ovnwie [ closs ]




Finish

In questa tab viene creato il progetto.

Project Wizard =S~~~
-
W- d Visual Studio
Welcome } Project info } Drivers | Graphic setiings | Screen selection Finish

‘ < ‘ ‘ Overwrite Close

Se si clicca sul pulsante overwrite, il sistema crea il progetto sulla base delle impostazioni fissate nelle
altre tab. Se esistono gia degli oggetti, essi verranno sovrascritti. Il Wizard rimane aperto per consentire
delle ulteriori operazioni di configurazione. Per chiudere il Wizard cliccate su close.

Esempio nel Runtime

Di seguito, potete vedere due esempi delle conseguenze che hanno i Vostri inserimenti nel wizard sulla
rappresentazione durante il Runtime.

» Esempio 1: (A pagina: 188) On opzione attiva Create demo screens (A pagina: 184).

» Esempio 2 (A pagina: 190): senza immagini esempio.
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Con immagini demo

Pagina iniziale:

SIMUL Viriatle Informaton
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Report Viewer:

- _— e R
ALARM

el e e e Y e S e S .
e

AML:
:':-‘-\-: ;:: o _- —e

po—

——]
e
——

CEL:
.-T:----: h;"""'h B : = — e

SystemInfo_1 (a seconda della risoluzione dello schermo 1-3 immagini):




Systeminfo_2 (1280x1024):

senza immagini demo

Pagina iniziale:

This project was created by the Project Wizard,
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Navigazione:

F—-—o —

This croated by the Project Wizard

3.5.3 Wizard di documentazione

Questo wizard Vi accompagna nei passi che sono necessari per creare un documento del progetto
attivo.

Si puo stabilire quali moduli devono essere inclusi nel documento e quali no.

Il wizard € modificabile.

3.6 Variables

Wizards per variabili.

3.6.1 Variable creation wizard

Questo wizard serve ad impostare velocemente molte variabili.

A Attenzione

Questo wizard non supporta l'engineering distribuito e non é utilizzabile nei progetti

multi-user.
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3.6.2 Simulation Driver

Il Wizard crea per ogni driver del progetto zenon, per cui € stato impostato un progetto di simulazione
driver, un proprio programma straton. Questo programma straton simula per tutte le coppie di variabili
del driver per le quali vale una regola di sostituzione, un’assegnazione diretta di variabile di comando a

variabile di Feedback.

ESEMPIO

» Variabili di zenon:
e Test CO:USINT
e Test_RV:USINT
o Switch_CO: USINT
e Switch_RV: LREAL

» Regole di sostituzione:
e *x CO -> * RV

» Risultato in straton:

d P MW e ARG B RA
Viorkapace Sil_PROGRAM *
J 1ECH50_MyTestDs o 7 Nown Tyoe

2 Devee Sescdion a ] SM_PROGRAM

1} SIM_PROGRAM = H bing 80OL
3 Graphic e aS 10201 8 et Sl S 0id_Test_CO LREAL
- Programs = gt iyl Oid_Switch_CO LREAL
3 Recpe “ 3 Global variables
2 Signale = Test_CO LREAL
3 SohtSecpn £ Test RV LREAL
3 Sew M_Test RV LREAL
A Sting Tables M_Test_CO LREAL
i Fueddbus Conbgurstions & LREAL
%) Bivdeg Corbiguasion USINT
© Prolie: REAL
i vo. 4 B800L
39 Global defres d RETAN vanablos
£} Varisties
B Types

3 A
3 Advanced
o1 3 ottenet:

o Aean

Avvia wizard

Per avviare il wizard:
1. cliccate su File -> Wizards...
premete la combinazione tasti A1t+F12
2. siapre la finestra di selezione che mostra i wizard disponibili

3. Selezionate la cartella variables
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4.

selezionate in questa sede Driver Simulation Wizard

Nuovo

Wizard:

Wizard disponibili

BN, Wizards
-0 Analyzer
[#-{-3) Export/Impart
{3 Language table
{3 Project
(-3 Sereens &Frames
Bl Variables
ey
a Variable creation wizard
-3 VBA
() Wizard VSTA

Descrizione

Create straton source code of existing "programmed driver simulation™

projects automatically (V. 1)

o]

Annulla

cliccate su ok.

il wizard si avvia con una pagina di benvenuto
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Welcome

Latab welcome fornisce delle informazioni concernenti prestazioni e uso del Wizard.

Driver Simulation Wizard VSTA

Wizard

[E=SRCR =]

or Appbcanons 2.0

i Visual Studio

Welcome Seftings
Welcome to the Driver Simulation Wizard!
compiles this straton project.

Settings

the active project

Rebuild

[>]

Rebuild

A rebuild of all "programmed simulation projects” of the project can be executed manually.

This wizard can be used to create a "driver simulation straton program” automatically. The wizard uses
the defined replace patterns, creates the source code of the programmed simulation straton project and

Define general settings and the replacement patterns for each "programmed simulation project” of

|' Close

La navigazione all interno del Wizard avviene cliccando sulle singole schede, oppure passo per passo

cliccando sui tasti con frecce.

Cliccando su close si chiude il Wizard.
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Settings
In questa tab vengono create le regole di sostituzione.
Welcome I Setings | Rebuid |
Define the replacement pattern for all "programmed simulation projects” of
the active project
[¥] Execute wizard when compiling zenon project
Drivers with simulation project Replacement pattern
COMMAND Variable RESPONSE Variable
-
Execute wizard when Attivo: non appena viene eseguita in zenon I’azione

compiling straton project | compilazione file Runtime, vene eseguito anche il Wizard.

Nota: la logica di creazione del progetto straton funziona in
background. La superficie del Wizard non viene aperta.




Drivers with simulation project

Replacement pattern

COMMAND Variable

RESPONSE Variable

Add

Modify

Remove

Lista delle regole
tasti freccia

Close

Mostra in una lista tutti i driver del progetto di zenon attualmente
attivo nell’Editor di zenon, per i quali e stato impostato un
progetto di simulazione driver. Se si seleziona un driver di questa
lista, verranno visualizzate nel settore Replacement pattern le
regole di sostituzione definite per esso.

Regole di sostituzione.

Variabile comando.

E consentito I'uso al massimo di una Wildcard (*).

Variabile di feedback

E consentito I'uso al massimo di una Wildcard (*).

Aggiunge le regole alla Lista delle regole.

Permette di effettuare delle modifiche delle regole selezionate.
Cancella le regole selezionate dalla Lista delle regole.
Mostra in una lista le regole che sono state definite.

Passa alla tab precedente o successiva.

Chiude il Wizard.

Se vengono modificate le regole, al momento della chiusura del dialogo il sistema propone di ricreare il
processo di simulazione. A tal scopo viene aperto un dialogo:

Nota: confermate questo dialogo cliccando su si se volete che per un driver siano cancellate tutte le
regole di sostituzione. Non si tengono in considerazione i progetti di simulazione senza regole di

sostituzione nella compilazione dei file Runtime in zenon.
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Rebuild

In questa tab si puo avviare un rebuild di tutti i progetti simulazione straton.

Welcome l Settings Rebuild

Manual rebuild of "driver simulation projects”

You can manually rebuild the “programmed driver simulation projects” for all drivers in the active project

duration: 0,000s

compile straton project
duration: 3.308s

delete unnecessary files
duration: 0,000s

create project zip file
duration: 0,016s

delete temporary working directory
duration: 0,016s

Se si clicca sul pulsante Rebuild , si avvia la nuova creazione dei progetti di simulazione driver per tuttii
driver corrispondenti nel progetto.

3.6.3  |EC850 Driver Configuration

Das Add-on IEC850 Driver Configuration ermdoglicht es, bereits in SCL Dateien vorhandene IEDs
auszulesen und damit Verbindungen im IEC850 Treiber anzulegen.

g Informazioni sulla licenza

Um das Add-on nutzen kénnen muss die zenon Energy Edition lizenziert sein.
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Add-on starten

Um den Wizard zu starten:
1. klicken Sie auf Datei -> Wizards...
oder dricken Sie die Tastenkombination A1t+F12
2. das Auswahlfenster mit den verfligbaren Wizards 6ffnet sich
3. wabhlen Sie den Ordner variables
4. wabhlen Sie dort IEC850 Driver Configuration
5. klicken Sie auf ok

6. der Wizard startet mit der Seite Configuration

Configuration

In dieser Registerkarte erfolgt die Konfiguration der IEC850 Treiber. Voraussetzungen:

» eine SCL-Datei (*.scl, *.icd, *.cid, *.scd, *.ssd) muss vorhanden sein
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» |EC850 Treiber miissen in zenon vorhanden sein oder im Add-on angelegt werden

Project name: 720
B IEC 61850
- 1_192.168.0.55_Serverl




Parameter

File selection

Treeview

File name
Project name
Liste Verbindungen

Liste Treiber

OK

Cancel

TREIBER KONFIGURIEREN

Um Treiber zu konfigurieren:

Beschreibung

Auswahl der SCL-Datei. Klick auf die Schaltflache . . . 6ffnet den
Dateiauswahldialog.

Baumansicht fiir zur Verfluigung stehende Verbindungen und Treiber.

Anzeige der gewahlten SCL-Datei.
Anzeige des zenon Projekts, flr das Treiber konfiguriert werden.
Listet alle in der SCL-Datei enthaltenen Verbindungen auf.

Listet alle im Projekt und im Add-on angelegten IEC850 Treiber mit deren
Verbindungen auf. Treiber konnen Gber das Kontextmeni hinzugefiigt und
geloscht werden. Verbindungen werden per Drag&Drop zugewiesen und
kénnen Gber das Kontextmeni geléscht werden.

Hinweis: Bereits in zenon angelegte Treiber konnen um Verbindungen
erweitert werden. In zenon bereits bestehende Verbindungen oder
Treiber kdnnen nicht geldscht werden.

Riprende le impostazioni e chiude il dialogo.

Annulla tutte le modifiche e chiude il dialogo.

1. Wahlen Sie die gewiinschte SCL-Datei aus.

2. Legen Sie bei Bedarf neue Treiber an.

3. Wabhlen Sie die gewiinschte Verbindung.
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4. Ziehen Sie die Verbindung per Drag&Drop auf den gewtinschten Treiber.
IEC850 driver configuration n
Configuration
File selection OK
KEMA.icd Cancel
Treeview
File name: KEMA icd Project name: 720
----- 152.168.2.100_GEDevice =- IEC 61850
52.168.2.101_REC316 _192.168.0.55_Serverl
92.168.2.102_C264P ¥2_152.168.2.100_GEDevice |
IEC 61850 A
- IEC 61850 B
-1_1592.168.2.101_REC316
. |EC 61850 driver
5. Bearbeiten Sie bei Bedarf die Indirizzo di rete/bus der Verbindung.
6. Konfigurieren Sie alle bendtigten Treiber und Verbindungen.
7. Beenden Sie das Add-on mit Klick auf die Schaltflache OK.

TREIBER HINZUFUGEN

Um einen Treiber hinzuzufiigen:

1.

Wahlen Sie im Kontextmenu der Treiberliste den Befehl New Driver.
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2. Der Dialog zum Anlegen eines Treibers wird gedffnet.

Add driver B

Settings
Driver oK
Mot allowed: <>:"\ /|7 Cancel

MName: |IEC 61850 driver

3. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen.

5

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf ok
5. Der Treiber wird in der Liste angezeigt.

6. Beim SchlieRen des Add-ons mit Klick auf ok wird der Treiber in zenon angelegt.

TREIBER LOSCHEN
Um einen Treiber zu l6schen:
1. Markieren Sie den gewiinschten Treiber.
2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl belete driver.

3. Der Treiber wird ohne Riickfrage geldscht.

Hinweis: Es konnen nur Treiber geloscht werden, die noch nicht in zenon angelegt wurden.

NETZADRESSE BEARBEITEN:

Um eine Indirizzo di rete/bus anzupassen:

1. Markieren Sie die gewlinschte Indirizzo di rete/bus beim Treiber in der Treiberliste.

2. Wahlen Sie im Kontextmenti den Befehl Edit net adress.
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3. Der Dialog zum Vergeben einer Indirizzo di rete/bus wird gedffnet.

Set net adress n
Settings
Net Adress oK
Allowed: 1-999 Cancel

Value: |1

4. Vergeben Sie einen Wert.
5. Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf ok.

6. Beim SchlieBen des Add-ons mit Klick auf ok wird die neue Indirizzo di rete/bus der

Verbindung in zenon zugewiesen.

Hinweis: Es konnen nur Netzadressen bearbeitet werden, die noch nicht in zenon angelegt wurden.

VERBINDUNG LOSCHEN

Um eine Verbindung zu |6schen:

1. Markieren Sie die gewiinschte Verbindung beim Treiber in der Treiberliste.
2. Wabhlen Sie im Kontextmeni den Befehl pelete connection.

3. Die Verbindung wird geldscht.

Hinweis: Es kénnen nur Verbindungen gel6scht werden, die noch nicht in zenon angelegt wurden.

TREIBER-KONFIGURATION IN PROJEKT UBERNEHMEN

Um die neue Konfiguration zu ibernehmen, klicken Sie auf die Schaltflache OK.

» Die Konfiguration wird Uberpriift.
Sollten Treiber ohne Verbindungen vorhanden sein, erfolgt ein Hinweis.

Attention

The configuration contains drivers without connections assigned to
! . them!

Cancel: reconfigure.

Ok: use current configuration.

203



» Neue Treiber werden in zenon angelegt.

» Neue Verbindungen werden in zenon angelegt.

» Das Ergebnis wird in einem Ausgabefenster angezeigt.

Progress

Started: 19.12.2013 10:33:21

User: G

10:33 Driver: IEC 61850 A created

10:33 Driver: IEC 61850 A, connection added : GEDevice
10:33 Driver: IEC 61850 B created

10:33 Driver: IEC 61850 B, connection added : REC316
10:33 Driver: IEC 61850 C created

Finished: 19.12.2013 10:33:22

0K

4. Crea o adatta wizard

| wizard sono comuni formulari, che contengono determinate funzioni nella parte codice. In questo
modo i formulari vengono riconosciuti come Wizard di zenon.

Nuovo

Wizard:

Wizard disponibili

BN, Wizards

0 Analyzer

{2 Export/Import

-7 Language table

B3 Project

% Backup Comparison Wizard
& Documentation-Wizard
Project-Wizard

{) Screens &Frames

) VBA

m

Descrizione
This wizard creats a simple Project (V. 1)

(o]

Annulla

x E
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| wizard forniti con zenon possono servire da base per wizard proprio.

| wizard propri possono essere salvati in cartelle ad hoc. Tutte le informazioni devono essere inserite nel
filewizards.ini (A pagina: 215). Quest’ultimo puo essere utilizzato al momento dell’aggiornamento (A pagina:
211) del wizard.

WIZARD VBA E VSTA

Per creare dei Wizard sono necessarie per VBA e VSTA (A pagina: 207) le seguenti indicazioni:

» Nome

» Descrizione

» Categoria

» Visualizzazione nel dialogo

» Numero di versione

Queste funzioni vengono lette da zenon per identificare formulari come wizard e visualizzare le
informazioni corrispondenti nel dialogo wizard.

Il wizard demo mette a disposizione un modello vuoto che puo essere adattato alle esigenze individuali.
| dettagli concernenti la creazione di Wizard VSTA li trovate nella sezione Dettagli VSTA-Wizards (A
pagina: 207).

NOME
indica il nome Wizard cosi come visualizzato nel dialogo per i Wizard

Esempio: Project Wizard VSTA

VBA VSTA (A pagina: 207)
Public Function GetWizardName () As String GetWizardName (Type string)
GetWizardName = "Project-Wizard"

End Function
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Crea o adatta wizard

Zzenon

DESCRIZIONE
Contiene la descrizione del Wizard come essa viene visualizzata nel settore "Descrizione" del dialogo.

Esempio: This wizard creates a simple zenon Project (V.1)

Public Function GetWizardInfo() As String GetWizardInfo (Type String)
GetWizardInfo = "Wizard for creation of a
project"

End Function

CATEGORIA
indica la categoria nella quale viene inserito il Wizard.
Ad esempio: Project

Nota: possono essere usate le categorie esistenti. Wizard VBA e VSTA possono essere inseriti nella stessa
categoria.

Public Function GetWizardCategory () As String | GetWizardCategory (Type string)

GetWizardCategory = "Project"

End Function

VISUALIZZAZIONE NEL DIALOGO

Stabilisce se il Wizard viene visualizzato nel dialogo o meno. In tal modo & possibile escludere un Wizard dalla
visualizzazione senza che tutte le funzioni debbano essere cancellate, oppure essere rimosse dall’Add-in.

= true: viene visualizzato

= false: viene nascosto

Public Function IsZenOnWizard() As Boolean IsZenOnWizard (Type bool)

IsZenOnWizard = True

End Function

NUMERO DI VERSIONE

Indica i numero di versione che viene visualizzato nella descrizione. Il numero di versione & necessario
per gestire |"aggiornamento del wizard.




Esempio: (v.1)

Nota: Nell’ambito di una Wizard class non devono essere contenute delle funzioni con lo stesso nome.
Cio vale anche se rispondono diversi parametri.

VBA VSTA (A pagina: 207)

Public Function GetWizardVersion () As Integer GetWizardVersion (Type int)
GetWizardVersion = 6

End Function

4.1 Dettagli VSTA-Wizard

VSTA WIZARD

#region Wizard Identification

/// <summary>

/// This Static method returns the name of the wizard,
/// which will be displayed in the wizard-tree.

/// </summary>

/// <returns></returns>

static public string GetWizardName()

{
string strValue = "Name of the wizard";
return strValue;

/// <summary>

/// This Static method returns the description of the wizard,

/// which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

/// </summary>/// <returns></returns>

static public string GetWizardInfo()

{
string strValue = "A more detailed description of the wizard.";
return strValue;

}

/// <summary>
/// This static method returns the category name of the wizard,
/// which will be used as node-name in the wizards-tree.
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/17
/17

</summary>
<returns></returns>

static public string GetWizardCategory()

{

string strValue = "Wizard category";
return strValue;

/17
/17
/77
/17
/17

<summary>
This static method returns a bool which can be used to "switch" the

on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree).

</summary>
<returns></returns>

static public bool IsZenOnWizard()

{

bool bValue=true;
} return bValue;

/17
/77
/17
/17
/77

<summary>

This static method returns the version of the wizard.
Indicated at the bottom of the wizard-dialog.
</summary>

<returns>wizard version</returns>

static public int GetWizardVersion()

{

int nValue = 1;
return nValue;

/17
/17
/17
/17

<summary>

This method is called when the wizard has been selected in the
wizard dialog and confirmed with "OK".

</summary>

public void StartWizard()

{

this.Show();

}

#endregion

VB.NET

'This shared method returns the name of the wizard,

'which will be displayed in the wizard-tree.

wizard

208



Public Shared Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Name of the wizard"

End Function

'This shared method returns the description of the wizard,
'which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.

Public Shared Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "A more detailed description of the wizard."

End Function

'This shared method returns the category name of the wizard,
'which will be used as node-name in the wizards-tree.

Public Shared Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "Wizard category"
End Function
'This shared method returns a bool which can be used to "switch" the wizard

'on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the treel

Public Shared Function IsZenOnWizard() As Boolean
IsZenOnWizard = True

End Function

'This shared method returns the version of the wizard.
'Indicated at the bottom of the wizard-dialog.

Public Shared Function GetWizardVersion() As Integer
GetWizardVersion = 1

End Function

'This method is called when the wizard has been selected in the
'wizard dialog and confirmed with "OK".

Public Sub StartWizard()
Me.Show ()
End Sub

C# WORKSPACE

Perché I'Editor possa creare in modo dinamico un’istanza della VSTA-Class, deve essere aggiunta
un’ulteriore funzione per "Default" Workspace Code. Questo segmento codice deve essere presente
perché il Wizard venga visualizzato nel dialogo. Questo segmento codice non dovrebbe essere
modificato!

#region Wizard

/// <summary>

/// This Routine Enables the Dynamic creation of VSTA-Wizards.
/// </summary>

/// <param name="strClassname"></param>
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public void StartWizard(string strClassname)

{

//Retrieve the ClassType by its Typename:

Type t = Type.GetType (strClassname) ;
if (t!=null)
{

//Since the ClassType has been found, let's create it.
//The wizard from ClassType $strClassname$% is required
//to have a Constructor with ZenWorkspace Parameter!

object[] Params = new object[] { this.ZenWorkspace };
object Wizard = Activator.Createlnstance(t, Params);
if (Wizard != null)
{
t.InvokeMember ("StartWizard", BindingFlags.Public | BindingFlags.Instance |
BindingFlags.InvokeMethod, null, Wizard, null);
}

}

#endregion

And for the VB.Net workspace like this:

'This Routine Enables the Dynamic creation of VSTA-Wizards,
'and should not be modified or removed!

Public Sub StartWizard(ByVal strClassname As String)
Dim obClassType As Type
Dim obWizard As Object
Dim obParams (0) As Object
obClassType = Type.GetType (strClassname)
If (Not obClassType Is Nothing) Then
obParams (0) = Me.ZenWorkspace
obWizard = Activator.CreateInstance (obClassType, obParams)
If (Not obWizard Is Nothing) Then
obClassType.InvokeMember ("StartWizard",
System.Reflection.BindingFlags.Public Or System.Reflection.BindingFlags.Instance Or
ystem.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, obWizard, Nothing, Nothing)
End If
End If
End Sub
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Aggiorna Wizard
Zenon

5. Aggiorna Wizard

Quando installate un Service Pack di zenon, il sistema offre automaticamente |'update dei wizard.

| wizard esistenti non vengono sovrascritti dal setup. Per questo motivo puo rendersi necessario che dei
wizard debbano essere importati e attualizzati manualmente.

RICHIEDI UPDATE

Un update puo essere iniziato in qualsiasi momento anche manualmente facendo uso dell’inserimento
Aggiorna wizard che sitrova nella lista a cascata File.

Impostazions e aggomamento \Wizard
Durante finstalazione sono stafi copiati Wizard nuovi/medificati Per poter essere utlizzati, i Wizard esistenti devono essere sostituiti con queli
agaiormat.
Con questo meccanismo & possibile aggiomare i propn 'Wizard, E' necessaio creae un file di configurazions per 'aggiomamenta. Informaziani
sulfargomenito sono disponibil nellHelp Dnline
Selezionare dalla ksta sottostante qualiWizard devono essere aggiomati.
Attenzione! | \Wizard esistenti saranno soviascrith durante ['aggi to. | cambs i effettust and persi.
Nome Nome Dggedta Wersione esi..  Muovaversi.  Informazioni Tipo Specifico pe...
(V] Check \/8A References .. basCheckReferences a 2 Modificato VBA No
(V] Dynpicture Type Class CO_DyrPictureT ype 0 1 Modificato WBA Mo
(V] Dynpiciuee Types Class  CO_DynPichueT ypes i} 1 Modificato WBA Mo
[¥] InTouch Import Wwizard firdmpotinT auch 1 1 Non pili sup.. VBA Mo
Maripuation Element CL..  CD_ManipulationElem.... o 1 Modificato VBA L
Mod_Cache - Module Mod_Cache 0 2 Mo piis sup...  VBA No
Rectangle Class CD_Rectangle o 1 Modificato WBA Mo
Template Types Clazs CD_TemplateT ypes o 1 Modificato VBA Mo
Fonli dati
Cantelle aggiuntive per ‘wWizard V5TA
(]
Caitelle angiuntive per 'wizard VBA
[ Inizio sggiomamento | | Anula | | Guda |
Lista wizard Ordina in una lista tutti i wizard VBA e quelli VSTA disponibili
nell’Add-in attivo.
) Nome Nome del wizard.

) Nome oggetto Nome oggetto VBA/VSTA.




) Precedente Versione
) Nuova versione

) Informazione

> Tipo
> Specifico per 1l'utente

Fonti dati

Cartelle aggiuntive per
Wizard VSTA

Cartelle aggiuntive per
Wizard VBA

Ricorda un'altra volta

Avvia aggiornamento

annulla

ASSICURARE ATTUALITA

Versione usata attualmente.
Versione verso la quale viene effettuato |'update.
informazioni sullo stato e sull’azione imminente:

»  Nuovo: il wizard non & ancora presente nel file VBA.
»  Modificato: & disponibile una nuova versione.

»  Non piu aggiornato: il wizard disponibile & vecchio e viene

cancellato.
VBA o VSTA
il wizard & stato creato o modificato dall 'utente

Possibilita di definire delle cartelle proprie per propri wizard
Viene inserito il luogo in cui e stato salvato il wizards.ini (A
pagina: 215) individuale.

Gli inserimenti corrispondenti vengono salvati nello zenon.ini
nella sezione [VSTA] o [VBA] come WIZARDPATH=.

Luogo di salvataggio individuale per wizard VSTA propri.

Luogo di salvataggio individuale per wizard VBA propri.

il dialogo viene aperto di nuovo al momento del prossimo start
dell’editor.

| wizard mostrati nella lista corrispondente vengono aggiornati.

Il dialogo viene terminato senza update e solo dopo la
prossima istallazione di un Service Pack esso verra offerto dal
sistema ancora una volta.

Visto che oggetti non istanziati al momento dell’apertura del dialogo non possono essere controllati, il
sistema offre sempre I'update di alcuni oggetti. In tal modo il sistema garantisce che Voi non dobbiate
lavorare con un versione superata. La versione visualizzata nel dialogo di update funge solamente come
forma di informazione per consultig e sviluppo.
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DISTRIBUISCI WIZARD NELLAZIENDA

Se avete scritto dei wizard propri e volete metterli a disposizione anche di altri utenti, potete usare
anche questo meccanismo.

A tal scopo, esportate i wizard dal Vostro ambiente di sviluppo VBA/VBA; Vi consigliamo di deporre
questo file di esportazione in un drive di rete disponibile. A gestire I'import servono i file ini. Dovete
creare questi ultimi in modo corrispondente e dovete depositarli nel drive di rete.

La descrizione della struttura dei file la trovate qui: per VBA (A pagina: 217) e per VSTA (A pagina: 215).

Adesso dovete solamente indicare ai Vostri colleghi il posto in cui li avete salvati ed essi possono
comodamente importare i wizard nel loro editor. Se avete nuovi wizard o wizard modificati, dovete
esportare solamente lo stato pil recente, salvarlo e aumentare il numero di versione. In tal modo potete
distribuire dei wizard comodamente all interno dell’azienda.
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ERRORI CHE POSSONO EMERGERE AL MOMENTO DELL'’AGGIORNAMENTO DI WIZARD
VSTA.

Errore Possibili cause
Nel dialogo per |I'aggiornamento non vengono »  Vengono indicati nella lista solo i wizard che si trovano
mostrati wizard VSTA nell’Add-in caricato.

Se non vengono indicati i wizard VSTA, dever essere
attivato VSTA-Add-in al momento dello start dell’editor. A
tal scopo, settato in zenon6.ini nella sezione [VSTA]

I'inserimento LOADED=a 1.

»  Seil workspace non puo essere compilato a causa di errori

nel codice, non viene mostrato nella lista nessun wizard.

Informazioni su come si procede a ripristinare gli Original
Wizard le trovate nel capitolo Ripristina Original
Wizard.

Non viene mostrato un particolare wizard. » Il wizard non supporta i metodi necessari.

» Il workspace non é stato compilato dopo che il wizard

stato implementato; |’Add-in attivo non contiene ancora il

wizard.
Non vengono mostrati wizard di creazione » Il percorso configurato & sbagliato.
propria.
> llwizards.ini aperto nel percorso configurato &

vecchio o errato.

RIPRISTINA ORIGINAL WIZARD

Se dei wizard non compaiono nella lista corrispondente, potete ripristinare gli Original Wizard. A tale
SCopo:

1. chiudete I'Editor di zenon

2. passate alla cartella: $ProgramData%\COPA-DATA\ zenonxxx\VSTAWorkspace (xxx

sta per la versione di zenon)
3. rinominate l'intera cartella
4. riavviate |'Editor

5. la cartella e i wizard verrano impostati di nuovo
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5.1 Struttura del wizards.ini

Struttura del file INI per la gestione dei wizard in VSTA e VBA.

¥ Informazioni su

Questa documentazione e disponibile solamente in lingua inglese.

5.1.1 VSTA wizards.ini

[DEFAULT] : Contains global settings

COUNT: Amount of Wizards included in the INI (Must be modified when adding/removing a Wizard

to the ini

[MYWORKSPACE] Contains settings for the Workspace.cs

VERSION: Current Version

[WIZARD X]: Contains settings of a Wizard:

NAME: Name as indicated in the Update dialog

CLASSNAME: Name of the Form-Class representing the Wizard.
VERSION: Version number

PATH:Path-expansion to location of the files.

DELETE: 1 when the Wizard is to be removed from the Workspace
FILES: The amount of files included in this wizard

FILE X: The name of a file included in the wizard

TYPE X: The type of the file (Required for the Form.cs and Resx File)

DEP_X: The Name of a file on which this file depends

ESEMPIO

[DEFAULT]

COUNT=3

[MYWORKSPACE]

VERSION=1

[WIZARD 1]
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NAME=Export-Wizard
CLASSNAME=Wizard Exportxml
VERSION=3

PATH=\Wizard Exportxml
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Exportxml.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Exportxml.Designer.cs
DEP 2=Wizard Exportxml.cs
FILE 3=Wizard Exportxml.resx
DEP 3=Wizard Exportxml.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 2]

NAME=Wizard Project
CLASSNAME=Wizard Project
VERSION=1

PATH=\Wizard Project
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Project.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Project.Designer.cs
DEP 2=Wizard Project.cs
FILE 3=Wizard Project.resx
DEP 3=Wizard Project.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

[WIZARD 3]

NAME=Demo Wizard
CLASSNAME=Wizard Demo
VERSION=1
PATH=\Wizard Demo
DELETE=0

FILES=3

FILE 1=Wizard Demo.cs
TYPE 1=Form

FILE 2=Wizard Demo.Designer.cs
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DEP 2=Wizard Demo.cs
FILE 3=Wizard Demo.resx
DEP 3=Wizard Demo.cs

TYPE 3=EmbeddedResource

5.1.2 VBA wizards.ini

[DEFAULT] : Contains global settings

COUNT: Amount of Wizards included in the INI (Must be modified when adding/removing a Wizard

to the ini

[MYWORKSPACE] Contains settings for the Workspace.cs
VERSION: Current Version

[WIZARD X]: Contains settings of a Wizard:

NAME: Name as indicated in the Update dialog

VERSION: Current Version

PATH:Path-expansion to location of the files.

VB NAME: Name of the VBA-Object representing the Wizard.
VB TYPE: O=Form, l=class

DELETE: 1 when the Wizard is to be removed from the Workspace

ESEMPIO

[DEFAULT]
COUNT=3

[MYWORKSPACE]

VERSION=3

[WIZARD 1]
NAME=Wizard for creating variables

VERSION=8
PATH=\CreateVariables\frmCreateVariables.frm
VB NAME=frmCreateVariables

VB_TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 2]
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NAME=Document Wizard

VERSION=12
PATH=\DocuWizard\frmDocuWizardEx.frm
VB NAME=frmDocuWizardEx

VB_TYPE=0

DELETE=0

[WIZARD 3]

NAME=Import-Wizard

VERSION=3
PATH=\ImportWizard\frmImportWizard. frm
VB NAME=frmImportWizard

VB TYPE=0

DELETE=1

5.1.3  Metodi necessari per |"'aggiornamento

Esempio di metodi di cui si ha bisogno per far in modo che i wizard siano visualizzati nel dialogo per

["aggiornamento:

VBA

'The following methods define the form as a control system Wizard. If IsZenOnWizard is set

to false,

'the Wizard does not appear in the Wizarddialog, does not influence the Wizardupdate Dialog.

Public Function GetWizardName () As String
GetWizardName = "Empty Wizard"
End Function
Public Function GetWizardInfo() As String
GetWizardInfo = "<TODO: Add description here>"
End Function
Public Function GetWizardCategory() As String
GetWizardCategory = "<TODO: Add category-information here>"
End Function
Public Function IsZenonWizard() As Boolean

IsZenonWizard = False
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End Function
Public Function GetWizardVersion () As Integer
GetWizardVersion = 6

End Function

VSTA

#region Wizard Identification
/// <summary>
/// This Static method returns the name of the wizard,
/// which will be displayed in the wizard-tree.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardName ()
{
string strValue = "Demo Wizard";
return strValue;
}
/// <summary>
/// This Static method returns the description of the wizard,
/// which will be displayed at the bottom of the wizard-dialog.
/// </summary>/// <returns></returns>
static public string GetWizardInfo ()
{
string strValue = "This is our Demo Wizard";
return strValue;
}
/// <summary>
/// This static method returns the category name of the wizard,
/// which will be used as node-name in the wizards-tree.
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public string GetWizardCategory ()
{
string strValue = "Wizard VSTA";

return strValue;

/// <summary>

/// This static method returns a bool which can be used to "switch"

the

wizard
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/// on/off in the wizard dialog (false=wizard is not shown in the tree).
/// </summary>
/// <returns></returns>
static public bool IsZenOnWizard()
{
bool bValue = false;
return bValue;
}
/// <summary>
/// This static method returns the version of the wizard.
/// Indicated at the bottom of the wizard-dialog.
/// </summary>
/// <returns>wizard version</returns>
static public int GetWizardVersion ()
{
int nValue = 1;
return nValue;
}
/// <summary>
/// This method is called when the wizard has been selected in the
/// wizard dialog and confirmed with "OK".
/// </summary>
public void StartWizard()
{
this.Show () ;

#endregion
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