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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide, ou si vous souhaitez nous
suggérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROJET

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'équipe commerciale par e-mail : support@copadata.com
(mailto:support@copadata.com)

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'équipe commerciale par e-mail : E-mail  sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.com).

2. Synoptiques

Les synoptiques sont les éléments centraux d'un projet. s affichent les équipements configurés, des
informations et fournissent des éléments utilisateur.

Les synoptiques sont constitués d'éléments vectoriels et/ou d'éléments dynamiques. Ils sont liés a des
variables ou des fonctions. Les synoptiques sont configurés dans la fenétre principale de I'Editeur.

zenon offre un grand nombre de types de synoptiques prédéfinis, par ex. listes d'alarmes, Extended
Trend et bien d'autres encore. L'avantage de ces types de synotiques est que la fonctionnalité souhaitée


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

est connectée au type de synoptique. Vous devez uniquement créer le type de synoptique ; vous
disposez pour cela de différentes fonctions prédéfinies.

Vous trouverez un apercu des types de synoptiques dans la section Types de synoptiques (a la page
329).

3 Informations concernant la licence

Composante de la licence standard d'Editor et du Runtime.

FENETRE PRINCIPALE

Dans la fenétre principale, les documents tels que les synoptiques, les rapports et autres sont affichés et
édités. La fenétre principale est la seule fenétre qui ne peut pas étre masquée.

OUVREZ PLUSIEURS DOCUMENTS SIMULTANEMENT.

Vous pouvez afficher plusieurs synoptiques a la fois dans la fenétre principale. Les synoptiques peuvent
étre sélectionnés a I'aide des onglets situés dans la partie supérieure de la fenétre principale, et peuvent
étre positionnés via les options accessibles par I'élément de menu Fenétres. Lors d'un changement
d'onglet dans la fenétre principale, les éléments affichés dans la fenétre des propriétés sont modifiés en
fonction de I'onglet actif.

Pour fermer les synoptiques ouverts, utilisez le raccourci-clavier Ctr1+F4, le menu contextuel ou la
commande Fenétre -> Fermer.

MENU CONTEXTUEL DOCUMENTS

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'onglet d'un document pour ouvrir le menu contextuel.

Parametres Description

Enregistrer Enregistre le document.

Fermer Ferme le document.

Fermer les autres Ferme tous les autres documents.

POSITIONNER LES ELEMENTS SUR LE SYNOPTIQUE

Activez les éléments en cliquant sur le symbole dans la barre d'outils éléments et ouvrez-les dans la
fenétre principale a l'aide de la souris.

Il existe plusieurs maniéres de déplacer les éléments :
» Déplacement rapide : Cliquez sur I'élément et positionnez-le a I'aide de la souris.

» Positionnement précis : Cliquez sur I'élément et positionnez-le a I'aide des touches fléchées.
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» Rotation : Faites pivoter |I'élément a votre convenance a I'aide de la poignée située sur le Point de
référence.

POSITIONNEMENT D'ELEMENTS DANS EDITOR ET LE RUNTIME

Des niveaux de visibilité peuvent étre attribués aux éléments dans Editor ; les éléments peuvent
également étre masqués (a la page 328) individuellement.

Attention : les éléments de contréle sont toujours affichés dans la position la plus haute. Cela reste
également vrai s'ils sont recouverts par d'autres éléments dans Editor. Ceci permet a |'utilisateur d'y
accéder a tout moment.

AJUSTEMENT EN FONCTION DE LA RESOLUTION

Les synoptiques et leurs éléments sont automatiquement ajustés en fonction de la résolution de I'écran
dans le Runtime. Vous pouvez interdire cet ajustement. Pour afficher les éléments de synoptique a la
taille et la position configurées dans Editor, activez la propriété Ne pas adapter I'élément a la résolution de
I'écran pour le synoptique correspondant dans le groupe Affichage.

3. Qualité graphique

Dans zenon, la qualité d'affichage graphique peut étre adaptée aux ressources du systeme. Ce
parameétre est configuré par le biais du parameétre de projet Qualité graphique, dans le groupe Apparence
graphique. Ces parametres ont uniquement un effet dans le Runtime. DirectX est toujours utilisé dans
Editor.

Les options possibles sont les suivantes :

» Windows Basic :Paramétres graphiques de base. Paramétre recommandé lorsque les
ressources du matériel sont limitées.

» DirectX Software (Logiciel DirectX) : les calculs graphiques sont effectués par le processeur. Selon
les éléments graphiques affichés, vous pouvez utiliser plusieurs processeurs. Utiliser I'option
DirectX Software peut exercer une forte charge sur le processeur.

» Matériel DirectX:certains calculs graphiques sont effectués par la carte graphique, ce qui
améliore les performances d'affichage. Si ce parameétre n'est pas pris en charge par le systeme
utilisé, zenon bascule automatiquement vers l'option DirectX Software (Logiciel DirectX). En
regle générale, il est préférable d'utiliser I'option DirectX Hardware (Matériel DirectX) et de
n'utiliser I'option DirectX Software (Logiciel DirectX) qu'en cas d'absolue nécessité.
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A Attention

» DirectX n'est pas disponible sous Windows CE.

» DirectX n'est pas utilisable avec les éléments OCX.

DIRECTX

DirectX offre une qualité supérieure a celle du mode Windows Basic.

Pour utiliser DirectX, plusieurs conditions préalables doivent étre remplies :

Conditions préalables

L'option DirectX Hardware
(Matériel DirectX) ou DirectX
Software (Logiciel DirectX) doit
étre activée.

Le systeme d'exploitation doit
prendre en charge DirectX
11.1.

Le synoptique ou I'élément doit
étre compatible avec DirectX.

Pour I'option DirectX
Hardware (Matériel DirectX),
les conditions préalables
minimales doivent étre
satisfaites.

DIRECTX 11.1

Description

Dans les parametres du projet, vous devez sélectionner DirectX
Hardware ou DirectX Software pour la propriété Apparence
graphique.

Les options DirectX Hardware etDirectX Software sont
uniquement compatibles avec les systemes d'exploitation prenant en
charge DirectX11.1.

Si le systéeme n'est pas compatible avec DirectX 11.1,le mode
Windows Enhanced (Windows optimisé) est sélectionné
automatiquement.

Le programme DirectX-Runtime le plus récent doit étre installé. Pour
zenon, il est installé lors de l'installation du programme. Pour Web Client, il
doit étre installé manuellement.

Seuls les éléments ou les synoptiques pris en charge peuvent étre affichés
avec DirectX.

Vous trouverez des informations détaillées concernant la
configuration minimale requise au chapitre Configuration
requise lors de 1'utilisation de DirectX. Sices conditions
ne sont pas satisfaites, la carte graphique active automatiquement
l'option Logiciel DirectX.

Si le systeme d'exploitation ne fournit aucune accélération matérielle (par
exemple, dans Remote Desktop), I'option DirectX Hardware (Matériel
DirectX) ne pourra peut-étre pas étre sélectionnée.

Les considérations suivantes s'appliquent en cas d'utilisation de DirectX11.1:
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» DirectX 11.1 est intégré de facon native a Windows 8 et aux versions ultérieures de ce systeme
d'exploitation.

» DirectX 11.1 n'est pas utilisable sous Windows 7 et Server 2008 R2 (ou versions antérieures) sans
Service Pack.

» Pour Windows 7 SP1 et Server 2008 R2 SP1, un Service Pack Windows doit étre installé.

INSTALLER LE SERVICE PACK POUR WINDOWS 7 SP1 ET SERVER 2008 R2 SP1.

Pour installer le Service Pack :
1. Téléchargez la mise a jour KB2670838 sur le site Web de support technique de Microsoft.
2. Sélectionnez la version correspondant a votre systéme d'exploitation :
e 32 bits
e 64 bits
3. Sélectionnez le fichier d'installation correspondant.

Remarque : Ceci concerne uniquement Windows 7 SP1 et Server 2008 R2 SP1. DirectX 11.1 est déja présent
sur les versions plus récentes. La mise a jour ne peut pas étre installée sur des versions plus anciennes.

3.1 DirectX : Improve graphics performance

There is a graphics card in each computer. This is important for bringing the graphics to the screen.

If the graphics card has dedicated graphics memory, the graphics card has its own working memory and
it is thus a separate graphics card and not an integrated graphics processor. Graphics cards with
dedicated graphics memory and a graphics processor are normally used in the form of plug-in cards in
the computer. These generally offer high performance.

An integrated graphics processor is located in the main processor directly and cannot be removed. This
generally does not have its own graphics memory and thus needs part of the working memory. Such
graphics cards generally offer low graphics performance.

High graphics performance is necessary for good and quick visualization of screens. The graphics
performance is improved by DirectX, however it can be the case that high-resolution screens with
many elements and effects lead to long waiting times.

In this case, the graphics performance can be additionally improved in that you are aware of the
following things.
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POSSIBLE INFLUENCES ON THE GRAPHICS PERFORMANCE:

EFFETS

The application of effects for elements can have an effect on the graphics performance when the

following properties are used:
» Shadow size for values not equal to 100%
» Blur for values greater than 0

» Spread for values greater than 0

I possibilities for increasing the graphics performance

» If possible, use alternative designs for which these effects are not needed.

NB_ELEMENTS

The performance requirements increase with the number of elements configured.

& Attention

Note the following information when adding elements into symbols:

» Symbols are mostly used more than once; as a result of this, each element
added has a corresponding effect on performance.

For a better overview and increased graphics performance, the following is recommended in this case:
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=" possibilities for increasing the graphics performance

Display from several elements:

» If possible, combine several elements into one element.
Exemples :
» Use arectangle element to display a rectangle and not a polygon element.

» Combine several individual polygon elements into one polygon element.

la position du synoptique dans I'écran
» Distribute elements to several screens that you each allocate a task.
» Only call up the screen that the user needs for the current task.

Hiding elements for specific zoom levels:

Different details are required at different zoom levels.

» You should therefore set the visibility of the elements for certain zoom levels.

NESTED ELEMENTS (SYMBOLS, COMBINED ELEMENTS AND FACEPLATES)

An element that is in a screen directly offers higher performance than an element that is in a nested
element, for example in a symbol.
I possibilities for increasing the graphics performance

» Refrain from unnecessary hierarchical complexity if possible.

GRADIENT DE COULEUR

Color gradients require more power than simple filled colors.

I possibilities for increasing the graphics performance

» Elements with color gradients configured that are only difficult to see in the
screen or are barely visible sometimes only have a minor visual effect. In this
case, these can be replaced with a simple fill color.

» Refrain from color gradients by using other design alternatives, such as flat
design.

PROPRIETES DYNAMIQUES

The use of dynamics for elements can, without a visible effect, lead to an increased requirement for
performance.



Examples of dynamics:
» Panoramique,
» Echelle,

» Rotation.

I possibilities for increasing the graphics performance

» Only use dynamics if it is really necessary.
» Use static means instead of dynamics if the desired effect is the same.

» Avoid an unnecessary high value precision for the dynamics.
RESOLUTIONS AND ELEMENTS SIZES
The number of screen points for the display can have a direct effect on the graphics performance.

I possibilities for increasing the graphics performance

» Avoid unnecessarily high graphics resolutions.
» Reduce the resolution:
e Modifiez la résolution du moniteur.

e Reduce the element sizes.

OVERLAPPING OF ELEMENTS

If an element has to be redrawn due to a change, this can lead to elements underneath and above this
also having to be redrawn.

I possibilities for increasing the graphics performance

» Avoid an overlapping of elements that changes often and quickly.

» Avoid a refresh rate that is too quick with permanent value changing.

AS GRAPHICS FILES... (SOUS FORME DE FICHIERS GRAPHIQUES...)

Large graphics files need, due to the large number of pixels, corresponding power.
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=" possibilities for increasing the graphics performance

» Amend the graphics to the output size.
» Avoid high resolutions.

» Use zenon elements instead of graphics files if possible.

NUMBER OF OPEN SCREENS

Several screens open at the same time can require more graphics performance.

I possibilities for increasing the graphics performance

» Only call up required screens.
» Close screens that you no longer need.

» Create task-specific overview screens of many detail views.

TRONCAGES

The use of rounded corners for elements can require more graphics performance.

I possibilities for increasing the graphics performance

» Refrain from using rounded corners if possible.

» Instead, use design alternatives such as flat design.

Remarque : It is recommended that test of graphics performance and ergonomics are carried out on
the respective target platform even in early phases.

3.2 DirectX : Comparison between DirectX hardware and DirectX
software

In principle the graphic output between DirectX hardware and DirectX software isidentical. The
same graphic properties are supported for screens and screen elements with both graphics options.

When selecting the graphics options DirectX hardware or DirectX software, the following is to be
noted:
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MATERIEL DIRECTX

Allows additional hardware acceleration due to a DirectX-compatible graphics processor (GPU). This can
be in the form of an integrated graphics processor or ideally a dedicated graphics card integrated into
the computer system. A DirectX-compatible graphics card ensures that certain graphics operations are
sped up. This subsequently leads to the computer system being under less load and a potential
performance improvement.

! Conseil

For extensive visualization, it is recommended that corresponding graphics support in the
form of a powerful graphics card is used, in order to create suitable requirements for
ergonomic functionality. You can find out more details on the minimum requirements for
the use of DirectX in the System requirements for the use of DirectX chapter.

LOGICIEL DIRECTX

If DirectX hardware is not available as an option, the DirectX software graphics option can be
used. After selecting this option, DirectX uses emulation to execute the graphics operations on the
CPU of the computer. As a result of this, it is possible that there is an increased load on the system,
particularly the CPU and the memory.

Remarque : The freely-available computer performance of a single-core or multi-core CPU is used to
the full with this graphics option.

! Conseil

For extensive visualizations, it is recommended that graphic support in the form of a
powerful multi-core CPU is used, in order to create suitable requirements for ergonomic
functionality. You can find out more details on the minimum requirements for the use of
DirectX in the System requirements for the use of DirectX chapter.

3.3 DirectX : Gestion des erreurs

Les erreurs sont affichées dans Diagnosis Viewer.

DIRECTX N'EST PAS INITIALISE.
Si DirectX ne peut pas étre initialisé durant un appel de synoptique ou dans le cadre du fonctionnement

continu, une nouvelle tentative d'initialisation de DirectX est effectuée. Durant ce processus, Editor et le
Runtime de zenon continuent a s'exécuter normalement. Vous pouvez tenter de remédier au probleme
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pendant ce temps. Les causes et solutions possibles peuvent étre déterminées avec I'outil Diagnosis
Viewer.

Une barre de progression apparait durant la réinitialisation. Pour annuler la réinitialisation :
1. Cliquez sur le bouton cancel (Annuler).
2. Confirmez le message d'erreur affiché.

3. Selon I'annulation ou non du processus, Editor ou le Runtime sont arrétés.

Remarque : Les erreurs qui interdisent la réinitialisation de DirectX sont annoncées au moyen d'un
message d'erreur.

DIAGNOSIS VIEWER

DirectX fournit différents messages dans Diagnosis Viewer ; ces messages contiennent :
» un message d'erreur.
» Des causes d'erreurs possibles

» Descodes d'erreur

L'affichage se déroule dans un module pirectX spécifique. En cas d'erreur, le texte de I'erreur est
affiché dans le champ de texte Erreur. Dans le cas des avertissements et informations de débogage, les
messages correspondants sont affichés dans le champ de texte Général :

» En cas d'appel de synoptique réussi, au moins un message de débogage indiquant le succes de
I'opération est affiché.

» Les avertissements désignent les événements pouvant influencer le fonctionnement.

» Siune erreur ne pouvant pas étre résolue se produit, un message d'erreur est affiché.

Y Informations

Si un message n'est pas entierement affiché dans la table dans I'outil Diagnosis Viewer,
vous pouvez double-cliquer sur I'entrée pour I'ouvrir et afficher le message dans sa
totalité.

LISTE DE CONTROLE DE RECHERCHE D'ERREURS

Une vérification du bon fonctionnement de DirectX peut étre effectuée en activant les messages de
débogage dans I'outil Diagnosis Viewer. Un message correspondant est affiché si la vérification est
réussie.

» Les avertissements ou messages d'erreur concernant DirectX sont-ils affichés dans I'outil
Diagnosis Viewer ?

» Lapropriété DirectX Hardware ou DirectX Software est-elle activée dans le parametre de
projet Qualité graphique ?
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» Les conditions indispensables a I'exécution de DirectX sont-elles satisfaites ? Vous trouverez des
informations détaillées concernant la configuration minimale requise au chapitre
Configuration requise lors de l1l'utilisation de DirectX.

» DirectX est-il pris en charge par le synoptique ou I'élément ?

» L'affichage fonctionne-t-il correctement lorsque le mode Windows Basic est activé ?

» L'écran fonctionne-t-il avec un autre pilote ?

» L'écran fonctionne-t-il avec une carte graphique d'un autre fabricant ?

4. Menu contextuel Gestionnaire de projet

Elément de menu

Nouveau synoptique

Exporter tout (XML)...

Importer données XML...

Profil de 1'Editeur

Aide

Action

Crée un nouveau synoptique portant le nom par défaut "Synoptique"
avec le type de synoptique par défaut.

Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : les cadres existants ne sont pas remplacés durant la
procédure d'importation au format XML a I'aide du nceud
Synoptiques. Les cadres existants sont remplacés par le biais du
nceud Cadres durant I'importation au format XML. Dans ce cas, tous
les synoptiques et leurs éléments sont adaptés au nouveau cadre.

Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.

Ouvre l'aide en ligne.

5. Vue de détail de la barre d'outils et du menu

contextuel

229 = max BE- @n

g T L H e
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MENU CONTEXTUEL

Elément de menu

Nouveau synoptique

Ouvrir un synoptique

Créer une fonction
standard

Retour a 1l'élément de

départ

Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire

Exporter XML (sélection)

Importer XML

Exporter
synoptique/symbole en
fichier graphique

Action

Ajoute un nouveau synoptique a la liste et bascule |'affichage vers
cette entrée.

Ouvre la fenétre principale pour le synoptique sélectionné.

Ouvre les assistants de sélection de synoptiques et de configuration
des détails, afin de créer automatiquement une fonction adaptée.
Cette action est consignée dans la fenétre de sortie.

Cliquez pour revenir a I'élément depuis lequel vous avez directement
accédé au synoptique.

Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers.

Insére le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le méme
nom existe déja, le contenu est collé sous le nom Copie de....

Aprés une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Permet de développer ou de réduire I'ensemble des nceuds ou les
nceuds sélectionnés. Sélection :

> Développer tout
> Réduire tout
) Développer les éléments sélectionnés

) Réduire les éléments sélectionnés

Exporte touts les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : les cadres existants ne sont pas remplacés durant la
procédure d'importation au format XML a I'aide du nceud
Synoptiques. Les cadres existants sont remplacés par le biais du
nceud Cadres durant l'importation au format XML. Dans ce cas, tous
les synoptiques et leurs éléments sont adaptés au nouveau cadre.

Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier
graphique. La boite de dialogue de sélection de fichiers
propose les formats graphiques pris en charge par le systeme.
En principe, tous les codecs Windows Imaging Component
(WIC) compatibles avec la fonction d'enregistrement sont
disponibles en sélection. La taille des éléments graphiques
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dépend du synoptique ou du symbole a exporter.

Création d'un modele pour | Quvre la boite de dialogue de création d'un nouveau modeéle (a la
un type de synoptique page 336) pour vous permettre d'ajouter des éléments de contrdle
au type de synoptique spécifié.

Supprimer tous les filtres | Sypprime tous les paramétres de filtre

Editer cellule Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole

sélectionnée représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Remplacer un texte dans la | Quvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement de
colonne sélectionnée

texte.
Propriétés Ouvre la fenétre Propriétés pour I'entrée sélectionnée.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : Les sous-synoptiques des cadrans (a la page 345) liés dans le conteneur de synoptique ne peuvent
pas étre édités. lls peuvent uniquement étre affichés et copiés.

6. Création d'un synoptique

Pour créer un synoptique :

1. Select, in the screens node or in the detail view of the screens, the New screen command in the
context menu or in the tool bar.

2. Un nouveau projet %s a été créé.
3. Ifrequired, select a special screen type in the properties or in the detail view.

4. Configure the properties such as size, frames (a la page 263) on which it is based, interactions,
etc.

Remarque : Screens take the size of the frame on which they are based. les tailles inférieures a la taille
du cadre sont ignorées. Si la largeur des synoptiques est définie sur une valeur supérieure a celle du
cadre, les synoptiques deviennent une vue globale. Pour la navigation et le déplacement de I'écran dans
la vue globale, vous pouvez utiliser un synoptique apergu de la vue globale, des commandes tactiles
ou la souris.
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Barre d'outils Synoptique
Zenon

7. Barre d'outils Synoptique

Une barre d'outils vous permet d'éditer les synoptiques. Par défaut, elle est affichée sous la barre de
menus.




Symbole

(de gauche a droite)
Enregistrer le synoptique
Enregistrer tout

Couper

Copier

Coller

Transférer le format

Redessiner le synoptique

Annuler

Mode Edition

Zoom

Aide

Options pour la barre de
symboles

Fonction

Enregistre le synoptique courant.
Enregistre tous les synoptiques modifiés.

Coupe I'élément sélectionné et le stocke dans le presse-papiers ; cette
fonction est également utilisable d'un projet a I'autre. Disponible uniqguement
si un élément a été sélectionné.

Transfere une copie du synoptique actuel vers le presse-papiers. Disponible
uniquement si un élément a été sélectionné.

Insére (c'est-a-dire colle) un synoptique depuis le presse-papier. Uniquement
disponible si le presse-papiers contient des données.

Transf-re la mise en forme de I'élément sélectionné vers le prochain élément
sélectionné.

Rafraichit I'affichage.

Permet d'annuler jusqu'a 100 actions. Par défaut, 10 actions peuvent étre
annulées.

Définissez le nombre d'actions : Options -> Paramétres -> Parametres ->
Nombre d'actions pouvant étre annulées. Saisissez un nombre compris
entre 1 et 100.

Bascule du mode Zoom au mode Edition.
Fournit deux modes de zoom :

» Zoom variable :
Une valeur prédéfinie peut étre sélectionnée dans la liste déroulante, ou
vous pouvez directement saisir n'importe quelle valeur comprise entre
15 % et 400 %.

» Outil zoom:
Vous pouvez directement effectuer un zoom sur le synoptique en
sélectionnant les deux symboles d'agrandissement (+ et -). La touche
Ctrl permet de basculer entre les différents modes. Le zoom défini est
enregistré pour chaque synoptique.

Fermer le mode Zoom : Cliquez sur le symbole du mode Edition dansla
barre d'outils Eléments.

Ouvre l'aide en ligne.
Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sous-menu :
Active :la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en sélectionnant le
menu Options -> Barre d'outils.

Remarque : Sila barre d'outils est positionnée librement (c'est-a-dire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la
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Barre de boutons Eléments

Zzenon

barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

8. Barre de boutons Eléments




Symbole
Mode Edition
Ellipse/Circle

Arc de cercle

Quartier de cercle

Ligne
Polygone

Ligne brisée

Rectangle

Tube

Texte statique
Bouton

Elément combiné

Réglette universelle
Commutateur

Zone de liste/Liste
modifiable

Elément de gestion de
commande

Bouton écran d'alarmes
Valeur numérique
Graphique a barres
Instrument a aiguille

Texte dynamique

Elément Tendance
Elément WPF
Elément ActiveX
Horloge

Multi-binaire

Fonction
Bascule du mode Zoom au mode Edition.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage (cercle).

Avec épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Trace un quartier de cercle avec un angle d'ouverture de 1802 (modifiable)
; épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Avec épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec type de ligne et couleur de ligne.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de la police et sélection du type de police.
Zone sensible a la souris affichée sous forme de bouton.

Affiche une ou plusieurs variables sur un point du synoptique, en couleurs
ou sous forme de symboles (caracteres chainés).

Commande a réglette ou commande rotative.
Permet le forgage d'une variable de type BOOL.

Permet de lier les valeurs de variable a des textes.

Uniquement disponible avec une licence pour SICAM 230.

Uniguement disponible avec une licence pour SICAM 230.
Affichage numérique de valeurs.

Affichage de valeurs sous forme de bargraphe.

Affichage de la valeur sur un cadran d'instrument a aiguille.

Affichage des textes des limites d'une variable ou directement de la valeur
d'une variable de type STRING (chaine de caractéres)

Tracé de courbes

Affiche des fichiers XAML WPF valides.
Insere un contrdle Active X.

Affichage de la date et de I'heure.

Affichage de plusieurs variables dans un point du synoptique a |'aide de
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couleurs et de symboles (chaine).

Elément Message Affichage de textes extraits d'une table de texte.
Elément logique Applique les couleurs de la configuration de I'état.
Options pour la barre de | Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sous-menu :
symboles ) L L

Active :la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le menu Options -> Barre d'outils.

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement (c'est-a-dire
dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées. Pour fermer la barre
d'outils, cliquez sur le bouton X.

7

9. Eléments du menu contextuel

Des commandes adaptées a la situation sont disponibles dans le menu contextuel. Ces commandes sont
également accessibles par le biais des menus et des barres d'outils.
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Commande

Symbole

Créer un groupe
d'éléments

Dissocier

Activer ou désactiver
le mode d'édition
individuelle

Insérer dans un groupe
d'éléments existant

Convertir symbole en un
groupe d'éléments

Modifier dans éditeur
de symbole

Insertion dans la
bibliotheéque de

symboles

Position de 1l'élément

Arranger

Description

Ouvre la liste déroulante contenant les commandes. Les commandes
suivantes sont disponibles, selon I'état du symbole :

» Créer un groupe d'éléments

» Dissocier

» Activer ou désactiver le mode d'édition individuelle
» Insérer dans un groupe d'éléments existant

» Convertir symbole en un groupe d'éléments

» Modification dans I'Editeur de symboles

» Insertion dans la bibliotheque de symboles

Créer un groupe d'éléments

Dissocie un groupe d'éléments sous forme d'éléments de synoptique
individuels.

Active le mode d'édition individuelle, ou revient au mode d'édition de
symbole. Le mode d'édition individuelle vous permet d'éditer les
éléments individuels d'un symbole.

Insére le symbole dans un groupe d'éléments existant.
Convertit un symbole en un groupe d'éléments.

Ouvre un symbole lié dans I'éditeur de symboles, vous permettant de le
modifier.

Ouvre la boite de dialogue (a la page 317) d'ajout d'un groupe d'éléments
depuis un synoptique d'une bibliothéque de symboles. Dans ce cas, le
groupe d'éléments est converti en symboles et inséré sous forme de
symboles. Le groupe d'éléments dans le synoptique est conservé sous
forme de groupe d'éléments.

Ouvre la liste déroulante permettant de modifier la position de I'élément

» Premier plan : Passe les éléments sélectionnés en premier-plan.
» Arriere-plan : Passe les éléments sélectionnés en arriére-plan.

» Avancer : Avance les éléments sélectionnés d'un pas (vers le
premier-plan).

» Reculer : Recule les éléments sélectionnés d'un pas (vers
I'arriere-plan).

Ouvre la liste déroulante permettant de réorganiser les éléments liés.
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Eléments liés

Remplacer les liens

Couper

Copier

Coller

Coller a la méme position

Supprimer

Transférer le format (ala
page 223)

Mode plein écran

Redessiner
synoptique/symbole

Ouvre la liste déroulante contenant les éléments dynamiques liés, par
exemple : variables, fonctions, polices de caractéres, symboles, etc.

Fonction Rechercher/Remplacer
Par ex. "Température cuve 1" est remplacé par "Température cuve 2"

Coupe I'élément sélectionné et le stocke dans le presse-papiers.

Copier les objets sélectionnés.

Colle les objets qui ont été coupés ou copiés depuis le presse-papiers.

Colle les objets qui ont été coupés ou copiés depuis le presse-papiers.

Supprime les objets sélectionnés.

Transfere les propriétés d'un élément sélectionné vers un ou
plusieurs éléments.

» Transférer vers un élément :

Cliquez sur I'élément comportant les propriétés originales.
-> Cliquez sur le symbole Copier les propriétés ou la
commande du menu contextuel.

-> Cliquez sur I'élément cible : les propriétés sont
transférées.

» Transférer vers plusieurs éléments :

Sélectionnez I'élément source.

-> Sélectionnez I'élément cible en maintenant la touche Ctrl
enfoncée (les éléments source et cible sont sélectionnés).
> Cliquez sur le symbole Copier les propriétés ou la
commande dans le menu contextuel.

-> Les propriétés de I'élément source sont transférées vers
I'élément cible.

Les objets source et cible déterminent les propriétés transférées.

Si plusieurs éléments ont été choisis comme source, les propriétés du
premier élément sont transférées.

Le mode plein écran masque toutes les autres fenétres et affiche
uniquement la fenétre principale contenant tous les documents ouverts
(synoptiques, rapports, etc.) en mode plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en :
» Cliquant sur le bouton de fermeture du mode plein écran
» Enappuyant sur Maj+F9

Rafraichit I'affichage.
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Afficher la grille

Utiliser la grille

Utiliser les points

magnétiques

Zoom

Exporter
synoptique/symbole en
fichier graphique

Insérer graphiques
vectoriels

Propriétés

Aide

Active ou désactive la grille.

Active ou désactive I'alignement des éléments sur la grille.
Active :tous les objets sont automatiquement alignés sur la grille.

Remarque : La touche Ctr1 permet de désactiver temporairement ce
parametre. Si vous maintenez la touche Ctr1 enfoncée pendant le
déplacement d'un élément, celui-ci ne sera pas aligné sur la grille.

Active ou désactive les points magnétiques.

Utilisation : si vous déplacez un objet a proximité du point de
manipulation d'un autre objet, il s'enclenche automatiquement sur ce
point de manipulation.

Modifie la résolution par incréments fixes compris entre 15 % et 400 %.

Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier graphique. La
boite de dialogue de sélection de fichiers propose les formats
graphiques pris en charge par le systéme. En principe, tous les
codecs Windows Imaging Component (WIC) compatibles avec la
fonction d'enregistrement sont disponibles en sélection. La
taille des éléments graphiques dépend du synoptique ou du
symbole a exporter.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'insérer des éléments graphiques
vectoriels externes.

Remarque : L'importation d'éléments graphiques vectoriels n'est pas
disponible pour la version 64 bits d'Editor.

Ouvre la fenétre des propriétés pour I'élément sélectionné.

Ouvre l'aide en ligne.

10. Exportation et importation au format XML

EXPORTATION DE SYNOPTIQUES

Les variables et les fonctions incluses sont exportées avec les synoptiques. Le fichier d'exportation
pour les synoptiques (a la page 9) comporte les sections suivantes :

» Synoptiques
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Gabarits
Symboles
Variables

Fonctions

Pour exporter des synoptiques :

1.
2.

N o v &~ W

Sélectionnez les synoptiques de votre choix.

Sélectionnez Exporter XML (sélection)... dansle menu contextuel de la vue de détail.
Vous pouvez également sélectionner, dans le nceud synoptique, la commande Exporter XML
(tout) . ...

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Sélectionnez I'emplacement d'enregistrement de votre choix

Attribuez un nom

Prétez attention au type de fichier XML

Confirmez en cliquant sur le bouton Enregistrer

Les synoptiques sélectionnés sont exportés vers un fichier XML, et peuvent étre importés a tout instant
dans ce projet ou d'autres projets.

IMPORTATION DE SYNOPTIQUES

Pour importer les synoptiques :

1.

2
3
4.
5

Dans le menu contextuel du nceud synoptiques ou la vue de détail synoptiques, sélectionnez
la commande Importer XML...

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Accédez a I'emplacement d'enregistrement du fichier XML souhaité
Sélectionnez le fichier de votre choix

Confirmez l'importation en cliquant sur le bouton ouvrir.

Les synoptiques sont importés.
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CONFLITS DE NOMS DURANT L'IMPORTATION

Lors de l'importation d'un synoptique, le nom (attribut shortName) conservé dans le fichier XML est
utilisé pour le nom du synoptique créé. Si un synoptique portant le méme nom existe déja, I'importation
est interrompue et un message d'erreur est affiché :

ATTENTION
Message
Un synoptique avec le méme nom existe déja
. Voulez-vous le remplacer ?
| Oui | [ Mon ] | Oui tous | | Mon tous
Parametres Description
Oui Le synoptique décrit dans le message d'erreur est remplacé par le synoptique du fichier
XML lors de I'importation. En cas de nouveau conflit, le message d'erreur est affiché une
nouvelle fois.
Non Le synoptique décrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le synoptique existant
est conservé. En cas de nouveau conflit, le message d'erreur est affiché une nouvelle
fois.

Yes, all (Oui, | Le synoptique décrit dans le message d'erreur est remplacé par le synoptique du fichier

tous) XML lors de I'importation. Ce parameétre est utilisé automatiquement lorsqu'une erreur
liée a I'utilisation du méme nom se produit. Tous les synoptiques affectés sont
remplacés.

No, all (Non Le synoptique décrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le synoptique existant

pour tous) est conservé. Ce parametre est utilisé automatiquement lorsqu'une erreur liée a

|'utilisation du méme nom se produit. Tous les synoptiques affectés sont conservés.

Remarque : seul I'attribut shortName est utilisé. Le nom de fichier n'a aucune importance au regard des
synoptiques devant étre importés. Il ne peut donc pas étre utilisé pour résoudre le conflit.

VARIABLES ET FONCTIONS DANS LES SYNOPTIQUES

Les éléments dynamiques (a la page 33) et les cadres (a la page 263) sont automatiquement importés
avec les synoptiques. Les variables et les fonctions doivent étre importées manuellement avant, a partir
du méme fichier.

Seules les variables et fonctions du premier niveau sont traitées, i.e. les variables et fonctions qui sont
directement liées au synoptique. Comme, des variables peuvent étre liées a des fonctions (par exemple :
envoi de valeur) et que des fonctions peuvent étre liées aux variables (par exemple sur les limites), il
peut étre nécessaires d'importer d'abord les variables, puis les fonctions et a nouveau les variables. Ainsi
tous les liens seront recréés correctement.

Exemple : Un synoptique contient un bouton avec une fonction Envoi de valeur vers une variable.
La fonction est importée avec le synoptique, mais sans la variable.
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Informations

Nous recommandons ici l'utilisation des assistants d'importation XML.

11. Screen elements (Eléments de synoptique)

Deux types d'éléments de synoptique sont utilisés dans zenon :

1.
2.

Les éléments vectoriels statiques

Les éléments dynamiques

De nombreuses combinaisons de touches sont disponibles lors de I'édition d'éléments de synoptique.
Vous trouverez plus de détails a ce propos dans I'aide, a la section relative aux combinaisons de touches
d'éléments graphiques (a la page 235).

Dans cette section, vous trouverez des informations concernant :

>

>

Insert into the main window (Insérer dans la fenétre principale)
Définition des propriétés
Modifier la taille de I'élément
Faire pivoter I'élément

Hauteur de ligne

Comportement dans le Runtime :
e Déplacement

e Affichage graphique

e Séquence dans le Runtime

e Visibilité

e Eléments recouverts
Eléments vectoriels dans zenon

Eléments dynamiques dans zenon

INSERT INTO THE MAIN WINDOW (INSERER DANS LA FENETRE PRINCIPALE)

L'élément sélectionné peut étre sélectionné plusieurs fois dans la fenétre principale et y étre réorganisé.
L'élément sélectionné (et donc actif) est représenté par I'affichage d'un symbole a I'extrémité du
pointeur de souris. Pour dessiner le gabarit :
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1. Cliquez sur le bouton gauche de la souris.
2. Déplacez la souris.

3. Relachez le bouton de la souris.

Exception : polyligne, polygone et tube :
» Cliquez pour insérer une nouvelle position d'ancrage.

» Double-cliquez ou appuyez sur la touche Echap pour arréter de tirer sur une poignée.

Les éléments peuvent étre pivotés librement avec la souris ; pour cela :
1. Cliquez sur I'élément.

2. Faites-le pivoter a l'aide de la poignée de redimensionnement jaune.

Le point de contact, et donc le point de rotation, peuvent étre définis dans les propriétés Point de
référence.

DEFINITION DES PROPRIETES

Pour les éléments de la fenétre principale, les propriétés sont définies dans les propriétés de la fenétre.
Pour cela, I'élément doit étre activé dans la fenétre principale.

Vous pouvez également sélectionner plusieurs éléments simultanément et leur attribuer des propriétés
communes. Dans ce cas, les dispositions suivantes s'appliquent :

» Les différentes valeurs correspondant aux différentes propriétés sont affichées en rouge.

» Les propriétés qui ne peuvent étre modifiées conjointement sont désactivées.

Des instructions d'aide relatives aux propriétés vous sont également fournies lors de la création
d'éléments. Pour cela, activez la fenétre d'aide dans zenon.

MODIFIER LA TAILLE DE L'ELEMENT
Pour modifier la taille d'un élément, vous pouvez utiliser la souris, le clavier, les propriétés ou une boite
de dialogue :
» Aveclasouris:
a) Cliquez sur une des poignées du cadre de I'élément.
b) Faites glisser I'élément jusqu'a obtenir la taille souhaitée.
» Avec le clavier:

e Activez la poignée de redimensionnement souhaitée (le pointeur de la souris doit se trouver
sur la poignée de redimensionnement.)

e Faites-le glisser a I'aide des touches fléchées du clavier :

e lorsque vous appuyez sur une touche fléchée, vous modifiez la position de 1 pixel.
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e Aveclatouche Maj : + curseur lorsque vous appuyez sur une touche fléchée, vous
modifiez la position de 10 pixel.

» Avec lafenétre des propriétés : Dans le groupe de propriétés Position, vous pouvez spécifier la
position et la taille avec une précision de 1 pixel.

» Avec une boite de dialogue : double-cliquez sur une poignée pour ouvrir une boite de dialogue
dans laquelle vous pouvez saisir la position avec une précision de 1 pixel.

]}

Remarque : Si, dans la propriété Taille du graphique, le paramétre Taille d'origine a été
sélectionné pour la valeur associée a I'élément Combinaison multiple, Elément combiné, Bouton ou
Interrupteur, la largeur et la hauteur du fichier graphique correspondant ne peuvent plus étre
modifiées.

FAIRE PIVOTER L'ELEMENT

Les éléments peuvent pivoter librement. Vous pouvez définir le point de rotation a I'aide des propriétés
dans le groupe Point de référence.

Définissez I'angle de rotation comme suit :
» Avec lasouris : cliquez sur I'élément et faites-le pivoter a I'aide de la poignée verte.
» Avec la fenétre des propriétés : avec la propriété Angle de rotation [°] dans le groupe Position.

» Avec une boite de dialogue : Double-cliquez sur la poignée de redimensionnement verte pour
ouvrir une boite de dialogue dans laguelle vous pouvez saisir I'angle de rotation.
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¥ Informations

Les éléments de synoptique a base de fenétres, tels que les éléments ActiveX, les listes ou
les menus déroulants/zones de liste déroulantes ne peuvent pas étre pivotés dans le
Runtime. La configuration dans I'Editeur est possible pour ActiveX, mais elle n'a aucune
incidence sur l'affichage dans le Runtime.

HAUTEUR DES LIGNES

La hauteur de ligne peut étre définie pour certains éléments, indépendamment de la taille de la police, a
I'aide de la propriété Affichage/Hauteur de ligne [pixel]. La valeur par défaut est 0 pixel. La hauteur des
lignes est définie indépendamment de la taille de la police. Toute valeur supérieure a 0 définit une
valeur fixe de hauteur de ligne, en pixels. Si une hauteur de ligne est définie, les illustrations graphiques
ne sont pas redimensionnées en fonction de la hauteur de ligne, mais adaptées a la taille de la police.

Attention : si la hauteur de ligne

» sélectionnée est trop élevée, dans certaines circonstances, aucune information ne sera affichée
dans le Runtime.

» sélectionnée est inférieure a la taille de la police, les éléments graphiques seront tronqués.

DANS LE RUNTIME :

DEPLACEMENT

Le déplacement d'éléments est interprété comme suit :
» Rotation d'abord (statique et dynamique)

» Ensuite, zoom (dynamique, X et Y)

AFFICHAGE GRAPHIQUE

Pour les éléments comportant des éléments graphiques, ces derniers sont uniquement affichés si la
valeur associée est présente.

Si la variable n'a pas de valeur ou si la valeur n'a pas encore été demandée, les éléments graphiques
contenus dans les éléments (tels que les éléments combinés) ne sont pas affichés dans le Runtime. Ceci
s'applique également aux variables issues de sous-projets pour lesquels le serveur de projet est
injoignable. Dans ce cas, toutefois, un probléme de communication est signalé (carré bleu, si le
parametre correspondant est activé). Si le serveur d'un sous-projet est injoignable aprés que les valeurs
aient été transférées vers la variable, les éléments graphiques sont affichés jusqu'a ce que le synoptique
soit réouvert.
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Si un probleme de communication avec I'automate apparait, les variables recoivent au moins 0 ou la
derniére valeur connue avec I'état non valide (INVALID). Les éléments graphiques sont ainsi affichés.

ORDRE DE TRI
Dans le Runtime, la séquence suivante est généralement applicable a I'affichage d'éléments, de haut en
bas :

» Elément WPF : toujours au premier plan

» Elément ActiveX : toujours au premier plan, sauf s'il est recouvert par un élément WPF

» Eléments dynamiques et éléments vectoriels

VISIBILITE

La visibilité d'un élément dans le Runtime est définie par les propriétés dans le groupe
Visibilité/Clignotement. Les paramétres de la propriété Visibilité sont utilisés pour définir si la visibilité
d'une variable ou d'un verrouillage est déterminée.

» Variable : La visibilité est contrélée par une variable. L'élément est toujours visible si aucune
variable n'est définie. Si une variable a été définie, la visibilité est soit reprise des propriétés de
valeur limite de cette variables, soit définie par la plage de valeurs définie dans les propriétés de
et A.

» Verrouillage : La visibilité est contrélée par un verrouillage. L'élément est toujours visible si
aucun verrouillage n'est défini. La propriété Visible si verrouillé est utilisée pour définir si
I'élément est visible et s'il est verrouillé ou non.

Visibilité avec un verrouillage

Verrouillage lié Verrouillage actif Visible si verrouille Résultat
X X X Visible
X X - Invisible
X - X Invisible
X X - Visible
- - - Visible

Action en cas de conflit :

Si le méme verrouillage défini pour les verrouillages dans les propriétés du projet pour Gestion des
utilisateurs ou Apparence graphique et la visibilité de I'élément de synoptique sont tous les deux
configurés, le parametre local possede une priorité supérieure a celle du paramétre dans les propriétés
du projet.
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¥ Informations

Les éléments de synoptique (a la page 33) liés a une variable, qui ne comportent ni
valeur, ni état, deviennent invisibles dans le Runtime.

ELEMENTS RECOUVERTS

Les considérations suivantes s'appliquent aux éléments recouverts :
» Siun élément vectoriel recouvre un élément dynamique :
e Les éléments dynamiques ou la partie recouverte ne sont pas affichés
o Les éléments dynamiques peuvent étre actionnés, méme s'ils sont entierement recouverts

» Siplusieurs éléments dynamiques sont recouverts, seules les parties visibles (c'est-a-dire
pouvant étre cliquées) peuvent étre cliquées.

¥ Informations

Les éléments recouverts dans le Runtime peuvent étre contrélés a I'aide du clavier. Pour
plus de détails concernant la configuration, reportez-vous au manuel Runtime, au
chapitre Définition de séquences dans les cadres.

ELEMENTS VECTORIELS DANS ZENON :

Utilisez I'éditeur de caracteres pour créer des éléments vectoriels dans zenon. Sélectionnez I'élément de
votre choix dans la barre d'outils Eléments (a la page 25) ou dans la liste déroulante et déplacez-le vers
la fenétre principale avec la souris. Configurez les propriétés dans la fenétre propriétés. Pour cela,
I'élément doit étre activé dans la fenétre principale.
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Elément

Ellipse (a la page 102)

Cercle (a la page 102)

Arc de cercle (a la page 103)

Quartier de cercle (a la page
104)

Ligne (a la page 106)

Polygone (a la page 117)

Ligne brisée (a la page 118)

Carré (a la page 120)

Rectangle (a la page 120)

Rectangle arrondi (a la page
120)

Tube (a la page 121)

Texte statique (a la page
123)

Propriétés

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Sélectionnez le symbole Ellipse et maintenez la touche Maj enfoncée
pendant que vous tracez la forme ; avec couleur de cadre et de remplissage,
type de cadre et motif de remplissage

Avec épaisseur, couleur et type de ligne définissables

Avec épaisseur, couleur et type de ligne définissables

Avec épaisseur, couleur et type de ligne définissables

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec type et couleur de ligne (également motif de remplissage et couleur
pour une description de I'élément)

Sélectionnez le symbole Rectangle et maintenez la touche Maj enfoncée
pendant que vous tracez la forme ;

avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec couleur de la police et sélection du type de police

IMPORTATION DE VOS PROPRES GRAPHIQUES VECTORIELS

Les éléments vectoriels créés a l'aide de programmes externes peuvent étre importés sous forme de
synoptique et incorporés. Pour cela, accédez a Fichiers -> Graphiques -> Add data (Ajouter des données)
dans le gestionnaire de projet.

Remarque : L'importation d'éléments graphiques vectoriels n'est pas disponible pour la version 64 bits

d'Editor.

ELEMENTS DYNAMIQUES DANS ZENON

Utilisez I'éditeur de caractéres pour créer des éléments de synoptique dynamiques dans zenon.
Sélectionnez I'élément de votre choix dans la barre d'outils Eléments (a la page 25) ou dans la liste
déroulante et déplacez-le vers la fenétre principale avec la souris. Configurez les propriétés dans la
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fenétre Propriétés. Pour cela, I'élément doit étre activé dans la fenétre principale. Les éléments
graphiques peuvent étre activés directement ici, par l'intermédiaire des variables. Pour de nombreux
éléments, une boite de dialogue de configuration est affichée lors de leur création.

Eléments dynamiques dans zenon :
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Elément

ActiveX (a la page 45)

Graphique a barres (a la page 48)
Elément de gestion de commande (a la
page 49)

Bouton écran d'alarmes (a la page 49)

Bouton Bitmap (a la page 52)

Bouton (a la page 49)

Elément combiné (a la page 56)

Zone de liste/Liste modifiable (a la
page 93)

Texte dynamique (a la page 101)

Elément Message (3 la page 106)

Multi-binaire (a la page 108)

Commutateur (a la page 122)

Elément de déplacement (a la page

Fonction

Permet d'insérer des contréles ActiveX. Ces éléments doivent déja
étre installés sur I'ordinateur.

Affiche la taille d'un signal sous forme de barre. La longueur de la
barre évolue en fonction de la taille du signal.

Permet d'envoyer des commandes pour le module de commande.
Nécessite une licence pour SICAM 230.

Autorise I'affichage d'alarmes colorées et clignotantes via le
synoptique. Nécessite une licence pour SICAM 230.

Lie un fichier graphique (éléments graphiques pixellisés : *.bmp,
* jpg, *.gif ou *.png ou vectoriels : *.wmf) a un bouton.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la propriété
Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur une valeur
inférieure a 6.50. Cette fonction a été intégrée a I'élément bouton a
partir de la version 6.50.

Autorise les actions telles que |'exécution d'une fonction ou
I'écriture d'une valeur prescrite. Il permet d'afficher des textes et
des éléments graphiques, et peut étre créé sous forme d'objet
transparent via d'autres éléments.

Attention ! Si la propriété Créer fichiers RT pour du projet est
définie sur une valeur inférieure a 6.50, seule la sortie au format
texte est affichée dans le Runtime. Les éléments graphiques et la
fonction invisible doivent ensuite étre configurés avec les éléments
Bouton bitmap et Bouton invisible. Vous trouverez ces deux
éléments au bas de la liste déroulante Eléments.

Affiche les états des variables au moyen de symboles ; les
synoptiques et les textes au format graphique peuvent également
étre utilisés comme commutateurs ou boutons.

Affiche du texte dans une zone de liste ou une liste déroulante,
quelle que soit la valeur de la variable. Lorsqu'une entrée est
sélectionnée, la valeur correspondant est transmise ou la fonction
correspondante est exécutée.

Affiche la valeur d'une variable de chaine au format
alphanumérique ou le texte de limite actuel de variables
numériques.

Lit le texte depuis un fichier texte, en fonction de deux variables, et
I'affiche.

Active |'affichage d'un graphique ou la coloration de symboles et
I'affichage d'un texte d'état, indépendamment des valeurs de
variables.

Affiche et modifie les valeurs d'une variable binaire.

Permet de déplacer, pivoter et augmenter ou diminuer la taille d'un
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124) symbole, indifféremment des valeurs de variables.

Elément Tendance (a la page 124) Affiche des valeurs sous forme de courbes de tendance

Horloge (a la page 126) Affiche la date et I'heure actuelles.
Réglette universelle (a la page 128) Fournit des réglettes sous différentes formes graphiques.
Bouton invisible (a la page 54) Objet transparent permettant de déclencher des actions telles que

I'exécution d'une fonction ou I'écriture d'une valeur prescrite.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la propriété
Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur une valeur
inférieure a 6.50. Cette fonction a été intégrée a I'élément bouton
a partir de la version 6.50.

Elément WPF (3 la page 152) Affiche des fichiers WPF-XAML dans zenon.

Valeur numérique (a la page 203) Affiche la valeur d'une variable sous forme numérique.

Instrument a aiguille (a la page 204) Affiche la valeur d'une variable sous forme d'outil de mesure
analogique en utilisant un indicateur en tant qu'élément
d'affichage.

Elément logique (a la page 205) Transfere les propriétés de variables liées vers un symbole et

affiche des textes de limite statistique.

DEFINITION DES PROPRIETES

Pour de nombreux éléments dynamiques, une boite de dialogue de configuration s'ouvre pour autoriser
la sélection des variables et/ou des fonctions qui définissent les éléments dans le Runtime. Les
propriétés peuvent également étre définies indépendamment de la boite de dialogue de configuration
dans la fenétre des propriétés. Elles peuvent étre modifiées ici a tout instant. Pour cela, I'élément doit
étre activé dans la fenétre principale.

Vous pouvez également sélectionner plusieurs éléments simultanément et leur attribuer des propriétés
communes. Dans ce cas, les dispositions suivantes s'appliquent :

» Les différentes valeurs correspondant aux différentes propriétés sont affichées en rouge.

» Les propriétés qui ne peuvent étre modifiées conjointement sont désactivées.

Des instructions d'aide relatives aux propriétés vous sont également fournies lors de la création
d'éléments. Pour cela, activez la liste des propriétés dans zenon.

AFFICHAGE DANS LA FENETRE PRINCIPALE

Vous pouvez obtenir des informations concernant un élément dynamique dans la fenétre principale en
consultant :

L'info-bulle qui apparait lorsque vous positionnez la souris sur |'élément :

» Type élément
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» Nom élément
» Nom de fonction/Type de fonction

» Variables liées

Dans la barre d'état, lors de |'activation :
» Position du pointeur de souris
» Type élément
» Nom élément
» Point de départ

» Largeur/hauteur

11.1 Controle .NET

Le controle ActiveX CD_DotNetControlContainer.Container permet d'utiliser les contrbles Windows
Forms .NET de votre choix en tant qu'éléments dynamiques dans zenon. Dans ce cas, toutes les
fonctions déployées dans le controle .NET sont prises en charge. Le contrdle peut étre utilisé avec toutes
les versions de zenon compatibles avec ActiveX, a partir de la version 5.50.

Remarque : .NET Framework 3.5 (ou une version supérieure) doit étre disponible.

Y Informations

D'autres informations concernant l'utilisation de .NET avec zenon sont disponibles dans le
manuel Interfaces de programmation, au chapitre .NET.

Pour utiliser le contréle ActiveX cD_DotNetControlContainer.Container :
1. Créez un élément dynamique de type ActiveX (a la page 45).
2. Sélectionnez cD_DotNetControlContainer.Container dans la liste des contrdles disponibles.

3. Cliguez sur le bouton Propriétés.

43



4. La boite de dialogue de configuration du contréle s'affiche a I'écran.

SelectUserControl

~| [ Load

Preview

B2 |

NoControl

Parametres

Charger

SelectUserControl

Apercu

Symbole : Par catégorie
Symbole : alphabétique
Symbole : pages de propriétés

Ok

Annuler

ok | [ Cancel

Description

Ouvre le gestionnaire de fichiers pour vous permettre de
sélectionner un ensemble de contrdle .NET.

Remarque : I'ensemble de contréle .NET doit se trouver dans le
méme dossier que le Runtime. Dans tous les cas, le chemin absolu de
'ensemble de contrdle .NET est enregistré, par exemple :
C:\Controls\Assembly.dll.

Sélection des contréles .NET parmiles contrdles disponibles dans
'ensemble de contrdle .NETsélectionné.

Affiche le chemin d'accés absolu a I'ensemble de contrble .NET.
Champ inférieur gauche :apergu du contréle.

Champ inférieur droit : Liste de propriétés pour le contréle
.NET sélectionné.

Affiche les propriétés triées par catégorie.
Affiche les propriétés par ordre alphabétique.
Affiche les pages de propriétés.

Confirme la configuration. Celle-ci est ensuite enregistrée dans
|'élément ActiveX de zenon, sous forme de flux XML.

Abandonne la configuration.

44



11.2 ActiveX

La connexion des éléments ActiveX de projets s'effectue a I'aide de I'élément dynamique ActiveX .

¥ Informations

D'autres informations concernant |'utilisation d'ActiveX avec zenon sont disponibles dans
le manuel Interfaces de programmation, au chapitre ActiveX.

Pour créer un élément ActiveX sur un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole ActiveX dans la barre d'outils E1éments.
2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément de contréle tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
4

Une boite de dialogue de configuration s'affiche, vous permettant de sélectionner I'élément et le
configurer.

5. Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou |'élément tout entier.

6. Sivous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

Vous pouvez définir les propriétés individuelles de I'élément dans la fenétre des propriétés. Pour cela,
I'élément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la fenétre principale. Pour sélectionner ou
modifier un contréle ultérieurement, ouvrez la boite de dialogue de configuration en double-cliquant
sur I'élément de menu Propriétés du menu contextuel.
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& Attention

Seuls les éléments ActiveX installés et enregistrés sur 'ordinateur sont affichés.
Assurez-vous que tous les éléments ActiveX sont également installés sur les systémes
Runtime sur lesquels vous utilisez le projet.

Vous pouvez également utiliser le module de transport a distance pour enregistrer les
éléments ActiveX sur les systemes distants. Voir: Reportez-vous a Fichiers définis (copie &
enregistrement)

CONFIGURATION ACTIVEX

Configuration @
ActiveX
Eléments de contréle ActiveX
Controls CLSID i
CD_DotNetControlContainer. Container  {3F0F2972D01... ||
CD_Edit Control {3EDBTE10-652...
CD_Graph7Diag Control {D8FF51D2-57...
CD_Instruments Control {D295A435-AE. ..
CD_Listhox Control {3EDBTENC-65. ..
CD_sliderCtrl Contral {5CD1B01F-01... (R4

Assignation variable

Variable ... ][ Vers le bas ][ Vers le haut




ELEMENTS ACTIVEX

Elément
Eléments ActiveX

Propriétés

ATTRIBUTION DES VARIABLES

Elément
Attribution des variables

Variable

Vers le bas

Vers le haut

Fonction
Liste de tous les éléments ActiveX disponibles.

Ouvre une boite de dialogue de configuration pour I'élément ActiveX
affiché en surbrillance, le cas échéant. Vous pouvez obtenir de I'aide et
des informations concernant la configuration du contrdle ActiveX
concerné aupres du développeur.

Fonction
Liste des variables liées a I'élément ActiveX.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables de zenon, s'il est
possible de lier des variables.

Trie les variables triées dans |'ordre décroissant.

Trie les variables triées dans |'ordre croissant.

CHANGEMENT DE POSITION DANS LE RUNTIME

Les controles ActiveX en mode fenétré utilisent des coordonnées de souris non transformées dans le
Runtime. Si un élément est pivoté, étiré ou autrement modifié en termes de taille ou de position, le
contrdle ne correspond plus et continue a étre exécuté a I'emplacement d'origine. L'élément transformé
ne peut donc plus étre actionné dans sa position transformée a I'aide du controle.

Les controles ActiveX sans fenétre utilisent des coordonnées de souris transformées dans le Runtime. Si
un élément est pivoté, étiré ou si sa position est autrement modifiée, le controle fonctionne si les
conditions suivantes ont été satisfaites :

» Ne fonctionne pas sous Windows CE.

» Ne contient pas de controle ActiveX sans fenétre

» Les contrbles ActiveX sans fenétre offrent une prise en charge correcte des caractéres

transformés
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11.3

¢

Informations
Considérations relatives a la différence entre les éléments ActiveX avec et sans fenétre.

Les éléments ActiveX avec fenétre (par exemple, tous les contréles Microsoft ActiveX) se
trouvent toujours au premier plan.

Contrairement a cela, vous pouvez par exemple disposer un élément dynamique
par-dessus des éléments ActiveX sans fenétre.

Graphique a barres

La taille numérique d'un signal est définie a l'aide de I'élément dynamique Graphique a barres. La
longueur de la barre varie en fonction de la taille du signal dans le Runtime.

Pour créer un graphique a barres Sur un synoptique :

1.

vk W

Sélectionnez le symbole Graphique a barres dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulante Eléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
La boite de dialogue d'attribution de variable (a la page 259) s'affiche a I'écran.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant les
coins ou |'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche a1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

Vous pouvez définir les propriétés individuelles de I'élément dans la fenétre Propriétés. Pour cela,
I'élément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la Fenétre principale.

666.67 1000.00

Pour modifier la variable liée :

1.
2.

Ouvrez la variables dans la vue de détail du gestionnaire de projet,

Faites glisser la variable de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton gauche de la
souris enfoncé.

La nouvelle variable se substitue a la variable précédente.
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AFFICHAGE AVEC CODE DE COULEURS DU DEPASSEMENT DE LIMITE

En cas de dépassement d'une limite, la couleur de la variable peut colorer la zone entiére ou
uniquement la zone commencant apres le dépassement de limite. Cette fonctionnalité est contrélée par
le biais de la propriété Explicite, dans le groupe Affichage.

Cette propriété affecte uniquement I'affichage de valeurs comportant des limites définies issues des
variables. Les limites des matrices de réaction ne sont pas prises en compte.

» Active : Siunevaleurlimite de la variable liée est dépassée, seule la partie de |'affichage correspondant au
dépassement de valeur limite est affichée dans la couleur de la valeur limite correspondante.
Si la variable comporte plusieurs valeurs limites définies, les zones correspondantes de I'affichage sont
individuellement affichées dans la couleur de la valeur limite correspondante.

» Inactive : siune limite de lavariable liée est dépassée, |'affichage entier est reprend les couleurs de la
limite dépassée.

Par défaut : Tnactive

11.4 Elément de gestion de commande
Permet de transmettre des commandes pour le module de commande. Nécessite une licence pour
SICAM 230.

Vous trouverez des instructions concernant l'utilisation des éléments dans I'aide de SICAM 230.

11.5 Bouton écran d'alarmes

Attention : Le bouton Alarme de synoptique nécessite une licence pour SICAM 230. Vous trouverez
d'autres instructions concernant I'utilisation des éléments dans I'aide de SICAM 230.

11.6 Bouton

L'élément dynamique Bouton permet de créer un bouton que vous pouvez configurer librement et

utiliser de maniére interactive sur le synoptique, pour exécuter une fonction ou activer ou désactiver
une variable binaire.

Le bouton peut :
» Afficher un fichier graphique

» Animer un fichier graphique

49



» Etre affiché de maniére invisible

¥ Informations

Jusqu'a la version 6.22 (incluse), les boutons sont répartis dans les catégories Bouton
texte, Bouton Bitmap et Bouton invisible. A partir de la version 6.50, toutes les propriétés
pouvant étre configurées avec des boutons sont regroupées dans I'élément bouton.

Pour créer un élément dynamique Bouton sur un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole Bouton dans la barre d'outils £E1éments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

2
3
4. Laboite de dialogue de sélection de fonctions (a la page 258) s'affiche.
5. Sélectionnez la fonction de votre choix.

6

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
Conseil : Vous pouvez arrondir (a la page 206) les coins si vous le souhaitez.

7. Vous pouvez ajouter des variables par glisser-déplacer.

INTITULE

Pour attribuer un intitulé au bouton :
» Cliquez sur I'élément.
» Saisissez le texte.

» Définissez les propriétés du texte dans le nceud Affichage.

SOULIGNE

Pour souligner du texte, insérez un caractére & avant le texte a souligner.

"&Texte" devient :

Text

Si vous souhaitez utiliser le caractere "&" dans du texte, saisissez-le deux fois :
"1 && 2" devient "1 & 2".

SAUT DE LIGNE

Pour définir un saut de ligne, utilisez la chaine \n.

Exemple :
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Ligne 1 \n

Ligne 2

BOUTON COMME COMMUTATEUR

Pour utiliser le bouton comme commutateur :
1. Activez la propriété Commutateur dans le noeud Ecrire valeur prescrite.

2. La propriété Mode temporaire permet d'activer les paramétres permettant d'utiliser le bouton en
tant que commutateur temporaire.

3. Liez le bouton a une variable binaire (nceud Variable/fonction, propriété Variable)

BOUTON D'EXECUTION DE FONCTION

Pour lier un bouton a une fonction :
1. Désactivez la propriété Commutateur dans le noeud Ecrire valeur prescrite.

2. Liez le bouton a une variable binaire (noeud Variable/fonction, propriété Fonction)

BOUTON AVEC ELEMENT GRAPHIQUE

Pour placer un élément graphique sur le bouton :
1. Activez |'élément.

2. Définissez les éléments graphiques correspondant aux différents états du commutateur dans le
noeud Affichage par le biais des propriétés Fichier graphique et de I'option Elément graphique du
bouton appuyé. Vous pouvez utiliser les fichiers graphiques suivants : Eléments graphiques
pixellisés : *.bmp, *.jpg, *.gif, or *.png ou éléments graphiques vectoriels : *.wmf.

Un bouton comportant un élément graphique comporte par défaut un cadre 3D fin, d'une épaisseur
d'un pixel, sur chaque coté de I'élément graphique. Siles éléments graphiques doivent étre visibles :

» Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Transparence du cadre [%] du groupe Couleur.
e Aveclavaleur 100.
ou

» Activez la propriété Transparence pour désactiver la couleur d'arriére-plan et la couleur du
cadre.

Dans ce cas, le trait du cadre 3D n'est pas affiché, et I'élément graphique est visible dans son intégralité.

BOUTON INVISIBLE

Pour définir une interface utilisateur interactive transparente :
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Activez |'élément.
Définissez la propriété Transparence dans le noeud Couleur.

Supprimez tout intitulé du bouton.

P wnNoe

Acces au Runtime :
e Le pointeur de souris change lorsque vous déplacez la souris sur I'élément.

e  Par une combinaison de touches définie (nceud Runtime, propriété Raccourci-clavier)

Informations concernant ¥

Pour les boutons invisibles, I'état de la variable ne peut pas étre affiché.

11.6.1 Graphiques animés

Les fichiers graphiques au format GIF peuvent étre animés dans le bouton d'élément dynamique :
1. Attribuez un fichier GIF a un bouton dans le nceud Affichage via la propriété Fichier graphique.
2. Sélectionnez la propriété Animation GIF dans le méme nceud.

3. Choisissez Toujours ou une animation simple si une variable booléenne possede une valeur de 1
; pour cela, liez les propriétés des deux propriétés Variable.

11.6.2 Bouton Bitmap (versions 6.22 et antérieures uniquement)
Lie un fichier graphique (éléments graphiques pixellisés : *.bmp, *.jpg, *.gif ou *.png ou vectoriels :
*.wmf) a un bouton.

Si la propriété Créer fichiers RT pour du projet est définie sur une valeur basse (6.50), le bouton de
I'élément permet uniquement d'afficher des textes dans le Runtime. Dans ce cas, les éléments
graphiques doivent étre configurés a I'aide du bouton Bitmap.

Boutons de développement des différentes versions du Runtime :

Bouton pour : Créer fichiers RT pour <6:50 AM a partir de 6.50
Texte Bouton Bouton
Fichiers Bouton Bitmap Bouton
graphiques

invisible Bouton invisible Bouton

Pour activer un bouton Bitmap :
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» Sélectionnez le symbole Bouton bitmap dans la barre d'outils E1éments.

» Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

» Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

» Une boite de dialogue s'affiche, vous permettant de lier la fonction de votre choix a I'élément.

» Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant les
coins ou |'élément tout entier.

» Sivous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniéere symétrique.

» Vous pouvez définir les propriétés individuelles de I'élément dans la fenétre des propriétés. Pour
cela, I'élément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la fenétre principale.

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les fonctions :

7 Sélection fonction @
= Espace de travail C:\Users S |
EXCHANGE
ﬂ pic E E E
picALARM Appel de synoptig... | ALARM - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picEVENTS Appel de synoptig... | EVENTS - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picMENU Appel de synoptig... | MENU
picMENU_DETAIL Appel de synoptig... | MENU_DETAIL
picSTART Appel de synoptig... | START
picSYSTEML Appel de synoptig... | SYSTEM_1
picSYSTEM2 Appel de synoptig... | SYSTEM_2
picSYSTEM3 Appel de synoptig... | SYSTEM_3
picTREND Appel de synoptig... | TREND - WIZARD TREND[HD]
'l 1 + || 58 total / 9 filtrés / 0 sélectionnés
Aucune sélection Ok ] | Annuler | | Aide
Elément Description
Arbre du projet Définition du projet a partir duquel la fonction doit étre sélectionnée.
Volet de sélection Sélection de la fonction.
Pas de sélection Selon I'élément :

» le dialogue est annulé

» Les fonctions déja liées sont supprimées.

Conseil : vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La taille et la position de la boite de
dialogue sont enregistrées.
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MODIFIER UNE FONCTION LIEE

1. manuellement
e Dans la vue de détail du gestionnaire de projet, ouvrez les fonctions concernées.

e Faites glisser la fonction de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton gauche
de la souris enfoncé.

e Lanouvelle fonction se substitue a la fonction précédente.
2. Automatique

e Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la page
239).

Les fichiers graphiques au format GIF peuvent étre animés dans le bouton d'élément dynamique :
1. Attribuez un fichier GIF a un bouton dans le nceud Affichage via la propriété Fichier graphique.
2. Sélectionnez la propriété Animation GIF dans le méme nceud.

3. Choisissez Toujours ou une animation simple si une variable booléenne possede une valeur de 1
; pour cela, liez les propriétés des deux propriétés Variable.

11.6.3 Bouton invisible (versions 6.22 et antérieures uniquement)

Si la propriété Créer fichiers RT pour du projet est définie sur une valeur basse (6.50), le bouton de
I'élément permet uniqguement d'afficher des textes dans le Runtime. Les boutons invisibles doivent étre
configurés a l'aide de I'élément bouton invisible, dans ce cas.

Boutons de développement des différentes versions du Runtime :

Bouton pour : Créer fichiers RT pour <6:50 AM a partir de 6.50
Texte Bouton Bouton
Fichiers Bouton Bitmap Bouton
graphiques

invisible Bouton invisible Bouton

L'élément dynamique Bouton invisible offre la possibilité de définir une interface utilisateur interactive
transparente, qui est liée a une fonction d'appel de fonction.

Pour activer un bouton invisible :

» Sélectionnez le symbole Bouton invisible dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulante Eléments.

» Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

» Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
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» Une boite de dialogue s'affiche, vous permettant de lier la fonction de votre choix a I'élément.

» Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant les
coins ou |'élément tout entier.

» Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

» Vous pouvez définir les propriétés individuelles de I'élément dans la fenétre des propriétés. Pour
cela, I'élément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la fenétre principale.

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les fonctions :

7 Sélection fonction @
= Espace de travail C:\Users S |
EXCHANGE
ﬂ pic E E E
picALARM Appel de synoptig... | ALARM - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picEVENTS Appel de synoptig... | EVENTS - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picMENU Appel de synoptig... | MENU
picMENU_DETAIL Appel de synoptig... | MENU_DETAIL
picSTART Appel de synoptig... | START
picSYSTEML Appel de synoptig... | SYSTEM_1
picSYSTEM2 Appel de synoptig... | SYSTEM_2
picSYSTEM3 Appel de synoptig... | SYSTEM_3
picTREND Appel de synoptig... | TREND - WIZARD TREND[HD]
'l 1 + || 58 total / 9 filtrés / 0 sélectionnés
Aucune sélection Ok ] | Annuler | | Aide
Elément Description
Arbre du projet Définition du projet a partir duquel la fonction doit étre sélectionnée.
Volet de sélection Sélection de la fonction.
Pas de sélection Selon I'élément :

» le dialogue est annulé

» Les fonctions déja liées sont supprimées.

Conseil : vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La taille et la position de la boite de
dialogue sont enregistrées.

MODIFIER UNE FONCTION LIEE

1. manuellement

e Dans lavue de détail du gestionnaire de projet, ouvrez les fonctions concernées.
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e  Faites glisser la fonction de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton gauche
de la souris enfoncé.

e Lanouvelle fonction se substitue a la fonction précédente.

2. Automatique

Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel. Pour plus de détails, reportez-vous au
chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la page 239).

Informations concernant ¥

Pour les boutons invisibles, I'état de la variable ne peut pas étre affiché.

11.7 Elément combiné

L'élément combiné est un élément dynamique qui peut étre utilisé de maniére universelle, et peut
adopter des caractéristiques graphiques extrémement diverses :

» Fichiers graphiques
» Symbole de synoptique

» Texte

Le format de I'affichage est défini par I'intermédiaire d'états. Les valeurs de variable de la valeur
principale, les valeurs des autres valeurs et les informations d'état provenant de toutes les variables
liées peuvent toutes servir d'états. Les liens peuvent étre créés a I'aide de formules.

Les états des variables principales (attributs de limites) peuvent étre transférés directement vers
I'élément combiné. L'élément combiné offre également la prise en charge de la définition de valeurs
sous forme de commutateurs/commutateurs temporaires, ainsi que I'envoi de fonctions ; il est utilisé
pour le déploiement d'éléments spécifiques aux processus techniques avec la coloration automatique
des lignes.

Si les valeurs prescrites sont définies par le biais du traitement de commandes et une variable de
réponse est définie dans I'élément combiné ou I'élément dynamique, celle-ci peut étre définie
indépendamment de la configuration de la propriété Saisie autorisée. Tous les boutons d'action du
synoptique de traitement de commandes qui déclenchent une modification directe de la variable de
réponse sont alors définis comme invisibles.

CREER UN ELEMENT COMBINE

Pour créer un élément combiné sur un synoptique :

1. Cliquez sur le symbole Elément combiné dans la barre d'outils Eléments (a la page 25) et faites
glisser I'élément vers la fenétre principale a I'aide de la souris.
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2. La boite de dialogue de sélection de variables s'ouvre ; seules les variables numériques sont
affichées.

3. Sélectionnez la variable de votre choix.

4. L'assistant (a la page 59) de configuration des parameétres de I'élément combiné s'ouvre pour
vous guider tout au long des réglages de base. Si vous préférez définir tous les parametres
manuellement, cliquez sur Annuler maintenant. Vous trouvez plus de détails au chapitre
Assistant (a la page 59).

Si vous souhaitez configurer les paramétres manuellement, définissez la propriété Type d'affichage du
nceud Affichage. Le symbole provenant de la bibliotheque est fourni par défaut. Vous pouvez définir les
données et le texte du synoptique en fonction des parametres spécifiés.

Vous pouvez définir d'autres états dans I'assistant, via la fonction Nouvel état, ou dans les propriétés de
I'élément combiné, dans |'affichage du nceud de propriétés Configuration et test.

Vous pouvez attribuer les fonctions et les variables a I'élément combiné par glisser-déplacer. Dans ce
cas, les variables et fonctions concernées sont remplacées par les nouvelles variables et fonctions.

Les éléments combinés peuvent accepter les actions définies pour les boutons configurés dans le projet.
Pour cela, activez la propriété Darstellung im gesperrten Zustand von Tasteneigenschaften des Projekts
Ubernehmen. Les parametres des propriétés Boutons protégés et Boutons verrouillés sont alors appliqués.
La sélection grisée a uniquement un effet sur les composants textuels non symboliques.

& Attention !

On ne peut pas agir en Runtime sur les symboles dans un élément combiné.

Exception : les symboles de la bibliotheque peuvent étre créés sous forme de boutons a
cliquer (a la page 64).

REGLES CONCERNANT LES LIENS

Si vous avez sélectionné le type d'affichage Symbole de la bibliothéqgue, vous pouvez définir des
régles concernant les liens. Ouvrez la boite de dialogue de saisie de I'élément via la propriété
Configuration et test. Apres avoir sélectionné le symbole via le bouton Sélection de symbole, vous pouvez
créer et modifier les régles relatives aux liens. Ces regles sont enregistrées pour chaque état.
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# Exemple

Variables/fonctions référencées dans le symbole :
Var_SWITCH_0010
Var_TEMPERATURE_0010
Fct_ShowTrend 0010
Fct_Help_0000

Les variables et fonctions du symbole sont maintenant remplacées selon la regle
suivante :

Source : * 0010

remplacée par : 0020

Résultat de la reégle relative aux liens :
Var_SWITCH_0020
Var_TEMPERATURE_0020
Fct_ShowTrend_0020

Fct_Help_0000

La reégle relative aux liens permet d'échanger toutes les variables et fonctions. Si une
variable ou une fonction ne 'colle' pas pour le remplacement, ce lien n'est pas
remplacé.

Lorsque les fichiers Runtime sont générés, les liens correspondants sont définis pour chaque état selon
les regles définies.

# Exemple

Vous souhaitez afficher graphiquement I'état de fonctionnement d'un moteur, ainsi que
son sens de rotation.

Les informations concernant le sens de fonctionnement et I'état de marche/arrét du
moteur proviennent de variables coté procédé. Le texte d'état indique si le moteur
fonctionne, et son sens de rotation.

» Sélectionnez Propriétés -> Type d'affichage -> Texte d'état.

» Ouvrez la boite de dialogue de saisie de I'élément en cliquant sur
Configuration et test.

» Saisissez le texte d'état que vous souhaitez associer a valeur correspondante.

Il sera ensuite affiché dans le moteur dans le Runtime ; par exemple : "a gauche", "a
droite" ou pas de texte si le moteur ne tourne pas.

Vous trouverez plus d'informations sur I'évaluation des bits d'état au chapitre Etats (a la page 67).
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11.7.1 Assistant

Un assistant est disponible pour vous aider a configurer les principaux aspects de I'élément combiné.
Celui-ci s'affiche dés que vous sélectionnez une variable pour I'élément combiné.

Page de départ @

Elément combiné

Vous pouvez visualiser des états de variables & 'aide de 'Elément combing. Les
différents états sont représentés par des graphiques, des symboles de
synoptique, des symboles de |a bibliothégque ou des textes.

Cet assistant vous aide dans la configuration de base d'un élément combing,

Si vous voulez définir '€lément sans ['aide de I'assistant, veuillez diquer sur
“Annuler” maintenant.

Retour [ Suivant ]| Annuler |

Lors de la premiére étape, vous sélectionnez le type d'affichage. Les types d'affichage suivants sont
disponibles :

e Symbole de la bibliotheque
o Textes d'état et symboles de synoptique
e Fichier graphique et symbole de synoptique

e Seulement symbole de synoptique

¥ Informations

Vous pouvez définir des états supplémentaires dans toutes les fenétres de sélection
d'états. Le bouton Nouvel état est disponible a cette fin.

Type d'affichage @

Type d'affichage

L'état de la variable peut &tre indiqué de différentes facons. Les possibilités
suivantes sont disponibles :

- Par des graphigues

- Par des symboles de synoptique

- Par des symboles de |a bibliothéque
- Par des textes

Type d'affichage :

Symbole de la bibliothégque -

Retour |[ Suivant ] | Annuler




Par défaut : Symbole de la bibliotheque.
Ce parametre est également proposé en tant que parametre par défaut dans les propriétés, si vous
créez I'élément combiné sans recourir a I'assistant.

Vous pouvez définir des états dés que vous avez sélectionné un type d'affichage. Le premier état est

toujours |'état par défaut.
Astuce : Une valeur ne peut pas étre saisie pour |'état par défaut ; une valeur doit étre saisie pour tous
les autres états. Vous ne pouvez modifier qu'un état a la fois.

SYMBOLE DE LA BIBLIOTHEQUE

Etat (=23

Etat par défaut
Veuillez entrer une valeur et un symbole de la bibliothéque de symboles pour cet
état:

Valeur: |0

En diquant sur "Nouvel
Etat” vous pouvez ajouter
un autre état.

Cliquez dans la fenétre vide affichée en bas a gauche pour sélectionner un symbole dans la bibliotheque
de symboles globale ou la bibliotheque du projet. Vous pouvez a nouveau supprimer le symbole
sélectionné en cliquant sur le X adjacent a la fenétre.

Parametre Description

Valeur Valeur numérique qui active I'état.
Par défaut : pas de valeur
A partir de 2 Etat : saisie requise.

Nouvel état Crée un nouvel état pour I'élément combiné.
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¥ Informations

Pour le parameétre Symbole de la bibliotheque, des boutons pouvant étre cliqués
(a la page 64) peuvent étre créés sous toutes les formes.

TEXTES D'ETAT ET SYMBOLES DE SYNOPTIQUE

Etat (=23

Etat 1
Veuillez saisir une valeur et un texte pour cet état :

Valeur: 0 00000000 00000000 00000000 D0000000

Texte d'état : En diquant sur "Nouvel
Etat” vous pouvez ajouter
un autre état.

Coul. : -l
Fond : -l Mouvel état

Chaque état peut étre identifié a I'aide d'un texte et de couleurs d'avant-plan et d'arriere-plan.



Parameétre Description
Valeur Valeur numérique qui active |'état.
Par défaut : pas de valeur

A partir de 2 Etat : saisie requise.

Texte d'état Texte tel qu'il est affiché dans le Runtime.
Couleur Couleur de la police de caractéres du texte d'état.
Couleur de Couleur d'arriére-plan du texte d'état.
remplissage

Nouvel état Crée un nouvel état pour |'élément combiné.

FICHIER GRAPHIQUE ET SYMBOLE DE SYNOPTIQUE

Etat (=23

Etat 1
Veuillez définir une valeur et un fichier graphique pour cet état :

Valeur : 3 00000000 00000000 00000000 00000000
<Aucun graphique sélectionné =
En diquant sur Mouvel

&tat” vous pouvez ajouter
un autre état.

Cliquez sur le bouton <Aucun graphique sélectionné> dans la partie inférieure gauche pour sélectionner
un fichier de synoptique (*.bmp, *.gif, *.jpg, *.png etc.). Vous disposez de deux options pour
sélectionner un synoptique :

1. Synoptiques du projet :

Il s'agit de synoptiques que vous avez déja enregistrés dans le répertoire d'éléments graphiques
d'un projet (reportez-vous au chapitre Editeur -> Gestionnaire de projet -> Fichiers) ; ils vous
sont automatiquement proposés par l'assistant.

2. Absolute path to other directories (Chemin absolu des autres répertoires) :
e Pour cette option, activez la sélection directe de fichiers.
e Lafenétre bascule en mode de sélection directe.
e Cliquez sur le bouton ....

e Sélectionnez le fichier de votre choix dans I'explorateur.
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

Valeur Valeur numérique qui active |'état.
Par défaut : pas de valeur

A partir de 2 Etat : saisie requise.

Nouvel état Crée un nouvel état pour I'élément combiné.

SEULEMENT SYMBOLE DE SYNOPTIQUE

=

Etat 1
Veuillez entrer une valeur et un symbole de synoptique pour cet état :

valeur: | 1 00000000 00000000 00000000 00000000

Symbole de synoptique (utiisé pour tous les états) ;  EN diguant sur Nouvel
&tat” vous pouvez ajouter
¥ unautre état.

T |
Mouvel état

[ Retour ]| Terminer | [ Annuler ]

Vous pouvez spécifier un symbole commun pour tous les états d'éléments combinés.
Ce symbole :

» doit déja étre présent sur le synoptique.
» s'applique a tous les états.

» peut étre défini pour chaque état avec une couleur de remplissage spécifique.

Valeur Valeur numérique qui active I'état.
Par défaut : pas de valeur

A partir de 2 Etat : saisie requise.

SYmb°1? de Liste déroulante permettant de sélectionner un symbole.

synoptique Si aucun symbole n'est affiché, aucun symbole n'est présent sur le synoptique actuel.
Couleur de Définit le nom de I'état attribué.

remplissage

Nouvel état Crée un nouvel état pour I'élément combiné.




11.7.2 Boutons a cliguer de la forme de votre choix

Dans I'élément combiné, des boutons a cliquer peuvent étre créés avec la forme de votre choix.

¥ Informations

Cette option est disponible a compter de la version 6.51. Pour les projets destinés aux
précédentes versions du logiciel, la propriété est considérée comme inactive.

Pour créer des boutons a cliquer de la forme de votre choix :
1. Créez un élément combiné dans les attributs symbole de la bibliotheéque.

2. Dans les propriétés de I'élément combiné, activez la propriété La forme du symbole définie la zone
de clic dans le nceud Affichage.

Y Informations

Cette propriété ne fonctionne pas sous Windows CE, car la fonctionnalité requise
n'est pas disponible sous Windows CE.

ELEMENTS

D'autres symboles ou éléments combinés peuvent étre intégrés au symbole. Ces derniers sont
déclenchés en fonction de la zone du clic. Pour les symboles, les limites de I'élément sont utilisées
normalement ; avec un élément combiné, cela dépend de la propriété La forme du symbole définie la
zone de clic — soit des zones de clic individuelles des éléments, soit du rectangle d'environnement de
I'élément combiné.
Les éléments suivants disposent d'une zone de clic spécifique :

» Rectangle arrondi (présent sous la forme d'élément vectoriel dédié jusqu'a la version 6.50)

» Bouton

» Elément combiné comportant la propriété "Symbol form defines the click area" (La forme du
symbole détermine la zone du clic)

» Cercle

» Quartier de cercle
» Arcde cercle

» Ligne

» Tube

» Polygone

» Ligne brisée

» Rectangle
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» Texte statique

» Symbole (les zones de clic correctes des éléments du symbole sont utilisées)

Pour tous les autres éléments, la zone de clic est définie par le contour.

ATTRIBUTS SPECIAUX

Attribut spécial

Ne font jamais |'objet d'un traitement
particulier :

» Type de ligne
» Remplissage (type)

» Transparences de tout type
(saut éléments texte)

Transparence pour le texte statique :

Les éléments se comportent comme si
I'élément n'existait pas. Par conséquent, il est
possible de nommer des éléments sans agrandir
la zone de clic par erreur.

Bouton

Le symbole dépasse de I'élément combiné.

ZONES DE CLIC

Effets

Les zones peuvent toujours étre cliquées.

Cela n'a aucune incidence sur la zone de clic.

Conseil : si vous souhaitez qu'un élément de texte
transparent influence la zone de clic :

» Désactivez la propriété Transparence.

» Placez manuellement un élément transparent sur ou
sous I'élément de texte.

Utilisés pour la zone de clic ; la propriété Animation
GIF correspondant a |'état "appuyé" n'est pas
disponible ici. Ceci correspond au comportement
obtenu lorsque la propriété La forme du symbole
définie la zone de clic est inactive.

Le symbole est affiché, mais les clics sont uniquement
interprétés dans I'élément combinés.

Commentaire : si des éléments dépassent les limites
de symboles ou des symboles dépassent les limites
d'un élément combiné, cela peut provoquer des
problémes d'affichage et des effets de flou.

Dans |'éditeur, des zones plus grandes que la zone de clic sont parfois définies pour faciliter les clics sur
la zone concernée. Par exemple, une ligne d'une épaisseur de 1 pixel dans I'éditeur peut étre

sélectionnée avec une largeur de 8 pixels.

La largeur de la zone de clic est définie de maniéere exacte dans le Runtime. Par exemple, une ligne de 1
pixel d'épaisseur peut également uniquement étre sélectionnée avec une largeur de 1 pixel.
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Le calcul de la zone de clic de I'élément combiné est exécuté indépendamment de la configuration de la
propriété Qualité graphique. Toutefois, une zone de clic différente est calculée pour les éléments
concernés, indépendamment de ce parametre.

¥ Informations

Si le pointeur de la souris se trouve au-dessus de I'élément combiné, il est analysé, que le
curseur se trouve ou non dans la zone de clic de I'élément. La charge exercée sur le
processeur peut ensuite étre élevée si un grand nombre d'éléments se trouvent dans le
symbole de I'élément combiné.

Exemples de boutons a cliquer

EXEMPLE 1
Iy
Etat La forme du symbole définie la zone de clic Action
active Pas de clic
Inactive Clic
EXEMPLE 2

“

[
g/
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Screen elements (Eléments de synoptique)
zenon

active Clic
Inactive Clic
EXEMPLE 3

active Pas de clic

Inactive Clic

11.7.3 Etats

Pour accéder a la fenétre des états, sélectionnez la propriété Configuration et test dans le nceud
Affichage.

Police: 2 - Standardschrift2 [
[ Visualiser I'état de la variable principale

ualiser I'état avec le carré Type d'affichage: Symboledelabi

Configuration et test: Cliquer ici -> [




Cliquez sur le bouton . .. ou sur le texte Cliquez ici pour ouvrir la fenétre :

Configuration IEI
Etats | Mode test
Etats Variables de formule
‘aleus: 00000000 00000000 OOOOO000 00000000 Etsts: ... ... .............. ¢ KoL Wz VAR 10 )
| Aide
Nouvesu e haut C Apoutes ..
Valeur
31 24 3 16 15 a8 7 o ~ )
FFFFFFFF FEFFRFFFE FRFFFRFR FRRRFREE L=
' I
Etat
B r = I v r B ol ol
I e r i Bmer [ o Evr  Eeo
B a Bnwose B s r Fea r ©
I ov_ = - I ca. I cs
Affichage élément Couleurs Paramétres spédfiques
Texte détat Symbale,ftex
Ignore - De CAL
Texte bouton appuyé Arrigre-plan Clgnatement
l:l De CAL Transparent

Ici
» Vous pouvez modifier les états existants.
» Ajouter de nouveaux états.

» Spécifier dans quel sens les états doivent étre traités.

Les parametres affichés dans la partie supérieure de la fenétre sont identiques pour tous les types
d'affichage. Dans le tiers inférieur, les parameétres individuels correspondant aux quatre types
d'affichage différents sont définis.

COMMON SETTINGS

DEFINITION DES ETATS

Affiche la liste de tous les états définis. Un état peut étre constitué de valeurs et d'un état. L'élément est
traité depuis le premier état jusqu'a la derniere entrée. La premiére correspondance totale est affichée.
Exception : La propriété Chevauchement (pour les symboles de la bibliothéque) ou Chainé (pour les
textes) est active.

68



Parameétres Description

Valeur par défaut L'état défini lors de la création de I'élément. Il se trouve toujours en premiére
position, et ne peut plus étre modifié ou supprimé.

Valeur Affiche la valeur définie (32 bits).
Etat Affiche I'état défini. Un "F" suivant I'état indique une formule.
Nouveau Définit de nouveaux états. Dans ce cas, les valeurs, |'état et les formules de

I'état actuellement sélectionné sont repris en tant que valeurs initiales.

Supprimer Supprime I'état sélectionné. L'état par défaut ne peut pas étre supprimé.
Haut/bas Modifie I'ordre de traitement des états. Le premier état est toujours I'état par
défaut.

VARIABLES DE FORMULE

Affiche toutes les variables définies aux fins d'une saisie dans des formules. Les variables existantes sont
identifiées par une coche verte ; les variables inexistantes sont identifiées par une croix rouge. Les
variables inexistantes peuvent étre remplacées par les variables existantes via la fonction Modifier. Les
boutons Ajouter et Modifier ouvrent la boite de dialogue de sélection de variables (a la page 259).

VALEUR

Autorise
» Lasaisie d'une valeur correspondant a un état via une matrice ou par voie numérique

» La définition d'une formule

Paramétres Description

Valeur Définition d'une valeur via une structure de bit prédéfinie

Valeur Saisissez la valeur numérique.

Formule Ouvre la fenétre de saisie de formules (a la page 86). Dans la zone de variables

de la formule, les variables définies sont disponibles. La liaison s'effectue au
moyen d'opérateurs logiques, par bit et par comparaison.
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A Attention

Pour les variables non-binaires, la valeur doit étre spécifiée dans la résolution du signal.
Les configurations des plages de valeurs de mesures (ajustement linéaire) ou de
l'ajustement non-linéaire ne sont pas prises en compte dans cet élément.

ETAT

Autorise les requétes d'informations d'état.

Attention : La plupart des états peuvent uniquement étre demandés si le pilote est compatible avec le

traitement d'états.
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

0 M1 Etat utilisateur 1

1 M2 Etat utilisateur 2

2 M3 Etat utilisateur 3

3 M4 Etat utilisateur 4

4 M5 Etat utilisateur 5

5 M6 Etat utilisateur 6

6 M7 Etat utilisateur 7

7 M8 Etat utilisateur 8

8 NET_SEL Sélectionné dans le réseau

9 REVISION Révision

10 PROGRESS En cours d'utilisation

11 TIMEOUT Dépassement du délai d'attente

12 MAN_VAL VAL_M;valeur manuelle Disponible uniquement pour les
formules

13 M14 Etat utilisateur 14 Disponible uniquement pour les
formules

14 M15 Etat utilisateur 15 Disponible uniquement pour les
formules

15 M16 Etat utilisateur 16 Disponible uniquement pour les
formules

16 Gl RG;Requéte générale

17 SPONT Spontané

18 INVALID Invalide

19 T_CHG_A Annonce de changement d'heure

20 OFF Désactivé (non raffraichi)

21 T_EXTERN Horodatage temps réel externe Disponible uniquement pour les
formules

22 T_INTERN Horodatage temps réel interne Disponible uniquement pour les
formules

23 N_SORTAB NTRI;non triable Disponible uniguement pour les
formules

24 FM_TR MD_TR;Message de Défaut du TRansfo

25 RM_TR MM_TR;Message de Marche du

TRansfo




26
27
28
29
30

31
32

33

34

35

36

37

38

39
40

41

42

43

44
45
46
47
48
49

50

Informations de la variable
Valeur de substitution
Reservé

Non actualisé

Heure standard

Reservé

Cause de transmission bit 1

Cause de transmission bit 2

Cause de transmission bit 3

Cause de transmission bit 4

Cause de transmission bit 5

Cause de transmission bit 6

Acceptation négative de la sélection
par le périphérique (IEC60870 [P/N])

Bit de test (IEC 60870 [T])

Ecriture reconnue

ECR_OK;Ecriture OK

Etat normal

Ecart par rapport a |'état normal

Etat IEC 60870 : bloqué

Etat IEC 60870 : substitué
Etat IEC 60870 : non topique
Etat IEC 60870 : dépassement
Etat IEC 60870 : sélectionné

Temps invalide

réservé

Disponible uniqguement pour les
formules

Disponible uniguement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniguement pour les
formules

Disponible uniguement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniguement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules

Disponible uniquement pour les
formules
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51 réservé

52 réservé
53 réservé
54 réservé
55 réservé
56 réservé
57 réservé
58 réservé
59 réservé
60 réservé
61 réservé
62 réservé
63 réservé

¥ Informations

Les désignations abrégées des bits d'état ont été unifiées pour toutes les langues depuis

la version 6.50. Vous trouverez plus de détails et des informations concernant l'utilisation

des anciennes désignations au chapitre Bits d'état - nouvelles désignations abrégées.
Non acquitté : si I'option "Clignotement" est active pour une limite d'une variable, le bit "Non acquittée"
est défini sur 1. Avec I'option L'acquittement du clignotement acquitte aussi I'alarme dans la gestion des

alarmes, l'alarme est acquittée et le bit Non acquittée est défini sur 0.

PARAMETRES INDIVIDUELS

Les parametres individuels correspondant aux quatre types d'affichage d'états sont présentés dans les
sous-chapitres suivants :

» Symbole de la bibliotheéque (a la page 75)
» Textes d'état et symboles de synoptique (a la page 77)
»  Fichier graphique et symbole de synoptique (a la page 78)

» Seulement symbole de synoptique (a la page 79)

CONFIGURATION DE L'ETAT POUR LES VARIABLES NON ENCORE LIEES

Parfois, vous devez définir un élément combiné mais ne disposez pas encore d'une variable réelle
existante. Par exemple, si I'élément combiné est utilisé dans un symbole de la bibliothéque, la variable
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ne sera réellement liée a I'élément que lors de l'insertion du symbole dans un synoptique. Dans ce cas,
vous travaillez d'abord avec une "variable factice", que vous remplacez ensuite par une variable
existante. Vous pouvez ensuite définir tous les états dans I'élément combiné si les variables existantes
n'ont pas encore été liées. Vous n'avez pas acces aux variables factices en mode test.

Voici comment créer une variable "fantome" :

» Saisissez un nom symbolique dans les propriétés de I'élément combiné, dans le champ de saisie
Variable.

» Cliquez sur la zone Affichage du champ Configuration et test : les états des pages de la saisie de
I'élément sont ouverts.

» Dans la liste des variables de formule, les variables existantes sont identifiées par une coche
verte. Les variables qui n'existent pas sont montrées avec une croix rouge. Vous pouvez ajouter
d'autres variables :

» Utilisez le bouton Ajouter pour les variables existantes.

Avec le bouton Modifier, vous pouvez remplacer les variables existantes ou non-existantes par
d'autres variables.

» Pour ajouter une variable non-existante, cliquez sur Ajouter et ensuite sur Annuler sélection.
Vous obtenez une variable de formule nommée comme suit : X00: <vide>. (00 représente un
nombre a 2 chiffres).

Sélectionnez la variable et cliquez dans la zone <vide> ; définissez un intitulé.
Si vous saisissez le nom d'une variable existante, le lien est établi et I'icone passe d'une croix
rouge a une coche verte.

FORMULES

Pour plus d'informations concernant la création d'une formule, reportez-vous au chapitre relatif a
I'éditeur de formules (a la page 80).
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Symbole de la bibliotheque

Zzenon

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la page

67).
[combiqutin =
Efafs | Mode test]
Ok
Etats Variables de formule ;]
< X01: WIZ_VAR_10 [ amier |

Houveau [ Supprimer
Valeur
31 24 23

16

Vers le haut ] [ Vers ke bas ] Aputer ... [Mndlﬁe'... [ Supprimer

15 8 7 0
0
EEEEEEEE EEEEEEEE T

[(romte. ] |

Em Emz 2 |E] s Ems I M5 M7 | =0
Hrer se Erension  Errosress [ mmeouT B mvam = orr FF_m Eram
Bt _val Ernweoare  [Ea SPONT BT ci6a [&eL_sm H|ss_sm Enr_sn
Blov_am | BES] 8|7 _mwvaL E|ce_ P B
8| non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécfiques
5 de bibliotheque : i .
ymbole théque Ugne ¥ Coueur symbiole originale
o
[\ _
Arriére-plan __ Cignotement
-l [IpecaL




Parameétres
Affichage de I'élément

Symbole de la bibliothéque

Modifier la régle de création de liens

Couleur

Couleur

Couleur de remplissage
A partir du module CAL
Parametres spécifiques

Couleur d'origine du symbole

Clignotement

Description

Cliquer sur le symbole pour ouvrir la boite de dialogue et
sélectionner un symbole.

Cliquez sur le symbole X adjacent au symbole pour
supprimer le symbole sélectionné.

Les variables et les fonctions contenues dans le symbole
peuvent étre échangés grace aux régles de liens.

Attention : Si une variable ou une fonction ne 'colle' pas
pour le remplacement, ce lien n'est pas remplacé.

Actif uniquement si la propriété Couleurs de symboles
originales des Paramétres spécifiques est désactivée.

Choix de la couleur.
Choix de la couleur de remplissage.

La couleur de la source liée est utilisée.

Active : Transfere la couleur originale depuis le
symbole. Désactive la propriété Prendre la couleur de la
variable principale.

Active :le symbole clignote dans le Runtime si I'état a
été atteint.
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Textes d'état et symboles de synoptique

Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la page

67).

Etats | Mode test
L J
Variables de formuie
< oL Wiz VAR 10 [ ser ]
‘aleur: 00000000 Q0000000 DOQ00000 00000000 Etsts: ... ... ..............

Nouveau [ Supprimer Versle haut | [ Vers le bas ] Aputer ... [ Modifier ... | Supprimer
Valleur
31 24 23 16 15 8 7 0 o
FERFEEEEE FRERFEEEEE FEEFEERERE EREEREEERE 4] WS
[ Fomie... | |
Etat
Em Emz 2 |E] s Ems I M5 M7 | =0
Hrer se Erension  MErrosress [ mveour B mvam = orr FF_m BErvm
8]t _var B eoare [@Ear SPONT | Clplls N Y 5|6 _am & s8_am B nr s
Blov_am | BES] 8|7 _mwvaL Bl ce_mp B
8| non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécfiques
Texte détat Symbole/t
Ignore -l De CAL
Texte bouton appuyé .
Arriére-plan __ Cignotement
-l iDecaL [ Transparent

Affichage de 1'élément

Texte d'état

Texte correspondant a |'état.

Texte lors de I'appui

Texte affiché lorsque le symbole est enfoncé.

Couleur

Couleur

Choix de la couleur.

Couleur de remplissage

Choix de la couleur de remplissage.

A partir du module CAL

La couleur de la source liée est utilisée.

Parametres spécifiques

Clignotement

Active : le symbole clignote dans le Runtime si I'état a été
atteint.

Transparence

Active : La couleur de remplissage est définie sur
transparent.




Screen elements (Eléments de synoptique)
zenon

Fichier graphique et symbole de synoptique

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la page
67).

Ok
Etats Variables de formuie
< XD1: WIZ_VAR_10

‘aleus: 00000000 00000000 OOOOO000 00000000 Etsts: ... ... ..............

Lo )
([ pmaer ]

Nouveau [ Supprimer | Vers le haut ] [ Vers le bas ] Aputer ... [ Modifier ... | Supprimer
Valleur
31 24 23 16 15 8 7 0 o
FERFEEEEE FRERFEEEEE FEEFEERERE EREEREEERE g
[ Fomie... | |
Etat
Em Emz M3 I s H|ms I me M7 | I
Hrer se Erension  Errosress [ mmeouT B mvam = orr FF_m Eram
8]t _var B eoare [@Ear I8 spont | Clplls N Y 5|6 _am & s8_am B nr s
Blov_am | BES] 8|7 _mwvaL E|ce_ P B
8| non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécfiques
= -
BLC.JPG
e
. | Cignotement

Affichage de 1'élément

Fichiers graphiques Cliquez sur Graphiques pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection d'éléments graphiques.

Supprimer : supprime le nom de la ligne de texte.

Parametres spécifiques

Clignotement Active : le symbole clignote dans le Runtime si I'état a été
atteint.




Seulement symbole de synoptique

Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la page

67).
e e |
v odetet]
Etats Variables de formule ILI
o

Nouveau [ Supprimer | Vers le haut ] [ Vers le bas ] Aputer ... [ Modifier ... | Supprimer
Valleur
31 24 23 16 15 8 7 0 o
FERFEEEEE FRERFEEEEE FEEFEERERE EREEREEERE g
[ Fomie... | |
Etat
Em Emz M3 I s H|ms I me M7 | I
Hrer se Erension  Errosress [ mmeouT B mvam = orr FF_m Eram
8]t _var B eoare [@Ear SPONT | Clplls N Y 5|6 _am & s8_am B nr s
Blov_am | BES] 8|7 _mwvaL E|ce_ P B
8| non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécfiques
Arriére
Arriére-plan ¥ Couleur symbole originale
-l De CAL
] Symbele transparent
| Cignotement

Couleur

Couleur

Choix de la couleur.

A partir du module CAL

La couleur de la source liée est utilisée.

Parametres spécifiques

Couleur d'origine du symbole

Active : Transfére la couleur originale depuis le symbole.

Symbole transparent

Active : la couleur du symbole est définie sur transparent.

Clignotement

Active : le symbole clignote dans le Runtime si |'état a été
atteint.




11.7.4 Mode Test

Le mode test simule le fonctionnement en Runtime : vous pouvez tester le changement d'une valeur et
voir comment votre élément combiné se comporte en Runtime. Vous pouvez activer cet onglet
uniquement si tous les liens se réferent a des variables existantes.

Configuration @
Etats = Mode test
Variables ok |

[X01: WIZ VAR _10
Anruder

L

Aide

Valeur

31 4 3 1§ 15 8 7 [

{0 N 2 O (O 2 O O 0 (0 N (N O o N O N O o O Valeur

Etat

[@ M1 [0 M2 [@ m3 [ M4 [0 ms @ ms [0 M7 [0 ma

[0 neT 2 [0 rEVISION [0 proGress  [0) TimeouT [0 tnvaLto [0 oer [0 Fv_TR [0 am_TR

[0 At vaL [0 nuroae [0 a [0 sponT [0 T_cHe_A [0 6L_sm0 [0 s6_sm [0 nT_s70
[0/ ov_gm [0 s 870 [0 7 _tnvaL [0 ce_triP [0 s 1

[0 non-acq.

Résultat

Remarque : en mode test, le symbole est affiché a une résolution inférieure a celle du synoptique dans
le Runtime .

11.7.5 Editeur de formule

L'éditeur de formules fournit une assistance lors de la création de formules comportant des opérateurs
logiques ou de comparaison avec un élément combiné, pour les verrouillages et les commandes. Si vous
avez besoin de variables supplémentaires pour la formule, vous devez les créer dans la section
Variables de formule (ala page 67) de la fenétre d'état en cliquant sur le bouton Ajouter. Les
formules existantes sont affichées dans la liste d'état avec la lettre F.

Remarque concernant la saisie de points décimaux :
» Séparateur décimal : La virgule (, ) est automatiquement converti en point (.) :

» les zéros situés apres le point décimal sont automatiquement supprimés ; 23, 000 devient
automatiquement 23.
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CREER UNE FORMULE

Cliquez sur le bouton Formule dans la fenétre d'état. L'éditeur de formule s'ouvre.

Formule @
%01: WIZ_VAR_10 Opérations logiques

+- Valeur en Bits
. AND

ts d'état ][

- NON-acg.

- Valeur Opérateur sur bits ou de comparaison

¥02: Alarms acknowledged

nor | o || xer |

[#1- X03: Number of alarms > == = J =
e
Syntaxe
Formuile
[ ok [ aonuer |[ aie |

Sélectionnez les bits de votre formule dans la section gauche.
A droite, vous trouverez les opérateurs d'opérations logiques et de comparaison.

La formule créée est affichée dans la section Formule.



¥ Informations

Jusqu'a 99 variables peuvent étre liées dans une formule. X01 a X99. La longueur de la
formule ne doit pas dépasser 4096 caractéres.

SIGNIFICATION DES BITS :

Parametres

Valeur en bits

bits d'état

Non acquitté

Valeur et Etat

Description

32 bits de valeurs (de 0 a 31) sont disponibles. lls décrivent la variable, bit par bit.
Pour les variables BINAIRE compte le bit O ; pour SINT et USINT, seuls comptent les
bits comprisentre 0 et 7, etc.

Remarque : la valeur fait référence a la valeur brute (plage de signal) des
variables, et non a la plage de mesures convertie.

Ici vous trouvez les bits d'états les plus couramment utilisés. Vous trouverez des
informations concernant la définition et |'utilisation des bits d'état dans la Liste des
bits d'état (a la page 84).

Non acquitté est traité comme un bit d'état habituel. Mais il est montré
séparément ici, car il n'appartient pas aux états classiques des variables.

Toutes les valeurs (bits de valeur et bits d'état) de la formule sont considérés
comme des valeurs binaires et peuvent étre liées avec opérateurs logiques tels que
AND et OR.

Les exceptions a cette regle sont la valeur totale et I'état global. Pour obtenir un
résultat booléen, cette valeur totale doit étre associée a une condition OR (ou) avec
une constante de bit (ala page 87). Pour cela, on utilise I'opérateur &.

Pour le résultat 0 (faux) de cette condition logique OR, on obtient la valeur binaire
0 (faux) ou 1 (vrai).

Exemple : voir le chapitre Exemple d'utilisation de la condition Or, bit par bit (a la
page 87)

Informations concernant ¥

Les bits d'état

et

sont uniquement disponibles dans I'éditeur de formule et

ne peuvent pas étre configurés par l'intermédiaire de I'état.

Si d'autres parametres externes a la formule sont définis pour I'état courant, ils sont "ajoutés" a la
formule a I'aide d'un ET logique.

Reportez-vous a la section Exemples (a la page 89) pour obtenir des exemples.
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¥ Informations

Les formules comportant des valeurs X binaires et des liens au niveau des bits peuvent étre
utilisées avec 2 valeurs binaires maximum. Si d'autres valeurs sont requises, la liaison doit étre
établie sans valeurs X binaires.

Exemple :

X01.value & X02.Value ->fonctionne

X01.Value & X02.Value & X03.Value -> ne fonctionne pas
Toutefois :

X01.00 AND X02.00 AND X03.00 AND X04.00 AND X05.00 ->fonctionne
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Liste des bits d'état

Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

0 M1 Etat utilisateur 1 _VSB_ST M1
1 M2 Etat utilisateur 2 _VSB_ST_M2
2 M3 Etat utilisateur 3 _VSB_ST_M3
3 M4 Etat utilisateur 4 _VSB_ST_M4
4 M5 Etat utilisateur 5 _VSB_ST_M5
5 M6 Etat utilisateur 6 _VSB_ST_M6
6 M7 Etat utilisateur 7 _VSB_ST_M7
7 M8 Etat utilisateur 8 _VSB_ST_M8
8 NET_SEL Sélectionné dans le réseau _VSB_SELEC
9 REVISION Révision _VSB_REV
10 PROGRESS En fonctionnement _VSB_DIREC
11 TIMEOUT Dépassement dans le Runtime _VSB_RTE
12 MAN_VAL Valeur manuelle _VSB_MVALUE
13 M14 Etat utilisateur 14 _VSB_ST_14
14 M15 Etat utilisateur 15 _VSB_ST_15
15 M16 Etat utilisateur 16 _VSB_ST 16
16 el Interrogation générale _VSB_GR
17 SPONT Spontané _VSB_SPONT
18 INVALID Invalide _VSB_|_BIT
19 T CHG_A Annonce heure été/hiver _VSB_SUWI
20 OFF Désactivé _VSB_N_UPD
21 T_EXTERN Horodatage temps réel externe _VSB_RT_E
22 T_INTERN Temps réel interne _VSB_RT_|
23 N_SORTAB Non triable _VSB_NSORT
24 FM_TR Valeur de message de défaut du _VSB_DM_TR
transformateur
25 RM_TR Message de marche du _VSB_RM_TR
transformateur
26 INFO Informations de la variable _VSB_INFO
27 ALT VAL Valeur de substitution _VSB_AVALUE
Si aucune valeur n'a été transférée,




la valeur de remplacement définie
est utilisée ; dans le cas contraire, la
derniere valeur valide est utilisée.

28 RES28 Réservé a une utilisation interne _VSB_RES28
(clignotement d'alarme)
29 N_UPDATE Non actualisé _VSB_ACTUAL
30 T STD Heure standard _VSB_WINTER
31 RES31 Réservé a une utilisation interne _VSB_RES31
(clignotement d'alarme)
32 CoTo Cause de transmission bit 1 _VSB_TCBO
33 CoT1 Cause de transmission bit 2 _VSB_TCB1
34 CcoT2 Cause de transmission bit 3 _VSB_TCB2
35 COT3 Cause de transmission bit 4 _VSB_TCB3
36 CcoT4 Cause de transmission bit 5 _VSB_TCB4
37 coTs Cause de transmission bit 6 _VSB_TCB5
38 N_CONF Acceptation négative de la sélection | vss Py BIT
par le périphérique (IEC60870
[P/N])
39 TEST Bit de test (IEC 60870 [T]) _VSB_T_BIT
40 WR_ACK Ecriture reconnue _VSB_WR_ACK
41 WR_SUC Ecriture OK _VSB_WR_SUC
42 NORM Etat normal _VSB_NORM
43 N_NORM Etat déviation normale _VSB_ABNORM
44 BL_870 Etat IEC 60870 : bloqué _VSB_BL_BIT
45 SB_870 Etat IEC 60870 : substitué _VSB_SP_BIT
46 NT_870 Etat IEC 60870 : non topique _VSB_NT_BIT
47 OV_870 Etat IEC 60870 : dépassement _VSB_OV_BIT
48 SE_870 Etat IEC 60870 : sélectionné _VSB_SE_BIT
49 T_INVAL Temps invalide non défini
50 CB_TRIP Déclenchement disjoncteur détecté | non défini
51 CB_TR_I Détection déclenchement non défini
disjoncteur inactive
52 RES52 réservé non défini
53 RES53 réservé non défini
54 RES54 réservé non défini
55 RES55 réservé non défini
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

56 RES56 réservé non défini
57 RES57 réservé non défini
58 RES58 réservé non défini
59 RES59 réservé non défini
60 RES60 réservé non défini
61 RES61 réservé non défini
62 RES62 réservé non défini
63 RES63 réservé non défini

Y Informations

Dans les formules, tous les bits d'état sont disponibles. La disponibilité peut étre réduite
dans le cadre d'autres utilisations.

Pour plus de détails concernant la gestion des états, reportez-vous au chapitre Gestion d'états.

Opérateurs logiques

Liens logiques : seule la valeur logique '0' sera recherchée dans les variables ; si la valeur n'est pas égale
a'0', elle sera considérée comme égale a '1".

Contrairement aux formules bit, la portée technique peut étre modifiée au moyen d'un facteur
d'étirement -> (différent de '0' ou '1').

AND ET logique

NOT Négation

OR OU logique

XOR OU EXCLUSIF logique

Les opérateurs possedent la priorité suivante dans le calcul de la formule :

1 & (opérateur des formules bit (a la page 87))
2 NOT
3 AND

4 XOR/OR




Informations concernant ¥

Jusqu'a 99 variables peuvent étre liées dans une formule. X01 a X99.

Informations concernant Y

Les bits d'état et sont uniquement disponibles dans I'éditeur de formule et
ne peuvent pas étre configurés a l'aide de I'état.

Formules Bit

Les formules Bit comportent uniquement un état logique haut ou bas. Contrairement aux formules
logiques, la valeur brute est déja prédéfinie (0,1).

Opérateur Description
& AND
| OR

Exemple : Comparaison de bits avec OR

Vous voulez savoir si I'un des bits d'état utilisateur 1 a 8 (M1 ... M8) de la variable X01 est défini :

FORMULE CLASSIQUE :

X01.M1 OR X01.M2 OR X01.M3 OR X01.M4 OR X01.M5 OR X01.M6 OR X01.M7 OR XO1.M8.
Cette requéte peut étre considérablement simplifiée en utilisant la condition logique OR sur |'état
général.

INTERROGATION OR LOGIQUE :

X01l.Status & OxFF

La constante peut étre saisie au format hexadécimal, comme ci-dessus.

0xFF en décimal vaut 256, et correspond aux huit premiers bits d'état (en binaire, 11111111). Si l'un
de ces bits est défini sur 1, le résultat de I'application de la condition logique ORing au niveau des bits

est 1 (True) ; dans le cas contraire, le résultat est 0 (False).
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Si, par exemple, tous les bits d'états utilisateur sont a tester sauf le bit M7, la formule binaire serait :
10111111. Le bit 7 est sans intérét, et est donc défini sur 0. Ceci correspond a 0xBF en hexadécimal.
L'expression de la formule est alors : X01.Status & OxBF.

A la place d'une comparaison de bits avec OR a I'aide d'une constante, la valeur peut également étre
comparée directement a un nombre décimal. Si la comparaison est fausse, la valeur binaire sera égale a
0 (False) ; dans le cas contraire, elle prendra la valeur 1 (True).

Exemple :

Si vous voulez savoir si la valeur est égale a la constante 202 : La formule est alors :

X01l.value = 202

Si la valeur est égale a la constante 202, le résultat de la formule est 1 (True) ; dans le cas contraire, le
résultat est 0 (False).

Remarque : avec le caractere OR (|), la condition logique OR au niveau des bits fonctionne de la méme
maniére que dans cet exemple.

Opérateurs de comparaison

Les opérateurs de comparaison permettent de comparer directement deux valeurs numériques. Le
résultat des comparaisons est une valeur binaire. "0" si la condition est fausse et "1" si la condition est
vraie.

Opérateur Description

< Inférieur

> supérieur

<= Inférieur ou égal a
>= supérieur ou égal
= Egal

<> Différent de

A gauche et a droite de I'opérateur de comparaison doivent se trouver des valeurs complétes ou des
états complets ; des bits simples ne peuvent pas étre utilisés.

A droite d'un opérateur de comparaison, vous pouvez également utiliser une constante (les constantes
ne peuvent étre que des entiers. La comparaison avec un nombre réel flottant n'est pas possible).

Ces constantes sont saisies sous forme de valeurs hexadécimales ou de valeurs décimales dans I'élément
combiné. Les chiffres hexadécimaux sont automatiquement convertis en valeurs décimales lorsque vous
cliquez sur ok (par exemple, 0x64 égale 100 en chiffres décimaux).
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#  Exemple

X01.valeur >= X02.valeur
Le résultat est 1, si la valeur de X01 est supérieure ou égale a la valeur de X02

X01.valeur = 0x64

Le résultat est 1, si la valeur de X01 est exactement égale a la valeur numérique 100 (=
hex 0x64)

(X01.valeur = 0x64) OR (X01.valeur = 0x65)

Le résultat est 1, si la valeur de X01 est exactement égale a la valeur numérique 100 ou
101 (= hex 0x64 ou hex 0x65)

Exemples pour les formules

LIAISON LOGIQUE AND SIMPLE ENTRE DEUX VALEURS DE BITS

# Exemple
Formule : X01.03 AND X02.03

Cette formule vaut TRUE sile bit 3 de la variable 1 etlebit 3 de la variable 2 sont tous deux égaux a
1.
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COMPARAISON D'UNE VALEUR ANALOGIQUE OU DE L'ETAT D'UNE VARIABLE

# Exemple

(X01.Value > X02.Value)
COMPARAISON DE VALEURS ANALOGIQUES SUR UNE BASE LOGIQUE

# Exemple

(X01.Value> X02.Value) AND (X01.Value = X02.Value)
COMPARAISON A L'AIDE DE BITS DE VALEUR ET DE BITS D'ETAT

# Exemple

(X01.Value> X02.Value) AND (X01.Value = X02.Value) OR (X01.03 = X02.03)
COMPARAISON D'UNE VALEUR AVEC UNE VALEUR DECIMALE OU HEXADECIMALE

# Exemple
Formule : (X01.Value = 111)
Formule : (X01.Value = Ox6F)

Si une valeur hexadécimale est utilisée, cette derniére est convertie en valeur décimale lorsque vous
cliquez sur ok. Si une valeur décimale est saisie et confirmée, la valeur reste affichée au format décimal
apreés la réouverture.

Informations concernant ¥

Il n'est pas possible d'utiliser une virgule ou un point lors de la saisie d'une valeur.

11.7.6  Affichage des informations d'une variable

Vous pouvez afficher des informations concernant les variables via I'élément combiné pour les éléments
suivants :

» Identification des ressources :
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Unité de mesure
Identification de la variable
Nom de variable

Date/heure

Configuration :

1.

2
3.
4

Créez un élément combiné.
Sélectionnez le type d'affichage Texte d'état et symbole.
Créez un état par défaut.

Saisissez le caractére générique suivant comme texte d'état.
Prétez attention aux lettres majuscules et minuscules lors de la saisie des données !
Les chiffres sont des exemples.
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Screen elements (Eléments de synoptique)

IDENTIFICATION DES RESSOURCES :

Zzenon

sr Affiche l'identifiant de ressources.
%r,1,2 Affiche l'identifiant de ressources en commengant a la position 1 pour 2 caracteres.
%R Affiche l'identifiant de ressources.
%R,3,2 Affiche l'identifiant de ressources moins les 3 premiers et les 2 derniers caractéres.

UNITE DE MESURE

%u Affiche |'unité de mesure des principales variables liées.
%u,1,2 Affiche l'unité de mesure en commencant a la position 1 pour 2 caractéres
%U Affiche |'unité de mesure des principales variables liées.
%U,3,2 Affiche 'unité de mesure moins les 3 premiers et les 2 derniers caracteéres.

IDENTIFICATION DE LA VARIABLE

sl affiche l'identification de la variable.

%1,1,2 Affiche l'identification de la variable en commencant a la position 1 pour 2 caracteres.

3L affiche l'identification de la variable.

%L.3.2 Affiche l'identification de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers
caracteres.

NOM DE VARIABLE

%n Affiche le nom de la variable.

%n,1,2 affiche le nom de la variable en commengant a la position 1 pour 2 caracteres

SN Affiche le nom de la variable.

%N,3,2 Affiche le nom de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers caracteres.




DATE/HEURE

caractere Description
générique

st Affiche les informations d'horodatage.
%t,1,2 Affiche les informations d'horodatage en commencant a la position 1 pour 2 caracteres.
&T Affiche les informations d'horodatage.
%T,3,2 Affiche les informations d'horodatage moins les 3 premiers et les 2 derniers caractéres.

Les formats des parametres de temps du systeme d'exploitation sont appliqués.

11.8 Zone de liste/Liste modifiable

L'élément dynamique Listes déroulantes/Zones de liste permet de lier des valeurs de variables a
des textes. Ces éléments peuvent étre utilisés de deux maniéres :

1.

Si du texte est sélectionné dans le Runtime, la valeur de la variable devient la valeur liée au
texte.

Si la valeur atteint la valeur de la valeur définie, le texte lié est affiché dans la zone de liste avec
la valeur actuelle.

CREER UNE LISTE DEROULANTE/ZONE DE LISTE

Pour créer I'élément dynamique Liste déroulante/Zone de liste dans un synoptique :

1.

2
3.
4

Sélectionnez le symbole zone de liste/Liste déroulante dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

Une boite de dialogue (a la page 259) s'affiche, vous permettant de lier la variable souhaitée a
|'élément. Une variable peut également étre liée a un élément au moyen d'une manipulation
glisser-déplacer. Faites glisser une variable sur une liste déroulante/zone de liste ; celle-ci
remplace alors les variables qui s'y trouvaient précédemment.

Les types de variable suivants sont supportés :

e Binaire
e  Numerical (Numérique)

e String
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Informations concernant ¥

Un point-virgule ( ;) ne peut pas étre affiché dans le texte pour les variables de chaine,
car le point-virgule est utilisé comme séparateur.

L'élément liste déroulante/zone de liste prend en charge les mémes fonctions supplémentaires que
I'élément valeur numérique (a la page 203) :

» Verrouillage, Etat, Visibilité, Couleurs dynamiques.

» Couleurs dynamiques : La couleur d'arriere-plan est uniqguement prise en compte pour les
entrées existantes. Si une partie de I'élément ne contient pas d'entrées, c'est la couleur
d'arriere-plan par défaut qui est utilisée.

La liaison de macros a des événements d'éléments (tels que LeftClickUp, par exemple) n'est pas prise en
charge.

A Attention !

Il est impossible de modifier les couleurs et les polices de caractéres dans la zone de lister
sous Windows CE.

Les zones de listes/listes déroulantes peuvent étre créées de maniére dynamique ou statique. La
propriété ID_PROP_COMBOLIST_DYNCONTENT_USE permet de basculer entre les modes de
fonctionnement statique et dynamique. Les entrées fixes sont définies dans I'Editeur durant le
fonctionnement statique. Durant le fonctionnement dynamique, une variable de contenu est liée et sa
valeur est interprétée dans le Runtime.

DIFFERENCE ENTRE ZONE DE LISTE ET LISTE DEROULANTE
Les textes sont ouverts individuellement dans une fenétre, dans une Liste déroulante.

TOP -

Remarque concernant I'affichage de la liste déroulante dans Editor : La premiere ligne est affichée dans
la couleur d'arriére-plan ; le reste de la boite est transparent. Les autres éléments ne sont donc pas
couverts dans Editor. L'affichage dans le Runtime reste inchangé.
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Les valeurs sont affichées dans une liste et la valeur actuelle est marquée, dans la zone de liste.Sile
nombre d'états dépasse les états pouvant étre affichés dans la liste, alors un ascenseur est ajouté sur la
droite.

Basic
OK.

Informations concernant ¥

Si la variable posséde une valeur qui n'a pas été définie dans les entrées de liste
déroulante/zone de liste, aucun texte n'est affiché ou marqué.

ZONE DE LISTE DEROULANTE STATIQUE OU ZONE DE LISTE

Les entrées fixes sont configurées dans I'Editeur, pour une zone de liste statique. Celles-ci sont affichées
et utilisées dans le Runtime.

Pour saisir des valeurs :
1. Ouvrez le groupe Affichage.

2. Sélectionnez le type d'affichage de votre choix avec la propriété Type : Liste déroulante ou
Zone de liste.

Valeur par défaut : Listbox (Zone de liste)
3. Désactivez la propriété Entrées depuis une variable chaine.

4. Cliquez surle bouton ... de la propriété Entrées.
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

5. La boite de dialogue de configuration des entrées s'affiche a I'écran.

Zone de liste/Liste modifiable

Entrées

Mo,  Valeur Envoyer... Texte Paramétre

Supprimer Dupliquer Descendre

Création des entrées
Texte

Valeur
["]Envoyer la valeur

Fonction Paramétre pour la substitution

n

1. Saisissez les valeurs des états.

2. Liez les valeurs aux textes correspondant aux états.




Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

BOITE DE DIALOGUE DES ENTREES

Zone de liste/Liste modifiable

Entrées

Mo,  Valeur Envoyer... Texte

0 1 oui
i oui

Descendre




ENTREES

Parametres
Entrées
No.
Valeur

Envoyer la valeur

Texte
Fonction

Parametres
Variable

Nouveau

Supprimer

Copier

Haut/bas

CREATION DES ENTREES

Paramétres
Création des entrées
Texte

Valeur

Envoyer la valeur

Description

Liste des entrées déja définies.

Numéro séquentiel attribué automatiquement.
Valeur attribuée sous Entrées/Valeur.

Oui :Envoyer valeur est active.

Non : Envoyer valeur est inactive.

Chaine de caractéres saisie sous Entrées/Texte.

Fonction liée au champ Entrées/Fonction.

Parametre défini pour la fonction de remplacement.
Variable de visibilité liée.
Crée une nouvelle entrée avec :

» nombre consécutif

» Valeur active définie

Supprime I'entrée sélectionnée. Une seule entrée peut étre
supprimée ; il est impossible de sélectionner plusieurs entrées.

Copie I'élément sélectionné et I'ajoute a la fin de la liste, en
tant que nouvel élément. Les parametres des éléments copiés
sont repris.

Déplace I'entrée sélectionnée vers le haut ou vers le bas et
adapte la numérotation consécutive.

Description
Configuration des entrées de la liste.
Saisie de la chaine de caractéres liée a la valeur.

Valeur numérique.

Les valeurs pouvant étre saisies dépendent du type de données
des variables.

Active ou désactive la valeur définie :

Active : lavaleur est définie sous forme de valeur prescrite.
Inactif :lavaleur saisie est uniquement utilisée pour
référencer la sélection.

Attention : Valeur prescrite affecte uniquement la valeur, et
non la fonction. La fonction est toujours exécutée. L'option
Spécifier valeur prescrite doit &tre inactive pour tout
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appel de fonction ne comportant pas une variable liée.

Fonction Fonction exécutée lors de la sélection de I'entrée dans le
Runtime. Cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de fonctions (a la page 258).
Attention : la fonction est uniquement exécutée si l'entrée est
sélectionnée dans la zone de liste/liste déroulante dans le
Runtime. Si la valeur de déclenchement change et atteint le
niveau de la variable, la fonction n'est pas exécutée. L'option
Speécifier valeur prescrite doit étre inactive pour tout
appel de fonction ne comportant pas une variable liée.

Parametre pour la substitution Saisie de la séquence de caracteres pour le
remplacement au moyen de parametres. Remplace le
mot-clé {parAM} dans la boite de de dialogue de
remplacement (a la page 247) de la fonction d'appel de
synoptique pour les indices.

Variable de visibilité Il s'agit de variables dont la valeur change, qui permettent donc
d'évaluer les dépassements de limites dans le Runtime. En cas
de dépassement de limite des variables de visibilité, la
propriété Visibilité est évaluée en fonction du dépassement de
limite. Elle détermine si I'entrée est visible ou non dans la liste.
L'entrée est affichée dans la liste, par défaut (pas de
dépassement de limite). Cliquez sur le bouton . .. pour ouvrir
la boite de dialogue de sélection de variables (a la page 259).

Attention : avec les listes déroulantes, un changement de
valeur durant le fonctionnement du systéme peut provoquer la
fermeture d'une zone de liste ouverte.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres Description

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

TRI D'ENTREES

Les entrées peuvent étre triées comme suit :

» Boutons vers le haut et vers le bas : sélectionnez I'élément souhaité et déplacez-le en cliquant
sur les boutons.

» Glisser-déplacer : Faites glisser I'élément vers I'emplacement souhaité avec la souris. Un trait
rouge indique I'emplacement auquel sera inséré I'élément.
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ZONE DE LISTE DEROULANTE DYNAMIQUE OU ZONE DE LISTE

Dans le cadre d'une utilisation dynamique, une variable de chaine définissant le contenu doit étre liée a
I'aide de la propriété Variable. Toute entrée statique pouvant étre configurée au méme moment dans le
Runtime est ignorée. La valeur de la variable de contenu est évaluée et interprétée. Pour cela, la
valeur des variables doit correspondre a une configuration valide dans le Runtime.

CALQUE

La valeur de chaine affiche une liste d'entrées. Chaque entrée consiste en une valeur et un texte séparé
par une virgule (,). Les entrées se terminent par un point-virgule (;). Sila partie textuelle d'une entrée
contient un caractére @, cette partie sera traduite a I'aide de la table de langues existante.

Exemple de valeur de chaine valide :
1,un;2,deux; 3, trois;
Exemple de valeur de chaine valide avec traduction :

1,Qun;2,@deux;3,Qtrois;

CONFIGURATION

Pour lier une variable :
1. Ouvrez le groupe Affichage.

2. Sélectionnez le type d'affichage de votre choix avec la propriété Type : Liste déroulante ou
Zone de liste.

Valeur par défaut : Listbox (Zone de liste)
3. Activez la propriété Entrées depuis une variable chaine.

4. Al'aide de la propriété Variable, sélectionnez la variable souhaitée
(Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de variables (a la page
259))

5. Sélectionnez la variable de chaine contenant les entrées configurées

MARQUER L'ELEMENT DANS LA LISTE LORS DE LA SELECTION
Les éléments affichés dans la liste déroulante ou la zone de liste peuvent étre marqués en couleur dans
le Runtime. Pour cela :
» Accédez au groupe Couleur dans les propriétés.
» Sélectionnez Propriétés dans le groupe Couleurs statiques.
e  Couleur de texte pour I'entrée sélectionnée pour la couleur du texte

e  Couleur d'arriére plan pour I'entrée sélectionnée pour la couleur de I'arriere-plan du texte

100



Ces couleurs sont ensuite utilisées dans le Runtime. Les parameétres du systeme d'exploitation sont
ignorés, tout comme les couleurs des variables liées.

Y Informations

Les couleurs du systéeme d'exploitation étaient utilisées jusqu'a la version 6.50. Lors de la
conversion du projet :

» la couleur d'arriere-plan est identique a celle configurée dans le systeme
d'exploitation.

» Sila couleur de texte est définie sous forme de couleur statique :

Sur les ordinateurs sur lesquels les couleurs ont été modifiées dans le systéeme
d'exploitation, cela peut provoquer un comportant différent dans le Runtime.

GESTION DES ERREURS

Les erreurs sont affichées sous forme d'entrées de fichier journal dans le service Diagnosis Server :

Message Niveau  Signification

The value '$s' of the Erreur La variable de chaine liée dans la propriété Variable
content variable '%s' is comporte une valeur dont la configuration n'est pas valide.
not valid, entries might

be incorrect or missing! Le texte est évalué dans la mesure du possible. La valeur
(La valeur '%s' de la actuelle est également consignée dans le fichier journal, afin

variable de contenu '$%s'
n'est pas valide ; des
entrées sont peut-étre
incorrectes ou manquantes

")

de faciliter I'analyse des erreurs dans le Runtime.

11.9 Texte dynamique

L'élément dynamique Texte dynamique vous permet d'afficher le texte de valeur de la limite actuelle en
cas de dépassement de la limite, ou d'afficher la valeur d'une variable de chaine sous forme
alphanumérique. Si aucun dépassement de limite n'est détectée, le texte défini dans I'éditeur est affiché
a I'écran.
Pour créer un texte dynamique SUr un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole Texte dynamique dans la barre d'outils E1éments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

2
3. Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
4

La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 259) s'affiche a I'écran.
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Sélectionnez la variable de votre choix.
Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés, et surtout :

Sélectionnez le type pour le Afficher le texte. Si un texte de valeur limite est sélectionné ici, vous
devez définir le texte affiché tant qu'aucun dépassement de valeur limite n'est constaté dans la
propriété Texte.

COMPORTEMENT DANS LE RUNTIME

Valeur pour Afficher le texte :

Unité de variable :L'élément est mis a jour des qu'une fonction Conversion d'unités est exécutée.

Texte de valeur limite :Lacouleur du texte de valeur limite est utilisée pour le texte. Si une
couleur dynamique a été configurée pour I'élément, elle est utilisée.

FICHIER DE LANGUE

La langue de tous les contenus affichés correspondant au type Texte d'affichage est traduite si le fichier
de langue contient les entrées correspondantes.
Exception : Le nom de la variable n'est pas traduit.

11.10 Ellipse

Pour dessiner une ellipse :

1.

Sélectionnez le symbole Ellipse/Cercle dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste déroulante
Eléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez I'ellipse tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou I'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

11.11 Cercle

Pour tracer un cercle :
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Sélectionnez le symbole Ellipse/Cercle dans la barre d'outils E1éments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Maintenez la touche Maj enfoncée.

Agrandissez le cercle tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant les
coins ou |'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

Si vous souhaitez préserver la forme du cercle, maintenez la touche Maj pendant que vous
déplacez I'un des coins.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

11.12 Arcde cercle

Pour tracer un arc de cercle :

>

>

Sélectionnez le symbole Arc de cercle dans la barre d'outils E1éments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'arc de cercle tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

Déplacez la souris vers le coin supérieur droit de I'écran pour ouvrir I'arc de cercle vers la gauche
; procédez de méme pour I'ouvrir dans une autre direction.

Pour modifier la direction d'ouverture, déplacez un point de contact de I'autre coté de la ligne
située a lI'opposé.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant les
coins ou |'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

Maintenez la touche Maj enfoncée pendant le déplacement du coin pour préserver le ratio de
I'élément.

Définissez les propriétés de votre choix dans |a fenétre des propriétés.

Informations concernant v

L'arc de cercle est toujours affiché sous forme de secteur, et peut étre étendu grdce a un
copier-coller.
Les motifs et couleurs de remplissage ne sont pas disponibles pour les arcs de cercle.
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11.13 Quartier de cercle

A Attention

Avec le quartier de cercle, vous dessinez la portion souhaitée d'un cercle ou d'une ellipse.
Pour dessiner un quartier de cercle :
Sélectionnez le symbole Quartier de cercle dans la barre d'outils E1éments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

1

2

3. Agrandissez le quartier de cercle tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

4. Déplacez le la souris en haut a droite pour ouvrir le quartier vers la gauche, et inversement.
5

Pour modifier la direction d'ouverture, déplacez un point de contact de l'autre coté de la ligne
située a l'opposé.

6. Vous pouvez modifier la forme, la taille et |la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou |'élément tout entier.

7. Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

8. Maintenez la touche Maj enfoncée pendant le déplacement du coin pour préserver le ratio de
I'élément.

9. Vous disposez de deux possibilités pour modifier I'angle d'ouverture ou ouvrir le quartier de
cercle vers le haut ou vers le bas :

e Placez le pointeur de la souris sur I'un des deux points de contact scindés jusqu'a ce que le
pointeur de souris situé sur le point de contact extérieur se transforme en croix noire avec
des fleches, puis déplacez le point dans la direction de votre choix

ou

e Vous pouvez modifier les propriétés des parametres d'angle sous Angle d'ouverture. Par
exemple :
- pour une ouverture vers le bas :  Angle de fin [degrés] 180° et Angle de début [degrés] sur
0°
- pour une ouverture vers le bas :
Les données d'angle peuvent comporter deux virgules décimales au maximum.
Remarque : les coins calculés a partir des données d'angle étant des pixels, et ces derniers
étant obligatoirement des nombres entiers, la valeur angulaire affichée peut légerement
différer des données. Par exemple, une valeur de 45° ne produit pas un nombre entier de
pixels. La valeur est arrondie au niveau interne par zenon et I'angle affiché est de 44, 75°.
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10. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

A1
r2

Légende :
1) Points de contact de I'angle d'ouverture

2) Point de contact de la hauteur

Informations concernant ¥

Si vous souhaitez utiliser le segment de cercle comme arc de cercle, modifiez la valeur de
la propriété Remplissage (type) en transparent. Seule la ligne extérieure est affichée avec
le type d'affichage transparent.

L'angle d'ouverture doit toujours étre > 0° et < 360°.

Attention

L'élément segment de cercle n'est pas disponible dans Windows CE.

EPAISSEUR SEGMENT

L'épaisseur d'un quartier de cercle peut étre définie a I'aide des propriétés du groupe Epaisseur segment.
Si la propriété Epaisseur de segment ajustable est activée, I'ellipse affichée au niveau des angles de début
et de fin entre le bord extérieur et le centre affiche uniquement I'épaisseur définie. Ainsi, des tubes
comportant différentes épaisseurs de début et de fin peuvent étre affichées sous forme de courbe.

Les quartiers de cercle circulaires et elliptiques sont tous deux pris en charge. La propriété Epaisseur de
fin égal épaisseur de début permet d'afficher les formes de méme épaisseur.

Si la valeur 0 est définie comme épaisseur de quartier de cercle pour Angle de départ du segment [pixel]
et Angle de fin du segment [pixel], un arc de cercle est affiché.

Remarques concernant la disponibilité : Indisponible pour Qualité graphique Windows de base, pour
Projet Windows CE actif ou pour Gradient de couleur Par les valeurs de luminosité.
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11.14 Ligne

Pour tracer une ligne :

1.

2
3.
4

Sélectionnez le symbole Ligne dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez la ligne tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé

Vous pouvez modifier la forme, la taille et |la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou |'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Informations concernant ¥

Les motifs et couleurs de remplissage ne sont pas disponibles pour les lignes.

11.15 Elément Message

Avec |'élément dynamique Elément message, vous pouvez afficher le texte dans le Runtime en fonction
de la valeur des variables de procédé. Les sources des textes sont des fichiers texte, structurés sous
forme de tables. Vous pouvez les configurer librement.

Pour créer un élément dynamique £Elément message Sur un synoptique :

1.

2
3
4.
5
6

Sélectionnez le symbole E1ément message dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 259) s'affiche a I'écran.
Sélectionnez les variables de votre choix.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

CONSTRUCTION DE LA TABLE

>

>

Créez un document texte au format ASCII.

Save it in Unicode format.
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» Utilisez le caractére | (code ASCIl 124) comme séparateur de colonnes.

» Exemple:
Off|On|Diff|Fault
Off|On|True|False

Textel |Texte2 |Texte3 | Texted

» Les variables liées définissent les lignes et les colonnes du texte a afficher.

LARGEUR DE LA COLONNE VARIABLE

La variable de colonne de la liste doit étre une variable mot, et définit la position de la colonne depuis
laquelle est extrait le texte. Dans le méme temps, elle contrdle le type de traitement.

Bit défini Effet

Bit 15 L'élément message est bloqué ; rien ne s'affiche plus a I'écran.
(bit dont la

valeur est la

plus élevée)

Bit 14 Désactivation de la mise a jour de I'affichage a I'écran ; le dernier texte actif
est affiché.

VARIABLES FOR CELL ACTIVATION

L'adressage de la colonne se déroule en fonction du numéro de bit, et non de la valeur numérique.

Les autres variables définissent la position de la lighe depuis laquelle sera extrait le texte. Les positions
des cellules sont définies par les éléments suivants :

Valeur Ligne

1 Ligne 1
2 Ligne 2
4 Ligne 3

Chaque variable de ligne est responsable pour un maximum de 16 lignes. Si plus de 16 lignes sont
requises, d'autres variables de ligne peuvent étre définies.

Sila ligne 1 et la ligne 2 doivent étre affichées en alternance, la signification de la variable de ligne doit
étre "3". Si les 16 bits sont définis dans leur totalité, les lignes de 1 a 16 sont affichées en alternance. Si
les 16 bits sont définis dans leur totalité, les lignes de 17 a 32 sont affichées en alternance.

» Exemple:

If the first bit of the first variables and the first bit of the second variable is set, lines 1 and 17 are
displayed alternately.
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11.16 Multi-binaire

Vous pouvez définir plusieurs éléments avec I'élément dynamique Combinaison multiple :
» Affichage d'éléments graphiques en fonction des valeurs de variables.
» Symboles de couleur
» Génération de texte d'état
» Liaison de valeurs numériques et de valeurs binaires

» Affichez un commutateur ou une touche pour la premiere variable, a condition que la premiéere
variable soit une variable binaire.

CREATION DE L'ELEMENT COMBINAISON MULTIPLE

Pour créer un élément combinaison multiple SUr un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole combinaison multiple dans la barre d'outils E1éments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

2
3
4. Laboite de dialogue d'attribution de variable (a la page 259) s'affiche a I'écran.
5. Sélectionnez les variables de votre choix.

6

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

DEFINITION D'ETATS
Vous définissez les parameétres d'affichage des états variables dans la boite de dialogue de saisie
d'éléments :

1. Cliguez sur le nceud Affichage.

2. Sélectionnez la propriété Configuration.

3. Laboite de dialogue de définition des états (a la page 109) s'ouvre.
4. Les états définis sont traités du haut vers le bas.
5

Les parametres du premier état applicable sont affichés.
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Screen elements (Eléments de synoptique)
zenon

11.16.1 Elément combinaison multiple

Pour attribuer I'é1ément combinaison multiple a certains états:

1.
2.
3.

Dans le nceud Affichage, cliquez sur la propriété Configuration.
La boite de dialogue de saisie d'éléments (a la page 109) s'affiche a I'écran.
Sélectionnez le type d'affichage souhaité :

e  Fichier graphique : Affichage des informations sous forme de fichiers graphiques bitmap ;
ceci autorise également le déplacement de synoptiques.

e  Status Text and Screen Symbol Display of symbols and text information

Les états définis traités du haut vers le bas et le parametre du premier état applicable sont
affichés.




Screen elements (Eléments de synoptique)
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Fichier graphique

Display of the information in graphics files. Autorise également les images en mouvement.

Multi-binaire
Type d'affichage Paramétres de commutation

(®)Fichier graphique [ Taille d'origine
() Textes d'état et symboles de synoptique

ctivation temporaire
| Désactivation temporaire

Durée de maintien (ms)
°

Options
Afficher ['état Miveau d'autorisation

° Z]
[|reprendre le dignotement de toutes les variables
Raccourci-clavier

Supprimer

Etat 0 (LOW)
Fichier graphique

Etats supplémentaires (valeur numérique ou état 1 pour les variables booléennes)
0 11 W 10
0000000000000001 WIZ_VAR_11
0000000000000001 WIZ_VAR_12

15 8 7 0 1
00000000 OO000000W |1 | vakewr

Fichier graphique




TYPE D'AFFICHAGE

Propriété

Fichier graphique

Textes d'état et symboles de
synoptique

Taille d*origine

OPTIONS
Propriété

Afficher I'état

Reprendre le clignotement de
toutes les variables

ETAT 0 (LOW)

Propriété
Etat 0 (LOW)

Fichiers graphiques

Description

Active : Les fichiers graphiques sont utilisés pour |'affichage des
états dans le Runtime.

Leur configuration est expliquée ici.

Active : Les textes d'état et symboles de synoptique sont utilisés
pour l'affichage des états dans le Runtime. Le symbole ou le groupe
d'éléments doit déja étre présent dans le synoptique. Le symbole doit
déja étre présent sur le synoptique. Le symbole affiché dans la liste
déroulante clignote sur le synoptique jusqu'a ce que la boite de
dialogue saisir un élément soit refermée.

Its configuration is explained in the Status text and screen symbol (a la
page 113) chapter.

Active : les éléments graphiques sont affichés a leur taille originale.

Inactive :les éléments graphiques sont étirés ou compressés en
fonction de la taille de I'affichage.

Description

Sélectionne I'élément dans le Runtime avec un point rouge en cas
d'état d'exception.

Active : Résumé des alarmes pour toutes les variables de procédé
liées. La couleur et les éléments graphiques sont définis en fonction de
I'état actuel. Les états clignotants actifs sont conservés jusqu'a la
validation.

Description

Parametres de I'état actuel conformes au type d'affichage.

Sélection des éléments graphiques. Cliquez sur le bouton ... pour
ouvrir la boite de dialogue de sélection de fichiers.

»  Siles fichiers souhaités dans les nceuds
Fichiers/Graphiques ne sont pas encore présents dans le
gestionnaire de projet, vous pouvez les ajouter depuis la boite de
dialogue de sélection.

» Pour pouvoir sélectionner directement un fichier dans un dossier
de 'ordinateur, la propriété Sélection directe du fichier doit étre
activée.
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AUTRES ETATS

Propriété

Autres états

Description

Sélectionnez d'autres variables (a la page 259) en cliquant sur le
bouton .. ., puis triez les états en cliquant sur les boutons Haut et
Bas.

Pour chacune des variables liées, un état discret doit étre défini ; pour
définir celui-ci, spécifiez les valeurs des informations a combinaison de
bits et les valeurs numériques. Les valeurs a combinaison de bits
doivent étre attribuées plusieurs fois : nombre d'états moins 1;
exemple : double message = 3.

Si un des états est vrai en Runtime, il est affiché a I'écran (bitmap ou
symbole/texte). Si aucun des états définis n'est vrai, alors |'état O
[BAS], globalement valable pour la combinaison multiple, est affiché a
I'écran.

Remarque : Pour les variables non-binaires, la valeur doit étre
spécifiée dans la résolution du signal.

PARAMETRES DE COMMUTATION

Si une variable binaire est liée en tant que premiere variable, elle peut étre utilisée en tant que commutateur ou

commutateur temporaire.

Pour les informations de configuration, reportez-vous au chapitre Paramétres de commutation (a la page 116).

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parameétres
OK
Annuler

Aide

Description
Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.
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Screen elements (Eléments de synoptique)
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Textes d'état et symboles de synoptique

Affichage de symboles et d'informations textuelles. La couleur de I'état actuel est fournie en méme
temps.

Multi-binaire

Type d'affichage Paramétres de commutation
() Fichier graphique ® Lecture seule
(®) Textes d'état et symboles de synoptique Commutation
| <Pas de sélection> Activation temporaire
[¥] Afficher le texte détat __ Désactivation temporaire
Couleur de remplissage paramétrable Durée de maintien {ms)
o

Options
Afficher ['état Miveau d'autorisation
[ Colorer uniqguement la zone de remplissage V] il
[|reprendre le dignotement de toutes les variables =

Couleur de remplissage du dignotement Raccourci-clavier

-l Supprimer

Etat 0 (LOW)
Texte d'état

-l Couleur du texte et de -l Couleur de remplissage

remplissage des symboles

Etats supplémentaires (valeur numérique ou état 1 pour les variables booléennes)

0000000000000001 WIZ VAR 10
0000000000000001 WIZ_VAR_11
0000000000000001 WIZ_VAR_12

15 8 7 oo
3 Valeur

Texte détat

Cou!et.!r du texte et de remplissage des Couleur de remplissage

| -




TYPE D'AFFICHAGE

Propriété

Fichier graphique

Textes d'état et symboles de
synoptique

Afficher le texte d'état

La couleur d'arriére-plan peut
étre définie.

OPTIONS
Propriété

Afficher I'état

Colorer uniquement la zone de
remplissage

Reprendre le clignotement de
toutes les variables

Couleur de remplissage du
clignotement

ETAT 0 (BAS)

Propriété

Texte d'état

Couleur du symbole/couleur du

texte

Description

Active : Les fichiers graphiques sont utilisés pour I'affichage des
états dans le Runtime.

Leur configuration est expliquée au chapitre Fichier graphique (a la
page 110).

Active : Les textes d'état et symboles de synoptique sont utilisés
pour I'affichage des états dans le Runtime. Le symbole ou le groupe
d'éléments doit déja étre présent dans le synoptique. Le symbole doit
déja étre présent sur le synoptique. Le symbole affiché dans la liste
déroulante clignote sur le synoptique jusqu'a ce que la boite de
dialogue Saisir un élément soit refermée.

Their configuration is explained here.
Active : Les textes d'état sont affichés dans le Runtime.

Active :Lacouleur d'arriere-plan du texte peut étre choisie
librement.

Description

Active : Sélectionne I'élément dans le Runtime avec un point
rouge en cas d'état d'exception.

Active : Sivous avez sélectionné un symbole dans le
synoptique, alors seul l'intérieur se colore selon les couleurs
définies pour chaque état (les contours gardent leurs couleurs).

Active : Résumé des alarmes pour toutes les variables de
procédé liées. La couleur et les éléments graphiques sont définis
en fonction de |'état actuel. Les états clignotants actifs sont
conservés jusqu'a la validation.

Couleur de fond lorsque I'élément clignote. Cliquez sur le
bouton pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
synoptique.

Description

Texte tel qu'il est affiché dans le Runtime. La saisie est
uniquement possible si la propriété Afficher texte d'état est
active.

Sélectionnez la couleur du symbole et du texte d'état. Cliquez
sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
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Couleur d'arriére-plan du texte

AUTRES ETATS

Propriété

Autres états

Texte d'état

Couleur du symbole/couleur du
texte

Couleur d'arriére-plan du texte

synoptique.

Sélection de la couleur d'arriére-plan du texte d'état. Cliquez sur
le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
synoptique.

Disponible uniqguement si la propriété Configurable
background (Arriére-plan configurable) est active.

Description

Sélectionnez d'autres variables (a la page 259) en cliquant sur le
bouton .. ., puis triez les états en cliquant sur les boutons Haut
et Bas.

Pour chacune des variables liées, un état discret doit étre défini
; pour définir celui-ci, spécifiez les valeurs des informations a
combinaison de bits et les valeurs numériques. Les valeurs a
combinaison de bits doivent étre attribuées plusieurs fois :
nombre d'états moins 1 ; exemple : double message = 3.

Si un des états est vrai en Runtime, il est affiché a I'écran
(bitmap ou symbole/texte). Si aucun des états définis n'est vrai,
alors I'état 0 [BAS], globalement valable pour la combinaison
multiple, est affiché a I'écran.

Remarque : Pour les variables non-binaires, la valeur doit étre
spécifiée dans la résolution du signal.

Texte tel qu'il est affiché dans le Runtime. La saisie est
uniquement possible si la propriété Afficher texte d'état est
active.

Sélectionnez la couleur du symbole et du texte d'état. Cliquez
sur la couleur pour ouvrir la boite de dialogue de sélection d'une
couleur.

Sélection de la couleur d'arriére-plan du texte d'état. Cliquez sur
la couleur pour ouvrir la boite de dialogue de sélection d'une
couleur.

Disponible uniqguement si la propriété Configurable
background (Arriére-plan configurable) est active.

PARAMETRES DE COMMUTATION

Si une variable binaire est liée en tant que premiere variable, elle peut étre utilisée en tant que commutateur ou

commutateur temporaire.

Pour les informations de configuration, reportez-vous au chapitre Parametres de commutation (a la page 116).

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE
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OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Parameétres de commutation

Si une variable binaire est liée en tant que premiére variable, elle peut étre utilisée en tant que
commutateur ou commutateur temporaire.

Multi-binaire
Type d'affichage Paramétres de commutation
(®) Fichier graphique [ Taille d'origine (®) Lecture seule
() Textes d'état et symboles de synoptique () Commutation
() Activation temporaire
() Désactivation temporaire
Durée de maintien (ms)
S

optone

Afficher 'état Niveau d'autorisation

| | supprimer

[|reprendre le dignotement de toutes les variables

Etat 0 (LOW)
Fichier graphique

15 8 7 a a
I o
Fichier graphique




Propriété Description

Lecture seule Active : Il estimpossible de saisir des valeurs prescrites dans le
Runtime.
Commutateur Active :L'élément se comporte comme un commutateur pour la

saisie de valeurs prescrites.

Activation temporaire Active : Ecrit la valeur prescrite HAUT. La position préférée du
commutateur devient Arrét.

Désactivation temporaire Active : Ecrit la valeur prescrite BAS. La position préférée du
commutateur devient Marche.

Durée de maintien (ms) Durée de maintien de I'état de la valeur prescrite, en millisecondes.

Groupe d'autorisation Définit le niveau d'autorisation requis pour I'élément valeur prescrite.

Raccourci-clavier Raccourci clavier utilisable pour la spécification des valeurs prescrites

Supprimer Supprime la combinaison de touches

11.17 Polygone

Pour tracer un polygone :
1. Sélectionnez le symbole Polygone dans la barre d'outils E1éments.

2. Dans la fenétre principale, sélectionnez le point de départ en cliquant sur le bouton gauche de la
souris.

Tracez la premiére section.
Positionnez un premier point d'angle en cliquant sur le bouton gauche de la souris.
Tracez une autre ligne et positionnez les points d'angle.

Positionnez le point de fin en double-cliquant ou en appuyant sur la touche Echap.

N o v & W

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou I'élément tout entier.

8. Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous tracez I'élément ; de cette maniere seuls
les déplacements horizontaux ou verticaux a partir de la position d'origine sont possibles.

9. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Utilisez la propriété Arrondir pour définir I'arrondi (a la page 206) des lignes. Pour cela,
sélectionnez une valeur comprise entre 0 (pas d'arrondi) et 1 (arrondi maximal).
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AJOUTER DES NCEUDS :

Pour ajouter des angles (coins):
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
» Cliquez avec le bouton droit

» Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un neud dans 1'élément sélectionné dansle menu
contextuel

ou:
» Appuyez simultanément sur Ctrl et Maj
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

» Cliquez avec le bouton gauche pour ajouter un angle

SUPPRIMER DES NCEUDS :

» Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
» Cliguez avec le bouton droit

» Sélectionnez I'élément de menu Deleting the node in the selected element (Supprimer un
neud dans 1'élément sélectionné) dans le menu contextuel

ou:
» Appuyez simultanément sur Ctrl et Maj
» Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

» Cliquez avec le bouton gauche pour supprimer I'angle

Y Informations

La propriété Par les valeurs de luminosité n'est pas disponible pour les polygones.

11.18 Ligne brisée

Pour tracer une polyligne :

1. Sélectionnez le symbole Polyligne dans la barre d'outils £1éments.
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N o v & W

Dans la fenétre principale, sélectionnez le point de départ en cliquant sur le bouton gauche de la
souris.

Tracez la premiere section.

Positionnez un premier point d'angle en cliquant sur le bouton gauche de la souris.
Tracez une autre ligne et positionnez les points d'angle.

Positionnez le point de fin en double-cliquant ou en appuyant sur la touche Echap.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et |la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou |'élément tout entier.

Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous tracez I'élément ; de cette maniére seuls
les déplacements horizontaux ou verticaux a partir de la position d'origine sont possibles.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Utilisez la propriété Arrondir pour définir I'arrondi (a la page 206) des lignes. Pour cela,
sélectionnez une valeur comprise entre 0 (pas d'arrondi) et 1 (arrondi maximal).

AJOUTER DES NCEUDS :

Pour ajouter des angles (coins):

>

>

ou:

Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
Cliquez avec le bouton droit

Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un neud dans 1'élément sélectionné dansle menu
contextuel

Appuyez simultanément sur Ctrl et Ma7
Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

Cliquez avec le bouton gauche pour ajouter un angle

SUPPRIMER DES NCEUDS :

ou:

Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
Cliquez avec le bouton droit

Sélectionnez I'élément de menu Deleting the node in the selected element (Supprimer un
neud dans 1'élément sélectionné) dansle menu contextuel

Appuyez simultanément sur Ctrl et Ma
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>

>

>

Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

Cliquez avec le bouton gauche pour supprimer I'angle

& Attention

Si vous transformez une polyligne en polygone lorsque I'option Inverser |'arriere-plan est
active, les poignées de redimensionnement affichées au début et a la fin de la ligne
deviennent invisibles durant le chevauchement. Pour désactiver cette option,
sélectionnez Options -> Parameétres -> Coins de sélection -> Inverser I'arriere-plan.

11.19 Rectangle

Pour tracer un rectangle :

1.

2
3.
4

Sélectionnez le symbole Rectangle dans la barre d'outils E1éments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez le rectangle en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou I'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche 21t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniére symétrique.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Vous pouvez arrondir (a la page 206) les angles a votre convenance afin de créer un
rectangle doté de coins arrondis

11.20 Carré

Pour tracer un carré :

1.

2
3.
4

Sélectionnez le symbole Rectangle dans la barre d'outils E1éments.
Maintenez la touche Maj enfoncée.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez le carré tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
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5. Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant déplagant les

coins de I'élément ou |'élément entier ;
si vous souhaitez conserver la forme de "carré", maintenez la touche Maj enfoncée tout en

tirant sur les coins.

6. Sivous maintenez la touche A1t enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniéere symétrique.

7. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

11.21 Tube

Pour tracer un tube :

N o v &~ W

Sélectionnez le symbole Tube dans la barre d'outils E1éments.

Dans la fenétre principale, sélectionnez le point de départ en cliquant sur le bouton gauche de la
souris.

Tracez la premiéere section.

Positionnez un premier point d'angle en cliquant sur le bouton gauche de la souris.
Tracez une autre ligne et positionnez les points d'angle.

Positionnez le point de fin en double-cliquant ou en appuyant sur la touche Echap.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou I'élément tout entier.

Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous tracez I'élément ; de cette maniére seuls
les déplacements horizontaux ou verticaux a partir de la position d'origine sont possibles.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Utilisez la propriété Arrondir pour définir I'arrondi (a la page 206) des lignes. Pour cela,
sélectionnez une valeur comprise entre 0 (pas d'arrondi) et 1 (arrondi maximal).

AJOUTER DES NCEUDS :

Pour ajouter des angles (coins):

>

>

>

ou:

Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
Cliquez avec le bouton droit

Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un neud dans 1'élément sélectionné dansle menu
contextuel

Appuyez simultanément sur Ctrl et Ma
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» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

» Cliquez avec le bouton gauche pour ajouter un angle

SUPPRIMER DES NCEUDS :

» Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
» Cliquez avec le bouton droit

» Sélectionnez I'élément de menu Deleting the node in the selected element (Supprimer un
neud dans 1'élément sélectionné) dans le menu contextuel

ou:
» Appuyez simultanément sur Ctrl et Maj
» Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

» Cliquez avec le bouton gauche pour supprimer l'angle

11.22 Commutateur

La valeur d'une variable binaire est affichée sous forme graphique, et peut étre modifiée avec I'élément
dynamique commutateur. L'élément peut également étre utilisé en tant que commutateur pour le
traitement de commandes non sécurisé a une étape.

Pour créer un élément Commutateur sur un synoptique :
» Sélectionnez le symbole commutateur dans la barre d'outils E1éments.
» Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
» Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
» La boite de dialogue de sélection d'une variable binaire (a la page 259) s'affiche a I'écran.
» Sélectionnez la variable que vous voulez attribuer.
» Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Pour utiliser I'élément en tant que commutateur, activez la propriété Mode temporaire dans le
nceud Ecrire valeur prescrite.
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11.23 Texte statique

L'élément offre la possibilité d'utiliser des polices incorporées.

Pour saisir du texte statistique :
1. Sélectionnez le symbole Texte statistique dans la barre d'outils E1éments.
2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez le champ de texte tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
4

Vous pouvez modifier la forme, la taille et |la position de I'élément a tout instant en déplacant les
coins ou |'élément tout entier.

5. Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniéere symétrique.

6. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Pour saisir du texte :
1. Double-cliquez lentement sur le champ de texte.
Ou sélectionnez Edition dans le menu contextuel

2. Saisissez le texte de votre choix.

¥ Informations

Par défaut, le texte est automatiquement renvoyé a la ligne, en fonction de la taille du
champ de texte. Pour désactiver le retour a la ligne automatique, désactivez la propriété
Retour a la ligne automatique dans le nceud Affichage.

Consell : si un Textwinkel [°] (Affichage) est défini dans la propriété, il est impossible de
renvoyer le texte a la ligne automatiquement. Un affichage d'angle avec renvoi
automatique du texte peut également étre obtenu en pivotant I'élément dans son
intégralité (lignes du cadre incluses, le cas échéant).

SOULIGNE

Pour souligner du texte, insérez un caractére & avant le texte a souligner.

"&Texte" devient :

Text

Si vous souhaitez utiliser le caractere "&" dans du texte, saisissez-le deux fois :
"1 && 2" devient "1 & 2".
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SAUT DE LIGNE

Pour définir un saut de ligne, utilisez la chaine \n.

Exemple :
Ligne 1 \n

Ligne 2

Y Informations

La saisie n'est plus limitée a 80 caracteéres a partir de la version 6.51.

11.24 Déplacer un symbole (versions 6.22 et antérieures
uniquement)

Avec I'élément Déplacer un symbole, Vous pouvez déplacer les éléments que vous souhaitez déplacer
horizontalement ou verticalement ou en modifier la talle (facteur de zoom), quel que soit I'état des
autres variables. Pour cela, connectez les éléments a un symbole.

Pour créer un élément dynamique péplacer un symbole Sur un synoptique :
» Sélectionnez le symbole béplacer un symbole dans la barre d'outils E1éments.
» Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
» Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

» Sélectionnez la variable souhaitée et définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des
propriétés.

» Vous pouvez uniquement utiliser les symboles déja présents dans le synoptique.

L'élément dynamique Move Symbol (Déplacer le symbole) est disponible jusqu'a la version 6.22. A
partie de la version 6.50, utilisez les propriétés dynamiques d'un élément tel que Position, Dimensions et
rotation dynamiques ou Couleur pour toutes les actions dynamiques.

11.25 Elément Tendance

Avec I'élément dynamique Courbe de tendance, Vous pouvez afficher toutes les valeurs dans le Runtime
sous forme de courbes de tendance sur lesquelles plusieurs variables de procédé peuvent étre affichées
en méme temps.
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Pour que I'élément courbe de tendance affiche les valeurs, la propriété Stockage de données sur disque
dur actif dans le nceud Stockage données disque dur des propriétés de la variable doit étre actif. Temps de
cycle [s] et Nombre de valeurs doivent correspondre aux éléments Temps d'actualisation et Durée de
visualisation dans la courbe de tendance ; dans le cas contraire, le tracé de la courbe redémarre a
chaque nouvel appel de synoptique. Chaque modification peut avoir une incidence sur les autres
Courbes de tendance utilisant les mémes variables de procédé.

CREER UNE COURBE DE TENDANCE :

Pour créer une Courbe de tendance sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole courbe de tendance dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulanteEléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

w

Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

b

La boite de dialogue d'attribution de variables numériques multiples (a la page 259) s'affiche a
I'écran.

5. Sélectionnez les variables de votre choix.
6. Toutes les courbes sont automatiquement créées dans la courbe de tendance.
Pour ajouter une courbe ultérieurement :
e Dans les propriétés, sélectionnez la propriété {Nouvelle courbe} dans le noeud Courbes.
ou:

e  Faites glisser la variable de votre choix sur la courbe de tendance tout en maintenantle
bouton gauche de la souris enfoncé.

7. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
e Vous définissez les propriétés graphiques des courbes dans le nceud Courbes des propriétés.

e Vous déterminez le temps de cycle et le nombre de valeurs dans les propriétés de la variable
correspondante dans le nceud Stockage données disque dur.
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Informations

Vous pouvez également lier les variables et les fonctions aux éléments dynamiques en les
faisant glisser sur I'élément dans le synoptique. Si aucune courbe n'est définie dans
Editor, I'é1ément Tendance n'est pas affiché dans le Runtime.

11.26 Horloge

L'élément dynamique Horloge permet d'afficher I'heure actuelle dans le Runtime, ou de convertir des
valeurs numériques sous forme d'heure. La date et/ou I'heure peuvent étre affichées sous forme de
période de temps absolu ou de différence de temps.

AFFICHER

L'affichage dans le Runtime dépend de la présence d'une variable liée.

» Siaucune variable n'est liée a I'élément, I'heure systeme actuelle est affichée sous forme de
temps absolu dans le Runtime.
Pour cela, dans le groupe Affichage, définissez la propriété Type d'affichage sur la valeur Heure
systéme/Temps absolu.
» Siune variable est liée, sa valeur peut étre affichée comme ceci :
e Différence de temps :Llavariable doit contenir le nombre de secondes.
Les valeurs entiéres affichées dans la zone des secondes (de -2147483648 (min (DINT)) a
+4294967295 (max (UDINT))) peuvent étre affichées.
Il est également possible d'afficher des valeurs négatives : Une valeur de variable de -60 est
représentée par -01:00 au format mm: ss. Par conséquent, si la différence -01:40 est
affichée, la valeur de la variable résultante est -100.
e Filtre temps absolu :temps Unix, c'est-a-dire les secondes écoulées depuis le ler
janvier 1970 a 00:00 UTC dans la plage positive.
Seules les valeurs positives jusqu'a 2147483647 peuvent étre affichées. Une valeur de
variable extérieure a cette plage produit un affichage incorrect : la partie hh:mm reste
00:000u 01:00 al'heure d'hiver.
DEVELOPPEMENT

Pour créer une Horloge sur un synoptique :

1.

Sélectionnez le symbole Horloger dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulanteEléments.
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2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

4. Siune variable doit étre liée :
Liez la variable souhaitée dans la section Variable/fonction, ou effectuez un glisser-déplacer avec
|'élément.
e Toutes les variables peuvent étre liées, a I'exception des variables de type chaine (STRING)
et booléenne (BOOL).

e Les fractions de variables flottantes (des types de données REAL et DATA_AND_TIME) ne
sont pas prises en compte.

5. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés, et surtout :
6. Sélectionnez la propriété Type d'affichage dans le groupe Affichage.

e Heure systéme/Période de temps absolu L'heure est affichée sous forme de temps
absolu.
Remarque : les menus contextuels et les infos-bulle ne sont pas pris en charge.

e Différence de temps : Ladifférence de temps est indiquée en minutes et en secondes.
La variable doit contenir le nombre de secondes.
Les valeurs entiéres peuvent étre affichées dans la zone des secondes : de -2147483648
(min (DINT)) a+4294967295 (max (UDINT)). Il est donc également possible d'afficher
des valeurs négatives.
Exemples au format mm:ss : La valeur de variable 50 est affichée comme 00:50 ; la valeur
de variable 100 est affichée comme 01:40.
La valeur de variable - 60 est affichée comme -01:00. Par conséquent, si la différence
-01:40 est affichée, la valeur de la variable résultante est -100.

7. Sélectionnez le type d'affichage de votre choix avec la propriété Formatage.

Y Informations

Sil'option Période de temps absolu estsélectionnée pour|'élément Ecrire
valeur prescrite par, le champ de saisie comporte un format Di fférence de temps.

Par exemple :

» Le formatage de la période de temps absolu hh:mm:ss jj.mm.aa
est affiché sous la forme suivante dans I'élément : jj :hh:mm: ss

» jj.mm.aaaa (par exemple, 17.12.2008)
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11.27 Réglette universelle

L'élément Réglette universelle permet d'afficher des variables sous forme de réglettes, de
bargraphes, de bargraphes a LED ou de toute autre réglette de votre choix. Les réglettes permettent de
définir des éléments a valeur prescrite dans le Runtime.

Pour créer une réglette universelle SUr un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Réglette universelle dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulante Eléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
4. Llaboite de dialogue d'attribution de variable (a la page 259) s'affiche a I'écran.
5. Sélectionnez la variable que vous voulez attribuer.
6. L'assistant de configuration de réglette universelle s'affiche a I'écran.
Page de départ ==
Elé t réglette univ Il

9

L'élément réglette universelle offre une grande variété de représentations. Cet asstant
vous aide pour la configuration de base de la réglette universelle,
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S5i vous voulez définir I'élément sans l'side de I'assistant. veuillez cliquer sur "Annuler”
maintenant.

Ret [ suvant | [ Annuer
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

Sélectionnez l'alignement :
horizontal, vertical ou circulaire.

(Position de rétément (]

L'élément régletie universelle peut &tre affiché avec une forme horizontale.
verticale ou circulaire.

Sélectionnez le style désir :
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Screen elements (Eléments de synoptique) ﬂ
zenon

8. Sélectionnez la forme:
Réglette/potentiomeétre, Barre, Bargraphe a LED ou Réglette animée.

W

La réglette universelle peut &tre représentée de plusieurs fagons : réglette. bame,
bargraphe & LED ou réglette animée.
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9. Un apercu s'affiche a I'écran :
définissez I'affichage du titre et la position de I'affichage de la valeur.

Afficher la valeur et |e titre @

L'élément réglette universelle devrail ressembler approamativement & cela

0 25 50 75 100 125 150 175 200 225 250
Tove Fovee oo Wondbeva becaboes Wb Lol

De fagon optionnelle, un titre &t |a valeur courante de Iz varizble lige peuvent &re
affichés dans |'Slément réglette universelle

| Visualiser titre

Centre - Haut -
| Visu. valeur
Centre - Bas -
/| Afficher lunité
| Retour | Teminer | | Annuler

10. Définissez les autres propriétés dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Vous pouvez modifier I'affichage et la forme d'une réglette universelle dans les
propriétés du nceud Réglette universelle.

¥ Informations

Un indicateur permet d'afficher les valeurs minimales ou maximales des variables au
cours d'un intervalle donné. Si vous double-cliquez sur I'élément dans Runtime, le
marquage du minimum et du maximum est réinitialisé.

AFFICHAGE AVEC CODE DE COULEURS DU DEPASSEMENT DE LIMITE

En cas de dépassement d'une limite, la couleur de la variable peut colorer la zone entiére ou
uniquement la zone commencant apres le dépassement de limite. Cette fonctionnalité est contrélée par
le biais de la propriété Barre explicite, dans le groupe Réglette universelle.

Cette propriété affecte uniquement I'affichage de valeurs comportant des limites définies issues des
variables. Les limites des matrices de réaction ne sont pas prises en compte.

» Active : Siunevaleurlimite de la variable liée est dépassée, seule la partie de |'affichage correspondant au
dépassement de valeur limite est affichée dans la couleur de la valeur limite correspondante.
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Si la variable comporte plusieurs valeurs limites définies, les zones correspondantes de |'affichage sont
individuellement affichées dans la couleur de la valeur limite correspondante.

» Inactive : siune limite de la variable liée est dépassée, |'affichage entier est reprend les couleurs de la
limite dépassée.

Par défaut : Tnactive

11.28 Elément WPF

L'élément dynamique WPF permet d'intégrer et d'afficher les fichiers WPF/XAML valides dans zenon.

Y Informations

Toutes les marques et noms de produits mentionnés dans cette documentation sont des
marques de commerce ou des marques déposées de leurs détenteurs respectifs.

11.28.1 Notions fondamentales

XAML

XAML signifie "Extensible Application Markup Language'. Ce langage descriptif développé par
Microsoft, congu sur la base du XML, définit la syntaxe dans les applications Silverlight et les interfaces
utilisateur WPF. Le XAML permet de séparer la conception graphique et la programmation. Le
concepteur prépare l'interface utilisateur graphique et crée des animations simples, qui sont ensuite
utilisées par les développeurs ou planificateurs de projet. Le planificateur de projet peut adapter le
contrdle et I'animation de ces fichiers .xaml a son projet.

WPF
WPF signifie "Windows Presentation Foundation", et décrit une infrastructure graphique qui forme
partie de l'infrastructure Windows .NET.

» WPF affiche I'environnement de programmation.

» Le langage XAML décrit, sur la base du langage XML, la hiérarchie de l'interface sous forme de
langage de balisage. En fonction de la construction du fichier XAML, il est possible de lier des
propriétés, des événements et des transformations d'éléments WPF a des variables et des
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» Cette infrastructure réunit les différents éléments de présentation tels que l'interface utilisateur,
les tracés d'éléments, les éléments graphiques, les éléments audio et vidéo, les documents et les
polices de caracteres.

Microsoft .NET 3.5 (ou une version supérieure) est nécessaire a |'exécution.

Eléments WPF dans la visualisation de procédés

Le langage XAML offre différentes possibilités de conception graphique dans zenon. Les éléments
d'affichage et les éléments dynamiques peuvent étre adaptés graphiquement, quelle que soit la
planification du projet. Par exemple, des illustrations sont d'abord créées par les concepteurs
graphiques, puis importées dans zenon sous forme de fichier XAML et liées aux éléments logiques
souhaités. Il existe de nombreuses possibilités d'utilisation de cette fonction, par exemple :

ELEMENTS DYNAMIQUES AVEC UNE APPARENCE ANALOGIQUE

Il n'est plus nécessaire de dessiner les éléments graphiques dans zenon ; ils peuvent maintenant étre
importés directement sous forme de fichier XAML. Ceci permet d'utiliser des éléments illustrés
complexes, riches en détails, aux fins de la visualisation de procédés. Les reflets, les ombres, les effets
3D etc. sont pris en charge sous forme d'éléments graphiques. Les éléments qui sont adaptés aux
différents environnements industriels autorisent une utilisation intuitive, semblable aux éléments
opérationnels de la machine.

DES ILLUSTRATIONS DETAILLEES POUR UNE UTILISATION INTUITIVE

L'intégration d'éléments d'affichage au format XAML permet d'améliorer I'apparence graphique des
projets, et améliore trés significativement la clarté de I'affichage des procédés. Les éléments optimisés
pour lI'ergonomie facilitent |'utilisation des machines. L'affichage clair des données permet de recevoir
des contenus complexes plus facilement. Les options flexibles d'adaptation d'éléments individuels
facilitent le travail de I'opérateur. Il est donc possible pour les planificateurs de projet de définir seuls les
valeurs d'affichage, les échelles et les unités.
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PRESENTATION CLAIR DES DONNEES ET DES RECAPITULATIFS
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Les éléments d'affichage groupés permettent d'afficher clairement les données les plus importantes du
procédé, afin que les opérateurs d'équipements soient toujours informés du déroulement du procédé
actuel. Les évaluations graphiques, les valeurs d'affichage et les réglettes peuvent étre rassemblées sous
la forme d'un élément unique, facilitant le controle de I'équipement.

AFFICHAGES SPECIFIQUES AUX INDUSTRIES

Les éléments tels que les thermometres, les balances ou les bargraphes forment partie des éléments
fondamentaux de la visualisation de procédés. Grace au langage XAML, il est possible d'adapter ces
éléments a différentes industries. Ainsi, les opérateurs d'équipements peuvent localiser les éléments
établis et habituels, qu'ils associent déja a ces machines, aux fins de la visualisation du procédé sur le
terminal.

ADAPTATION AUX CHARTES GRAPHIQUES DES ENTREPRISES

&8s

Les illustrations peuvent étre adaptées aux différentes exigences stylistiques des entreprises, afin de
fournir une apparence visuelle cohérente jusque sur les synoptiques des différents procédés. Par
exemple, les éléments fonctionnels standard de zenon peuvent étre utilisés, puis étre adaptés a la
gamme chromatique, aux polices et au style d'illustration de la charte graphique de I'entreprise.

Transfert de valeurs de zenon vers WPF

Au niveau interne, zenon utilise toujours des valeurs de type double ouU chaine . Celles-ci sont
transmises a I'élément WPF. L'élément WPF est intégré a un conteneur .NET. Il doit généralement étre
converti pour que le type de données puisse étre utilisé. Cette conversion peut étre exécutée
automatiquement par .NET.

Les valeurs sont transmises conformément aux régles suivantes :

» Siletype .NET (system.Object) correspondant a zenon n'est pas manifeste, la valeur est
transmise telle quelle a .NET. .NET doit gérer lui-méme I'affichage ou la conversion.

» Siletype .NET est un type booléen (System.Boolean), zenon procéde a I'écriture conformément
a la convention .NET, 0 ou -1.
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» Sile type .NET est connu, une vérification est effectuée afin de déterminer si .NET peut convertir
la valeur. Le convertisseur de .NET est utilisé a cette fin.

e Qui: lavaleur est transmise.

e Non:lavaleur est transmise malgré tout. Si .NET réagit en affichant un message d'erreur, la
valeur de zenon est convertie en chaine, puis renvoyée.

Objets référencés

Dans WPF, vous pouvez utiliser des objets standard, tels que des rectangles, des boutons, des champs
de texte, etc., mais également des controles utilisateur de WPF, qui sont référencés sous le nom
"d'ensembles".

Les controles utilisateur de WPF sont des objets créés individuellement. Par exemple, cet élément peut
prendre I'apparence d'un tachymetre et fournir des propriétés spéciales et des effets optiques, tels
gu'une propriété "Valeur", qui provoque le déplacement de I'aiguille du tachymetre lorsque la valeur
correspondante est définie.

Voici le flux de travail correspondant :
» L'apparence d'un contrdle utilisateur est constituée d'objets standard, proposés par WPF.
» Les propriétés et interactions sont programmées.

» L'ensemble complet est compilé et présent sous la forme d'un ensemble .NET.

Cet ensemble peut également étre utilisé pour les projets WPF. Pour cela, il doit étre référencé
(c'est-a-dire lié) dans I'éditeur WPF (par exemple : Microsoft Expression Blend). Pour cela, sélectionnez
I'ensemble dans la boite de dialogue de sélection de fichiers zenon :

v \E DemoApplication

0
=), Add Project Reference.. *

A compter de cet instant, les controles utilisateur WPF de I'ensemble en cours de développement
peuvent étre sélectionnés sous Contréles utilisateur personnalisés et utilisés dans le projet WPF.

v

ENSEMBLES REFERENCES UTILISES DANS ZENON

Pour utiliser un ensemble dans zenon, ce dernier doit étre fourni sous forme de fichier.

Les fichiers collectifs au format . cdwp£ gérent les ensembles de maniere indépendante ; aucune
configuration ultérieure n'est nécessaire. Les ensembles doivent étre ajoutés au dossier Fichiers
pour les fichiers .xaml :

» Cliguez sur Fichiers dans |'arborescence du projet.

» Sélectionnez Autres.
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» Sélectionnez Ajouter fichier... dansle menu contextuel.
» La boite de dialogue de configuration s'ouvre.
» Insérez I'ensemble souhaité.
Lors de I'affichage d'un fichier WPF dans 1'élément WPF (Editor et Runtime), les ensembles de ce dossier

sont chargés. Cela permet également de garantir que lors du transfert de fichiers du Runtime a I'aide du
module Remote Transport, tous les ensembles référencés sont présents sur |'ordinateur cible.

Un fichier collectif (. cdwp£) peut se trouver dans le méme répertoire qu'un fichier XAML portant le
méme nom. Tous les ensembles (*.dll) provenant de tous les fichiers collectifs et du dossier Autres
sont copiés vers le dossier de travail. Seule la version la plus élevée du fichier est utilisée, si plusieurs
ensembles portent le méme nom.

& Attention

Les ensembles sont uniquement supprimés une fois le chargement terminé, lors de la
fermeture de I'application. Ceci signifie :

Si un fichier WPF contenant un ensemble référencé dans zenon est affiché, cet ensemble
reste chargé en mémoire jusqu'a la fermeture de zenon, méme si le synoptique est
refermé. Si vous souhaitez supprimer un ensemble du dossier Fichiers/Autres, vous
devez d'abord redémarrer Editor, afin que I'ensemble soit supprimé.

GESTION MULTI-PROIJETS

Dans la gestion multi-projets, le méme ensemble doit étre utilisé dans tous les projets. Si un ensemble est
remplacé par une autre version dans un projet, il doit également étre remplacé dans tous les autres projets
chargés dans Editor ou le Runtime.

Association d'un objet zenon a un contenu WPF

Les objets de zenon peuvent étre associés a des contenus WPF a I'aide du nom de I'objet WPF. Dans ce
cas de figure, tenez compte de ceci :

Les objets visuels ne comportent pas de propriété RuntimeNamePropertyAttribute. Par conséquent,
lorsque le contenu WPF est chargé et créé, I'information supplémentaire nom n'est pas disponible.

Il est donc impossible d'associer clairement des objets zenon aux objets WPF. Par conséquent, seuls des
objets logiques apparaissent dans la boite de dialogue de configuration de zenon. La disponibilité des
objets WPF pour la propriété RuntimeNamePropertyAttribute est visible dans MSDN, ou sur le site
Web de Microsoft.

SOLUTION

Néanmoins, les contournements suivants existent pour animer les objets visuels.
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Pour les éléments visuels, la propriété animable est liée a la propriété textuelle d'une zone de texte
invisible durant la connexion de données.

La zone de texte, en tant qu'objet logique, est compatible avec la propriété nom ; celle-ci est donc
affichée dans zenon.

La propriété de la zone de texte peut également étre animée avec zenon.

Par conséquent, cet objet visuel est également animé, de maniére indirecte.

Flux de travail

La technologie WPF/XAML permet de créer de nouveaux flux de travail dans la visualisation de
procédés. La séparation des aspects de conception graphique et de gestion des fonctionnalités garantit
une séparation nette des rbles des planificateurs de projets et des concepteurs graphiques ; les taches
de conception graphique peuvent étre facilement exécutées a l'aide d'éléments graphiques existants,
gue le planificateur de projets n'aura plus besoin de modifier.

Les personnes suivantes sont impliquées dans le flux de travail de création d'éléments WPF dans zenon :
» Concepteur graphique
e lllustre des éléments
e Veille a la conception des éléments graphiques dans MS Expression Design
» Opérateur MS Expression Blend
e Anime les éléments

e Crée des variables destinées a I'animation d'éléments WPF dans zenon, auxquelles les
planificateurs de projet ont accés

» Planificateur de projet
e Intégre les éléments dans zenon :

e Mémorise les éléments logiques et les fonctionnalités

Nous effectuons la distinction suivante :
» Flux de travail avec Microsoft Expression Blend (a la page 137)

» Flux de travail avec Adobe Illustrator (a la page 138)

Flux de travail avec Microsoft Expression Blend

Lors de I'utilisation de Microsoft Expression Blend, un élément WPF est créé en quatre étapes :

1. lllustration d'éléments dans MS Expression Blend (a la page 139)
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2. Ouvrezl'élément dans Ms Expression Design et exportez-le au format WPF
3. Animation dans MS Expression Blend (a la page 139)

4. Intégration dans zenon (a la page 183)

Vous trouverez un exemple de création d'éléments WPF dans Microsoft Expression Blend au chapitre
Créer un bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend (a la page 139).

Flux de travail avec Adobe Illustrator

Le flux de travail suivant, créé autour des processus de conception graphique dans Adobe Illustrator,
est disponible :

1. llustration d'éléments dans Adobe Illustrator (ala page 143)

2. Importation de fichiers .ai et préparation dans MS Expression Design (a la page 145)
3. Exportation au format WPF depuis MS Expression Design (a la page 145)

4. Animation dans Ms Expression Blend (a la page 146)
5

Intégration dans zenon (a la page 191)

Un exemple de création est fourni au chapitre Flux de travail avec Adobe lllustrator (a la page 143).

11.28.2 Directives pour les concepteurs

Cette section décrit la création de fichiers WPF dans Microsoft Expression Blend et Adobe Illustrator. Les
didacticiels relatifs a la création d'un élément Bouton (a la page 139) et d'un élément bargraphe (a la
page 143) décrivent la procédure de création, en quelques étapes, de fichiers WPF entierement
fonctionnels pour zenon a partir d'éléments graphiques existants.

Les outils suivants ont été utilisés a cette fin :
» Adobe lllustrator CS3 (Al)
» Microsoft Expression Design 4 (ED)
» Microsoft Expression Blend 4 (EB)

» zenon 6.51
¥ Informations

Si des objets référencés (ensembles) sont utilisés dans WPF, notez les instructions
fournies au chapitre Objets référencés (a la page 135).

138



Flux de travail avec Microsoft Expression Blend

Avec Microsoft Expression Blend, un élément WPF :
» estillustré
» estconverti en élément WPF dans MS Expression Design

» estanimé
L'exemple suivant représente l'illustration et la conversion d'un élément bouton en fichier XAML.

Remarque : Une version de test de Microsoft Expression Blend peut étre téléchargée depuis le site
Web de Microsoft.

Créer un bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend

CREEZ LE BOUTON

1. Démarrez Expression Blend.

2. Sélectionnez I'option Nouveau projet.

r bl

Projects

B New Project...
E Open Project...

VI Run at startup Close
1S Fl

3. Sélectionnez le type de projet WPF.
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4. Attribuez-lui le chemin et le nom de votre choix (MyBlendProject, par exemple)

. =..]= WPF Application

. Silverlight B
M v conat vy

=8 WPF Databound Application

A project for creating custom controls that can be reused across
other WPF applications

Mame MyBlendProject
Location endProject!, Browse...
Language Visual C#

Version 4.0

Cancel

Vous pouvez ignorer les parameétres Langue et Version, car aucune fonctionnalité ne sera
programmée.

5. Lorsque vous confirmez la boite de dialogue en cliquant sur ok, Microsoft Blend crée un nouveau
projet avec les parametres choisis. Expression Blend ajoute un fichier XAML vide, qui contient
déja une référence de classe.

6. Supprimez le fichier CS associé au fichier XAML a |'aide du menu contextuel.
7. Renommez le fichier XAML MainControl .xaml en MyButton.xaml.

8. Lataille de développement par défaut du projet est définie sur 640 x 480 pixels et doit encore
étre modifiée :

a) Sélectionnez la vue xaMr..
b) Sélectionnez une taille de 100 x 100 pixels.

c) Supprimez la référence de classe x:Class="MyBlendProject.MyButton"

MyButton.xaml =

1 <UserControl

2 wmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2806/xaml/presentation”
3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"

5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
6 mc:Ignorable="d"

7 »:Name="UserControl” )

3 d:DesignwWidth="108" d:DesignHeight="J£!*U

9

1@ <Grid x:Name="LayoutRoot" />

11

12 </UserControl>
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9. Sélectionnez lavue Design (Apparence).

10. Ajoutez un bouton a l'aide de la barre d'outils.
11. Définissez les propriétés.

e largeur:50

e Hauteur:50

e  Margins (Marges) : 25

v Layout
Width 50
Height 50
Row 0 RowSpan 1
Column 0 ColumnSpan 1
Zindex 0
HorizontalAlignment =|II:II

VerticalAlignment LS |_I E

Margin

Le bouton se trouve donc au centre du controle.

i .. T

12. Enregistrez les modifications et ouvrez le fichier dans Internet Explorer pour l'inspecter. Vous

verrez que le bouton est affiché a la taille de 50 x 50 pixels.
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RENDEZ LE BOUTON REDIMENSIONNABLE

Si vous intégrez cet état a zenon, le bouton possédera toujours précisément une taille de 50 x 50 pixels.
Le bouton peut étre mis en ceuvre sous la forme d'un bouton pouvant étre redimensionné ; basculez a
nouveau vers Expression Blend :

1. Sélectionnez le bouton dans I'arborescence.
2. Sélectionnez 'option Regrouper sous -> ViewBox dans le menu contextuel.
3. Le bouton est inséré dans une viewBox.
4. Définissez les propriétés de I'élément Viewbox
e lLargeur: Auto
e Hauteur: Auto

5. Enregistrez le fichier.

Cut
Copy
Paste
Delete

Rename

Order
Align
Auto Size

Group Into L Grid

StackPanel
PFin Active Container DockPanel

SIEEE ZTE I Data bind Content to Data... Canvas

Edit Text ScrollViewer
Border
WrapPanel

UserControl Make Into Control...

Make Into UserControl... X .
UniformGrid

ditional Templates 3
2 LayoutRoot

) [Button] "Button™

6. Sivous ouvrez maintenant le fichier dans Internet Explorer, le bouton est automatiquement
redimensionné lorsque vous modifiez la taille de la fenétre IE. Ce fichier s'adaptera désormais
automatiquement aux modifications de la taille de I'élément WPF dans zenon.

CHANGEZ LE NOM DE L'ELEMENT

Avant de pouvoir intégrer le fichier dans zenon, vous devez nommer I'élément WPF. Les éléments WPF
ne sont pas nommés dans Expression Blend, et sont identifiés par des crochets et leur type. Le contenu
de zenon est associé au contenu WPF via le nom des éléments WPF :

» dans 'arborescence, modifiez le nom
e dubouton en MyButton

o dela ViewBox en MyviewBox

Ce bouton peut maintenant étre intégré dans zenon (a la page 183) sous forme de fichier XAML.
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Flux de travail avec Adobe Illustrator

Lorsque Adobe Illustrator est utilisé, un élément WPF :
» estillustré dans Adobe Illustrator
» estconverti en élément WPF dans MS Expression Design

» estanimé dansMS Expression Blend

L'exemple suivant représente l'illustration et la conversion d'un élément bargraphe en fichier XAML.

lllustration de bargraphe

Un bargraphe peut étre créé dans Adobe lllustrator.

1. Al: élément de départ du bargraphe

Illustré dans Adobe lllustrator CS3.

2. Al:vue du chemin du bargraphe dans Adobe Illustrator

= -—_
-

e Tous les effets doivent étre convertis (0bjet -> Convert appearance (Convertir

apparence))

e Toutes les lignes sont transformées en chemins (Objet -> Chemin -> Contour line
(Contour))

e N'utilisez pas de filtres tels que les ombres, les flous etc.
REMARQUES CONCERNANT LA COMPATIBILITE
Les illustrations créées avec Adobe Illustrator sont en principes adaptées a I'exportation au format WPF.

Toutefois, tous les effets d'lllustrator ne deviennent pas les effets correspondants dans Expression
Design ou Blend. Remarque :
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Effets

Masques d'écrétage

Filtres et effets

Zones de texte

Transparences et
transparences de groupe

Multiplication des niveaux

Instruments a aiguille et
positions standard

Description

Les masques d'écrétage créés dans Adobe lllustrator ne sont pas
correctement interprétés par Expression Design. lls sont habituellement
affichés sous forme de zones de couleur noire dans Blend.

Nous vous recommandons de créer des illustrations sans masques
d'écrétage.

Tous les filtres d'Adobe Illustrator ne sont pas correctement transférés
vers Expression Design : les filtres de flou, les filtres d'ombre et les
effets d'angle d'lllustrator ne fonctionnent pas dans Expression Design.

Solution :

> La plupart des effets peuvent étre convertis afin d'étre

correctement lus par Expression Design a |'aide de la commande
Objet -> Convert appearance [Convertir 1'apparence]

dans Adobe Illustrator.

» Les effets d'angle d'Adobe lllustrator sont correctement interprétés
par MS Design s'ils sont convertis en chemins sous Al.

Pour pouvoir lier des champs de texte a du code, vous devez créer ces
derniers séparément, dans Expression Blend. Des "intitulés" sont
nécessaires pour les textes dynamiques ; de simples champs de texte
sont suffisants pour les informations statiques.

Il n'est pas possible de créer des intitulés de texte dans MS Design.
Ceux-ci doivent étre créés directement dans MS Blend.

Dans Adobe lllustrator, certaines difficultés peuvent étre liées a
I'interprétation correcte des parametres de transparence, plus
particulierement en ce qui concerne les parametres de transparence de
groupe.

Toutefois, MS Expression Blend et MS Expression Design offrent la
possibilité de créer de nouveaux parametres de transparence.

Les parameétres de niveau d'Adobe lllustrator ne sont pas toujours
correctement restitués par MS Expression Blend.

Toutefois, il est possible de multiplier les niveaux directement dans
Expression Design.

Pour optimiser les éléments graphiques pour I'animation, les instruments
a aiguilles et les réglettes doivent toujours étre réglés en position de
départ, généralement 0 ou 12:00 heures.

Ainsi, les parametres de position des rotations et autres seront
également corrects dans Blend, et une animation pourra étre mise en
ceuvre sans nécessiter de conversion des données de position.
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Exportation au format WPF

Les fichiers WPF sont indispensables a I'animation dans Microsoft Expression Blend. Nous
recommandons d'utiliser Microsoft Expression Design aux fins de cette procédure d'exportation, car ce
logiciel fournit de bons résultats et interprete correctement la plupart des effets de Adobe lllustrator.

Remarque : un plug-in gratuit est disponible sur Internet, permettant d'exporter directement des
fichiers WPF depuis Adobe lllustrator. Ce plug-in fournit une maniére rapide et simple d'exporter des
données depuis lllustrator ; toutefois, il est moins adapté a cette application, dans la mesure ou il induit
des pertes graphiques. Il est méme possible que des différences de couleur par rapport au document
original soient visibles.

Les fichiers au format .ai peuvent étre importés normalement dans Expression Design ; les chemins
d'acces sont conservés durant la procédure.

Attention : certains effets de Adobe Illustrator ne peuvent toutefois pas étre correctement affichés par
Expression Design (reportez-vous au chapitre Illustration (a la page 143)).

L'exportation de I'élément bargraphe préalablement créé se déroule en 5 étapes :

1. ED:Importer

e Importez le fichier Illustrator (a la page 143) préparé dans Microsoft Expression Design
en sélectionnant Fichier -> Importer.

2. ED: Optimisation

Stop Alpha 100%

% oo stroke)

e Sile fichier de départ ne s'affiche pas correctement dans MS Expression Design, il peut
encore étre édité et optimisé ici.
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3. ED:Sélectionner

e  Sélectionnez I'élément requis pour I'exportation au format WPF en cliquant sur la fleche
Sélection directe dans MS Expression Design ; dans ce cas, il s'agit de I'horloge entiere.

4. ED:démarrer|'exportation

e Démarrez I'exportation en sélectionnant Fichier -> Exporter.
e La boite de dialogue de configuration des paramétres d'exportation s'affiche a I'écran.

5. ED: Export settings (Exporter les parameétres)

e Saisissez les paramétres d'exportation suivants :
a) Format:XAML Silverlight 4 / WPF Canvas
Toujours nommer les objets : cochez la case correspondant a cette option.

Placer les objets groupés dans un conteneur de disposition XAML : cochez la case
correspondant a cette option.

b) Texte:bloc de texte éditable

c) Effetsdeligne: rastériser tout

Le fichier exporté comporte I'extension de fichier .xam1. Il sera préparé et animé (a la page 146) dans
MS Expression Blend a |'étape suivante.

Animation dans Blend

Avec MS Expression Blend :

» Les fichiers statiques XAML de MS Expression Design sont animés.
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» Lesvariables de contréle des effets pouvant étre actionnées par zenon sont créées.

En treize étapes, la procédure suivante permet d'évoluer d'un fichier statique XAML a un élément
animé, pouvant étre intégré dans zenon.

1. EB:créerun projet

a) Ouvrez Microsoft Expression Blend.

b) Créer un nouveau projet

c) Sélectionnez le Type de projet WPF-> Bibliotheque de contrdles WPF.
d) Spécifiez un nom (dans ce didacticiel : Mon_projet).

e) Sélectionnez un emplacement d'enregistrement

f) Sélectionnez un langage (dans ce didacticiel : C#)

g) Sélectionnez Framework Version 3.5.

2. EB:supprimer MainControl.xaml.cs

a) Accédez a MainControl.xaml.cs.

b) Supprimez ce fichier en sélectionnant I'option supprimer du menu contextuel.

3. EB_:ouvrirle fichier XAML exporté
B

a) Ouvrez le menu contextuel de Mon_projet en cliquant sur celui-ci avec le bouton droit.
b) Sélectionnez aAdd existing element... (Ajouter un élément existant).

c) Sélectionnez le fichier XAML exporté depuis Microsoft Expression Design pour ouvrir celui-ci
dans Microsoft Expression Blend.
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4.

EB

: ouvrir MainControl.xaml

a) Ouvrir le fichier MainControl . xaml créé automatiquement.

b) Dansla zone objects and Time axes (Objets et axes de temps), accédez a I'entrée
UserControl.

EB : adapter le code XAML

a) Cliquez sur usercontrol avec le bouton droit de la souris.

b) Sélectionnez pisplay XaML (Afficher XAML) dans le menu contextuel.

c) Supprimer les lignes 7 et 9 dans le code XAML :
x:Class="Mon_projet.MainControl"
d:DesignWidth="640" d:DesignHeight="480"

EB : vérifier le code XAML

e Le code XAML doit maintenant se présenter comme ceci :

<UserControl
xmlns=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
xmlns:x=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
xmlns:d=http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:Ignorable="4d"
x:Name="UserControl">
<Grid x:Name="LayoutRoot"/>

</UserControl>
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10.

EB : copier les éléments

a) Ouvrez le fichier XAML importé depuis Expression Design.
b) Sélectionnez tous les éléments.

c) Sélectionnez supprimer dans le menu contextuel.

d) Revenez au fichier XAML généré automatiquement.

EB :insérer les éléments

a) Cliquez sur LayoutRoot avec le bouton droit de la souris.
b) Sélectionnez Insérer.

EB : adapter le type de disposition

a) Cliquez sur LayoutRoot -> Modifier le type de disposition -> Viewbox avec le bouton droit de
la souris.

b) La structure doit maintenant se présenter comme ceci : UserControl -> LayoutRoot ->
Grille -> Eléments

c) Spécifiez un nom pour LayoutRoot et Grille en double-cliquant sur les noms.

EB : textes et valeurs

e Les textes dynamiques et statiques comportent des intitulés sous forme de champs de
texte.

e Desvaleurs (numériques) sont fournies avec les intitulés.
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11. EB:insérer les intitulés

13.

>

e Lesintitulés remplacent les nombres qui doivent étre liés ultérieurement a I'aide de
variables INT (cette opération doit étre effectuée pour tous les éléments numériques)

EB : définir les propriétés

e  Pour un affichage a 100 %, définir la propriété de I'élément de bargraphe MaxHeight sur
341 (la hauteur maximale de I'élément indicateur est 340).

EB : préparer |'utilisation dans zenon

a) Supprimez tous les intitulés (des noms peuvent uniquement étre fournis pour les éléments
devant étre actionnés via zenon).

b) Enregistrez le fichier XAML sous le nom de votre choix.

c) Intégrez le fichier XAML a zenon. (a la page 191)

Astuce pour la vérification : si le fichier XAML s'affiche sans difficulté dans Microsoft Internet Explorer
et la taille de la fenétre d'Internet Explorer s'adapte au fichier, il s'affichera correctement dans zenon.

11.28.3 Développement dans zenon

Pour utiliser WPF avec zenon, vous devez installer Microsoft Framework 3.5 sur I'ordinateur sur lequel
est installé I'Editeur et sur le Runtime.

CONDITIONS APPLICABLES A L'AFFICHAGE D'ELEMENTS WPF DANS ZENON

L'animation est actuellement indisponible pour les variables simples ; les tableaux et les structures ne
peuvent pas étre animées. Par conséquent, les fonctions WPF suivantes peuvent étre mises en ceuvre
dans zenon :

Les propriétés d'éléments correspondant a des types de données simples, tels que String
(Chaine), Int (Entier), Bool (Booléen) etc.
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>

Les propriétés d'éléments du type Objet, qui peuvent étre définis avec des types de données
simples.

Les événements d'éléments peuvent étre utilisés avec des fonctions ; les parameétres des
événements ne sont toutefois pas disponibles et ne peuvent pas étre évalués dans zenon

La transformation d'éléments pour lesquels une fonction de transformation de rendu est
présente dans le fichier XAML.

Attention : si le contenu est situé hors de la zone de I'élément WPF durant la transformation,
cette partie du contenu est perdue ou ne comporte pas d'intitulé.

Remarques concernant dBase : Aucune ombre ne peut étre affichée pour les éléments WPF dans

zenon.

A Attention

Si les fichiers du Runtime ont été créés pour un projet destiné aux versions antérieures
a la version 6.50, les éléments WPF existants ne sont pas inclus dans les synoptiques du
Runtime.

AFFICHAGE DANS WINDOWS 7

Si un synoptique de type WPF contient une réglette et les effets Aero de Windows 7 sont utilisés, cela
peut entrainer des problemes d'actualisation dans zenon Editor.

Fichiers CDWPF (fichiers collectifs)

Regles d'utilisation des fichiers collectifs :

>

>

Les fichiers peuvent se trouver directement dans le fichier ZIP, ou dans un dossier associé.
Le nom du fichier XAML doit correspondre aux noms définis dans le fichier collectif.
Un seul fichier XAML peut étre présent a la fois.

L'apercu graphique doit étre de petite taille, et ne pas mesurer plus de 64 pixels en hauteur.
Nom du fichier d'apercu : preview.png ou le nom du fichier XAML suivi du suffixe png.

Vous pouvez utiliser autant d'ensembles que vous le souhaitez. La distinction est établie sur la
base de la version du fichier dans sa forme numérique.

Il n'est pas nécessaire que les fichiers collectifs contiennent un ensemble.
Tous les dossiers sont analysés, et seuls les fichiers *.d11, *.xaml et *.png sont pris en compte.

Si un fichier collectif (.cdwpf) est remplacé par une autre version du fichier, il est nécessaire
d'adapter tous les fichiers CDWPF correspondants dans tous les symboles et images utilisés dans
les projets chargés dans I'Editeur ou le Runtime.
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Créer un élément WPF

Pour créer un élément WPF

1.

o v kM w N

Dans la barre d'outils Eléments, sélectionnez le symbole Elément WPF ou |'option Eléments du
menu.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez |'élément avec la souris.

Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Affichage du groupe Fichier XAML.
La boite de dialogue de sélection de fichiers s'ouvre.

Sélectionnez le fichier souhaité.
Les formats de fichier suivants sont valides :

e *.xaml: Extensible Application Markup Language
e *.cdwpf: fichier collectif WPF, affiche également un apercu

(Le fichier doit également étre présent dans le Gestionnaire de projet, sous Fichiers/Eléments
graphiques, ou il doit avoir été créé dans la boite de dialogue.)

Configurez les liens (a la page 152).

Y Informations

Si des objets référencés (ensembles) sont utilisés dans WPF, notez les instructions
fournies au chapitre Objets référencés (a la page 135).

Configuration de liens

Pour configurer un élément WPF

1.
2.

Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Liens WPF du groupe Configuration.

Une boite de dialogue comportant trois onglets s'affiche, et propose un apercu des éléments
présents dans le fichier .
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

BOITE DE DIALOGUE CONFIGURATION

Elément WPF
Eement WeF Lo |
o mm = (=
-
L. MyButton
N -

Lien d'action

[FProprées Evénements | Transfornaeors |

Nom / " | Len Type de len | info WPF Lié | =

Rilter teste i Filter e i Fiter e Rlter teate a- teate B

ActualHeight | | <aucun lien> o |
ActualWidth <aucun lien> 275 [m]
AllowDrop <aucun lien>  False [m]
ClipToBounds | | <aucun lien> | False o
ContexstMenuService.HasDro... <aucun lien>  False [m]
ContextMenuService Horizon... <aucun lien> () ]
ContextMenuService.lsEnabled | | <aucun lien> | True m}
ContextMenuService Placem... | | <aucun lien>  MousePoint [m]
ContextMenuService.Placem... <aucun lien>  Empty [m]
ContextMenuService.Show(... <aucun lien>  False a
ContextMenuService Vertical... | | <aucun lien> | 0 [m]
DataContext <aucun lien> [m]
DesiredSize <sucun lien> | 275:252 ]
FlowDirection | <aucun lien>  LeftToRight [m]

Ex b, aucun lisns  False n 2




Parameétres Description

Eléments disponibles Affiche les éléments de fichier nommés sous forme
d'arborescence. L'élément sélectionné peut étre liée aux
données de procédés.

WPF est attribué aux données de procédé reposant sur
le nom d'élément. Par conséquent, les éléments sont
uniquement affichés si ces éléments et les éléments
attenants possédent un nom. Les attributions sont
configurées et représentées dans les onglets
Propriétés, Evénements et Transformation.

Apercu L'élément sélectionné clignote dans I'apercu.

Propriétés (ala page 155) Configuration et affichage des propriétés (variables,
autorisations, verrouillages, valeurs liées).

Evénements (3 la page 162) Configuration et affichage d'événements (fonctions).
Transformations (a la page 163) Configuration et affichage de transformations.

Nom Nom de la propriété.

Connexion Sélection du lien.

Type de lien Type de lien (variable, autorisation, fonction)

Info WPF Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.

L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s'agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Lié Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

¥ Informations

Seuls les objets logiques peuvent étre affichés dans la boite de dialogue de configuration.
Les objets visuels ne sont pas affichés. Vous pouvez en apprendre davantage sur les
arriere-plans et I'animation des objets visuels au chapitre Association d'un objet zenon a
un contenu WPF (a la page 136).

EDITION DE LIENS HYPERTEXTE

Tous les liens hypertexte configurés peuvent étre édités a partir des propriétés de I'élément. Cliquez sur
I'élément et ouvrez le groupe de propriétés Liens WPF. Les liens hypertexte peuvent étre configurés de
maniere plus détaillée ici, sans qu'il soit nécessaire d'ouvrir la boite de dialogue.

Limitations :
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>

>

>

Propriétés

Le type de liaison ne peut pas étre modifié ici.

Les propriétés permettent de lier les éléments suivants :

>

>

>

Configuration

Variables (a la page 157)
Valeurs (a la page 158)

Autorisations et verrouillages (a la page 160)

Les nouveaux liens peuvent uniqguement étre créés via la boite de dialogue de configuration.

Insertion d'un élément WPF dans un symbole : Les liens WPF ne peuvent pas étre exportés.

| Etément weF |

Elément WPF
Eéments disponiles

LayoutRoot
=1 MyViewBex

Lien d'action

Apercu

MyButton

Propriétés  Evénements | Transformations

Button

it

Lié | Mom | Lien Type delien | Info WPF

[T Cantent int Varizbie _Bufton

] IsEnabled Autorisation disponible Autorisation/... True

5] ActualWidth 2 (m) Valeur consta... 50

O  ActualHeight <aucun lien> 50

(m} AllowDrop <aucun lien>  False

O BorderThickness <sucun lien> 1111

O  ClickMade <aucun lien> Release

O ClipToBounds <aucun lien> False

(m} Command <aucun lien>

O  CommandParameter <aucun lien>

(] CommandTarget <aucun lien>

O ContentStringFormat <aucun lien>

(] ContextMenuService.HasDrops... <aucun lien>  False

mn ContesthdeniSenice Horzonta... <aucun lien> 0
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Parametres
Nom

Connexion

Type de lien

Info WPF

Lié

CREEZ UN LIEN

Pour créer un lien :

Description
Nom de la propriété.
Variable liée, autorisation ou valeur liée.

Cliquez sur la colonne pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection correspondante, en fonction de I'entrée dans la
colonne Link type (Type de lien).

Sélection du lien.

Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s'agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.

2. Cligquez sur la cellule Link type (Type de lien).

3. Sélectionnez le lien de votre choix dans la liste déroulante.

Les fonctions suivantes sont disponibles :

e <Non lié> (supprime un lien existant)

e Autorisation/verrouillage
e Variable
e Liaison de valeurs

4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration du lien souhaité s'affiche a I'écran.

156



¥ Informations

Les propriétés de WPF et de zenon peuvent étre différentes. Si, par exemple, la propriété
Visibilité est lige, trois valeurs sont disponibles dans .NET :

0 - visible
1 - invisible
2 - minimisé

Ces valeurs doivent étre affichées via la variable liée de zenon.

Lier une variable

Pour lier une valeur avec une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cligquez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez variable dans la liste déroulante.
4. Cliquez sur la cellule Lien.
5

La boite de dialogue de configuration des variables s'affiche a I'écran.

Cette boite de dialogue s'applique également a la sélection de variables pour les transformations (a la
page 163). La configuration permet également d'effectuer des conversions en unités WPF depuis zenon.

Configuration @
Lier variable
Variable liée IO—kI
int D W
Plage de valeurs de I'élément WPF T

Convertir plage de valeurs

Minimum Maximum
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Parameétres Description

Variables liées Sélection de la variable a lier. Cliquez sur le bouton . ..
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Plage de valeurs de 1'élément WPF Données de conversion des valeurs de la variable en
valeurs WPF.
Convertir la plage de valeurs Active : La conversion des unités WPF est activée.

Effet sur le Runtime : la valeur zenon actuelle (y
compris l'unité zenon) est convertie en valeur de la
plage WPF en fonction des valeurs minimum et
maximum normalisées.

Par exemple : la valeur d'une variable varie de 100
a 200. Avec les variables, la plage normalisée est
définie sur 100 a 200. L'objectif consiste a
représenter cette modification de la valeur a l'aide
d'un bouton rotatif WPF. Par conséquent :

» Pourles transformations, la propriété
RotateTransform.Angle est liée aux variables

» L'option Modifier la valeur est activée

» Une plage de valeurs WPF de 0 a 360 est configurée.

Maintenant, le bouton rotatif peut étre réglé sur une
valeur de 150, par exemple, de 180 degrés.

Minimum Définit la valeur WPF la moins élevée.

Maximum Définit la valeur WPF la plus élevée.

Ok Accepte les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Valeurs du lien

Les valeurs liées peuvent étre une chaine ou une valeur numérique de type double. Lors de la sélection
du synoptique, la valeur sélectionnée est transmise au contenu WPF aprés le chargement du contenu
WPF.
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A Attention

Il n'est pas indispensable que le type de données de la propriété WPF soit double ou
chaine. Toutefois, seules les valeurs de type chaine ou double sont transmises par
zenon. Ces derniéres doivent étre converties au format .NET sur la page WPF. Pour
plus de détails, reportez-vous au chapitre Transfert de valeurs de zenon a WPF (a la
page 134).

Pour lier une valeur avec une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cligquez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez Liaisons de valeurs dans la liste déroulante.
4. Cligquez sur la cellule Lien.
5.

La boite de dialogue de configuration des liens de valeurs s'ouvre.

Configuration @
[ Lier valeur constante |
Valeur liée
Chaine de caractéres Annuler

Valeur numérigue

Unité

<Unité de base> -
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Parameétres Description

Linked value (Valeur liée) : Saisissez une valeur numérique ou une valeur de type chaine.

Utiliser une chaine de

: Active :une valeur de type chaine est utilisée a la place d'une
caractéres

valeur numérique.

La langue des valeurs de type chaine peut étre modifiée. Le texte
est traduit dans le Runtime lors de I'appel du synoptique et de sa
transmission au contenu WPF. Si la langue est modifiée pendant

gue le synoptique est ouvert, la valeur de la chaine est retraduite
et transmise.

Valeur de type chaine/valeur

- En fonction des parametres sélectionnés pour la propriété Use
numérique

string (Utiliser la chaine), une valeur numérique ou une valeur de
type chaine est saisie dans ce champ. Pour les valeurs numériques,
une unité de mesure peut également étre sélectionnée.

Unité : Sélection d'une unité de mesure dans la liste déroulante. Vous devez
avoir préalablement configuré cet aspect dans la fonction de
basculement d'unités.

L'unité de mesure est attribuée avec la valeur numérique. Si les
unités sont modifiées dans le Runtime, la valeur est convertie dans
la nouvelle unité de mesure et transmise au contenu WPF.

Ok Accepte les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Autorisation de liens ou de verrouillages

Des autorisations ne peuvent pas étre accordées pour I'ensemble de I'élément WPF. L'élément est
attribué a un niveau d'utilisateur. Les autorisations sont accordées au sein du niveau utilisateur pour les
controles individuels. Si une autorisation est active, la valeur 1 est écrite dans I'élément.

Pour lier une autorisation ou un verrouillage a une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cliguez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez Authorization/interlocking (Autorisation/verrouillage) dans le menu déroulant.

4. Cliquez sur la cellule Lien.
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zenon
5. La boite de dialogue de configuration des autorisations s'affiche a I'écran.
Configuration ]
Lier autorisationfverrouilage
Etatlig Lo |
Autorisation/verrouillage des Configuration des autorisations.
liens
Etat lié Sélection d'une autorisation liée a un contréle WPF dans la liste

déroulante. Par exemple, la visibilité et le fonctionnement d'un
bouton WPF peuvent dépendre de I'état d'un utilisateur.

, —

Lier autorisationfverrouilage |

Etatlié

Pas d'autorisation
non verrouilé
S verroills

action autorisée
ne peut pas étre utilisé

Autorisation disponible | Sjl'utilisateur dispose de droits suffisants pour actionner I'élément WPF,
une valeur de 1 est écrite dans la propriété.

Pas d'autorisation Si l'utilisateur ne dispose pas de droits suffisants pour actionner I'élément
WPF, une valeur de 1 est écrite dans la propriété.

non verrouillé Si I'élément n'est pas verrouillé, la valeur 1 est écrite dans la propriété.
verrouillé Si I'élément est verrouillé, la valeur 1 est écrite dans la propriété.
action autorisée Si I'autorisation est présente et I'élément n'est pas verrouillé, une valeur

de 1 est écrite dans la propriété.

ne peut pas étre utilisé | Sjl'autorisation n'est pas présente ou I'élément n'est pas verrouillé, une
valeur de 1 est écrite dans la propriété.




Screen elements (Eléments de synoptique)

Zenon
Evénements
Les événements permettent de lier des fonctions de zenon a un élément WPF.
Elément WFF |
Eléments disporibles Apercu W‘
2] LayoutRoot
=
pridtés| Evénements | Transformations | Autorisation utifsateur Verrouilag
événement WPF Fonction kée (o
ContextMenuClosing Function 1 j
ContextMenuOpening Function 2
DataContextChanged Function 4
DragEnter
DraglLeave
DragOver
Drop
FocusableChanged
GiveFeedback
GotFocus il

Nom Nom de la propriété.

Connexion Fonction liée. Cliquez sur la cellule pour ouvrir la boite de
dialogue.

Type de lien Sélection du lien. Cliquez sur la cellule pour ouvrir la boite
de dialogue de sélection.

Info WPF Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s'agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Lié Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

FONCTIONS DE LIEN

Pour créer un lien :

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.




2. Cliguez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez la fonction dans la liste déroulante.

4. Cliquez sur la cellule Lien.
5

La boite de dialogue de configuration de la fonction s'affiche a I'écran.

Configuration @
Lier fonction
Fonction liée I—IOk
Funktion_0 D Annuler
Aide
Parametres Description
Fonction liée Sélectionnez les fonctions a lier. Cliquez sur le bouton ...

pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fonctions
(ala page 258).

Ok Accepte la sélection et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
Aide Ouvre |'aide en ligne.
Transformation

L'élément WPF ne prend pas en charge la rotation. Par exemple, si I'élément WPF se trouve dans un
symbole et ce symbole subit une rotation, I'élément WPF ne pivotera pas avec le symbole. Par
conséquent, il existe un autre mécanisme de Transformation dans WPF permettant de faire pivoter les
éléments ou de les transformer autrement. Ces transformations sont configurées dans |'onglet

Transformation.
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Attention : si le contenu se trouve hors de la zone de I'élément WPF, cette partie du contenue est
perdue (c'est-a-dire qu'elle n'est pas affichée).

%

Elément WPF

Eléments disponibles Apercu Annuler
=l LayoutRoot

5 Myengon

Button

|'F..,I = | r ions isation utlisateur ilag

transformation WPF Variable lige (i

RotateTransform. Angle WIZ_VAR_10
RotateTransform, CenterX Alarms acknowledged
RotateTransform. CenterY

ScaleTransform, CenterX

ScaleTransform, Centery

SealeTransform, ScaleX.

ScaleTransform, Scale

SkewTransform, Anglex

SkewTransform, AngleY

SkewTransform. CenterX

Zzenon




Parameétres Description
Nom Nom de la propriété.
Connexion Sélection des variables liées.

Les transformations sont affichées en langage XAML sous forme d'objets de
transformation possédant des propriétés propres. Si un élément est compatible
avec une transformation, les propriétés possibles de I'objet de transformation
sont affichées dans la liste (pour plus d'informations a ce sujet : Intégration d'un
bouton sous forme d'élément WPF XAML dans zenon (a la page 183)

Par exemple, si la variable liée est définie a une valeur de 10, cette valeur est
écrite sous forme de cible WPF, et I'élément WPF est pivoté de 10°.

Type de lien Sélection du type de lien de transformation.

Info WPF Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF. L'utilisateur peut
directement visualiser le type de propriété dont il s'agit (valeur booléenne,
chaine, etc.).

Lié Indigue si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre sélectionnée ouvrant le
menu contextuel et en sélectionnant Colonne.

LIEZ LES TRANSFORMATIONS

Pour lier une transformation avec une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cligquez sur la cellule Link type (Type de lien).
3. Sélectionnez Transformation dans la liste déroulante.
4. Cliquez sur la cellule Lien.
5

La boite de dialogue de configuration des variables s'affiche a I'écran.

La configuration permet également d'effectuer des conversions en unités WPF depuis zenon.

Configuration @
Lier variable
Variable liée IO—kI
int D W
FPlage de valeurs de I'€lément WPF Aide

Convertir plage de valeurs

Minimum Maximum
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Parameétres Description

Variables liées Sélection de la variable a lier. Cliquez sur le bouton . ..
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Plage de valeurs de 1'élément WPF Données de conversion des valeurs de la variable en
valeurs WPF.
Convertir la plage de valeurs Active : La conversion des unités WPF est activée.

Effet sur le Runtime : la valeur zenon actuelle (y
compris l'unité zenon) est convertie en valeur de la
plage WPF en fonction des valeurs minimum et
maximum normalisées.

Par exemple : la valeur d'une variable varie de 100
a 200. Avec les variables, la plage normalisée est
définie sur 100 a 200. L'objectif consiste a
représenter cette modification de la valeur a I'aide
d'un bouton rotatif WPF. Par conséquent :

» Pourles transformations, la propriété
RotateTransform.Angle est liée aux variables

» L'option Modifier la valeur est activée

» Une plage de valeurs WPF de 0 a 360 est configurée.

Maintenant, le bouton rotatif peut étre réglé sur une
valeur de 150, par exemple, de 180 degrés.

Minimum Définit la valeur WPF la moins élevée.

Maximum Définit la valeur WPF la plus élevée.

Ok Accepte les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Abandonne les parametres et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Validité des fichiers XAML

La validité des fichiers XAML est soumise a certaines exigences :
» Espace de nommage correct
» Absence de référence de classe

» Capacité d'extension
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ESPACE DE NOMMAGE CORRECT

L'élément WPF peut uniquement afficher un contenu WPF, c'est-a-dire :

seuls les fichiers XAML comportant un espace de nommage WPF de longueur correcte peuvent étre
affichés par I'élément WPF. Les fichiers utilisant un espace de nommage Silverlight ne peuvent étre ni
chargés, ni affichés. Toutefois, dans la plupart des cas, il suffit de convertir I'espace de nommage
Silverlight en espace de nommage WPF.

Espace de nommage WPF :

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

ABSENCE D'UTILISATION DE REFERENCES DE CLASSE

Les fichiers XAML pouvant étre chargés de facon dynamique, il est impossible d'utiliser des fichiers
XAML contenant des références a de classes (clé "class" dans I'en-téte). Les fonctions programmeées
dans des fichiers C# créés indépendamment ne peuvent pas étre utilisées.

CAPACITE D'EXTENSION

Si le contenu d'unélément WPF est ajusté a la taille de I'élément WPF, les commandes de I'élément WPF
sont entrelacées dans une commande offrant cette fonctionnalité, a I'image d'une viewbox, par
exemple. En outre, il convient de veiller que les éléments hauteur et largeur soient configurés de
maniére automatique.

VERIFICATION DE LA VALIDITE D'UN FICHIER XAML

Pour s'assurer qu'un fichier XAML possede le format adéquat :
» Ouvrez le fichier XAML dans Internet Explorer.

e S'il peut étre ouvert sans plug-ins supplémentaires (Java ou autres), on peut trés facilement
supposer que ce fichier peut étre chargé et affiché par zenon.

e Siun probléme survient durant le chargement, celui-ci est affiché dans Internet Explorer et
les lignes a I'origine du probléme sont indiquées de maniére claire.

La capacité d'extension peut également étre testée de cette maniére : Si le fichier a été correctement
créé, le contenu sera automatiquement ajusté a la taille de la fenétre Internet Explorer.

MESSAGE D'ERREUR

Si un fichier non valide est utilisé dans zenon, un message d'erreur est affiché dans la fenétre de sortie
lors du chargement du fichier dans I'élément WPF.
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Par exemple :

"error when loading
xaml-Datei:C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\781b1352-59d0-437e-al173-08563c3142e9\
FILES\zenon\custom\media\UserControll.xaml

The attribute "Class" cannot be found in XML namespace
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml". Line 7 Position 2."

Eléments prédéfinis

zenon comporte déja plusieurs éléments WPF. D'autres sont en outre disponibles en téléchargement
dans la boutique Web.

Tous les éléments WPF comportent des propriétés déterminant la conception graphique de I'élément
correspondant ( ). La configuration des valeurs par le biais d'un fichier XAML ou d'un lien
avec la propriété par le biais de zenon peut modifier directement |'apparence dans le Runtime. Les
tables suivantes contiennent les respectives, selon le contréle choisi.

Eléments dynamiques
» Affichage circulaire (a la page 169)
» Barre de progression (a la page 172)
» Bargraphe vertical (a la page 173)
» Commande de température (ala page 174)
» Horloge analogique (a la page 175)
» Réglette universelle (a la page 176)
» Pareto diagram (a la page 177)
» Diagrammes Sankey (a la page 180)

» Diagramme en cascade (a la page 182)

REMPLACEMENT D'UN ENSEMBLE PAR UNE VERSION PLUS RECENTE

Pour chaque projet, un seul ensemble peut &tre utilisé pour un élément WPF, dans I'Editeur comme
dans le Runtime. Si deux versions d'un ensemble sont disponibles dans un projet, le premier fichier
chargé est utilisé. L'utilisateur doit s'informer sur la version a utiliser. Aucune autre action n'est
nécessaire pour assurer la maintenance des versions utilisées jusqu'a présent. Si une version plus
récente est choisie, il est nécessaire d'adapter tous les fichiers COWPF correspondants dans tous les
symboles et images utilisés dans les projets chargés dans Editor ou le Runtime.

Remarque concernant la gestion multi-projet : Si un ensemble dans un projet est remplacé par une
version plus récente, il doit également &tre remplacé dans tous les autres projets chargés dans I'Editeur
ou le Runtime.
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Controle Indicateur circulaire

Propriété

CurrentValue
IsReversed
ElementFontFamily
MinValue

MaxValue

ScaleRadius
ScaleStartAngle
ScaleLabelRotationMode

ScaleSweepAngle
ScaleLabelFontSize

ScaleLabelColor

ScaleLabelRadius
ScaleValuePrecision

PointerStyle

MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Orientation de I'échelle, horaire ou antihoraire
Police de caracteres de I'élément.

Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de I'échelle.

Rayon de I'échelle.

Angle auquel commence I'échelle.

Alignement de la lIégende de I'échelle.

Section angulaire définissant la taille de I'échelle.

Taille de la police de caractéres de la Iégende de I'échelle.

Couleur de la police de caracteres de la légende de
I'échelle.

Rayon suivant lequel est orientée la Iégende de I'échelle.
Précision de la légende de |'échelle.

Forme du pointeur affichant la valeur.

Couleur des graduations principales sur I'échelle.
Couleur des graduations secondaires sur I'échelle
Taille des graduations principales sur I'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Nombre de graduations principales sur I'échelle.

Valeur
Double
Booléen
Police
Double
Double
Double
Double
Enum

) Aucun

> Automatiqg
ue

) SurroundI
n

) SurroundO
ut

Double
Double

Couleur

Double

Entier

Enum

> Fleche

> Rectangle

» TriangleC
ap

> Pentagone

» Triangle

Couleur

Couleur

Dimension

Dimension

Entier
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MajorTicksShape

MinorTicksShape

MinorTicksCount
PointerSize
PointerCapRadius
PointerBorderBrush

PointerCapStyle

PointerCapBorderBrush
PointerBrush
GaugeBorderBrush
GaugeBackgroundBrush
PointerCapColorBrush
GaugeMiddlePlate
PointerOffset
RangeRadius
RangeThickness
RangeStartValue
RangelEndValue

Range2EndValue

Range3EndValue

Range4EndValue

Range5EndValue

Forme/type des graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations secondaires sur |'échelle.

Nombre de graduations secondaires sur I'échelle.
Taille du pointeur.

Taille du point d'attache du pointeur.

Couleur de la bordure du pointeur.

Forme/type du point d'attache du pointeur.

Couleur du point d'attache du pointeur.
Couleur du pointeur.

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.

Couleur du point d'attache du pointeur.

Rayon de la plaque centrale de I'élément d'arriére-plan.
Décalage du pointeur (déplacement).

Rayon de I'affichage de la plage totale.

Epaisseur de I'affichage de la plage totale.

Valeur de départ de I'affichage de la plage totale.

Valeur de fin de la premiére plage et valeur de début de la
deuxieme plage.

Valeur de fin de la deuxieme plage et valeur de début de la
troisieme plage.

Valeur de fin de la troisieme plage et valeur de début de la
quatrieme plage.

Valeur de fin de la quatrieme plage et valeur de début de
la cinquiéme plage.

Valeur de fin de la cinquieme plage et valeur de début de
la sixieme plage.

Enum

> Rectangle
> Trapéeze
» Triangle
Enum

> Rectangle
> Trapeze
» Triangle
Entier
Dimension
Double
Pinceau
Enum

> BackCap
> FrontCap
> Vis
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Double
Double
Double
Double
Double

Double

Double

Double

Double

Double
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Range6EndValue
RangelColorBrush
Range2ColorBrush
Range3ColorBrush
Range4ColorBrush
Range5ColorBrush
Range6ColorBrush
ScaleOuterBorderBrush
ScaleBackgroundBrush

ValueTextFrameStyle

ValueTextContent

ValueTextSize
ValueTextColor
IsGlassReflection

GaugeOffset

Valeur de fin de la sixieme plage.
Couleur de la premiére plage.
Couleur de la deuxiéme plage.
Couleur de la troisieme plage.
Couleur de la quatrieme plage.
Couleur de la cinquiéme plage.
Couleur de la sixieme plage.
Couleur de la bordure de I'échelle.
Couleur de l'arriere-plan de I'échelle.

Forme/type d'affichage de la valeur.

Contenu de I'affichage de la valeur.

Taille de la police de I'affichage de la valeur.
Taille de la police de I'affichage de la valeur.

Active I'effet vitré sur I'élément.

Abaisse le point de rotation de I'ensemble de I'élément.

Double

Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau

Enum

> LargeFram
e

) SmallFram

e
> Aucun
Enum

> Texte

) TextValue
) Valeur

Double
Couleur
Booléen

Double
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Barre de progression - ProgressBarControl

Propriété

CurrentValue

MinValue

MaxValue
ProgressbarDivisionCount
Visibility Text

TextSize

TextColor
ProgressBarBoxedColor

ProgressBarMarginDistance

ProgressBarlnactiveBrush
ProgressBarActiveBrush

ProgressBarPadding

ElementBorderBrush

ElementBackgroundBrush

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Valeur minimum de la zone de valeurs.

Valeur maximum de la zone de valeurs.

Nombre de divisions de la barre de progression.
Visibilité de I'affichage de la valeur.

Taille de la police de I'affichage de la valeur.
Couleur de I'affichage de la valeur.

Couleur de la bordure de la barre de progression.

Distance de la boite de dialogue de la barre de progression par
rapport au bord de I'élément (gauche, haut, droite, bas).

Couleur de l'indicateur inactive.
Couleur de l'indicateur active.

Distance de la boite de dialogue de la barre de progression par
rapport a la bofte de dialogue de la barre de progression
(gauche, haut, droite, bas).

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.

Valeur
Double
Double
Double
Entier
Booléen
Double
Couleur
Couleur

Double

Pinceau
Pinceau

Double

Pinceau

Pinceau
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Bargraphe vertical - VerticalBargraphControl

Propriété Fonction Valeur
CurrentValue Valeur actuelle a afficher. Double
MinValue Valeur minimum de I'échelle. Double
MaxValue Valeur maximum de I'échelle. Double
MajorTicksCount Nombre de graduations principales sur I'échelle. Entier
MinorTicksCount Nombre de graduations secondaires sur I'échelle. Entier
MajorTickColor Couleur des graduations principales sur I'échelle. Couleur
MinorTickColor Couleur des graduations secondaires sur I'échelle. Couleur
ElementBorderBrush Couleur de la bordure de I'élément. Pinceau
ElementBackgroundBrush | Couleur de I'arriére-plan de I'élément. Pinceau
ElementGlassReflection Active |'effet vitré sur I'élément. Visibilité
ElementFontFamily Police de caracteres de I'élément. Police
ScaleFontSize Taille de la police de caractéres de I'élément. Double
ScaleFontColor Couleur de la police de caractéres de I'échelle. Couleur
IndicatorBrush Couleur de remplissage du graphique a barres. Pinceau
BargraphSeparation Nombre de divisions du bargraphe. Entier
BargraphSeparationColor Couleur des divisions de I'échelle. Couleur
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Jauge de température - TemperaturelndicatorControl

Propriété
CurrentValue
MinValue
MaxValue
MajorTicksCount
MinorTicksCount
TickNegativColor

TickPositivColor

MinorTickColor

ElementBorderBrush

ElementBackgroundBrush

ElementGlassReflection
ElementFontFamily
IndicatorColor
IndicatorBorderColor
MajorTickSize
MinorTickSize

ScaleLetteringDistance

IndicatorScaleDistance
ScaleFontSize
ScaleFontColor

Unité

ElementStyle

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de I'échelle.

Nombre de graduations principales sur I'échelle.
Nombre de graduations secondaires sur |'échelle

Couleur des graduations négatives principales (dégradé de
TickPositivColor).

Couleur des graduations positives principales (dégradé de
TickNegativColor).

Couleur des graduations secondaires.

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriére-plan de I'élément.

Active l'effet vitré sur I'élément.

Police de caracteres de I'élément.

Couleur de remplissage de la jauge.

Couleur de la bordure de la jauge.

Taille des graduations principales sur I'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Distance de la légende de I'échelle (verticale) ; chaque
xeme graduation principale doit comporter une légende.

Distance entre la jauge et I'échelle (horizontale).
Taille de la police de caractéres de I'élément.
Couleur de la police de caractéres de I'échelle.
Unité.

Forme/type d'élément.

Valeur

Double

Double

Double

Entier

Entier

Couleur

Couleur

Couleur

Pinceau

Pinceau

Visibilité

Police

Couleur

Couleur

Dimension

Dimension

Entier

Double

Double

Couleur

Chaine

Enum

4

SmallFram
e

Unité

Aucun
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Screen elements (Eléments de synoptique)

Zzenon

Horloge analogique - AnalogClockControl

ElementStyle Forme/type d'élément. Enum :

) SmallNumbe
rs

» BigNumbers

> Non
ElementBackgroundBrush Couleur de l'arriére-plan de I'élément. Pinceau
ElementGlassReflection Active |'effet vitré sur I'élément. Visibilité
Offset Valeur en heures (h) affichant le décalage de temps Intle
par rapport a I'horloge systeme.
OriginText Texte affiché sur I'horloge (par exemple, Chaine

emplacement).




Réglette universelle - UniversalReglerControl

Propriété

CurrentValue
ElementFontFamily
MinValue

MaxValue

Rayon

ScaleRadius
ScaleStartAngle
ScaleLabelRotationMode

ScaleSweepAngle
ScaleLabelFontSize

ScaleLabelColor

ScaleLabelRadius

ScaleValuePrecision

ElementStyle

MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount
MajorTicksShape

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Police de caracteres de I'élément.
Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de |'échelle.

Rayon de I'échelle.
Angle auquel commence I'échelle.

Alignement de la lIégende de I'échelle.

Section angulaire définissant la taille de I'échelle.

Taille de la police de caracteres de la légende de
I'échelle.

Couleur de la police de caracteres de la légende de

I'échelle.

Rayon suivant lequel est orientée la légende de
I'échelle.

Précision de la lIégende de I'échelle.

Type d'affichage de I'élément

Couleur des graduations principales sur I'échelle.

Couleur des graduations secondaires sur |'échelle

Taille des graduations principales sur |'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Nombre de graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations principales sur I'échelle.

Valeur
Double
Police
Double
Double
Double
Double
Double
Enum

) Aucun

> Automatiqu
e

) SurroundIn

) SurroundOu
t

Double

Double

Couleur

Double

Entier

Enum

» Bouton
> Plaque
) Aucun
Couleur
Couleur
Dimension
Dimension
Entier
Enum

» Rectangle
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MinorTicksShape

MinorTicksCount

BackgroundBorderBrush
BackgroundBrush
PointerCapColorBrush
GaugeMiddlePlate

ValueFontSize
ValueFontColor
IsGlassReflection
KnobBrush

IndicatorBrush

IndicatorBackgroundBrush

KnobSize
KnoblndicatorSize
ElementSize
VisibilityKnob
ValuePosition

ValueVisibility

Pareto diagram

Forme/type des graduations secondaires sur |'échelle.

Nombre de graduations secondaires sur I'échelle.

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.
Couleur du point d'attache du pointeur.

Rayon de la plaque centrale de I'élément
d'arriere-plan.

Taille de la police de I'affichage de la valeur.

Taille de la police de I'affichage de la valeur.

Active I'effet vitré sur I'élément.

Couleur du bouton.

Couleur de la jauge.

Couleur d'arriere-plan de la jauge inactive.
Diameétre du bouton.

Taille de la jauge du bouton.

Taille de I'élément.

Activation du bouton.

Position de I'affichage de la valeur.

Activation de I'affichage de la valeur.

> Trapéeze
> Triangl

Enum

e

» Rectangle

» Trapeze
> Triangl
Entier

Pinceau

Pinceau
Pinceau

Double

Double
Couleur
Booléen
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Double
Dimension
Dimension
Booléen
Double

Booléen

e

The Pareto diagram, WPF element is available to exclusive partners of COPA-DATA and is available to

these via the Partner Portal.
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An example of a Pareto diagram in Runtime is shown below:
100%

75%
50%

25%

Speed Losses
Minor Stops
Breakdown
Cleaning
Unplanned Break
Quality Losses
Changeover

Unplanned Maintenance

The following settings can be made in the WPF configuration window under COPADATA-ELEMENT:
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Propriété

zenonBarColorl

zenonBarColor2

zenonBarColor3

zenonBarColor4

zenonBarColor5

zenonBarColor6

zenonBarColor7

zenonBarColor8

zenonBarColor9

zenonBarColor10

zenonColorPercentageL ine

zenonLineVisibility

zenonVariablel Label
zenonVariablel Value
zenonVariable2_Label
zenonVariable2_Value
zenonVariable3_Label
zenonVariable3_Value
zenonVariable4 Label
zenonVariable4 Value
zenonVariable5_Label
zenonVariable5_ Value
zenonVariable6_Label
zenonVariable6_Value

zenonVariable7_Label

Fonction

Couleur de la premiére plage.

Couleur de la deuxiéme plage.

Couleur de la troisieme plage.

Couleur de la quatrieme plage.

Couleur de la cinquieme plage.

Couleur de la sixieme plage.

Color of element seventh Bar

Color of element eighth Bar

Color of element ninth  Bar

Color of element tenth  Bar

Color of the percentage line (relative sum
frequency).

Visibility of the percentage line (relative sum
frequency).

Labeling for the 1st Bar
Value of the 1st  Bar
Labeling for the 2nd  Bar
Value of the 2nd  Bar
Labeling for the 3rd Bar
Value of the 3rd  Bar
Labeling for the 4th Bar
Value of the 4th  Bar
Labeling for the 5th  Bar
Value of the 5th  Bar
Labeling for the 6th Bar
Value of the 6th  Bar

Labeling for the 7th  Bar

Valeur

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Booléen

Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double

Chaine
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zenonVariable7_Value
zenonVariable8 Label
zenonVariable8 Value
zenonVariable9 Label
zenonVariable9 Value
zenonVariablel0 Label

zenonVariablel0 Value

Value of the 7th  Bar
Labeling for the 8th  Bar
Value of the 8th  Bar
Labeling for the 9th  Bar
Value of the 9th  Bar
Labeling for the 10th  Bar

Value of the 10th Bar

The following events can be used and linked to zenon functions:

Evénement

zenonBarlClick
zenonBar2Click
zenonBar3Click
zenonBar4Click
zenonBar5Click
zenonBar6Click
zenonBar7Click
zenonBar8Click
zenonBar9Click

zenonBar10Click

Diagrammes Sankey

Fonction

Function that is executed when the 1st
clicked on.

Function that is executed when the 2nd
clicked on.

Function that is executed when the 3rd
clicked on.

Function that is executed when the 4th
clicked on.

Function that is executed when the 5th
clicked on.

Function that is executed when the 6th
clicked on.

Function that is executed when the 7th
clicked on.

Function that is executed when the 8th
clicked on.

Function that is executed when the 9th
clicked on.

Function that is executed when the 10th  bar is

clicked on.

bar is

bar is

baris

bar is

bar is

bar is

bar is

bar is

bar is

Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine

Double

Valeur

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

The Sankey diagram, WPF element is available to exclusive partners of COPA-DATA and is available to

these via the Partner Portal.
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The Sankey wizard must be used to model a Sankey diagram. The wizard creates an XML file that is then
evaluated by the WPF element. To do this, the zSankeyName property must be given the name of the
XML file. The XML file must be in the Other folder of a project. This is saved there by the wizard.

An example of a Sankey diagram in Runtime is shown below:

3,032 I 1 Undefinierter L700 .

3.832. M1
4,000 Me ) |
1,000 s Eingang"t S.M. Ausgang 1

2,000 M3

s,ooofL' | s i

11,000 & M2
8,000 Eingang 2
o) s ! 7,000 Ausgang 2

2,200 I Eingang 3

1.332. Verluste
133288

The following settings can be made in the WPF configuration window under COPADATA-ELEMENT:
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Propriété Fonction Valeur

FontSize Taille de la police de caracteres de I'élément. Entier
zBackgroundColor Couleur d'arriere-plan de I'élément. Color
(String)
zFontColor Couleur du bouton. Color
(String)
zFontFamily Font of all texts. Font
(String)
zLossDetectionActive Automatic loss detection activated/deactivated. If Booléen

true, then losses are automatically shown at a
node points as flows.

zNoDataText Text that is displayed if there are no values to Chaine
display and zPrevireActive is false.

zNoValidXMLText Text that is displayed if no valid XML file with Chaine
entered name has been found and zPreviewActive
is false.

zNumberOfDecimalPlaces Denotes how many decimal places are to be Entier
displayed.

zPreviewActive Display of a preview activated/deactivated. Booléen

The preview can be displayed if

There is no data present (the modeled diagram is
filled with default values) or

the XML file was not found or

this does not contain a valid definition (an example
Sankey diagram is displayed).

zRefreshRate Rate at which the diagram is refreshed in ms. Entier

zSankeyName Name of the XML file with the modeling of the Chaine
diagram.

zShowRelativeValues Display of the values in absolute false or relative Booléen

values true.

Remarque : The Sankey diagram does not work in zenon Web Client.

Diagramme en cascade

Le diagramme cascade, WPF element is available to exclusive partners of COPA-DATA and is available to
these via the Partner Portal.

The meaning and waterfall chart wizard must be used to model a waterfall diagram. A waterfall can be
modeled with this wizard. The information is saved directly for the variables concerned in the Analyzer
--> Parameters for waterfall diagram.
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An example of a waterfall diagram in Runtime is shown below:

Cleaning 0:00:08 03.64%

Changeover 0:00:00 00,00 %

Unpl. Maintenance 0:00:08  04.25 %

Unplanned Break 0:00:00 00,00 %
Breakdown [ 0:00:42 1839%

operating Time | 00252 7372%
Minor Stops [ 0:0053 2277%

Speed Losses [ 0:01:33 4024 %

Net Operating Time _ 0:00:25 10.72%
Quality Losses 0:00:00 00.16 %

Valuable Operating - 0:00:24  10.56 %

The following settings can be made in the WPF configuration window under COPADATA-ELEMENT:

Propriété Fonction Valeur

zenonRefreshRate Time between the refreshes of the | Entier
diagram in ms.

zenonWaterfallldentifier Nom du diagramme en cascade. Chaine
zenonZSystemModel Equipment group of the variables Chaine
used.

Remarque : The waterfall diagram does not work in zenon Web Client.

Exemples : Intégration de WPF dans zenon

Les exemples suivants décrivent la création de fichiers XAML et leur intégration sous forme d'éléments
WPF dans zenon :

» Intégration d'un bouton sous forme d'élément WPF XAML dans zenon (a la page 183)
» Intégration d'un bargraphe sous forme d'élément WPF XAML dans zenon (a la page 191)

» Intégration d'un contréle DataGrid dans zenon (a la page 196)

Intégration d'un bouton sous forme d'élément WPF XAML dans zenon

Exemple de structure :
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» Création d'un bouton (a la page 139) dans Microsoft Expression Blend
» Intégration dans zenon

» Lien a une variable et une fonction

» Ajustement du bouton a la taille de I'élément

» Créez le bouton

Lors de la premiere étape, créez un bouton conformément aux indications fournies au chapitre Créer un
bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend (a la page 139). Pour pouvoir
utiliser le fichier XAML dans zenon, insérez ceci dans I'arborescence du projet dans le dossier
Fichiers/graphiques.

INTEGRER LE BOUTON

Remarque : Un projet zenon doté du contenu suivant est utilisé pour la description suivante :
» Un synoptique vide en tant que synoptique de départ
» Une variable interne int de type Int
» Une fonction Fonction 0 de type Envoi d'une valeur vers matériel, avec :
e L'option Directement sur matériel activée

e L'ensemble a été défini sur 45

Pour intégrer le bouton :
1. Ouvrez le synoptique vide.
2. Insérez un élément WPF (a la page 152) dans le synoptique.
3. Sélectionnez Fichier XAML dans la fenétre des propriétés.
4. Sélectionnez le fichier XAML (par exemple, MyButton.xaml) et fermez la boite de dialogue
5

Sélectionnez la propriété Configuration.
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CONFIGUREZ LE BOUTON

La boite de dialogue de configuration affiche un apergu du fichier XAML sélectionné. Tous les éléments

nommés dans le fichier XAML sont mentionnés dans |'arborescence :

Configuration =]
Elément WPF
Bément WPF Lo |
Eléments di bles
éments dispan: Apergu —g|
LayoutRoot -
=1 MyViewBox Ade |
MyButton
Lien d'action

Propriétés  Evénements | Transformations

N o v o~ W

Lié | Mom | Lien Type de ien | info WPF
O  ActualHeight <aucun lien> 50
B | ActualWidth 2 (m) Valeur consta,.. 50
] AllowDrop <sucun lien>  False
OO0  BorderThickness <aucun lien> 1111
(m} ClickMode <aucun lien> Release
O  ClipToBounds <aucun lien>  False
] Command <aucun lien>
m] CommandParameter <aucun lien>
O CommandTarget <aucun lien>
[] _Content int Variable _Button
O ContentStringFormat <aucun lien>
(m} ContextMenuService. HasDrop5... «<aucun lien> False
O  ContetMenuSenviceHorizonts... <sucun lien> 0
mn ContesthdeniSenice.IsFnahled <aucun lien>  True

Sélectionnez le bouton WPF, qui se trouve dans LayoutRoot->MyViewBox->MyButton.

Consultez I'onglet content (Contenu) de I'entrée Propriétés ; celui-ci contient le texte du

bouton.

Cliquez sur la colonne Link type (Type de lien).

Sélectionnez variable dans la liste déroulante.

Cliquez sur la colonne Lien.

La boite de dialogue de sélection de variables s'affiche.

Sélectionnez la variable int pour lier cette variable a la propriété contenu.

EVENEMENTS

Pour attribuer des événements :
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1.

N

3
4
5
6.
7
8
9

Sélectionnez I'onglet Evénements.

Configuration
Elément WFF
Eléments disponibles Apercu Annuler
El LayoutRoot
- MyViewBox Aide
; =~ — I

Button

:Pronriéhés Evenements  Transformations | Autorisation uiilisateur Verrouilage |

événement WPF Fonction bée
Click Fonction 0
ContextMenuClosing

ContextMenuOpening

DataContextChanged

DragEnter

DraglLeave

DragQver

Drop

FocusableChanged

GiveFeedback

Recherchez I'entrée "Clic" ; cet événement est déclenché par I'élément WPF deés que I'utilisateur
clique sur le bouton.

Cliquez sur la colonne Link type (Type de lien).

Sélectionnez Fonction dans la liste déroulante.

Cliquez sur la colonne Lien.

Laboite de dialogue de sélection de fonctions s'ouvre.
Sélectionnez Function_0.

Confirmez en cliquant sur oxk.

Insérez un élément valeur numérique dans le synoptique.

10. Vous pouvez également lier cet élément valeur numérique aux variables int.

11. Compilez les fichiers du Runtime et démarrez le Runtime.
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L'élément WPF est affiché dans le Runtime ; le texte du bouton est 0. Lorsque vous cliquez sur le bouton,
I'événement clic est déclenché et la fonction valeur prescrite est exécutée. La valeur 45 est transmise
directement au matériel, et la valeur numérique et le bouton affichent tous deux la valeur 45

45 e

Définissez une valeur prescrite de 30 via I'élément valeur numérique ; cette valeur est alors reprise par
['élément WPF.

AUTORISATION

A I'image d'une valeur numérique, un élément WPF peut étre verrouillé en fonction des autorisations
(symbole représentant un cadenas), ou étre déverrouillé pour étre actionnable. Réglez le niveau
d'autorisation utilisateur sur 1 pour I'élément WPF et créez un utilisateur appelé Test possédant le
niveau d'autorisation 1. Ensuite, définissez les fonctions Login with dialog (Connexion avec boite de
dialogue) et Logout (Déconnexion). Liez ensuite ces deux fonctions aux deux nouveaux boutons avec
texte affichés sur le synoptique.
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Dans la boite de dialogue de configuration de I'élément WPF, sélectionnez le bouton WPF MyButton, puis
sélectionnez l'onglet Propriétés.

Configuration =]
Elément WPF
E— Lo ]
Eléments di bles
éments dispon Apergu —]
LayoutRoot -
=1 MyViewBex —l"'de
MySuttan -
Lien d'action
Propriétés  Evénements | Transformations
Lié | Nom Lien " Type de lien | Info WPF o
O InputMethod.IsinputhethodEn... <aucun lien> False
O InputMethed lslnputMethodSu... <aucun lien>  False
] InputMethod.PreferredimeCon... <aucun lien> DoNotCare 3
(] InputMethod.PreferredimeSent... <aucun lien> DoNotCare
(m} InputMethod. PreferredlmeState <aucun lien> DoMNotCare
O IsArrangeValid <sucun lien>  True
] IsCancel <aucun lien>  False
O IsDefault <aucun lien> False
O lsDefaulted <aucun lien>  False
[0 sEnabled utorsati
O IsFocused <aucun lien>  False
O IsHitTestVisible <aucun lien>  True
O  Idnitislized <aucun lien>  True
mn TslnpasthdethndFnahled <aucun liens False =
4 i v

1. Sélectionnez I'élément 1sEnabled.
2. Cligquez sur la colonne Link type (Type de lien).

3. Sélectionnez Authorizations/interlocking (Autorisations/verrouillage) dans la liste
déroulante.

4. Cliguez sur la colonne Lien.

5. Dans laliste déroulante, sélectionnez I'option Authorized (Autorisé).

i B

Configuration

Lier autorisationfverrouilage |

o]

Etatlié

Autorisation disponible

Annuler

Autorisation disponible
Pas d'autorisation

non verrouilé
verrouillé

action autorisée

ne peut pas étre utilisé

it g

_

6. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur oxk.

Compilez le fichier Runtime ; notez bien que vous devez également sélectionner Authorizations to be
Transferred (Autorisations utilisateur a transférer). Aprés le démarrage du Runtime, le bouton WPF
apparait désactivé sur le synoptique et ne peut pas étre actionné. Connectez-vous maintenant en tant

188



gu'utilisateur Test ; le bouton est activé et peut étre actionné. Le bouton est verrouillé a nouveau des
gue vous vous déconnectez.

45 e

Login 1 ‘ Logout

TRANSFORMATION

Les fichiers XAML doivent encore étre adaptés pour que les transformations soient utilisables :
1. Basculez vers le programme Expression Blend .

2. Sélectionnez MyButton, afin que les propriétés de I'élément soient visibles dans la fenétre des
événements.

¥ Transform
RenderTransform

& 2 & a O K

e :

hd .

| Apply relative transform

3. Sous Transform (Transformer) au hiveau de |I'entrée RenderTransform (Transformation de
rendu), sélectionnez I'option Apply relative transform (Appliquer une transformation de rendu).

Un bloc est alors inséré dans le fichier XAML, dans lequel les parameétres de transformation dans
le Runtime sont enregistrés.

<Button.RenderTransform:

<TransformGroup>
<ScaleTransform ScaleX="1" ScaleY="1"/>
<SkewTransform AngleX="8" Anglev="0"/>

<RotateTransform Angle="a"/>
<TranslateTransform X="8" ¥Y="8"/>
</TransformGroup>

</Button.RenderTransform:
4. Enregistrez le fichier et remplacez I'ancienne version dans zenon par ce nouveau fichier.
5. Ouvrez a nouveau la bofite de dialogue de configuration de I'élément WPF :

a) Sélectionnez le bouton MyButton.
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b) Sélectionnez I'onglet Transformations.

Configuration
Elément WPF
> )
Eléments disponibles Apercu W‘
El LayoutRoot e
El-MyViewBox -~ - Alde ]

MyButton

Button

| Propeiétés | Evénements | Transformations | Autorisation utiisateur Verouilage

transformation WPF Variable liée -
[RotateTransform. Angle nt

RotateTransform.CenterX

RotateTransform.CenterY

ScaleTransform, Center) 3
ScaleTransform. CenterY
ScaleTransform. ScaleX
ScaleTransform, ScaleY
SkewTransform. AngleX
SkewTransform, AngleY
SkewTransform. Center)

c) Sélectionnez I'élément RotateTransform.Angle.

d) Cliquez sur la colonne Link type (Type de lien).

e) Sélectionnez Transformations dans la liste déroulante.
f) Cliquez sur la colonne Lien.

g) La boite de dialogue de sélection de variables s'affiche.

h) Sélectionnez la variable int pour lier cette variable a la propriété RotateTransform.Angle.

Compilez les fichiers du Runtime et démarrez le Runtime. Connectez-vous en tant qu'utilisateur Test,
puis cliquez sur le bouton. Le bouton comporte la valeur 45 et I'élément WPF pivote de 45°.

D=

n [ |
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Intégration d'un bargraphe sous forme d'élément WPF XAML dans zenon

Exemple de structure :
» Création d'un bargraphe (a la page 143) dans Adobe lllustrator et conversion au format WPF
» Intégration dans zenon
» Liaison avec des variables

» Adaptation du bargraphe a I'élément WPF

CREER LE BARGRAPHE

La premiere étape consiste a générer un bargraphe conformément aux indications fournies au chapitre
Flux de travail avec Adobe lllustrator (a la page 143). Pour pouvoir utiliser le fichier XAML dans zenon,
insérez ceci dans |'arborescence du projet dans le dossier Fichiers/graphiques.

INTEGRATION D'UN BARGRAPHE

Remarque : Un projet zenon doté du contenu suivant est utilisé pour la description suivante :
» Unsynoptique vide en tant que synoptique de départ
» Quatre variables du driver interne pour :
e Echelleo
e Echelle centrale
e Echelle élevée
e Valeur actuelle

» Une variable provenant du driver mathématique permettant d'afficher la valeur actuelle (255).

Pour intégrer le bargraphe :

1. Ouvrez le synoptique vide.

2. Insérez un élément WPF (a la page 152) dans le synoptique.
3. Sélectionnez Fichier XAML dans la fenétre des propriétés.
4

Sélectionnez le fichier XAML souhaité (par exemple, bar graph_vertical.xaml) et fermez la
boite de dialogue.
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AJUSTER LE BARGRAPHE

Avant la configuration, I'échelle du fichier XAML doit étre adaptée, si nécessaire :

counting Value

Pour cela :

e Créez une nouvelle variable mathématique qui calcule la nouvelle valeur par rapport a
I'échelle, par exemple :

e Variable : 0-1000
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Screen elements (Eléments de synoptique)

e Variable mathématique {valeur créée dans le fichier xaml}*Variable/1000

Propriétés: Variable: calculation - Projet: PROJET

[+
z
:

?
:
a

[E=]

Paramétres additionnels
Paramétres externes
Plages de

Ajustement linéaire

[E=]

ju]

&)

m

&)

Ajustement non-linéaire

Calcul actif < aucune variable lige »
Formule 350*X01/100

Hystérésis
MNombre de décimales 0

&)

Plage de valeurs automate

Spécifier valeur prescrite

Stockage données disque dur
/al limites

[E=]

[E=]

ju]

Jé‘Propriétés: Variable: calculation - Projet: PROJET | @ Property help

Le fichier XAML est alors configuré.

CONFIGURER LE BARGRAPHE

1.
2.

Cliquez sur I'élément WPF et sélectionnez la propriété Configuration.

La boite de dialogue de configuration affiche un apercu du fichier XAML sélectionné.
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3. Sélectionnez la valeur minimum, la valeur moyenne et la valeur maximum et liez chacune de ces
valeurs a la variable correspondante dans la propriété contenu.

Configuration (el
Bément WP |
E— Lo ]
Eléments disponbles
Anruder
El COPA_DATA -
& bt (S——
min
mid
- max
— slider
Lien d'action
Nom M Len Type de lien | Info WPF Lié | =
| ActualHeight <aucun lien> | 52,9307402592... O |
ActualWidth <gucun lien> | 52 [m]
AllowDrop <aucun lien> | False [m]
| BorderThickness <aucun lien> | 0,0,0,0 O
ClipToBounds <aucun lien> | False | m]
{ Content midvalue Variable 128 (=]
| ContentStringFormat <aucun lien> O
| ContextMenuService.HasDro... <aucun lien> | False [m]
ContextMenuService.Horizon... <aucun lien> | 0 O
ContextMenuServicelsEnabled <sucun lien> | True O
| ContextMenuService.Placem.. <aucun lien> | MousePoint [m]
ContextMenuService.Placem... <aucun lien> | Empty O
ContextMenuService.Show(... <gucun lien> | False [m]
| ContextMenuService.Vertical... <aucun lien> | 0 [m]
Natalnntet a [ as
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Screen elements (Eléments de synoptique) ﬂ
zenon

4. Sélectionnez la réglette et liez la propriété valeur aux variables mathématiques (dans notre

Configuration a
Bément WP |
— o ]
Eléments d
disponibles [—]
= COPA_DATA
Sow .
-min
o i
- max
Lien d'action
[Propriétés_Evénement | rancformatons |
HNom Lien L] Type de ben | Info WPF | L«
= = B e W |
| FlowDirection <aucun lien> | LeftToRight O (=
| Focusable <aucun lien> | True m]
| FontSize <aucun lien> 12 ]
| FontStretch <aucun lien>  Mormal (m]
| FontStyle <aucun lien>  MNermal O
| FontWeight <aucun lien> | Normal a
| ForceCursor <aucun lien> | False ]
| Grid.Column <aucun lien> 0 (]
| Grid.ColumnSpan <aucun lien> 1 m]
| Grid Row <aucun lien> | 0 u]
| Grid.RowSpan <aucun lien> 1 m]
HasAnimatedProperties <aucun lien>  False m]
; caleul Varisble . def. =)
| HnriznntalAlisnment <aucun lien> | Rinht II'I sl
. m *
exemple : calcul).

5. Controlez le projet de planification dans le Runtime :

counting Value _




Intégration d'un contrdle DataGrid dans zenon

Pour créer un contréle DataGrid, vous avez besoin des outils suivants :

» WPF Toolkit : disponible en téléchargement a I'adresse http://wpf.codeplex.com
(http://wpf.codeplex.com)

» Visual Studio

Assurez-vous de toujours créer des projets reposant sur .NET Framework 3.5.

CREATION D'UN CONTROLE UTILISATEUR .NET

1. Créez un contréle utilisateur WPF dans Visual Studio.

New Project Bg =
SRR (i ncvcrss - set Detaot S| st Tempn s
Instalied Templates IR
. ocF|  Windows forms Apphication Visual C# TRO

4 Visual C= > Windows Presentation Foundation user

Windows # control Borary

o & WeF Appiication Visual C#

Office

Reporting

SharePomnt Licfl| Class Library Visual 3

i
Silverlight
Test “cil  WPF Browser Application Visual C#

WCF
Workflow

7] Emetyp
Oh] Empty Project
Other Languages =

Other Preject Types

]
C Windows Service Visual C2
Database e
Test Projects
@C?  WPF Custoen Control Library Visual C#
Online Templates
S WPF User Control Library Visual C#
p—
wch| Windows Forms Control Libraey Visual C2
Name:
Location: \users\marting\ documents\visual studio 2010\ Projects - Browse..
| Solution: Create new solution -
' Solution name: <Enter_name> 4 Create directory for solution
Add 1o source control

Dans notre exemple, il porte le nom MyWPFLibrary.
2. Ajoutez les ensembles WPF Toolkit aux références. Pour cela :
a) Cliquez avec le bouton droit sur le projet.
b) Sélectionnez Ajouter une référence. ..
c) Sélectionnez cette option dans I'onglet .NET
d) Sélectionnez system.Data, ainsi que System.Data.DataSetExtensions S'ils ne sont pas
déja présents
3. Créez une nouvelle connexion de données dans I'Explorateur de serveurs. Pour cela :
a) Cliquez avec le bouton droit sur Connexions de données.
b) Sélectionnez Ajouter une connexion. ..

Dans notre exemple, la base de données Northwind est utilisée ; il s'agit d'un exemple de base
de données créé par Microsoft.
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Une fois la connexion ajoutée, la fenétre de I'Explorateur de serveurs doit ressembler a ceci :

2] 1]

4

Un nouveau groupe de données est créé a I'étape suivante.

CREATION D'UN GROUPE DE DONNEES

vk w N e

Server Explorer

Ty

4 [|) Data Connections

> =%

| cdsbg030zenon_2008r2.Morthwind.dbo
> [ Database Diagrams

4 [ Tables

[ Categories
1 Customers
I Employees
1 Order Details

1 Orders
1 Products
[ Shippers
. [ Suppliers
- [ Views

[ Stored Procedures

- [ Functions
> [ Synonyms
> [ Types

- [ Assemblies

a4 T4 Servers

& CDSBGD30

44 SharePoint Connections

groupe de données.

% B
4 (3} Data Connections
4 [ cdsbgtdr
3 Database Diagrams
a [ Tables
T Categaries
T Cumtomers
O Employees
0 Order Deasils
0 Orders
T Products
1 shippers
0 Sopplers
) Voews
3 Steved Precedires
“3 Functions
3 Synonyms
3 Types
C3l Assemblies
o By Serves
M cosecox
4 SharePoint Connections

Créez un nouveau groupe de données.

1
[Hr——
CuntomedD OrderdD
Cempanyhame CuitomenD
Contact EmployedD
ContactTitle Onderate
Addeess RegaredDate
City Shippedlute
Fegion ShipVia
Postakode Freight
Country Shiphlamee
Phone ShipAddress
Fax ShipCaty
Mo Fil GetData { 'H, OvdersTableAdapter
[ Fill GesData [}

Cliquez avec le bouton droit sur le projet.

Dans le menu contextuel, sélectionnez I'entrée Ajouter un nouvel objet....

Double-cliquez sur le groupe de données pour I'ouvrir dans l'interface de configuration.

Faites glisser les tables dont vous avez besoin vers la fenétre principale de configuration du
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Le fichier XAML est configuré a I'étape suivante.

CONFIGURATION DU FICHIER XAML.

1.

Insérez les espaces de nom dans le fichier XAML.
Vous devez disposer de l'espace de nom des outils WPF Toolkit et d'une référence a la classe :

esign -t @ XAML

<UserControl x:C

“MyWPFLibrary.UserControll”
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
"http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
ble="d"
ight="300" d:Desig
http://schemas.mi.
yl="clr-namespace:MyWPF

E )

Jidth="300"
ft.com/wpf/2008/toolkit"

Définissez les ressources et le contréle DataGrid que vous souhaitez utiliser dans I'élément WPF :
<UserControl.Resources>
<myl:MyDataSet x:Key="MyDataset" />

<CollectionViewSource x:Key="customersvViewSource" Source="{Binding Path=Customers,
Source={StaticResource MyDataSet}}" />

</UserControl.Resources>
<Grid DataContext="{StaticResource customersViewSource}">

<my:DataGrid Height="304" HorizontalAlignment="Left" Margin="6,7,0,0"
Name="dataGrid1l" VerticalAlignment="Top" Width="497"
DisplayMemberPath="companyName" ItemsSource="{Binding}"
SelectedValuePath="customeriD" />

</Grid>
Ouvrez le fichier code-behind (xaml.cs) et insérez les lignes suivantes dans le constructeur :
public UserControll()
{
InitializeComponent();

MyWPFLibrary.MyDatasSet ds =
((MyWPFLibrary.MyDataset)(this.FindResource("MyDataSet")));

MyWPFLibrary.MyDataSetTableAdapters.CustomersTableAdapter ta = new
MyWPFLibrary.MyDataSetTableAdapters.CustomersTableAdapter();

ta.Fill(ds.Customers);

System.Windows.Data.CollectionViewSource customersViewSource =
((System.Windows.Data.CollectionvViewSource)(this.FindResource("customersViewSource

N

customersViewSource.View.MoveCurrentToFirst();
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}

Ceci a l'effet suivant :

e  Obtention du groupe de données

e Création d'un nouvel élément ReportAdapter
e Remplissage du groupe de données

e Transmission de ces informations au controle DataGrid

La solution peut maintenant étre construite.

CONSTRUCTION

Maintenant, créez la solution. Certains fichiers DLL sont créés dans le dossier de sortie durant la
procédure.

Vous disposez maintenant d'un fichier DLL doté des fonctionnalités requises. Toutefois, zenon peut
uniquement afficher les fichiers XAML qui ne peuvent pas étre liés au fichier code-behind. Par
conséquent, vous devez prévoir un autre fichier DLL renvoyant au fichier DLL que vous venez de créer.
Pour cela:

1. Créez un autre projet et une autre bibliotheque de contréles utilisateur WPF.
2. Celui-ci est intitulé pataGridControl dans notre exemple.

3. Insérez une référence au projet que vous venez d'intégrer a ce nouveau projet.
rw Add Reference LEJ u—J@ aXa

| MET | COM | Projects | Browse | Recent|

Project Name ‘ Project Directory

My WPFLibrary C\Users\Martin5\Documents\Visual Studio 20100...

0K ] ’ Cancel
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10.

11.

Les fichiers XAML se présentent comme suit :

<UserControl x:Class="test.UserControll”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

ix="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmlns:mc="http://schemas|.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/20038"

mc:Ignorable="d"

d:DesignHeight="30@" d:DesignwWidth="3@0@">

xmlns

<Grid>

</Grid>
</UserControl>

Les contenus nécessaires sont présents dans le fichier DLL, et aucun fichier code-behind n'est
nécessaire ; vous pouvez donc supprimer ceci :

x:Class="test.UserControll"

Supprimez également les lignes suivantes, relatives au positionnement :
mc:lgnorable="d"

d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="300"

Définissez les contenus devant étre affichés dans le fichier XAML. Pour cela, ajoutez les lignes
suivantes :

<UserControl xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml|/presentation"
XmINns:Xx="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
XmIns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
Xm|nS:d="http ://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmins:mywpflib="clr-namespace :MyWPFLibrary;assembly=MyWPFLibrary">
<Grid x:Name="GridName">

<mywpflib:UserControll HorizontalAlignment="Left" Name="userControlll"
VerticalAlignment="Top"/>

</Grid>
</UserControl>

La Iigne xmlns:mywpflib="clr-namespace:MyWPFLibrary;assembly=MyWPFLibrary" définit
I'espace de nom mywp£1lib et stipule que celui-ci doit utiliser I'ensemble précédemment créé.

Insérez un nom prédéfini dans les parameétres de la grille.

Insérez le contréle mywpflib:UserControll de notre bibliotheque et donnez-lui un nom ; zenon
peut uniguement modifier les objets comportant un nom.

Construisez cette solution.
Ceci génere un message d'erreur :

Error List - g x
& 1Emor | f\ 0 Wamings | (i) 0 Messages

Description File Line Column Project

e e . c—
conbed

pour remédier a I'erreur, supprimez simplement le fichier code-behind et recréez une version.
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N

ETAPES DANS ZENON

6.

Ouvrez I'Editeur de zenon

A I'étape suivante, le fichier XAML est ajouté dans zenon.

Sélectionnez Fichier -> Eléments graphiques

Sélectionnez Ajouter fichier... dansle menu contextuel.

.,% Ajouter fichier ...

Mouveau dossier ...

Profils de I'éditeur

‘e du projet ﬁ @) Aide

Renommer dossier ..

Supprimer le dossier

3

Sélectionnez le fichier XAML a I'emplacement auquel il est enregistré et insérez-le.

Gestionnaire de projet

(Gestion utilisateur
7 Interface SAP

- (FRy Autres

) Outil de visualisation de rap.

=

Etat

B Mo | =
Sl LB

Nom de fichier

VerticalBargraphCon...

xaml

'l 1 ]

3

|1 total /1 filtrés /0 sélectionnés |

-

o

X

a) Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Fichier -> Autres, puis Ajouter

fichier...

b) Sélectionnez le fichier wpFToolkit.d11 et le fichier DLL du premier projet

| H
.= Arbre du praojet EﬁETopoIogie réseau

Insérez les fichiers DLL contenant les fonctionnalités du fichier XAML. Pour cela :

‘ m
2 total / 2 filtered / 0 selected

LR AN W W ", - )
(Status Fle name " Type Sire Preview
WPFToolkit.dil dil 456 KB
My WPFLibrary.dll dil 95 KB

Créez un synoptique.
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Screen elements (Eléments de synoptique) ﬂ
zenon

7. Insérez un élément WPF, puis sélectionnez un fichier XAML. Vous devriez maintenant voir les
éléments suivants :

e T

‘.

E BAXRB TS =
|| atus | Nome A Sceenty
" Bid0 Standard CustomeriD CompanyName Contact ContactTitle
ALK Alfreds Futteriste Maria Anders Ssles Representat
ANATR Ana Trujiio Emparedados y helados | Ana Trujillo Owner = =
ANTON Antonio Moreno Taqueria Antonio Moreno | Owner ’ |
AROUT __|Around the Hom Thomas Hardy | Sales Representat
BERGS Berglunds snabbiccp Cheisting Berghind | Order Adminstrat
BLAUS Blaver See Delikatessen Hanns Moos Sales Representat
BLONP Biondel pére et fils Frédénique Citeaux| Marketing Manag
80UD Bdlido Comidas preparadas Martin Sommer | Owner
BONAP Bon app’ Laurence Lebihan | Owner
BOTIM Bottom-Dollar Markets Elizabeth Lincoln | Accounting Mana
BSBEV 85 Beverages Victoria Ashworth | Sales Representat
CACTU | Cactus Comidas pars Bevar Patricio Simpson | Sales Agent
L CENTC Centro comercial Moctezuma Francisco Chang | Marketing Mansg
CHOPS Cho‘:m« Chinese. Yana Wana Owner %
« ] B
[ PR—p— » |
1total /1 filtered / 1 selected ) o
e = ] 3

Remarque : Si le fichier XAML doit étre supprimé ou mis a jour dans le projet zenon, il est possible que
les fichiers DLL restent ouverts et ne puissent pas étre supprimés du dossier. Vous devez redémarrer
I'Editeur pour pouvoir les supprimer. Il peut également suffire de désactiver, puis réactiver le projet.




Gestion des erreurs

ENTREES DANS LES FICHIERS JOURNAUX

Entrée

Xaml file found in %s
with different name,
using default!
(Fichier XAML avec un
nom différent trouvé
dans %$s ; le fichier
par défaut sera
utilisé !)

No preview image
found in %s (Aucun
apergu d'image trouvé
dans %s)

Xaml file in %s not
found or not unique!
(Fichier XAML dans %s
introuvable ou non
unique !)

Could not remove old
assembly $%s
(Impossible de
supprimer 1l'ancien
ensemble %s)

Could not remove old
assembly $%s
(Impossible de
supprimer 1l'ancien
ensemble %s)

file exception in %s
(Exception de fichier
dans %s)

Generic exception in
%s (Exception
générique dans %s)

Niveau

Avertissem
ent

Avertissem
ent

Erreur

Avertissem
ent

Erreur

Erreur

Erreur

11.29 Valeur numérique

Signification

Le nom du fichier collectif et le nom du fichier XAML qu'il contient
ne correspondent pas. Pour éviter tout conflit interne, le fichier
portant le nom du fichier collectif et le suffixe .xaml sera utilisé.

Le fichier collectif ne contient aucun apergu graphique valide
(preview.pngou [nom du fichier XAML].png).Par
conséquent, aucun apercu ne peut étre affiché.

Le fichier collectif ne contient aucun fichier XAML, ou contient
plusieurs fichiers portant le suffixe .xaml. Il ne peut pas étre utilisé.

Un ensemble doit étre remplacé par une version plus récente, mais
il ne peut pas étre supprimé.

Une nouvelle version d'un ensemble situé dans le dossier de travail
est disponible, mais il ne peut pas étre copié a cet emplacement.
Causes possibles : I'ancien exemple est encore chargé, par exemple.
L'ancienne version continue a étre utilisée, et la nouvelle version ne
peut pas étre utilisée.

Une erreur de fichier s'est produite lors de I'acces a un fichier

collectif.

Une erreur générale s'est produite lors de I'acces a un fichier
collectif.

Les valeurs numériques sont affichées a l'aide de I'élément valeurs numériques.
qu

Pour créer une valeur numérique Sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole valeur numérique dans la barre d'outils £E1éments.
qu
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Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

La boite de dialogue d'attribution de valeur numérique (a la page 259) s'affiche a I'écran.

vk W

Sélectionnez la variable souhaitée et définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des
propriétés.

Informations concernant ¥

Les considérations suivantes s'appliquent dans le Runtime : Une valeur décimale peut
étre saisie avec une virgule, mais également avec un point en tant que séparateur
décimal. Elle est toujours affichée sous forme de point.

11.30 Instrument a aiguille

L'instrument de mesure peut étre affiché a I'aide de I'élément dynamique instrument de mesure.

Pour créer un instrument de mesure SUr un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Instrument de mesure dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulanteEléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.

La boite de dialogue d'attribution de valeur numérique (a la page 259) s'affiche a I'écran.

v ok w N

Sélectionnez la variable souhaitée et définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des
propriétés.

—1000
400 600

e
I a ‘I_-sun i /
200 gop ||| “-600
E i W%_ 7 _90%

25 . B

| Iz"" Y “100%
- [0 15%
0 1000 e

[ soo 800 80

AFFICHAGE AVEC CODE DE COULEURS DU DEPASSEMENT DE LIMITE
En cas de dépassement d'une limite, la couleur de la variable peut colorer la zone entiére ou

uniquement la zone commencant apres le dépassement de limite. Cette fonctionnalité est contrélée par
le biais de la propriété Explicite, dans le groupe Affichage.
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Cette propriété affecte uniquement I'affichage de valeurs comportant des limites définies issues des
variables. Les limites des matrices de réaction ne sont pas prises en compte.

» Active : Siunevaleurlimite de la variable liée est dépassée, seule la partie de |'affichage correspondant au
dépassement de valeur limite est affichée dans la couleur de la valeur limite correspondante.
Si la variable comporte plusieurs valeurs limites définies, les zones correspondantes de I'affichage sont
individuellement affichées dans la couleur de la valeur limite correspondante.

» Inactive : siune limite de la variable liée est dépassée, I'affichage entier est reprend les couleurs de la
limite dépassée.

Par défaut : Tnactive

11.31 Elément logique

Les symboles affichés sur le synoptique peuvent étre contr6lés avec un élément dynamique Elément
logique. De cette maniere, les propriétés d'une variable liée, telles que les couleurs ou le clighotement,
sont transférées vers un symbole. Vous pouvez ainsi afficher des textes de valeur limite statistique.

Pour créer un élément dynamique £lément logique Sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole E1ément logique dans la barre d'outils E1éments ou dans la liste
déroulanteEléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément tout en maintenant le bouton gauche la souris enfoncé.
La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 259) s'affiche a I'écran.

Sélectionnez la variable de votre choix.

o v kM w N

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Y Informations

Au lieu de I'élément dynamique « élément binaire » les propriétés dynamiques de
I’élément peuvent étre utilisées.

12. Modifier les éléments de synoptique

De nombreuses possibilités s'offrent a vous pour modifier les éléments de synoptique :

» Actions graphiques (a la page 206)

205



» Remplacement automatisé (a la page 239)
» Image de fond (a la page 258)
» Fonctions de la boite de dialogue de sélection

» Boite de dialogue de sélection de variables (a la page 259)

12.1 Actions graphiques

Des actions graphiques sont également possibles dans zenon. Pour cela, utilisez les commandes
suivantes :

» Propriétés de I'élément
» Les commandes du menu Edition.
» Actions avec la souris :
e  Maintenez la touche Ctrl tout en déplacant la souris pour copier I'élément.

e Déplacer I'élément en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé ouvre le menu
contenu, et vous permet au choix de copier ou déplacer I'élément.

» Le menu contextuel

¥ Informations
Les actions graphiques, telles que I'application d'une ombre ou d'un effet de flou,

peuvent avoir une incidence sur les performances du systéeme, dans I'éditeur comme dans
le Runtime.

SAISIE DE VALEURS

Pour la saisie de valeurs dans une limite déterminée, des réglettes permettent de définir de nombreuses
propriétés. Ces réglettes sont accessibles via le bouton . . .. Les modifications apportées aux valeurs a
I'aide de la réglette sont immédiatement affichées dans le champ des propriétés.

Lors de la sélection de couleurs, la couleur activée dans la palette est affichée directement sur I'objet,
sous forme d'apergu.

12.1.1 Troncages

Les éléments Rectangle (a la page 120) et bouton (a la page 49), Polygone (a la page 117), Polyligne (a
la page 118) et Tube (a la page 121) peuvent étre affichés avec des troncages.
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¥ Informations

Les options de troncage sont uniquement disponibles, avec certaines restrictions, si la
propriété Projet Windows CE est activée ou la propriété Qualité graphique comporte la
valeur Windows Base.

RECTANGLE ET BOUTON

Définissez le niveau de troncage grace aux propriétés du noeud Coins arrondis. Deux valeurs peuvent
étre définies pour chaque coin :

» Valeur x :valeur de pourcentage de I'arrondi calculée sur la base de la largeur de I'élément.

» Valeur Y : valeur de pourcentage de I'arrondi calculée sur la base de la hauteur de I'élément.

0% signifie aucun arrondi.
100% signifie un arc de cercle.

Si la propriété Proportionnel est activée, seule la valeur X peut étre saisie.

Les valeurs peuvent étre définies séparément pour chaque angle. La valeur d'un angle est définie sur -1,
puis celui-ci dérive sa valeur d'arrondi des propriétés Tous les x [%0] ou Tous les y [%6].

¥ Informations

Si la valeur de Tous les x [%] ou Tous les y [%] est modifiée, toutes les valeurs sont
définies sur -1 sur I'axe correspondant. Par conséquent, différentes valeurs peuvent étre
a nouveau harmonisées trés facilement.

Conseil : un petit triangle jaune se trouve dans le quartier inférieur droit de I'élément. Cliquez dessus
avec la souris et déplacez-le triangle vers le haut jusqu'a obtenir I'arrondi souhaité.

Exemple :

Le bouton comporte un fichier GIF avec un arriére-plan transparent. Un dégradé de couleur rouge a été
défini pour le bouton. L'arrondi des angles a été défini avec Tous les x [%] et Proportionnel ; la valeur a
ensuite été modifiée individuellement pour I'angle inférieur gauche.
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¥ Informations

Si la propriété Par les valeurs de luminosité est utilisée pour afficher la couleur de
remplissage, les bords arrondis ne peuvent pas étre utilisés. Si cet élément est activé pour
un élément utilisant des coins arrondis, I'élément est affiché avec des coins non arrondis.

POLYGONE, POLYLIGNE ET TUBE

Vous pouvez définir le degré d'arrondi des polygones, des polylignes et des tubes avec la propriété
Arrondir du nceud Affichage. Pour cela, saisissez une valeur comprise entre 0 et 1.

12.1.2 Effets pour les éléments de synoptique

Différents éléments graphiques peuvent étre mis en évidence a I'aide d'effets dans le Runtime.

Vous trouverez des effets supplémentaires au chapitre effets pour les cadres (a la page 278).

Effet de luminescence

De nombreux éléments de zenon sont compatibles avec I'effet de luminescence.

MINIMUM REQUIS

Pour utiliser I'effet de luminescence pour un élément graphique, vous devez satisfaire les conditions
suivantes :

» La propriété Apparence graphique/Qualité graphique du projet doit étre définie sur Directx
Hardware (Matériel DirectX) ou DirectX Software (Logiciel DirectX). Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Qualité d'affichage graphique (a la page 11).

» L'élément graphique doit étre pris en charge.
A l'exception des éléments suivants, tous les éléments graphiques sont pris en charge : WMF,
symboles, éléments combinés, ActiveX, WPF, éléments de contréle Win32, fenétres et certains
éléments de controle spéciaux.

» L'élément doit étre visible.
Si I'élément est invisible, I'effet de luminescence est automatiquement invisible, car il est
directement dérivé de |'élément.
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CONFIGURATION

Pour configurer I'effet de luminescence pour un élément pris en charge :

1.

v ok~ W N

Assurez-vous que la propriété Qualité graphique est définie sur DirectX Hardware (Matériel

DirectX) ou DirectX Software (Logiciel DirectX).

Créez |'élément.

Accédez au nceud Effets des propriétés

Activez la propriété Activer dans le nceud Effet de rayonnement (seulement DirectX).

Configurez la transparence, la couleur, I'étendue et la visibilité

Si vous configurez plusieurs propriétés pour un méme effet, la propriété la plus significative est
exécutée dans le Runtime. Pour plus de détails, reportez-vous a la section bépendances de la

configuration. (Par exemple : un effet de luminescence invisible est toujours invisible ; les
parametres de clignotement n'ont plus aucune incidence.)

Valeur par défaut de I'effet de luminescence :

>

>

Activer : Inactive

Actif seulement si cliqué : Inactive

oe

Transparence [%] : 20
Propagation [pixel] : 15 pixels
Coloration : Tnactive

Couleur : #FFFF30 (jaune)

Variable pour la couleur : Aucun

Variable pour la visibilité : Aucun
Visibilité depuis les limites : Inactive
Visible de : 0

Visible jusqu'a: 0

Variable pour le clignotement : Aucun
Clignotement depuis les limites : Tnactive

2 états de clignotement invisibles : Tnactive

DEPENDANCES DE LA CONFIGURATION

VARIABLE POUR LA VISIBILITE

La visibilité génére des effets particulierement puissants. Si I'effet de luminescence est défini sur
invisible, le clignotement et la couleur sont ignorés. Dépendances :
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Variable pour la visibilité est lié et Visibilité depuis les limites est actif :

La propriété Invisible dans la valeur limite est activée : L'effet de luminescence est invisible.

La propriété Invisible dans la valeur limite n'est pas activée :
L'effet de luminescence configuré dans les propriétés est affiché. Selon les paramétres
définis, |'effet de luminescence peut également clignoter.

Variable pour la visibilité est lié et Visibilité depuis les limites est inactif :

La valeur de la variable est conforme aux valeurs limite des propriétés de Visible de et
Visible jusqu'a :

L'effet de luminescence configuré dans les propriétés est affiché. Selon les paramétres
définis, |'effet de luminescence peut également clignoter.

La valeur de la variable n'est pas conforme aux valeurs limite des propriétés de Visible de et
Visible jusqu'a :
L'effet de luminescence est invisible.

La Variable pour la visibilité n'est pas liée :
L'effet de luminescence configuré dans les propriétés est affiché. Selon les parameétres définis,
|'effet de luminescence peut également clignoter.

VARIABLE POUR LE CLIGNOTEMENT

Pour tous les états pour lesquels I'effet de luminescence initialement configuré est affiché, vous
définissez I'effet de luminescence configuré dans les propriétés. Dans ce cas, par exemple, la couleur
d'une valeur limite peut étre issue d'une variable spécifique ; pour plus de détails, reportez-vous a la
section Couleur issue d'une variable.

1.

Variable pour le clignotement est lié, Clignotement depuis les limites est actif et 2 états de
clignotement invisibles est actif :

La valeur limite a été dépassée :
L'effet de luminescence clignote et alterne entre un effet de luminescence coloré (résultant
du dépassement de valeur limite) et I'effet de luminescence initialement configuré.

La valeur limite n'a pas été dépassée :
L'effet de luminescence ne clignote pas et I'effet de luminescence est affiché tel qu'il était
initialement configuré.

Variable pour le clignotement est lié, Clignotement depuis les limites est actif et 2 états de
clignotement invisibles est inactif :

Dépassement de valeur limite actif :
L'effet de luminescence clignote et alterne entre un effet de luminescence coloré (résultant
du dépassement de valeur limite) et I'absence d'effet de luminescence.

Dépassement de valeur limite inactif :
L'effet de luminescence ne clignote pas et I'effet de luminescence est affiché tel qu'il était
initialement configuré.

Variable pour le clignotement est lié et Clignotement depuis les limites est inactif :
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e Dépassement de valeur limite actif :
L'effet de luminescence clignote et alterne entre I'effet de luminescence initialement
configuré et I'absence d'effet de luminescence.

e Dépassement de valeur limite inactif :
L'effet de luminescence ne clignote pas et I'effet de luminescence est affiché tel qu'il était
initialement configuré.

4. Variable pour le clignotement n'est pas actif :
L'effet de luminescence peut étre affiché en fonction des autres propriétés.

COULEUR ISSUE D'UNE VARIABLE :

Offre la possibilité de définir la couleur de I'effet de luminescence dans la vue normale, par le biais des
limites d'une variable. Ceci s'applique également a la vue normale lorsque |'effet de luminescence ne
clignote pas.

1. Variable pour la couleur lié :

a) Dépassement de valeur limite actif :
La couleur de la limite dépassée est utilisée.

b) Dépassement de valeur limite inactif :
Pour la coloration de |'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur est
utilisée.
2. Variable pour la couleurNon lié

Pour la coloration de I'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur est
utilisée.

COLORATION :

définit si I'effet de luminescence est créé comme une image de I'élément réel, ou s'il est coloré avec une
couleur unique.

1. Coloration actif et Variable pour la couleur lié :

a) Dépassement de valeur limite actif :
La couleur associée au dépassement de limite est utilisée pour colorer |'effet de
luminescence.

b) Dépassement de valeur limite inactif :
Pour la coloration de I'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur est
utilisée.
2. Lapropriété Coloration est active et la propriété Variable pour la couleur n'est pas liée :
Pour la coloration de I'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur est
utilisée.
3. Colorationlnactif une image de I'élément réel avec toutes les couleurs correspondantes de
I'élément est utilisée pour I'effet de luminescence.
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CONSEILS RELATIFS A LA CONFIGURATION

Pour optimiser les résultats :

>

Sélectionnez plutot une valeur peu élevée pour Transparence [%]. Sans coloration, la valeur peut
étre un peu plus élevée qu'avec la coloration.

Ne sélectionnez pas une valeur trop basse pour Propagation [pixel]. Celle-ci doit étre >5 pour que
I'effet soit visible hors de I'élément.

Attention : les valeurs trop élevées (>20) peuvent entrainer une diminution considérable de
I'effet de luminescence. Dans ce cas, la visibilité peut étre augmentée en réduisant la
transparence. En régle générale, I'effet de luminescence nécessite une puissance de calcul
élevée. Réfléchissez bien avant de I'utiliser, et déterminez dans quelles conditions vous pouvez le
faire. Une valeur plus élevée pour Propagation [pixel] nécessite davantage de ressources, ce qui
affecte particulierement les éléments proches les uns des autres.

Avec DirectX, |'effet de luminescence (a I'image de |'effet d'ombre) est issu de I'élément
d'origine, et les modifications dynamiques de I'élément n'affectent pas I'effet. En outre, des
éléments graphiques au format bitmap peuvent recevoir cet effet. Ainsi, par exemple, un
élément graphique au format PNG comportant des zones semi-transparentes et une animation
au format GIF fournit un effet de luminescence correct, qui est créé de maniere dynamique
durant I'affichage. L'effet de luminescence, comme lI'ombre, affecte le texte ; I'effet peut étre
étendu au texte en corrélant les effets.

Exemples d'effets de luminescence

EFFET DE LUMINESCENCE

Elément sans effet de luminescence :

Elément avec effet de luminescence :
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COULEUR

Couleur par défaut OxFFFF90 (jaune) :

Couleur OXFFFFFF (blanc) :

&

TRANSPARENCE

Transparence de 0 % :

-

Transparence de 20% :

Transparence de 60% :

Modifier les éléments de synoptique

Zzenon




Modifier les éléments de synoptique ﬂ
zenon

ETENDUE

Etendue de O pixels et transparence de 0 % :

Etendue de 5 pixels et transparence de 0 % :

Etendue de 10 pixels et transparence de 0 % :

Etendue de 20 pixels et transparence de 0 % :

Couleur OxFFFF90, étendue de 5 pixels et transparence de 20 % :




Couleur OxFFFF90, étendue de 20 pixels et transparence de 20 % :

TEXTES

Etendue de 5 pixels et transparence de 0 % :

Text

Couleur 0xFFO000, étendue de 5 pixels et transparence de 0% :

Text

Grande police de caractéres avec étendue de 15 pixels et transparence de 0 % :

Text

Grande police de caractéres avec couleur 0xFFO000, étendue de 35 pixels et transparence de 20% :

Text

ELEMENT GRAPHIQUE PARTIELLEMENT TRANSPARENT

Original :
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Etendue de 20 pixels et transparence de 20% :

Couleur 0xFF0000, étendue de 20 pixels et transparence de 20% :

Incolore, étendue de 20 pixels et transparence de 20 % avec ombre (distance 40 pixels), transparence de
60 %, noir et lissage de 5 pixels.

MODIFICATIONS D'ELEMENTS

Bouton 3D en couleurs contrastées, étendue de 15 pixels et transparence de 0 % sur un bouton 3D :

ﬂ

Bouton 3D en couleurs contrastées, enfoncé avec étendue de 15 pixels et transparence de 0 % sur un
bouton 3D :

| J
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Gestion des erreurs

SORTIE
Entrée Niveau
DirectX : synoptique 'Nom du synoptique' - | Avertisse
L'élément 'Nom de 1'élément' utilise un ment

effet ne pouvant pas étre affiché avec les
parametres graphiques actuellement
sélectionnés.

LISTE DE CONTROLE DE RECHERCHE D'ERREURS

» DirectX est-il activé ?

Description

L'effet de luminescence a été désactivé
pour un élément. Toutefois, I'option
DirectX SoftwareouDirectX
Hardware n'est pas sélectionnée ou
n'est pas disponible.

» DirectX est-il disponible sur le systéme ? Une vérification correspondante peut étre effectuée en
activant les messages de débogage dans I'outil de diagnostic Diagnosis Viewer. Pour faciliter la

résolution d'incidents, un message détaillé est affiché.

» L'élément est-il compatible avec I'effet de luminescence ?

» L'élément est-il visible ?

» Certaines propriétés statiques (par exemple, transparence) ne perturbent-elles ou
n'empéchent-elles pas I'affichage de I'effet de luminescence ?

» Certaines propriétés dynamiques ne perturbent-elles ou n'empéchent-elles pas I'affichage de

|'effet de luminescence ?

» Une propriété sélectionnée empéche-t-elle I'affichage de I'effet de luminescence dans certaines
circonstances (par exemple, un bouton avec la propriété "Actif uniquement si enfoncé") ?

Cadre et ombres

Les éléments peuvent étre complétés avec des cadres et des ombres.

Exception : Les éléments d'état ne peuvent pas recevoir d'ombres.
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¥ Informations

Si la transparence d'un objet (par exemple, la couleur d'arriére-plan) est modifiée,
'affichage de I'ombre préconfigurée est modifié en conséquence. Les valeurs des couleurs
et transparences des ombres demeurent identiques durant le processus.

DEFINIR UN CADRE ET DES OMBRES

» Pour définir un cadre pour un élément, sélectionnez Cadre dans le nceud Cadres/Ombres de la
propriété Type de cadre.

» Pour définir un cadre pour un élément, sélectionnez Cadre dans le nceud Cadres/Ombres de la
propriété Type de cadre.
POUR LES OMBRES ET LES CADRES, VOUS POUVEZ DEFINIR :

» Distance : la distance du cadre ou de I'ombre par rapport a I'élément.

» La couleur du cadre : la couleur du cadre ou de I'ombre.

POUR LES CADRES, VOUS POUVEZ DEFINIR :

» Lalargeur de ligne : la largeur du cadre.

POUR LES OMBRES, VOUS POUVEZ DEFINIR :

» Angle: I'angle a laquelle porte I'ombre, en degrés, dans le sens antihoraire en partant du bord
extérieur droit.

90°
A
45°
180 O
4
270°

» Latransparence : la transparence de I'ombre, comprise entre 0 et 100%, 0% étant une ombre
opaque et 100% une ombre transparente.

» Lataille de I'ombre : la taille de I'ombre en pixels.

» L'effet de flou : applique un effet de flou a la couleur de la surface et adoucit la transition avec
I'ombre.
Remarque : si une valeur est incorrectement définie sur 0, le calcul de I'effet affectera les
performances du systéme.
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Modifier les éléments de synoptique

¥ Informations

La transparence des lignes et les couleurs de remplissage d'un élément ont une incidence
sur son ombre. Par exemple : Si la couleur de remplissage est réglée sur un niveau de
transparence de 100%, aucune ombre ne sera visible pour la zone de remplissage.

Exemples

Ombre a un angle de 45 degrés, avec un décalage de 10 pixels

Ombre a un angle de 45 degrés, avec un décalage de 30 pixels

Ombre d'une taille de 30 pixels

Zzenon




Ombre d'une taille de -20 pixels

Ombre d'une taille de -20 pixels, avec un dégradé de couleurs transparent dans I'élément

Rectangle arrondi avec un flou de 10

o

12.1.3 Déplacement d'éléments

Pour déplacer des éléments, utilisez :

A PARTIR DE LA VERSION 6.50

Les propriétés de I'élément concerné :
» Position

» Dimensions et rotation dynamiques

Vous pouvez également animer des éléments a I'aide des propriétés.

» Couleur dynamiqueDans le nceudCouleur
» ClignotementDans le nceudVisibilité/Clignotement

» VisibilitéDans le nceudVisibilité/Clignotement
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JUSQU'A LA VERSION 6.22 INCLUSE ET LA COMPATIBILITE DU RUNTIME

» Vous pouvez également utiliser I'élément dynamique Move Symbol (Déplacer le symbole) (a la
page 124).

12.1.4 Dégradé de couleurs et transparence

Les éléments peuvent recevoir des dégradés de couleurs ou étre définis comme transparents.

Pour cela, sélectionnez les propriétés de I'élément correspondant dans le noeud Couleur :

GRADIENT DE COULEUR

Les dégradés de couleurs peuvent étre définis dans la direction suivante, pour les éléments suivants :

Elément Linéai Démarrer Démarrer un point

re d'un point défini avec
défini rayonnement

Rectangle oui oui oui

Cercle oui oui non

Quartier de oui oui non

cercle

Polygone oui oui oui

Bouton oui oui oui

Pour définir un dégradé de couleur, sélectionnez Color Gradient (Dégradé de couleur) comme
Remplissage (type).

Vous pouvez maintenant définir le dégradé de couleurs via les propriétés du groupe Gradient de couleur.
Vous pouvez également définir le dégradé de couleurs a I'aide de la souris. Pour cela, cliquez sur le
cercle jaune dans I'élément qui comporte une ligne reliée au point central, puis déplacez le cercle
jusqu'a ce que vous obteniez le dégradé souhaité.
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¥ Informations

Les angles droits sont positionnés horizontalement, a des angles compris entre 45° et
135°et entre 225° et 315°.

La propriété Par les valeurs de luminosité n'est pas disponible pour les polygones.

DEGRADE DE COULEURS SOUS WINDOWS CE OU, POUR LA QUALITE DES ELEMENTS
GRAPHIQUES, WINDOWS BASIC.

Sous Windows CE, ou pour le parametre Windows Basic pour la propriété Qualité graphique, les
dégradés de couleur des éléments vectoriels peuvent uniquement obtenus par le biais de valeurs de
luminosité. La propriété Gradient de couleur n'est pas disponible. Pour I'affichage des dégradés de
couleur, utilisez la propriété :

» Offset [%] : fonctionne uniquement pour I'élément rectangle
» Angle [] : fonctionne uniquement pour I'élément rectangle
» Luminosité a I'extérieur
» Luminosité a I'intérieur

Remarque :

La propriété Par les valeurs de luminosité n'a pas besoin d'étre activée séparément.

La propriété Angle [°] peut uniquement étre modifiée par incréments de 90° dans Windows CE et
lorsque le parameétre Windows Basic est défini pour la propriété Qualité graphique.

BOUTON
Sous Windows CE et avec le paramétre Windows Basic, les conditions suivantes s'appliquent également
au bouton de I'élément :

» Pour la propriété Remplissage, les valeurs Starting from a defined point (A partird'un
point défini) et Starting from a defined point with beamns (A partir d'un point défini avec
des rayons) ne sont pas disponibles.

» La propriété Angle [°] n'est pas disponible.

TRANSPARENCE

La propriété Transparence permet de définir un élément comme entiérement transparent.

Pour activer la transparence partielle d'éléments, utilisez les propriétés de transparence des couleurs de
remplissage, de dégradé de couleurs et de couleur du cadre. Ici, vous pouvez définir I'opacité des
couleurs en spécifiant des valeurs comprises entre 0 et 100 pour cent. Dans ce cas, 0 est opaque et 100
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est completement transparent. Toutes les valeurs comprises entre ces valeurs définissent un niveau de
transparence variable selon le réglage.

EXEMPLES

Transparence : couleur de remplissage = 100, couleur de remplissage 2 = 100

¥ Informations

Les éléments de contréle de champs de listes, tels que les barres de défilement de
synoptiques, ne sont pas compatibles avec la fonction de transparence.

12.1.5 Transférer le format

Transfére les propriétés d'un élément sélectionné vers un ou plusieurs éléments :

1. Transférer vers un élément :

a) Cliquez sur I'élément possédant les propriétés originales

b) Cliquez sur le symbole Copier les propriétés
ou la commande correspondante dans le menu contextuel

c) Cliquez sur I'élément cible : les propriétés sont transférées.

2. Transférer vers plusieurs éléments :

a) Sélectionnez I'élément source

b) Sélectionnez I'élément cible en maintenant la touche Ctrl enfoncée (les éléments source et
cible sont sélectionnés)
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c) Cliquez surle symbole copier les propriétés oula commande correspondante dans le
menu contextuel

d) Les propriétés de I'élément source sont transférées vers les éléments cibles.

Si plusieurs éléments ont été choisis comme source, les propriétés du premier élément sont transférées.

¥ Informations

Acceptez les propriétés par le biais de la fenétre des propriétés :

Si plusieurs éléments sont sélectionnés, les propriétés du dernier élément correspondant
sélectionné dans les propriétés sont affichées. Si la fenétre des propriétés est affichée dans le
mode Vue groupée ou le mode Toutes les propriétés, la propriété correspondante peut
étre transférée vers tous les éléments sélectionnés en appuyant sur la touche Entrée. Cela
n'est pas possible dans le mode Vue en boite de dialogue. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Fenétre des propriétés, section Sélection multiple.

REGLES DE COPIE DES FORMATS

LES ELEMENTS SUIVANTS SONT COPIES :

» Les propriétés définissant directement un élément en termes de forme, de couleur et
d'apparence, mais qui ne sont pas influencées par une variable.

LES ELEMENTS SUIVANTS NE SONT PAS COPIES :_

» Les propriétés désactivées
» Les propriétés qui n'ont aucun intérét a étre copiées, telles que les textes et Fichiers graphiques
Exception :

e les fichiers graphiques associés a un interrupteur sont copiés, dans la mesure ou il est
souhaitable que tous les interrupteurs soient identiques.

e Les fichiers graphiques associés aux boutons ne sont pas copiés, car des fichiers graphiques
différents sont normalement utilisés.

» Les propriétés des groupes :
e  Autorisation
e  Coloration Automatique de Lignes
o  Général
e  Position
e Dimensions et rotation dynamiques
e Runtime

. macros VBA
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e  Ecrire valeur prescrite
» Tout ce qui provient directement des variables.

» Lesvariables et fonctions liées.

12.1.6  Copie, insertion et déplacement

Pour copier, déplacer ou supprimer des éléments d'un synoptique, utilisez
» Les commandes du menu Edition.
» Actions avec la souris :

Maintenez la touche ctrl tout en déplacant la souris pour copier I'élément.
Déplacer I'élément en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé ouvre le menu contenu,
et vous permet au choix de copier ou déplacer I'élément.

» Le menu contextuel

DEPLACER

A |'exception des cadres, les objets peuvent étre déplacés a I'aide du clavier ou de la souris. Vous pouvez
utiliser des effets spéciaux associés a des touches de fonction lors du déplacement d'éléments :

Touche Action Résultat

Ctrl Déplacement avec la L'objet est copié.
souris

Maj Déplacement avec la L'objet peut uniquement étre déplacé horizontalement
souris et verticalement.

Maj Déplacement avec les Chaque pression sur une touche déplace I'objet de 10
touches fléchées pixels.

Bouton <_ir°it de | Déplacement avec la Le menu contextuel vous permet de Copier ou Déplacer

la souris souris I'objet.

Barre Le pointeur de la souris devient une main. Avec cette

Al
d’espacement main, la zone d'édition peut étre déplacée avec le

bouton gauche de la souris.
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12.1.7 Création de listes

L'affichage de certaines listes peut étre modifiée dans le Runtime. Toutes les options de configuration
ne sont pas disponibles pour toutes les listes. La configuration peut différer selon le type de synoptique ;
par exemple, les en-tétes du module Batch Control peuvent étre configurés avec des propriétés

différentes de ceux de la liste AML. Et surtout, les éléments de la liste pour les modules Liste AML, Batch
Control, Liste CEL, Tendance Etendue, Report Viewer ou RGM proposent différentes options de création.

Par exemple, les paramétres suivants sont disponibles :
» Affichage général (a la page 226)
» En-tétes et barres de défilement (a la page 227)

» Elément graphique de la case a cocher. (a la page 229)

Afficher

Dans la section Affichage, vous pouvez configurer la police et la hauteur de lignes et activer la propriété
Paramétres du graphique étendu.

POLICE

Sélectionnez la police a utiliser pour la liste a I'aide de la propriété Police. Cliquez sur le bouton ... pour
ouvrir la boite de dialogue de sélection de polices. Vous pouvez configurer les polices proposées ici dans
le noeud Synoptiques/Listes de polices (a la page 295).

HAUTEUR DE LIGNE

Vous pouvez définir la hauteur de ligne indépendamment de la taille de la police, avec la propriété
Hauteur de ligne [pixel].

& Attention

PARAMETRES DU GRAPHIQUE ETENDU

Cette propriété autorise I'utilisation des barres de défilement personnalisables horizontales et
verticales, de I'en-téte et de la grille.
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APERCU

Lorsque vous activez la propriété Paramétres du graphique étendu dans Editor, vous pouvez prévisualiser
les en-tétes et les barres de défilement. Ainsi, les détails tels que les effets de remplissage de couleur,
les effets de lumiére et les grilles peuvent étre configurés plus facilement.

Attention : puisque la taille des barres de défilement est égale a leur taille dans le Runtime, la taille
totale de la liste dans Editor peut différer de la taille dans le Runtime. Cela s'applique également a la
taille de I'en-téte et a la police de caractéres de |'en-téte.

DISPLAY OF BINARY VALUES

Binary values in configurable lists can be displayed graphically or numerically in Runtime. The display is
configured using the properties in the Affichage/Affichage valeurs booléennes group.

En-tétes et barres de défilement

Dans le Runtime, les en-tétes permettent d'effectuer les opérations suivantes :
» Déplacer les colonnes
» Modifier la taille

» Modifier I'ordre de tri

La configuration des en-tétes se déroule généralement dans la section Affichage/En-téte. Les en-tétes
des listes AML et CEL différent ; pour plus de détails, reportez-vous a la section intitulée En-tétes des
listes AML et CEL.

EN-TETES - INFORMATIONS GENERALES

Pour pouvoir utiliser des en-tétes dans le Runtime, activez la propriété Montrer I'en-téte.

Configurez I'en-téte a 'aide de la propriété En-téte statique. Il ne peut ensuite plus étre modifié dans le
Runtime. Seule la largeur des colonnes peut étre modifiée.

Pour activer la ligne de filtre dans le Runtime, activez la propriété Afficher la ligne de filtres.
Remarque : Les filtres préconfigurés sont également appliqués si la ligne de filtre n'est pas affichée.

Vous pouvez définir la hauteur de I'en-téte a I'aide de la propriété Hauteur de I'en-téte [en pixels]. La
hauteur est déterminée automatiquement sur la base de la police si la valeur est 0. La hauteur
maximum est de 255 pixels.

EN-TETE DES LISTES AML ET CEL

Pour utiliser des en-tétes dans des synoptiques de liste AML ou de liste CEL :
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1. Accédez au groupe Liste d'alarmes dans les propriétés du projet.

2. Dans la propriété En-téte liste d'alarmes, sélectionnez la valeur Actions autorisées sur les
en-tétes de colonne.
(Vous pouvez également rendre I'en-téte invisible ou en interdire la modification.)

¥ Informations

Vous pouvez interdire la manipulation et/ou Il'affichage de I'en-téte pour chaque liste
d'alarmes en désactivant la propriété Montrer I'en-téte ou En-téte éditable pour la vue
sous forme de table.

TRI DANS LE RUNTIME
Pour sélectionner une colonne aux fins du tri dans le Runtime et déterminer la séquence de tri,
configurez I'élément graphique pour la ligne d'intitulé :

1. Sélectionnezle fichier graphique pour la propriété Style d'affichage.

2. Liez les propriétés Tri croissant et Tri décroissant a un fichier graphique.

3. Le fichier graphique sélectionné pour le sens de tri concerné est affiché dans le Runtime, pour
autoriser le tri des colonnes concernées.

4. Cliquez sur I'élément graphique pour modifier I'ordre de tri.

5. Cliquez sur l'intitulé d'une colonne pour activer le tri de cette colonne.

CONFIGURATION DE L'APPARENCE DES BARRES DE DEFILEMENT ET DE LA GRILLE

Pour définir la taille et I'apparence des barres de défilement, de I'en-téte ou des grilles :
1. Dans le groupe Affichage, activez la propriété Parameétres du graphique étendu.

2. Définissez les propriétés de votre choix dans les groupes Ascenceurs et En-téte et grille.

Vous trouverez des informations détaillées concernant les propriétés individuelles dans I'aide intégrée.

Y Informations

Sila propriété Fichier graphique est sélectionnée pour la propriété Style
d'affichage, tous les éléments pour lesquels aucun fichier graphique n'a été sélectionné
sont illustrés avec un dégradé de couleurs. Les éléments graphiques transparents ne
peuvent pas étre utilisés pour les éléments de contréle des listes.
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Elément graphique de la case a cocher.

Des cases a cocher comportant des éléments graphiques peuvent étre configurées individuellement.
Pour cela, attribuez les éléments graphiques de votre choix aux propriétés correspondantes dans Editor.
Les éléments graphiques doivent étre préalablement créés dans le noceud Fichiers\Eléments
graphiques. Les éléments graphiques définis sont dessinés dans le Runtime ; le rapport d'aspect est
respecté.

Spécifiez le fichier graphique utilisé pour I'état d'une case a cocher a l'aide des propriétés dans le groupe
Affichage :

» On: Lacase acocher est activée.
» On (inactif) : La case a cocher est activée et ne peut pas étre modifiée.
» Off : La case a cocher est désactivée.

»  Off (inactif) : La case a cocher est désactivée et ne peut pas étre modifiée.

12.1.8 Ajouter et supprimer des points

AJOUTER ET SUPPRIMER DES POINTS DE POLYLIGNES (A LA PAGE 118), DE POLYGONES
(A LA PAGE 206) ET DE TUBES (A LA PAGE 121) :

AJOUTER DES NCEUDS :

Pour ajouter des angles (coins):
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
» Cliguez avec le bouton droit

» Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un neud dans 1'élément sélectionné dansle menu
contextuel

ou:
» Appuyez simultanément sur Ctrl et Maj
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone :
» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

» Cliquez avec le bouton gauche pour ajouter un angle

SUPPRIMER DES NCEUDS :

» Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
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ou:

Cliquez avec le bouton droit

Sélectionnez I'élément de menu Deleting the node in the selected element (Supprimer un
neud dans 1'élément sélectionné) dansle menu contextuel

Appuyez simultanément sur Ctrl et Ma
Placez le pointeur de la souris sur un angle du polygone :
Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus

Cliquez avec le bouton gauche pour supprimer I'angle

12.1.9 Fléches dans les éléments vectoriels

Un symbole de début et de fin de ligne peut étre défini pour tous les éléments vectoriels affichant des
figures ouvertes. Ceci s'applique aux figures suivantes :

>

>

>

>

Ligne
Ligne brisée
Arc de cercle sans remplissage

Quartier de cercle sans remplissage

Pour ajouter un symbole :

1.
2.
3.

Assurez-vous que la propriété Qualité graphique (nceud Synoptiques) est activée.
Dessinez I'élément.

Dans les propriétés, dans le groupe Fin de ligne, sélectionnez les propriétés pour les éléments
suivants :

a) Type de démarrage : symbole de début de ligne.
b) Type de terminaison : symbole de fin de ligne.

c) Dimension : facteur d'agrandissement de la largeur de la ligne. Le facteur détermine la
largeur de ligne de I'élément vectoriel tel qu'il est défini dans la propriété Epaisseur de ligne
[pixels]. Par défaut =0

Les symboles suivants sont disponibles :
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depuis la gauche ou vers la gauche :

| TT4]
| T4

depuis la droite ou vers la droite :

111+
14y

¥ Informations

Les éléments suivants ne sont pas disponibles :
» Sous Windows CE, parce que Qualité graphique doit étre activé.
» Avec un quartier de cercle avec remplissage

» Avecun arc de cercle avec remplissage.

Exemple pour les fleches

Eléments vectoriels avec des symboles de début et de fin et un facteur d'agrandissement de 1,5 :

[ITTT4411
AERRRAZY
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12.1.10 Grille

In zenon Editor, there is the possibility to turn on a grid, in order to align elements at an incremental
position. La grille permet d'aligner précisément des éléments sur le synoptique. Les paramétres de base
sont fournis dans le menu Options/Parametres :

GRILLE

Parametres Description

Afficher la grille Active : affiche la grille pouvant étre définie dans la fenétre
principale sous Type de grille.
Inactive :lagrille n'est pas affichée.

Utiliser la grille Active : leséléments de I'écran sont automatiquement alignés sur
la grille. Cette fonction est indépendante de I'option Afficher la grille.

Couleur Définit la couleur de la grille. La palette de couleurs de |a fenétre est
utilisée pour la sélection.

Afficher Liste déroulante de sélection du type d'affichage de la grille :
» plein
» Intersections

Taille verticale Définit la distance horizontale et verticale entre des points de

marqueur uniques. Cette option détermine donc également la finesse
avec laquelle les éléments redimensionnés peuvent étre affichés. Pas
de grille recommandé : 10 pixels horizontalement et verticalement.

Taille horizontale

DANS LE MENU CONTEXTUEL DU SYNOPTIQUE, VOUS DECIDEZ :

Entrée de menu Description

Afficher la grille Basculer la grille en mode visible ou invisible.

Utiliser la grille Les éléments sont alignés sur la grille.

Utiliser les points Les points de contact des objets "s'enclenchent" lorsqu'ils se
magnétiques

trouvent a proximité et s'alignent les uns sur les autres.

Y Informations

Si les points de la grille sont espacés de 5 pixels ou moins, seules les lignes de grille
espacées de plus de 5 pixels sont affichées. Les lignes de grille plus petites sont
également utilisées pour le positionnement.
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12.1.11 Police

Une police de caractéres par défaut est automatiquement créée lors de la création d'un projet. Elle est
fournie en tant que police de caracteres par défaut pour les nouveaux objets. La police par défaut ne
peut pas étre supprimée. Si d'autres polices de caractéres sont requises :

» Créezla police de caractéres de votre choix dans le noeud Polices (sous-nceud de Synoptiques)

» Sélectionnez la police de caractéres dans les propriétés de I'objet (noeud Affichage, propriété
Police)

12.1.12 Sélectionner

Objects are selected by means of a mouse click. Pour sélectionner plusieurs objets :

» Pendant que vous cliquez, maintenez la touche Maj ou Ctrl enfoncée,
ou

» Tracez un rectangle de sélection avec la souris.

To deselect an object again, click on it with the ctr1 button held down.

CHANGE THE SELECTION SEQUENCE

If objects are to be aligned next to one another, the object that is selected first is used as a reference.
Vous pouvez reconnaitre I'objet de référence aux points de contact entierement colorés. Pour
sélectionner un autre objet comme objet de référence :

1. Maintenez la touche Maj enfoncée.

2. Click the mouse onto the object that is to be the reference object

ALIGNER UN OBJET SELECTIONNE

Vous trouverez d'autres informations concernant I'alignement d'objets aux chapitres relatifs aux
commandes Editeur/Barre d'outils/Alignement et Editeur/Barre de menus/Edition
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12.1.13 Redimensionnement, centrage et zoom

REDIMENSIONNEMENT

Vous pouvez redimensionner les éléments de deux maniéres :
1. Proportionnelle : maintenez la touche Maj enfoncée pendant le redimensionnement.

2. Autour du centre : maintenez la touche Maj enfoncée.

Remarque : si un angle différent de 0 a été défini pour un élément via la propriété Angle de rotation [°],
il ne peut pas étre redimensionné a |'aide des touches fléchées.

Y Informations

Mise a I'échelle de symboles :

Si le symbole contient un élément de texte statique et estincorporé sous forme de
texte dans cet élément, ce texte :

» Estmis a l'échelle dans Editor
» N'est pas mis a I'échelle dans le Runtime

Ceci s'applique uniquement aux symboles. Le texte incorporé n'est mis a I'échelle ni dans
Editor, ni dans le Runtime, dans toutes les configurations.

CENTRE

L'élément actuellement sélectionné peut étre centré dans la fenétre d'édition en appuyant sur la touche
H.

ZOOM

EDITEUR

There are two zoom modes available in the Editor above the Zoom symbol:

» Zoom variable:
Une valeur prédéfinie peut étre sélectionnée dans la liste déroulante, ou vous pouvez
directement saisir n'importe quelle valeur comprise entre 15 % et 400 %.

» Outil zoom:
Vous pouvez directement effectuer un zoom sur le synoptique en sélectionnant les deux
symboles d'agrandissement (+ et -). La touche Ctrl permet de basculer entre les différents
modes. Le zoom défini est enregistré pour chaque synoptique.
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Fermer le mode Zoom : Cliquez sur le symbole du mode Edition dans la barre d'outils Eléments.

RUNTIME

A screen can only be zoomed within the limits that have been set for the following properties:
» Largeur (maximum) [pixels]
» Hauteur (maximum) [pixels]
» Breite(Minimum) [Pixel]
»  Hoéhe(Minimum) [Pixel]

If a limit has been reached when zooming, then an attempt is made to continue zooming in the free
directions. La valeur d'initialisation n'est pas prise en compte dans I'archive.

Faceplate screens cannot be zoomed.

12.1.14 Raccourcis clavier

Raccourcis de I'éditeur graphique :

Note concernant les raccourcis : le signe plus (+) signifie que les touches sont enfoncées
simultanément.
Par exemple :

Ctrl+A signifie : maintenez la touche ctrl enfoncée, puis appuyez sur la touche a.

Ctrl++ signifie : maintenez la touche ctrl enfoncée, puis appuyez sur la touche +.
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GENERAL

Fenétre principale : faire défiler le contenu avec le
pointeur Main

Modifier les éléments de synoptique

Maintenez la touche Espace
enfoncée

Fermer le synoptique actuel

Ctrl+Fr4

Ouvrir les propriétés

Alt+Entrée

SELECTIONNER

Sélectionner plusieurs objets

Appuyez sur Maj ou Ctrl

Désélectionner un objet dans une sélection multiple

Ctrl+clic de souris

Sélection : modifier I'ordre de tri. Définir I'élément
sur lequel tous les autres seront réalignés

Appuyez sur Maj durant la
sélection

Sélectionner les objets masqués

1. AppuyezsurAlt

2. Cliquez sur l'objet et
déplacez-le

Sélectionner tous les éléments d'un synoptique

Ctrl+A

Sélectionner I'élément suivant dans I'ordre de
création des éléments

Tab.

Sélectionner I'élément précédent dans I'ordre de
création des éléments

Maj + Tabulation

POSITION

Déplacer I'objet sélectionné

Cursor keys (Touches
fléchées du clavier)

Déplacer I'objet de 10 pixels a chaque pression sur
une touche fléchée

Maj + touches fléchées

Déplacer I'objet horizontalement ou verticalement

Appuyez sur Maj durant le
déplacement

Centrer I'objet sélectionné dans la zone de travail

H

ACTIONS

Zzenon




Enregistrer les modifications

Coller I'élément depuis le presse-papiers

Insérer un élément du presse-papiers dans sa
position originale ; I'original et la copie se
superposent

Copie I'élément sélectionné.

Copier, plutot que déplacer

Supprime I'élément sélectionné.

Couper I'élément sélectionné

Annuler les modifications

Ajouter ou supprimer un nceud dans I'élément
sélectionné.

Ajouter : le pointeur de la souris devient un symbole
moins (+).

Supprimer : le pointeur de la souris devient un
symbole moins (-). Fonctionne avec les polylignes,
les polygones et les barres verticales.

Annuler le tracé des polylignes et polygones

Annuler le tracé des polylignes et polygones et
supprimer la derniére section tracée

Déplacer les éléments sélectionnés d'un niveau vers
le haut

Déplacer les éléments sélectionnés d'un niveau vers
le bas

Déplacer les éléments sélectionnés au premier plan

Déplacer les éléments sélectionnés vers
I'arriere-plan
REDIMENSIONNEMENT

Commande

Modifier la taille

Ctrl+S
Ctrl+v
Maj + Insér.

Ctrl+Maj+V

Ctrl+C
Ctrl+Insér.

Appuyez sur Ctrl durant le
déplacement

Suppr

Ma7j + Suppr.

Ctrl+X

Ctrl+z

Alt+Retour arriere

Ctrl+Maj

Echap

Ctrl++

Ctrl+-

Raccourci-clavier

Déplacez le pointeur de la souris sur
le coin ; le pointeur devient une
fleche. Vous pouvez ensuite
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positionner le coin au pixel pres en
vous servant des touches
fléchées, ou le déplacer par
incréments de 10 pixels en
appuyant sur les touches
fléchées+Maj.

Remarque : si un angle différent
de 0 a été défini pour un élément
via la propriété Angle de rotation
[°], il ne peut pas étre
redimensionné a I'aide des touches
fléchées.

Redimensionner I'objet autour du centre Appuyez sur A1t durant le
redimensionnement.

Redimensionnement proportionnel Appuyez sur Maj durant le
redimensionnement

12.1.15 Pour attribuer une touche a un élément de controle :

Les éléments actionnables d'un synoptique peuvent étre liés a I'aide d'une combinaison de touches et
ainsi, étre actionnés par ce biais. Ceci s'applique par exemple aux actions suivantes :

» Exécution d'éléments de controle et de fonctions attribuées telles que I'impression, le
déplacement de synoptiques, etc.

» L'envoi de valeurs (avec un interrupteur, par exemple)

» La définition du focus sur certaines fenétres (telles que les courbes dans le module Extended
Trend ou les listes de menus déroulants dans le module Recipe Group Manager)

La fonction de I'élément de controle peut étre exécutée a I'aide du clavier dans le Runtime.

Pour attribuer une touche a un élément de controle :

1. Sélectionnez I'élément de contrdle de votre choix.

2. Accédez a la propriété Raccourci-clavier (propriétés de I'objet -> Runtime -> Opération clavier)
3. Cliquez sur le bouton ... ou cliquez dans le champ de saisie.
4. Laboite de dialogue de définition de la combinaison de touches est ouverte.
Configuration (e
Raccourd davier
Raccourd davier
“TRL+ Izl Annuler
| Aide |
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Parameétres Description

Raccourci-clavier Saisie de la combinaison de touches.

Cliguez dans le champ et appuyez sur la touche ou la combinaison de
touches souhaitée, par exemple : A. La combinaison de touches est
affichée dans le champ de saisie.

X Supprime la séquence de caractéres dans le champ de saisie.

Ok Accepte la combinaison de touches et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule la saisie ou la modification et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

12.2 Remplacement des liens de variables et de fonctions

Si plusieurs variables ou fonctions doivent étre remplacées simultanément, nous vous recommandons
d'utiliser la fonction de remplacement automatique pour les taches suivantes :

» Remplacement de liens dans I'Editeur (3 la page 240)

» Remplacement de liens lors des appels de synoptique (a la page 243)
» Remplacer les indices (ala page 247)

» Symboles (a la page 319)

Vous pouvez également vous informer sur le remplacement automatisé pour la configuration dans le
manuel Configuration efficace avec zenon, a a Section Réutilisation d'éléments.

12.2.1 Conventions d'affectation de noms

Pour autoriser le remplacement s(r des variables et autres éléments, I'affectation de noms doit étre
systématique et standardisée, dans la mesure du possible. Ceci facilite la réutilisation des variables et
autres éléments, mais également les opérations de maintenance et de développement inverse.

Différents systémes sont disponibles pour faciliter I'affectation de noms systématique.

PAR EXEMPLE : INDUSTRIE ELECTRIQUE

Allemagne

» KKS (Kraftwerk-Kennzeichen-System — Systéme de classification des centrales électriques) ; pour
plus de détails (en allemand), consultez la page
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http://de.wikipedia.org/wiki/Kraftwerk-Kennzeichensystem
(http://de.wikipedia.org/wiki/Kraftwerk-Kennzeichensystem).

» Lanorme DIN 6779 (Kennzeichnungssystematik fiir technische Produkte und technische
Produktdokumentation — Systéme de classification des produits techniques et documentations
de produits techniques) ; pour plus de détails (en allemand), consultez la page
http://de.wikipedia.org/wiki/DIN_6779 (http://de.wikipedia.org/wiki/DIN_6779).

» AKZ (Anlagenkennzeichnungssystem — Systeme de classification d'équipements) ; pour plus de
détails (en allemand), consultez la page
http://de.wikipedia.org/wiki/Anlagenkennzeichnungssystem
(http://de.wikipedia.org/wiki/Anlagenkennzeichnungssystem).

International

» KKS (Systeme de classification des centrales électriques) ; pour plus de détails, consultez la page
(en allemand) http://de.wikipedia.org/wiki/Kraftwerk-Kennzeichensystem
(http://en.wikipedia.org/wiki/KKS_Power_Plant_Classification_System).

Ces standards existent dans tous les secteurs de I'industrie. Nous vous recommandons d'utiliser les
conventions d'affectation de noms correspondantes.

EXEMPLE DANS SQL
Dans un projet de centrale électrique, les variables doivent étre nommées conformément au systéme
KKS. Une variable correspondante avec l'intitulé co1_MpY10-Qa001_Qa07 indique :

» Equipement éolien co1 (rang C, no. 1)

» Contréleur de turbine éolienne MpY10, référence de piéce Qa001

» Dispositif de protection de puissance Qa07.

12.2.2 Remplacement de liens dans I'Editeur

Les variables ou fonctions liées peuvent &tre définitivement remplacées dans I'Editeur, a |'aide de régles.
Le remplacement ne se limite pas aux fonctions ou variables définies dans les propriétés du groupe
Variable/fonction. Toutes les autres variables présentes dans le synoptique peuvent étre remplacées, a
I'image des variables de Visibilité, Clignotement et Dimensions et rotation dynamiques, entre autres.

Pour remplacer les variables ou les fonctions a l'aide de regles, directement dans I'élément :

1. Sélectionnez I'élément de votre choix et ouvrez-le en cliquant avec le bouton droit sur I'élément
dans le menu contextuel.

2. Sélectionnez Remplacer les liens.
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Zzenon

3. Laboite de dialogue de remplacement de liens s'ouvre.

[Configueaton

Remplacer les liens
Source (avec “ou 7} : Destination - lL]
oo

Res1® Res2

dans toutes les variables commencant par Res1, Res1 est remplacé par Res2
ple : Res1.Tempé: lacé par Res2 Tempé

Pl Femeieincmme

@ Nom ) Identfication

Source Cible

@ WIZ_VAR_10 WIZ_VAR_12




Propriété

Source

Objectif
Nom
Identification

Tenir compte de la capitalisation

Valider

Variable/Fonction

REMPLACER

Description
Saisissez I'expression partielle a rechercher.

Les opérateurs * et ? peuvent étre utilisés. Les opérateurs sont
uniquement autorisés sous forme de préfixe ou de suffixe, par
exemple : *xxx ou xxx*.

Saisie de la chaine partielle
Echange des informations dans des noms de variables de procédé.
Echange des informations dans I'identification.

Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des majuscules soit
parfaitement identique.

Echange des chaines cibles de la source avec celles définies dans la
cible.

Ouvre la liste de sélection des variables et fonctions correspondant a
la ligne sélectionnée dans la liste. Cliquez sur la variable dans la liste
pour définir de nouvelles variables cible.

Alternatif : double-cliquez sur la variable source en question.

A) REMPLACEMENT PAR SELECTION MANUELLE

» Sélectionnez dans la liste I'élément que vous souhaitez utiliser en tant que source.

» Sélectionnez un élément cible en cliquant sur le bouton variable/fonction.

» Le nouvel élément remplace le précédent.

B) REMPLACEMENT AUTOMATISE A L'AIDE DE REGLES.

» Dans le champ de saisie source, définissez les parametres correspondant a I'élément que vous

souhaitez remplacer.

» Définissez les parameétres de la nouvelle variable ou fonction dans le champ de saisie cible.

» Spécifiez les éléments que vous souhaitez remplacer en cliquant sur Nom/Identification.

» Cliquez sur accepter.

Y Informations

La variable cible ou la fonction cible peut également se trouver dans un projet différent
de la variable source ou la fonction source. Dans ce cas, tous les projets concernés
doivent étre démarrés et disponibles sur le méme ordinateur dans le Runtime.
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A Attention

Lors du remplacement de variables, tenez compte du type et de la résolution du signal. Si
vous remplacez une variable par une variable de type incompatible, cela peut entrainer
des erreurs lors de I'exécution. Vous serez averti lors du remplacement, et ce dernier sera
effectué malgré l'avertissement.

¥ Informations

Remplacer via un glisser-déplacer : Les éléments qui ne peuvent contenir qu'une seule
variable ou fonction peuvent étre remplacés par glisser-déplacer. Faites glisser la
nouvelle variable ou fonction vers I'élément a I'aide de la souris. Elle remplace
automatiquement la précédente.

12.2.3 Remplacement de liens lors des appels de synoptique

Les variables ou fonctions liées dans un ou plusieurs éléments peuvent étre remplacées, a l'image des
alias, dans le module CAL lors d'un appel de synoptique. Dans ce cas, les éléments affichés a I'écran ne
sont pas remplacés durablement, mais I'appel de synoptique est lié dans le Runtime.

Pour remplacer le lien lors de I'appel de synoptique :
1. Configurez une fonction d'appel de synoptique

2. Définissez les éléments pouvant étre remplacés dans le synoptique ; la boite de dialogue de
remplacement s'affiche a I'écran
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3. Attribuez la fonction a un bouton pour pouvoir exécuter la fonction d'appel de synoptique dans

le Runtime
e . - N =
Remplacer les liens | les indices
Source (avec ~ou 7): Destination : E
| [ | (]
Res1® Res2
dans toutes les varisbles commencart par Fes1, Res  est remplacé par Fles?
exemple | Res1.Te par Res2 Te
| Rt case
@ Nom () Identfiication
Source Cible
Qj Function 23 Function 23
] Funktion 4 Furktion 4
& H1_Tark1 H1_Tank1
@ intemalVarFromWizard_1 IntemalViarFromWizard_1
’m1 mil
S| Report Report
& WIZ_VAR_10 WIZ_VAR_10
@ WiZ_VAR_11 WIZ_VAR_11
& WIZ_VAR_12 WIZ_VAR_12




Propriété

Source

Objectif
Nom
Identification

Tenir compte de la capitalisation

Valider

Variable/Fonction

REMPLACER

Description
Saisissez I'expression partielle a rechercher.

Les opérateurs * et ? peuvent étre utilisés. Les opérateurs sont
uniquement autorisés sous forme de préfixe ou de suffixe, par
exemple : *xxx ou xxx*.

Saisie de la chaine partielle
Echange des informations dans des noms de variables de procédé.
Echange des informations dans I'identification.

Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des majuscules soit
parfaitement identique.

Echange des chaines cibles de la source avec celles définies dans la
cible.

Ouvre la liste de sélection des variables et fonctions correspondant a
la ligne sélectionnée dans la liste. Cliquez sur la variable dans la liste
pour définir de nouvelles variables cible.

Alternatif : double-cliquez sur la variable source en question.

A) REMPLACEMENT PAR SELECTION MANUELLE

» Sélectionnez dans la liste I'élément que vous souhaitez utiliser en tant que source.

» Sélectionnez un élément cible en cliquant sur le bouton variable/fonction.

» Le nouvel élément remplace le précédent.

B) REMPLACEMENT AUTOMATISE A L'AIDE DE REGLES.

» Dans le champ de saisie source, définissez les parametres correspondant a I'élément que vous

souhaitez remplacer.

» Définissez les parameétres de la nouvelle variable ou fonction dans le champ de saisie cible.

» Spécifiez les éléments que vous souhaitez remplacer en cliquant sur Nom/Identification.

» Cliquez sur accepter.

Y Informations

La variable cible ou la fonction cible peut également se trouver dans un projet différent
de la variable source ou la fonction source. Dans ce cas, tous les projets concernés
doivent étre démarrés et disponibles sur le méme ordinateur dans le Runtime.
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A Attention

Lors du remplacement de variables, tenez compte du type et de la résolution du signal. Si
vous remplacez une variable par une variable de type incompatible, cela peut entrainer
des erreurs lors de I'exécution. Vous serez averti lors du remplacement, et ce dernier sera
effectué malgré l'avertissement.

REMPLACEMENT DES VERROUILLAGES

Dans la boite de dialogue, les variables des verrouillages utilisés sur ce synoptique s'affichent a
proximité des variables directement liées au synoptique. Cela inclut également la variable de résultat
d'un verrouillage. Si une variable a été liée aux deux éléments d'un synoptique et avec des verrouillages
de synoptique, elles ne sont affichées qu'une seule fois dans la boite de dialogue.

Les variables devant étre remplacées pour tous les verrouillages utilisant ces variables sont remplacées
dans le Runtime. En plus des variables normalement liées au verrouillage, les variables de résultat liées
au verrouillage sont remplacées pour le synoptique.

REMPLACEMENT DANS LES PROJETS D'INTEGRATION

Si des variables ou des fonctions sont remplacées entre un sous-projet et le projet d'intégration, vous devez
vous assurer que tous les projets concernés dans le Runtime sont disponibles et démarrés sur I'ordinateur.

#  Exemple

L'appel d'un synoptique du sous-projet est configuré dans le sous-projet. Dans ce cas, la
variable variablel du sous-projet est remplacée par la variable variable2 du projet
d'intégration. Pour que ce remplacement soit effectué dans le Runtime, le projet
d'intégration doit étre le projet de démarrage.

Si le sous-projet n'est pas le projet de démarrage, la variable variable?2 du projet
d'intégration n'est pas disponible. Aucun remplacement n'est effectué, et la variable
originale variablel du sous-projet est utilisée.

L'utilisateur n'est pas informé que le remplacement n'a pas été effectué avec succés dans
le Runtime.

Exemple : Exemple de remplacement a base de régles d'une variable

Toutes les variables dont le nom comporte "Tank1" doivent étre remplacées par "Tank4".

1. Saisissez Tank1 dans le champ de texte Source. With the * character, you can include all
variables that start with Tank1.

2. Saisie dans le champ de texte :
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3. Cliguez sur Accepter.

4. Lesvariables Tankl max et Tankl min sont remplacées par les variables Tank4 max et
Tank4 min.

Remplacer les liens
Source (avec ~ou "7} : Destination :
Tank4* Tank1 fovaider [ Aoner |
Res1® Res2
dans toutes les variables commengant par Res1, Res1 est remplacé par Res2 Aide
exemple : Res1 Température remplaceé par Res2 Température
[~ Respecter la casse
@ Nom () Identification
Source Cible
. Tank4_max Tank1_max

12.2.4 Remplacer les indices
When switching screens in Runtime, variables can be replaced dynamically using indexing rules and
functions via parameters.

Mots-clé dans la table de langues
» Values via indexing variables: for example {x01}

» Parametres : { PARAM}
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A Attention

Parce que les noms sont remplacés, les variables et les fonctions doivent toujours
recevoir des noms différents. Les variables et les fonctions sont remplacées si les noms
sont identiques.

Exemple : If there is a test variable and a test function and the test variable is to be
replaced, the test function is also replaced at the same time.

Conseil : Name variables and functions each with a prefix (for example var_ and
func_). Vous disposerez ainsi d'une visibilité satisfaisante, méme dans les listes.

CREATE PARAMETERS FOR INDEXING VARIABLES AND FUNCTIONS

PARAMETRES DES VARIABLES

Indexing variables can be selected in the dialog to replace indexes. Each variable is defined using its own
parameters. This is displayed in the list of indexing variables.

PARAMETERS FOR FUNCTIONS

Parameters for functions are used in the substitution dialog for indexes of screen switching. In doing so,
the key word {param} is replaced by the content of the parameter entry in the substitution rule.

Remarque : Evitez les séquences de caractéres également utilisées pour les paramétres d'indexation de
variables, telles que {x01}.

Functions that are linked to the following screen elements can be replaced using parameters:
» Bouton
» Zone de liste/Liste modifiable

» Elément combiné

To set a parameter, enter the character sequence for the parameter into the corresponding property:

» Button and combined element: Parameétre pour la substitution property in the Variable/fonction
group

» Combo/ list box Parameter for substitution option in the configuration dialog of the static combo
box or list box

When executing a function in Runtime that uses substitution, the key word {PaRaM} is replaced by its
respective entry. If the entry does not provide a meaningful result, the original value is displayed.

Exemples :

» If the result of the replacement is motor[13], but index 13 does not exist, the original value is
displayed.
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Modifier les éléments de synoptique

Zzenon

» If the parameter is 1 and the rule is to replace motor[3] with motor[1] and both parameters
exist, the element that previously displayed motor[3] will now display motor[1].

BOITE DE DIALOGUE REMPLACER LA FONCTION

Remplacer les liens | Remplacer les indices

Régles dindexation
Source Cible

Veuillez utiliser :
- {X01..%98} pour |une des variables index
- {PARAM} pour le paramétre de substitution d'un élément dynamique

[] Respecter la casse

Source

Ajouter une régle Supprimer une régle

Indexer les variables

Apergu du remplacement
Source

Start
SubMavigation_Demo_1
SubMavigation_Demo_2
SubMavigation_Drivers_1

CoLMioioo P 0




REGLES D'INDEXATION

Modifier les éléments de synoptique

Zzenon

Regles d'indexation

Configuration of the rules for the replacement of variables and
functions.

Source

Saisie de la chaine de caractéres a remplacer.

Cible

Saisissez la date. Parameters for values from indexing values
such as ({X1} and parameters { PARAM} for functions can also
be used.

Respecter la casse

» Active:lafonction de filtre tient compte de la casse.

Liste de regles

Dresse la liste des regles définies.

Ajouter une reégle

Clicking on the button adds the defined rule available via Source
and Target to the list.

Supprimer une regle

Cliquez sur le bouton Pas de sélection pour supprimer le
paramétre sélectionné de la liste.

Arrow upwards

Clicking on the button arranges the selected rule in the list one
position up.

Arrow downwards

Clicking on the button arranges the selected rule in the list one
position down.

INDEXER LES VARIABLES

Indexer les variables

Configuration des variables de client.

Liste de regles

Shows the selected indexing variables.

Ajouter

Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue d'ajout de
parametre.

Selected variables are added in sequence and given a
parameter. This can be used in the replacement rules for the
respective indexing variable. The values of these variables are
genereally used during replacement.

APERCU DU REMPLACEMENT

Apergu du remplacement

Affiche les utilisateurs configurés.

List of planned replacements

Affiche la liste de tous les jeux de données configurés. Clicking
on an entry also fills the Source and Target options in the
indexing rules section.




FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parameétres Description

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

A Attention

Si des variables d'indice sont utilisées dans un projet de réseau, le client doit d'abord
obtenir la valeur auprés du serveur. Le calcul est ensuite exécuté. On devices with
outdated hardware, this may cause delays when screen switching.

Therefore index variables should always be set to Stockage de données sur disque dur
actif in a network project.
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Modifier les éléments de synoptique
zenon

Boite de dialogue Remplacer la fonction

| les indices

Cible

Veuillez utiliser :
- {X01..%98} pour |une des variables index
- {PARAM} pour le paramétre de substitution d'un élément dynamique

[] Respecter la casse

Source

Ajouter une régle Supprimer une régle

Indexer les variables

Apergu du remplacement
Source

Start
SubMavigation_Demo_1
SubMavigation_Demo_2
SubMavigation_Drivers_1

CoLMioioo P 0




REGLES D'INDEXATION

Modifier les éléments de synoptique

Zzenon

Regles d'indexation

Configuration of the rules for the replacement of variables and
functions.

Source

Saisie de la chaine de caractéres a remplacer.

Cible

Saisissez la date. Parameters for values from indexing values
such as ({X1} and parameters { PARAM} for functions can also
be used.

Respecter la casse

» Active:lafonction de filtre tient compte de la casse.

Liste de regles

Dresse la liste des regles définies.

Ajouter une reégle

Clicking on the button adds the defined rule available via Source
and Target to the list.

Supprimer une regle

Cliquez sur le bouton Pas de sélection pour supprimer le
paramétre sélectionné de la liste.

Arrow upwards

Clicking on the button arranges the selected rule in the list one
position up.

Arrow downwards

Clicking on the button arranges the selected rule in the list one
position down.

INDEXER LES VARIABLES

Indexer les variables

Configuration des variables de client.

Liste de regles

Shows the selected indexing variables.

Ajouter

Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue d'ajout de
parametre.

Selected variables are added in sequence and given a
parameter. This can be used in the replacement rules for the
respective indexing variable. The values of these variables are
genereally used during replacement.

APERCU DU REMPLACEMENT

Apergu du remplacement

Affiche les utilisateurs configurés.

List of planned replacements

Affiche la liste de tous les jeux de données configurés. Clicking
on an entry also fills the Source and Target options in the
indexing rules section.




FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parameétres Description
OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
& Attention

Si des variables d'indice sont utilisées dans un projet de réseau, le client doit d'abord
obtenir la valeur auprés du serveur. Le calcul est ensuite exécuté. Sur les
équipements comportant du matériel obsoléete, cela peut provoquer un délai lors
d'un appel de synoptique.

Par conséquent, dans un projet en réseau, les variables d'indice doivent toujours étre
définies sur DDE active.
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Configure replacement of indexes

Filtrer... “
Remplacer les liens | Remplacer les indices
Régles dindexation
Source Cible Annuler

Veuillez utiliser :
- {%01. %99} pour lune des variables index
- {PARAM} pour le paramétre de substitution d'un &lément dynamique

Respecter la casse

Aide

Source Cible

Indexer les variables
Ajouter ...
Apergu du remplacement
Source Cible G

Start
SubMavigation_Demo_1
SubMavigation_Demo_2
SubMavigation_Drivers_1

v
CoLMioioo P 0

Pour configurer le remplacement d'indices :

1. Toutes les variables et fonctions présentes dans le synoptique sont affichées dans le champ
Source de la section Replacement preview (Apercu du remplacement).

2. Cliguez avec le bouton gauche de la souris sur la variable ou la fonction pour laquelle vous
souhaitez créer une régle d'indices.

3. Dansla section Regle d'indices, la variable ou fonction est saisie dans les champs source et

Cible.

Vous pouvez également saisir la variable ou fonction directement dans le champ source de la
section Regle d'indices.

4. Définissez la regle d'indices.
La partie dynamique de la régle est insérée entre accolades, par exemple, {X01}.

Exemple :

La variable source Motorl.drehzahl est remplacée par la variable cible Motor{X01} .drehzahl,
le parametre fictif x01 étant remplacé par la valeur correspondante de la variable d'indice dans
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le Runtime.
La regle de remplacement serait donc la suivante :

Source : Motorl
Cible : Motor {x01}

5. Transférez-la ensuite vers le champ Ajouter une regle en cliquant avec le bouton gauche de la
souris sur les regles d'indices.

6. Toutes les regles d'indices qui ont été créées sont affichées dans cette liste.
7. Vous pouvez modifier I'ordre des entrées en cliquant sur le bouton représentant une fleche.

Attention : les substitutions sont exécutées dans 'ordre dans lequel elles apparaissent dans la
liste.

8. Vous pouvez insérer les variables qui ne sont pas présentes sur le synoptique mais sont utilisées
lors du remplacement en cliquant sur le bouton Ajouter des variables... dans la fenétre

Variables d'indices.

9. Les variables qui se trouvent dans cette liste sont toujours conservées en mémoire dans |'ordre,
afin de réduire les temps d'attente lors du chargement du synoptique.

Y Informations

Pour l'opérateur *, les regles sont les mémes que pour la fonction Remplacer les liens (a
la page 240).

REPLACE THROUGHOUT THE PROJECT

Si la destination se trouve dans un autre projet que la source, ceci peut étre affiché a I'aide du caractere
#.

%  Exemple
Source : VAR 1
Cible : VAR 1 in Projekt_1

Vous saisissez donc VAR 1 en tant que source, et Projekt 1#VAR 1 en tant que cible.

Source : SUBPROJEKT1#VAR 1
Cible : {X01}VAR 1

La variable d'indice x01 est une variable de chaine et comporte un nom de projet
contenant # avec une valeur, par exemple SUBPROJEKT4#.
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replace multiples with indexing variables and function parameters

The parameters for indexing variables and functions can be combined as desired and used as often as
desired.

Regles :

If the parameter is configured as a character string {x01} and this index exists for indexing variables,
then {x01} is not replaced by the value of the indexing variables, but only {PARaM} by the character
sequence {X01}, without an attendant variable being searched for.

EXEMPLES

DIFFERENT PARAMETERS

» Base values:

e The value for the Paramétre pour la substitution property is 1.

¢ Index x01 has the value 2.

e Index x02 has the value 3.
» Regle:

. Remplacer monitor[3] par monitor[{PARAM} {X01} {X02} {PARAM} {X02}]
» Résultat:

(] monitor[12313]

PARAMETER FOR FUNCTION IS IDENTICAL TO PARAMETER FOR INDEXING VARIABLES

» Base values:

e The value for the Paramétre pour la substitution property is {x01}.

e Index x01 has the value 2.

e Index x02 has the value 3.
» Regle:

(] Remplacer monitor[3] par monitor[{PARAM}{X01}{X02}{PARAM}{X02}]
» Résultat:

L mon[{X01}23{X01}3]
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12.3 Image de fond

Un fichier image peut étre affiché en arriere-plan de tous les synoptiques. Ces fichiers graphiques sont
positionnés au niveau de visibilité le plus loin vers l'arriére, et sont recouverts par tous les autres
éléments du synoptique. Le fonctionnement de cette option est semblable a celui des images
d'arriere-plan du bureau de Windows.

Des options de positionnement (par exemple, Centrer ou Mosaique) sont disponibles. Les éléments
graphiques ne peuvent pas étre déplacés librement.

Seules les données graphiques déja disponibles dans la section Fichiers/Graphiques du projet peuvent
étre utilisées. Voir: Fichiers.

Conseil : si vous souhaitez utiliser la méme image d'arriére-plan pour plusieurs synoptiques, vous
pouvez prédéfinir les images d'arriere-plan dans les cadres. Voir: Images d'arriére-plan des cadres (a la
page 277)

Conseil : vous pouvez également utiliser un bouton avec un fichier graphique ne comportant aucune
fonction liée pour afficher un fichier graphique que vous pouvez positionner librement.

12.4 Boite de dialogue de sélections de fonctions

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les fonctions :

7 Sélection fonction @
= Espace de travail C:\Users S |
EXCHANGE
ﬂ pic E E E

picALARM Appel de synoptig... | ALARM - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picEVENTS Appel de synoptig... | EVENTS - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picMENU Appel de synoptig... | MENU
picMENU_DETAIL Appel de synoptig... | MENU_DETAIL
picSTART Appel de synoptig... | START
picSYSTEML Appel de synoptig... | SYSTEM_1
picSYSTEM2 Appel de synoptig... | SYSTEM_2
picSYSTEM3 Appel de synoptig... | SYSTEM_3
picTREND Appel de synoptig... | TREND - WIZARD TREND[HD]

< [l v | 58 total / 9 filtrés / 0 sélectionnés

Aucune sélection Ok ] | Annuler | | Aide
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Elément Description

Arbre du projet Définition du projet a partir duquel la fonction doit étre sélectionnée.
Volet de sélection Sélection de la fonction.
Pas de sélection Selon I'élément :

» le dialogue est annulé

» Les fonctions déja liées sont supprimées.

Conseil : vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La taille et la position de la boite de
dialogue sont enregistrées.

MODIFIER UNE FONCTION LIEE

1. manuellement
e Dans lavue de détail du gestionnaire de projet, ouvrez les fonctions concernées.

e Faites glisser la fonction de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton gauche
de la souris enfoncé.

e Lanouvelle fonction se substitue a la fonction précédente.
2. Automatique

e Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la page
239).

12.5 Boite de dialogue de sélection de variables

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les variables :

Conseil : vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La taille et la position de la boite de
dialogue sont enregistrées.

Remarque : Les variables peuvent également étre utilisées dans I'ensemble des projets. Lors de la
sélection dans I'ensemble d'un projet, assurez-vous que les projets correspondants sont disponibles
dans le Runtime.
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LIER UNE VARIABLE

Les éléments qui ne peuvent étre liés qu'a une seule variable unique ouvrent la boite de dialogue
suivante :

.Sélection de vanables a

m Espace de traval 'C:\Jsers C A <
EXCHANGE
ﬁ IPA Etat | Nom # | |dertification Unité  Adresse réseau Bloc de donn.. Offset | «
7| il 7| il i
Free disk space - Export [... KB
Free memory [%] %
Free memory [KB] KB
int
Metwerk timeout [Millise... ms
Mumber of alarms

Mumber of connected cli...
s7
Standalone/Server/Stand...
Tankl_max

Tankl_min

Tank2_max

Tank2_min

Tank3_max

Tank3_min

Tankd_max

Tankd_min
WIZ_LOWER_LIMIT
WIZ_MODE

WIZ_STEPS
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_VAR_10

WIZ_VAR_11

WIZ_VAR_12

clele o oooe o ooooeocooeee oo ool

cloococoooocoooooooooooooooo

4 i »

-

49 total / 34 filtrés /1 sélectionnés | 1 variables utilisées / nombre de vaniables illimité

Aucune sélection Ok ] Annuler Aide

Elément Description
Arbre du projet Sélection du projet & partir duquel la variable doit étre sélectionnée.
Volet de sélection | Sglection de la variable devant &tre liée. Elle peut étre liée de deux maniéres :

» Par un double-clic sur la variable souhaitée : La boite de dialogue est
automatiquement fermée.

» Ensélectionnant la variable souhaitée et en cliquant ensuite sur OK.
Pas de sélection Selon I'élément :
» le dialogue est annulé

» Lesvariables déja liées sont supprimées (telles que les variables de
lot liées dans le Serveur d'archives)

Remarque : si la variable souhaitée n'est pas affichée, il peut y avoir plusieurs raisons a cela :

» Vous avez sélectionné un filtre et la variable souhaitée ne correspond pas au filtre : Vérifier
gu'aucun filtre n'est actif dans la ligne de filtres. Les informations concernant les éléments filtrés
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qui sont affichées au bas de la fenétre de sélection sont également utiles lors de la recherche de
filtres actifs.

» La boite de dialogue est filtrée par I'Editeur, et la variable ne correspond pas au filtre. L'affichage
n'est filtré que lorsque des types de données spéciaux sont autorisés ; par exemple, pour
I'élément dynamique Valeur numérique, aucune variable de type chaine ne peut étre liée.

» Vous avez sélectionné un projet incorrect dans |'arborescence des projets.

& Attention

la boite de dialogue permet généralement de choisir plusieurs variables en utilisant les
raccourcis-clavier Windows habituels, mais a cette étape, une seule variable peut étre
lie. En cas de sélection multiple, la premiére variable sélectionnée est associée a
I'élément.

LIAISON DE VARIABLES MULTIPLES :

Les éléments qui peuvent étre liés a plusieurs variables ouvrent la boite de dialogue suivante :

@ Sélection de variables (Filtrées : variabl ériques) e
I Espace de traval C:\Users [ |
EXCHANGE
ﬁ IPA Etat | Nom M | |dentfication Unité  Adresse réseau  Bloc de donn... Offset | »
i 7] i 7] ol i i
Alarms acknowledged 0 0 0
Alarms not acknowledged 0 0 0 =
bool 0 0 0
Current authorization lev... 0 0 0
Current authorization lev... 0 0 0
Current authorization lev... 1] 0 0
Current authorization lev... 1] 0 0
Free disk space - Databas... % 0 0 0
Free disk space - Databas... KB 0 0 0
Free disk space - Export [... £ 0 0 0
Free disk space - Export [... KB 0 0 0
Free memory [%] % 1] 0 0
Free memory [KE] KE 1] 0 0
int 0 0 0| .
- - P - - - -
] m b | 49 total / 34 filtrés / 1 sélectionnés | 1 variables utilisées / nombre de variables illimité
Nom Identification Adresse Projet
Alarms acknowledged Dw (0) 0080.00 EXCHAMNGE
Alarms not admowledged DW (0) 0054.00 EXCHAMGE
Ajouter Supprimer | |Aucune sélection ok || Annaer Aide
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Elément Description

Arbre du projet Définition du projet a partir duquel la variable doit étre sélectionnée.

Volet de sélection | Sélection des variables:

» Double-cliquez sur la variable sélectionnée pour |'ajouter a la liste de
variables.

» Vous pouvez déplacer la variable sélectionnée vers la liste de
variables en effectuant un glisser-déplacer.

» Sélectionnez la variable de votre choix. Vous pouvez sélectionner
plusieurs variables en appuyant sur les touches ctr1 et/ou Maj. En
cliquant sur ajouter, vous ajoutez les variables sélectionnées a la
liste de variables.

Liste de variables . . , . ,
Liste toutes les variables sélectionnées

Ajouter . . . . ) A p . N
J Ajoute la variable actuellement sélectionnée dans la fenétre de sélection a la

liste de variables.

upprimer Supprime (de la liste) les variables qui sont sélectionnées dans la liste de

variables.
Pas de sélection Selon I'élément :
» le dialogue est annulé
» certains liens comme les variables batch dans les archives peuvent
étre libérés
Remarque : si la variable souhaitée n'est pas affichée, il peut y avoir plusieurs raisons a cela :

» Vous avez sélectionné un filtre et la variable souhaitée ne correspond pas au filtre : Vérifier
gu'aucun filtre n'est actif dans la ligne de filtres. Les informations concernant les éléments filtrés
qui sont affichées au bas de la fenétre de sélection sont également utiles lors de la recherche de
filtres actifs.

» Laboite de dialogue est filtrée par I'Editeur, et |a variable ne correspond pas au filtre. L'affichage
n'est filtré que lorsque des types de données spéciaux sont autorisés ; par exemple, pour
I'élément dynamique Valeur numérique, aucune variable de type chaine ne peut étre liée.

» Vous avez sélectionné un projet incorrect dans I'arborescence des projets.

» Modifier une variable liée

Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel de I'élément. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la page 239).
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13. Gabarits

Les cadres forment la base de |'organisation de la fenétre et des synoptiques affichés dans le Runtime.
Vous structurez I'affichage sur le synoptique et en déterminez la position. Chaque synoptique est
associé a un cadre et affiché dans la zone de I'écran définie par le cadre.

Les cadres déterminent les propriétés générales de la fenétre, telles que la position, la taille, I'apparence
et les options de manipulation dans le Runtime.

Cadres :

>

>

IIs fournissent un apercu de toutes les fenétres définies dans un projet.
lIs peuvent étre librement définis via la propriété Définir une forme libre de gabarit.

IIs autorisent |'affectation de fonctions spéciales a tous les synoptiques disponibles dans un
cadre, par exemple :

Retour au synoptique précédent, Donner le focus au gabarit, Enlever le focus du gabarit, Fermer le
gabarit, acquittement du clignotement des alarmes, Imprimer une capture d'écran.

Tous les synoptiques sont modifiés sur la base de ce cadre.

Les synoptiques apparaissent toujours de la méme taille, a 'emplacement défini dans le
Runtime, et ne peuvent pas étre déplacés librement.

Les cadres peuvent toujours étre fermés automatiquement dans le Runtime si la sélection est
transférée vers un autre élément.

Les synoptiques dans un cadre peuvent étre modifiés a volonté en mode de fonctionnement en
ligne.
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¥ Informations

Si aucun cadre n'existe lors de la création d'un synoptique, zenon crée automatiquement
un cadre par défaut qui couvre l'intégralité du synoptique.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

Créer nouveau gabarit Crée un nouveau cadre.

Ouvrir 1'éditeur de Ouvre I'éditeur de cadres dans la fenétre principale et affiche Ia liste
gabarits des cadres dans la vue de détail.

Exporter tout (XML)... Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer données XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : Les cadres existants sont remplacés par le biais du nceud
Cadres durant l'importation au format XML. Dans ce cas, tous les
synoptiques et leurs éléments sont adaptés au nouveau cadre.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

13.1 Vue de détail de la barre d'outils et du menu contextuel Cadre

PEREEERE ST
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Elément de menu

Créer nouveau gabarit

Ouvrir 1l'éditeur de gabarits

Définir une forme libre de
gabarit

Retour a 1'élément de départ

Copier

Coller

Supprimer

Exporter XML (sélection)

Importer XML

Supprimer tous les filtres

Editer cellule sélectionnée

Remplacer un texte dans la
colonne sélectionnée

Propriétés

Aide

Action

Ajoute un nouveau cadre a la liste et bascule I'affichage vers
cette entrée.

Ouvre I'éditeur de cadres dans la fenétre principale.

Bascule vers la fenétre principale pour définir une forme de
cadre libre.

Si vous avez accédé a la liste par le biais de la fonction
Eléments liés, le symbole renvoie 3 I'élément de départ.
Uniquement disponible dans le menu contextuel lorsque tous
les éléments liés sont ouverts.

Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers.

Insére le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le
méme nom existe déja, le contenu est collé sous le nom Copie
de....

Aprés une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Exporte touts les entrées sélectionnées sous forme de fichier
XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : Les cadres existants sont remplacés par le biais du
nceud Cadres durant I'importation au format XML. Dans ce
cas, tous les synoptiques et leurs éléments sont adaptés au
nouveau cadre.

Supprime tous les parametres de filtre

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement
de texte.

Ouvre la fenétre Propriétés pour I'entrée sélectionnée.

Ouvre l'aide en ligne.

13.2 L'éditeur de cadres

Vous pouvez définir et positionner tous les cadres dans I'éditeur de cadres.

265



13.2.1 Ouvrir I'éditeur de cadres

Pour ouvrir |'éditeur de cadres :

>

>

Dans le gestionnaire de projet, double-cliquez sur le cadre de votre choix dans la vue de détail
Cadres.

ou

Sélectionnez Gestionnaire de projet -> Cadres -> Menu contextuel -> Ouvrir I'Editeur de cadres.

La taille affichée dans I'éditeur de cadres dépend de la taille de moniteur définie dans la section de
gestion de moniteur. Voir le chapitre Gestion de moniteur. Si les paramétres du moniteur sont modifiés
par la suite, I'éditeur de cadres doit étre fermé, puis ouvert a nouveau pour que les nouveaux
parameétres du moniteur soient pris en compte.

P MENU

Le cadre rouge de la ligne d'état des alarmes est automatiquement créé le long du bord supérieur de
I'écran par zenon pour chaque projet. Vous pouvez modifier sa position via les propriétés du groupe
Position. Pour cela, la propriété Utiliser position standard doit étre désactivée.

13.2.2 Créer nouveau gabarit

Vous disposez de deux possibilités pour créer un nouveau cadre :

>

Create a new frame in the size defined in the monitor properties:
Project Manager -> Frames -> Context menu -> Create new frame

ou

Frame detail view -> Context menu -> New frame
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» Dessiner un nouveau gabarit :
Fenétre principale -> Menu contextuel -> Dessiner un nouveau cadre

Remarque : Le pointeur de souris devient un carré noir ; le point de départ est représenté par une croix
située dans le coin supérieur gauche. Vous pouvez maintenant faire glisser la souris pour
redimensionner et positionner le cadre a votre convenance.

CREER NOUVEAU GABARIT

Pour créer un cadre :
1. Dans le gestionnaire de projet, sélectionnez I'élément cadres du nceud Synoptiques.
2. Sélectionnez Nouveau cadre dans le menu contextuel.
3. Un nouveau cadre en Cascade est créé.
4. Lataille initiale est déterminée par la taille de I'affichage.
5

Cliquez sur le nouveau cadre et faites glisser le cadre sur le point de contact, jusqu'a obtenir la
taille souhaitée.

The size, as well as the size when called up in Runtime and the properties for moving (a la page
271) are modified by means of the properties on the Position group.

6. Positionnez le cadre a I'emplacement souhaité dans la fenétre.

7. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

A Attention

Si les cadres recoivent le méme nom dans le projet global et dans le sous-projet, les
cadres dans le projet global recoivent automatiquement le préfixe g_.

267



#  Exemple

Trois éléments doivent étre présents dans I'ensemble du projet :

» Un en-téte comportant I'heure et un logo apparait en haut de I'écran.
Un cadre d'en-téte est défini pour cet élément. Ce cadre définit la taille et la
position de la ligne d'en-téte.

» Un menu apparait au bas de I'écran.

» Synoptiques de procédé provisoires.
Un synoptique de procédé est créé.

Les cadres sont toujours affichés a la taille et a I'emplacement définis. Tous les
synoptiques créés sont liés a un de ces cadres, et le Runtime les affiche dans ce dernier. Si
l'organisation du synoptique est modifiée (par exemple, si vous souhaitez afficher les
barres de menus en haut de I'écran et transformer I'en-téte en pied de page), seule la
position des cadres doit étre modifiée. Les synoptiques contenus dans les cadres sont
automatiquement transférés.

Conseil : ne placez jamais les gabarits directement |'un au-dessus de I'autre. Ceci vous permet
d'accéder a tout instant aux synoptiques dans le Runtime.

POUR CHANGER D'IMPRIMANTE DANS LE RUNTIME :

if the size of a frame can be changed in Runtime, the permitted size changes can be limited by means of
the following properties in the Position group:

» Breite(Minimum) [Pixel] : Defines the minimum width.

» Breite(Maximum) [Pixel] : Defines the maximum width.

» Hohe(Minimum) [Pixel] : Defines the minimum height.

» Hohe(Maximum) [Pixel] : Defines the maximum height.

These limits only have an effect on manipulation using Multi-Touch gestures.

POSITIONNER LES CADRES

La position et I'orientation d'un cadre ou d'un groupe de cadres sélectionnés peuvent étre déterminées
grace a l'option Arranger du menu contextuel dans la fenétre principale.

POSITIONNER EN UTILISANT LES POINTS DE CONNEXION :
Si I'option 'Utiliser les points magnétiques' a été activée (voir le chapitre Editeur, section Paramétrage),

les points magnétiques des cadres "collent" a ceux des autres cadres. De plus, les cadres peuvent se
"coller" aux bords du synoptique et a la ligne d'alarme, si celle-ci est affichée et active.
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Cadre avec forme de cadre libre

Vous pouvez adapter la forme du cadre a vos exigences grace a la propriété Forme de gabarit librement

définie. Apres avoir activé cette propriété, vous pouvez ouvrir I'éditeur de cadres de |'une des maniéres
suivantes :

» Cliquez sur le bouton de la propriété Définir une forme libre de gabarit.
» Cliquez sur le symbole de cadre correspondant dans la barre d'outils (a la page 264).

» Sélectionnez I'entrée de menu Define Free Frame (Définir un cadre libre) dans le menu
contextuel (a la page 264) lors de la sélection du cadre.

» Sélectionnez I'entrée de menu Define Free Frame (Définir un cadre libre) dans le menu
contextuel de I'éditeur de cadres.

» Double-cliquez sur un cadre dans I'éditeur de cadres.

Ici, vous pouvez créer le cadre a votre convenance grace aux éléments rectangle, cercle,
rectangle arrondi et polygone. The transparent area is shown as a white-gray chessboard pattern.

¥ Informations

Forme de gabarit librement définie n'est pas disponible :
» Pour le cadre de la ligne d'état des alarmes

» Sous Windows CE

Si la propriété Définir une forme libre de gabarit est désactivée, une forme de cadre
libre existante n'est pas affichée — ni dans I'Editeur de cadres, ni dans I'Editeur de
synoptiques.

Forme de gabarit librement définie Cannot be used with Cadre.

Vous décidez de quelle maniére les différents éléments influencent I'apparence du cadre avec l'aide de
la propriété Utilisation domaine. Pour cela, les parameétres suivants sont nécessaires :
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Parameétres Description

Union La surface de I'élément est utilisée en tant que zone du synoptique.

Couper La surface de I'élément est supprimée des surfaces situées dessous. Vous pouvez par
exemple créer des "découpes" dans le cadre.

OU exclusif Cet élément est découpé ou couvert, en fonction de la présence d'un élément de
couverture situé sous I'élément.

Informations concernant Y

La maniéere dont la surface est utilisée dépend toujours des surfaces situées sous
I'élément. Si, par exemple, vous dessinez un élément de couverture par-dessus un
élément de découpe, la surface apparait remplie. Si vous inversez l'ordre, I'élément de
découpe est supprimé de I'élément de couverture.

Afficher des cadres dans I'éditeur de cadres

Vous pouvez afficher les cadres ou les rendre visibles ou invisibles en procédant comme suit :

» Propriété Afficher dans I'éditeur de gabarits :
Activée : le cadre est affiché

» Glisser-déposer :
invisible ; faites glisser le cadre depuis la fenétre principale
visible : faites glisser le cadre depuis la vue de détail vers la fenétre principale

» Vue de détail -> Vue dans I'Editeur de cadre :
Invisible : désélectionnez la case a cocher
Visible : cochez la case

Vous pouvez obtenir des informations concernant le nom et la position du cadre dans le coin supérieur
gauche du cadre et par les infos-bulles lorsque vous déplacez le pointeur de la souris sur le cadre.

Y Informations

Une ligne d'état d'alarme ou un menu du systeme est automatiquement pris en compte
dans I'éditeur de cadre, et toujours affiché au premier plan. Un cadre incorrectement
positionné ne peut donc masquer aucune information importante dans le Runtime.
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13.2.3 Positioning and actions in Runtime

Les positions des cadres peuvent étre définies de maniere fixe ou relative dans le Runtime. De cette
maniere, vous pouvez positionner les synoptiques de type clavier ou les boites de dialogue a
I'emplacement exact auquel se situe le pointeur de la souris ou I'élément devant étre sélectionné. Les
positions des cadres peuvent étre définies dans le Runtime :

» Position absolue
» Par rapport au pointeur de souris

» relatif a I'élément

Absolute and relative positions are defined in the properties of the frame in the zenon Editor.

KEEP POSITION WHEN DISPLAYING AGAIN

Windows détermine toujours la position des synoptiques en fonction du gabarit. Si des synoptiques
contextuels sont planifiés et déplacés pendant I'exécution du programme, chaque synoptique
contextuel est placé dans la position planifiée lors de la prochaine activation de la fonction de
commutation. En utilisant la propriété Garder position et taille pour le prochain affichage, le gabarit peut
étre configuré pour conserver sa position tant qu'il est ouvert, indépendamment des appels de
synoptique. Sila propriété est active :

» Siun synoptique est ouvert dans le Runtime dans un gabarit déplacé manuellement, sa position
est également conservée en cas d'appel de synoptique.

» Siun autre synoptique est ouvert dans le méme gabarit, sa position est conservée. Cela
s'applique également aux appels de remplacement.

Avec cette fonction, une position de gabarit différente peut étre utilisée pour chaque client, dans la
mesure ol la position locale est toujours sauvegardée.

POSITIONNEMENT ABSOLU

Les coordonnées du cadre sont toujours fixes et prédéfinies. Une position fixe est toujours utilisée pour
tous les autres synoptiques affichés automatiquement pas le systeme, comme, par exemple, lors d'une
exécution par une commande temporisée ou lorsqu'une limite est franchie.

POSITIONNEMENT RELATIF

Le positionnement relatif est particulierement adapté au chargement de boites de dialogue, de
synoptiques de type clavier ou de synoptiques de commande. Ceci est possible pour tous les appels de
synoptiques, saisies de valeurs prescrites avec des synoptiques de type clavier librement définis et
synoptiques de commande démarrés manuellement par |'utilisateur. Le fait que I'action soit déclenchée
par une fonction Appel de synoptique, ou une définition de valeur prescrite ou directement sur un
élément n'a pas d'importance. Le positionnement relatif est disponible pour :
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» les éléments dynamiques, auxquels vous pouvez associer une fonction

» les éléments dynamiques pouvant étre utilisés pour saisir une valeur prescrite (boutons,
éléments combinés, etc.)

» Menus principaux et contextuels

» Exécutez la fonction spécifique au synoptique depuis le synoptique de la liste d'alarmes.

Le positionnement relatif fonctionne aussi pour les appels de fonctions imbriqués, par exemple,
lorsqu'un appel de synoptique ou un envoi de valeur prescrite est déclenché par un script. Dans le cas
ou le synoptique s'afficherait hors des limites de I'écran, il est automatiquement repositionné pour qu'il
soit visible. Ceci s'applique aussi dans le cadre d'une gestion multi-moniteurs, ou le synoptique
s'afficherait sur I'écran d'a coté.

A Attention

Le positionnement relatif fonctionne uniquement lorsqu'il est appelé directement
par |'utilisateur, et non avec des fonctions automatisées ou via une commande VBA.

PAR RAPPORT A L'ELEMENT

Positionne le point de référence du cadre par rapport a I'élément depuis lequel a été initié I'appel de
synoptique (par ex. un bouton ou un élément combiné). Le point de référence du cadre sera toujours
placé sur le point de référence calculé de I'élément. Si le cadre ne peut pas étre désactivé dans cette
position, car cela placerait le synoptique hors de I'écran, les points de référence alternatifs sont utilisés.

Définissez d'abord un point de référence pour votre cadre, puis pour la position préférée dans |'élément.
Les parametres suivants sont disponibles :

Propriété Valeur
Point de référence d'élément vertical » Enbas
» Enhaut
Point de référence d'élément horizontal » Gauche
» ADroite
Mouvement vertical en pixels Saisissez le déplacement souhaité
Mouvement horizontal en pixels Saisissez le déplacement souhaité

POSITION ALTERNATIVE

Définissez une position alternative pour le point de référence du cadre et le point de référence de
I'élément. Continuez en définissant les positions alternatives de la méme maniére que vous définissez
les positions préférées. La position alternative est utilisée lorsque le cadre ne peut pas étre placé dans la
premiere position.
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PAR RAPPORT AU POINTEUR DE SOURIS

L'affichage du synoptique varie selon la position du pointeur de souris. Si le point de référence se trouve
sur le coté supérieur gauche, le cadre sera chargé dans le coin inférieur droit du point de référence. Si le
synoptique ne peut pas étre affiché entierement a la position configurée, la position sera décalée
jusqu'a ce que le synoptique se trouve entierement dans la zone affichable de I'écran.

Définissez le point de référence du cadre au-dessus des deux propriétés Vertical reference point (Point
de référence vertical) et Horizontal reference point (Point de référence horizontal). Le point de
référence est identifié par un point rouge sur le cadre. Les parametres suivants sont disponibles :

Propriété Valeur
Point de référence de cadre vertical » Enhaut
» Enbas
» centré
Point de référence du cadre : » A Gauche
» A Droite
» Centré

#  Exemple

Vous avez défini un bouton sur la bordure droite de I'écran et essayez de positionner une
fenétre contextuelle sur son cété droit :

» Reference point element: right/centered
» Reference point element: left/centered

Dans le Runtime, la fenétre contextuelle s'affiche a droite du bouton, centrée par rapport
au milieu du bouton. La fenétre contextuelle ne couvre pas le bouton.

Vous pouvez également utiliser le méme cadre pour un bouton sur la bordure gauche de
I'écran. Il n'y aura peut-étre pas assez de place sur le cété droit pour afficher entiérement
la fenétre contextuelle. La position configurée alternative sera alors utilisée. Pour cela,
vous devez définir

» Le point de référence alternatif de I'élément sur : gauche/centré
» Le point de référence alternatif de I'élément sur : a droite/centré

POUR CHANGER D'IMPRIMANTE DANS LE RUNTIME :

The size with which a screen is called up in Runtime and the permitted changes in size are configured
with the properties of the Position group.
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Propriété

Largeur (maximum) [pixels] :

Hauteur (maximum) [pixels] :

Limitation Minimum :

Taille ouverture :

MOVING AND ZOOMING

Description

Defines the maximum width.

Defines the maximum height.

Defines limits for minimum. Valeurs possibles :

» Sans : Pas de restriction.
Si une valeur différente est sélectionnée, la valeur limite sélectionnée

dans le Runtime est représentée par une ligne en pointillés dans la
fenétre du cadre.

» Largeur :limite de largeur.
» Hauteur. limite de hauteur.
» Relatif :Limitation selon une valeur pourcentage de la taille de
synoptique définie.
Agit uniquement sur les gestes MultiTouch. Les valeurs
correspondantes sont définies avec la propriété Valeur (minimum).

Par défaut : Sans

Définit la taille a laquelle un synoptique défini sur la base de ce cadre est
appelé dans le Runtime.

» Taille gabarit. Taille du cadre, définie dans Largeur
(maximum) [pixels] et Hauteur (maximum) [pixels].
Si une valeur différente est sélectionnée, la taille dans le Runtime est
représentée par une ligne en pointillés dans la fenétre du cadre.

» Largeur [px]. Largeurdéfinie dans Valeur (Taille ouverture);
la hauteur est modifiée en conséquence.

» Hauteur [px]. Hauteurdéfinie dans Valeur (Taille ouverture) ;
la largeur est modifiée en conséquence.

» Relative [%].Lla taille définie dans Largeur (maximum) [pixels]
et Hauteur (maximum) [pixels] est modifiée conformément a la
valeur de pourcentage définie dans Valeur (Taille ouverture).

Les valeurs correspondantes sont définies avec la propriété Valeur
(Taille ouverture).

Par défaut: Taille gabarit

Frames can be moved and zoomed in Runtime.
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DEPLACER

Moving always relates to the monitors defined in the monitor administration. Ces paramétres ne sont
pas disponibles sous Windows CE.

The moving of frames in Runtime can be limited to:
» Bordure de cadre:le cadre ne peut pas étre déplacé au-dela de la limite du moniteur.

» Zone de bordure de gabarit : Le cadre peut étre déplacé au-dela de la limite du moniteur.
Toutefois, une zone du moniteur (Marge de gabarit minimum) doit rester accessible pour d'autres
actions.

The limit is only effective if the frame is already within the defined limit when it is opened. If the moving
of a frame is not limited, it can - with Multi-Touch gestures for example - be moved beyond the visible
area.

¥ Informations

The moving of frames is most of all envisaged for full-screen operation. The Runtime
application itself should not be moved to a different screen. If Runtime is moved, this can
lead to limitations when moving.

Z00M

The limits also apply for zooming. If a limit is reached when zooming, an attempt is made to continue
zooming in the free space. In doing so, the side ratio is retained.

13.2.4 Appeler un cadre a plusieurs reprises

Les cadres peuvent étre appelés plusieurs fois dans le Runtime. Les synoptiques peuvent donc
également étre appelés plusieurs fois. Pour que les cadres puissent étre appelés plusieurs fois, vous
devez activer la propriété Le gabarit peut étre activé plusieurs fois dans le groupe Général des propriétés
du cadre.

Si cette option est activée, le cadre est créé sous forme d'instance indépendante chaque fois qu'un
synoptique est appelé. Ceci signifie : Les synoptiques précédemment ouverts dans ce cadre restent
ouverts.

Par exemple : Un synoptique est appelé 100 fois :
» Le gabarit peut étre activé plusieurs foisActive : 100 synoptiques sont ouverts sur le moniteur

» Le gabarit peut étre activé plusieurs foisTnactive : 1 synoptique est ouvert sur le moniteur
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REMARQUES RELATIVES A LA CONFIGURATION DE PROIJETS

Si des synoptiques appelés a plusieurs reprises sont couverts par d'autres, il peut arriver que ces
synoptiques restent ouverts, invisibles et inaccessibles en arriere-plan jusqu'a ce la fermeture du
Runtime.

La personne effectuant la configuration du projet doit donc s'assurer qu'aucun synoptique n'est déplacé
vers |'arriére-plan.
Recommandations :

» Activer la propriété Toujours en avant plan : Celle-ci maintient le cadre/synoptique au premier
plan a tout instant.

» Configuration de la fonction Fermer le cadre (a la page 482) : Celle-ci ferme tous les synoptiques
reposant sur ce cadre, et notamment ceux ouverts en arriére-plan.

» Configuration des cadres comme librement positionnables : Les opérateurs doivent adapter le
positionnement des cadres sur le synoptique en fonction de leurs besoins ; par exemple, a I'aide
de commandes tactiles, de la souris ou de la configuration de la position relative du cadre par
rapport a un controle ou au pointeur de la souris.

Recommandation : Cette option est principalement adaptée a la configuration de fenétres
contextuelles.

OUVERTURE UNE FOIS PAR SYMBOLE SEULEMENT
Pour ouvrir un synoptique une fois par symbole seulement, configurez un bouton qui devient invisible
lorsqu'il est actionné la premiere fois :

1. Créez un bouton dans le symbole

2. Contrdlez la visibilité du bouton avec une variable booléenne

3. Définissez cette variable booléenne comme une variable active sur le synoptique

Dés que le synoptique est ouvert pour la premiere fois, le bouton ne peut plus étre actionné

13.2.5 Supprimer des cadres

Pour supprimer des cadres, vous pouvez :

» Sélectionner un ou plusieurs cadres avec la souris, puis sélectionner supprimer dans le menu
contextuel ou appuyer sur la touche Suppr.

» Sélectionner un ou plusieurs cadres dans la vue de détail, puis sélectionner supprimer dans le
menu contextuel ou appuyer sur la touche Suppr.

Une demande de confirmation de |'action est affichée a I'écran avant que la suppression n'ait lieu.
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A Attention

La suppression des cadres ne peut pas étre annulée.

13.3 Définir des images de fond pour les cadres

Un fichier image peut étre affiché en arriere-plan de tous les synoptiques. Ces fichiers graphiques sont
positionnés au niveau de visibilité le plus loin vers l'arriére, et sont recouverts par tous les autres
éléments du synoptique. Le positionnement s'effectue par l'intermédiaire des propriétés ; ils ne peuvent
pas étre positionnés librement. Seules les données graphiques déja disponibles dans la section
Fichiers/Graphiques du gestionnaire de projet peuvent étre utilisées.

Si plusieurs synoptiques utilisent la méme couleur d'arriere-plan, celle-ci est définie par le cadre de
synoptique :

1. Dans les propriétés, cliquez sur la propriété Fichier graphique dans le nceud Graphique d'arriére
plan.

2. Sélectionnez un fichier dans le nceud Fichiers/Graphiques du gestionnaire de projet.

3. Définissez la position avec la propriété Alignement.

Ce fichier graphique est alors utilisé pour tous les synoptiques créés a |'aide de ce cadre. Toutefois, des
fichiers graphiques individuels peuvent toujours étre définis comme arriére-plans de synoptiques pour
chaque synoptique.

Attention ! Le fichier graphique est enregistré avec les synoptiques. La modification du fichier graphique
ou de sa configuration dans le cadre affectera uniquement les nouveaux synoptiques. Les synoptiques
existants doivent étre modifiés manuellement.

13.4 Développement distribué avec les cadres

Dans les opérations multi-utilisateurs, tous les mécanismes habituels pour permettre et accepter les
modifications sont implémentés. Dans I'éditeur de cadres, en revanche, contrairement aux synoptiques,
chaque cadre est traité individuellement (le synoptique n'est pas intégralement accessible). Pour un
meilleur apergu, les cadres dans lesquels les modifications ne sont pas permises sont signalés avec une
bordure en pointillés.
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13.5 Gabarits principaux

Les derniers gabarits ouverts peuvent étre affichés dans le driver systéme a |'aide de la variable Dernier
synoptique ouvert. Les gabarits incorporés dans I'affichage sont définis a I'aide de la propriété Gabarits
principaux du gestionnaire de projet (Apparence graphique, Généralités runtime). Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de gabarits :

Gabarit “

Gabarits principaux

Annuler

Gabarits valides pour variable systéme "Dernier synoptique
ouvert” et fonction "Retour au synoptique précédent”,

DIALOGKED
Aide
MAVIGATION
_SETVALUEKED
SUBMAVIGATION

» Frames are selected or deselected with a mouse click.
» Selected frames are displayed with a blue background.

» Accepte la sélection et ferme la boite de dialogue.

¥ Informations

Cette propriété a également un effet sur la fonction Synoptique : retour au précédent.

13.6 Effets des cadres

Les cadres peuvent également étre associés a des effets.

Vous trouverez des effets supplémentaires pour les éléments de synoptique au chapitre effets pour les
éléments de synoptique (a la page 208).

13.6.1 Mise en évidence du gabarit

La fonction Afficher le cadre en surbrillance permet de sélectionner un cadre pour attirer
I'attention de I'utilisateur sur un synoptique en particulier. A cette fin, le cadre sur lequel repose le
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synoptique est mis en évidence par la coloration de la zone libre dans le Runtime. Pour cela, vous devez
définir une couleur et une transparence pour la zone proche du cadre de synoptique recouvrant le
synoptique sous-jacent. Le synoptique sous-jacent ne peut pas étre actionné.

Remarque :
les synoptiques doivent reposer sur différents cadres, de différentes tailles.
Vous ne devez pas appeler plusieurs synoptiques simultanément avec cette propriété.

These settings are ignored when used in a faceplate container.

CONFIGURATION
Pour utiliser I'effet, configurez le synoptique qui sera disposé sur un synoptique plus grand :
Configuration:

1. Accédez au groupe Affichage des propriétés du synoptique.

2. Activez la propriété Dialogue modal.

3. Activez la propriété Mise en évidence du gabarit.

4

La propriété Couleur de contour permet de configurer la couleur utilisée pour la coloration de la
zone située autour du synoptique actif.
Cette propriété affecte toujours le cadre sur lequel repose le synoptique.

5. La propriété Transparence de contour permet de configurer la transparence de la propriété
Couleur de contour.

6. Configurez un bouton permettant de fermer le synoptique dans le Runtime.

Deés que vous ouvrez ce synoptique par-dessus un autre synoptique, la zone située autour du cadre est
colorée, ce qui met le synoptique en évidence. Seul ce synoptique peut étre actionné. Apreés la
fermeture du synoptique, les autres synoptiques sont affichés avec des couleurs normales et peuvent
étre actionnés.
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Gabarits ﬂ

Zzenon

EXEMPLE

Le synoptique est ouvert :

E Worldview 14:30:10

WIZ_VAR_10 Ivlzvm_n VAR_12
01000 0.1000 01000
—= a

e 142510 1426:25 142740




Palettes ﬂ

Zzenon

Le deuxieme synoptique comportant I'effet actif Highlight f£rame (Mettre le cadre en évidence) est
également ouvert. Tous les éléments situés a I'extérieur du synoptique supplémentaire ouvert sont mis
en évidence avec la couleur définie dans la propriété Couleur de contour et la transparence définie dans
la propriété Transparence de contour.

2commx | | Zoommin. | | clese |
- [Em—
[rach aben

Juf

[]
s an |

14.Palettes

Les palettes de couleurs permettent de regrouper des couleurs individuelles sous forme de palettes de
couleurs. Vous pouvez ainsi définir des ensembles de couleurs que vous pouvez ensuite modifier a votre
convenance dans Editor et dans le Runtime. Toutes les couleurs définies a I'aide de la palette de
couleurs peuvent étre facilement modifiées avec cette fonction, de maniere centrale ou globale, a l'aide
d'un projet global. Les couleurs de la palette de couleurs peuvent étre utilisées partout ou des couleurs
sont utilisées.

Cette fonction facilite la mise en ceuvre de chartes graphiques d'entreprises. Si nécessaire, le modele
peut étre entierement remplacé (changement de palette), ou des couleurs individuelles (changement de
couleur dans la palette) peuvent étre modifiées de maniére centrale.




DEVELOPPEMENT

Les palettes de couleurs sont créées dans I'éditeur ; elles peuvent étre exportées et importées, et il

existe une fonction permettant de les modifier dans le Runtime. Les palettes de couleurs peuvent étre

créées dans un projet global ou local.

Remarque : Toutes les palettes d'un projet contiennent toujours le méme nombre de couleurs. Un
projet global et un projet local peuvent donc comporter un nombre différent de couleurs.

Attention : en cas de conflits d'événements dans le Runtime, les palettes de couleurs du projet local
sont prioritaires.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

Nouvelle palette de Crée une nouvelle palette de couleurs portant le nom par défaut
couleurs Palette de couleurs suivid'un numéro d'indice.
Exporter tout (XML)... Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer données XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

14.1 Vue de détail de la barre d'outils et du menu contextuel des
palettes de couleurs

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL

E PRI EENE I EL
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No.

01

02

03

04

05

06
07
08

09

10

11

12

13
14

Symbole

Nouvelle palette de
couleurs

Créer une fonction
standard

Suppression d'une
palette de couleurs

Nouvelle couleur

Suppression d'une
couleur

Copier

Coller

Retour a 1l'élément de

départ

Palette dans 1'éditeur

Enregistrer

Exporter XML
(sélection)...

Importer données
XML. . .

Propriétés

Aide

Action

Crée une nouvelle palette de couleurs portant le nom par défaut
Palette de couleurs suivid'un numéro d'indice.

Ouvre la boite de dialogue permettant de créer une fonction de
changement de palette (a la page 290) et active automatiquement
la palette sélectionnée dans la liste déroulante.

Supprime la palette de la couleur sélectionnée. les palettes
peuvent uniqguement étre supprimées individuellement.

Crée une nouvelle couleur avec la couleur avec la couleur par
défaut blanc et le nom par défaut Couleur suivid'un numéro
d'indice. Des nouvelles couleurs sont toujours créées pour
toutes les palettes du projet.

Conseil : définissez des noms univoques pour le projet global et le
projet local.

Supprime la couleur sélectionnée de toutes les palettes du projet.

Remarque : la commande est uniquement active si la derniére
couleur de chaque palette est sélectionnée. Pour quelles raisons ?
En effet, seule la derniére couleur d'une palette peut étre
supprimée, pour que les numéros d'indices soient encore valables.
En outre, la couleur doit étre supprimée pour toutes les palettes,
afin que le nombre de couleurs reste identique dans toutes les
palettes.

Copie les couleurs sélectionnées vers le presse-papiers.
Colle les couleurs sélectionnées depuis le presse-papiers.

Si vous avez accédé a la liste par le biais de la fonction Eléments
liés, le symbole renvoie a I'élément de départ.

Uniquement disponible dans le menu contextuel lorsque tous les
éléments liés sont ouverts.

Ouvre une liste déroulante contenant toutes les palettes pouvant
étre définies dans le projet local et le projet global.

Enregistre toutes les modifications apportées aux palettes de
couleurs.

Exporte touts les palettes sélectionnées sous forme de fichier XML.
Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Ouvre la fenétre de propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.
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14.2 Créer et modifier des couleurs

Vous pouvez créer des palettes de couleurs globalement, ou dans un projet local. Les palettes de
couleurs globales sont disponibles dans tous les projets, tandis que les palettes de couleurs locales sont
uniquement disponibles dans le projet dans lequel elles ont été créées. S'il existe des conflits lors de la
définition de ces palettes dans le Runtime, les palettes de couleurs du projet local sont prioritaires
(reportez-vous également a la section Palettes de couleurs dans le Runtime (a la page 289)).

CREER UNE PALETTE DE COULEURS

Pour créer une palette de couleurs :

» Sélectionnez le nceud Palettes de couleurs (sous Synoptigues dans le projet local ou
le projet global).

» Sélectionnez I'option Nouvelle palette de couleurs dansle menu contextuel.
» Une nouvelle palette de couleurs est créée avec :
e Le nom par défaut Palette suivi d'un numéro d'indice (par exemple, Palette 0).

e Le méme nombre de couleurs que les palettes préexistantes ; par défaut, toutes les couleurs
sontblanches.

Gestionnaire de projet LA X
SHBDCIANGEPet - DK &7 4 Dl % B @ =% f O

T )

¥ Synoptiques No. | Désignation I Palette Start i Palette 1 | Palette 2 i Palette 3 [ Palette 0
% ﬁ:’:“;p - 0 [Color0 [[]#rrapse []=rrrro0 [l =A52400 [ 2000000 [ ] =FFFFFF
B2 Polettes | 1 |Color1 [l 2000000 ] =40e0p0 [ =00005e | [l =452400 [ =FFFFFF
B Bblothéquede = | | 2 |Color2 [ #cococo [ #709eco [ #7¢7F7F [l 2004040 [ ] =FFFFFF
% ) Fonctions =
il T detnciibe 3 |Color3 [[J#rrcoce []=esesFa [ |=areeee [l =005500 [ =FFFree
1 serveurdarchiv 4 |Colord []#rererr [l #280000 [T]#rrapse [ #00005E [ ] #FrFrFF
® 5 ?:Cme“:‘m . 5 |Colors [C] #p28a8c []=98rBo8 []=#FrD700 [l =000088 [ ] =FFFFFF
o s depoge | 6 |Color6  [Ml#3ssese  [[]=areeee [[]=osreos [l 480082 []=Frrrrr
S straton (EC 6113 7 |Color7 [ z009300 [M #3ssese [ #6s83se [ #282828 [ #FrFFrF
) S;“r"oz::::'m '8 |Colors  [Ml#3cean [W=7878c0 []=rrcoce [ =seooo0 [] =Frerre
8 Commande 9 |Color9 [ #0orro0 [l #777F7F [l =FFoco0 | [l #000000 | [] =FFFEFF

&) Systéme de Gestior «

« " | »

RENOMMER UNE PALETTE DE COULEURS

Pour renommer une palette individuellement :
» Sélectionnez la palette ou une ou plusieurs couleurs de la palette.
» Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Palette du groupe Nom palette.

» Saisissez le nom de la palette souhaitée.
Conseil : spécifiez des noms univoques afin de distinguer facilement les palettes de couleurs du
projet global et du projet local.
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SUPPRESSION D'UNE PALETTE DE COULEURS

Pour supprimer une palette de couleurs :

>

>

14.3

Sélectionnez I'intégralité de la colonne de la palette de couleurs.

Dans le menu contextuel, sélectionnez I'option Supprimer la palette de couleurs OU appuyez
sur Suppr.

La palette sera supprimée sans demande de confirmation.
Remarque : les palettes peuvent uniquement étre supprimées individuellement.

Création et édition de couleurs

CREER UNE COULEUR

Pour créer un couleur :

>

>

Sélectionnez une couleur ou une palette.
Dans le menu contextuel, sélectionnez Nouvelle couleur ou appuyez surla touche Insér.

A I'extrémité inférieure de la table des couleurs, une nouvelle couleur est insérée pour toutes les
palettes, avec les caractéristiques suivantes :

e Lacouleur par défaut blanc et
e Couleur suivid'un numéro d'indice, par exemple Couleur 10.

Définissez la couleur et attribuez-lui un nom.

RENOMMER UNE COULEUR

Pour renommer une couleur :

>

>

Sélectionnez la couleur.
Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Couleur du groupe Nom couleur.

Saisissez le nom de votre choix.
Conseil : il est possible de différencier un projet global et un projet local lors de |'attribution du

nom, ce qui vous permettra de déterminer I'origine de la palette lors du choix de palettes a un
stade ultérieur.

DEFINIR UNE COULEUR

Pour définir une couleur :

>

sélectionnez la couleur de votre choix sur la palette.
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» Saisissez la couleur :

e Soit directement, dans la cellule de la table dans la vue de détail, sous forme de code
hexadécimal ou via la boite de dialogue de sélection en cliquant sur . . .

e Oudans les propriétés du groupe Couleur, dans le champ Couleur des propriétés, sous
forme de code hexadécimal ou via la boite de dialogue de sélection en cliquant sur . . .

DEFINIR UNE COULEUR VIA LA BOITE DE DIALOGUE

Pour sélectionner des couleurs de base prédéfinies dans une boite de dialogue ou créer vos propres

couleurs :

» Dans la vue de détail, cliquez sur la cellule contenant la couleur de votre choix ou, dans les

propriétés Couleur, cliquez sur . ..

» La boite de dialogue de sélection des couleurs standard s'affiche.

ENEEEEEN
EEEEENEN
EEEECEEN
OEOENECEN
OEbdoomOn

Définir couleurs ==

» Cliquez sur une couleur standard pour l'attribuer.

» Pour définir votre propre couleur, cliquez sur le bouton Définir une couleur.

Couleurs

Couleurs de base :

U Al N |

_ e e N |

Ao o g

NN E. . N

EEEEEEEN

N .

Couleurs personnalisées :

--I_-I_--I_ Temte 160 Rouge : 255

L e u il

Satur 0 Vert - 255

Définir les couleurs personnalisées >3 CouleurlUnie |\, - 240 Blew: 255

[ Ajouter aux couleurs personnalisées
» Définir la couleur

» Cliquez sur le bouton ajouter la couleur pour ajouter la couleur a la liste Couleurs

personnalisées.
» Sélectionnez la couleur de votre choix.

» Cliquez sur ok pour attribuer la couleur.
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COPIER UNE COULEUR

Pour copier plusieurs couleurs possédant la méme définition de couleurs :
» sélectionnez le code hexadécimal de la couleur dans le champ de saisie de la couleur souhaitée.

» Copiez le code hexadécimal en appuyant sur Ctr1+C ou en sélectionnant la commande copier
du menu contextuel.

» Insérez le code hexadécimal pour toutes les couleurs devant recevoir la méme définition de
couleurs en appuyant sur Ctr1+V ou en sélectionnant la commande Insérer du menu
contextuel.

SUPPRESSION D'UNE COULEUR

Les couleurs de la palette sont faciles a distinguer grace a leur numéro d'indice dans la palette (qui
correspond au numéro de ligne dans la fenétre d'affichage de la palette). Par conséquent, les couleurs
peuvent uniqguement étre supprimées a la fin de la palette ; dans le cas contraire, les indices des
couleurs ultérieures changeront. Toutes les palettes d'un méme projet doivent comporter la méme
couleur ; aussi, il est uniquement possible de supprimer des lignes de couleur entiéres. Pour supprimer
une couleur de toutes les palettes :

» Sélectionnez les lignes que vous souhaitez supprimer, en commengcant par I'extrémité inférieure
des couleurs de la palette.

» Dansle menu contextuel, sélectionnez supprimer la couleur ou appuyez sur la touche Insér.

14.4 Utiliser les palettes de couleurs dans I'éditeur

SELECTIONNER LA PALETTE ACTIVE DANS L'EDITEUR

Dans I'éditeur, une palette peut étre utilisée en tant que palette active pour |'affichage et la sélection de
couleurs issues du projet local ou global.

Pour sélectionner une palette afin de I'afficher dans I'éditeur :
» Cliquez sur la table des palettes de couleurs avec le bouton droit de la souris.
» Sélectionnez Palette de couleurs dans 1'Editeur dansle menu contextuel.

» Sélectionnez la palette de couleurs de votre choix dans la liste déroulante.

Remarque : Les palettes de couleurs issues du projet local sont disposées avant celles issues du projet
global.

Attention : si des palettes des projets global et local portent le méme nom, seules les palettes issues du
projet local peuvent étre sélectionnées.
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A Attention

Si un nombre différent de couleurs est configuré pour chaque palette dans les
projets global et local, le nombre de couleurs disponible pour la sélection de la
palette active sera peut-étre moins élevé !

Les définitions de palettes issues du projet local sont toujours prioritaires : si au
moins une couleur est configurée dans les palettes du projet local, le nombre de
couleurs contenues dans la palette locale est proposé ; dans le cas contraire, le
nombre de couleurs proposé est celui de la palette du projet local.

Les couleurs manquantes dans la palette active sont affichées en blanc.

SELECTION DES COULEURS DE LA PALETTE

Les couleurs de la palette peuvent étre attribuées dans |'éditeur via :
» La boite de dialogue des propriétés.

» Un glisser-déplacer de la description d'une couleur dans le champ correspondant dans les
propriétés.

» Lasaisie directe d'une description d'une couleur dans le champ correspondant dans les
propriétés.

Si une couleur est attribuée a un élément via les propriétés, la boite de dialogue de couleurs s'ouvre ;
elle comporte deux onglets :

Couleur  Palette
-

Colerl
Color2
Color3
W Colord
Coler5
Coloré
B Color7
B Colors -

m

» Couleurs : sélection d'une couleur particuliére

» Palettes de couleurs : sélection d'une palette de couleurs particuliere dans la palette de couleurs
active

Si aucune palette comportant une couleur au moins n'est configurée dans le projet local ou global, ou si
la propriété n'autorise pas I'affectation d'une couleur, seules les couleurs de I'onglet sont affichées.

COULEURS DES PROJETS MULTI-UTILISATEURS

Les modifications apportées aux palettes de couleurs peuvent uniquement étre autorisées, transférées
ou annulées pour toutes les palettes d'un projet.
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14.5 Créer des fichiers de Runtime

Les palettes du projet global et du projet local sont transférées dans une liste commune lors de la
création de fichiers Runtime. Des conflits peuvent se produire durant cette opération. Remarque :

» Le projet local est toujours prioritaire.

» Chaque palette affiche la quantité unifiée et contient donc autant de couleurs que la plus grande
palette.

» Siles palettes du projet global et du projet local contiennent un nombre de couleurs différent,
les palettes plus courtes sont remplies de blanc, afin que toutes les palettes possédent le
méme nombre de couleurs et qu'une couleur soit disponible dans chaque palette pour chaque
indice de couleur.

» Lorsque plusieurs palettes portent le méme nom, les palettes du projet local sont utilisées et
remplies avec les couleurs du projet global, si celui-ci contient plus de couleurs.

Exemple :

» Le projet global comporte 3 palettes : Global 1, Global 2 et Palette 1, comportant 10 couleurs
chacune.

» Le projet local comporte deux couleurs : Palette 1 et Palette 2, comportant 5 couleurs
chacune.

» Le Runtime comporte alors :

e lapralette 1 provient du projet local et remplace la Palette 1 du projet global; elle
contient les 5 couleurs du projet local, ainsi que les couleurs 6 a 10 de la Palette 1 du
projet global.

e lapralette 2 contientles5 couleurs du projet local, plus les couleurs 6 a 10 initialisées en
blanc.

e Global 1 : contient les 10 couleurs du projet global.

e Global 2 : contient les 10 couleurs du projet global.

CHANGEMENT DE COULEURS DANS LE RUNTIME

Pour changer les couleurs dans Runtime, vous devez utiliser la fonction Changer de palette
(reportez-vous au chapitre concernant le changement de palettes de couleurs (a la page 290)).

Vous trouverez un exemple de changement dans le Runtime au chapitre fournissant un exemple dans
I'éditeur et le Runtime (a la page 293).
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14.6 Fonction de changement de palettes de couleurs

Lors du démarrage du Runtime, la premiére palette du projet devient automatiquement active, tant
gu'une autre palette n'est pas activée via un script de démarrage.

La palette active peut étre modifiée dans le Runtime a |'aide de la fonction Changer de palette. Tous les
synoptiques et éléments sont ensuite modifiés avec les couleurs de la nouvelle palette.

La palette active est définie par l'intermédiaire du nom de la palette. Si aucune palette portant le nom
fourni n'existe, la premiére palette du projet est activée.

Pour créer la fonction Changer de palette :

» Dans le gestionnaire de projet, sélectionnez I'option Nouvelle fonction... dansle nceud

Fonctions.
» Accédez a Applications.

» Sélectionnez Changer de palette de couleurs

Selectionnez une fonction £
Sélection fonction

Favoris -
-3 Appel de synoptique
£} Envoi dune valeur vers matériel

+-E Alarmes et événements

=i~ Applcation
) Analyser les heuristiques du graphe 57
3 Aréter EMS
£} Changement de langue -
L¥] Changer de palette
£} Dédencher événement PFS
) Démarrer EMS
L) Détermine les maintenances ouvertes
) Fonctions : activer sur limite
-} Fonctions : désactiver sur limite
£} Fonctions activer/désactiver sur limite
L} Imprimer le diagramme de tendance étendue
&3 Ouvrir laide
) Quitter le programme
£} Réinitialiser projet en ligne
) Sauvegarde des donnédes rémanentes
£ Sélection imprimante
Q) Simuler le dic droit

- g} Archives —

Alde en ligne

ok | [ Amuer ][ aide

» Confirmez avec OK.
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» Laboite de dialogue de sélection de palette de couleurs s'affiche.

Changer de palette 3

Palette
[Palette 1 -

| Ouvrir ce dialogue en runtime

| Ok | | Annuler | | Aide |
Parameétres Description
Palette Sélectionnez la palette de couleurs de votre choix dans la liste
déroulante.
Afficher cette boite de dialogue dans le Autorise la sélection d'une nouvelle palette de couleurs dans le
Runtime Runtime.

14.7 Exportation et importation

Les palettes de couleurs peuvent étre exportées sous forme de fichiers XML, et étre importées depuis
ces derniers.

EXPORTER

Pour exporter une palette de couleurs :

» Sélectionnez la palette de couleurs de votre choix.

Pour sélectionner plusieurs palettes, maintenez la touche Ctrl ou Maj enfoncée pendant que
vous cliquez, ou maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et placez le pointeur sur la
ligne de titre de la table
(Remargue : les palettes sélectionnées ne peuvent plus étre désélectionnées individuellement).

» Seules les palettes entieres peuvent étre exportées ; les couleurs individuelles ne peuvent pas
['étre.

» Sélectionnez Exporter XML (sélection)... dansle menu contextuel ou la barre d'outils.

» Dans le gestionnaire de fichiers qui s'affiche a I'écran, sélectionnez I'emplacement auquel vous
souhaitez enregistrer le fichier et spécifiez le nom du fichier XML.

IMPORTER

Pour importer une palette de couleurs :

» Sélectionnez Importer XML .. dansle menu contextuel ou la barre d'outils.
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» Sélectionnez le fichier que vous souhaitez importer dans le gestionnaire de fichiers qui s'affiche a
I'écran.

> Les palettes enregistrées dans le fichier XML seront importées.

» Attention : L'ordre d'exportation est pris en compte :
si, par exemple, une palette est exportée a la troisieme place d'une table, elle sera importée au
méme emplacement ou ajoutée a la fin, si le projet comporte moins de palettes. Les palettes
déja présentes sont remplacées. Ceci signifie :

e Sides palettes sont présentes a I'emplacement de destination de I'importation, les noms et
couleurs des palettes existantes sont remplacés.

e Siune palette est importée vers un emplacement libre, elle est insérée a la fin de la
séquence et regoit un nom standard défini de maniére consécutive.

e Sile nom d'une palette importée est déja utilisé pour une palette a un emplacement
différent, les couleurs de la palette remplacée sont remplacées, mais pas son nom.

e Sila palette importée comprend plus de couleurs que les palettes existantes, les couleurs
manguantes sont remplacées par du blanc dans les palettes existantes.

e Sila palette importée comporte moins de couleurs que la palette existante, les couleurs
manquantes sont acceptées par la palette remplacée ou complétées avec du blang, si
aucune palette n'a été remplacée.

14.8 Message d'erreur

Lors du transfert d'éléments, par exemple lors de I'importation de fichiers XML ou de |'utilisation de la
fonction copier-coller, il est possible que certaines palettes ne s'affichent plus correctement. Causes
possibles :

» Aucune palette de couleurs n'a encore été créée dans le projet.
» Les palettes comportent différents nombres de couleurs.

» Les couleurs ont été supprimées

Les message d'erreur correspondant est affiché dans le champ de saisie des propriétés, et I'élément est
affiché enblanc.

Message d'erreur Motif

Aucune palette n'est chargée ! Aucune palette n'a été configurée dans les
projets local et global.

La palette de couleurs est indisponible ! | || p'existe aucune couleur dans la palette du
projet possédant l'indice correspondant.
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14.9 Exemple pour l'éditeur et le Runtime

DANS EDITOR

Voici par exemple comment on utilise les palettes de couleurs dans I'éditeur :
» Créez un synoptique comportant un bouton avec du texte et un élément graphique.
» Choisissez Couleur de remplissage dans les propriétés.
» Cliquezsur ...
» Laboite de dialogue de sélection des couleurs s'ouvre.
» Sélectionnez I'onglet Palette de couleurs.
» Les couleurs de la palette de couleurs active sont affichées.
» Sélectionnez la couleur de votre choix.

> Répétez cette étape pour les propriétés Couleur de la bordure et Couleur du texte.

» Synoptique avec une palette de couleurs de base

SWITCH

:/f"x_,

» Dans la table de palettes de couleurs, cliquez sur une cellule avec le bouton droit de la souris.
» Sélectionnez Palette de couleurs dans 1'Editeur dansle menu contextuel.

» Dans la liste déroulante, sélectionnez une autre palette de couleurs, par exemple palette 2.
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» Synoptique dans I'Editeur :

DANS LE RUNTIME

Le synoptique dont la palette de couleurs a été activée dans I'éditeur est affiché dans le Runtime.

Si vous avez configuré une fonction de changement (reportez-vous au chapitre relatif a la Fonction de

changement de palettes de couleurs (a la page 290)), vous pouvez modifier la palette de couleurs dans
le Runtime.

Pour cela :

» Cliquez sur I'élément.
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» Sil'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime est activée, une nouvelle
palette peut étre sélectionnée dans le Runtime ; dans le cas contraire, la palette fournie par la

fonction est affichée automatiquement.

Palette
[Palette 0 -

[ Ok ] [ Annuler ] [ Aide ]

» L'élément est basculé vers les nouvelles couleurs.

SWITCH

15. Polices

Dans zenon, toutes les polices installées dans le systeme d'exploitation peuvent étre utilisées. Le nceud

Polices se trouve sous le nceud synoptiques dans le gestionnaire de projet.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

Nouvelle liste de polices | Crée une nouvelle liste de polices de caractéres dans la vue de détail.

Exporter tout (XML)... Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer données XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Aide Ouvre I'aide en ligne.
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¥ Informations

La police sélectionnée doit également étre présente sur le systeme cible comportant le
Runtime. Si la police n'est pas présente sur le systéeme cible, une autre police présente sur
le systéme et provenant de la méme famille sera utilisée.

COMPATIBILITE AVEC DIRECTX

Toutes les polices ne sont pas utilisables avec DirectX ; seules les polices TrueType et OpenType sont
utilisables avec DirectX. Les polices bitmap ne sont pas adaptées. Les polices non adaptées seront
remplacées par une police adaptée dans le Runtime.

» Polices recommandées avec zenon et adaptées a DirectX:
e  TrueType (.ttf)
e  OpenType (.otf)
» Polices non adaptées :
e Bitmap (.fon), telles que system ou Script, par exemple

e Adobe Type 1 (.pfm/.pfb)

15.1 Listes de polices

Par défaut, une liste de polices existe. Elle est affichée dans la vue de détail si le nceud Synoptiques /
Polices est sélectionné dans le gestionnaire de projet.

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL

=
a - ioes = @

)
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Parametres

Nouvelle liste de
polices

Supprimer liste de
polices

Nouvelle police

Supprimer une police

Retour a 1'élément de
départ

Liste de polices dans
1'éditeur

Enregistrer

Exporter XML
(sélection)

Importer XML
Propriétés

Aide

Description

Crée une nouvelle liste de polices (idem que depuis le gestionnaire de projet).
Voir le chapitre Créer une nouvelle liste de polices (a la page 298).

Supprime la liste de polices sélectionnée.

Crée une nouvelle police. La boite de dialogue Police de Windows s'ouvre,
vous permettant de sélectionner le type de police, le style, la taille, etc. Voir le
chapitre Créer une nouvelle police (a la page 299).

Supprime la police sélectionnée de la liste de police.

Si vous avez accédé 3 la liste par le biais de la fonction Eléments 1liés, le
symbole renvoie a I'élément de départ.

Uniguement disponible dans le menu contextuel lorsque tous les éléments
liés sont ouverts.

Affiche les listes de polices existantes et permet de sélectionner celle qui est
utilisée pour afficher les textes utilisés dans les synoptiques dans |'éditeur.

Enregistre les modifications.

Exporte les éléments sélectionnés sous forme de fichier XML. For details, see
the Import/Export Screens /Fonts chapter.

Importe des éléments a partir d'un fichier XML.
Ouvre la fenétre de propriétés.

Ouvre |'aide en ligne.

Dans les propriétés, le nom de la liste de polices peut étre modifié.

A Attention

Les modifications de noms effectuées ultérieurement ne sont pas intégrées
automatiquement. Si vous modifiez le nom d'une liste de polices aprés avoir créé une
fonction de changement de langue pour cette liste, vous devrez également modifier le
nom de la liste de polices dans cette fonction.

LISTES DE POLICES : PROJET GLOBAL ET PROJET D'INTEGRATION

L'éditeur comporte toujours une liste de polices activement basculée. Pour utiliser des polices
provenant du projet standard et du projet global, les listes de polices dans ces deux projets doivent

porter le méme nom.

Note lors de |'utilisation de listes de polices dans les projets globaux :

» Siles listes de polices sont nommées de maniere identique dans un projet global et un projet
standard, la liste de polices du projet standard devient prioritaire dans le Runtime.

» Sielles comportent des noms différents, deux listes de polices sont présentes dans le projet
standard, et I'une d'elle peut étre utilisée dans le Runtime, au choix de I'utilisateur.
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Pour éviter cet effet : Planifiez une fonction de changement de langue en sélectionnant la liste de
polices.

15.1.1 Créer une nouvelle liste de polices

Pour pouvoir utiliser dans les éléments, des polices qui n'appartiennent pas a la liste de police 1, une
autre liste de polices doit étre créée.

CREER D'AUTRES LISTES DE POLICES

Une nouvelle liste de polices peut étre créée en ouvrant le menu contextuel dans le gestionnaire de
projet sur la section Synoptiques / Polices et en sélectionnant la commande Nouvelle liste de
polices. La nouvelle liste de polices est affichée dans la vue de détail du gestionnaire de projet.

La police par défaut est créée automatiquement a la premiére position.

ACTIVER UNE LISTE DE POLICES

Pour activer une liste de polices, sélectionnez-la dans le menu contextuel, puis sélectionnez I'entrée
Liste de polices dans 1'éditeur. Ceci peut étre nécessaire dans le cas de I'utilisation de la
fonctionnalité de changement de langues. De cette fagon, vous pouvez déja vérifier dans I'éditeur,
comment |'élément apparaitra dans le Runtime avec la liste de polices sélectionnée. (par exemple, si la
police est trop grosse pour un bouton). Voir chapitre : Changement de langue / Polices

¥ Informations

Il n'existe aucune liste de polices par défaut pour le Runtime. Si plusieurs listes de polices
sont prévues, la liste de polices devant étre utilisée dans le Runtime doit étre définie a
l'aide de la fonction de Changement de langue.

15.2 Police par défaut et police systeme

Tous les nouveaux éléments sont liés a une police par défaut. C'est cette police qui est attribuée au type
de I'élément. Si vous modifiez la propriété Police d'un élément, alors tous les éléments du méme type
qui seront créés aprés seront liés a cette police. Aprés le redémarrage de I'éditeur, la police de
caracteres par défaut est a nouveau utilisée pour tous les types d'éléments. La police par défaut est
Arial 10 ;elle supporte I'anticrénelage et apparait en deuxieme position dans la liste. Position.

Les polices suivantes sont automatiquement créées lors de la création initiale d'un projet :
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Police
Arial
Arial

Arial
Arial
Arial

Style de police
Standard

Standard

Standard
Standard

Standard

Taille de police Informations

8

10 Police par
défaut

12

14

20

» La police par défaut peut étre éditée. Les modifications sont ensuite répercutées partout ou
cette police est utilisée.

» La police systeme n'est pas redimensionnable, ce qui peut conduire a des problemes lors de

['utilisation du zoom ou de I'ajustement automatique de la résolution.

» La police par défaut peut étre modifiée avec la propriété Police. La boite de dialogue est la méme
que celle qui s'ouvre lorsqu'on utilise la commande Nouvelle police dans le menu contextuel.

15.2.1 Créer une nouvelle police

Par défaut, une seule liste de polices existe ; elle est affichée dans la vue de détail du gestionnaire de
projet et peut étre remplie avec différentes polices.

CREER UNE NOUVELLE POLICE DANS LA LISTE DE POLICES

Cliquez sur la fenétre de la vue de détail et ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit.
Sélectionnez ici I'entrée Nouvelle police.

Teminal

O Times New Roman
O Tradttional Arabic
O Trebuchet MS
AO Tunga

Effects

[ Strikeout

[7] Underdine

Color:

I Black v

Font I\&J
Font: Font style: Size:
System] Bold 12 0K
FE_ e - | [ 10 [:
Tahoma Bold ltalic Cancel

Sample

AaBbYyZz

Script:
Westem

299



La boite de dialogue police de Windows s'affiche a I'écran. Les parameétres suivants sont disponibles :

Parametres Description

Police Toutes les polices du systeme d'exploitation sont triées par ordre
alphabéthique.

Style de police Gras, Italique, etc.

Taille de police Taille de la police en pixels.

Effets Souligné, barré.

Couleur Sélection de la couleur de la police
Script Occidentale, Cyrillique, etc.

¥ Informations

Les paramétres de couleurs sont ignorés. Le texte est affiché en noir, a moins que la
couleur n'ait été modifiée de maniere explicite dans les propriétés. Les couleurs des
textes sont uniquement modifiées dans le runtime (par ex. en raison d'un dépassement
de limite).

Pour les polices définies dans un projet global, référez-vous au chapitre : Gestion de projet / Projet
global.

A Attention

Toutes les polices de caracteres utilisées doivent étre installées sur tous les ordinateurs
sur lesquels le projet sera démarré.

L'installation peut également étre effectuée a l'aide du module de transport a distance.
Voir également : Reportez-vous a Fichiers définis (copie & enregistrement)

15.3 Dénomination et numérotation de polices et de listes de
polices

Lors de la création d'un projet zenon, 5 polices par défaut (a la page 298) sont créées. Le nom de la liste
de polices et de la police par défaut dépendent de la langue de démarrage de I'éditeur. Ceci s'applique a
la fois aux projets standard et aux projets globaux.

Les polices sont représentées par des numéros. Les polices numéro 1 et 2 sont des polices standard. Ces
deux numéros ne peuvent pas étre modifiés ; tous les autres numéros peuvent étre adaptés
individuellement. Lors de la création d'éléments dynamiques, ces derniers sont automatiquement
associés a la police portant le numéro 2.
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L'éditeur comporte toujours une liste de polices activement basculée. Pour utiliser des polices
provenant du projet standard et du projet global, les listes de polices dans ces deux projets doivent
porter le méme nom.

Remarque : Les projets zenon qui ont été convertis de la version 5.50 a une version ultérieure ne
comportent pas de liste de polices par défaut si le projet ne comporte aucune police dans la version
5.50.

PROJETS GLOBAUX ET LOCAUX

Les polices provenant du projet standard local sont prioritaires sur les polices provenant du projet
global.

Par exemple : une police porte le numéro 50 dans le projet global. Cette police peut étre utilisée dans
I'espace de travail de tout projet standard, tant que le projet standard ne comporte aucune police
portant le numéro 50. Si le projet standard comporte également un numéro 50, c'est cette police qui est
utilisée.

Les polices portant les numéros 1 et 2 ne peuvent pas étre supprimées dans le projet standard. Ceci
signifie : les polices portant les numéros 1 et 2 peuvent étre modifiées dans le projet global. Toutefois,
elles ne peuvent pas étre utilisées dans le projet standard, car ces deux numéros sont toujours présents
dans le projet standard et comportent une priorité plus élevée. Un offset peut étre utilisé pour
différencier les polices du projet global et du projet standard. Par exemple, la police 2 du projet
standard peut devenir la police 2002 dans le projet global.

Solution pour utiliser les polices 1 et 2 du projet global dans le projet standard : Supprimez la liste de
polices dans le projet standard et donnez a une nouvelle liste de polices vide le méme nom que la liste
de polices du projet global.

SUPPRIMER LISTE DE POLICES
Si les polices portant les numéros 1 et 2 du projet global doivent étre utilisées dans le projet standard, la
liste de polices doit étre supprimée dans le projet standard. Pour cela :
1. Voici comment créer une sauvegarde du projet :
2. Siles polices adaptées depuis un projet standard doivent étre utilisées globalement :
a) Exportez la liste de polices du projet standard au format XML.
b) Importez la liste de polices au format XML dans le projet global.
3. Ouvrez le dossier SQL du projet standard.

Conseil : sélectionnez le projet dans zenon et appuyez Ctrl+Alt+E ;le dossier du projet est
ouvert dans I'Explorateur. Accédez ensuite a zenon/system.

4. Fermez |'espace de travail.
5. Supprimez le fichier intitulé fonts.bin.

6. Ouvrez |'espace de travail.
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7. Maintenant, créez une nouvelle liste de polices vide et donnez-lui le méme nom que la liste de
polices du projet global.

Les polices portant les numéros 1 et 2 du projet global sont maintenant utilisées dans le projet standard.
Les nouveaux éléments utilisent la police numéro 2 du projet global, le cas échéant, ou la police systeme
si le projet global n'est pas disponible.

ELEMENTS DYNAMIQUES ET STATIQUES

Les polices de I'élément vectoriel Texte statique et des éléments dynamiques ne sont pas
sauvegardées de la méme manieére. La raison est que |'option Texte statique autorise également
I'incorporation de polices.

Embedded means: La police n'est alors plus liée a une liste de polices, mais est locale et uniguement
configurée pour cet élément.

Attention : cela ne signifie pas que la police est incorporée dans le synoptique, et qu'elle est donc
toujours correctement affichée. La police doit rester présente dans le systéme qui I'affiche.

IMPORTATION ET EXPORTATION VIA XML

Lors de I'importation et de I'exportation via XML, la propriété Nom est utilisée aux fins de I'identification
avec des éléments dynamiques. Si, par exemple, le projet global comporte une police portant le nom
"zenon" et le projet standard local comporte une autre police portant aussi le nom "zenon", la police
du projet local doit étre utilisée durant I'importation et |'exportation.

Conseil : les noms des polices doivent étre explicites dans le projet global et le projet standard.
L'éditeur n'effectue aucune vérification en ce sens.

VBA

Le langage VBA utilise la propriété Numéro de la police pour les éléments dynamiques. Ici, I'offset peut
s'avérer utile pour les polices dans le projet global et le projet standard.

Par exemple : La police 2 du projet standard est remplacée par la police 2002 du projet global. Pour les
éléments vectoriels, le numéro de police est enregistré en deuxiéme position de la chaine de polices.
Dans la chaine de polices"0 7 0 0 700 255 0 0 0 3 2 5 34 Arial",le numéro de la police est 7
et peut facilement étre remplacé par 2007 dans le projet global.

15.4 Lier une police a un élément

Il'y a deux possibilités pour lier une police de caractéres a un élément dynamique ou un élément
vectoriel (par exemple : Texte) (a la page 123).
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Polices

Zzenon

Glisser et déposer

La table dans la vue de détail a la structure suivante : Numéros, listes de polices et
polices.

La police peut étre liée a I'élément par un glisser et déposer du numéro de la police
vers I'élément dans le synoptique.

Propriétés

Il est aussi possible de lier la police en utilisant les propriétés de I'élément
sélectionné. En cliquant dans Affichage / Police, |la boite de dialogue Saisir un
élément est ouverte.

15.4.1 Polices embarquées et polices liées

Les polices peuvent étre soit embarquées dans les éléments, soit 1iées.

Police

Sélection police
© lien

() embarqué

Police standard
1 - Defaultschrift1

3 - Defaultschrift3

' 2 - Defaultschrift2

4 - Defaultschriftd
5 - Defaultschriftd

il




Parameétres Description
lien Les polices de caractéres sont liées par défaut.

embarqué Pour I'élément vectoriel texte statique, il est possible d'incorporer la
police. La police n'est alors plus liée a une liste de polices, mais est locale
et uniquement configurée pour cet élément.

Attention : cela ne signifie pas que la police est incorporée dans le
synoptique, et qu'elle est donc toujours correctement affichée. La police
doit rester présente dans le systeme qui |'affiche.

¥ Informations

Mise a I'échelle de symboles :

Si le symbole contient un élément de texte statique et estincorporé sous forme de
texte dans cet élément, ce texte :

» Est mis a l'échelle dans Editor
» N'est pas mis a |I'échelle dans le Runtime

Ceci s'applique uniquement aux symboles. Le texte incorporé n'est mis a I'échelle ni dans
Editor, ni dans le Runtime, dans toutes les configurations.

16. Créer un groupe d'éléments

Les symboles sont des éléments de synoptique auxquels il est possible d'attribuer des éléments
vectoriels et des éléments dynamiques (macros de synoptique). Both are used as screen symbols in
screens. L'attribut de couleur d'un symbole peut étre modifié au moyen d'éléments dynamiques
(élément d'état, élément Combinaison multiple et élément combiné) dans le Runtime.

» Symbols are collected in a symbol library and can be created there. They are either linked to a
screen or inserted into a screen as an element group. Chaque modification du symbole dans la
bibliotheque a une influence directe dans le symbole du synoptique. Inséré dans un synoptique
sous forme de groupe d'éléments La connexion au maitre est fermée. Changes to the symbol do
not have an effect on the element group.

» Element groups can be created in a screen from several elements. An element group can also be
inserted as a symbol in a symbol library. In doing so, it is converted into a symbol when inserted.
However the element group in the screen remains as an element group.

zenon comporte trois bibliotheques de symboles distinctes :
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Bibliotheque de Propriété
symboles

Bibliothéque générale | |essymboles sont disponibles dans tous les projets. Le nceud Bibliothéque de

de symboles symboles globale se trouve dans le gestionnaire de projets, sous les projets
actuellement chargés.

Intitulé lors de la création d'un lien sur le synoptique : [groupe de

symboles]/[nom du symbole]

Régles :

» La boite de dialogue sélection de variables affiche tous les projets de
I'espace de travail pour la création de liens.

» Ces symboles sont enregistrés dans le dossier de programme de zenon, et
sont uniquement mis a jour lors du démarrage d'Editor. Ces symboles ne
sont pas enregistrés durant la sauvegarde du projet.

» Les verrouillages et les alias de la fonction CAL ne peuvent pas étre
configurés.

Avertissement :  Siles symboles contenant des verrouillages ou des alias
sont ajoutés, ces parameétres sont supprimés.
Bibliothéque de Les symboles sont disponibles dans tous les projets de I'espace de travail.
symboles du projet
global Intitulé lors de la création d'un lien sur le synoptique : (g) [nom du symbole]
Regles :

» Les symboles copiés dans la bibliotheque de symboles du projet global
conservent leurs liens de variables sans modification.

» La boite de dialogue sélection de variables affiche tous les projets de
I'espace de travail pour la création de liens. Les variables liées sont placées
devant le nom du projet correspondant.

» Le nom de la Variable peut étre modifié dans la fenétre des propriétés.
Ainsi, par exemple, le préfixe peut étre supprimé avec l'origine du projet.

» Les symboles sont également sauvegardés lors de la sauvegarde d'un projet.

» Les verrouillages et les alias de la fonction CAL ne peuvent pas étre
configurés.

Avertissement :  Siles symboles contenant des verrouillages ou des alias
sont ajoutés, ces parameétres sont supprimés.
Bibliothéque de Les symboles sont uniquement disponibles dans le projet actuel.

symboles du projet
Intitulé lors de la création d'un lien sur le synoptique : [Nom du symbole]

Régles :

» Les symboles sont enregistrés dans le dossier du projet. La bibliothéque de
symboles du projet se trouve dans le projet actuel, dans le nceud
Synoptiques, et est sauvegardée lors de la sauvegarde du projet.

» Les verrouillages et les alias de la fonction CAL peuvent étre configurés. Ces
propriétés sont également conservées lors de I'ajout de symboles.

Les symboles peuvent étre copiés par glisser&déplacer.
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» Delabibliothéque générale de symboles Vers labibliothéque de symboles du projet
global

» Delabibliothéque de symboles du projet global verslabibliothéque de symboles du
projet, ou inversement

La copie directe de la bibliothéque de symboles Verslabibliothéque de symboles du projetoula
copie du projet ou du projet global vers la bibliothéque générale de symboles n'est pas autorisée.

Pour vous permettre de travailler simultanément avec toutes ces bibliothéques, les apercus des
différentes bibliothéques sont affichées dans des fenétres distinctes. Les noms des bibliothéques sont
alors affichés dans les onglets visibles sur I'écran principal.

¥ Informations

Mise a I'échelle de symboles :

Si le symbole contient un élément de texte statique et estincorporé sous forme de
texte dans cet élément, ce texte :

» Est mis a l'échelle dans Editor
» N'est pas mis a |I'échelle dans le Runtime

Ceci s'applique uniquement aux symboles. Le texte incorporé n'est mis a I'échelle ni dans
Editor, ni dans le Runtime, dans toutes les configurations.

SYMBOLES DE SYNOPTIQUE ET SYMBOLES DE LA BIBLIOTHEQUE GENERALE DE SYMBOLES

» Symboles du synoptique : Symbols or element groups contained in a screen.

» Symbole de bibliothéque : Les symboles provenant d'une bibliotheque sont modifiés dans la
bibliotheque et liés au synoptique.
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A Attention

Les symboles provenant de la bibliothéque générale de symboles sont enregistrés
localement dans leur propre fichier (*.sym), dans le dossier de programme zenon. Ces
fichiers doivent toujours étre ajoutés manuellement aux sauvegardes de projets
multi-utilisateurs et lors de la transmission de projets. Les symboles provenant de la
bibliothéque de symboles dans le projet local et le projet global sont automatiquement
inclus dans la sauvegarde de projet correspondante.

Conselil : Enregistrez toujours les symboles localement.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

Exporter XML tous... Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer XML Importe les entrées a partir d'un fichier XML.

Ouvrir dans une nouvelle Ouvre une nouvelle fenétre permettant d'afficher et modifier la
fenétre... variable. (Par défaut : au bas de la fenétre d'Editor.)

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MARQUAGE DES SYMBOLES LIES

Les symboles liés sont vérifiés, afin de s'assurer qu'ils sont présents et corrects :
» lors de la génération des fichiers Runtime

» lors de la fermeture de I'éditeur et de la création de nouveaux fichiers Runtime

Les symboles manquants sont indiqués en rouge dans la fenétre de sortie. Le message d'erreur indique
le nom des synoptiques et symboles concernés.

SYMBOLES DU MENU

Dés qu'un symbole est activé dans la bibliotheque de symboles, I'élément de menu Synoptique est
remplacé par un symbole dans la barre d'outils.

Les actions possibles sont les suivantes :

307



Elément de menu
Enregistrer symbole
Enregistrer tous les symboles

Changer symbole...

Barre d'outils

Mode plein écran

Redessiner le symbole

Afficher la grille

Utiliser la grille

Utiliser les points magnétiques

Ordre du focus avec la touche
Tab.

Zoom

Capture d'écran : imprimer le
symbole actuel

Insérer graphiques vectoriels

Action

Enregistre le symbole actuel.
Enregistre tous les symboles.

Ouvre la boite de dialogue de configuration (a la page 311) de la
taille et de la couleur d'arriere-plan des symboles.

Remarque : Les modifications apportées a la couleur
d'arriere-plan affectent toujours tous les symboles dans la
bibliotheque de symboles globale.

Affiche une liste de tous les symboles utilisés dans le
synoptique actuel. Pour chaque symbole, la liste des
composants graphiques est fournie.

Le mode plein écran masque toutes les autres fenétres et affiche
uniquement la fenétre principale contenant tous les documents
ouverts (synoptiques, rapports, etc.) en mode plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en:
» Cliquant sur le bouton de fermeture du mode plein écran

» Enappuyant sur Maj+F9

Rafraichit I'affichage.

Active ou désactive la grille.
Active ou désactive |'utilisation de la grille.

Active :tous les objets sont automatiquement alignés sur la
grille.

Active ou désactive les points magnétiques.

Utilisation : si vous déplacez un objet a proximité du point de
manipulation d'un autre objet, il s'enclenche automatiquement
sur ce point de manipulation.

Ouvre la liste déroulante permettant de définir I'ordre horizontal
ou vertical lors de |'utilisation du clavier.

Ordre vers la gauche/la droite:Détermine l'ordre
horizontal.

Ordre vers le haut/le bas :Détermine I'ordre vertical.

Modifie la résolution par incréments fixes compris entre 15 % et
400 %.

Le symbole actuel est imprimé sur I'imprimante par défaut. Vous
pouvez configurer les propriétés de I'imprimante via les options
Fichier -> Configuration standard -> Standard.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'insérer des éléments
graphiques vectoriels externes.
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16.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Symbole

La bibliotheque de symboles peut étre actionnée depuis le menu contextuel ou la barre d'outils :

(o B 48 = BaX fo =0 @ 8 F L &0
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COMMANDES DU MENU CONTEXTUEL ET DE LA BARRE D'OUTILS

Position de
la barre
d’outils

1
3

Non
disponible

6

10

11

12

Menu contextuel

Nouveau symbole

Ouvrir symbole

Nouveau groupe de

symboles

Insérer symbole en
tant que groupe
d'éléments dans le
synoptique

Insérer symbole
dans le synoptique

Eléments liés

Retour a 1l'élément
de départ

Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire

les neceuds

Vue aplatie

Vue hiérarchique

Fonction

Crée un nouveau symbole.

Ouvre le symbole dans I'éditeur de symboles, vous permettant
de le modifier.

Un nouveau groupe est créé et vous pouvez y ajouter des
symboles sélectionnés dans la bibliothéque ou des symboles que
vous avez définis dans des synoptiques. (Copier et coller).
Disponible uniquement dans la bibliothéque de symboles
globale.

Crée un groupe d'éléments a partir du symbole et I'ajoute a un
synoptique (pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Groupes d'éléments (a la page 318)).

Lie le symbole au synoptique (pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Symboles (a la page 319)).

Ouvre le sous-menu contenant les éléments liés et offre la
possibilité de revenir a I'élément de départ.

Revient a I'élément de départ (barre d'outils uniquement).

Copie le symbole sélectionné vers le presse-papiers (vue
hiérarchique uniquement).

Insére le symbole copié dans le groupe actif (vue hiérarchique
uniquement).

Supprime le symbole ou groupe de symboles sélectionné (vue
hiérarchique uniqguement).

Attention : La suppression ne peut pas étre annulée.

Autorise le développement/la réduction du nceud sélectionné
ou de tous les noeuds dans la vue hiérarchique.

Réorganise tous les symboles sous forme de vue plane. Facilite
la recherche de certains symboles.

Remarque : Dans cette vue, vous ne pouvez ni créer, ni
supprimer des symboles ; il est également impossible de
copier ou insérer des symboles depuis le presse-papiers.

Trie tous les symboles de maniére hiérarchique dans des
sous-groupes et affiche les dépendances.
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13 Exporter XML Ouvre la boite de dialogue permettant d'exporter les
(sélection) symboles sélectionnés au format XML. (Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Importation/exportation de
symboles.)
14 Exporter Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier
syn;?t;?ue/symb°le graphique. La boite de dialogue de sélection de fichiers
en ichier . . \
graphique propose les formats graphiques pris en charge par le systeme.
En principe, tous les codecs Windows Imaging Component
(WIC) compatibles avec la fonction d'enregistrement
sont disponibles en sélection. La taille des éléments
graphiques dépend du synoptique ou du symbole a exporter.
15 Importer XML Importe des symboles depuis un fichier XML (reportez-vous au
chapitre Importation/exportation de symboles).
16 Supprimer tous les | Sypprime tous les paramétres de filtre
filtres
17 Editer cellule Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
sélectionnée représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.
18 Remplacer le texte | Quyre la boite de dialogue de recherche et de remplacement
dans la cellule de texte
sélectionnée )
19 Propriétés Ouvre la fenétre Propriétés pour |'entrée sélectionnée.
20 Aide Ouvre l'aide en ligne.

16.2 Configuration de la taille et de la couleur d'arriere-plan

Pour configurer la taille et la couleur de I'arrieére-plan du symbole :

1.

Attribuez le focus a la fenétre de la liste

2. Select, in the Général properties group, the desired parameters for the display of the symbol in
the symbol editor:

a) Couleur d'arriére-plan : Définit la couleur d'arriere-plan du symbole dans I'éditeur de
symboles. Cliquez sur Couleur pour ouvrir la palette de couleurs.
Remarque : les modifications apportées a la couleur d'arriére-plan affectent toujours tous
les symboles dans la bibliotheque de symboles globale.

b) Largeur [pixels] : Saisissez la largeur du fichier graphique, en pixels.

c) Hauteur [pixels] : Saisissez la hauteur du fichier graphique, en pixels.
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16.3 Déverrouillage des propriétés du lien

Pour une utilisation optimale des symboles, il est parfois nécessaire d'attribuer des valeurs individuelles
a des propriétés individuelles provenant d'éléments du systeme. Par exemple, un symbole de moteur
comporte un en-téte contenant son nom.

Vous pouvez déverrouiller la propriété Texte avec cette fonction. Si vous faites glisser le symbole sur le
synoptique, vous pouvez ensuite modifier la propriété Texte individuellement pour chagque moteur.

Cette fonction est disponible pour toutes les propriétés.

DEVELOPPEMENT

L'éditeur de symboles est ouvert lors de I'ouverture d'un symbole. L'éditeur de symbole est constitué
d'une fenétre scindée en deux parties, qui permet de modifier le symbole sélectionné.

| Propriétés: Polyg (1)_9894 - plique: Kompressor - Projet: EXCHANGE g~ x
02 |#%B| 0== 5 5| D | rovgone (1)_989s-..

Favoris

Affichage —

Cadres/Ombres =l

Coloration Automatique de Lignes Nom d'élément # | Proprété ibérée

Couleurs coelle Il T

e — TS894T Cotdeur e cignotement del imie
=t (1)_9894 Type de ligne / Affichage

Géneéral ) (1)_2894 Epaisseur de ligne [Pixels] [ Affichage
Niveau de visibilité 0

Nom d'élément ["(0_se94
# | position

+ | Runtime

= | visibilité / Clignotement

FEEEBBE

=l| Cignotement
Couleur de dignotement de la limite ||_ |
Prendre le dignotement de la limite | < aucune variable liée > 1 ] I LI

visibilité | 8 Kompressor .|

+

Le symbole est modifié dans la zone supérieure ; dans la zone inférieure apparaissent les propriétés
déverrouillées de I'élément de ce symbole. Il existe différentes maniéres de déverrouiller les éléments :

1. Glisser et déposer

a) Déplacez les propriétés de votre choix en effectuant un glisser-déplacer de la fenétre de Ia
propriété vers la section inférieure de I'Editeur de symboles.

b) Remarque : vous devez toujours cliquer sur le nom de la propriété (pas sur la valeur) et la
déplacer vers la zone de déverrouillage par un glisser-déplacer.

2. Menu contextuel Propriétés

a) Cliquez avec le bouton droit sur le nom de la propriété.
b) Sélectionnez Libérer [propriété] dansle menu contextuel.
c) La propriété apparait dans la liste.

3. Barre d'outils Propriété
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a) Cliquez avec le bouton gauche sur le nom de la propriété.

b) Cliquez sur le symbole de déverrouillage de la barre d'outils (la fleche vers le haut de couleur
verte, située au-dessus du champ de texte).

c) Lapropriété apparait dans la liste.

Remarque : sil'entrée n'est pas proposée, ou si le symbole est affiché comme désactivé, I'élément ne
peut pas étre déverrouillé. Causes possibles :

» Aucun élément de synoptique n'est sélectionné dans I'Editeur de symboles.
» La propriété a déja été déverrouillée
» L'élément n'autorise pas le déverrouillage (ActiveX, par exemple)

La zone de déverrouillage est une liste qui peut étre filtrée. Vous pouvez filtrer cette liste en fonction
des différentes propriétés, si vous le souhaitez. Un menu contextuel est disponible pour toutes les
actions.

MENU CONTEXTUEL DE LA LISTE DE PROPRIETES DEVERROUILLEES :

Parametres Description

Remove selected property (Supprimer la Annule le déverrouillage de I'élément.
propriété sélectionnée)

Annuler Révise la derniére action.

Aide Ouvre I'aide en ligne.

MODIFICATION DE PROPRIETES DEVERROUILLEES

Si le symbole est affiché sur le synoptique, le nceud supplémentaire $_Element Name est disponible.
Toutes les propriétés déverrouillées individuellement sont déverrouillées. Elles sont séparées du
principe de lien (déverrouillées), et n'ont plus aucun lien avec ce symbole si elles sont modifiées. Si une
propriété de I'un de ces éléments est sélectionnée dans la fenétre propriétés, cet élément clignote a
I'écran.
Les propriétés déverrouillées peuvent étre modifiées :

» Par le biais des propriétés du nceud $_nom élément

» A l'aide de I'assistant Symbole lié

ASSISTANT SYMBOLE LIE

L'assistant Symbole lié vous permet d'éditer facilement les propriétés déverrouillées, avec un apergu
clair :

1. Double-cliquez sur un symbole :
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5.

a) Lié dans le synoptique et

b) Dont les propriétés sont déverrouillées
L'assistant Symbole lié s'affiche
Sélectionnez la propriété a modifier.

Saisissez la nouvelle valeur.
Conseil : chaque modification est acceptée immédiatement !

Fermez |'assistant de dialogue en cliquant sur Quitter.

Linked symbol wizard @

Select an element in the symbol:

§_Statischer Text_1

Please note that all changes are
j saved automaticallv!

Sele_c_t the exported property to

Text / Darstellung, (Text) Text / Darstellung,
(Text As String):

Exit

Parametres

Select an element in the symbol
(Sélectionner un élément dans le
symbole)

Select the exported property to
(Sélectionner la propriété exportée
pour)

Display of property (Affichage de
la propriété)

Champ de saisie

Quitter

Y Informations

Description
Sélection d'un élément dans le symbole a I'aide de la liste

déroulante.

Sélection de la propriété déverrouillée dans une liste.

Affichage de la propriété a modifier.

Saisie de la nouvelle valeur de la propriété par la saisie d'une
saisie textuelle/numérique, d'une liste déroulante ou d'une
boite de dialogue de sélection, selon la propriété.

Ferme |'assistant

L'assistant n'est pas compatible avec toutes les propriétés de symbole.
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16.4 Créer et supprimer vos propres symboles

Créez des symboles dans I'éditeur de symboles ou dans un synoptique. Les éléments d'un symbole
peuvent étre :

» Eléments vectoriels
» Les éléments dynamiques

» D'autres symboles : Symbols can be inserted into element groups.

Y Informations

Les éléments contenus dans un symbole doivent uniquement étre placés dans la zone du
symbole, et ne doivent pas en dépasser. Si des éléments dépassent des bordures du
symbole, des erreurs d'affichage peuvent se produire lors de I'affichage dans le Runtime.
Cela s'applique également aux éléments utilisant des symboles (par exemple, éléments
combinés).

DANS L'EDITEUR DE SYMBOLES :

1. Sélectionnez Nouveau symbole dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

2. Cliquez sur la cellule Nom d'élément et spécifiez un nom (I'usage des points n'est pas autorisé
dans les noms de symboles).

3. Créezle symbole dans I'éditeur de symboles.

4. Ajoutez les éventuelles propriétés individuelles (reportez-vous au sous-chapitre relatif a la
modification des propriétés héritées (a la page 312)).

5. Enregistrez le symbole.

DANS LE SYNOPTIQUE :

1. Sélectionnez un ou plusieurs éléments sur le synoptique.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez Symbole -> Créer (ou -> Insérer dans symbole existant),
ou, dans le menu Edition-> Symbole -> Créer.

3. Enregistre le synoptique courant.
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A Attention !

Polices de caracteres et éléments graphiques des symboles utilisés dans le projet :

Polices :les polices de caracteres sont définies par des identifiants. Assurez-vous
qgue le méme identifiant est attribué a toutes les polices de caractéres dans tous les
projets dans lesquels le symbole est utilisé.

Eléments graphiques : leséléments graphiques intégrés a un symbole ne sont
pas sauvegardés avec le symbole. Les éléments graphiques correspondants doivent
étre copiés manuellement vers la bibliothéque d'éléments graphiques du projet
correspondant.

INTEGRATION DE SYMBOLES A D'AUTRES SYMBOLES OU DE SYMBOLES DE LIENS A DES
SYMBOLES

Lors de la création de symboles, vous pouvez également intégrer ou lier des symboles existants, de
maniére semblable aux synoptiques (reportez-vous a la section Insérer un symbole dans un synoptique
(a la page 318)). Dans ce cas, vous devez respecter les consignes suivantes :

>

>

Un symbole ne peut pas contenir de récursion, c'est-a-dire qu'il ne peut étre lié a lui-méme !
Les symboles d'un projet ne peuvent pas comporter des liens vers d'autres projets !

Les symboles provenant de la bibliotheque globale ne peuvent pas contenir de liens vers les
symboles du projet.

Y Informations

Le contenu d'un symbole peut uniquement étre modifié dans I'éditeur de symboles. If you
insert it into a screen as an element group, this cannot be edited in the screen editor.

& Attention

Vous pouvez uniquement lier les symboles provenant de la bibliothéque du projet au
projet concerné. Il est impossible de lier des symboles provenant de la bibliotheque d'un
projet a d'autres projets. Si vous souhaitez utiliser un symbole provenant d'une autre
bibliothéque de projet, vous pouvez l'incorporer.

SUPPRIMER ET EFFACER

Pour supprimer un symbole :

1.

Sélectionnez le symbole dans la bibliothéque.
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2. Sélectionnez supprimer dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

Pour supprimer un symbole embarqué dans un nouveau synoptique :
1. Sélectionnez le groupe d'utilisateurs dans la liste.
2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Symbole -> Supprimer
3. Le symbole est supprimé des éléments.
4

Si le symbole de la bibliotheque de symboles a déja été inséré, il reste inchangé ; il est
définitivement supprimé de la section de gestion des symboles.

Pour supprimer un symbole :
1. Sélectionnez le symbole dans la bibliotheque.
2. Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

3. Le symbole reste inchangé dans la bibliothéque de symboles ; en revanche, il est supprimé de la
section de gestion des symboles.

¥ Informations

Pour modifier les éléments individuels d'un symbole sans supprimer l'attribution du
symbole, procédez comme suit :

» For symbols: Modifier dans éditeur de symbole

» Dissocier groupe d'éléments Basculer vers le mode édition des éléments

16.4.1 Transférer vos propres symboles vers la bibliotheque

Element groups created in a screen can be inserted into a symbol library as symbols.

To insert an element group into a symbol library as a symbol:
1. Dans le menu contextuel, sélectionnez Symbole -> Insérer dans la bibliotheque de symboles.
La boite de dialogue de définition des symboles S'Ouvre.
Sélectionnez le symbole souhaité dans la bibliotheque et le dossier adéquat.

2
3
4. Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur ok.
5. Change to the selected symbol library.

6

The element group was converted into a symbol and entered with the name Elementgruppe_ Nr.
(nx is @ continuous numbering of the existing element groups, starting with 1)

7. Renommez-le a votre convenance.
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16.5

Pour continuer a modifier le symbole ou pour I'associer a des propriétés individuelles (voir
Déverrouiller les propriétés héritées (a la page 312)), ouvrez le symbole en double-cliquant
dessus ou en sélectionnant I'option ouvrir symbole du menu contextuel dans 1'éditeur de

symboles.

Ajout de symboles a un synoptique

Les symboles peuvent étre insérés dans un synoptique de deux maniéres, sous forme de :

>

¥

Groupe d'éléments (a la page 318) : ces symboles ne sont plus connectés au symbole dans la
bibliotheque ; les modifications apportées au symbole original n'ont aucun effet sur le symbole
embarqué.

Symboles (ala page 319): ces symboles restent liés au symbole original. Les modifications
apportées au symbole modifient également le symbole dans le synoptique.

& Attention

Vous pouvez uniquement lier les symboles provenant de la bibliotheque du projet au
projet concerné. Il est impossible de lier des symboles provenant de la bibliotheque d'un
projet a d'autres projets. Si vous souhaitez utiliser un symbole provenant d'une autre
bibliothéque de projet, vous pouvez l'incorporer.

Informations

Si vous avez activé la propriété Frame Around Dynamic Elements in Editor (Cadre
autour des éléments dynamiques dans I'Editeur), vous pouvez différencier les symboles
embarqués et les symboles liés d'un simple coup d'ceil. Pour les symboles, un symbole
représentant une fléche est affiché dans le coin supérieur droit. Vous trouverez cette
propriété sous Options -> Parameétres, dans la section Parameétres.

16.5.1 Groupes d'éléments

This is how you insert a symbol as an element group:

>

maintenez la touche Ctrl enfoncée et déplacez le symbole en effectuant un glisser-déplacer
ou

Sélectionnez l'option Insérer symbole de maniére embarquée dansle menu contextuel pour
embarquer le symbole dans le synoptique actuel.

318



Les symboles incorporés peuvent ensuite étre dissociés en éléments individuels, ou leurs éléments
peuvent étre modifiés. Pour cela, sélectionnez Symbole -> Change to individual editing mode (Activer le
mode d'édition individuelle) dans le menu contextuel ou sélectionnez Edition -> Symbole ->
Symbol/Element individual editing mode (Mode d'édition de symboles/d'éléments individuels) dans le
menu.

Ces symboles ne sont pas modifiés, méme lorsque le symbole original dans la bibliothéque est modifié,
car ils n'y sont plus liés.

REMPLACEMENT DE VARIABLES LIEES

Lors de l'incorporation d'un symbole contenant des variables, la boite de dialogue de remplacement de
variables et de fonctions s'ouvre. Ici, vous pouvez automatiquement remplacer les éléments présents
par ceux que vous souhaitez attribuer au symbole. Vous trouverez plus de détails concernant le
remplacement automatique de variables et de fonctions au chapitre Remplacement de d'éléments liés
dans I'Editeur (a la page 240) .

Pour remplacer les variables dans des symboles déja insérés, sélectionnez |I'option Remplacer les liens
dans le menu contextuel.

Conseil : veillez a attribuer des noms (a la page 239) univoques et logiques aux variables dés le début.

16.5.2 Symboles

Les symboles n'enregistrent pas les variables physiquement présentes dans la bibliotheque de symboles,
mais uniguement les noms de variables. Lors de l'insertion de variables dans un synoptique sous forme
de liens, les noms de variables enregistrés dans le symbole peuvent étre attribués aux variables issues
du projet. Si le projet recoit une variable correspondant a un nom de variable enregistré dans le
symbole, celui-ci est lié automatiquement, sans regle supplémentaire.

INSERER SYMBOLE DANS LE SYNOPTIQUE

Voici comme lier un symbole a un synoptique :
» Déplacez le symbole en effectuant un glisser-déplacer vers le synoptique
ou

» Dansle menu contextuel, sélectionnez symbole - Insérer dans la bibliothéque de symboles.

Symbols are only saved as a reference in the screen. Chaque modification du symbole dans la
bibliotheéque a une influence directe dans le symbole du synoptique. Si, par exemple, un élément
dynamique est ajouté a un symbole, il est disponible dans tous les synoptiques dans lesquels le symbole
est utilisé.

Exception : Taille du graphique les modifications de la taille du symbole ont uniquement un effet sur le
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synoptique ou se trouve le symbole si lI'option Taille originale est sélectionnée dans les propriétés
du symbole.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes dans les groupes de recettes :
» Convert to element groups: Symbol context menu -> Convert symbol into element group
» Les modifier dans I'éditeur de symboles : Symbole -> Modifier dans éditeur de symbole

» Insérer dans un groupe d'éléments existant : Symbole ->Insérer dans un groupe d'éléments
existant

Les symboles liés ne peuvent pas étre dissociés sous forme d'éléments, et leurs éléments ne peuvent
pas étre modifiés par le biais de la commande Editer symbole (menu contextuel -> Symbole ->
Change to individual editing mode (Activer le mode d'édition individuelle) ou menu Edit -> Symbole ->
Symbol/element individual editing mode (Mode d'édition de symboles/d'éléments individuels).

A Attention

Dans les symboles, vous ne devez utiliser que les polices de caractéres "embarquées”, car
les polices "liées" ne sont pas redimensionnées avec le symbole. La position du texte
changera en fonction de I'élément graphique du symbole.

Remplacement de variables et de fonctions liées

Lors de l'incorporation d'un symbole contenant des variables, la boite de dialogue de remplacement de
variables et de fonctions s'ouvre. Ici, vous pouvez automatiquement remplacer les éléments présents
par ceux que vous souhaitez attribuer au symbole lié. Les alias de CAL utilisés dans les éléments du
symbole peuvent également étre remplacés. Séparez les entrées multiples par un point-virgule (;).

Vous pouvez également accéder a cette boite de dialogue a I'aide de la propriété Apercu dans le nceud
Regle de création de liens de I'élément.

320



Créer un groupe d'éléments

Zzenon

¥ Informations
Le processus spécifique aux symboles peut également étre appliqué aux conteneurs de

synoptique de cadran (a la page 351). Les mémes propriétés et regles s'appliquent.
Exception : La propriété Noms hiérarchiques n'est pas disponible.

REMPLACEMENT DE VARIABLES ET DE FONCTIONS LIEES

Toutes les variables commencant par “Cuve 1° seront remplacées par "Cuve2®, par exemple :
"Cuvel, & ge par "Cuvel, = e”

Remplacer les variables en ufiisant Options
®Nom O Identfication [¥|Respecter |a casse




REGLE DE CREATION DE LIENS

Propriété

Reégle de création de liens

Source

Remplacer par
Nom
Identification

Tenir compte de la
capitalisation

Noms hiérarchiques

APERCU

Propriété
Apercgu
Ok
Annuler

Aide

Description

Configuration de la séquence de caractéres pouvant étre remplacée,
et comment.

Saisissez la chaine de caractéres a rechercher.

Opérateurs autorisés : * et ?
les opérateurs sont uniquement autorisés sous forme de préfixe ou de
suffixe, par exemple, *xxx ou xxx*.

Saisie de la chaine de caractéres a remplacer.
Echange des informations dans des noms de variables de procédé.
Echange des informations dans I'identification.

Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des majuscules soit
parfaitement identique.

Noms combinés autorisés.

Indisponible pour les alias de 1a fonction CAL et les conteneurs
de cadran (a la page 345). Ces derniers sont toujours utilisés sans
symbole en préfixe.

Description

Affichage des éléments sélectionnés et remplacés.

Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.

D'autres détails concernant le remplacement automatique des variables et des fonctions sont
disponibles au chapitre Remplacement des liens de variables et de fonctions (a la page 239).

Conseil : veillez a attribuer des noms (a la page 239) univoques et logiques aux variables dés le début.

NOMS HIERARCHIQUES

Si la propriété Noms hiérarchiques du nceud Régle de création de liens est active, les noms des variables
liées issues des noms d'objet du symbole et des variables définies dans le symbole sont associés. Les

deux noms sont séparés par un point: NomSymbole.Variable
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#  Exemple

Nom de la variable : Motor. Speed

Le nom d'objet du symbole est Motor. L'élément dynamique utilisé dans le symbole
comporte l'opérateur Régime en tant que variable liée.

L'opérateur Régime peut facilement étre saisi pour la propriété du symbole lors de la
création de la variable.

Les noms combinés fonctionnent également avec les symboles imbriqués :

Si vous avez un symbole Pompe, qui contient a son tour un symbole Moteur et un
symbole Convertisseur avec l'opérateur de variable Puissance, la liaison fonctionne
en présence d'une variable Pompe . Moteur.Puissance et d'une variable
Pompe.Convertisseur.Puissance.

16.5.3 Sélection de symboles dans les éléments combinés

Pour lier des éléments combinés a un symbole :

1. Sélectionnez symbole de la bibliotheque dans les propriétés de I'élément combiné, dans le
nceud Affichage de la propriété Type d'affichage.

2. Cliquez sur Configuration et test

3. La boite de dialogue de configuration s'ouvre.
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Créer un groupe d'éléments

Zzenon

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la page
67).

Etats Variables de formule
+ X01: WIZ_VAR_10

Nouveau [ Supprimer | [ Versle haut ] [ Vers le bas ] Ajouter ... H Modifier ... " Supprimer
Valleur
31 24 23 16 15 8 7 a
FFFFFFEFF FEFFFFFEFE FEFFFFREF FEREERFEE ° e

Formue ... | |
Etat
Em Emz [E|m3 I s H|ms ¥ M M7 | =0
Hrer se Erension  Errosress [ mmeouT B mvam = orr I Fa_R Eram
Bt _val Ernweoare  [Ea SPONT BT ci6a [&eL_sm H|ss_sm Enr_sn

Bl ov_sm E=sn & T_mwaL E|ce_ P B
8| non-acg.
Affichage élément Couleurs Paramétres spécfiques
Symbole de bibiothéque : Ligne
- ! Couleur symibole originale
| De CAL

N [ “
Arrire-plan | Cignotement




Parameétres Description
Affichage de I'élément

Symbole de la bibliothéque Cliquer sur le symbole pour ouvrir la boite de dialogue et
sélectionner un symbole.

Cliquez sur le symbole X adjacent au symbole pour
supprimer le symbole sélectionné.

Modifier la regle de création de liens Les variables et les fonctions contenues dans le symbole
peuvent étre échangés grace aux régles de liens.

Attention : Si une variable ou une fonction ne 'colle' pas
pour le remplacement, ce lien n'est pas remplacé.

Couleur Actif uniquement si la propriété Couleurs de symboles
originales des Paramétres spécifiques est désactivée.

Couleur Choix de la couleur.
Couleur de remplissage Choix de la couleur de remplissage.
A partir du module CAL La couleur de la source liée est utilisée.

Parameétres spécifiques

Couleur d'origine du symbole Active : Transfére la couleur originale depuis le
symbole. Désactive la propriété Prendre la couleur de la
variable principale.

Clignotement Active :le symbole clignote dans le Runtime si |'état a
été atteint.
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Créer un groupe d'éléments

Zzenon

16.6 Barre d'outils

Sélectionnez Edition -> Symbole ->Barre d'outils... pour ouvrir une liste présentant tous les symboles du
synoptique actif.

SymbolesGroupes d'éléments disponibles

Mo, = @Mom
<Pas de sélection>
battery_25
500389-5ubstation, ...

Symboles/Groupes d'éléments List of the symbols and element groups in the screen.
disponibles

No. Numéro unique du symbole ou du groupe d'éléments.
Nom Numéro unique du symbole ou du groupe d'éléments.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre |'aide en ligne.

Vous pouvez trier les symboles par numéro ou par nom en cliquant sur l'intitulé de la colonne
correspondante. Tout symbole sélectionné dans la liste de symboles clignote dans le synoptique.

16.7 Exportation et importation au format XML

L'importation/exportation des symboles est possible a partir du projet et de la bibliothéque globale de
symboles. Les symboles sélectionnés ou tous les symboles d'une bibliotheque (c'est-a-dire la




bibliotheque compléete) peuvent étre importés ou exportés. Le chemin d'exportation peut étre défini
librement.

EXPORTATION DE SYMBOLES

Pour exporter des symboles :
1. Sélectionnez les symboles de votre choix

2. Sélectionnez Exporter XML (sélection)... dansle menu contextuel de la vue de détail.
Vous pouvez également sélectionner, dans le menu contextuel du nceud Bibliothéque de
symboles du projet, la commande Exporter XML (tout)....

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Sélectionnez I'emplacement d'enregistrement de votre choix
Attribuez un nom

Prétez attention au type de fichier XML

N o v &~ W

Confirmez en cliquant sur le bouton Enregistrer

Les symboles sélectionnés sont exportés vers un fichier XML, et peuvent étre importés a tout instant
dans ce projet ou d'autres projets.

IMPORTATION DE SYMBOLES

Pour importer des symboles :

1. Dans le menu contextuel du nceud ou la vue de détail de la Bibliothéque de symboles du
projetn ou dans la vue de détail de la Bibliotheque de symboles globale, sélectionnez la
commande Importer XML....

2. La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
3. Accédez a I'emplacement d'enregistrement du fichier XML souhaité

4. Sélectionnez le fichier de votre choix
5

Confirmez l'importation en cliquant sur le bouton ouvrir.

Les symboles sont importés.
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CONFLITS DE NOMS DURANT L'IMPORTATION

Lors de I'importation d'un symbole, le nom (attribut shortName) conservé dans le fichier XML est utilisé
pour le nom du symbole créé. Si un symbole portant le méme nom existe déja, l'importation est
interrompue et un message d'erreur est affiché :

Le symbole décrit dans le message d'erreur est remplacé par le symbole du fichier XML
lors de l'importation. En cas de nouveau conflit, le message d'erreur est affiché une

ATTENTION
Message
Un symbole avec le méme nom existe déja
Symbol 1
. Voulez-vous le remplacer ?
I Qui I [ Mon ] I Cui tous I I Mon tous
Parametres Description
Oui
nouvelle fois.
Non

Yes, all (Oui,
tous)

No, all (Non
pour tous)

Le symbole décrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le symbole existant est
conservé. En cas de nouveau conflit, le message d'erreur est affiché une nouvelle fois.

Le symbole décrit dans le message d'erreur est remplacé par le symbole du fichier XML
lors de l'importation. Ce parametre est utilisé automatiquement lorsqu'une erreur liée a
I'utilisation du méme nom se produit. Tous les symboles affectés sont remplacés.

Le symbole décrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le symbole existant est
conservé. Ce parametre est utilisé automatiquement lorsqu'une erreur liée a I'utilisation
du méme nom se produit. Tous les symboles affectés sont conservés.

Remarque : seul I'attribut shortName est utilisé. Le nom de fichier n'a aucune importance au regard du
symbole devant étre importé. Il ne peut donc pas étre utilisé pour résoudre le conflit.

17. Niveaux de visibilité

Comme dans les programmes de CAO, vous pouvez définir des niveaux de visibilité dans I'éditeur et les
associer a des éléments uniques. De cette maniéere, vous pouvez facilement masquer les éléments
inutilisés dans des images complexes et les afficher a nouveau a votre convenance. 15 niveaux de
visibilité sont disponibles. Les niveaux sont associés par l'intermédiaire des propriétés Niveau de visibilité
du nceud Général. Les différents niveaux peuvent étre activés et désactivés a I'aide des boutons de la
barre d'outils Niveaux de visibilité :

| Nveaux de vsivilté
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Symbole

(de gauche a droite)

Rendre visible tous les niveaux de
visibilité

Rendre invisible tous les niveaux de
visibilité

Niveau de visibilité <no.>

Options pour la barre de symboles

¥ Informations

Fonction

Affiche tous les niveaux.

Masque tous les niveaux.

Affiche ou masque le niveau de visibilité concerné.
Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sous-menu :
Active :la barre d'outils est affichée

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le menu Options -> Barre d'outils.

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement
(c'est-a-dire dissociée d'Editor), les options ne sont pas
affichées. Pour fermer la barre d'outils, cliquez sur le bouton
X.

Les niveaux de visibilité concernent uniquement Editor, et sont sans effet dans le

Runtime.

Remarque concernant les éléments de contrble : les éléments de contréle sont
toujours affichés dans la position la plus haute. Cela reste également vrai s'ils sont
recouverts par d'autres éléments dans Editor. Ceci permet a I'utilisateur d'y accéder a

tout moment.

18. Types de synoptique

La création de synoptiques se déroule au niveau des parametres de base avec le type de synoptique
Standard. Une liste déroulante permet de sélectionner les types de synoptiques spéciaux pour les
propriétés dans les propriétés du synoptique.
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& Attention
Si un type de synoptique est basculé du type standard vers un type spécial, le nouveau

type de synoptique est défini de maniére fixe avec I'écran, et ne peut plus étre modifié.

TYPES DE SYNOPTIQUES SPECIAUX

zenon propose une gamme de types de synoptiques spéciaux (a la page 330) pour des taches spéciales.
Apreés avoir sélectionné un type de synoptique spécial, tous les éléments utilisateur correspondant au
type de synoptique sont disponibles dans le menu £E1éments de contrdle. L'option de menu Insérer un
modéle (a la page 334) ouvre une boite de dialogue de sélection permettant d'ajouter des mises en
forme prédéfinies a certains éléments de contrdle, a des emplacements prédéfinis.

¥ Informations

Les types de synoptiques spéciaux ne doivent étre créés qu'une fois, méme s'ils sont

utilisés a plusieurs reprises. lls peuvent étre ouverts avec différentes données grdce a la
fonction d'appel de synoptique.

TYPES DE SYNOPTIQUES SPECIAUX EN TANT QUE SYNOPTIQUES DE DEMARRAGE

Chaque type de synoptique peut étre utilisé comme synoptique de départ, en théorie.

Attention : les types de synoptiques spéciaux sont ouverts avec un filtre vide, et par conséquent, aucune
donnée n'est affichée.

18.1 Types de synoptiques spéciaux

Types de synoptiques spéciaux dans zenon :
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Type de synoptique

Gestion des utilisateurs
d'Active Directory (ala page
341)

Liste des alarmes

Filtre d'alarmes

Modéle d'équipement (ala page
345)

Maintenance de l'archive

Batch

Gestion de commande

Liste des utilisateurs
Liste de groupes utilisateur
Modifier utilisateur

Liste chronologique

d'événements

Filtre pour la liste
chronologique d'événements

Tendance étendue

Cadran (a la page 345)

Prévisions d'énergie

HTML (a la page 448)

Industrial Maintenance

Description

Autorise la gestion des utilisateurs Active Directory et des groupes
d'utilisateurs dans le Runtime.

Rassemble les messages d'alarme et les affiche sous forme de liste.
Filtre de la Liste d'alarmes.

Permet de changer de modele d'équipement depuis un synoptique
dans le Runtime.

Affichage et édition des valeurs d'archives sauvegardées dans une
table.

Attention : disponible uniquement si le module Serveur d'archives
comporte une licence.

Création de valeurs par défaut pour la recette principale dans le
module Batch Control (Contréle de batch).

Attention : disponible uniquement si le module Batch Control
comporte une licence.

Affichage des saisies de commandes.
ATTENTION : disponible uniquement si le module Energy Edition
comporte une licence.

Display of users and the possibility to edit these with the Edit
user screen.

Display of user groups and the possibility to edit these with the
Edit user screen.

Création, modification et suppression d'utilisateurs.

Rassemble les événements de procédé, les événements systeme et
les parameétres par défaut de I'utilisateur et les affiche sous forme
de liste.

Filtre de la liste chronologique d'événements.

Affiche les valeurs en ligne et les valeurs archivées sous forme de
diagrammes.

Incorpore plusieurs synoptiques de différents types sur dans un
méme synoptique.

Synoptique d'affichage des projections du module Energy.

Attention : disponible uniqguement si SICAM 230 comporte une
licence.

Permet d'afficher un synoptique au format HTML adapté a
Microsoft Internet Explorer.

Affichage des informations de maintenance.
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Manager

Industrial Performance
Analyzer

Clavier

Gestion de charge

Connexion

Module Message Control

Bloc-notes (ala page 454)

Production & Facility
Scheduler (Gestion de
Plannings)

Générateur de rapports

Outil de visualisation de
rapport

Gestionnaire de groupe de
recettes

Graph S7

Recettes standard

Diagnostic des variables

ATTENTION : disponible uniquement si le module Industrial
Maintenance Manager comporte une licence.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.

Analyse les alarmes afin d'identifier les faiblesses (périodes
d'indisponibilité) des équipements.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.
Crée un clavier virtuel librement définissable.
Planification et affichage de la gestion d'énergie (électricité, gaz).

Attention : Uniquement disponible avec une licence pour Gestion
de charge.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.

Individually-designable window for temporary login in Runtime, as
well as input of a signature and login via a function.

Synoptique de gestion de la file d'attentes dans le module Gestion
des messages.

Affiche les protocoles et les fichiers texte créés a partir de la base
de données ou de fichiers texte existants.

Gestion des programmes et des profils.

Attention : disponible uniquement si le module Production &
Facility Scheduler (PFS) comporte une licence.

Destiné a la création de rapports générés au moyen du générateur
de rapports.

Attention : disponible uniquement si le générateur de rapports
comporte une licence. Si vous souhaitez uniquement afficher des
rapports sans les modifier, il n'est pas nécessaire de disposer d'une
licence pour le Runtime.

Permet d'afficher les rapports RDL pour les archives, les listes AML
et CEL et les valeurs en ligne.

Attention : disponible uniquement si le gestionnaire de rapports
comporte une licence.

Autorise la gestion des recettes et leur utilisation dans un groupe
de recettes.

Attention : disponible uniquement si le gestionnaire de groupes
de recettes module comporte une licence.

Utilisé dans les chaines séquentielles comportant des séquences
avec étapes alternatives ou paralléles (SFC). Affiche I'état actuel du
systéme de contréle de la chaine dans I'automate dans le Runtime.

Gestion des recettes.

Affiche les variables dans le Runtime et transmet les valeurs aux
équipements.
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Remarque : Indisponible sous Windows CE.

vVidéo (a la page 459) Affiche les vidéos en ligne et enregistrées (*.avi).

Remarque : Indisponible sous Windows CE.

Vue globale Autorise le défilement de synoptiques standard dont la largeur est

supérieure a la résolution d'écran.

Filtre de temps Permet de définir des parametres de filtre généraux pour des

listes. Les listes controlées de cette maniére sont définies dans la
fonction d'appel de synoptique.

18.1.1 Créer des types de synoptiques spéciaux

Pour créer un type de synoptique spécial :

1.
2.

Créez un nouveau synoptique ou sélectionnez un synoptique existant de type Standard.

Cliquez sur le type prédéfini Standard dans les propriétés, a I'emplacement Type de synoptique
du noeud Général.

Alternative : Dans la vue de détail synoptique, vous pouvez également cliquer sur le type de
synoptique des éléments et sélectionner le type de synoptique de votre choix dans la liste
déroulante.

Sélectionnez le type de synoptique souhaité dans la liste déroulante.
Sélectionnez les éléments de controle de votre choix dans le menu Eléments de contrdle.

e L'option Insérer un modeéle (a la page 334) ouvre une boite de dialogue de sélection
permettant d'ajouter des mises en forme prédéfinies a certains éléments de contréle, a des
emplacements prédéfinis.

e Les éléments déja présents sur le synoptique sont grisés et ne peuvent plus étre
sélectionnés.

Y Informations

Restriction concernant l'insertion automatique du modeéle :

Si un élément statique, tel qu'un élément de contréle, est déja présent dans le
synoptique, aucun cadre ou texte de cadre n'est ajouté lors de l'insertion des éléments de
contréle par défaut.

Recommandation : apres avoir créé un synoptique de type spécial insérez les éléments
de contréle par défaut du modéle, puis les autres éléments.
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18.1.2 Modele pour les synoptiques standard et les types de synoptique
spéciaux

Pour les types de synoptique spéciaux et les synoptiques, vous pouvez utiliser des modéles permettant
d'insérer et de positionner les éléments automatiquement. Vous pouvez créer vous-méme les modeéles,
a partir de n'importe quel synoptique. Pour les types de synoptiques spéciaux, des modeles prédéfinis
sont fournis avec zenon.

Les modeles sont enregistrés sous forme de fichiers zip compressés contenant trois fichiers :
» Métadonnées : fichier XML contenant la description du modéle (nom, description, taille, etc.).
» Eléments de synoptique : fichier XML contenant les éléments exportés du synoptique.

» Apercu : fichier bitmap comportant un apercu du modele.

MODELES FOURNIS

r -
B Sélection modéle ﬁ

=-I2) Modéle
=-[=} Scada 1024 = —— = ) o e
Standard
==} Scada 1920
Standard

==} Tactile

Résolution d'écran pour le modéle : 15201080
(defini : 1280x 1024)
Taille minimum du modéle : 1874x882 (gabarit : 1280x 524)
Paramétrage de la gestion des alammes
Optimalisé pour opération de souris en systémes de SCADA.
[ Valider l I Annuler ] I Aide ]

[ supprimer les éléments de synoptique existants

Les modeles fournis sont disponibles dans différentes résolutions et dans des versions optimisées pour
les écrans tactiles. Ces modeles ne peuvent étre ni modifiés, ni supprimés. Les gabarits prédéfinis de
COPA-DATA sont enregistrés dans le dossier de programme sous zenon.
\Templates\ScreenTypes\ [LANGUE] \ [Nom du type de synoptique]\ [Nom du
fichier].zip.

Exemple : Les gabarits en langue anglaise de la liste d'alarmes se trouvent dans le répertoire $Program
Files (x86)%\COPA-DATA\zenon 8.7\Templates\ScreenTypes\ENGLISH\Alarm
Message list\
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Remarque : Seuls les gabarits associés a la langue actuellement définie sont chargés.

MODELE DEFINI PAR L'UTILISATEUR

Les utilisateurs peuvent créer et enregistrer des modéles pour tous les types de synoptique. lls peuvent
également les modifier et les supprimer.

.
B ' Exporter le modéle

S

=-I2) Modéle
=} Scada 1024
=} Scada 1920
=} Tactile
==} User
IE‘ Personalisé

o User|

Mom

User

Description

Mouveau dossier I Renommer H Supprimer ‘

[

COK

| [ annuer | [ e |

Les gabarits définis par I'utilisateur sont enregistrés dans le dossier de données de zenon :
Templates\ScreenTypes\<Nom du type de synoptique>\<Nom du fichier>.zip.
Par exemple : $ProgramData%\COPA-DATA\zenon700\Templates\ScreenTypes\Alarm
Message List\3e9afbcf-f93d-46d9-al99-e00effed48llc.zip.

Remarque : le chemin dépend si le programme a été enregistré lors de l'installation, ou par le biais de
I'outil Startup Tool. Dans ce dernier cas, le dossier actuel du programme est utilisé comme dossier de

données.

Utilisation de modeéles

Pour utiliser des modeéles pour un synoptique :

1. Ouvrez le synoptique.

2. Sélectionnez Insérer un modéle dans le menu Eléments de contrdle.

3. La boite de dialogue de sélection de modeles prédéfinis et définis par I'utilisateur s'affiche.

Remarque pour les synoptiques de type Standard, seuls les modeles définis par |'utilisateur sont

disponibles.

4. Sélectionnez le modele de votre choix.

335



5. Cliguez sur Accepter.

6. Les éléments définis dans les modéles sont insérés a I'emplacement prédéfini.

B ' Sélection modéle &J
=-I2) Modéle
==} Scada 1024 = — —_— -_—
Standard
==} Scada 1920
Standard
==} Tactile
Standard
e
—
(=1
_—
Résolution d'écran pour le modéle : 15201080
(defini : 1280x 1024)
Taille minimum du modéle : 1874x882 (gabarit : 1280x 524)
Paramétrage de la gestion des alammes
Optimalisé pour opération de souris en systémes de SCADA.
[ supprimer les éléments de synoptique existants Valider l l Annuler ‘ l Aide
Parametres Description
Champ de liste de modéles (a gauche) Affiche la liste des modeéles prédéfinis et définis par
['utilisateur.
Apercu du modéle (en haut a droite) Apercu du synoptique lors de I'adaptation du modéle

sélectionné.

Description du modéle (en bas a droite) | Description du modéle.

Supprimer les éléments de synoptique existants | Active : les éléments existants du synoptique sont
supprimés lors de I'utilisation du modele.

Appliquer Insére les éléments du modéle sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans insérer les éléments.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Création de modeles

Les dossiers et modeles peuvent étre créés, supprimés, renommés et déplacés pour les modeles définis
par |'utilisateur. Les modeles prédéfinis, fournis avec le logiciel, ne peuvent étre ni modifiés, ni
supprimés.
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CREATION DE DOSSIERS OU DE MODELES

Pour créer un dossier, sélectionnez :
» Le bouton Nouveau dossier dans la boite de dialogue
» Oulacommande Nouveau dossier dans le menu contextuel

» Ouappuyez sur la touche Insér.

Pour créer un modele :
1. Sélectionnez le synoptique souhaité dans la vue de détail.

2. Sélectionnez la commande Ccreate template for screen type (Créer un modele pour le type de
synoptique) dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

3. La boite de dialogue de création de modeles personnalisés s'affiche a I'écran.
4. Sélectionnez un dossier existant ou créez-en un nouveau.
5. Saisissez un nom pour le nouveau modele.
6. Vous pouvez ajouter une description, si vous le souhaitez.
7. Confirmez avec Ok.
8. Le modele est ajouté au dossier de gabarit.
f B ' Exporter le modéle ﬁ1
=-I2) Modéle
=} Scada 1024 Mom
=} Scada 1920 User
=} Tactile
= _'EJ User Description
IE‘ Personalisé
o User|
Mouveau dossier Renommer ‘ I Supprimer ‘ [ QK l I Annuler ‘ I Aide
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Parametres

Champ de liste de modeles (a gauche)

Apercu du modéele (en haut a droite)

Description du modeéle (en bas a droite)

Nouveau dossier

Renommer

Supprimer

Ok
Annuler

Aide

SUPPRIMER LE DOSSIER

Pour supprimer un dossier ou un modele :
1. Sélectionnez le dossier ou le modeéle
2. Sélection

a)

Description

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Permet de supprimer ou renommer les dossiers et
modeles et d'ajouter des dossiers par le biais du menu
contextuel.

Apercu du synoptique lors de I'adaptation du modéle
sélectionné.

Description du modele.

Crée un nouveau dossier. Vous pouvez créer plusieurs
niveaux.

Ouvre le champ de nom pour la modification. Vous
pouvez également effectuer ceci en appuyant sur la
touche F2 ou en cliquant deux fois sur le champ.

Supprime le dossier sélectionné et tous les sous-dossiers

apres l'affichage d'une demande de confirmation.
Crée le modeéle et ferme la boite de dialogue.
Ferme la boite de dialogue sans créer le modéle.

Ouvre |'aide en ligne.

Bouton supprimer dans la boite de dialogue

b) Oula commande supprimer dans le menu contextuel

¢) Ou appuyez sur la touche Suppr.

Le dossier ou le modeéle est supprimé aprées affichage d'une demande de confirmation. Dans le cas des
dossiers, les éventuels sous-dossiers et tous les modeles qu'ils contiennent sont également supprimés.

RENOMMER UN DOSSIER OU UN MODELE

Pour supprimer un dossier ou un modele :

» Sélectionnez la commande Renommer dans le menu contextuel

» oucliquez sur le bouton Renommer
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» ou sélectionnez I'élément, puis ouvrez-le en appuyant sur la touche F2 ou en cliquant deux fois
sur le texte pour I'éditer.

» Ou, dans le cas des modeles, modifiez directement le texte dans le champ Nom

DEPLACEMENT DE DOSSIERS OU DE MODELES

Les dossiers et modeles peuvent étre déplacés vers d'autres dossiers avec la souris, par le biais d'une
manipulation "glisser-déplacer".

Menu contextuel création d'un modeéle pour un type de synoptique

La boite de dialogue de création de nouveaux modeles comporte également des menus contextuels.

MENU CONTEXTUEL DU DOSSIER

Mouveau dossier
Supprimer

Renommer

@) Aide F1
Parametres Description
Nouveau dossier Crée un nouveau dossier sous le niveau sélectionné.
Supprimer Supprime le dossier sélectionné apres affichage d'une demande de confirmation.
Renommer Ouvre l'intitulé du dossier pour vous permettre de le renommer.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL DES MODELES

Supprimer

Renommer

@) ride F1
Parameétres Description
Supprimer Supprime le modeéle sélectionné apres affichage d'une demande de confirmation.
Renommer Ouvre l'intitulé du modéle pour vous permettre de le renommer.
Aide Ouvre |'aide en ligne.
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18.2 Fonctions spécifiques selon le type de synoptique

Si un élément dynamique de type Bouton est créé dans un synoptique de type spécial, la propriété
Variable/fonctionActivates additional property (Active une propriété supplémentaire)Fonction spécifique
au type de synoptique est disponible dans les nceuds de propriétés. With this property, you can link
special functions that depend on the screen type with a button.

If screen-type specific functions are invalid, for example as a result of copying a button to a screen of a
different type, then the invalid linking is pointed out and this can be replaced. Invalid functions are
removed during compiling.

& Attention

Outre une fonction spécifique au type de synoptique, il est également possible de lier une
fonction générale au bouton. VBA events (such as LeftC1lickDown) can also be
executed in Runtime.

Dans ce cas, notez I'ordre d'exécution lorsque vous cliquez sur le bouton :
1. Evénements VBA
2. Fonction spécifique au type de synoptique
3. General function

A function is only executed if the previous event has been completed.

BOITE DE DIALOGUE ELEMENT COMBINE

Entrer les propriétés “

Fonction spédifique au type de synoptique

<aucune fonction liée ~

Acquittement visuel Annuler

Acquittement visuel et acquittement

Acquitter Aide

Acquitter page entiére

Acquitter tout

Arréter Reprendre

Colonne droite

Colonne gauche

Exécuter une fonction

Fermer

Filtre ...

Filtre profil - Enregistrer v
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Parameétres Description

Liste de fonctions Lists all specific functions available for the screen type. Functions
that are not available for this button are shown in gray.

Clicking on an entry selects this for linking.

Ok Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre |'aide en ligne.

18.3 Gestion des utilisateurs d'Active Directory

Vous pouvez accéder a Windows Active Directory dans le Runtime depuis un synoptique de gestion
des utilisateurs Active Directory.Vous pouvez créer, supprimer et modifier des unités
organisationnelles, des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs et leur attribuer des droits dans zenon.

¥ Informations

Active Directory, AD LDS et ADAM (pour Windows XP) ne sont pas disponibles sous
Windows CE.

DOMAINES DANS LE RUNTIME

Dans le Runtime, le domaine de I'utilisateur qui a démarré le Runtime pour la connexion a Active
Directory est utilisé. Seuls les utilisateurs qui appartiennent a ce domaine peuvent se connecter.

AUTORISATION UTILISATEUR

A Attention

Les droits attribués dans zenon s'appliquent a un projet ou a un espace de travail. Les
droits attribués dans Active Directory sont appliqués globalement.

Si des droits ont été attribués a des utilisateurs ou des groupes d'utilisateurs d'Active
Directory, les droits de ces utilisateurs sont appliqués a tous les projets dans zenon !

CREATION D'UN SYNOPTIQUE DE GESTION DES UTILISATEURS ACTIVE DIRECTORY

Pour créer un synoptique de gestion des utilisateurs Active Directory:
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12.

Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du noeud synoptiques, sélectionnez la commande
Nouveau synoptique

Un synoptique vide de type Standard s'affiche

Changez le type de synoptique dans la vue détaillée ; pour cela:

a) Cliquez sur standard dans la colonne Type de synoptique.

b) Sélectionnez Gestion des utilisateurs Active Directory dans la liste déroulante
Cliquez sur le synoptique.

Sélectionnez I'option de menu Eléments de contréle dans la barre de menus

Cliquez sur Insérer un modéle (a la page 334) dans la liste déroulante.

La boite de dialogue de sélection de modeles s'affiche a I'écran.

Sélectionnez le modéle (a la page 411) de votre choix.

Les éléments standard sont placés dans des positions prédéfinies ; ils peuvent étre supprimés ou
positionnés ailleurs.

. Vous pouvez ajouter d'autres éléments a |'aide du menu £1léments de contréle. (ala page 401)

11.

Donnez un nom au synoptique. Pour cela :
a) Cliquez sur le nom d'un synoptique dans la vue détaillée, dans la colonne Nom
b) Spécifiez le nom de votre choix

Créez une fonction d'appel de synoptique pour pouvoir appeler le synoptique dans le Runtime.
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Types de synoptique
Zenon

SYNOPTIQUE GESTION DES UTILISATEURS ACTIVE DIRECTORY

Mom de domaine m :ﬂcgve Directory
Nom de domaine :

Tvo: EDIT o

Identifiant utilisateur

Identifiant utilisateur

Tvo: EDIT

Mot de passe

Mot de passe
Tvo: EDIT

Modifier l'objet .

Création d’'une unité organisationnelle . . Création d'une unité organisationnelle ..
[ Maodifier l'unité organisationnelle ... ] Créer d'un ufilisateur ...

Supprimer 'objet




Parametres

Insérer un modele

Connexion

Nom de domaine
Nom utilisateur
Mot de passe
Connexion
Déconnexion

Explorateur Active Directory

Créer une nouvelle unité
organisationnelle
(Arborescence)

Supprimer unité d'organisation
1'arborescence

Monter d'un niveau

Créer une nouvelle unité
organisationnelle

Créer nouvel utilisateur

Créer un nouveau groupe
utilisateur

Modifier l1l'objet

Supprimer un objet

Description

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle (a la page 334)
pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent également étre
créés par l'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrdle prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les éléments qui
ne sont pas nécessaires peuvent également étre supprimés
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la liste
déroulante, puis insérés dans le synoptique. Les éléments
peuvent étre déplacés et disposés individuellement sur le
synoptique.

Eléments de contrdle pour la connexion & Active Directory.
Saisie et affichage du nom de domaine.

Saisie et affichage du nom d'utilisateur AD.

Saisie du mot de passe.

Cliquez sur ce bouton pour vous connecter a AD.

Cliquez sur ce bouton pour vous déconnecter.

Eléments de controle pour I'affichage et I'administration d'Active
Directory.

Contient la vue détaillée d'Active Directory: Fenétre
dans laquelle est affichée la structure d'Active Directory.

Ouvre la boite de dialogue de création d'une nouvelle unité
organisationnelle dans |'arborescence.

Supprime I'unité organisationnelle sélectionnée dans
I'arborescence apres une demande de confirmation.

Remonte d'un niveau dans la structure.

Crée une nouvelle unité organisationnelle située sous I'élément
sélectionné dans I'arborescence. La boite de dialogue
correspondante s'affiche.

Ouvre |'assistant de création d'un nouvel utilisateur.

Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau groupe
d'utilisateurs.

Ouvre la boite de dialogue d'édition de I'objet sélectionné.

Supprime I'objet sélectionne.

Vous trouverez des informations détaillées concernant I'utilisation dans zenon et la configuration
d'Active Directory dans le manuel Gestion des utilisateurs, aux chapitres suivants :

» Gestion des utilisateurs Active Directory dans le Runtime de zenon
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» Gestion des utilisateurs avec Microsoft Active Directory

& Attention

Les droits attribués dans zenon s'appliquent a un projet ou a un espace de travail. Les
droits attribués dans Active Directory sont appliqués globalement.

Si des droits ont été attribués a des utilisateurs ou des groupes d'utilisateurs d'Active
Directory, les droits de ces utilisateurs sont appliqués a tous les projets dans zenon !

18.4 Modele d'équipement

Un synoptique de modeéle d'équipement autorise les opérations suivantes dans le Runtime :

» D'autres synoptiques déja ouverts peuvent étre filtrés en fonction de certains groupes
d'équipement

» Toutes les fonctions liées a un certain groupe d'équipements sont automatiquement insérées de
maniére consécutive dans une liste

Le filtrage en fonction d'un groupe d'équipements a toujours une incidence sur les synoptiques déja
ouverts. Si des synoptiques sont appelés ou chargés a nouveau, ils sont affichés dans le filtre de modéle
d'équipement.

¥ Informations

Des modeéles d'équipement issus des projets globaux et locaux sont disponibles. Si des
conflits de nom sont présents, les projets d'équipements locaux sont privilégiés.

Conseil : Assurez-vous d'utiliser des noms clairs lors de la configuration des modéles
d'équipements. Par exemple, attribuez aux modéles d'équipements globaux un préfixe ou
un suffixe correspondant. Ceci vous évitera d'avoir les mémes noms pour les modéles
d'équipements locaux et globaux. Vous pourrez en outre facilement identifier 'origine
des modeles d'équipements affichés dans les listes de sélection.

Vous trouverez des informations détaillées concernant la configuration et I'utilisation des synoptiques de
modeéles d'équipement dans le manuel Modélisation d'équipements, aux chapitres Synoptique Modeéle
d'équipement et Filtrage dans le Runtime.

18.5 Cadran

Le terme cadran désigne un synoptique zenon pouvant accepter plusieurs synoptiques de différents
types a l'aide de conteneurs de synoptiques et les afficher de maniére consécutive dans le Runtime. Par
exemple, avec les cadrans :
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Plusieurs synoptiques peuvent étre affichés simultanément sur un méme écran
Plusieurs filtre de temps peuvent étre appliqués au méme type de synoptique en méme temps

Les données provenant d'un synoptique peuvent étre appliquées a un autre synoptique a l'aide
d'un filtre

TYPES DE SYNOPTIQUES AUTORISES POUR LES CADRANS

Les types de synoptiques suivants peuvent étre liés dans des cadrans :

>

vV vV v v v v VvV v v v

Alarmes

Filtre de liste AML

Modele d'égquipement

CEL (liste d'événements)

Filtre de liste CEL

Module Extended Trend

HTML

Générateur de rapports

Outil de visualisation de rapport
Standard

Filtre de temps

CADRANS DANS LA VUE DE DETAIL

Les sous-synoptiques liés dans des cadrans sont affichés sous forme de groupe sous le synoptique de
cadran dans la vue de détail.

Il est possible de filtrer les sous-synoptiques dans la colonne Nom. Tous les sous-synoptiques adaptés au
filtre et au cadran correspondants sont affichés. Les sous-synoptiques peuvent étre copiés, mais ne
peuvent plus étre modifiés.

18.5.1 Création d'un synoptique de cadran

Un synoptique de cadran est constitué de conteneurs de synoptique et des boutons optionnels Filtre
et Filtre paramétrable.
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CONTENEUR DE SYNOPTIQUE :

(————

Mame: Conteneur de synoptigue
Beschriftung: Bildcontainer

Typ: Bildcontainer

Bild: <kein Bild=

Mame: Conteneur de synoptigue_4
Beschrifiung: Bildcontainer

Typ: Bildcontainer

Bild: <kein Bild=

Mame: Conteneur de synoptigue_2
Beschriftung: Bildcontainer

Typ: Bildcontainer

Bild: <kein Bild=

MName: Conteneur de synoptique_3
Beschriftung: Bildcontainer

Typ: Bildcontainer

Bild: <kein Bild=

Les conteneurs de synoptique affichent le nom du conteneur, ainsi que le nom et le type du synoptique

lié. Pour les synoptiques déja liés, ces informations sont accentuées par des couleurs d'arriere-plan

automatiquement définies. Ces informations dans Editor se superposent donc toujours au contenu du
synoptique lié positionné au méme emplacement.

La taille du conteneur peut étre adaptée a la taille du synoptique lié. Pour cela, accédez a la propriété

Accepter la taille du synoptique lié dans le groupe Position. Cliquez sur le bouton ... pour accepter la
taille du synoptique lié pour le conteneur.
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SYNOPTIQUE DE CADRAN

Synoptique de cadran :

MName: Screen container_1
Text: Screen container
Type: Screen container

Bereen: AML (Alarm Message List) :

Filter profiles

fa

Filter...

Frofilauswahl
Typ: COMBOBOX
D: 10201

Filter editable. ..

Tead

Wlarmmeldeliste
fvp: SysListView32
D: 10022
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Eléments de contrdle

Insérer un modele

Conteneur de synoptique

Filtre

Filtre paramétrable

Description

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modeéle (a la page 334) pour le type
de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent également étre créés par
I'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrdle prédéfinis a des emplacements
prédéfinis sur le synoptique. Les éléments qui ne sont pas nécessaires
peuvent également étre supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la liste déroulante,
puis insérés dans le synoptique. Les éléments peuvent étre déplacés et
disposés individuellement sur le synoptique.

Elément lié 3 un synoptique existant et permettant d'afficher le contenu du
synoptique lié dans le Runtime.

Plusieurs conteneurs de synoptique peuvent étre utilisés dans un synoptique
de cadran.

Si I'option Bordure autour des éléments dynamiques (Options ->
Parameétres) est activée, un symbole est affiché dans le coin supérieur
droit. Ceci indique que le contenu est lié.

The container contains information on the linked screen.

Ouvre, dans le Runtime, une fenétre contenant les filtres configurés dans
I'Editeur. Seuls les filtres déverrouillés (a la page 354) peuvent étre modifiés.

Ouvre, dans le Runtime, une fenétre contenant les filtres configurés dans
Editor et autorise I'édition de tous les filtres, indépendamment des exigences
(a la page 354) dans Editor.

CREATION D'UN SYNOPTIQUE

Pour créer un synoptique de cadran:

1. Créez un nouveau synoptique.

Sélectionnez, en tant que Type de synoptique, Cadran dans la liste déroulante.

Ouvrez le menu Eléments de contrédle.

2
3
4. Sélectionnez Iinsérer un modéle.
5

Sélectionnez le modele (a la page 334) avec le nombre de conteneurs de synoptique souhaités.

Les conteneurs de synoptique sont affichés. En outre, les boutons Filtre et Filtre
paramétrable (a la page 367) sont créés.

6. Liez les conteneurs de synoptique créés aux synoptiques zenon de votre choix.

Vous disposez des options suivantes pour lier un synoptique a un conteneur :
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e Glisser-déplacer :
Déplacez un synoptique dans le conteneur en le faisant glisser-déplacer. Un symbol est
affiché lorsque le pointeur de la souris est positionné sur la cible, indiquant si le synoptique
peut étre lié.
Remarque : Si plusieurs synoptiques sont déplacés simultanément vers un conteneur par
glisser-déplacer, le premier synoptique sélectionné est lié.

e  Sélection via une propriété :
Sélectionnez un synoptique via la propriété Synoptique dans le groupe de propriétés
Affichage. Seuls les types de synoptiques autorisés sont proposés pour la création de liens.

e Boite de dialogue du conteneur :
Appelez la boite de dialogue pour sélectionner un synoptique en double-cliquant sur le
conteneur de synoptique vide. Seuls les types de synoptiques autorisés sont proposés pour
la création de liens.
Remarque : Double-cliquez sur un conteneur déja rempli pour ouvrir le synoptique lié.

Mom: Conteneur de synoptique_2 —
Texte:-Conteneur de synoptigue
Synopti - Al {Liste d I ]

s A s j——

Profils de filtre

Sélection profil
Typ: COMBOBOX

D ANT0d

Entéte

Liste d'alarmes
Typ: SysListView32
ID: 10022

Enregistrer Import

Mom: Conteneur de synoptiqgue_3
Texte:-=Conteneur de synoptigue

Type: Conteneur de synoptique

Profils de filtre

Sélection profil
Typ: COMBOBOX

1D 40904

Entéte

Liste chronologique d'événements
Typ: SysListView32

ID: 10013

Enregistrer Import

7. Dans la propriété Général/Nom d'élément, attribuez a chaque conteneur de synoptique un nom
significatif.
Conseils :
» Double-cliquez sur le conteneur de synoptique pour ouvrir :
e Sile conteneur de synoptique est vide : la boite de dialogue de liaison de synoptique

e Sila conteneur de synoptique est configuré : le synoptique lié dans le nouvel onglet
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La propriété Afficher I'apercu dans I'Editeur peut étre utilisée pour activer ou désactiver, dans
Editor, I'affichage du synoptique lié dans le conteneur de synoptique. Il est recommandé de
désactiver I'affichage en cas de problemes de performances.

Y Informations

Lorsque vous définissez le nom du synoptique pour la propriété Nom d'élément,
assurez-vous d'utiliser un identifiant unique. Voici comment vous vous assurer que
chaque sélection est unique lors de la création d'un appel de synoptique.

CREATION MANUELLE DE CONTENEURS DE SYNOPTIQUE

Pour créer des conteneurs de synoptique manuellement :

1.

2
3
4.
5
6
7

Ouvrez le menu Eléments de contréle.

Sélectionnez le conteneur de synoptique.

Faites glisser le conteneur vers le synoptique avec la souris.

La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.

Sélectionnez le synoptique souhaité dans la liste et confirmez votre sélection en cliquant sur ox.
Attribuez un nom unique au conteneur de synoptique.

Répétez cette étape pour les conteneurs de synoptique souhaités.

Y Informations

Seuls les cadrans comportant des synoptiques du type autorisé peuvent étre créés dans
Editor. Toutefois, pour le type de synoptique standard défini, un type de synoptique non
autorisé peut étre défini ultérieurement. Si des synoptiques de ce type sont sélectionnés
dans Editor, les liens sont supprimés. Un conteneur vide est affiché dans le Runtime.

18.5.2 Remplacer les liens

Les fonctions, variables, variables de verrouillage et alias de la fonction CAL liés dans le conteneur
peuvent étre remplacés automatiquement.

Pour remplacer les liens :

1.
2.

Accédez au groupe Regle de création de liens dans les propriétés du conteneur

Configurez directement les remplacements correspondants ou utilisez la boite de dialogue.
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3. Cliquez sur le bouton ... dans la propriété Apercu ouvre la boite de dialogue de configuration et
de prévisualisation des remplacements.

Les remplacements de plusieurs conteneurs peuvent étre effectués en méme temps, a l'aide de la
sélection multiple. Dans ce cas, les regles doivent étre définies a I'aide des propriétés. La boite de

dialogue de prévisualisation n'est alors plus disponible.

Toutes les variables commengant par "Cuve 1” seront remplacées par "Cuve2”, par exemple :
"Cuve 1, Tempé: " sera lacée par "Cuve2, Tempeé: e”

Remplacer les variables en ufiisant Options

(®) Nom () 1dentification [¥]Respecter |a casse




REGLE DE CREATION DE LIENS

Propriété

Reégle de création de liens

Source

Remplacer par
Nom
Identification

Tenir compte de la
capitalisation

Noms hiérarchiques

APERCU

Propriété
Apercgu
Ok
Annuler

Aide

Description

Configuration de la séquence de caractéres pouvant étre remplacée,
et comment.

Saisissez la chaine de caractéres a rechercher.

Opérateurs autorisés : * et ?
les opérateurs sont uniqguement autorisés sous forme de préfixe ou de
suffixe, par exemple, *xxx ou xxx*.

Saisie de la chaine de caractéres a remplacer.
Echange des informations dans des noms de variables de procédé.
Echange des informations dans l'identification.

Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des majuscules soit
parfaitement identique.

Noms combinés autorisés.

Indisponible pour les alias de 1a fonction CAL et les conteneurs
de cadran (a la page 345). Ces derniers sont toujours utilisés sans
symbole en préfixe.

Description

Affichage des éléments sélectionnés et remplacés.

Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.

D'autres détails concernant le remplacement automatique des variables et des fonctions sont
disponibles au chapitre Remplacement des liens de variables et de fonctions (a la page 239).

Conseil : veillez a attribuer des noms (a la page 239) univoques et logiques aux variables dés le début.

La régle de liaison définie s'applique aux objets suivants, s'ils sont présents dans le synoptique :
» Fonctions

Variables

v

» Variables de verrouillage

Alias de la fonction CAL

v
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PROCEDURE

Lors de I'appel d'un synoptique de cadran, la régle de liaison des objets a remplacer avec la regle de
liaison configurée pour le conteneur de synoptique est affichée dans la liste de prévisualisation de
I'appel de synoptique. La prévisualisation du conteneur de synoptique affiche également déja les objets
remplacés. Différents conteneurs de synoptique peuvent utiliser le méme synoptique, mais imposent
regles de liaison différentes.

Dans le Runtime, seul la regle de remplacement configurée pour le conteneur de synoptique s'applique
au synoptique lié. Ensuite, si elle est configurée, la regle de liaison s'applique a la fonction d'appel de
synoptique.

Si une régle de liaison ne peut pas étre supprimée dans le Runtime, une entrée de fichier journal est
créée.

18.5.3 Configuration des appels de synoptique

Pour créer une nouvelle fonction d'appel de synoptique Diagnostic de variables:
1. Sélectionnez Nouvelle fonction
2. Sélectionnez Appel de synoptique.

3. Sélectionnez un synoptique de cadran (a la page 346) ou un sous-synoptique lié dans le cadran.
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La boite de dialogue de configuration et de liaison des filtres s'affiche a I'écran.

Filrer.. Ex
Filtre
Ok

Filtre

Infituié . Paramétre filtre fonuiey

Heure Aide

] Hewre 1 [T: Rel: 0d, 1h,0m,0s]

Nouvesu Editer Dupliguer Supprimer

Conteneur de synoptique

Conteneur de synoptique_1.LdA (Liste des alarmes)
Filtre de liens...

Editer Supprimer

[ Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime (les filtres activés sont modifiables dans le Runtime)

Configurez (a la page 359) le filtre souhaité
Conseil : Vous pouvez configurer différents filtres du méme type.

Liez (a la page 362) les conteneurs de synoptique au filtre

Remarque : Seuls les filtres compatibles avec le type de synoptique présent dans le conteneur
de synoptique sont utilisables.

Des filtres de liste AML, de liste CEL, de temps et de modeéle d'équipement peuvent étre
appliqués aux sous-synoptiques.

Confirmez la configuration en cliquant sur le bouton ok.
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AVEC DIALOGUE DE FILTRE

ptique_1.ETM (Tendance étendue)

Conteneur de synoptique_2.RV (Outil de visualisation de rapport)
Fitre de lens...

Conteneur de synoptique_3.AML-Filter (Filtre d'al
Fitre de bens...

Conteneur de synoptique_4.LdA (Liste des alarmes)

[ Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime fes fitres activés sort modfiables dans le Runtime)




Parametres

Filtre

Remplacer les liens
Remplacer les indices

Liste de filtres

Case a cocher

Nouveau

Edition

Dupliquer

Supprimer

Conteneur de
synoptique
Liste de filtres

Filtre de liens

Description

Onglet de configuration des filtres des conteneurs de synoptique dans le
cadran.

Onglet permettant de remplacer les variables liées.
Onglet permettant de remplacer les indices.

Liste de tous les filtres créés. Ces filtres peuvent étre attribués a des
conteneurs de synoptique individuels.

La liste est triée par ordre alphabétique, en fonction du filtre. Les entrées de
chaque groupe peuvent étre triées en fonction de la description ou des
paramétres de filtre en cliquant sur l'intitulé de la colonne.

Active : Sil'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime a été
activée pour la boite de dialogue, ce filtre est disponible pour la configuration
dans le dans le Runtime.

Inactive : Ce filtre ne peut pas étre sélectionné dans Runtime.
Par défaut: active

Ouvre la boite de dialogue (a la page 359) permettant de sélectionner un type
de filtre et crée un nouveau filtre correspondant dans la liste.

Raccourci : Touche Insér.

Ouvre une boite de dialogue de configuration selon le type de filtre.
La boite de dialogue peut également étre ouverte en double-cliquant sur le
filtre dans la liste.

Copie le filtre sélectionné et I'insere sous un nouveau nom dans le groupe de
filtres correspondant.

Supprime le filtre actuellement sélectionné de la liste.
Raccourci : Touche Suppr.

Attribution des filtres aux conteneurs de synoptique.

Dresse la liste de tous les conteneurs de synoptique et des filtres liés
correspondants.

Les noms des conteneurs sont constitués des éléments suivants : Identifiants
du conteneur de synoptique, nom du synoptique et type de synoptique.

Les filtres déja liés sont affichés par ordre alphabétique sous le nom du
conteneur. Chaque entrée de conteneur comporte un bouton Filtre de
liens. Cliquez sur le bouton Filtre de liens ouvre la boite de dialogue de
sélection de filtre.

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue (a la page 362)
permettant de sélectionner le filtre devant étre lié dans le conteneur.
les filtres pouvant étre liés au conteneur sélectionnés sont affichés.

Seuls

Plusieurs filtres peuvent étre sélectionnés pour chaque conteneur ; toutefois, il
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n'est pas possible de sélectionner plusieurs synoptiques de méme type. Les
types de filtre déja liés au conteneur de synoptique correspondant ne sont plus
disponibles pour la sélection.

Ce bouton est affiché pour chaque conteneur de synoptique a la fin de la liste
de filtres.

Edition Ouvre une boite de dialogue de configuration selon le type de filtre.
La boite de dialogue peut également étre ouverte en double-cliquant sur le
filtre dans la liste.

Supprimer Supprimer la liaison du filtre actuellement sélectionné au conteneur de
synoptique.

Raccourci : Touche Suppr.

Afficher cette boite de Active : La boite de dialogue de filtre est affichée dans le Runtime avant
dialogue dans le Runtime | |'exécution de la fonction.

Seuls les filtres dont les cases a cocher ont été activées dans le Runtime sont
disponibles pour I'édition dans le Runtime. Les autres filtres sont affichés, mais
ne peuvent pas étre modifiés.

Remarque : Ce parametre peut étre contourné dans le Runtime, dans le
synoptique, en cliquant sur le bouton Filtre paramétrable (3 la page 346).

Ok Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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Types de synoptique
zenon

Créer un nouveau filtre

Les filtres des conteneurs de synoptique sont créés et gérés dans la partie supérieure de l'onglet Filtre.

Etat
[ Etat 1

Filtre spécifique au type de synoptig
[V Liste chronologique d'évé G Ztres des colonnes) 1
[+ Liste d'al - lonnes) 1
[V Liste chronologi Evé (géné [Var: (Name: $%)(id: §¥)]Data: buf][RT: J[(%); (); (*; ]
[Var: (Name: §)(1d: $=)][Type: ; Min: 00,00,00,00,000] [Data: buf][RT: 10(<); (<) (*); ]

T ST S W |

Dupliquer

Conteneur de synoptique_1.LdA (Liste des al

Conteneur de ptique_2.LdC (Liste ch
Etat 1
Heure 1
Filtre de bens...

Editer Supprimer

[l Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime (les filtres activés sont modifiables dans le Runtime)

Pour créer un filtre :

1. cliquez sur le bouton Nouveau.




2. La boite de dialogue de sélection d'un type de filtre s'affiche a I'écran.

Sélectionner le type de filtre

Type de filtre

Filtre général ~
Etat
Heure
Lots
Modéle d'équipement
Projet
Texte
Filtre spécifique au type de synoptique
Extended Trend (général)
Extended Trend (paramétres d'impression)
Extended Trend (paramétres des colonnes)
Filtre de liste d'alarmes (général)
Liste chronologique d'événements (général)
Liste chronologique d'événements (paramétres des colonnes)
Liste d'alarmes {(général)
Liste d'alarmes (paramétres des colonnes)
Report Viewer (définition des rapports) Y]
£ >

OK, Annuler Aide

3. Les indications suivantes sont affichées :

Filtres généraux

Filtre spécifique au type de synoptique

4. Sélectionnez le filtre souhaité.
Vous pouvez sélectionner plusieurs filtres en méme temps :

Touche Ctrl+clic :sélectionne tous les filtres sur lesquels vous avez cliqué

Clic -> Touche Maj + clic:sélectionne tous les filtres entre le premier et le deuxieme clic
Clic sur l'intitulé du filtre : sélectionne tous les filtres de ce groupe

Ctrl+a : sélectionne tous les filtres

Ctrl+D: désélectionne tous les filtres

Maj+[lettre] : sélectionne le prochain filtre commencant par la lettre correspondante

Si un seul filtre est sélectionné, cliquez sur OK pour ouvrir la boite de dialogue de configuration.
Aucune boite de dialogue ne s'ouvre si plusieurs filtres sont sélectionnés. Chaque filtre
sélectionné doit étre configuré manuellement apres avoir été créé.

5. Configurez le filtre.

6. Fermez la boite de dialogue de configuration en cliquant sur oxk.

TYPES DE FILTRE

Différents types de filtre sont disponibles pour les cadrans. Pendant la configuration, seuls les filtres
adaptés aux types de synoptique présents dans le cadran sont proposés. Si, par exemple, aucun des
types de synoptique liés n'utilise des lots, le filtre de lots n'est pas proposé.
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Filtre

Filtres généraux

Heure

Texte

Lots

Etat

Modele d'équipement

Projet

Filtre spécifique au type de
synoptique

Liste d'alarmes (général)

Liste d'alarmes (parametres
des colonnes)

Modele d'équipement
(général)

Liste chronologique
d'événements (général)

Liste chronologique
d'événements (parametres des
colonnes)

Tendance Etendue (général)

Extended Trend (parameétres
d'impression)

Extended Trend (parametres

Description

Filtres disponibles indépendamment des types de synoptique
configurés.

Configuration des filtres de temps.

Limitation de I'affichage aux messages contenant certains
termes de recherche.

Définition d'un filtre de lot.

Disponible si un synoptique Liste AML, Liste CEL, Extended
Trend ou Report Generator estlié dans le cadran.

Configuration de I'état a filtrer.

Configuration d'un filtre pour les groupes d'équipement a partir du
projet global ou du projet local.

Sélection des projets issus d'un projet d'intégration qui doivent
étre filtrés.

Remarque : Généralement disponible uniquement si plusieurs projets
ont été créés dans un projet d'intégration. Lors de la configuration de
filtres pour les cadrans, le filtre de projet est également accessible pour
les projets individuels.

Filtres disponibles indépendamment des types de synoptique
configurés.

Configuration des alarmes affichées.
Configuration des colonnes affichées de la liste AML, ainsi que de

I'ordre et de I'ordre de tri.

Configuration du filtre pour un synoptique de modeéle
d'équipement.

Configuration des événements affichés :

Configuration des colonnes affichées de la liste CEL, ainsi que de I'ordre
et de 'ordre de tri.

Configuration des parametres suivants pour le module Extended Trend

) Données
» Afficher
> AxeX

Configuration des paramétres d'impression pourle module
Extended Trend.

Configuration des paramétres des colonnes pourle module
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des colonnes) Extended Trend.

HTML (général) Configuration du filtre pour un synoptique HTML (a la page 452).

Report Generator (fichier) Configuration du fichier de rapport du module Report Generator.

Report Generator
(parametres)

Configuration des parametres du module Report Generator.

des rapports)

Report Viewer (définition Configuration des définitions de rapports du module Report Viewer.

Synoptiques liés

Configuration des synoptiques liés (a la page 417) pour les filtres de
temps, la liste d'alarmes (AML) (a la page 417) et la liste chronologique
d'événements (CEL) (a la page 417).

Filtre de liens

Les filtres des conteneurs de synoptique sont liés et gérés dans la partie inférieure de l'onglet Filtre.

Fitre  Remplacer lesliens | Remplacer les indices

Filtre:

Intituilé : Paramétre fitre
Modéle d'équipement

[ Modée déquipement 1

[ Modie déquipement 2

Conteneur de synoptique
Conteneur de synoptique_1.ETM (Tendance étendue)
Fitre de liens...
Conteneur de synoptique_2.RV (Outil de visualisation de rapport)
Fitre: de liens....
Conteneur de synoptique_3. AML-Filter (Filtre d'alarmes
Fitre de liens.
Conteneur de synoptique_4.LdA (Liste des alarmes)
Bat 1
Modéle d'égquipement 1
Fitre: de liens....
Conteneur de synoptique_5.CEL (Liste chronologique d'événements)
Fitre de liens...
<

Projet
[ Projet 1 IPr:1
[¥] Projet 2 [Fr:1
Texte
T -
Nouveau ... Editer Duplique:

[] Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime fes fitres activés sort modfiables dans le Runtime)

Annuler

Pde

Pour lier un conteneur de synoptique a un filtre :

1. Dans la fenétre du conteneur de synoptique, cliquez sur le bouton Filtre de liens.
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2. Laboite de dialogue de liaison de filtres s'affiche a I'écran.

Filtre de liens

Filtres disponibles pour le type de synoptique :Liste des alarmes

=

Intitulé Paramétre filtre G
Etat
Etat 1 [5t]
Filtre spécifique au type de synoptique
Liste d'alarmes (général) 1 [Var: (Mame: $%)(Id: $*%)][Type: ; Min: OC
Liste d'alarmes {(paramétres des colonnes) 1
Lots
Lots 1 0
Modéle d'équipement
Modéle d'€quipement 1

Memice

< >

Annuler Aide

3. Sélectionnez le filtre souhaité.

4. Confirmez la liaison en cliquant sur le bouton OK.

SELECTION DU FILTRE A LIER

Plusieurs filtres peuvent étre liés a chaque conteneur de synoptique. Toutefois, un seul filtre peut étre lié par type
defiltre. Les types de filtre déja liés au conteneur de synoptique correspondant ne sont plus disponibles pour la
sélection.

La liste de filtres est triée par ordre alphabétique, en fonction du filtre. Les entrées de chaque groupe
peuvent étre triées en fonction de la description ou des paramétres de filtre en cliquant sur
I'intitulé de la colonne.

Plusieurs filtres peuvent étre sélectionnés en méme temps.
» Touche Ctrl+clic:sélectionne tous les filtres sur lesquels vous avez cliqué
» Clic->Touche Maj + clic:sélectionne tous les filtres entre le premier et le deuxieme clic
» Clic sur l'intitulé du filtre : sélectionne tous les filtres de ce groupe
» Ctrl+A:sélectionne tous les filtres
» Ctrl+D:désélectionne tous les filtres

» Maj+[lettre] :sélectionne le prochain filtre commengant par la lettre correspondante

Transfert des filtres lors de I'appel d'autres types de synoptiques

Pour appeler certains types de synoptiques, les synoptiques de cadran ou les sous-synoptiques d'un
cadran peuvent étre sélectionnés comme synoptique a appeler ou a actualiser. Si le synoptique de
cadran est sélectionné en tant que synoptique a actualiser, le filtre s'applique a tous les
sous-synoptiques concernés.
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Types de synoptiques autorisant |'utilisation de cadrans et de sous-synoptiques comme source/cible de
la fonction d'appel de synoptique :

» Filtre de liste AML
» Modele d'équipement
» Filtre de liste CEL

» Filtre de temps

Conteneurs de synoptique pris en charge dans le cadran sélectionné en tant synoptique a actualiser :
» Alarmes
» Filtre de liste AML
» Modele d'équipement
» CEL (liste d'événements)
» Filtre de liste CEL
» Tendance étendue

» Filtre de temps
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Remplacement de liens et d'indices

Sur cet onglet sont affichées toutes les variables et fonctions des synoptiques liés. lIs peuvent également
étre remplacés automatiquement, comme avec d'autres appels de synoptique.

Filtrer... n

Fitre  Remplacer les liens | Remplacer les indices

Filtre:

Inkitulé : Paramétre fitre ~ -

Etat Pde
[ Bat 1 [5t]
[v] Etat 2 [t

Filtre spécifique au type de synoptique
[V Liste d'alarmes (général) 1 [Var: (Name: $)ld: $7][Type: ; Min: 00,00,00,00.000)[Data: bufJ[RT: I (%% (% 1
[¥] Liste d'slarmes (paramétres des colonnes) 1
[ Report Viewer (défintion des rapports) 1 -[?¥?7772.RDL] -

Heure

[ ] TR Ad L A A

Nouveau ... Edite e DT

Conteneur de synoptique
Conteneur de synoptique_1.ETM (Tendance étendue) A~
Fitre de bens.
Conteneur de synoptique_2.RV (Outil de visualisation de rapport)
Fitre: de liens...
Conteneur de synoptique_3. AML-Filter (Filtre d'alarmes
Fitre de liens
Conteneur de synoptique_4.LdA (Liste des alarmes)
Bat 1
Modéle d'égquipement 1
Fitre: de liens...
Conteneur de synoptique_5.CEL (Liste chronologique d'événements)

Fitre de bens v

< >

[] Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime fes fitres activés sort modfiables dans le Runtime)

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre :
» Remplacement des liens de variables et de fonctions (a la page 239)
» Remplacement de liens lors des appels de synoptique (a la page 243)

» Remplacer les indices (a la page 247)

FONCTION PARTICULIERE LORS DU REMPLACEMENT DE SYNOPTIQUES DE CADRAN

Les parametres de remplacement des variables et des fonctions sont appliqués sur un synoptique de
cadran, mais également sur tous les synoptiques incorporés. Les remplacements déja configurés (a la
page 351) pour le conteneur via les propriétés du groupe Régle de création de liens sont affichés sur
I'onglet Remplacement des liens. Dans le Runtime, seul la regle de remplacement configurée pour le
conteneur de synoptique s'applique au synoptique lié. Ensuite, si elle est configurée, la regle de liaison
s'applique a la fonction d'appel de synoptique.
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EXEMPLE :

Situation initiale :

» Le synoptique de cadran contient une variable, Test1, et un synoptique, CEL.

» Le synoptique CEL contient également une variable, Test1.

» Lors de lI'appel de synoptique, la variable Test1 est remplacée par Test2.

Résultat :

» Le synoptique de cadran est appelé et affiche, a la place de la variable Test1, la variable Test2.

» Le synoptique ckL est affiché comme incorporé.

» Lavariable Test1 est également remplacée par Test2 sur le synoptique CEL.

18.5.4 Utilisation du cadran dans le Runtime

Dans le Runtime, aux emplacements auxquels sont disposé les conteneurs de synoptique, les
synoptiques liés dans les conteneurs sont affichés. Les synoptiques adoptent la taille du conteneur de
synoptique et peuvent étre utilisés de la méme maniere que tous les autres synoptiques appelés.

Deux conteneurs comportant différents synoptiques sont affichés dans le synoptique de cadran

supplémentaire.

Filtre.

PR oo ) =
Profis de Sitre
v Enregistrer Import Export Supprimer 7‘:* Filre modifiable .
100
Nom variable Heure d Heure de Heure d Texde -]

WIZ_VAR_11 >>23001/2014 131411 <2W01/2004 131416 Limit 750 reached! Non acquitée

WIZ_VAR 12 3 Limit 750 reached! 100

WIZ_VAR_10 Limmit 750 reached!

WIZ VAR_11 Limit 750 reached!

WIZ_VAR_12 Limit 750 reached!

WIZ_VAR_10 Limit 750 reached!
WIZ VAR 11 Limit 750 reached!

WIZ_VAR_12 Limit 750 resched!
WIZ_VAR_10 Limit 750 reached!
WIZ VAR 11 Limit 750 reached!

anz Ao 19 | ot T st
Filtre.

riRaa o
Profils o= Sire
v Envogistrer Import Export Numéro
13
Nom variable Heure d'apparition Texte Commentaire -

230172014 121741
22001/2014 12:24:06
2310172014 122537
230172014 12.25:43
2310172014 12:26:19
2310172014 1226.36
2300172014 122710

Recette ‘maitre’ Nouvede recette ‘maitre’ créde
Proget BE' rechargé

Recette ‘maitre’ "New master recipe” supprimde
Recette ‘maitrs’ "Nouvele recetts 'maitra™ supprime
Proget BE' rechargé

Recette ‘maitre’ PFC 1 créée

Recetts ‘maitre’ dupliquée. Nowslie - “Copier de PF
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¥ Informations

Seuls les cadrans comportant des synoptiques du type autorisé peuvent étre créés dans
Editor. Toutefois, pour le type de synoptique standard défini, un type de synoptique non
autorisé peut étre défini ultérieurement. Si des synoptiques de ce type sont sélectionnés
dans Editor, les liens sont supprimés. Un conteneur vide est affiché dans le Runtime.

MODIFICATIONS APPORTEES AUX CADRES ET AUX SYNOPTIQUES

Les synoptiques dans les conteneurs sont adaptés aux bordures et aux cadres.

Le synoptique a afficher est tronqué si :
» Le cadre configuré est plus petit que le synoptique devant étre affiché

» Unsynoptique de cadran a été appelé sous forme de fenétre contextuelle et sa taille a été
modifiée

Edition de filtres

Les filtres des synoptiques dans les conteneurs de synoptique configurés dans Editor peuvent étre
modifiés, selon les parametres dans le Runtime.

LE FILTRE NE PEUT PAS ETRE MODIFIE

Pour qu'il soit impossible de modifier un filtre lors de I'appel d'un synoptique dans le Runtime,
désactivez I'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime (les filtres activés peuvent étre modifiés
dans le Runtime) dans la section Configuration des appels de synoptique (a la page 354).

Ce bloc peut étre contourné grace au bouton Filtre modifiable.

SELECTION D'UN FILTRE PARAMETRABLE

Pour que les filtres puissent étre modifiés dans le Runtime lors d'un appel de synoptique :
» Dans la section Configuration des appels de synoptique (a la page 354),
e danslaliste Filtre, cochez la case associée a chaque filtre souhaité

e |'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime (les filtres activés sont modifiables dans
le Runtime
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La boite de dialogue de sélection et de modification du filtre est affichée dans le Runtime lors de I'appel
de synoptique. Tous les filtres validés pour modification peuvent étre sélectionnés et modifiés. Tous les
autres filtres sont bloqués. Toutefois, les filtres verrouillés peuvent également étre déverrouillés avec le

bouton Filtre modifiable.

Filtrer...
Filtre

Filtre

Intitulé Paramétre filtre
Filtre spécifique au type de synoptique
Fitre de kste chronologique d'événements (général) 1 [Var: (Name: §%)(Id: $*)][Data: buf][(*); (*); (*); IRT: ]

Liste d'alarmes (général) 1 [Var: (Name: $=)(Id: $=)][Type: ; Min: 00,00,00,00,000] [Data: bufl[RT: 1[(=); (*); (*); 1
Report Viewer (définition des rapports) 1 - [Demo.rdl] -

Heure
Heure 1 [T: Rel: 0d, 1h,0m,0s]

Liste de lots (paramétres colonnes) 1

| ate

Conteneur de synoptique

Filtre
Screen container AML.AML (Liste des alarmes)
Liste d'alarmes (général) 1
Lots 1
Modéle déquipement 1
Screen container CEL.CEL (Filtre pour la liste chronologique d'événements)
Lots 1
Screen container RV.ReportViewer (Outil de visualisation de rapport)
Report Viewer (définition des rapports) 1
Screen container Time.Time (Filtre de temps/lot)
Lots 1

Annuler

AFFICHAGE ET MODIFICATION DE TOUS LES FILTRES DANS LE RUNTIME

La boite de dialogue contenant tous les filtres modifiables peut étre appelée dans le Runtime en cliquant

sur le bouton Filtre paramétrable (ala page 346).

Si les filtres doivent seulement étre modifiés dans une certaine mesure, mais un utilisateur doit disposer

d'un acces illimité :

1. Configurez I'appel de synoptique en définissant un accées limité ou interdit pour le filtre

2. Créez un bouton Filtre paramétrable

3. Attribuez au bouton des droits d'acces correspondants pour les utilisateurs et les groupes

d'utilisateurs
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Dans le Runtime, les filtres peuvent uniquement étre modifiés conformément a la configuration de
I'appel de synoptique. Toutefois, les utilisateurs autorisés pour le bouton peuvent modifier tous les
filters configurables.

Filtrer... “

Filtre

Filtre

Intitus : Paramétre filtre " L

Filtre spécifique au type de synoptique
Fitre de kste chronologique d'événements (général) 1 [Var: (Name: §%)(Id: $*)][Data: buf][(*); (*); (*); IRT: ]

[Var: (Name: $¥)(Id: $*}][Type: ; Min: 00,00,00,00,000] [Data: buf][RT: J[(*); (*); () ]

Report Viewer (définition des rapports) 1 - [Demo.rdl] -
Heure
Heure 1 [T: Rel: 0d, 1h,0m,0s]

Liste de lots (paramétres colonnes) 1

| Ate

Nouveau.. Edition... Dupliguer Supprimer

Conteneur de synoptique

Filtre
Screen container AML.AML (Liste des alarmes)
Liste d'alarmes (général) 1
Lots 1
Modéle déquipement 1
Screen container CEL.CEL (Filtre pour |a liste chronologique d'événements)
Lots 1
Screen container RV.ReportViewer (Outil de visualisation de rapport)
Report Viewer (définition des rapports) 1
Screen container Time.Time (Filtre de temps/lot)
Lots 1

18.6 Synoptiques de filtre

Vous pouvez utiliser des synoptiques de filtre pour concevoir des pages de filtre individuelles avec leurs
propres boites de dialogue de filtre. Vous pouvez faire cela en fonction d'aspects tels que I'utilisation
d'une interface tactile, le filtrage de zones spécifiques uniquement, la possibilité de changer de langage,
etc.
Les informations suivantes sont fournies dans les synoptiques de filtre :

» Filtre d'alarmes

» Filtre pour la liste chronologique d'événements

» Filtre de temps/lot
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18.6.1 Création de synoptiques de filtre

Voici comment créer un synoptique de filtre :
» Filtre d'alarmes (a la page 370)
» Filtre pour la liste chronologique d'événements (a la page 386)

» Filtre de temps/lot (a la page 399)

Création d'un synoptique de filtre de liste d'alarmes

Vous pouvez ajuster les paramétres de filtre de la liste d'alarmes dans le Runtime a I'aide du synoptique
de filtre de liste d'alarmes. Seuls les éléments de filtre réellement nécessaires et configurés sont
proposés a l'utilisateur. L'apparence peut également étre librement définie, et ainsi, adaptée aux
différents équipements finaux. Tous les parametres de filtre disponibles dans le filtre pour la fonction
d'appel de synoptique de Liste d'événements peuvent étre configurés.

Par conséquent :
» Seuls les éléments de filtre réellement nécessaires sont configurés et proposés a I'utilisateur.
» Seuls ces filtres et une vue d'ensemble sont accessibles a I'utilisateur.

» Vous étes libre de modifier I'apparence et pouvez, par exemple, faciliter 'utilisation du systeme
avec un écran tactile.

Pour plus de détails concernant I'utilisation dans le Runtime, reportez-vous au chapitre Utilisation des
filtres de la liste d'alarmes.

Pour la définition des critéres de filtre, reportez-vous au chapitre Filtres de la liste d'alarmes.

A Attention

Les synoptiques de type Filtre de liste d'alarmes, Filtre de liste
d'événements et Filtre de temps doivent étre développés avec un cadre spécifique.
S'ils utilisent le méme cadre que d'autres synoptiques, tous les synoptiques configurés
avec ce cadre sont fermés lors de la fermeture du cadre.

CREATION D'UN SYNOPTIQUE DE FILTRE DE LISTE D'ALARMES

Pour créer un synoptique de filtre de liste d'alarmes:

1. Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du nceud synoptiques, sélectionnez I'option
Nouveau synoptique

2. Un synoptique vide de type Standard s'affiche

3. Changez le type de synoptique dans la vue de détail.
Pour cela :

a) Cliquez sur standard dans la colonne Type de synoptique.
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b) Sélectionnez Filtre de liste d'alarmes dans la liste déroulante.

4. Sélectionnez votre cadre

(le filtre de liste AML ne peut étre congu avec le méme modele que les autres synoptiques).

Cliquez sur le synoptique.
Sélectionnez I'option de menu Eléments de contréle dans la barre de menus.
Cliquez sur Insérer un modéle (a la page 334) dans la liste déroulante.

La boite de dialogue de sélection de modeéles s'affiche a I'écran.

L ® N o U

Sélectionnez le modeéle de votre choix.

10. Sélectionnez les éléments supplémentaires selon le besoin et insérez-les a I'emplacement
souhaité sur I'écran.

11. Donnez un nom au synoptique en fonction du filtre sélectionné.
Pourcela:

a) Cliquez sur le nom d'un synoptique dans la vue détaillée, dans la colonne Nom

b) Sélectionnez un nom prédéfini adéquat (a la page 413) dans la liste déroulante, ou spécifiez

un nom de votre choix.

12. Créez une fonction d'appel de synoptique pour pouvoir appeler le synoptique dans le Runtime.

Filtre de variables Filtre de temps
Nom de |a variable Alarrnes non a:uulﬁees uniguement Type de filtre Heure courante
Nom de |a variable Names ac,luelles uniquement Menu déroulant : Type de filtre d'horaire 15:30:30 20.01.2015
gl Syt Typ: COMBOBOX —
\dentification Unluuement Ies alarmes effacées |G 10000
|dentification Commemalra requls
Tom- FRUT T P Année Mois Jour Heure Minute Seconde
Respecter la casse Origine des données Menu déroulan Menu d Menu dé Meny lan Men lan Menu déroulan Co
T pTon Mémoire circulzire Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: ‘COMBOB Typ: “CoMBOB Typ: COMBOB ™~
Fom P T IC: 10003 IC: 10002 1D: 10001 10 10004 1D: 10005 10: 10006
Données historiques A
Afficher la liste sans l'actualiser MNombre max. - Champ o -
o P T T ST AT o Année Mois Jour Heure Iinute Seconde
Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Co
) Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB T~
Filtre de texte 10: 10009 10: 10008 1D: 10007 10: 10010 10: 10011 10: 10012

Aucun filtre de texte Durée d'activité minimum

Rechercher (mots séparés par des espaces)

. Jour Seconde Minute Heure Milliseconde
Champ de saisie : Recherche de texte - . . ~ .
T VT Durée minimum s Durée minimum d':  Durée minimum d  Durée minimum @ Durée minimum d's
Respectsr a casse Tome FOUT Tom- FPUT T FUT Tom FPUT Tome F T
T P TR

Les mots dolvent &tre en partie présents dans le texte
i FUTTARL

Un mot au moins doit &tre présent dans le lexte

TDus Ie mots doivent étre présents dans le texte

.acte doit étre présente dans le texte
L E Accepter Cancel Actualiser Recherche

Eléments de controle

Le synoptique de filtre de liste d'alarmes peut contenir les éléments de contrdle et d'affichage suivants :
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Elément

Insérer un modele

Filtres généraux

Insérer tous les éléments : Filtres
généraux

Insérer tous les éléments : Filtre
général (Tactile)

Filtre de variables

4

4

4

Nom de variable
Identification

Respecter la casse

Type d'alarmes

4

Seulement les alarmes
non-acquittées

Alarmes acquittées uniquement
Seulement les alarmes courantes

Commentaire requis

Durée minimum d'activité
d'alarme - jours

Durée minimum d'activité
d'alarme - heures

Description

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle (a la
page 334) pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par |'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrble prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les
éléments qui ne sont pas nécessaires peuvent également
étre supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique.
Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Pour plus d'informations concernant les modéles pour ce
type de synoptique, reportez-vous au chapitre Modeles
(a la page 384).

Liste déroulante des différents filtres généraux.

Insére tous les éléments de la zone des filtres généraux a
des emplacements prédéfinis. Les éléments peuvent étre
arrangés individuellement.

Insére tous les éléments de la zone des filtres généraux a
des emplacements prédéfinis. Les éléments peuvent étre
arrangés individuellement. Les éléments ont été
optimisés pour un fonctionnement tactile.

Alarmes des variables affichées :
Filtrer selon les noms des variables.
Filtrer selon l'identification des variables.

Tenir compte de la capitalisation lors du filtrage des
variables.

Alarmes affichées :

Uniquement les alarmes non acquittées

Historiques seulement
Alarmes actuelles uniquement

Alarmes dont I'acquittement nécessite la saisie d'un
commentaire

Seules les alarmes actives depuis le nombre de jour
indiqué sont affichées.

Seules les alarmes actives depuis le nombre d'heures
indiqué sont affichées.
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> Durée minimum d'activité
d'alarme - minutes

Seules les alarmes actives depuis le nombre de minutes
indiqué sont affichées.

> Durée minimum d'activité
d'alarme - secondes

Seules les alarmes actives depuis le nombre de secondes
indiqué sont affichées.

> Durée minimum d'activité
d'alarme - millisecondes

Seules les alarmes actives depuis le nombre de
millisecondes indiqué sont affichées.

Type d'alarmes (tactile) Eléments optimisés pour un fonctionnement tactile avec

I'affichage du type d'alarme, semblable au menu Type
d'alarme.

4
4

Seulement les alarmes non-acquittées

Alarmes acquittées uniquement

Seulement les alarmes courantes

Commentaire requis

Durée minimum des alarmes
Bouton Jours (haut)

Durée minimum des alarmes
Boite tactile Jours

Durée minimum des alarmes
Bouton Jours (bas)

Durée minimum des alarmes
Bouton Heures (haut)

Durée minimum des alarmes
Boite tactile Heures

Durée minimum des alarmes
Bouton Heures (bas)

Durée minimum des alarmes
Bouton Minutes (haut)

Durée minimum des alarmes
Boite tactile Minutes

Durée minimum des alarmes
Bouton Minutes (bas)

Durée minimum des alarmes
Bouton Secondes (haut)

Durée minimum des alarmes
Boite tactile secondes

Durée minimum des alarmes
Bouton Secondes (bas)

Durée minimum des alarmes
Bouton

Durée minimum des alarmes
Boite tactile

Durée minimum des alarmes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

courantes

Millisecondes (haut)

courantes

Millisecondes

courantes



Types de synoptique
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Bouton : Millisecondes (bas)




Provenance des données
» Buffer circulaire
» Données historiques
b Texte

Nombre max.

» Champ de saisie Nombre max.

Groupes d'alarmes/d'événements /
Classes d'alarmes/d'événements /
Domaines d'alarmes/d'événements

» Groupes d'alarmes/d'événements
) Classes d'alarmes/d'événements
») Domaines d'alarmes

Filtre de temps

Insérer tous les éléments

Intervalle absolu affichage
classique
Intervalle absolu affichage

compact
Intervalle relatif

A partir de HH:MM:SS
A partir du jour - HH:MM:SS
HH:MM:SS

A partir du jour, mois -

Période 15/30/60 minutes
Intervalle un Jjour
Période 1 ou 2 semaines

Provenance des données :

Depuis la mémoire circulaire.

Depuis une archive.

Texte du champ de recherche Nombre maximum

Saisie du nombre maximal d'alarmes a afficher lors de
I'affichage d'alarmes historiques.

0 : toutes les alarmes sont affichées

Champ de liste pour |'affichage groupé :

Groupes d'alarmes/d'événements
Classes d'alarmes/d'événements
Domaines d'alarmes

Sélection des différents filtres de temps.

Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédéfinis de configuration de certaines périodes de
temps.

Eléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Eléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Eléments de configuration de périodes de temps relatives.

Eléments de configuration d'une période de temps
commengant a une heure définie.

Eléments de configuration d'une période de temps
débutant a une heure définie.

Eléments de configuration d'une période de temps
débutant un jour défini, dans un mois défini, a une heure
définie.

Eléments de configuration d'une période de temps de 15,
30 ou 60 minutes.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
journée.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
ou deux semaines.

Chaque semaine peut étre sélectionnée, aussi bien dans
I'affichage d'une semaine que dans I'affichage de deux
semaines. Avec |'affichage de deux semaines, un
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Intervalle : un mois

Intervalle : une année

Insérer tous les éléments (tactile)

Type de filtre de temps (intitulé)
Type de filtre de temps (zone de liste)
Type de filtre de temps (affichage)

Type de filtre de temps (boutons
d'option)

intervalle de 14 jours est sélectionné, selon la semaine
sélectionnée.

Eléments de configuration d'une période de temps d'un
mois.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
année.

Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédéfinis de configuration de certaines périodes de
temps, optimisée pour un fonctionnement tactile.

Comme dans I'option Insérer tous les éléments, les
parameétres suivants sont disponibles.

» Intervalle absolu : affichage classique
» Intervalle relatif

» A partir de HH:MM:SS

» A partir du jour - HH:MM:SS

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

» Période : 15/30/60 minutes

» Intervalle : un jour

» Période : 1 ou 2 semaines

» Intervalle : un mois

» Intervalle : une année

Intitulé du type de filtre de temps.

Menu déroulant : Type filtre horaire
Champ d'affichage du type de filtre de temps.

Boutons d'option permettant d'afficher ou de masquer
certains éléments dans le Runtime :

» Pas defiltre

» Filtre de temps absolu

>  Filtre de temps relatif

» A partir de HH:MM:SS

» A partir du jour - HH:MM:SS

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
» Intervalle : 15 minutes

» Intervalle : 30 minutes

» Intervalle : 60 minutes

> Intervalle : 1 jour

» Intervalle : 1 semaine
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4
»

»

Intervalle : 2 semaines
Intervalle : 1 mois

Intervalle : 1 an




Début de 1l'intervalle Champs et intitulés de définition de I'heure de début.
» Del'année (intitulé)
» Del'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)
» Du mois (zone de liste)
» Dujour (intitulé)
» Dujour (zone de liste)
» De I'heure (intitulé)
» De I'heure (zone de liste)
» De la minute (intitulé)
» De la minute (zone de liste)
» De la seconde (intitulé)
» De laseconde (zone de liste)
» De (commande rotative)
Fin de l'intervalle Champs et intitulés de définition de I'heure de fin.
» Al'année (intitulé)
» Al'année (zone de liste)
»  Au mois (intitulé)
» Au mois (zone de liste)
» Aujour (intitulé)
» Aujour (zone de liste)
» Al'heure (intitulé)
» ATl'heure (zone de liste)
» A la minute (intitulé)
»  Ala minute (zone de liste)
» Alaseconde (intitulé)
» Alaseconde (zone de liste)
» A (commande rotative)

Heure de début (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de début,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Del'année (intitulé)
» Del'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)
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Du jour (intitulé)

Du jour (zone de liste)

De I'heure (intitulé)

De I'heure (zone de liste)

De la minute (intitulé)

De la minute (zone de liste)
De la seconde (intitulé)

De la seconde (zone de liste)

De (commande rotative)
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Fin de l'intervalle (tactile)

Filtre de temps absolu

Intervalle

Champs et intitulés de définition de I'heure de fin,

optimisés pour un fonctionnement tactile.

»

»

4

4

Champs et intitulés de définition du filtre de temps

Al'année (intitulé)
Al'année (zone de liste)
Au mois (intitulé)

Au mois (zone de liste)
Au jour (intitulé)

Au jour (zone de liste)
Al'heure (intitulé)

A l'heure (zone de liste)

A la minute (intitulé)

A la minute (zone de liste)
A la seconde (intitulé)

A la seconde (zone de liste)

A (commande rotative)

(temps absolu).

4

4

4

4

De (intitulé)

De la date (affichage du calendrier)
De la date (affichage de la date)

De I'heure (affichage de I'heure)

A (intitulé)

A la date (affichage calendrier)

A la date (affichage de la date)

A I'heure (affichage de I'heure)

Champs et intitulés de définition des périodes de temps.

4

4

De I'année (intitulé)

De I'année (zone de liste)
Du mois (intitulé)

Du mois (zone de liste)
Semaine (intitulé)
Semaine (zone de liste)
Du jour (intitulé)

Du jour (zone de liste)

De I'heure (intitulé)
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4

De I'heure (zone de liste)




Intervalle (tactile)

Lots

Liste d'archives

Etat liste d'archives

Liste de lots

Etat de Ia liste de lots

Appliquer le filtre de temps a la liste de lots.

Champs et intitulés de définition de I'heure de début,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Del'année (intitulé)

» Del'année (vers le haut)

» Del'année (zone tactile)

» Del'année (vers le bas)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (vers le haut)

» Du mois (zone tactile)

» Du mois (vers le bas)

» Semaine (intitulé)

» Semaine (vers le haut)

» De la semaine (zone tactile)

» Semaine (vers le bas)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (vers le haut)

» Dujour (zone tactile)

» Bouton : Du jour (vers le bas)

» De I'heure (intitulé)

» De I'heure (vers le haut)

» De I'heure (zone tactile)

» Bouton De I'heure (bas)

Eléments pour la sélection de lots dans le Runtime.
Liste d'archives disponibles dans le Runtime.
Etat de la liste d'archives avec le nombre d'alarmes :
» disponibles

> Ailtrées

» affichées

Liste de lots disponibles.

Etat de la liste de lots avec le nombre de lots :
» disponibles

> Ailtrés

» affichés

Applique le filtre de temps configuré a la sélection dans la
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liste de lots.

Filtre de nom de lot (champ de saisie)

Saisissez une séquence de caractéres utilisés pour filtrer
les noms de lots dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (bouton)

Bouton d'exécution du filtrage par noms de lots.

Filtre de texte

Liste déroulante des différents filtres de texte (a la page
422).

Insérer tous les éléments Filtre de

texte

Insere tous les éléments des filtres de texte.

Pas de filtre de texte

Bouton d'option permettant de désélectionner le filtre de
texte.

Rechercher (mots séparés par des
espaces)

Bouton d'option permettant d'activer la recherche

Texte : Recherche de texte

Intitulé du champ de recherche.

Champ de saisie : Recherche de texte

Champ de saisie du terme de cherche.

Options

Options de recherche

» Respecter la casse

La capitalisation sera prise en compte.

» Les mots doivent étre en partie
présents dans le texte

Vous pouvez également rechercher des fragments.

» Au moins un mot doit se trouver
dans le texte

Un au moins des termes de recherche doit étre présent
dans le résultat.

» Tous les mots doivent étre
présents dans le texte

Tous les termes de recherche doivent étre présents dans
le résultat.

> L'expression de filtre doit
apparaitre exactement dans le
texte

Les résultats doivent contenir le texte exact du champ de
recherche.

Montrer la liste sans actualisation

Active I'état Arrét de la liste d'alarmes. Les nouvelles
alarmes ne sont pas ajoutées.

Annuler

Bouton : Annule la configuration des parameétres de filtre.

Appliquer

Bouton : Valide les parametres de filtre.




Types de synoptique
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Recherche Actualiser Bouton : Actualise I'affichage filtré.

Modeéle

=L Modéle
Standard
= 5} Scada
: Fitre de variables et de texte uniquement.

R e

L ol St 10 00 e s S b
U 0t e O 04 B0 (ot Sans e e

T 0 ot o dve et Sans e et

Fitres de variables, de texte et de temps (abso - rapport) : e e
Fitres de variables, de texte et de temps (sbsoku) = = = e
[&] Fitres de vaniables, de texte et de temps (par heure) e —

~[& Fitres de vaniables, de texte et de temps {par jour) eun g e

@  @Seconce =
s i . e e

Résolution d'écran pour le modéle : 1024x768
Taile minimum du modéle : 37474 {gabarit - 1286 x 882)

Possibilités de fitrage par variables. par texte et par périodes de temps relatif par mois.
Optimisé pour une utilisation avec |a souss sur les systémes SCADA.

(défini : 1280 x 1024)




Modele

Champ de liste de modeéles (a gauche)

Apercu et description (a droite)

Standard

Scada

Filtre de variables et de texte uniquement.

Sans groupes d'alarmes

Standard

Filtres de variables, de texte et de temps

Filtres de variables, de texte et de temps (par
mois)

Filtres de variables, de texte et de temps (par
heure)

Filtres de variables, de texte & de temps (par
jour)

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu - rapport)

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu - affichage compact)

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu)

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres

Supprimer les éléments de synoptique existants

Appliquer

Annuler

Aide

Description

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Affiche un apergu et une description du modele
sélectionné.

Insére les éléments standard.

Modeles spéciaux, optimisés pour une utilisation avec
une souris.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables et de
texte.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et de délais d'attente minimum sans groupes d'alarmes.

Insére les éléments standard.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et de temps.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles relatifs Depuis le mois.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles relatifs Depuis 1'heure.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles relatifs Depuis le jour.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus sous forme compacte.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus.

Description

Active : les éléments existants du synoptique sont
supprimés lors de I'utilisation du modele.

Insére les éléments du modeéle sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Ferme la boite de dialogue sans insérer les éléments.

Ouvre |'aide en ligne.
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Créer un synoptique de type filtre de liste CEL

Vous pouvez ajuster les paramétres de filtre de liste chronologique d'événements dans le Runtime a
I'aide du synoptique de filtre de liste chronologique d'événements. Seulsles éléments de
filtre réellement nécessaires et configurés sont proposés a l'utilisateur. L'apparence peut également étre
librement définie, et ainsi, adaptée aux différents équipements finaux. Tous les parametres de filtre
disponibles dans le filtre pour la fonction d'appel de synoptique de Liste chronologique d'événements
peuvent étre configurés.

Par conséquent :
» Seuls les éléments de filtre réellement nécessaires sont configurés et proposés a I'utilisateur.
» Seuls ces filtres et une vue d'ensemble sont accessibles a I'utilisateur.

» Vous étes libre de modifier I'apparence et pouvez, par exemple, faciliter I'utilisation du systéeme
avec un écran tactile.

Pour plus de détails concernant I'utilisation dans le Runtime, reportez-vous au chapitre Utilisation des
filtres de la liste chronologique d'événements.

Pour la définition des criteres de filtre, reportez-vous au chapitre Filtres d'appel de synoptique de filtre
de liste CEL.

A Attention

Les synoptiques de type Filtre de liste d'alarmes, Filtre de liste
d'événements et Filtre de temps doivent étre développés avec un cadre spécifique.
S'ils utilisent le méme cadre que d'autres synoptiques, tous les synoptiques configurés
avec ce cadre sont fermés lors de la fermeture du cadre.

CREER UN SYNOPTIQUE DE TYPE FILTRE DE LISTE CHRONOLOGIQUE D'EVENEMENTS

Pour créer un synoptique de type filtre de liste chronologique d'événements :

1. Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du nceud synoptiques, sélectionnez la commande

Nouveau synoptique.
2. Un synoptique standard vide s'affiche a I'écran.
3. Changez le type de synoptique dans la vue détaillée ; pour cela:
a) Cliquez sur standard dans la colonne Type de synoptique.
b) Sélectionnez Filtre de liste chronologique d'événements dans la liste déroulante.

4. Sélectionnez votre cadre
(le filtre de liste CEL ne peut pas étre congu avec le méme cadre que les autres synoptiques).

5. Cliquez sur le synoptique.

6. Sélectionnez I'option de menu Eléments de contrdle dans la barre de menus.
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7. Cliguez sur Insérer un modele (ala page 334) dans la liste déroulante.
8. La boite de dialogue de sélection de modele s'affiche a I'écran
9. Sélectionnez le modele de votre choix

10. Sélectionnez les éléments supplémentaires selon le besoin et insérez-les a I'emplacement
souhaité sur |'écran.

11. Donnez un nom au synoptique en fonction du filtre sélectionné.
Pour cela :

a) Cliquez sur le nom d'un synoptique dans la vue détaillée, dans la colonne Nom

b) Sélectionnez un nom prédéfini adéquat (a la page 413) dans la liste déroulante, ou spécifiez
un nom de votre choix.

12. Créez une fonction d'appel de synoptique pour pouvoir appeler le synoptique dans le Runtime.

Filtre de variables Filtre de temps
Nom de Ia variable Origine des données Type de filtre Heure courante :
Nom de la variable Meémoire circulaire Menu déroutant - Type de filtre d'horaire 15:29:15 20.01.2015
Rl D‘o‘nnrée;;;ionques iy COMBOHOX v .
Identification gt 18210000
Identification bl Shamp &
T FOUT Année Mois Jour Heure Minute Seconde
Respecter la casse Menu dé Menu dé Menu dé Menu dé Menu dé Menu dé Co
s - COM - COM : BOB Typ: T
Afficher la liste sans l'actualiser Affichage de temps relatif (par rapport 301 %’;BOB |T[¥D1 &%};BOB 391 0001 o Bp‘ 0004 o8 ITgD 1&%‘; [Tgp 1%@ e
A
Filtre de texte Année Mois Jour Heure Minute Seconde
Menu dé Menu dé Menu dé Menu dé Menu déroutan Menu déroutan Co
535 ?‘el EES«E?“Q Typ: COMBOB Typ:. COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB ™
e 1D: 10009 1D: 10008 1D: 10007 ID: 10010 ID: 10011 1D: 10012

Rechercher (mols séparés par des espaces)
Tom ALITEAL
Champ de saisie | Recherche de texte
T T
Respecter la casse
T PTTAM
Les mots doivent étre en partie présents dans le texte
T PUITTAM
Un mot au moins doit &tre présent dans le texte
Toeme AUITTAM

Tous les mots doivent étre présents dans le texte

T BUITTAM

La chaine exacte doit &tre présente dans le texte
Tm PALITTAM o Accepter Cancel Actualiser Recherche

Eléments de controle

Le synoptique de type Filtre de liste chronologique d'événements peut contenir les éléments
de contréle et d'affichage suivants.
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Elément Description

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle (a la
page 334) pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par |'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrble prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les
éléments qui ne sont pas nécessaires peuvent également
étre supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique.
Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Pour plus d'informations concernant les modéles pour ce
type de synoptique, reportez-vous au chapitre Modeles
(a la page 397).

Filtres généraux Liste déroulante des différents filtres généraux.

Afficher les messages systéme dans la liste Shows a checkbox in Runtime to display or filter system
messages. Les messages du systéeme sont des messages

qui n'ont pas trait a une variable.
invisible en runtime :

» Active:Lles messages du systéme sont toujours
affichés dans le Runtime. Ceci s'applique également
si les messages doivent étre filtrés a I'aide du filtre
de texte ou de variable.

Exception : Les messages du systéme ne sont pas
affichés, bien que la case soit cochée, s'ils sont filtrés
par le filtre de temps ou les filtres de provenance
des données (mémoire circulaireou
données historiques).

Exemple : Seuls les messages contenant le texte "XY"
doivent étre affichés. Toutefois, si cette option est active,
les messages du systeme ne contenant pas I'expression
sont également affichés.

Insérer tous les éléments : Filtres Insére tous les éléments de la zone des filtres généraux a
generaux des emplacements prédéfinis. Les éléments peuvent étre
arrangés individuellement.

Filtre de variables Alarmes des variables affichées :

) Nom de variable Filtrer selon les noms des variables.
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) Identification

) Respecter la casse

Provenance des données
) Buffer circulaire

> Données historiques
) Texte

Nombre max.

> Champ de saisie Nombre max.

Paraméetres du Runtime

) Montrer la liste sans actualisation

) Afficher les heures relatives

Groupes d'alarmes/d'événements /
Classes d'alarmes/d'événements /
Domaines d'alarmes/d'événements

> Groupes d'alarmes/d'événements
> Classes d'alarmes/d'événements
) Domaines d'alarmes

Filtre de temps

Insérer tous les éléments

Intervalle absolu : affichage
classique

Filtrer selon l'identification des variables.

Tenir compte de la capitalisation lors du filtrage des
variables.

Provenance des données :

Depuis la mémoire circulaire.

Depuis une archive.

Texte du champ de recherche Nombre maximum

Saisie du nombre maximal d'alarmes a afficher lors de
I'affichage d'alarmes historiques.

0 : toutes les alarmes sont affichées

Active I'état Arrét de la liste d'alarmes. Les nouvelles
alarmes ne sont pas ajoutées.

Bascule entre I'affichage normal et |'affichage de I'heure
relative, sans perte du focus entre les entrées.

Heure relative : Toutes les entrées sont affichées avec,
dans la colonne de I'heure d'apparition, la différence de
temps par rapport a I'entrée sélectionnée.

Le temps affiché est le temps écoulé depuis I'heure
d'apparition de I'entrée sélectionnée. L'entrée
sélectionnée recoit automatiquement l'information
d'horodatage 0. Les autres événements comportent :

» Une différence de temps positive par rapport a
I'entrée sélectionnée s'ils se sont produits plus tard

» Une différence de temps négative par rapport a
I'entrée sélectionnée s'ils se sont produits plus tot

Champ de liste pour |'affichage groupé :

Groupes d'alarmes/d'événements

Classes d'alarmes/d'événements

Domaines d'alarmes

Liste déroulante des différents filtres horaires.

Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédéfinis de configuration de certaines périodes de
temps.

Eléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.
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Intervalle absolu : affichage
compact

Intervalle relatif

A partir de HH:MM:SS

A partir du jour - HH:MM:SS

A partir du jour, mois - HH:MM:SS

Période : 15/30/60 minutes

Intervalle : un jour
Période : 1 ou 2 semaines
Intervalle : un mois
Intervalle : une année

Insérer tous les éléments (tactile)

Eléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Eléments de configuration de périodes de temps relatives.

Eléments de configuration d'une période de temps
commengant a une heure définie.

Eléments de configuration d'une période de temps
débutant a une heure définie.

Eléments de configuration d'une période de temps
débutant un jour défini, dans un mois défini, a une heure
définie.

Eléments de configuration d'une période de temps de 15,

30 ou 60 minutes.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
journée.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
ou deux semaines.

Chaque semaine peut étre sélectionnée, aussi bien dans
I'affichage d'une semaine que dans l'affichage de deux
semaines. Avec |'affichage de deux semaines, un
intervalle de 14 jours est sélectionné, selon la semaine
sélectionnée.

Eléments de configuration d'une période de temps d'un
maois.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
année.

Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédéfinis de configuration de certaines périodes de
temps, optimisée pour un fonctionnement tactile.

Comme dans l'option Insérer tous les éléments, les
paramétres suivants sont disponibles.

» Intervalle absolu : affichage classique
» Intervalle relatif

» A partir de HH:MM:SS

» A partir du jour - HH:MM:SS

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

» Période : 15/30/60 minutes

» Intervalle : un jour

» Période : 1 ou 2 semaines

» Intervalle : un mois

» Intervalle : une année
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Type de filtre de temps (intitulé)
Type de filtre de temps (zone de liste)
Type de filtre de temps (affichage)

Type de filtre de temps (boutons
d'option)

Début de l'intervalle

Intitulé du type de filtre de temps.
Menu déroulant : Type filtre horaire
Champ d'affichage du type de filtre de temps.

Boutons d'option permettant d'afficher ou de masquer
certains éléments dans le Runtime :

» Pas defiltre

»  Filtre de temps absolu

»  Filtre de temps relatif

» A partir de HH:MM:SS

» A partir du jour - HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
» Intervalle : 15 minutes

» Intervalle : 30 minutes

» Intervalle : 60 minutes

» Intervalle: 1 jour

» Intervalle : 1 semaine

» Intervalle : 2 semaines

» Intervalle : 1 mois

» Intervalle:1an

Champs et intitulés de définition de I'heure de début.
» Del'année (intitulé)

» Del'année (zone de liste)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (zone de liste)

» De I'heure (intitulé)

» De I'heure (zone de liste)

» De la minute (intitulé)

» De la minute (zone de liste)
» De la seconde (intitulé)

» De la seconde (zone de liste)

» De (commande rotative)
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Fin de 1l'intervalle

Heure de début (zone tactile)

Champs et intitulés de définition de I'heure de fin.

»

»

4

4

Champs et intitulés de définition de I'heure de début,

A l'année (intitulé)
Al'année (zone de liste)
Au mois (intitulé)

Au mois (zone de liste)
Au jour (intitulé)

Au jour (zone de liste)

A 'heure (intitulé)

A l'heure (zone de liste)

A la minute (intitulé)

A la minute (zone de liste)
A la seconde (intitulé)

A la seconde (zone de liste)

A (commande rotative)

optimisés pour un fonctionnement tactile.

4

4

De I'année (intitulé)

De I'année (zone de liste)
Du mois (intitulé)

Du mois (zone de liste)

Du jour (intitulé)

Du jour (zone de liste)

De I'heure (intitulé)

De I'heure (zone de liste)
De la minute (intitulé)

De la minute (zone de liste)
De la seconde (intitulé)

De la seconde (zone de liste)

De (commande rotative)
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Fin de l'intervalle (tactile)

Filtre de temps absolu

Intervalle

Champs et intitulés de définition de I'heure de fin,

optimisés pour un fonctionnement tactile.

»

»

4

4

Champs et intitulés de définition du filtre de temps

Al'année (intitulé)
Al'année (zone de liste)
Au mois (intitulé)

Au mois (zone de liste)
Au jour (intitulé)

Au jour (zone de liste)
Al'heure (intitulé)

A l'heure (zone de liste)

A la minute (intitulé)

A la minute (zone de liste)
A la seconde (intitulé)

A la seconde (zone de liste)

A (commande rotative)

(temps absolu).

4

4

4

4

De (intitulé)

De la date (affichage du calendrier)
De la date (affichage de la date)
De I'heure (affichage de I'heure)

A (intitulé)

A la date (affichage calendrier)

A la date (affichage de la date)

A I'heure (affichage de I'heure)

Champs et intitulés de définition des périodes de temps.

4

4

De I'année (intitulé)

De I'année (zone de liste)
Du mois (intitulé)

Du mois (zone de liste)
Semaine (intitulé)
Semaine (zone de liste)
Du jour (intitulé)

Du jour (zone de liste)

De I'heure (intitulé)
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Types de synoptique

Zzenon

4

De I'heure (zone de liste)




Intervalle (tactile)

Lots

Liste d'archives

Etat liste d'archives

Liste de lots

Etat de Ia liste de lots

Appliquer le filtre de temps a la liste de lots.

Champs et intitulés de définition de I'heure de début,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Del'année (intitulé)

» Del'année (vers le haut)

» Del'année (zone tactile)

» Del'année (vers le bas)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (vers le haut)

» Du mois (zone tactile)

» Du mois (vers le bas)

» Semaine (intitulé)

» Semaine (vers le haut)

» De la semaine (zone tactile)

» Semaine (vers le bas)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (vers le haut)

» Dujour (zone tactile)

» Bouton : Du jour (vers le bas)

» De I'heure (intitulé)

» De I'heure (vers le haut)

» De I'heure (zone tactile)

» Bouton De I'heure (bas)

Eléments pour la sélection de lots dans le Runtime.
Liste d'archives disponibles dans le Runtime.
Etat de la liste d'archives avec le nombre d'alarmes :
» disponibles

> Ailtrées

» affichées

Liste de lots disponibles.

Etat de la liste de lots avec le nombre de lots :
» disponibles

> Ailtrés

» affichés

Applique le filtre de temps configuré a la sélection dans la

395



Types de synoptique

Zenon
liste de lots.
Filtre de nom de lot (champ de saisie) Saisissez une séquence de caracteres utilisés pour filtrer
les noms de lots dans la liste de lots.
Filtre de nom de lot (bouton) Bouton d'exécution du filtrage par noms de lots.
Filtre de texte Liste déroulante des différents filtres de texte (a la page
422).
Insérer tous les éléments : Filtre de texte Insére tous les éléments des filtres de texte.
Pas de filtre texte Bouton d'option permettant de désélectionner le filtre de
texte.
Rechercher (mots séparés par des espaces) Bouton d'option permettant d'activer la recherche
Texte : Recherche de texte Intitulé du champ de recherche.
Champ de saisie : Recherche de texte Champ de saisie du terme de cherche.
Options Options de recherche
» Respecter la casse La capitalisation sera prise en compte.
» Les mots doivent étre en partie | Vous pouvez également rechercher des fragments.
présents dans le texte
» Au moins un mot doit se trouver | Unau moins des termes de recherche doit étre présent
dans le texte dans le résultat.
» Tous les mots doivent étre Tous les termes de recherche doivent étre présents dans
présents dans le texte le résultat.
> L'expression de filtre doit Les résultats doivent contenir le texte exact du champ de
apparaitre exactement dans le recherche.
texte

Annuler Bouton : Annule la configuration des parametres de filtre.

Appliquer Bouton : Valide les paramétres de filtre.

Recherche Actualiser Bouton : Actualise I'affichage filtré.




Types de synoptique

Zzenon

IE‘ Filtres de variables et de temps (absolu - affichage compact)
Filtres de variables et de temps (absolu)
Filtres de variables et de temps (par heure)
Filtres de variables et de temps (par jour)
Filtres de variables et de temps (par mois)
Filtres de variables, de texte et de temps (@bsolu - rapport)
Filtres de variables, de texte et de temps (e type peut &tre sélection...
Standard

I

[ supprimer les éléments de synoptique existants

B St Ures homidr Uy che: s S Uern formar ey Hender
.?nm T e wnes

oo T
W e

el

Résolution d'écran pour le modéle : 1024x768
: 1280 1024)

Taille minimum du modéle : 1125636 (gabarit : 1286 x 882)

(ffre toutes les possibilités de fitrage : varables, texte, périodes de temps, groupes
d'alammes/d'événements, etc.

Optimisé pour une utilisation avec la souris sur les systémes SCADA.




Modele

Champ de liste de modeéles (a gauche)

Apercu et description (a droite)

Standard

Scada

Standard

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu - affichage compact)

Filtres de variables, de texte & de temps

(absolu)

Filtres de variables, de texte & de temps (par
mois)

Filtres de variables, de texte & de temps (par
heure)

Filtres de variables, de texte & de temps (par
jour)

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu - affichage compact)

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu - affichage compact)

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres

Supprimer les éléments de synoptique existants

Appliquer

Annuler

Aide

Description

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Affiche un apergu et une description du modele
sélectionné.

Insére les éléments standard.

Modeles spéciaux, optimisés pour une utilisation avec
une souris.

Insére les éléments standard.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus sous forme compacte.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles relatifs Depuis le mois.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles relatifs Depuis 1'heure.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles relatifs Depuis le jour.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables, de texte
et d'intervalles absolus.

Description

Active : les éléments existants du synoptique sont
supprimés lors de |'utilisation du modele.

Insere les éléments du modéle sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Ferme la boite de dialogue sans insérer les éléments.

Ouvre |'aide en ligne.

398



Creating a time/lot filter screen

Vous pouvez modifier les parametres du filtre de temps dans le Runtime par l'intermédiaire d'un

synoptique Filtre de temps. Les synoptiques suivants peuvent étre influencés par le filtre :
» Liste des alarmes

» Maintenance de l'archive

v

Liste chronologique d'événements

» Tendance étendue

L'avantage de ce type de synoptique est qu'il permet de configurer uniquement les éléments de filtre
réellement nécessaires. Par conséquent, il est inutile que I'utilisateur s'astreigne a comprendre de
nombreux parametres de filtre. Seuls les paramétres de filtre nécessaires dans ce contexte particulier
sont affichés. En outre, vous étes entierement libre de modifier I'apparence et pouvez, par exemple,
faciliter I'utilisation du systéme avec un écran tactile.

A Attention

Les synoptiques de type Filtre de liste d'alarmes, Filtre de liste
d'événementset Filtre de temps doivent étre développés avec un cadre spécifique.
S'ils utilisent le méme cadre que d'autres synoptiques, tous les synoptiques configurés
avec ce cadre sont fermés lors de la fermeture du cadre.

Sur le synoptique de filtre de temps, tous les parametres de filtre de temps également présents dans le
filtre associé a la fonction d'appel du synoptique correspondant peuvent étre configurés.
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CREER UN SYNOPTIQUE DE TYPE FILTRE DE TEMPS

Heure courante

Filtre de lots

De

Année Mois Jour Heure Minute Seconde

Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan
Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOEB Typ: COMBOB Typ: COMBOB
1D: 10003 1D: 10002 1D: 10001 1D: 10004 1D: 10005 |D: 10006

A

Année Mois Jour Heure Minute Seconde

Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan
Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB
1D: 10009 1D: 10008 1D: 10007 10 10010 10: 10011 1D 10012

Appliquer le filtre horaire 3 la liste de lots

Archive Lot

Liste d'archives [<] Liste de lots [-]
Typ: STATIC ] Typ: STATIC -
ID: 10524 || ID: 10525 L]

[
[

T ol ]

Pour créer un synoptique Filtre de temps :

1.

w 0 N o U

Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du noeud synoptiques, sélectionnez la commande

Nouveau synoptique.

Un synoptique standard vide s'affiche a I'écran.

Changez le type de synoptique dans la vue détaillée ; pour cela :
a) Cliquez sur standard dans la colonne Type de synoptique.
b) Sélectionnez Filtre de temps dans la liste déroulante.

Sélectionnez votre cadre
(le filtre de temps ne peut pas étre congu avec le méme cadre que les autres synoptiques).

Cliquez sur le synoptique.

Sélectionnez I'option de menu Eléments de contréle dans la barre de menus.
Cliguez sur Insérer un modéle (3 la page 334) dans la liste déroulante.

La boite de dialogue de sélection de modele s'affiche a I'écran

Sélectionnez le gabarit de votre choix.

Les éléments standard sont placés dans des positions prédéfinies ; ils peuvent étre supprimés ou
positionnés ailleurs.
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11. Vous pouvez ajouter d'autres éléments a I'aide du menu Eléments de contréle. (ala page 401)

12. Donnez un nom au synoptique en fonction du filtre sélectionné.
Pourcela:

a) Cliquez sur le nom d'un synoptique dans la vue détaillée, dans la colonne Nom

b) Sélectionnez un nom prédéfini adéquat (a la page 413) dans la liste déroulante, ou spécifiez
un nom de votre choix.

Attention : Les noms prédéfinis ne sont pas disponibles sous Windows CE.

13. Créez une fonction d'appel de synoptique pour pouvoir appeler le synoptique dans le Runtime.

Eléments de controle

Pour les synoptiques de filtre de temps, des éléments ont également été optimisés pour les écrans
tactiles, outre les éléments conventionnels.

Format horaire - Heure courante

Menu déroulant: Format horaire : 11:27:27 18.01.2013

Typ: COMBOBOX
1D 10000

Année Mois Jour Heure Minute Seconde

Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroular Flé
Typ: COMBOL Typ: COMBOL Typ: COMBOE Typ: COMBOL Typ: COMBOL Typ: COMBOE —
ID: 10003 ID: 10002 ID: 10001 ID: 10004 ID: 10005 ID: 10006

Jusqu'a
Année Mois Jour Heure Minute Seconde

Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroular Flé
Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE —
ID: 10009 ID: 10008 ID: 10007 ID: 10010 ID: 10011 ID: 10012

n
l l Valider Annuler Actualiser
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Elément de controle

Insérer un modele

Insérer tous les éléments

Intervalle absolu affichage
classique
Intervalle absolu affichage

compact
Intervalle relatif

A partir de HH:MM:SS
A partir du jour - HH:MM:SS
HH:MM:SS

A partir du jour, mois -

Période 15/30/60 minutes
Intervalle un Jjour
Période 1 ou 2 semaines

Description

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle (a la
page 334) pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par |'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrble prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les
éléments qui ne sont pas nécessaires peuvent également
étre supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique.
Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Pour plus d'informations concernant les modéles pour ce
type de synoptique, reportez-vous au chapitre Modeles
(ala page 411).

Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédéfinis de configuration de certaines périodes de
temps.

Eléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Eléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Eléments de configuration de périodes de temps relatives.

Eléments de configuration d'une période de temps
commengant a une heure définie.

Eléments de configuration d'une période de temps
débutant a une heure définie.

Eléments de configuration d'une période de temps
débutant un jour défini, dans un mois défini, a une heure
définie.

Eléments de configuration d'une période de temps de 15,
30 ou 60 minutes.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
journée.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
ou deux semaines.

Chaque semaine peut étre sélectionnée, aussi bien dans
I'affichage d'une semaine que dans l'affichage de deux
semaines. Avec l'affichage de deux semaines, un
intervalle de 14 jours est sélectionné, selon la semaine
sélectionnée.
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Intervalle : un mois

Intervalle : une année

Insérer tous les éléments (tactile)

Type de filtre de temps (intitulé)
Type de filtre de temps (zone de liste)
Type de filtre de temps (affichage)

Type de filtre de temps (boutons
d'option)

Eléments de configuration d'une période de temps d'un

mois.

Eléments de configuration d'une période de temps d'une
année.

Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédéfinis de configuration de certaines périodes de
temps, optimisée pour un fonctionnement tactile.
Comme dans I'option Insérer tous les éléments, les
parameétres suivants sont disponibles.

4

»

4

4

Intervalle absolu : affichage classique
Intervalle relatif

A partir de HH:MM:SS

A partir du jour - HH:MM:SS

A partir du jour, mois - HH:MM:SS
Période : 15/30/60 minutes
Intervalle : un jour

Période : 1 ou 2 semaines

Intervalle : un mois

Intervalle : une année

Intitulé du type de filtre de temps.

Menu déroulant : Type filtre horaire

Champ d'affichage du type de filtre de temps.

Boutons d'option permettant d'afficher ou de masquer
certains éléments dans le Runtime :

4

4

Pas de filtre

Filtre de temps absolu

Filtre de temps relatif

A partir de HH:MM:SS

A partir du jour - HH:MM:SS
A partir du jour, mois - HH:MM:SS
Intervalle : 15 minutes
Intervalle : 30 minutes
Intervalle : 60 minutes
Intervalle : 1 jour

Intervalle : 1 semaine

Intervalle : 2 semaines
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4

»

Intervalle : 1 mois

Intervalle : 1 an




Début de 1l'intervalle Champs et intitulés de définition de I'heure de début.
» Del'année (intitulé)
» Del'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)
» Du mois (zone de liste)
» Dujour (intitulé)
» Dujour (zone de liste)
» De I'heure (intitulé)
» De I'heure (zone de liste)
» De la minute (intitulé)
» De la minute (zone de liste)
» De la seconde (intitulé)
» De laseconde (zone de liste)
» De (commande rotative)
Fin de l'intervalle Champs et intitulés de définition de I'heure de fin.
» Al'année (intitulé)
» Al'année (zone de liste)
»  Au mois (intitulé)
» Au mois (zone de liste)
» Aujour (intitulé)
» Aujour (zone de liste)
» Al'heure (intitulé)
» ATl'heure (zone de liste)
» A la minute (intitulé)
»  Ala minute (zone de liste)
» Alaseconde (intitulé)
» Alaseconde (zone de liste)
» A (commande rotative)

Heure de début (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de début,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Del'année (intitulé)
» Del'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)
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Du jour (intitulé)

Du jour (zone de liste)

De I'heure (intitulé)

De I'heure (zone de liste)

De la minute (intitulé)

De la minute (zone de liste)
De la seconde (intitulé)

De la seconde (zone de liste)

De (commande rotative)
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Fin de l'intervalle (tactile)

Filtre de temps absolu

Intervalle

Champs et intitulés de définition de I'heure de fin,

optimisés pour un fonctionnement tactile.

»

»

4

4

Champs et intitulés de définition du filtre de temps

Al'année (intitulé)
Al'année (zone de liste)
Au mois (intitulé)

Au mois (zone de liste)
Au jour (intitulé)

Au jour (zone de liste)
Al'heure (intitulé)

A l'heure (zone de liste)

A la minute (intitulé)

A la minute (zone de liste)
A la seconde (intitulé)

A la seconde (zone de liste)

A (commande rotative)

(temps absolu).

4

4

4

4

De (intitulé)

De la date (affichage du calendrier)
De la date (affichage de la date)
De I'heure (affichage de I'heure)

A (intitulé)

A la date (affichage calendrier)

A la date (affichage de la date)

A I'heure (affichage de I'heure)

Champs et intitulés de définition des périodes de temps.

4

4

De I'année (intitulé)

De I'année (zone de liste)
Du mois (intitulé)

Du mois (zone de liste)
Semaine (intitulé)
Semaine (zone de liste)
Du jour (intitulé)

Du jour (zone de liste)

De I'heure (intitulé)
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De I'heure (zone de liste)




Intervalle (tactile)

Lots

Liste d'archives

Etat liste d'archives

Liste de lots

Etat de Ia liste de lots

Appliquer le filtre de temps a la liste de lots.

Champs et intitulés de définition de I'heure de début,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Del'année (intitulé)

» Del'année (vers le haut)

» Del'année (zone tactile)

» Del'année (vers le bas)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (vers le haut)

» Du mois (zone tactile)

» Du mois (vers le bas)

» Semaine (intitulé)

» Semaine (vers le haut)

» De la semaine (zone tactile)

» Semaine (vers le bas)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (vers le haut)

» Dujour (zone tactile)

» Bouton : Du jour (vers le bas)

» De I'heure (intitulé)

» De I'heure (vers le haut)

» De I'heure (zone tactile)

» Bouton De I'heure (bas)

Eléments pour la sélection de lots dans le Runtime.
Liste d'archives disponibles dans le Runtime.
Etat de la liste d'archives avec le nombre d'alarmes :
» disponibles

> Ailtrées

» affichées

Liste de lots disponibles.

Etat de la liste de lots avec le nombre de lots :
» disponibles

> Ailtrés

» affichés

Applique le filtre de temps configuré a la sélection dans la
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liste de lots.

Filtre de nom de lot (champ de saisie) Saisissez une séquence de caracteres utilisés pour filtrer
les noms de lots dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (bouton) Bouton d'exécution du filtrage par noms de lots.
OK Bouton : Applique les parametres de filtre et ferme le
synoptique.

Remarques concernant les cadrans : Il est possible
d'utiliser des synoptiques Filtre de liste,Filtre
de listeetFiltre de temps/de lot dansles
cadrans. Lors de la configuration de ces éléments dans le
Runtime, cliquez sur OK pour fermer le cadran. Pour
enregistrer les paramétres de filtre et laisser le cadran
ouvert, cliguez sur Accepter.

Annuler Bouton : Annule la configuration des parameétres de filtre.
Appliquer Bouton : Valide les paramétres de filtre.
Recherche Actualiser Bouton : Actualise I'affichage filtré.

MISE EN EVIDENCE DES ELEMENTS TACTILES.
Les éléments de controle tactiles peuvent étre mis en évidence avec des couleurs. Pour cela, configurez
les propriétés suivantes dans le groupe Couleur pour les éléments tactiles :

» Couleur du texte avec le focus : Couleur du texte lorsque le focus se trouve sur I'élément

» Couleur de fond avec le focus : Couleur de l'arrieére-plan texte lorsque le focus se trouve sur
['élément

» Couleur de texte sans le focus : Couleur du texte lorsque le focus ne se trouve pas sur I'élément

» Couleur de fond sans le focus : Couleur de I'arriere-plan lorsque le focus ne se trouve pas sur
['élément
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Modeéle

Des modeles prédéfinis sont disponibles pour les synoptiques de type filtre de temps.

i Sélection modéle ==

-2 Modéle
Zeimienys Aituells Unrzait

Combobox: Zeislitertyp 17:07:41 18.01.2012
Trp: COMBOBOX
oA 0000

Jahr Monat Tag Stunde Minute Sakunde

Combobax Vo Combobax Vo Combobox Vo Combobox Vo Combobox Vo Combobex Vo Sp
Typ: COMBOB( Typ: COMBOB( Typ: COMBOB( Typ: COMBOB( Typ: COMBOBC Typ: COMBOBL ™

. IO 10003 IC:- 10002 ID: 10001 ID: 10004 ID: 10005 1D: 10008
3 a partir de I'heure Bis
: a part!r du ]OLI!' Jaht Morat Tag Stunde Mirnite Sekunde
P @ partir du mois Combobar Bit Combobax Bit Combabax Bit Combabox: Bi: Combabox Bt Combobiox: Bir Sp
=-{=) Touche Typ: COMBOBC Typ: COMBOBC Typ: COMBOB Typ: COMBOBY Typ: COMBOBK Tyg: COMBOBE ™
Pbsolu 0 10009 I 10008 ID: 10007 ID: 10010 ID: 10011 ID: 10012

3 Standard ﬁ Ubarnehmen Abbrechen Aktualisseren
3 a partir de I'heure
a partir du jour

- a partir du mois

Résolution d'écran pour le modéle : 1024x768
(defini - 1280 x 1024)
Taille minimum du modéle : 618357 (gabarit : 1280 x 524)

Modéle pour sélectionner le type filtre horaire et pour entrer depuis une heure et
jusqu'a une heure.
Optimalisé pour opération de souris en systémes de SCADA.

[ supprimer les éléments de synoptique existants Valider | I ooy ] I e
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Modele

Champ de liste de modeles (a gauche)

Apercu et description (a droite)

Standard

Scada

Absolu
Absolu, calendrier
Absolu compact

Standard

A partir d'un mois
A partir d'une heure
A partir d'un jour
Tactile

Absolu

Standard

A partir d'un mois
A partir d'une heure

A partir d'un jour

Apercu du modéle (en haut a droite)

Description du modele (en bas a droite)

Supprimer les éléments de synoptique existants

Description

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Affiche un apergu et une description du modele
sélectionné.

Insére les éléments standard.
Modele pour l'utilisation avec la souris.

Insére les éléments de configuration d'intervalles de
temps absolus.

Insére les éléments de configuration d'intervalles de
temps absolus avec un calendrier.

Insére les éléments de configuration d'intervalles de
temps absolus, avec un affichage compact.

Insére les éléments standard.

Insére les éléments de configuration de la plage de temps
a partir d'un mois.

Insére les éléments de configuration de la plage de temps
a partir d'une heure.

Insére les éléments de configuration de la plage de temps
a partir d'un jour.

Les modeles sont optimisés pour un fonctionnement
tactile.

Insére les éléments de configuration d'intervalles de
temps absolus.

Insére les éléments standard.

Insére les éléments de configuration de la plage de temps
a partir d'un mois.

Insére les éléments de configuration de la plage de temps
a partir d'une heure.

Insére les éléments de configuration de la plage de temps
a partir d'un jour.

Apercu du synoptique lors de I'adaptation du modele
sélectionné.

Description du modele.

Active : les éléments existants du synoptique sont
supprimés lors de ['utilisation du modéle.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parameétres Description

Supprimer les éléments de synoptique existants | Active : les éléments existants du synoptique sont
supprimés lors de ['utilisation du modéle.

Appliquer Insére les éléments du modéle sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans insérer les éléments.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Noms prédéfinis

Des noms prédéfinis sont disponibles pour les filtres de temps.
Attention : Les noms prédéfinis ne sont pas disponibles sous Windows CE.

Pour sélectionner un nom:

1. Dans lavue de détail, définissez un filtre de temps,un filtre de liste chronologique
d'événementsouun filtre de liste d'alarmes.

2. Cliquez deux fois sur le champ du nom dans la colonne Nom.

3. Sélectionnez le nom prédéfini dans la liste déroulante.
[ )

Remarque : les synoptiques Filtre de liste CELetle Filtre de liste AML possedent également
des noms prédéfinis, et

413



Utiliser un profil de filtre

SYNOPTIQUES DE FILTRE

Les synoptiques de filtre permettent de transférer un filtre prédéfini d'un synoptique vers un autre. Le
filtre du synoptique source est défini a I'aide du synoptique cible. Les synoptiques peuvent également
étre de types différents.

A Attention

Pour que le temps du synoptique soit affiché dans le Runtime, la plage de temps suivante
doit étre sélectionnée dans Editor pour la fonction d'appel de synoptique de la liste
d'alarmes ou de la liste d'événements, dans la propriété filtre de temps:Définir
le filtre avec un type de filtre horaire

DEFINITION DE L'AFFICHAGE

Les conditions suivantes doivent étre remplies pour que les filtres définis soient utilisés :

1. Le filtre défini pour le type de filtre de temps est sélectionné en tant qu'intervalle
de temps pour le filtre de temps.

2. Lesynoptique (synoptiques Filtre de liste d'alarmes, Filtre de liste d'événements et
Filtre de temps/de lot) est activé a l'aide d'un bouton ou d'un élément combiné. C'est la seule
maniere de maintenir la relation entre le synoptique de filtre et le synoptique source.

3. Le synoptique source et le synoptique de filtre doivent étre configurés dans différents cadres ou
sur différents moniteurs. Le filtre du synoptique de filtre peut uniquement étre actualisés si le
synoptique source est ouvert. Cela est uniqguement possible si les deux synoptiques n'utilisent
pas le méme cadre ou le méme moniteur.

4. Le synoptique appelé doit étre compatible avec le synoptique de filtre appelé (voir table).

Synoptique source Filtre de liste Filtre de liste  Filtre de
AML CEL temps

Maintenance d'archive
Extended Trend

Filtre de temps

Filtre d'alarmes

Filtre de liste d'événements
Liste d'alarmes

Liste d'événements

Légende :

» C:les parametres communs sont mis a jour.
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» T:les parametres de temps sont mis a jour.

» X :tous les paramétres sont mis a jour.

Y Informations

Aucun filtrage
Le synoptique de filtre n'est pas filtré, mais il est ouvert avec les valeurs configurées si :
» Une des conditions 1 a 3 n'est pas satisfaites ou

» Le parameétre Synoptique appelé n'est pas activé pour la fonction Appel de
synoptique ou

» Le synoptique n'est pas appelé par le biais d'un élément de synoptique

Dans ce cas, les boutons Accepter, Fermer et Mise & jour sont grisés dans le Runtime
et n'ont aucune fonction.

MISE A JOUR

Lorsqu'un synoptique de filtre est activé (filtre de liste d'alarmes, filtre de liste d'événements
et filtre de temps), les synoptiques configurés dans la fonction d'appel de synoptique sont mis a
jour de deux manieres :

» Sile synoptique de filtre est invoqué par le biais d'un élément de synoptique, les synoptiques
cibles affichés sur le méme moniteur que le synoptique source sont mis a jour.

» Sile filtre est invoqué de maniéere différente ou si le paramétre Mettre a jour sur tous les
moniteurs est activé, tous les synoptiques cible sont configurés et mis a jour.

Ils sont mis a jour dés que vous cliquez sur le bouton accepter ou que vous fermez le synoptique de
filtre en cliquant sur le bouton Fermer. Le bouton Annuler annule les modifications et ferme le
synoptique de filtre.

MISE A JOUR DES PARAMETRES DE FILTRE

Vous pouvez actualiser les parametres de filtre actuels du synoptique source en cliquant sur le bouton
Actualiser. Si le synoptique de filtre n'est pas invoqué par un élément de synoptique, ou si l'option
Synoptique d'activation n'a pas été activée, tous les moniteurs sont inspectés afin de déterminer les
synoptiques pouvant étre utilisés aux fins de la mise a jour. Le premier synoptique trouvé est alors
utilisé pour la mise a jour.
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18.6.2 Appel d'un synoptique de filtre

Pour créer une fonction d'appel de synoptique de filtre :
1. Sélectionnez Nouvelle fonction.
2. Sélectionnez Appel de synoptique.
3. Sélectionnez le synoptique de votre choix :
e  Filtre de liste AML
e  Filtre de liste CEL
e  Filtre de temps

4. The dialog for configuration and linking of the filter for the selected screen type is opened.
The tabs shown depend on the screen type.

5. Configurez les onglets correspondants.

Y Informations

Tabs for special screen types:
» Filtre de liste AML :Screens, General, Text, Time, Lots, Column settings
» Filtre de liste CEL :Screens, General, Text, Time, Lots, Column settings

») Filtre horaire :Screens, Time, Lots, Column settings
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Synoptiques

Sur cet onglet, vous pouvez définir les écrans que vous souhaitez mettre a jour par l'intermédiaire du
filtre de synoptique.

Synoptiques
Le filtre défini & partir du synoptique suivant
[ synoptique appelant

Synoptique prédéfini

Synoptiques & mettre & jour

Mise & jour
[+] Mise & jour de tous les moniteurs.

Les parametres suivants sont disponibles :




LE FILTRE EST ISSU DU SYNOPTIQUE SUIVANT

Parameétres Description

Le filtre est issu du Définition du synoptique dont le filtre doit étre issu.

synoptique suivant

Synoptique effectuant I'appel Active : Les parametres du filtres sont ceux du synoptique depuis lequel
le synoptique de filtre est appelé. Le bouton de synoptique est grisé. Vous
ne pouvez pas sélectionner de synoptique en particulier, car avec ce
parameétre, le filtre est toujours mis a jour depuis le synoptique
d'activation.

Remarque : les parametres des onglets Général, Texte et Heure sont
verrouillés.

Synoptique prédéfini Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
synoptique.

Sélectionnez le synoptique depuis lequel le filtre doit étre lu lorsque vous
cliquez sur le bouton Mise a jour dans le Runtime.

Les sous-synoptiques de cadrans (a la page 345) peuvent étre sélectionnés
pour les appels de synoptiques de type Filtre de liste AML, Filtre de liste
CEL, Filtre de temps et Modéle d'équipement. Pour ces synoptiques, le
nom du synoptique du cadran est affiché devant le sous-synoptique, afin
de le distinguer clairement des autres synoptiques.

Attention : Lorsque le filtre de synoptique est ouvert pour la premiére fois
a l'aide de la fonction, c'est le filtre configuré dans la fonction qui est
utilisé, et non le filtre de synoptique indiqué ici !

Remarque : |l convient donc de sélectionner un synoptique pouvant
intégrer ou remplir le filtre de synoptique.

Le synoptique sélectionné est ajouté a la liste des synoptiques devant étre
mis a jour. Si vous le supprimez de la liste, le prochain synoptique de la
liste est automatiquement inséré a sa place.

Remarque : indisponible si vous avez coché la case Synoptique
executant I'appel.

SYNOPTIQUES A METTRE A JOUR

Parametres Description
Synoptiques & mettre a Sélectionnez les synoptiques que vous souhaitez mettre a jour.
jour

Les sous-synoptiques de cadrans (a la page 345) peuvent étre sélectionnés
pour les appels de synoptiques de type Filtre de liste AML, Filtre de liste
CEL, Filtre de temps et Modeéle d'équipement. Pour ces synoptiques, le
nom du synoptique du cadran est affiché devant le sous-synoptique, afin
de le distinguer clairement des autres synoptiques.

Sélection du synoptique Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de sélection des
synoptiques de filtre. Sélectionnez I'écran de votre choix.
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Mise a jour

Indication de l'instant auquel le filtre doit commencer a agir.

N

Mettre a jour sur tous les
moniteurs

Active : Les synoptiques devant étre mis a jour dans la liste de
synoptiques sont mis a jour sur tous les moniteurs accessibles.

Général

Cet onglet est uniqguement disponible pour la liste d'alarmes et la liste chronologique d'événements, et

présente le filtre standard de la liste correspondante. Reportez-vous aux sections Filtre de la liste

d'alarmes et Filtre de la liste chronologique d'événements.

ALARMES

Filtrer... “

Synoptiques | GEnéral | Texte | Filtre de temps horaire

Filtre de variables

Lots | Paramétres des colonnes

Mom de |a variable Identification Annuler
E W * W
| Aide
[Irespecter la casse
Type d'alarmes Provenance des données
[] Alarmes non acquittées uniquement (®) Mémaire drculaire
[] Alarmes acquittées uniquement (7) Données historiques
[ uniquement les alarmes actuelles Nombre max. :
|:| Commentaire requis 0 -
Durée minimum des alarmes en cours
Jours Heures Minutes Secondes Ms
0l 0l 0 0k 0l
Groupesdasses d'alarmes/d'événements, domaines d'alarmes
Groupes Classes
~Toutes les dasses

Domaines d'alarmes

- Tous les domaines d'alarmes

[ Afficher la liste sans l'actualiser
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FILTRE DE VARIABLES

Parameétres Description
Filtre de variables Limitation de certaines variables aux alarmes
Nom de variable Saisissez le nom ou la partie du nom de la variable que

vous souhaitez filtrer.

L'utilisation de |'opérateur * est autorisée. Les opérateurs
sont uniquement autorisés sous forme de préfixe ou de
suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remarque : Les expressions de filtre saisies dans le
Runtime ou dans Editor sont automatiquement
enregistrées sur I'ordinateur local, dans le fichier

zenon6. ini, et peuvent ensuite étre sélectionnées dans
la liste déroulante.

Identification Saisissez I'identification ou une partie de l'identifiant de la
variable que vous souhaitez filtrer. L'opérateur * peut étre
utilisé.

L'utilisation de l'opérateur * est autorisée. Les opérateurs
sont uniquement autorisés sous forme de préfixe ou de
suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remarque : Les expressions de filtre saisies dans le
Runtime ou dans Editor sont automatiquement
enregistrées sur I'ordinateur local, dans le fichier
zenon6. ini, et peuvent ensuite étre sélectionnées dans
la liste déroulante.

Respecter la casse Active : lescaractéres majuscules et minuscules sont
pris en compte lors du filtrage par nom et/ou identifiant
de variable.

TYPE D'ALARMES

Parametres Description
Type d'alarmes Type d'alarme affiché.
Seulement les alarmes non-acquittées Active : Seules les alarmes non encore acquittées par

|'utilisateur sont affichées.

Alarmes acquittées uniquement Active :Seules les alarmes déja passées, c'est-a-dire
dont les valeurs ne se trouvent plus dans la plage critique,
sont affichées.

Seulement les alarmes courantes Active :Seules les alarmes encore actives, c'est-a-dire
dont les valeurs se trouvent encore dans la plage critique,
sont affichées.

Commentaire requis Active : Seules les alarmes pour lesquelles un
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Durée minimum des alarmes en cours

PROVENANCE DES DONNEES

Parametres

Provenance des données

Buffer circulaire

Données historiques
Nombre maximal

commentaire doit étre ajouté sont affichées.

Utilisez la commande rotative pour définir la durée
d'activité minimale d'un alarme avant son affichage.
Parametres possibles :

» Jours

» Heures (hr)

»  Minutes (min.)
» Secondes (sec.)

» Millisecondes (Ms)

Description

Affichage des alarmes actuelles ou actuelles et historiques.

Active :Seules les données issues de la mémoire
circulaire sont affichées.

Active : Les données de la mémoire circulaire et les
données historiques de la liste AML sont affichées.

Le nombre maximal de données a afficher inclut les
données de la mémoire circulaire.

GROUPES/CLASSES D'ALARMES/D'EVENEMENTS ET DOMAINES D'ALARMES

Parametres

Groupes/Classes
d'alarmes/d'événements, Domaines
d'alarmes

Groupes d'alarmes/d'événements

Classes d'alarmes/d'événements

Domaines d'alarmes

Parametres du Runtime

Montrer la liste sans actualisation

Description

Sélection des groupes, classes et domaines d'alarmes

Parmi les groupes d'alarmes/d'événements existants,
sélectionnez celui dont vous souhaitez afficher les
alarmes.

Parmi les classes d'alarmes/d'événements existants,

sélectionnez celle dont vous souhaitez afficher les alarmes.

Parmi les domaines d'alarmes existants, sélectionnez celui
dont vous souhaitez afficher les alarmes.

Comportement de la liste AML dans le Runtime

Active: lorsque la liste est ouverte, aucune nouvelle
entrée n'est ajoutée.
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Texte

Sur cet onglet, vous pouvez définir les valeurs standard utilisées pour le filtrage de texte. Uniquement
disponible pour la liste d'alarmes et la liste chronologique d'événements.

| y ,'mesIGénérd|TEK‘hE |Hiredetﬂ|pshma’e|Lots IPaanéiresdes I

Critéres de filtre
(®) Pas de filre de texte

() Rechercher (mots séparés par des espaces)

Options
[ |Respecter la casse

[ Les mots doivent &tre en partie présents dans le texte

(®) Un mot au moins doit étre présent dans le texte
() Tous les mots doivent &tre présents dans le texte

(_La chaine exacte doit &tre présente dans le texte
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CRITERES DE FILTRE

Criteres de filtre

Pas de filtre texte Le filtre de texte n'est pas utilisé.

Rechercher (mots séparés par des espaces) Le filtre de texte est utilisé.

Les autres options sont désactivées.

Champ de saisie Saisissez les mots ou chaines de caractéres
souhaité(e)s.

OPTIONS

Options

Tenir compte de la capitalisation Active : Lafonction de filtre tient compte de la
casse.

Les mots entiers n'apparaissent pas dans le Active : certaines parties de mots peuvent

texte également étre prises en compte durant le filtrage.

Au moins un mot doit étre dans le texte Active : Au moins un des mots de I'expression
de recherche doit étre présent dans le texte.

Tous les mots doivent étre présents dans le Active : Tous les mots doivent étre présents dans

texte I'expression de recherche. Dans ce cas, I'ordre des
mots n'a aucune incidence.

Le texte filtré apparait exactement dans le Active : letexte doit &tre absolument identique

texte au texte de I'expression de recherche.
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Heure

Sur cet onglet, vous pouvez définir la période de temps utilisée lors de I'ouverture du synoptique de
filtre.

| Synoptiques I Général I Texte | Filtre de temps haraire ||_n|5 I e

Filtre
() Pas de filtre horaire
(D Intervalle absolu
(®) Intervalle relatif
iDe

A partir de HH:MM:55
(O intervalle

Horaire-jour

Paramétres
() Proposer la date Theure actuelle

(@) Par défaut
Jours - Mais




FILTRE

Sélection du filtre.
Parametres

Pas de filtre horaire

Filtre absolu

Intervalle relatif

De

Intervalle

Description

Active : Aucun filtre temps n'est utilisé.

Remarque : toutes les entrées du Runtime depuis le 01-01-1990 sont affichées.

Active : Unintervalle de temps fixe est défini dans Editor. Lors de I'exécution
de la fonction, I'intervalle temps absolu défini est utilisé avec exactitude.

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Remarque : I'neure est enregistrée au format UTC. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre
Runtime.

Active : Unintervalle de temps relatif est saisi.

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Attention : Ce filtre est continuellement mis a jour.

Active : L'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'neure n'est pas
atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de I'heure correspondante le jour
précédent.

Sélectionnez le mode du domaine dans la liste déroulante ;
» A partir de HH:MM:SS heures

» Depuis le jour - HH:MM:SS heures

» Depuis le jour, mois a HH:MM:SS

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Attention : L'heure de début de ce filtre n'est pas mise a jour
automatiquement. Seules les heures existantes affichées sont utilisées.
L'heure de fin n'est pas définie avec ce filtre ; elle est reportée.

Active : Unintervalle de temps fixe est saisi. Sélectionnez le mode du
domaine dans la liste déroulante ;

» Horaire-jour

» Horaire-semaine

» Horaire-2semaines
» Horaire-mois

» Uneannée

» 15 minute

» 30 minute

425



Types de synoptique

Zzenon

> 60 minute

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis ferme la
boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis ferme la
boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Horaire absolu

Le filtre absolu permet de définir une période de temps fixe. Lors de I'exécution de la fonction, l'intervalle temps
absolu défini est utilisé avec exactitude. Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle absolu.
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2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Parametres.

Filtre horaire

Filtre

() Pas de filtre horaire
(®) Filtre temps absolu
)Filtre temps relatif
e

A partir de HH:MM:55
() Périnde de temps

Horaire-jour

Paramétrage
(") Proposer |a date/heure courante

(®) Défaut

Jour(s) - Mois - Année] HH - MM - S5
De

(15 ] [anier V][ V]2 [[0 [0 |

Jusqu'a

B e fma le e [0 ][




Parameétres Description

Parametres Configuration du filtre de temps.
Proposer la date/l'heure actuelle Active : Le filtre de temps est affiché dans le Runtime.
Par défaut Active : lefiltre de temps est fourni dans Editor. Seule I'heure

de début peut encore étre configurée dans le Runtime.

De Heure de début du filtre. Sélection du jour, du mois, de I'année,
de I'heure, de la minute et de la seconde

A Heure de fin du filtre. Sélection du jour, du mois, de I'année, de
I'heure, de la minute et de la seconde

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres Description

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre |'aide en ligne.

Intervalle relatif

Un intervalle de temps relatif est saisi.

Attention : ce filtre est constamment mis a jour et continue a fonctionner.

Exemple : vous pouvez définir un intervalle relatif de 1 0 minutes et basculer vers un synoptique en réglant ce filtre
de temps sur 12: 00. Vous verrez alors s'afficher les alarmesde 11: 50 a 12: 00 lors de I'appel de synoptique. Si
le synoptique reste ouvert, le filtre est automatiquement mis a jour. A 12:01, lesalarmesde 11:51 & 12:01
sont affichées, et ainsi de suite.

Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle relatif.
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2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Parametres.

Filtre horaire

Filtre

() Pas de filtre horaire
() Filtre temps absolu
{®)Filtre temps relatif
e

A partir de HH:MM:55
() Périnde de temps

Horaire-jour

Paramétrage
(") Proposer |a date/heure courante

(®) Défaut
Jour(s) - Mois
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Paramétres Configuration du filtre de temps.
Proposer la date/l'heure actuelle Active : Lefiltre de temps est affiché dans le Runtime.
Par défaut Active : lefiltre de temps est fourni dans Editor. Seule I'heure

de début peut encore étre configurée dans le Runtime.

Sélection de I'intervalle relatif en jours, heures, minutes et
secondes.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre I'aide en ligne.

De

Définit I'neure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Pour configurer le filtre :
1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Inactif.
2. Sélectionnez le filtre souhaité dans la liste déroulante.
e A partir de HH:MM:SS heures
e Depuis le jour - HH:MM:SS heures

e Depuis le jour, mois a HH:MM:SS
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3. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Parametres.

Filtre horaire

Filtre

() Pas de filtre horaire
() Filtre temps absolu

() Filtre temps relatif
@)De

| A partir de HH:MM:SS

() Périnde de temps

Horaire-jour




Parametres

Parametres

[Date/Heure]

» A partir de HH:MM:SS

» A partir du jour - HH:MM:SS

» A partir du jour, mois
HH:MM:SS

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres

OK

Description
Configuration du filtre de temps.

Selon la configuration de I'option Inactif, I'heure a partir de
laquelle le filtre est appliqué est configurée ici :

» A partir de HH:MM:SS
» A partir du jour - HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

Attention ! L'heure de début de ce filtre n'est pas mise a jour
automatiquement. Seules les heures existantes affichées sont
appliquées, méme si le synoptique reste ouvert et I'heure de
23:00:00 est atteinte.

L'heure de fin de l'intervalle n'est pas définie avec ce filtre ; elle
est reportée.

L'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'heure n'est
pas atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de I'heure
correspondante le jour précédent.

Exemple : vous saisissez 23:00: 00. Si la fonction est
exécutée a 23:30, elle est filtrée de 23:00:00 jusqu'a I'heure
actuelle. S'il est 22:30, toutefois, le filtrage est actif de 23:00:00
le jour précédent jusqu'a I'neure actuelle.

Un jour et une heure de début du filtre sont saisis. Si I'heure
indiquée n'a pas été atteinte au cours du mois actuel, I'heure
correspondante définie le mois précédent est utilisée.

Exemple : Vous saisissez jour 5-23:00:00. Si nous sommes
le 10 du mois et il est 23:30, le filtrage sera appliqué a compter
du 5 a 23:00:00 jusqu'a I'heure actuelle. Si toutefois nous
sommes le 4 du mois, le filtrage sera appliqué a partir du 5 du
mois précédent jusqu'a I'heure actuelle.

Un mois, un jour et une heure de début du filtre sont saisis. Si
I'heure indiquée n'a pas été atteinte au cours de I'année
actuelle, I'neure correspondante définie I'année précédente est
utilisée.

Exemple : Vous saisissez Jour 5, MoisOctobre -
23:00:00. Si nous sommes le 10 octobre et il est 23:30, le
filtrage est appliqué a compter du 5 octobre a 23:00:00 jusqu'a
I'neure actuelle. Si toutefois nous sommes le 4 octobre, le
filtrage sera appliqué a partir du 5 octobre de I'année
précédente jusqu'a I'heure actuelle.

Description

Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
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puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
Intervalle

Définit une période de temps durant laquelle le filtre est appliqué. Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle.

2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Parametres.

Filtre horaire

Filtre
() Pas de filtre horaire

() Filtre temps absolu

ilire temps relatif
(CJDe

A partir de HH:MM:S5
(®) Période de temps

Horaire-jour

Paramétrage
[ Modifier la période de temps
Déplacer la période de temps dans le futur de

HH - MM - 55
1 0 0 =
Modifier la période de temps de
0 0 0 =
Ajouter la durée

®) Soustraire a durée

Utiliser la derniére période de temps
efferhide

Filtrer... “
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Parametres

Parametres

Intervalle

Modifier I'intervalle

Déplacer I'intervalle dans le futur de

Modifier I'intervalle de

Ajouter le temps

Soustraire le temps

Description
Configuration du filtre de temps.
Sélection d'une plage de temps dans une liste déroulante.

Le filtrage de cette plage de temps est effectué dans le Runtime. Le
filtre est définir par rapport a I'heure de I'appel de synoptique.

Par exemple : La valeur 60 minutes affiche toutes les archives de
la derniére heure.

Si cette boite de dialogue est affichée dans le Runtime, I'heure de
début de la plage de temps peut étre sélectionnée.

Permet de modifier les cycles, les délais et les prolongations de
périodes de temps.

Active : L'évaluation est réalisée conformément aux régles
suivantes :

» D'abord, I'option Utiliser la derniére période de temps
effectuée est évaluée.

» Ensuite, I'option Modifier la période de temps de est
utilisée.

» Enfin, I'option Déplacer la période de temps dans le
futur de est appliquée.

Inactive : aucune modification n'est apportée a la période de
temps.

Attention : Dans la version 7.10, les actions de filtrage réalisées
avec cette fonction générent des résultats différents de celles
réalisées dans les versions antérieures.

Active : La période de temps définie dans le filtre est décalée vers
le futur. Indication en heures - minutes - secondes.

Si un décalage égal ou supérieur a la période de temps sélectionnée
est défini, un message invitant l'utilisateur a vérifier la configuration
s'affiche.

Active : La période de temps définie dans le filtre est modifiée.
Indication en heures - minutes - secondes.

Si une modification et un décalage égaux ou supérieurs a la période
de temps sélectionnée sont définis, un message invitant |'utilisateur
a vérifier la configuration s'affiche.

Active :L'heure indiquée dans le parameétre Modifier la période
de temps de est ajoutée au temps défini dans le parameétre Période
de temps.

Active :L'heure indiquée dans le parameétre Modifier la période
de temps de est déduite du temps défini dans le paramétre Période
de temps.
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Utiliser la derniére période de temps | Active : La derniére période de temps terminée est utilisée.
effectuée

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parameétres Description

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Spécifier un intervalle de temps dans Editor

Avec cette méthode, saisissez un intervalle de temps fixe dans Editor ; celui-ci sera alors appliqué
lorsque la fonction sera exécutée dans le Runtime. Vous pouvez alors uniquement définir I'heure de
début dans le Runtime, mais aucun autre paramétre de filtre.

Par exemple : Vous définissez un filtre temps de 30 minutes. Dans le Runtime, vous pouvez uniquement
définir l'instant auquel doit débuter cet intervalle de temps de 30 minutes. Toutefois, vous ne pouvez
pas transformer le filtre en filtre de jour.

& Attention

Si vous utilisez ce filtre, vous ne pouvez plus modifier les autres filtres disponibles dans
l'onglet Général dans le Runtime. Vous pouvez toutefois encore filtrer le texte, les états
et les équipements.

Pour créer le filtre :
1. Le synoptique doit comporter un bouton Filtre permettant d'exécuter le filtre dans le Runtime

2. Sélectionnez le filtre souhaité
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3. Configurez l'intervalle de temps spécifié

Filtrer...

Filtre horaire

() Pas de filtre horaire Annuler

Filtre

(@) Filtre temps absolu Aide
() Filtre temps relatif
(Ope
A partir de HH:MM:S5
() Périnde de temps

Horaire-jour

Paramétrage
() Proposer la date/heure courante

(®) Défaut
Jour(s) - Mois - Année] HH - MM - S5
De

15 w | |Janvier w2014 W |1 a [u] =

Jusqu'a

28 v | |Janvier (2014 v | |0 V] 1]

Conselil relatif a l'intervalle de temps : activez I'option Afficher la boite de dialogue de
filtre dans le Runtime dans |'onglet Général. Ceci vous permet de modifier I'heure de début avant
I'exécution de la fonction. N'activez pas I'affichage du filtre dans le Runtime lorsque la fonction est
activée ; ceci garantit que I'intervalle actuel est toujours utilisé. Si vous avez activé I'option Utiliser le
dernier intervalle de temps fermé, I'intervalle de temps précédent est affiché.

Exemple : vous définissez un filtre temps de 30 minutes. Il est 10:45 lorsque la fonction est activée. Si
I'option Utiliser le dernier intervalle de temps fermé est désactivée, le filtre est défini sur I'intervalle de
temps actuel, de 10:30:00 a 10:59:59. Si I'option est activée, le filtre est défini sur l'intervalle de temps
précédent, de 10:00:00 a 10:29:59.

Le filtre de temps peut étre configuré dans le Runtime

Avec cette méthode, vous définissez un filtre de temps dans Editor. Celui-ci peut étre modifié dans le
Runtime avant exécution. Pour créer le filtre :

1. Le synoptique doit comporter des boutons Filtre et Visualiser filtre

436



Types de synoptique

Zzenon

2. Sélectionnez le filtre souhaité :
e Horaire absolu

¢ Intervalle relatif

Dans la section Parameétres, sélectionnez I'option Proposer la date/l'heure actuelle.

La boite de dialogue de filtre s'affiche dans le Runtime, avec la date et I'heure actuelles.

Filtre horaire

Filtre

(") Pas de filre horaire
(®) Filtre temps absolu
() Filtre temps relatif
Cpe

A partir de HH:MM:55
() Période de temps

Horaire-jour

Paramétrage
(®) Proposer |a date/heure courante

() Défaut




Lots

Sur cet onglet, vous pouvez définir les lots a afficher.

| Synoptiques I Filtre de temps horaire | Lots |.

Types de synoptique

Filtre

(®) Pas de filre de lots.
() Appliquer directement le filtre de lots

(@) Pas de filtre
() Statique
=
81,062,073

() Depuis une variable

Identifiants d'archives séparés par une virgule

=aucune variable lige:

Nom(s)
(@) Pas de filtre
() Statique
=
Moms de lots séparés par le carackere [
L34 |co23rdsu|xxE2ss

() Depuis une variable

|<aucune variable lige=

FILTRE

Parametres d'application du filtre de lots. Sélectionnez une des options suivantes :

» Pas de filtre de lots

»  Appliquer directement le filtre de lots

Zzenon
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Pas de filtre de lots Active : Le filtre de lots est désactivé et ne peut pas étre configuré. Le
filtrage de lots n'est pas exécuté dans le Runtime.

Appliquer directement le filtre | Active : Le filtre configuré ici est directement appliqué dans le
de lots Runtime.

ARCHIVE(S)

Configuration du filtrage pour les archives. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
»  Statique

» Depuis une variable




Parameétres Description

Pas de filtre Active : Le filtrage des noms d'archives est désactivé.

Statique Active : Les archives dont I'identifiant correspond a la chaine de
caracteres saisie dans le champ de recherche sont filtrées.

Saisissez les identifiants d'archive dans le champ de recherche.
» Séparez plusieurs identifiants par une virgule (, ).
» * ouvide : Toutes les archives, pas de filtre.

Depuis une variable Active : Lavaleur des variables liées ici est appliquée sous forme de
filtre de noms d'archive dans le Runtime.

Cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
variables.

Uniquement disponible pour tous les modules si I'option Appliquer
directement le filtre de lots a été sélectionnée :

Remarques concernant les variables dans le Runtime :

» La sélection de variables est uniquement activée dans le Runtime si
une variable valide a déja été liée dans le Runtime. Le bouton . . .
est toujours désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne peut étre liée.

» Silavariable n'est pas authentifiée auprés du driver au moment de
I'application du filtre de lots, la variable est authentifiée et lue. Ceci
peut entrainer des délais avec les connexions de drivers et
protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas présente dans le Runtime,
aucun filtrage de noms d'archive n'est effectué. Ceci est également vrai
s'il est impossible de déterminer la valeur de la variable. Le filtre
correspond dans ce cas au paramétre Pas de filtre.

NOM(S)

Configuration du filtrage des noms. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pasdefiltre
» Statique

» Depuis une variable

440



Parameétres Description
Pas de filtre Active: Le filtrage des noms de lots est désactivé.

Statique Active : Les noms de lots correspondant a la chaine de caractéres saisie
dans le champ de recherche sont filtrés.

Saisissez le nom de lot dans le champ de recherche :
» Séparez les entrées multiples par un tube ().
» *ouvide : Tous les lots de toutes les archives affichées, pas de filtre.

Depuis une variable Active : Lavaleur de la variable liée ici est appliquée sous forme de
filtre de noms de lot dans le Runtime.

Cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
variables.

Indisponible si I'option Appliquer directement le filtre de lots a été
sélectionnée :

Remarques concernant les variables dans le Runtime :

» La sélection de variables est uniquement activée dans le Runtime si
une variable valide a déja été liée dans le Runtime. Le bouton . . .
est toujours désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne peut étre liée.

Si la variable n'est pas authentifiée auprées du driver au moment de
I'application du filtre de lots, la variable est authentifiée et lue. Ceci peut
entrainer des délais avec les connexions de drivers et protocoles plus
lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas présente dans le Runtime,
aucun filtrage de noms de lot n'est effectué. Ceci est également vrai s'il
est impossible de déterminer la valeur de la variable. Le filtre correspond
dans ce cas au parameétre Pas de filtre.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parameétres Description

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis ferme
la boite de dialogue.

Aide Ouvre I'aide en ligne.
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Parameétres des colonnes

Sur cet onglet, vous configurez I'affichage de la 1iste d'archives etdela liste de lotsdu
synoptique Filtre de temps/de lots (ala page 399)dans le Runtime :

» Sélection des colonnes a afficher
» Trides colonnes
» Mise en forme des colonnes

e Intitulé

e largeur

e Alignement

Synoptiques I Filtre de temps horaire I Lots | Paramétres des colonnes |

Liste d'archives

ficazi - ) - E .di.

Fittre: texte Fittre: texte Fittre: texte

<

Sélecbondeook)rms| |Forrnatdesook>rms...|

Liste de lots

Nome lotto Tmcimm’n Tﬂ d&

Filtre texte Filtre texte r Filtre texte

<

Sélecbondeook)rms| |Forrnatdesook>rms...|
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LISTE D'ARCHIVES

Liste d'archives Configuration de la liste d'archives. Affichage des colonnes
configurées.
Sélection colonne Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue de sélection

et de tri des colonnes.

Format colonne Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue de mise en
forme de la liste.

LISTE DE LOTS

Liste de lots Configuration de la liste de lots. Affichage des colonnes configurées.

Sélection colonne Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue de sélection
et de tri des colonnes.

Format colonne Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue de mise en
forme de la liste.

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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Sélection colonne

Sélection et ordre des colonnes.

Colonnes sélectionnées
Ajouter —> Mom lot

Heure de démarrage
. Heure de fin
Ajouter tout -=

<-- Supprimer

Vers le haut Vers le bas
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Colonnes Liste de colonnes pouvant étre affichées dans la table.

disponibles

Colonnes Colonnes affichées dans la table.

sélectionnées

Ajouter Déplace la colonne sélectionnée des colonnes disponibles vers les éléments

sélectionnés. Lorsque vous confirmez la boite de dialogue en cliquant sur OK, ces
colonnes sont affichées dans la vue de détail.

Ajouter tout Déplace toutes les colonnes disponibles vers les colonnes sélectionnées.

Supprimer Supprime les colonnes marquées des éléments sélectionnés et les affiche dans la
liste des colonnes disponibles. Lorsque vous confirmez la boite de dialogue en
cliquant sur OK, ces colonnes sont supprimées de la vue de détail.

Supprimer tout Toutes les colonnes sont supprimées de la liste des colonnes sélectionnées.

Haut Déplace I'entrée sélectionnée vers le haut. Cette fonction est uniquement
disponible pour les entrées uniques ; les sélections multiples ne sont pas
autorisées dans ce cas.

Bas Déplace I'entrée sélectionnée vers le bas. Cette fonction est uniquement
disponible pour les entrées uniques ; les sélections multiples ne sont pas
autorisées dans ce cas.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre I'aide en ligne.
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Format colonne

Configuration des propriétés des colonnes pour les listes configurables. Les paramétres ont un effet sur
la liste correspondante dans Editor ou, lors de la configuration d'un appel de synoptique, dans le
Runtime.

Format des colonnes

Colonnes disponibles

Couleurs définies par ['utilisateur

[ couleurs définies par l'utiisateur

Coulleur du texte _l
Couleur d'arriére-plan _l




COLONNES DISPONIBLES

Parameétres Description

Colonnes disponibles Liste de colonnes disponibles avec la fonction de sélection de colonnes.
La configuration de la colonne sélectionnée se déroule via les options de la
section Paramétres.

PARAMETRES
Parametres Description
Parametres Paramétres de la colonne sélectionnée.
Intitulé Nom de l'intitulé de colonne.
Cet intitulé de colonne est compatible avec la fonction de changement de
langue en ligne. Pour cela, le caractére @ doit étre saisi devant le nom.
Largeur Largeur de la colonne en caractéres.
Calcul : nombre de caracteres multiplié par la largeur moyenne des caractéres
de la police sélectionnée.
Alignement Alignement. La sélection de I'attribution s'effectue au moyen des cases
d'option.
Parametres possibles :
» Justifié a gauche : le texte est justifié contre le bord gauche de la
colonne.
» Centré : le texte est centré dans la colonne.
» Droite : le texte est justifié contre le bord droit de la colonne.
Désactiver le filtre de Active: lefiltre de cette colonne ne peut pas étre modifié dans le
colonnes dans le Runtime Runtime.

Remarque : Uniquement disponible pour :
» Module Batch Control

» Extended Trend

» Synoptiques de filtre

» Module Message Control

» Recipe Group Manager

Couleurs définies par | Propriétés permettant de sélectionner des couleurs définies par |'utilisateur
o
l'utilisateur pour le texte et |'arriere-plan. Les parametres ont une incidence dans Editor
et dans le Runtime.

Remarque :

» Ces parametres sont uniquement disponibles pour les listes
configurables.

» Enoutre, le focus correspondant dans la liste peut étre indiqué par
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différentes couleurs de texte et d'arriere-plan dans le Runtime. Celles-ci
sont configurées dans les propriétés du projet.

Couleurs définies par Active : Les couleurs définies par I'utilisateur sont appliquées.
['utilisateur
Couleur du texte Couleur d'affichage du texte. Cliquez sur la couleur pour la palette de

sélection de couleurs.

Couleur d'arriére-plan Couleur d'affichage de I'arriere-plan de la cellule. Cliquez sur la couleur pour
la palette de sélection de couleurs.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres Description

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre |'aide en ligne.

18.7 HTML

Permet d'afficher un synoptique au format HTML. Les contréles du navigateur de Microsoft
actuellement installé sur I'ordinateur sont utilisés comme moteur de rendu.

Y Informations

The possibilities for browsers are limited in Windows CE. Pages may not be displayed as
expected.

COMPATIBILITY MODE

The behavior of compatibility mode can be amended using the Windows Registry.

EXEMPLE : SET COMPATIBILITY MODE FOR INTERNET EXPLORER 11:

1. Accédez au noeud Fonctions.

2. Add the following value: Zenrt32.exe
(Tenez compte de la capitalisation)

3. Setits decimal value to: 11001
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Remarque : On a 64-bit computer, add the same DWORD value in the following key:

HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\Internet
Explorer\Main\FeatureControl\FEATURE BROWSER EMULATION

18.7.1 Créer un synoptique de type HTML

Pour créer un synoptique de type HTML :

1.
2
3
4.
5
6
7

Les adresses de navigation et de recherche sont définies lors de la création de la fonction Appel de

Créez un nouveau synoptique.

Sélectionnez le type de synoptique HTML.

Un synoptique vide est créé.

Cliquez sur Insérer un modéle (a la page 334) dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de modele s'affiche a I'écran
Sélectionnez le modéle de votre choix

Ajoutez d'autres éléments de controle selon le besoin.

synoptique (a la page 452).
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SYNOPTIQUE HTML

Champ d'adresse
Typ: STATIC
1D: 53517




Elément de controle

Insérer un modeéle

Navigateur

Fenétre du navigateur
Champ d'adresse

Page d'accueil
Rechercher Suivante
Rechercher Précédente
Actualiser Recherche
Annuler

Rechercher

Fenétre de recherche
Champ de recherche
Page de démarrage
Avancer

Rechercher Précédente

Actualiser

Description

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele (a la page 334) pour le
type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent également étre créés par
I'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrdle prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les éléments qui ne
sont pas nécessaires peuvent également étre supprimés
individuellement aprés leur création. Les éléments supplémentaires
peuvent étre sélectionnés dans la liste déroulante, puis insérés dans
le synoptique. Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

E

éments de contréle du navigateur.
Le navigateur est affiché.

Champ de saisie des adresses (URL).
La page démarrage est appelée.
Avancer d'une étape.

Revenir a I'étape précédente.
Rafraichir I'affichage.

Arréter le navigation.

E

éments de controle de la recherche.

Lorsque vous cliquez sur un lien dans le champ Rechercher, la page
correspondante est affichée dans le navigateur. Donc dans le champs
Rechercher, une barre de navigation ou le résultat d'un moteur de
recherche peut étre affiché sans changer le contenu, lorsqu'un lien
est activé.

Affichage de la recherche.

Rechercher une adresse ou un fichier.

Revenir a la page d'accueil de la zone Rechercher.
Descendre d'une page dans la zone Rechercher.
Remonter d'une page dans la zone Rechercher.

Actualiser la recherche dans le champ de recherche.
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Annuler Annuler Rechercher.

Filtre Ouvre la boite de dialogue de filtres.

18.7.2 Appel d'un synoptique de filtre

Pour créer une nouvelle fonction d'appel de synoptique Diagnostic de variables :

» Sélectionnez Nouvelle fonction.
» Sélectionnez Appel de synoptique.
» Select the screen (Sélectionner le synoptique)
» La boite de dialogue de configuration s'affiche.
» Configure the parameters for browser and search.
The browser address can be statically configured or transferred from a variable.
» Confirmez la configuration en cliquant sur ox.
UNE FONCTION D'APPEL DE SYNOPTIQUE
Filtrer...
Filtre
d
Adresses
Annuler
URL statique w

Aide

Variable

Fenétre de navigateur

Fenétre de recherche

Progression

Adresses de recherche  Adresses du navigateur

10 - 10 -

[ Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime
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ADRESSES

Adresses Selection of the type of address entry for the home page:

» Static URL: Enter a fixed address in the browser
window or select from its drop-down list.

» URL & partir d'une variable :Selection of a
variable in the Variable field, which transfers the address
in Runtime.

Variable Enter the variables that transfer the URL of the home page in
Runtime. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de variables. The variables can only be
entered in the field directly.

Disponible uniquement si au moins une variable exportable a
été sélectionnée

Fenétre du navigateur Enter the URL that is to be opened in Runtime as a home page.
Selection by means of a drop-down list or direct input in the
field.

Disponible uniquement si I'option Aucune a été sélectionnée
pour la propriété .

Fenétre de recherche Index de la colonne qui est utilisée pour la langue utilisée dans
Editor Selection by means of a drop-down list or direct input in
the field.

PROGRESSION

Progression Number of addresses that are available for the drop-down list.

Adresses de recherche Number of addresses that are noted for the search range and
are available in the drop-down list.

Minimum : 0
Maximum : 20
Par défaut: 10

Adresses du navigateur Number of addresses that are noted for the home page.

Minimum : 0
Maximum : 20
Par défaut: 10

GENERAL




Afficher cette boTite de dialogue dans le » Active : Ouvre la boite de dialogue lorsque le
Runtime synoptique est ouvert dans le Runtime. Settings can be

amended.

» Inactive :The settings made here are applicable in
Runtime. These can no longer be amended.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Parametres Description

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide

18.8

Ouvre l'aide en ligne.

Bloc-notes

Le bloc-notes vous permet d'afficher des fichiers texte et de les éditer, le cas échéant.

18.8.1 Créer un bloc-notes de synoptique

La taille de I'affichage du synoptique Bloc-notes est définie par la taille du gabarit (a la page 263). Lors
de I'activation du synoptique (a la page 457), vous devez définir quel rapport sera ouvert.

Pour créer un bloc-notes :

1.
2.

o v &~ W

Ouvrez I'entrée synoptiques dans le Gestionnaire de projet.
Cliquez sur le nom d'un synoptique dans la vue détaillée, dans la colonne Nom

Remarque : A screen is created automatically. Vous pouvez maintenant changer les propriétés
du gabarit dans la fenétre des propriétés.

Issue a screen name.
Sélectionnez le type de synoptique Bloc-notes.
Un synoptique vide est créé.

Dans le menu Fichier, cliquez sur la commande Ajouter/supprimer un composant
enfichable.

La boite de dialogue de sélection de modeles s'affiche a I'écran.
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8. Sélectionnez le modéle de votre choix.




Elément de controle

Insérer un modele

Fenétre du bloc-notes
Fonctions du bloc-notes
Fichier...

Actualiser Recherche
Enregistrer

Enregistrer sous...

Fermer

Imprimer

Imprimer avec boite de dialogue...

Navigation
Ligne précédente
Ligne suivante
Colonne droite
Colonne gauche
Page précédente
Page suivante
Page droite

Page gauche

Action

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle (a la
page 334) pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par |'utilisateur.

Modele ajoute des éléments de contrdle prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Les
éléments qui ne sont pas nécessaires peuvent également
étre supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique.
Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Displays the selected notepad.

Control elements for using the notepad.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de fonctions.
Refreshes the selected window.

Saves the text file in the given folder.

La boite de dialogue de sélection du chemin
d'enregistrement s'affiche a I'écran.

Ferme la fenétre de commande.

Prints the content of the notepad on the defined printer.
Ouvre la boite de dialogue de sélection d'utilisateurs.
Eléments de contrdle pour la navigation.

Goes one line up in the text file.

Goes one line down in the text file.

Goes one column right in the text file.

Goes one column left in the text file.

Goes one page up in the text file.

Goes one page down in the text file.

Goes one page right in the text file.

Goes one page left in the text file.
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18.8.2 Fonction Appel de synoptique Bloc-notes

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Bloc-notes :

» Sélectionnez Nouvelle fonction

» Sélectionnez Appel de synoptique.

» Sélectionnez le synoptique Bloc-notes (a la page 454).

» Ouvre une boite de dialogue permettant de définir le fichier devant étre affiché.

Filtre (X))
[ Sélection Fichier |
Lok |
Mom de fichier —
| =
[TTEn lecture seulement Aide
Parametres Description
Nom de fichier Pour sélectionner le fichier a afficher, cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir la boite

Lecture seule

de dialogue de sélection. Le fichier doit déja avoir été créé dans le gestionnaire de
projet, dans le nceud Fichier/Textes et formats. Si aucun fichier approprié n'a
été créé, vous pouvez en sélectionner un dans la boite de dialogue en cliquant sur
le symbole Ajouter fichier. Types de fichiers autorisés : TXT, HTM, HTML, FRM.

Active : Dans le Runtime, le texte peut étre lu, mais pas édité.
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18.8.3 Fonctionnement dans le Runtime
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Imprimer

Les éléments de controle suivants sont disponibles :




Elément de controle Action

Fenétre du bloc-notes Displays the selected notepad.

Fonctions du bloc-notes Control elements for using the notepad.
Fichier... Ouvre la bofte de dialogue de sélection de fonctions.
Actualiser Recherche Refreshes the selected window.

Enregistrer Saves the text file in the given folder.

Enregistrer sous... La bofte de dialogue de sélection du chemin

d'enregistrement s'affiche a |'écran.

Fermer Ferme la fenétre de commande.
Imprimer Imprime la table sur I'imprimante définie.
Imprimer avec boite de dialogue... Ouvre la boite de dialogue de sélection d'utilisateurs.
Navigation Eléments de contrdle pour la navigation.
Ligne précédente Goes one line up in the text file.

Ligne suivante Goes one line down in the text file.
Colonne droite Goes one column right in the text file.
Colonne gauche Goes one column left in the text file.
Page précédente Goes one page up in the text file.

Page suivante Goes one page down in the text file.
Page droite Goes one page right in the text file.

Page gauche Goes one page left in the text file.

18.9 Vidéo

Les enregistrements vidéo (en ligne et issus de données enregistrées) peuvent étre affichés dans zenon
a l'aide d'un synoptique d'affichage vidéo et d'un enregistrement vidéo. Le format utilisé est le format

.avi.

Les vidéos sont lues dans le Runtime, au centre du cadre défini. Elles peuvent étre contrélées a l'aide
des éléments de controle.

Remarque : Les codecs nécessaires pour lire les vidéos doivent étre installés sur I'ordinateur.
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¥ Informations

Les fonctions de contréle des caméras intégrées aux ordinateurs portables via le driver du
fabricant ne sont pas toujours compatibles avec zenon. Dans ce cas :

» Installez une caméra d'un fournisseur tiers

» Ensuite, sélectionnez la caméra intégrée en tant que source

18.9.1 Créer un synoptique de type Vidéo

Affichage Format Source Compression

Pour créer un synoptique de type Vidéo :
1. Créez un nouveau synoptique.
Sélectionnez le type de synoptique Vidéo.
Un synoptique vide est créé.

2
3
4. Cliquez sur Insérer un modeéle (3 la page 334) dans la liste déroulante.
5. La boite de dialogue de sélection de modele s'affiche a I'écran

6

Sélectionnez le modele de votre choix

Y Informations

Insérer un modeéle ajoute des éléments de contréle prédéfinis a des emplacements
prédeéfinis sur le synoptique. Tous les éléments de contréle peuvent étre ajoutés,
supprimés et librement positionnés. Les autres éléments dynamiques et éléments
vectoriels peuvent également étre ajoutés.

18.9.2 Appel de synoptique - vidéo

Avec le synoptique vidéo, vous pouvez afficher deux types de vidéos dans le Runtime :
1. Lesvidéos enregistrées (*.avi)

2. Lesvidéos provenant d'une caméra de surveillance
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La vidéo affichée dépend de I'onglet affiché lors de I'enregistrement de la boite de dialogue.

¥ Informations

Si les fichiers vidéo et les vidéos en ligne doivent étre affichés, créez deux fonctions
d'appel de synoptique.

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Vidéo :
» Sélectionnez Nouvelle fonction
» Sélectionnez Appel de synoptique.
» Sélectionnez le synoptique Vidéo (a la page 460).
» Une boite de dialogue pour la définition de la source vidéo est ouverte.
e  Fichier vidéo (a la page 461)
e Vidéo en ligne (a la page 462)

Fichier vidéo
Les parameétres nécessaires a I'affichage du synoptique vidéo pour afficher une caméra de surveilla
sont les suivants :

» Définissez la vidéo devant étre affichée

» Parametres de position, de vitesse, de volume et de facteur d'agrandissement de |'affichage

Filtre -
Fichier vidéo | Vidéo - Enfigne |
o ]
Fichier - “.avi

Options et paramétres

[ Lecture [7]Vidéo position centrale Vitesse : 1000
Menu [T Démarrage auto Zoom: 100
[ Fonctionnement continu Volume : 1000
TimrFreq: 500

nce
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Parameétres Description

Fichier AVI Le fichier vidéo a afficher

Options et paramétres

Barre de lecture Affiche une barre de progression dans le synoptique vidéo.

Menu Affiche un menu dans la barre de lecture pour le contréle de la vidéo
(seulement avec barre de lecture activée)

Centrer la vidéo Point de référence de la position de I'affichage de la vidéo lors des
actions de zoom.
Active : Lavidéo 'zoomée' est positionné au centre du gabarit.
Inactive :L'affichage de la vidéo est zoomé a partir du coin bas

droit.

Démarrage auto. Le fichier vidéo est automatiquement lancé a I'ouverture du
synoptique

Lecture continue La vidéo est exécutée en boucle.

Vitesse Vitesse, en milliémes de la vitesse d'origine.

Par défaut: 1000 (vitesse d'origine)

Zoom Facteur d'agrandissement pour un affichage agrandi ou réduit avec des
proportions correctes, sous forme de pourcentage de la taille
d'origine.

Par défaut: 100 (taille d'origine)

Volume Volume, en milliemes du volume d'origine.
par défaut: 1000 (volume d'origine)

TimrFreq Remarque : actuellement inutilisé.

Fréquence de I'horloge.
Par défaut: 500

Vidéo en ligne

Les parametres nécessaires a 'affichage du synoptique vidéo pour afficher une caméra de surveillance
sont les suivants :

» Parametres du lecteur vidéo
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» Parametres spécifiques aux options d'enregistrement si la vidéo doit étre enregistrée
Filtre ‘

(S
Driver vidéo [L]
@ | -

Option d'enregistrement Aide

Nom/abréviation : - Démarrage auto enregistrement

avl v | [C]Utiiser buffer DOS

Assigher nom automatiquement 15— Images/sec :
5  MémoieVidéo [Mo):
10 i Max Drop Rate :
Audio
Saisir audio

Format audio




Parametres

Drivers vidéo

Option d'enregistrement

Nom ou abréviation

Générer le nom automatiquement

Activate cap. Limitée dans le temps
Format

Démarrage auto. de I'enregistrement

Utiliser mémoire tampon DOS
Frame Rate

Video Buffers

Max Drop Rate

Vidéo
Format...
Compression...
Source...
Audio

Saisie audio

Format audio

Description

Sélection du pilote vidéo utilisé.

Remarque : le pilote doit étre compatible avec Microsoft
Capturing.

Options d'enregistrement et de sauvegarde de la vidéo sous
forme de fichier AVI ou de bitmaps.

Si seule une vidéo en ligne doit étre affichée, aucun
parameétre n'est nécessaire.

Nom du fichier a sauvegarder.

Le nom est automatiquement généré par le systéme durant
I'enregistrement.

Limite de temps de I'enregistrement, en secondes.
AVl ou BMP.

L'enregistrement démarre automatiquement lors de
I'affichage du synoptique.

Concerne uniquement les systemes 16 bits.
Nombre d'images a la seconde lors de I'enregistrement
Nombre de Mo réservés pour le buffer d'enregistrement

Nombre maximal d'images "oubliées" (en pourcentage)
durant I'enregistrement.

Valeur : 0 devient 100

Par défaut: 10

Parametres spécifiques du pilote.

Parametres variables selon le pilote sélectionné.
Parametres variables selon le pilote sélectionné.
Parametres variables selon le pilote sélectionné.
Parametres variables selon le pilote sélectionné.

Parametres d'enregistrement audio

Active l'enregistrement audio.

Parametres spécifiques du pilote.
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18.9.3 Fonctionnement dans le Runtime

Les vidéos sont affichées au centre du cadre.

e —— —— - J —— ——

[ DI j ’ ! i

Home Demo 1 Demo 2 Drivers 1 Drivers 2 Screentype 1 Screen type 2




Elément de contrdle
Filtre

Controle

Lire

Annuler
Enregistrer

Pause

Vidéo en ligne
Format

Source
Afficher
Compression
Fichier vidéo
Magnification
Vitesse

>> (en avant)
<< (en arriere)

Ejecter

Description

Parametres de filtrage.

Eléments de contrdle des vidéos.
Lire la vidéo.

Mettre la lecture en pause/reprendre la lecture.

Enregistrer une vidéo.
Interrompre la lecture d'une vidéo.

Eléments de contréle d'une vidéo en ligne.

Format de sortie.

Source de données.
Afficher la vidéo.
Compression de données.

Eléments de contrdle d'un fichier vidéo.

Agrandir la section sélectionnée.
Vitesse.

Jumps one step (frame) further.
Jumps one step back.

Ejecter.

19. Fonctions de synoptiques

Lorsque la fonction standard est créée depuis le menu contextuel dans |'affichage détaillé, zenon crée
automatiquement une fonction Appel de synoptique (a3 la page 474) pour le synoptique sélectionné.
D'autres fonctions peuvent étre configurées via le noeud Fonctions et la commande Nouvelle

fonction.
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19.1 Synoptique avec index

With this function, a screen is called up in Runtime whose name is defined by a string variable. The
variable is selected with this function.

Propriétés du synoptique initialisé =]
[ Propriétés du synoptique initialisé ‘
Ok
Veuillez sélectionner une variable pour gérer la navigation du ————
synoptique dans le Runtime. Annuler l
< aucune variable liée > [ W Aide

Une variable de chaine doit étre sélectionnée dans la liste des variables, en tant que parameétre de
transfert.

Note concernant les systémes multi-moniteurs : plusieurs moniteurs ne peuvent pas étre
sélectionnés. La fonction concerne toujours le premier moniteur.

19.2 Synoptique : fermeture

Cette commande permet de fermer un synoptique défini dans le Runtime. Dans le cadre des projets
multi-moniteurs, si un synoptique est basculé vers plusieurs moniteurs, il est possible de sélectionner le
synoptique devant étre fermé sur un moniteur.

Pour configurer la fonction :

1. Dans laliste de fonctions, dans le noeud Synoptiques, sélectionnez la fonction Synoptique :
fermeture.

2. Sélectionnez le synoptique de votre choix.

3. Dans le cadre d'un projet multi-moniteurs, sélectionnez le moniteur virtuel sur lequel le
synoptique doit étre fermé dans la liste :

e Tout

e  Moniteur courant
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e Moniteur virtuel désigné

Filtre

Synoptique : fermeture

(®) Tous les synoptiques possédant ce nom
| <aucun synoptique lié = | El
() Synoptique exécutant 'appel

Sélection du moniteur
Moniteur

Tous les moniteurs
Moniteur courant
v_00

v 01




SYNOPTIQUE : FERMETURE

Parameétres Description
Synoptique : fermeture | Configuration des synoptiques fermés lors de I'exécution de la fonction.

Tous les synoptiques Tous les synoptiques ouverts avec le nom sélectionné sont fermés.

avec ce nom . R N )
Cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir une boite de dialogue permettant de

sélectionner un synoptique. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Boite
de dialogue de sélection de synoptique.

Synoptique exécutant Le synoptique depuis lequel a été effectué I'appel est fermé.

I"appel
PP Cela se produit également si plusieurs synoptiques possédant le méme nom sont

ouverts ; seul le synoptique depuis lequel est exécuté I'appel est fermé. Lorsque
cette option est sélectionnée, la sélection de moniteur ne peut pas étre
configurée manuellement.

Recommandation : utilisable pour la fermeture de fenétre contextuelles.

SELECTION DU MONITEUR

Parametres Description

Sélection du moniteur Configuration du moniteur sur lequel doit étre configurée la fermeture du
synoptique.

Moniteur Sélectionnez le moniteur dans la liste.
) Tous les moniteurs
) Moniteur courant

» Sélectionnez un moniteur virtuel
(Remarque : les moniteurs physiques sont affichés, puis appelés dans le
Runtime.)

Disponible uniquement pour les systémes multi-moniteurs et uniquement pour
I'option Tous les synoptiques avec ce nom.

Afficher cette boite de | Active : La boite de dialogue de filtre est affichée dans le Runtime avant

dia|Ogue dans le I'exécution de la fonction.

Runtime

Ok Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre I'aide en ligne.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE SYNOPTIQUE
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Dans la boite de dialogue de sélection de synoptique, des synoptiques peuvent étre sélectionnés pour
I'exécution de fonctions parmi les éléments suivants :

» Projet actuel
» Sous-projets

» Tous les projets de I'espace de travail dans lesquels I'option Garder projet en mémoire est
active

= Espace de traval - 7111(2)
o GLOBAL
PRO / " | Gabarit

PRO1 Filtre texte Filtre texte A Filtre texte Fitre texte W fre texte
: 'i PROZ Filtre d"alarmes MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Liste des alarmes MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...
Liste chronclogique d'évén...  MAIN | ] #FFFFFF . <aucune fonct... | <aucune fonct...
Tendance étendue MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct...  <aucune fonct...

| LI | Liste des alarmes | MAIN | [] #FFFFFF | <aucune fonct... | <aucune fonct... |
Navigation Standard NAVIGATION ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...
. ReportViewer Outil de visualisation de ra.. MAIN | ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...
SIMUL Information  Standard MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Start Standard MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...
Std Standard MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubMavigation_De... Standard SUBNAVIGATION B #5C6CT5 <aucune fonct... | <aucune fonct...
| SubNavigation_De... Standard SUBNAVIGATION | B #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubNavigation_Dri... Standard SUBMNAVIGATION B #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubNavigation_Dri... Standard SUBNAVIGATION B #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubNavigation_M... = Standard SUBNAVIGATION I #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubMavigation_M... = Standard SUBNAVIGATION [l #5C6CT5 <aucune fonct... | <aucune fonct...
Systeminfo_1 Standard MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Systeminfo_2 Standard MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...

18 total / 18 filtrés / 1 sélectionnés | Filtre étendu

Moniteur
V.0

Fenétre d'arborescence des | Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les synoptiques
projets peuvent étre sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets
dans lesquels I'option Garder projet en mémoire est active.
Fenétre d'affichage des Sélection du synoptique.
synoptiques
Si plusieurs synoptiques sont sélectionnés, le premier synoptique
affiché dans la liste est utilisé pour I'exécution de la fonction.
Pas de sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.
Ok Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.




19.3 Synoptique : retour au précédent

Cette fonction permet d'appeler le synoptique d'un gabarit précédemment appelé, puis fermé en mode
de fonctionnement en ligne. Les synoptiques précédemment ouverts sont gérés dans une mémoire
tampon apres leur fermeture.  Lorsqu'ils sont a nouveau ouverts, la fonction utilisée pour ouvrir le
synoptique est exécutée une nouvelle fois. Cela signifie que les filtres de synoptique ne sont pas
enregistrés, et doivent étre recréés. Lors de I'exécution de la fonction Appel de synoptique, les
synoptiques des cadres (a la page 263) correspondants sont conservés en mémoire.

Attention : Chaque appel de la fonction Appel de synoptique compte, méme si l'appel de synoptique
ne se déroule pas directement, mais est saisi dans les propriétés du synoptique sous la forme .
Pour configurer la fonction :

1. Define the frames to be taken into account in the Gabarits principaux project property in the
Apparence graphique/Généralités runtime group.

2. Define the number of screens that are to be gone back by with the Anzahl f. Bild zuriick Fkt.
project property in the Fonctions group.

3. Pour configurer la fonction Synoptique : retour au précédent :
In the selected functions function, Gabarits principaux must also be selected in the project

property.
Note concernant les systemes multi-moniteurs : plusieurs moniteurs ne peuvent pas étre
sélectionnés. La fonction concerne toujours tous les moniteurs.

Y Informations

Un synoptique est uniquement ajouté a la liste des synoptiques précédents lorsqu'il est
fermé. Toutefois, les gabarits ouverts en arriere-plan ne sont pas considérés comme des
synoptiques fermés. En cas d'appel de synoptiques dans plusieurs gabarits superposés, la
liste de synoptiques précédents reste vide, car tous les synoptiques sont encore ouverts.

Conseil : en régle générale, ne jamais placer les gabarits directement I'un au-dessus de
l'autre.

DELETE PATH

Le synoptique peut étre déplacé dans le Runtime.

» Automatically when the user is changed using the DelPicBackPathAtLogout project property in
the Gestion des utilisateurs group.

» Individually by configuring the Delete path-back screen (ala page 472) function.
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19.4 Supprimer chemin pour la fonction "Synoptique : retour au
précédent"

Cette fonction permet de supprimer le chemin de la fonction (a la page 471) Synoptique : retour au
précédent dans le Runtime.

Pour configurer la fonction :

1. Dans la liste de fonctions, dans le noeud Synoptique : retour au précédent, sélectionnez la fonction

Delete path-back screen.
2. Lafonction est créée.

3. Liezla fonction a un bouton.

Remarque : The Screen-back path can also be deleted automatically in Runtime in the event of a user
change. To do this, the DelPicBackPathAtLogout project property in the Gestion des utilisateurs group
must be configured.

19.5 Synoptique : déplacer le centre

Avec cette fonction, le centre du synoptique peut étre déplacé et un facteur de zoom peut étre spécifié
pour la fonctionnalité Vue globale.

Conditions requises :
» Lataille du synoptique doit étre supérieure a la résolution du moniteur.

» Dans les propriétés du synoptique, la propriété Dimension du gabarit doit étre désactivée dans le
groupe Gabarit.

» La taille doit étre définie a I'aide des propriétés Largeur [pixels] et Hauteur [pixels].
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¥ Informations

Cette fonction n'est pas disponible sous Windows CE.

BOITE DE DIALOGUE CENTRE DU SYNOPTIQUE ET ZOOM

Centre synoptique et zoom

=]

Sélection de synoptique

Synoptique ... }QLARM

Centre du synoptique
Selectionner le centre du synoptique

©) Mom objet

(") Coordonnées :
% |1

¥y |1

Pas du zoom
[V] spécifier pas du zoom
@ dans %
100

(") Etape

0 {100%)

[ o

] [ Annuler ] [

Aide
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Parametres

Synoptique

Sélectionner le centre du
synoptique

Nom d'objet

Coordonnées

Configuration des niveaux
de zoom

En %
Etape
Ok
Annuler

Aide

Description

Sélectionnez le synoptique dont vous souhaitez définir le centre. Cliquez
sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de synoptique.

Parametres du centre du synoptique

Définissez le centre souhaitée du synoptique par le biais d'un objet issu
d'une liste d'objets.

Saisissez les coordonnées (x,y) du centre du synoptique.

Définition du facteur de zoom.

Définition du facteur de zoom en pourcentage.

Définition du facteur de zoom via des pas de zoom.

Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Remarque : Sila Vue globale est appelée a plusieurs reprises, cette fonction s'applique uniquement au

dernier synoptique appelé.

19.6 Appel de synoptique

La fonction Appel de synoptique permet d'afficher différents synoptiques de procédés durant le

Runtime.
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#  Exemple

Un projet comporte un synoptique de démarrage et un synoptique de type Liste
d'alarmes. Dans le Runtime il est possible de basculer de I'un a I'autre. Dans ce cas, par
exemple, un bouton est créé sur le synoptique de démarrage et une fonction de type
Appel de synoptique est créée sur le synoptique Liste d'informations sur les
alarmes. Apreés cela, la fonction est liée au bouton, par exemple au moyen d'un
glisser-déplacer. Maintenant, dans le Runtime, vous pouvez masquer le synoptique de
démarrage en cliquant sur le bouton et activer la Liste d'alarmes.

CONFIGURATION DES APPELS DE SYNOPTIQUE

Pour configurer la fonction :

1.

2
3
4.
5
6

N

Créez une nouvelle fonction.

Accédez au nceud Synoptiques.

Sélectionnez la fonction Appel de synoptique.

La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.

Sélectionnez un synoptique.

I'écran.
Fermez la configuration en cliquant sur OK

Attribuez un bouton a la fonction

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE SYNOPTIQUE

La boite de dialogue de remplacement de variables et de fonctions (a la page 239) s'affiche a

Dans la bofite de dialogue de sélection de synoptique, des synoptiques peuvent étre sélectionnés pour
I'exécution de fonctions parmi les éléments suivants :

» Projet actuel

» Sous-projets
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» Tous les projets de I'espace de travail dans lesquels I'option Garder projet en mémoire est
active

= Espace de traval - 7111(2)
o GLOBAL

PRO1 Fitre: texte T Filtre texte Filtr e e e F
N i PROZ Filtre d"alarmes MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Liste des alarmes MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...
| CEL  Liste chronologique d'évén...  MAIN | ] #FFFFFF . <aucune fonct... | <aucune fonct...

ET Tendance étendue MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct..
LI Liste des al MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Navigation Standard NAVIGATION ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...
. ReportViewer _ Outil de visualisation dera...  MAIN | ] #FFFFFF | <aucune fonct... | <aucune fonct...
SIMUL Information  Standard MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Start Standard MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct..,
Std Standard MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubMavigation_De... Standard SUBNAVIGATION B #5C6CT5 <aucune fonct... | <aucune fonct...
| SubNavigation_De... | Standard | SUBNAVIGATION | B #5C6CT75 | <aucune fonct... | <aucune fonct...
SubNavigation_Dri... Standard SUBMNAVIGATION B #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubNavigation_Dri... Standard SUBNAVIGATION B #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
SubNavigation_M... = Standard SUBNAVIGATION I #5C6CT75 <gucune fonct... | <aucune fonct...
. SubMavigation_M...  Standard SUBNAVIGATION [l #5C6C75 | <aucunefonct.. | <aucune fonct..
Systeminfo_1 Standard MAIN [] #FFFFFF <gucune fonct... | <aucune fonct...
Systeminfo_2 Standard MAIN ] #FFFFFF <aucune fonct... | <aucune fonct...

18 total / 18 filtrés / 1 sélectionnés | Filtre étendu

Moniteur
v.00

Fenétre d'arborescence des | Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les synoptiques
projets peuvent étre sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets
dans lesquels I'option Garder projet en mémoire est active.
Fenétre d'affichage des Sélection du synoptique.
synoptiques
Si plusieurs synoptiques sont sélectionnés, le premier synoptique
affiché dans la liste est utilisé pour I'exécution de la fonction.
Pas de sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.
Ok Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7 Activer I'élément qui a le focus

Cette fonction active I'élément sélectionné dans le cadre sélectionné.




19.8 Donner le focus au gabarit

Cette fonction transfere la sélection vers un cadre défini lors de I'utilisation des touches dans le
Runtime.

Pour configurer la fonction :

1. Dans laliste de fonctions, dans le noeud Synoptiques, sélectionnez la fonction Donner le focus au
gabarit.

2. La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.
3. Sélectionnez le gabarit que vous voulez attribuer.

4. Pour les projets multi-moniteurs, sélectionnez le moniteur virtuel utilisé pour I'ouverture du
cadre.

Le cadre comportant la sélection apparait entouré d'un cadre dans le Runtime. La largeur et la couleur
de ligne du cadre sont définis dans le nceud Apparence graphique/Synoptiques des propriétés du projet.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE GABARIT

Dans la boite de dialogue de sélection de cadre, des cadres peuvent étre sélectionnés pour 'exécution
de fonctions parmi les éléments suivants :

» Projet actuel

» Sous-projets
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» Tous les projets de |'espace de travail dans lesquels I'option Garder projet en mémoire est

active
L Sélection cadre
= IﬂE Espace de travail : 711'(7) -L
o GLOBAL - -
& BE Etat |Affiche... | Nom Amiére-plan (couleur)| Forme de gabarit libre... |Gauche [pixels]
g EQUIPEMENT [ | ALARMSTATUSLINE | [ =FFO000 [m] 0
S EE“E“R MAIN [ #FFFFFF O 0
5, PROJEKTT1 MNAVIGATION [ #FFFFFF 0
& 1PRO SUBNAVIGATION I #5C6C75 897
oy PRO1
oy PROZ2
£ >
4 total / 4 filtrés / 0 sélectionnés | Filtre étendu
Pas de sélection Annuler Aide
Parametres Description
Fenétre d'arborescence Affiche tous les projets dans |I'espace de travail. Les cadres peuvent étre
des projets sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets dans lesquels
I'option Garder projet en mémoire est active.
Fenétre de cadres Sélection d'un cadre.
Si plusieurs cadres sont sélectionnés, le cadre affiché au début de la liste
est utilisé pour exécuter la fonction.
Pas de sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.
OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre I'aide en ligne.

Définir le focus sur un cadre dans lequel plusieurs cadres sont affichés

Si un cadre est affiché a plusieurs reprises (a la page 275) sur un moniteur, le focus est déplacé dans
I'ordre inverse de la séquence de commutation a chaque exécutions des fonctions du focus. Si, par
exemple, avec un cadre appelé a plusieurs reprises, les synptiques Screenl, Screen2 et Screen3 sont
ouverts, puis le focus est défini sur ce cadre, le focus est déplacé vers le dernier synoptique ouvert,
Screen3. Lorsque la fonction Donner le focus au cadre est a nouveau exécutée, le focus est défini sur
le synoptique Screen2, etc.
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19.9 Déplacer le focus

Cette fonction active la sélection d'un élément particulier dans le Runtime pour l'utilisation du clavier, et
peut donc étre utilisée pour parcourir un cadre.

Donner le focus (2]
[ Donner le focus ‘
[ ok
Paramétrage
Direction du focus Annuler
@) vers la droite
vers la gauche
vers le haut
vers le bas
[ 5ur Iélément
e o
Propriéte Action

Sens de déplacement | Définition de la direction dans laquelle la sélection doit étre déplacée. La
séquence définie ci-dessous est applicable a I'éditeur, via le menu contextuel ou
le menu Edition/change focus sequence (Modifier I'ordre de sélection). . .

Sur I'élément Définition de I'élément pour le focus. Entrez le nom d'objet de I'élément

19.10 Enlever le focus du gabarit

Cette fonction annule la sélection du cadre actuel dans le Runtime. Si vous souhaitez continuer a utiliser
le clavier, vous devez a nouveau activer la sélection d'un cadre.

19.11 Afficher le menu

Cette fonction contréle I'affichage des menus principaux.
1. Créez une nouvelle fonction en sélectionnant Nouvelle fonction
2. Dansle nceud synoptiques, sélectionnez la fonction bisplay menu (Afficher le menu).

3. Définissez I'action a exécuter et le menu principal.

Visualiser menu @
IVisuaIiser menu v]
Menu : mj
IHaupimen[i 1] '] I Aide I
[~ Quvrir ce dialogue en runtime
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Parametres Description

Action Sélection de I'action :

Afficher le menu Le menu sélectionné est affiché.

Cacher menu Le menu sélectionné est caché.

Changer menu Le menu courant est caché et le menu sélectionné est affiché a la
place.

Si aucun menu disponible Le menu sélectionné est affiché si aucun menu n'est affiché a cet
instant.

Menu Sélection du menu.

Afficher cette boite de dialogue Active : cette boite de dialogue s'affiche lorsque la fonction est

dans le Runtime exécutée dans le Runtime.

19.12 Sélection moniteur

Dans un environnement multi moniteurs, vous pouvez attribuer un moniteur virtuel a un moniteur réel
unique.

Moniteur virtuel X))

Paramétrage

MNom

[v_00 ~|
Sélectionner en ligne

@ Renvoyer &

(m_oo -

| Ok | [ Annuler H Aide I

19.13 Mettre le gabarit au premier plan

Cette fonction permet de déplacer au premier plan les synoptiques recouverts par d'autres synoptiques
dans le Runtime. Un gabarit est sélectionné, ainsi qu'une attribution de moniteur si plusieurs moniteurs
ont été configurés. Lorsque cette fonction est exécutée, dans le Runtime, toutes les instances du gabarit
défini sont déplacées au premier plan sur le moniteur sélectionné. Cette fonction est principalement
utile pour les synoptiques et les cadres appelés comportant une barre de titre.

Pour configurer la fonction :

1. Dans le menu contextuel du noeud Fonetion, sélectionnez la commande Nouvelle fonction.
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Ouvrez le nceud synoptiques dans la boite de dialogue de sélection.
Sélectionnez la fonction Mettre le gabarit au premier plan.
La boite de dialogue de sélection de cadre s'affiche a I'écran.

Sélectionnez le cadre souhaité, puis confirmez-le en cliquant sur ox.

o v ok~ w N

Liez la fonction a un bouton.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE CADRE

LA Sélection cadre “
= IﬂE Espace de travail : 711'(5) ?% -j M
o GLOBAL
& ETM Etat |Affiche... | Nom Amiére-plan (couleur) Forme de gabarit libre... |(Gauche [piels]
o, USER T T T 7 i i
. PROJEKTT11 [ ALARMSTATUSLINE | [ #FFOD0D O D
. MAIN_WIZARD [ #EFEFEF O 264
= MEMU_WIZARD Il #0000FF O 0
DETAIL_WIZARD [] #C4CEDB O 264
Popup [] #FFFFFF O 0
Popup Details [] #FFFFFF O 360
< >
< > || 6total / 6 filtrés / 0 sélectionnés || Filtre étendu
Moniteur
Pas de sélection V_00 v Annuler Aide
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Parameétres Description

Fenétre d'arborescence Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les cadres peuvent étre
des projets sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets dans lesquels
I'option Garder projet en mémoire est active.

Fenétre de cadres Sélection d'un cadre.

Si plusieurs gabarits sont sélectionnés, le gabarit affiché au début de la liste
est utilisé pour exécuter la fonction.

Pas de sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.

Moniteur Pour les systémes multi-moniteurs, sélection du moniteur pour lequel cette
fonction est configurée dans une liste déroulante :

» Tous les moniteurs
» Moniteur courant

»  Moniteur virtuel désigné

Ok Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.14 Fermer le gabarit

Cette fonction permet de fermer le cadre (a la page 263) sélectionné et tous les synoptiques reposant
sur celui-ci. Contrairement a la fonction Fermer le synoptique (a la page 467), il n'est pas nécessaire de
fournir précisément le nom du synoptique. Dans le cadre de projets multi-moniteurs, si un cadre est
basculé vers plusieurs moniteurs, il est possible de sélectionner le cadre devant étre fermé sur un
moniteur.

Pour configurer la fonction :
1. Dans laliste de fonctions, dans le noeud Synoptiques, sélectionnez la fonction Fermer le gabarit.
2. Sélectionnez le gabarit que vous voulez attribuer.

3. Dans le cadre d'un projet multi-moniteurs, sélectionnez le moniteur virtuel sur lequel doit étre
fermé le cadre dans la liste déroulante :

e Tout

e  Moniteur courant
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e Moniteur virtuel désigné

Filtre

Fermer le gabarit

(®) Toutes les alarmes possédant le nom
| <aucun cadre lié> | El
() Cadre exécutant 'appel

Sélection du moniteur
Moniteur

Tous les moniteurs
Moniteur courant
v_00

v 01




FERMER LE GABARIT

Parametres

Fermer le gabarit

Tous les gabarits de
nom

Gabarit appelant

Description
Configuration des cadres fermés lors de I'exécution de la fonction.
Tous les cadres ouverts avec le nom sélectionné sont fermés.

Cliquez sur le bouton . . . pour ouvrir la bofte de dialogue de sélection de cadre.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section Boite de dialogue Sélection
de gabarit (ala page 484).

Le cadre exécutant I'appel est fermé. Cela se produit également si plusieurs cadres
possédant le méme nom sont ouverts ; seul le cadre depuis lequel est exécuté
I'appel est fermé. Lorsque cette option est sélectionnée, la sélection de moniteur
ne peut pas étre configurée manuellement.

SELECTION DU MONITEUR

Parametres

Sélection du moniteur

Moniteur

Afficher cette boite de

dialogue dans le
Runtime

Ok
Annuler

Aide

Description
Configuration du moniteur sur lequel doit étre configurée la fermeture du cadre.
Sélectionnez le moniteur dans la liste.

) Tous les moniteurs

) Moniteur courant

»  Sélectionnez un moniteur virtuel
(Remarque : les moniteurs physiques sont affichés, puis appelés dans le
Runtime.)

Disponible uniquement pour les systémes multi-moniteurs et uniquement pour
I'option Tous les cadres avec ce nom.

Active : La boite de dialogue de filtre est affichée dans le Runtime avant
I'exécution de la fonction.

Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

19.14.1 Boite de dialogue de sélection de cadre

Dans la boite de dialogue de sélection de cadre, des cadres peuvent étre sélectionnés pour I'exécution
de fonctions parmi les éléments suivants :

» Projet actuel
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» Sous-projets

» Tous les projets de |'espace de travail dans lesquels I'option Garder projet en mémoire est

active
" Sélection cadre
- oYy Espace de travail : 711'(7) V_.L v

o GLOBAL -

BE Etat |Affiche... | Nom Amiére-plan (couleur)| Forme de gabarit libre... |Gauche [pixels]
E
g EQUIPEMENT [ | ALARMSTATUSLINE | [ =FFO000 O 0
& EEER MAIN ] #FFFFFF O 0
. PROJEKTT1 NAVIGATION ] #FFFFFF 0
. IPRO SUBNAVIGATION [ #5C6C75 897
oy PRO1
oy PROZ2

<

Pas de sélection

Parametres

Fenétre d'arborescence
des projets

Fenétre de cadres

Pas de sélection
OK
Annuler

Aide

4 total / 4 filtrés / 0 sélectionnés || Filtre étendu

Annuler Aide

Description

Affiche tous les projets dans |I'espace de travail. Les cadres peuvent étre
sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets dans lesquels
I'option Garder projet en mémoire est active.

Sélection d'un cadre.

Si plusieurs cadres sont sélectionnés, le cadre affiché au début de la liste
est utilisé pour exécuter la fonction.

Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.
Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.

19.15 Imprimer une capture d'écran

Cette fonction est utilisée pour effectuer une capture d'écran de I'écran entier ou d'un cadre
(synoptiques, fichiers, courbes de tendance, etc.) en mode de fonctionnement en ligne.
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Indiquez le cadre et les options additionnelles comme parametres de transfert. La configuration de cette
fonction s'effectue par le biais de la boite de dialogue suivante.

Impression copie d'écran )

Zone d'impression sélectionnée

Veuillez sélectionner un gabarit

Définir la zone d'impression
[ Totalité de 'écran

Liste des gabarits
MAIM_WIZARD

_R._Frame
g_Gabarit Filter
g_Gabarit Home

Moniteur

Ecran a gauche

Options dimpression
|:| Avec marge

|:| Inverser

|:| Fax

[ Ok ] [ Annuler ][ Aide
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Propriété Description

Selected print area (Zone Affichage de la zone sélectionnée.
d'impression sélectionnée)

Define print area (Définir la zone Sélection de la zone devant étre imprimée.
d'impression)

Tout I'écran Imprime une capture d'écran de I'ensemble de I'écran. Sur les systémes
multi-moniteurs, le contenu du moniteur standard est imprimé.

Liste des gabarits Disponible uniquement si la propriété Zone écran totale est inactive.

Sélectionnez le cadre souhaité en double-cliquant dessus. Il est affiché
dans le champ Selected print area (Zone d'impression
sélectionnée).

Remarque : Si le cadre sélectionné n'est pas actif dans le Runtime, rien
n'est imprimé.

Moniteur Disponible uniquement si un cadre a été sélectionné et la propriété
Zone écran totale est inactive.

Sélectionnez le moniteur souhaité dans la liste déroulante.
e Tout
e  Moniteur courant
e  Moniteur virtuel désigné

Remarque : Si vous avez sélectionné un cadre couvrant plus d'un
écran, vous devez sélectionner Current monitor (Moniteur
actuel) pourimprimer I'ensemble du cadre.

Options d'impression

Avec marge Lors de l'impression, une marge d'agrafage est prévue.
Inverser Inverse les zones claires et sombres.
Fax L'impression est redirigée vers un fax Pour cela, vous devez

sélectionner un fax comme imprimante pour les captures d'écran dans
la section Parameétres pour l'impression.
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19.16 Saisie de valeur pour synoptique clavier

La fonction Saisie de valeur pour synoptique clavier n'est pas disponible pour les synoptiques Clavier. Par
ailleurs, le champ de texte Valeur prescrite doit avoir été créé. Il vous permet de définir ou de définir et
envoyer une valeur préalablement définie.

Saisie de valeur pour les synoptiques clavier )]
Saisie valeur
|
Action
l\l'aleur proposée v]
[ Ok ] I Annuler I I Aide I

Parametres Description

Saisie valeur Saisie de la valeur cible.

Action Sélectionnez une action dans la liste déroulante.

(Pour la liste des actions possibles, voir le tableau suivant.)

Ok Accepte les saisies, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions avec la
valeur et I'action définies.

Annuler Accepte les saisies, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions sans point
de consigne ou action.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Actions dans la liste déroulante :
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Action Description
Valeur proposée Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique Clavier.
Accepter la valeur Les événements suivants se produisent :
» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique Clavier.
» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.

Module RGM : accepter et | §jle synoptique Clavier est appelé depuis la table du Gestionnaire de
envoyer les valeurs groupes de recettes, les événements suivants se produisent :

» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique Clavier.
» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.
» Lavaleur de la recette est écrite dans la variable.

Module RGM : Accepter la | §jle synoptique Clavier est appelé depuis la table du Gestionnaire de
valeur et enregistrer la | o, 505 de recettes, les événements suivants se produisent :

recette
» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique Clavier.
» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.
» Larecette est enregistrée.

Module RGM : Write and Si le synoptique Clavier est appelé depuis la table du Gestionnaire de

send value and save
recipe (Gestionnaire de
groupes de recettes : » Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique Clavier.
écrire et envoyer la

valeur, puis enregistrer | » Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.

la recette)

groupes de recettes, les événements suivants se produisent :

» Lavaleur de la recette est écrite dans la variable.

» Larecette est enregistrée.

19.17 Afficher la fenétre d'apercu

La fonction Afficher la fenétre d'apercu affiche la fenétre d'apergu dans le Runtime ; celle-ci présente les
moniteurs réels ou les cadres dans un systéme multi-moniteurs. Un moniteur et/ou un cadre peuvent
étre activés avec un clic.

Pour configurer la fonction :
1. Créez une nouvelle fonction.
2. Accédez au nceud Synoptiques.
3. Sélectionnez la fonction Afficher la fenétre d'apercu.
4. Laboite de dialogue de configuration de la fenétre d'apercu s'affiche
5

Sélectionnez votre configuration
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6. Fermez la configuration en cliquant sur OK

7. Attribuez un bouton a la fonction

AFFICHAGE DE LA FENETRE D'APERCU

Vue d'apergu

|

Paramétrage
@) Afficher
() Basculer
() Fermer
Affichage de
@ Gabarits
(7 Moniteurs

Position

Style de la fenétre
Avec titre
Menu systéme
Avec cadre

() Fin
(@) Epais

Couleurs
Arriére-plan

1

Vue courante

1

Bords

1

€lectionné

w

]

][ Annuler ] [ Aide
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PARAMETRES

Fonctions de synoptiques

Zzenon

Paramétres La fonction peut afficher, fermer ou basculer la fenétre d'apercu. La sélection est
effectuée a I'aide de boutons d'option :

Afficher la fenétre d'apercu s'ouvre.

Basculer |'état de la fenétre d'apergu bascule entre ouvert et fermé.

Fermer la fenétre d'apercgu se ferme.

AFFICHAGE DE

Affichage de

Sélection de |'affichage dans la fenétre d'apercu. Les cadres ou les moniteurs sont
affichés.

Gabarits La fenétre d'apergu scinde le synoptique en cadres.
Moniteurs La fenétre d'apergu scinde le synoptique en moniteurs.
Position Position de la fenétre d'apergu sur le synoptique, calculée en pixels a partir du coin

supérieur gauche.

STYLE DE LA FENETRE

Style de 1la
fenétre

Avec titre

Active : Lafenétre d'apercu comporte une barre de titre Windows

Menu systéme

Active : Un menu systeme est affiché en cas d'activation de la barre de titre.

Avec bordure

Active : La fenétre d'apercgu est affichée avec une bordure. La taille de la fenétre
peut étre configurée dans le Runtime en faisant glisser la bordure. La sélection de la
largeur de la bordure s'effectue au moyen des cases d'option :

Fine bordure épaisse.
Gras bordure fine.
COULEUR

Couleur Définition des couleurs dans la fenétre d'apergu. Cliquez sur Couleur pour ouvrir la
palette de couleurs.

Couleur Couleur de l'arriere-plan de la fenétre

d'arriére-plan




Vue actuelle
Bordure

Sélectionné

Ok

Annuler

Aide

Cadres/moniteurs actuellement affichés.
Couleur de la bordure.
Cadres/moniteurs sélectionnés.

Accepte les parametres, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions avec
I'attribution.

Annule les paramétres, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions avec des
paramétres standard.

Ouvre |'aide en ligne.
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