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1. Benvenuti nell’'help COPA-DATA

GUIDA GENERALE

Nel caso in cui non abbiate trovato delle informazioni che cercavate o se avete dei consigli relativi al
completamento di questo capitolo dell'help, mandate una Mail a documentation@copadata.com
(mailto:documentation@copadata.com).

SUPPORTO ALLA PROGETTAZIONE

Se avete delle domande concernenti progetti concreti, potete rivolgervi per E-Mail al
support@copadata.com (mailto:support@copadata.com).

LICENZE E MODULI

Nel caso in cui doveste constatare che avete bisogno di altri moduli o licenze, rivolgetevi ai nostri
dipendenti all'indirizzo sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com).

2. Controls

In zenon possono essere implementati dei Control propri. A tal scopo sono a disposizione:

» .NET User Controls (A pagina: 44) (sul tema implementazione in zenon, vedi anche .NET Controls
nella parte della guida concernente le Immagini.)

» ActiveX (A pagina: 11) (sul tema implementazione in zenon vedi anche ActiveX nella parte della
guida concernente le Immagini.)

» WPF (A pagina: 77)


mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

¥ Informazioni su

Delle informazioni sull’uso delle interfacce di programmazione di zenon (PCE, VBA, VSTA)
le trovate nella parte della guida Interfacce di programmazione.

3 Informazioni sulla licenza

Contenuta nella licenza standard per Editor e Runtime

& Attenzione
Tenete presente che errori in applicazioni come ActiveX, PCE, VBA, VSTA, WPF e

applicazioni esterne che accedono a zenon via API, possono condizionare anche la
stabilita del Runtime.

3. Generale

Control per zenon possono essere realizzati mediante ActiveX, .NET e WPF. Tramite VBA/VSTA si puo
accedere alla zenon API.

3.1 Accesso a APl zenon

Sotto zenon un ActiveX Control puo essere esteso con delle funzioni specifiche, per poter accedere a API
zenon.

ACCESSO A API ZENON

» selezionate nelle Project References CONAdd References... la zenon-RT libreria
oggetti

» inserite le funzioni estese nel codice classe del control.

FUNZIONI ESTESE ACTIVEX ZENON

// Viene aperto al momento dell avvio del Control nel runtime di zenon.



public bool zenonInit (zenon.Element dispElement)..

// Viene aperto al momento della distruzione del Control nel runtime di zenon.
public bool zenonExit()..

// Supporta il Control Variablenverkniipfungen (collegamentivariabili).

public short CanUseVariables()..

// Tipi di dato supportati da Com Control.

public short VariableTypes()..

// Numero massimo delle variabili che possono essere collegate con il Control.

public short MaxVariables()...

P.ES.:

Il COM Object di una variabile di zenon viene salvato temporaneamente in un Member per potervi poi
accedere nel Paint Event del Control:

zenon.Variable m cVal = null;
public bool zenonInit (zenon.Element dispElement)
{
if (dispElement.CountVariable > 0) {
try f
m cVal = dispElement.ItemVariable (0);
if (m_cval != null) {
object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();
}
}catch { }
}
return true;
}
public bool zenonExit ()
{
try |
if (m_cval != null) {
System.Runtime.InteropServices.Marshal.FinalReleaseComObject (m_cVal) ;

m_cVal = null;

}
catch { }

return true;



public short CanUseVariables ()
{

return 1; // le variabili sono supportate

public short VariableTypes ()
{

return short.MaxValue; // tutti i tipi di dato vengono supportati

public short MaxVariables ()
{

return 1; // al massimo una variabile deve essere collegata con il Control

private void SamplesControl Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{
// zenon Variables has changed
try f
if (m_cval != null) {
object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();
}
} catch { }

3.2 Metodi

ActiveX Control e .NET-Control che usano variabili di zenon, necessitano di determinati metodi.

3.2.1 CanUseVariables

Prototipo: short CanUseVariables() ;

Questo metodo fornisce come risultato 1 oppure 0



Valor Descrizione

e

1: Il Control puo usare delle variabili di zenon.
E possibile indicare per I’elemento dinamico (tramite il pulsante Variabile) solamente delle varibili
di zenon dei tipi indicati tramite il metodo VariableTypes (A pagina: 9) e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables (A pagina: 9).

0: Il Control non puo usare variabili di zenon oppure non possiede questo metodo.

Possono essere indicate variabili di tutti i tipi senza limite di numero. Esse possoo essere usate nel
runtime, ma solo tramite VBA.

3.2.2 MaxVariables

Prototipo: short MaxVariables() ;
In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

Se il risultato & 1, nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un
avvertimento nel caso in cui si tenti di selezionare pil variabili contemporaneamente.

3.2.3  VariableTypes

Prototipo: short VariableTypes () ;

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione aND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_ type.h):

Valore 1 Valore 2 Corrispondenza
WORD 0x0001 Posizione 0
BYTE 0x0002 Posizione 1

BIT 0x0004 Posizione 2
DWORT 0x0008 Posizione 3
FLOAT 0x0010 Posizione 4
DFLOAT 0x0020 Posizione 5
STRING 0x0040 Posizione 6
EIN_AUSGABE 0x8000 Posizione 15



3.24 zenonExit

Prototipo: boolean zenonExit() ;

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell’ActiveX
Control.

In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

3.2.5 zenonExitEd

Corrisponde a zenonExit (A pagina: 10) e viene eseguito nell’editor al momento della chiusura
dell’ActiveX.

In tal modo & possibile reagire anche nell’editor a modifiche nell ActiveX, o a cambiamenti di valore.

Informazioni: & disponibile attualmente solo per ActiveX.

3.2.6 zenonlnit

Prototipo: boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successione delle variabili consegnate la definite nella Configurazione dell’elemento ActiveX conii
pulsanti In giu oppure In su.

Il dialogo Immissione elemento Siapre quando cliccate due volte sull'elemento ActivX, oppure se
selezionate nelle proprieta dell’elemento al nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni ActiveX.

3.2.7 zenonlnitEd

Corrisponde a zenonlnit (A pagina: 10) e viene eseguito nell’editor al momento dell’apertura
dell’ActiveX (due clic sull’ActiveX).

Informazioni: & disponibile attualmente solo per ActiveX.
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4. ActiveX

Con ActiveX si puo estendere la funzionalita del Runtime e dell’Editor di zenon.

In questa guida trovate quanto segue:
» Sviluppare elementi Active X (A pagina: 11)
» Esempio LatchedSwitch (C++) (A pagina: 14)
» Esempio CD_SliderCtrl (C++) (A pagina: 22)
» Esempio .NET Control come ActiveX (C#) (A pagina: 30)

Le informazioni sull’elemento dinamico ActiveX le trovate in questa guida nella parte dedicata alle
Immagini e in particolare nel capitolo ActiveX .

ACTIVEX PER WINDOWS CE

Se un ActiveX Control deve funzionare sotto Windows CE, il modello apartement deve essere settato su
Threading. Se € settato su Free, il Control non funzionera nel Runtime di zenon.

4.1 Sviluppare elementi Active X

L’elemento dinamico ActiveX in zenon puo trasferire delle variabili all’ActiveX Control senza che sia
necessario usare la via piu lunga attraverso VBA per gestire il Control.

Il Control puo definire autonomamente quante variabili di zenon possono essere utilizzate e di che tipo
esse possono essere. Inoltre le proprieta del Control possono essere definite tramite |'elemento
dinamico.

A tal scopo, I'interfaccia (Dispatch-Interface) del Control deve supportare una serie di determinati
metodi (A pagina: 11).

4.1.1 Metodi

Ogni ActiveX-Control che puo usare delle variabili di zenon deve contenere i seguenti metodi.
» CanUseVariables (A pagina: 8)
» MaxVariables (A pagina: 9)
» VariableTypes (A pagina: 9)
» zenonExit (A pagina: 10)
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» zenonExitEd (A pagina: 10)
» zenonlnit (A pagina: 10)
» zenonlnitEd (A pagina: 10)

Non ha alcuna importanza quale Dispatch ID hanno i metodi nell’ interfaccia. All’apertura dei metodi, in
zenon viene tratto dall’interfaccia I'ID corretto.

CanUseVariables

Prototipo: short CanUseVariables();

Questo metodo fornisce come risultato 1 oppure 0

Valor Descrizione

e

1: Il Control pud usare delle variabili di zenon.
E possibile indicare per I’'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabile) solamente delle varibili
di zenon dei tipi indicati tramite il metodo VariableTypes (A pagina: 9) e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables (A pagina: 9).

0: Il Control non puo usare variabili di zenon oppure non possiede questo metodo.
Possono essere indicate variabili di tutti i tipi senza limite di numero. Esse possoo essere usate nel
runtime, ma solo tramite VBA.

MaxVariables

Prototipo: short MaxVariables() ;
In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

Se il risultato e 1, nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un
avvertimento nel caso in cui si tenti di selezionare pil variabili contemporaneamente.

VariableTypes

Prototipo: short VariableTypes () ;

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione aND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_ type.h):

12



Valore 1 Valore 2 Corrispondenza

WORD 0x0001 Posizione 0
BYTE 0x0002 Posizione 1
BIT 0x0004 Posizione 2
DWORT 0x0008 Posizione 3
FLOAT 0x0010 Posizione 4
DFLOAT 0x0020 Posizione 5
STRING 0x0040 Posizione 6
EIN_AUSGABE 0x8000 Posizione 15
zenonExit

Prototipo: boolean zenonExit() ;

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell’ActiveX
Control.

In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

zenonExitEd

Corrisponde a zenonExit (A pagina: 10) e viene eseguito nell’editor al momento della chiusura
dell’ActiveX.

In tal modo e possibile reagire anche nell’editor a modifiche nell’ActiveX, o a cambiamenti di valore.

Informazioni: é disponibile attualmente solo per ActiveX.

zenonlnit

Prototipo: boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successione delle variabili consegnate la definite nella Configurazione dell’elemento ActiveX conii
pulsanti In giu oppure In si.

Il dialogo Immissione elemento siapre quando cliccate due volte sull'elemento ActivX, oppure se
selezionate nelle proprieta dell’elemento al nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni ActiveX.
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zenonlnitEd

Corrisponde a zenonlnit (A pagina: 10) e viene eseguito nell’editor al momento dell’ apertura
dell’ActiveX (due clic sull ActiveX).

Informazioni: & disponibile attualmente solo per ActiveX.

4.2 Esempio LatchedSwitch (C++)

Di seguito verra descritto a titolo di esempio un ActiveX Control che realizza un interruttore bloccabile
tramite due variabili Bit. La prima variabile rappresenta |'interruttore, la seconda il blocco. La variabile
dell’interruttore pud essere modificata tramite |I'ActiveX Control solo nel caso in cui il valore della
variabile di blocco sia paria 0.

Lo stato dell’elemento viene visualizzato tramite 4 Bitmaps che possono essere selezionati nell editor di
zenon facendo uso del dialogo properties del Control.

4.2.1 Interfaccia

Il Control LatchedSwitch possiede la seguente Dispatch Interface:

[ wuid(EB207159-D7C9-11D3-B019-080009FBEAA2) ,
helpstring (Dispatch interface for LatchedSwitch Control), hidden ]
dispinterface DLatchedSwitch

{
properties:
// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Use extreme caution when editing this section.
//{{AFX _ODL_PROP (CLatchedSwitchCtrl)
[1id(1)] boolean SollwertDirekt;
[id(2)] IPictureDisp* SwitchOn; // container for the bitmaps
[id(3)] IPictureDisp* SwitchOff;
[i )] IPictureDisp* LatchedOn;
[1 )1
/

IPictureDisp* LatchedOff;
/} }AFXioDLiPROP
methods:
// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.

// Use extreme caution when editing this section.
//{{AFX_ODL METHOD (CLatchedSwitchCtrl)
//}}AFX ODL METHOD

[id(6)] short CanUseVariables();

[1d(7)] short VariableTypes();

14



8)] short MaxVariables();

9)] boolean zenonInit (IDispatch* dispElement) ;
10)] boolean zenonExit ();

DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();

Le Properties da SwitchOn a LatchedOff accettano i Bitmaps per visualizzare i 4 stati del Control. Gli
stessi Bitmaps vengono depositati negli oggetti della classe CPictureHolder. Attraverso la proprieta
Valore impostabile diretto si stabilisce se I'inserimento dei valori impostabili € possibile tramite I'uso di
un dialogo, oppure direttamente cliccando sul Control.

4.2.2 Control

L'implementazione del Control avviene tramite la classe CLatchedswitchCtrl. Questa classe possiede
come Member gli oggetticPictureHolder per |"accettazione dei Bitmaps. Inoltre sono compresi anche
tre DispatchDriver per |’elemento dinamico e le variabili:

class CLatchedSwitchCtrl : public COleControl
{

DECLARE DYNCREATE (CLatchedSwitchCtrl)

// Constructor

public:
CLatchedSwitchCtrl () ;
// Overrides

// ClassWizard generated virtual function overrides
//{{AFX_VIRTUAL(CLatchedSwitcthrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX) ;

virtual void OnResetState();

virtual DWORD GetControlFlags();

//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:

15



~CLatchedSwitchCtrl () ;

DECLARE OLECREATE EX (CLatchedSwitchCtrl) // Class factory and guid
DECLARE_OLETYPELIB(CLatchedSwitcthrl) // GetTypelInfo
DECLARE PROPPAGEIDS (CLatchedSwitchCtrl) // Property page IDs

DECLARE OLECTLTYPE (CLatchedSwitchCtrl) // Type name and misc status

// Message maps

//{{AFX_MSG (CLatchedSwitchCtrl)
afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX_MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

// Dispatch maps

//{{AFX_DISPATCH(CLatchedSwitcthrl)

BOOL m sollwertDirekt;

afx msg void OnSollwertDirektChanged() ;

afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOn();

afx msg void SetSwitchOn (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOff ();

afx msg void SetSwitchOff (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOn () ;

afx msg void SetLatchedOn (LPPICTUREDISP newValue) ;
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOff ();

afx msg void SetLatchedOff (LPPICTUREDISP newValue) ;
afx msg short CanUseVariables();

afx msg short VariableTypes();

afx msg short MaxVariables();

afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH dispElement);
afx msg BOOL zenonExit();

//}}AFX DISPATCH

CPictureHolder m SwitchOn;

CPictureHolder m SwitchOff;

CPictureHolder m LatchedOn;

CPictureHolder m_LatchedOff;



DECLARE DISPATCH MAP ()

afx msg void AboutBox();

// Event maps

//{{AFX_EVENT (CLatchedSwitchCtrl)
//}}AFX_EVENT

DECLARE EVENT MAP ()

double VariantToDouble (const VARIANT FAR *v);
void VariantToCString (CString *c,const VARIANT FAR
BOOL IsVariantString(const VARIANT FAR *v);

BOOL IsVariantValue (const VARIANT FAR *v);

// Dispatch and event IDs

public:

CString szVariable[2];
IElement m dElement;

IVariable m dLatchVar, m dSwitchVar;

enum {
//{{AFX_DISP_ID(CLatchedSwitcthrl)
dispidSollwertDirekt = 1L,
dispidSwitchOn = 2L,
dispidSwitchOff = 3L,
dispidLatchedOn = 4L,
dispidLatchedOff = 5L,
dispidCanUseVariables = 6L,
dispidvVariableTypes = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,

dispidZenOnInit = 9L,

dispidZenOnExit 10L,
//}}AFX DISP ID
}i

}r



4.2.3 Metodi

Vengono usati i seguenti metodi:
» CanUseVariables (A pagina: 18)
» VariableTypes (A pagina: 18)
» MaxVariables (A pagina: 18)
» zenonlnit (A pagina: 19)

» zenonExit (A pagina: 19)

CanUseVariables

Questo metodo fornisce 1 come risultato; possono essere dunque utilizzate delle variabili di zenon.
short CLatchedSwitchCtrl::CanUseVariables ()
{

return 1;

}

VariableTypes

Il Control puo lavorare solamente con variabili Bit, percid viene restituito 0x0004.
short CLatchedSwitchCtrl::VariableTypes ()
{

return 0x0004; // Solo variabili Bit
}

MaxVariables

Possono essere usate due variabili, percio risulta 2.
short CLatchedSwitchCtrl::MaxVariables ()
{

return 2; // 2 Variablen

}



zenonlnit

In questo metodo il sistema si va a prendere mediante il Dispatchpointer dell’elemento dinamico i
Dispatchdriver delle variabili. Mediante questo Pointer il sistema va a prendere e setta i valori delle
variabili con un clic e disegnando il control.

BOOL CLatchedSwitchCtrl: :zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

{

m_dElement = IElement (dispElement) ;

if (m_dElement.GetCountVariable() >= 2)

{

short iIndex 0;
m_dSwitchVar = IVariable (m_dElement.ItemVariable (COleVariant(iIndex)));
m_dLatchVar = IVariable (m_dElement.ItemVariable (COleVariant (++iIndex))) ;

}

return TRUE;

}

zenonExit

Questo metodo rende di nuovo disponibili i Dispatchdriver.
BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonExit ()

{

m dElement.ReleaseDispatch();
m_dSwitchVar.ReleaseDispatch();
m_dLatchVar.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}



4.2.4 Gestione e visualizzazione

Imposta valore

Un valore impostabile viene settato cliccando una volta sul Control con il tasto sinistro del mouse.

Nel caso in cui m_iSollwertDirekt sia pari a 0, si apre un dialogo per la selezione del valore impostabile;
altrimenti viene invertito il valore attuale della variabile di conversione.

Se il valore della variabile di blocco & 1, viene eseguito solamente un MessageBeep; non puo essere
settato nessun valore impostabile tramite il Control.

void CLatchedSwitchCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)

{

CRect rcBounds;

GetWindowRect (&rcBounds) ;

COleVariant coleValue ( (BYTE) TRUE) ;
BOOL bLatch = (BOOL)VariantToDouble ( (LPVARIANT) &m dLatchVar.GetValue());

BOOL bSwitch = (BOOL)VariantToDouble ( (LPVARIANT) &m dSwitchVar.GetValue());

if (bLatch) // Bloccato!!!

MessageBeep (MB ICONEXCLAMATION) ;
else

{

if (m_sollwertDirekt)
{

bSwitch = !'bSwitch;

}

else

CSollwertDlg dlg;

dlg.m iSollwert = bSwitch 2 1 : 0;
if (dlg.DoModal () == IDOK)

{
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if (dlg.m iSollwert == 2) // Toggle

bSwitch = !bSwitch;

else

bSwitch = (BOOL)dlg.m iSollwert;
}

}

coleValue = (double)bSwitch;

m_dSwitchVar.SetValue (coleValue);

}
COleControl::OnLButtonDown (nFlags, point);
}

Disegno

Al momento del disegno del Control il sistema va a prendersi i valori della variabili tramite il
Dispatchdriver di queste ultime; in corrispondenza di cio viene disegnato una delle 4 grafiche indicate.
Quando cambia il valore di una variabile, il Control viene attualizzato facendo uso della routine onDraw.

void CLatchedSwitchCtrl: :OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRecté& rcInvalid)

{

CRect rcBitmap = rcBounds;

rcBitmap.NormalizeRect () ;

if (!m dElement)

{

m_ SwitchOn.Render (pdc, &rcBounds, &rcBounds);
return;

}

BOOL bvall = 0, bvVal2 = 0;

VARIANT vRes;

if (m_dSwitchvar) // Variabili disponibili ?

{

vRes = m dSwitchVar.GetValue();

21



bvall = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;

}

if (m dSwitchvar) // Variabile disponibile?
{

vRes = m dLatchVar.GetValue();
bval2 = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;
}

if (bvall && bVal2)

m SwitchOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else 1f (!bVvall && bVal2)

m SwitchOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap):
else 1if (bvall && !bval2)

m LatchedOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);

else

m_LatchedOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
}

425 L’interfaccia di zenon

Per poter utilizzare il Dispatch Interface di zenon al fine di settare i valori impostabili, bisogna anzitutto
impostare per le variabili e I'elemento delle classi che sono derivate da COleDispatchDriver. Il modo pil
semplice per impostare queste classi & farlo tramite il Class Wizard dell’ambiente di sviluppo (pulsante

Add Class, selezione di From a type library, scegliere zenrt32.tlb).

Nel caso del nostro Control, esse sono le classi IElement e IVariable. Esse sono definite in
zenrt32.hezenrt32.cpp.

4.3 Esempio CD_SliderCtrl (C++)

Il seguente esempio descrive un ActiveX Control che & uguale al Windows sliderctrl. Questa
componente puo essere collegata ad una variabile di zenon. L'utente pud modificare il valore
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impostabile di una variabile tramite lo slider. Nel caso in cui la variabile sia modificata tramite un altro
elemento dinamico, viene attualizzato lo slider.

4.3.1 Interfaccia

Il Control cD_s1iderctrl possiede la seguente Dispatch Interface:
[ uuid (5CD1B01D-015E-11D4-A1DF-080009FD837F),
helpstring (Dispatch interface for CD SliderCtrl Control), hidden
]
dispinterface DCD SliderCtrl

{

properties: //*** Proprieta del Control

[id(1)] short TickRaster;
[id(2)] boolean ShowVertical;

[1d(3)] short LineSize;
methods: //*** Metodi del Control (per zenon-ActiveX)

[id(4)] boolean zenonInit (IDispatch* pElementInterface);
[1id(5)] boolean zenonExit ();

[id(6)] short VariableTypes();

[1d(7)] short CanUseVariables () :;

[1d(8)] short MaxVariables () ;

[1d(DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();
}i

432 Control

L'implementazione del Control avviene tramite la classe CD_SliderCtrICtrl. Questa classe possiede come
member un csliderctrl comune per Windows, con cui il Control viene editato in una sottoclasse. Le
interfaccia 1variable e IElementcontengono interfaccia di zenon che si & dovuto integrare. Esse sono
derivate da coleDispatchDriver.

class CCD_SliderCtrlCtrl : public COleControl
{
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DECLARE DYNCREATE (CCD_SliderCtrlCtrl)

private: //*** Member-Variablen

BOOL m bInitialized;

BOOL m bShowVertical;

BOOL m bTicksBoth;

long m nRangeStart;

long m nRangeEnd;

long m nTickOrientation;
IVariable m interfaceVariable;
IElement m_interfaceElement;

CSliderCtrl m wndSliderCtrl;

public:

CCD sliderCtrlCtrl();

//{{AFX_VIRTUAL(CCD_SliderCtrlCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual BOOL PreCreateWindow (CREATESTRUCTS& cs);

virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX) ;

virtual void OnResetState ();

//}}AFX_VIRTUAL

protected:

~CCD_SliderCtrlCtrl();

//*** Metodo per la conversione di Variant

double VariantToDouble (const VARIANT FAR *vValue);

DECLARE OLECREATE EX(CCD SliderCtrlCtrl) // Class factory and guid
DECLARE OLETYPELIB (CCD_SliderCtrlCtrl) // GetTypelnfo

DECLARE_PROPPAGEIDS (CCD _SliderCtrlCtrl) // Property page IDs

DECLARE OLECTLTYPE (CCD SliderCtrlCtrl) // Type name and misc status

//*** Metodi per la funzionalita di SliderCtrl



BOOL IsSubclassedControl ();

LRESULT OnOcmCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam);

//{{AFX MSG(CCD SliderCtrlCtrl)
afx msg int OnCreate (LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);
afx msg void HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void VScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);

afx msg void OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX_MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

//{{AFX_DISPATCH(CCD_SliderCtrlCtrl)

afx msg BOOL GetTickOnBothSides () ;

afx msg void SetTickOnBothSides (short nNewValue);
afx msg BOOL GetShowVertical();

afx msg void SetShowVertical (BOOL bNewValue) ;

afx msg short GetTickOrientation();

afx msg void SetTickOrientation (short nNewValue);
afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH pElementInterface);
afx msg BOOL zenonExit();

afx msg short VariableTypes();

afx msg short CanUseVariables () ;

afx msg short MaxVariables () ;

//}}AFX_DISPATCH

DECLARE_DISPATCH_MAP()

afx msg void AboutBox();
//{{AFXiEVENT(CCDisliderCtrlCtrl)
//}}AFX_EVENT

DECLARE_EVENT_MAP()

public:

enum {

//{{AFX_DISP ID(CCD SliderCtrlCtrl)
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dispidShowVertical = 1L,
dispidTicksOnBothSides = 2L,
dispidTickOrientation = 3L,
dispidZenOnInit = 4L,
dispidZenOnExit = 5L,
dispidvVariableTypes = 6L,
dispidCanUseVariables = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,
//}}AFX_DISP ID

}i

}i

4.3.3 Metodi

Vengono usati i seguenti metodi:
» CanUseVariables (A pagina: 26)
» VariableTypes (A pagina: 26)
» MaxVariables (A pagina: 27)
» zenonlnit (A pagina: 27)

» zenonExit (A pagina: 28)

CanUseVariables

Questo metodo fornisce 1 come risultato; possono essere dunque utilizzate delle variabili di zenon.

short CCD SliderCtrlCtrl::CanUseVariables ()

{

return 1;

}

VariableTypes

Il Control puo lavorare con parola, byte, parola doppia e variabili float. Una lista dei possibili tipi di dato

la trovate nella descrizione (A pagina: 9) generale di questo metodo.

short CCD SliderCtrlCtrl::VariableTypes ()
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return 0x0001 | // Wort

0x0002 | // Byte
0x0008 | // D-Wort
0x0010 | // Float
0x0020; // D-Float
}

MaxVariables

Con questo Control puo essere collegata solo una variabile.
short CCD _SliderCtrlCtrl::MaxVariables()

{

return 1; // 1 Variablen

}

zenonlnit

Il parametro dispElement contiene |'interfaccia per I'elemento dinamico. Tramite questo elemento viene
determinata la variabile collegata di zenon. Se questa & valida, viene settato il settore di sliderctrils.
Inoltre vengono settate le impostazioni per la visualizzazione (numero dei ticks, ...). Se non ¢ collegata
nessuna variabile, viene fissato un settore di funzionamento da 0 a 0. In tal modo, SliderCtrl non puo
essere modificato. Tramite la variabile m_blnitialized si stabilisce che i valori impostabili da adesso
possono essere settati.

BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

{

//*** Stabilisci la variabile tramite 1l elemento zenon

m interfaceElement = IElement (pElementInterface);

if (m_interfaceElement.GetCountVariable() > 0) {

short nIndex = 0;
m_interfaceVariable = IVariable
(m_interfaceElement.ItemVariable (COleVariant (nIndex)));

}
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//*** Inizializza 1l settore dello Slider-Ctrl

if (m interfaceVariable) {

//*** Stabilisci settore di funzionamento

m nRangeStart = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMin());

m nRangeEnd = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMax());
m_wndSliderCtrl.SetRange(m_nRangeStart,m_nRangeEnd,TRUE);

//*** Stabilisci tick secondari

m wndSliderCtrl.SetTicFreqg(m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetPageSize (m nTickCount) ;

m wndSliderCtrl.SetLineSize (m nLineSize);

} else {

m wndSliderCtrl.SetRange (0,0, TRUE) ;
return FALSE;
}

m bInitialized = TRUE;
return TRUE;
}

zenonExit

In questo metodo vengono di nuovo rese disponibili le interfacce di zenon.
BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonExit ()
{

m_interfaceElement.ReleaseDispatch();
m_interfaceVariable.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}
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434 Gestione e visualizzazione

Disegno

Tramite DoSuperclassPaint viene disegnato lo SliderCtrl (visto che si tratta di gesubclassed Control). Se al
momento del disegno lo slider viene spostato, la variabile m bInitialized assume il valore FALSE. In
tal modo ci si assicura che il valore possa essere modificato. Generalmente il valore della variabile viene
determinato ed esso viene rappresentato mediante il metodo SetPos dello SliderCtrl.

void CCD_SliderCtrlCtrl::0OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)
{

//*** Attualizza la visualizzazione
DoSuperclassPaint (pdc, rcBounds) ;

if (m_interfaceVariable && m bInitialized) {

COleVariant cValue (m_interfaceVariable.GetValue());
int nValue = (int) VariantToDouble (&cValue.Detach());
m wndSliderCtrl.SetPos (nValue);

}

}

Imposta valore

Nel metodo LButtonDown la variabile m_bInitialized viene settata a FALSE e nel LButtonUp viene
riportata a TRUE. In tal modo ci si assicura che il valore possa essere modificato. Altrimenti si dovrebbe
aprire la onbraw e si dovrebbe visualizzare il valore originario.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)
{
m bInitialized = FALSE;

COleControl: :OnLButtonDown (nFlags, point);

void CCD _SliderCtrlCtrl::0OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)
{
m_bInitialized = TRUE;

COleControl: :OnLButtonUp (nFlags, point);

29



Un valore impostabile viene provocato da una modifica dello slider. Nei metodi EScroll oppure
VScroll viene settato il valore impostabile (in dipendenza del fatto che si tratti di uno slider
orizzontale oppure verticale).

void CCD_SliderCtrlCtrl::HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos)

{
switch (nSBCode) {

case TB LINEUP:
case TB PAGEUP:
case TB LINEDOWN:
case TB PAGEDOWN:
case TB THUMBTRACK:

case TB THUMBPOSITION: {

//*** settare valore impostabile senza dialogo ?
int nValue = m wndSliderCtrl.GetPos();
COlevariant cValue ((short) nValue,VT I2);

m interfaceVariable.SetValue (cValue);

}

}

}

435 L’interfaccia di zenon

Per poter utilizzare il Dispatch Interface di zenon al fine di settare i valori impostabili, bisogna anzitutto
impostare per le variabili e I'elemento delle classi che sono derivate da COleDispatchDriver. Il modo pil
semplice per impostare queste classi € farlo tramite il Class Wizard dell’ambiente di sviluppo (pulsante

Add Class, selezione di From a type library, scegliere zenrt32.tlb).

Nel caso del nostro Control, esse sono le classi IElement e IVariable. Esse sono definite in
zenrt32.hezenrt32.cpp.

4.4 Esempio .NET Control come ActiveX (CH)

Il seguente esempio descrive un .NET Control che viene eseguito come ActiveX Control in zenon.

La creazione e integrazione avviene in quattro passi:
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ActiveX

creare Windows Form Control (A pagina: 31)
trasformare .NET User Control in Dual Control (A pagina: 34)

lavorare nell’ Editor tramite VBA con ActiveX (A pagina: 39)

L e

Collegare variabili di zenon con il .NET User Control (A pagina: 40)

4.4.1 creare Windows Form Control

Per creare un Windows Form Control:

1. Awviateil Visual Studio 2008 e create un nuovo progetto Windows Form Control Library:

New Project

Project types:
Business Intelligence Projects A -
i Visusl Basic
= Visual C#
Windows 3 Empty Project
Web Awindows Service
Smart Device §# WPF Custom Control Library
& Office ¥ WPF User Control Library
Database z 1
Reporting
5515 _ScriphComponent My Templates
| 5515 _SoriptTask M - . 2|
| & project for creating controls to use in Windows Forms apphcations {NET Framework 3.5) |
Hame: | zenOnDatttet Control
e 3 s
Solution: | Create new Solution v: [ create directory For solution
[zenonbottietconts [ dd to Source Contral
C= I e

2. Rinominate il Control di default dandogli il nome desiderato.
Nel nostro esempio: SampesControl.cs.

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help
B E S d %R0 e B b

Egladlle Sl ol l@al 3 ;
=& EE S

|x0q|00 1 ‘}ﬂ

@Soluti... @Class |\_§Macro... |Resou... |

Fropetties -+ 1 X

SamplesControl.cs File Properties -

|E| Output| |._‘i?, Error List| 5 Find Results 1

Ready




ActiveX ﬂ

Zzenon

3. Aprite il Control Designer e aggiungete i Control desiderati, nel nostro caso una casella di testo
(Text-box):

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio
File Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help
e G035 0d @4 G B9 - 0 - 0.3 D Debug + Any CPU = L -_'
Ll s 2L LT o0 Lo SIS o M0 B | B bl Bt as LEH [BLLCh Sy LA LSl o s B s
v x| Solution Explorer ~ 0 X
IT=YF Yo WSEFY
2 zenonDotNetcontrol
® 3 Properties
®. @ (= References
2 ® (8 SemplesControl.cs

cgsokti.., [3Class ... | FMacro... [EResou... |

[Properties <X
textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
RPN E !
Text -~
TextAbon Left
UseWakCursor False
B Behavior
- extBox ! o AcceptsReturn False
%7 Treevi Version 2.0.0.0 from Micr Corporation
3 NET Companent ctepisted fabe ]
- UseWaitCursor
=/ Contal{ Enables the user to enter text, and provides multline
N 3 ‘When this property i true, the Cursor property of
R Ponte] 5989 and passivord character masking. the control and s chid contrals s set to WakCursar.

= Floud aucetanal |
(3 output| |5 Error List| S Find Resuks 1

Ready




4. | Control dispongono normalmente di proprieta. Aprite il Code Designer facendo uso di view
Code e aggiungete le desiderate properties disponibili esternamente.
Nel nostro esempio: La property visibile esternamente, UserText" con get e accesso set che
contiene il testo della casella testo:

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
G-l S d % s o B 3L b Debug ~ Ay CPU - %
{2 J, 4l L= S a aT al i R = £= [
3 - Salution Explare:
% SamplesControl.cs*  SamplesControl, cs [Design]* Ll Solution Explorer
= — = =
£ || “tgzenOnDotietControl SamplesCortral % | UserText v| 2| F]E R &
ko4 [Husing System; f ;E zenO X nDnl:ﬂell:mlml
using System.Collections.Generic; @ rropertis
®- [z References
using System.ComponentModel: %
using System.Drawving: ' J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
=] :Juh].:.r: partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... [ Class Exdude From Project
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponenti);
L ) =20 B X Delete
— T =] Rename
— .
[ _~fublic string UserText - Build Action : 5 T
ya N Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Toal Namespac
I e =]
Loy e o File Name SamplesControl.cs
Ly — —
Advanced
v
) X
= outpuk| |3 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. compilate il progetto.

Il Windows Forms Control pud essere adesso usato in altri progetti Windows Form:s.



4.4.2

Importante: il Control deve essere inserito manualmente nel Control Toolbox facendo uso di

Choose Items.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

I === T I e
5 Toolb trol.cs |
_)" (2b] Button ~
o | PSS
=}
= CheckBo: |
2 # Cut

53 Copy
[ Paste
>( Delete
Rename Iterm
: List View
Show All
rma
[ Maontl Choose Items...
] ;
| Motif Sart Ikems Alphabetically
[13 Mume
_ Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

trasformare .NET User Control in Dual Control

Per trasformare .NET in un Dual Control, si deve anzitutto procedere ad attivare |'interfaccia COM per
ActiveX.
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1.

2.

Aprite il progetto e attivate alla voce Build-impostazioni la proprieta Register for COM

interop:

%2 zen0nDotNetControl - Microsoft Visual Studio
Fle  Edt View Froject Buld Debug Data Took Test Window Hep
PR Ry~ 1 I ) ) R L] = Any U - | [# AErssetasoditisiaton - | &

) &
5 s [Design]
21| aopmcatmn
Corfiguation:  ctive {Debug) ¥ Plsform: | Active (Ay CPU) o ® U F] efresh
Budd®
Generdl ol L by
Buld Events fisbuld
Cortional complation symbols: han
Debug [] Define DEBUG constant d
Resources [ Defire TRACE constant Ak Riet e
P Phatform target: Ay CPL v A Service Reference..
[ Adow unsafe code &y Vrwe Class Dhogramm
Oplirmize code Debug
e -
fareece Pathi Errors and warmings 8 Add Progect to Source Ot
Signirg Warring level: + » & o
Suppenss warrings: =i
Trest warrings &5 ermors.

’I;]_:_n_mmmg_:_a
) regater For COMinkarcp )
G«uagwmasmﬂﬁ futo

I

3 cutput| | g Error List| T Fin
Ready

Aprite il file AssemblyInfo.cs e
e settate |'attributo ComVisible su true
e aggiungete |'attributo ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]
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ActiveX
Zenon

[assembly: ClassInterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

renQnDotMetControl
Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help
R =™ - I N R R A A L

ot L o st el @ ] LB i s LI <
AssemblyInfo.cs  SamplesControlcs | SamplesCortrol.cs [Design] |

Microsoft Visual Studio

g0 | 3|

Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle ("zenOnbotMetControl™))

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

[assembly: L lyCopyrighe ("Copyright @ 2005™)]

[nasenbly: b 1y Teademark ("") ]

1 hazemblyCulture (™ |
[mazenbly: AssemblyCulture (™)) 5 mo | R
/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible [—v!x
ff to coM

T Tt s type in this assembly from
. =et the ComWisible attribute to true on t |Mwnhlrwnn File Properties =
NS

[as=embly: ComVisible (erue)]
[assembly: ClassInterface(ClassInterfaceType.Aucobual))
B Advanced
Budd Action  Corgie

Cogry to Outpt Do rok copy’
Custom Tocl
Custom Tool b
B Misc
::i Version information for an assembly consists of the following four values Fo ome -
" Major Version A Path E:\ZENCHSSOIVES
i Minor Version
i Build Number
i Revision
i Advanced
/f You can specify all the values or you can default the Build and Revision Iy
2 >

@ output| | 2 Ervor List| ] Find Resuks 1
Ttem(s) Saved

4/ The following GUID is for the ID of the typelib if this project 13 exposes
[nasenbly: Guid("41b695h7-c9L5-4Tce-bb17-541bLa65740e")]




3. Aprite il Codedesigner tramite view Code e aggiungete gli attributi ActiveX e gli inserimenti
using necessari. Create un nuovo GUID per I'attributo GUID servendovi del menu Tools/Create

GUID:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘E"Z'

Tocls |Test Window Help

b Debug - Any CPU - [# AbmEnsureManagedinkisization ~

Fle Edt Vew Projct Buld Debug Data
(PR A= 4" N B N W
{2 2’5 2l = a_aT al) o P e B e | SR BN R = L

= — &
% Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X
7 o S = [FFEITEEr

— & i zenOnDotNetControl

Elusing Syatem: A Properties
using System.Collections.Gensric: G- G Rafersnoss
using System.ComponentHodel; i @
using System.Drawing: %
using System.Daca; | den
using Syscem.Ling: Open With...
using Syatem. Textc: 2] Refresh
using Syscem, Windows, Forms:
[E] WiewCode

using System, Runtime.InteropServices;

using System.Reflection; b T View Desigrer

fusin Microsoft.Winia:
|uaing & View Class Disgram

| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
1y - - - 5 ot
[Progld("zentnbotNetControl, Samplesontrol™)] =
[o FF2OED1- k3D 7-BOBA-AODB022CADBTA™) ] -"?5"' 4 4@ Copy
| [ComVisible (true), © Properties /. Delte

ClasslnterfaceType.Autolual)l |

[ public partial class & ntrol

t Renams
2] public SamplesControl() eate i Properties
|
Initimlizet . Chagse the desited foemat below, then select “Copy' o
pitializeComponent () copy the resuks to the cipbosed (the 1esull: can then be | tion  Compile

, " s c:
mdurﬁnywswwwﬁc} Choase “Ext" when (e LD ] Outpe Do ot copy

public string UserText CUID Format el

¢
get { return textBoxl.Text: } ©1 IMPLEMENT_OLECREATE]..}
set { textBoxl.Text = value: } (2 DEFINE_GUIDL,..)

! (O3 stakic const shuct GUID = (. )

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl
A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.
& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 OPel:
=" ——————————————— |

4. Per fare in modo che il Control sia selezionabile anche come Control superfici ActiveX, si devono
ancora aggiungere nella classe control le seguenti funzioni:

e RegisterClass
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e UnregisterClass

% zenOnDetNetControl - Microseft Visual Studio
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namespace zenfnbotNetionteol
0

[Fr
[
3 ibleltrus], reaceType. Autobunl)]
1 public partial ol 1 L
i
public SamplesControl ()
InitializeCamponent |}
public mtring UserTexc
get | recues cewtBoxl.Tewc: )
met { textBoxl,Text = value; }
Pregion |Un)Register Function
{CombegizterFunction ()]
itz static void RegisterClass|string keyl = = =
5 oy g |
Properties -0 x

- i ¥ SamplesContralcs Fis Propert =
ClassesRoot.OpenSubley sb. ToStringl), true):

erel = k.CreacedubRey | "Costrol™) [ESlF)

eeel.Close(l; a
FegistryEey inprooSecverd? = k.OpenSubey|TInprocServerdZ”, truels Fuid Action Congie
inprocServerd?. SetWalue ["CodeBase”, Lesenbly.GetExecutinghasesblyl) .CodeBase) Copy bo Outps Do nok copy
inprocSecvardl, Close () : Curtora Tood
k. Closel); Cusbom Toolh
R E
. Flebame  SamplesiControl s
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public static void Uncegiscerslass(string key)

falze);

= k.OpendubKey | "TnprocServeriz®, ceus)
s talme):
x.Clome i)y
. Misc
Sendregion -
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] outt| [ Ervow Lt S, P R 1
Rebudd A scceeded

Poi il controlo pud essere registrato nella Registry.
Ricompilate il progetto.

Il Windows Form Control € adesso utilizzabile anche con ActiveX ed & stato registrato
automaticamente con il Rebuild. Un ulteriore file Typelib zenonDotNetControl. tlb € stato
creato nel percorso output.

Per usare il control su un altro calcolatore:
a) copiate il file DLL e il file TBL sul calcolatore di destinazione
b) registrate il file tramite la riga comandi con:

$windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenOnDotNetControl.dll
/tlb:zenOnDotNetControl. tlb
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ActiveX ﬂ

Zzenon

7. Aggiungete I’esteso Windows Form Control come ActiveX Control nell’Editor in zenon:
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4.4.3 lavorare nell’Editor tramite VBA con ActiveX

Per poter accedere nell’ Editor zenon alle proprieta del Control:

1.

create nell’Editor di zenon, per la precisione nel nodo Interfacce di

programmazione/Macro-VBA UNa NUOVA Macro Init con la denominazione Init_ActiveX.

Con questa macro e poi possibile accedere a tutte le properties esterne mediante

obElem.

AktiveX...




2. Assegnate questa macro all’ActiveX Control facendo uso della proprieta Macro VBA/Init
dell’elemento ActiveX.

o ety [l AX W E LY
B4 Makro Module -
=1- &3] Furktionen
. iooule Sle
& Sopte ¥ ModueElement
= Init
Sprachdatel = g
E‘i Achiveerver & Inf_init_ActiveX. E
58] Rexsis = LN CIER P
& Zitst ) LefiCickDown
4 e — LeRtDOlick
&3 Programmierschnittstel
90 Process Control € 2 RightClickLp
2 VBA Makres =) RightCickDown
“d e ) RightDCick
L) m, L 1 SetFocus i
% E8 Netzwerktopologl
e = Mg L S =] e Ml =
) Darstellung
1) Rahmen/Schatten '“me Mm ) — =)
&) Sichtbarkeit/Blinken Init:  Init_Init_ActiveX [ SetFocus: [
) Allgemein Draw: [ KillFocus: =
i) Position
) GroBe und Drehen dynamisch | | # Microseft Visual Basic - C\ProgramData\COPA-DATA\SQL2008R2\0838419d-251 e-4505-b306-0bed 2367997\ FILES zen... | = | =1 [[ee)
Q c;r'm' 4 Datei  Bearbeiten Ansicht  Einfigen Format Debuggen Ausfohren Extras  Add-Ins  Fenster I -8 x
o -
5 Sollwert sbsetzen T=E-H Bd o v o1 om b N E Y2 Q) zas1
p"‘J"“'Z_CD—DOTNHCO'Ef {Allgemein) »  Init_Init_ActiveX -
D _Cl| = [Public Sub Init_ActiveX (cbElem As Element) ]
El-55 Module - obElem.AktiveX.Usertext = "Den String auf das Control setzen"
+&% ModuleElem: - End Sub

‘ II'" "
Eigenschaften - ModuleEle x|
ModuleElen Modul -

Alphabetisch | ach Kab

ModudeBemen

ESEMPIO MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Setta la stringa sul Control"
End Sub

4.4.4  Collegare variabili di zenon con il .NET User Control

Sotto zenon avete la possibilita di estendere un ActiveX Control integrandolo con delle funzioni
specifiche, per poter accedere a APl zenon.

METODI NECESSARI

» public bool zenOnlnit (A pagina: 42) (Viene aperto al momento dell’inizializzazione del Control
nel Runtime di zenon.)

» public bool zenOnlInitED (A pagina: 42) (Viene usato nell Editor.)

» public bool zenOnExit() (A pagina: 43) (Viene aperto al momento della distruzione del Control nel
Runtime di zenon.)
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» public bool zenOnExitED() (A pagina: 43) (Viene usato nell’Editor.)

» public short CanUseVariables() (A pagina: 43) (Supporta il collegamento di variabili.)

» public short VariableTypes() (A pagina: 43) (Tipi di dato supportati da Control)

» public MaxVariables() (A pagina: 44) (Numero massimo delle variabili che possono essere

collegate con il Control..)

AGGIUNGI REFERENZE

In Microsoft Visual Studio selezionate alla voce Add References la biblioteca oggetti-Runtime di

1.
zenon, per poter accedere nel Control a zenon API.
* QTR AR R e e ey
a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx
0 Add Reference l PR
| NET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumente—
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
> —¥
2.

Aggiungete le funzioni estese nel class-code del control per accedere all’intera zenon API.
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Nel nostro esempio, il COM Object di una variabile di zenon viene salvato temporaneamente in
Member Un per potervi poi accedere nel paint Event del Control:

R84 B T2 O E Y

- x  Soten Exglorer <200, v § X

49 samglesControl_Particbiect sender, PartE ventiegs ¢ -

119pK Lament )

Properties -8 x

.FinalReleaseComibject (m_cVal):

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successine delle variabili puo essere impostata nel dialogo "Immissione elemento” con il pulsante in
basso 0 in alto. ll dialogo Introduzione elemento si apre se:

» cliccate due volte sull’elemento ActiveX
» oppure se selezionate Proprieta nel menu contestuale, oppure

» selezionate nella finestra delle proprieta nel nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni
ActiveX

public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)

Corrisponde a public bool zenOnlnit (A pagina: 42) e viene eseguito al momento dell’apertura
dell’ActiveX nell’Editor (doppio clic su ActiveX)
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public bool zenOnExit()

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell ActiveX
Control. In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

public bool zenOnExitED()

Corrisponde a public bool zenOnExit() (A pagina: 43) e viene eseguito nell’editor al momento della
chiusura dell’ActiveX. In tal modo si puo reagire anche nell’Editor a modifiche, come, ad esempio,
cambio di valori.

public short CanUseVariables()

Questo metodo fornisce come risultato 1 se il Control puo usare delle variabili di zenon e 0 0 in caso
contrario

» 1:E possibile indicare per I'elemento dinamico (tramite il pulsante variabili) solamente delle
varibili di zenon dei tipi indicati tramite il metodo variableTypes e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables.

» 0:Nelcasoin cui canUsevariables dia 0, oppure nel caso in cui il Control non possieda tale
metodo, possono essere indicate variabili di ogni tipo e senza limitazioni di numero. Esse possoo
essere usate nel runtime, ma solo tramite VBA.

public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione anD dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 corrisponde a posizione 1
BIT 0x0004 corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 corrisponde a posizione 3
FLOAT 0x0010 corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 corrisponde a posizione 15
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public MaxVariables()

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

1: nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un avvertimento nel
caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

5. .NET User Controls

Con i .NET Control si puo estendere la funzionalita del Runtime e dell’Editor di zenon.

In questa guida trovate quanto segue:
» Differenze fra Control Container e ActiveX (A pagina: 44)
» Esempio di .NET Control Container (A pagina: 45)
» Esempio .NET Control come ActiveX (C#) (A pagina: 30)

Le informazioni concernenti I'uso di .NET Controls in ActiveX le trovate nella guida Immagini nel capitolo
.NET Controls.

5.1 Differenze nell’uso di .NET Control in Control Container e
ActiveX

Un .Net User Control puo:

» essere implementato tramite CD_DotNetControlContainer Control direttamente nell’elemento
ActiveX di zenon

» essere usato come ActiveX Control ed essere implementato direttamente nell’elemento ActiveX
di zenon

Le differenze fra Container Control e ActiveX Control sono soprattutto:
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CD_DotNetControlContainer Control ActiveX Control

» Non deve essere registrato sul calcolatore. » Deve essere registrato come ActiveX sul calcolatore
(regsvr32).
» Se cisono delle modifiche nel Control, il DLL » Se cisono delle modifiche nel Control, il TLB deve
deve essere cambiato. essere nuovamente registrato.
» Accesso tramite VBA e VSTA possibile » Accesso tramite VBA e VSTA molto semplice.

solamente tramite metodi
CD_DotNetControlContainer.

5.2 Esempio di .NET Control Container

In questo tutorial si descrive come creare in Visual Studio 2010 un semplice .NET User Control
(linguaggio di programmazione c#) e come implementarlo poi con I'aiuto di zenon
CD_DotNetControlContainer Control come ActiveXin un elemento Active X di zenon.

5.2.1 Generale

Il CD_DotNetControlContainer serve da wrapper fra un User Control e |'elemento ActiveX di zenon. Tutti
i metodi usati nel seguente esempio, nonché tutti i Public Methods e Properties vengono trasmessi
tramite il CD_DotNetControlContainer dall’User Control all’ActiveX e possono essere usati da zenon,
anche in VBA e VSTA.

Se nell’User Control si referenzia alla Programming Interface di zenon, si puo accedere direttamente agli
oggetti di zenon.

1 1
_O_ zenen Programming
.NET User Control interface
A
] v
CD_DotNetControl
Container
F Y
1 ¥ ]
zenon Active X P | zenon Objects
Element * »

Nel seguente esempio faremo quanto segue:

» imposteremo un .NET User Control (A pagina: 47)
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» aggiungeremo CD_DotNetControlContainer e .NET User Control (A pagina: 56)

» consentiremo |'accesso all’User Control tramite VSTA (VBA) (A pagina: 61)

PERCORSO PER DLL NELL'EDITOR E NEL RUNTIME

Il percorso per .Net DLL selezionato nell’Editor, viene utilizzato anche nel Runtime. Esso viene settato in
modo assoluto e non deve essere piu modificato.

Vi preghiamo di assicurarvi che venga utilizzato lo stesso percorso nell Editor e nel Runtime di tutti i
calcolatori che fanno parte della rete di zenon.

Suggerimento: Selezionate un percorso assoluto, ad esempio: C: \Controls. Inserite il percorso nel
Remote Transport € nNel.NET Control Container. Sincronizzate questo percorso in modo che sia lo
stesso su tutti i calcolatori usando il Remote Transport.

public bool zenOnlInit(zenOn.Element dispElement)

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successine delle variabili puo essere impostata nel dialogo "Immissione elemento" con il pulsante in
basso 0 in alto. Il dialogo Introduzione elemento si apre se:

» cliccate due volte sull’elemento ActiveX
» oppure se selezionate Proprieta nel menu contestuale, oppure

» selezionate nella finestra delle proprieta nel nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni
ActiveX

public bool zenOnEXxit()

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell”ActiveX
Control. In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

public short CanUseVariables()

Questo metodo fornisce come risultato 1 se il Control puo usare delle variabili di zenon e 0 0 in caso
contrario

» 1:E possibile indicare per I'elemento dinamico (tramite il pulsante variabili) solamente delle
varibili di zenon dei tipi indicati tramite il metodo variableTypes e nella quantita indicata nel
metodo Maxvariables.
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» 0:Nelcasoin cui canUsevariables dia 0, oppure nel caso in cui il Control non possieda tale
metodo, possono essere indicate variabili di ogni tipo e senza limitazioni di numero. Esse possoo

essere usate nel runtime, ma solo tramite VBA.

public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione anD dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore

WORD 0x0001
BYTE 0x0002
BIT 0x0004
DWORD 0x0008
FLOAT 0x0010
DFLOAT 0x0020
STRING 0x0040
IN_OUTPUT 0x8000

public MaxVariables()

Descrizione

corrisponde a posizione 0
corrisponde a posizione 1
corrisponde a posizione 2
corrisponde a posizione 3
corrisponde a posizione 4
corrisponde a posizione 5
corrisponde a posizione 6

corrisponde a posizione 15

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

1: nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un avvertimento nel
caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

5.2.2 Creare .Net User Control

L"User Control € un semplice control che consente di settare un nuovo valore tramite un campo di
inserimento (Textbox). Dopo che si &€ premuto il pulsante, il valore viene scritto sulla variabile desiderata

di zenon.
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Un’altra funzione ha il compito di riconoscere se si & verificato un cambio nel valore della variabile in
zenon e di visualizzare il nuovo valore nel Control.

[ SetZencn Variatle |

FASI DELLA PROCEDURA

1.

In primo luogo procedete alla creazione di un nuovo progetto in VS; a tal scopo usate il tipo di
progetto ,Windows Forms Control Library"

Importante: impostate Framework a 3.5!

New Prosect —— — - ———— 1 . .
[ e oM pr—
beotaled Templates |
- .
o] Windous Form Apgicimon Visual Co Typee Viouil
i 8 A preject fer crenting controls 6 wse in
Windows Windows Fosms agpicatons
e | wet appicuion Visusl Co
Office
ot B Comsiopcain s
Rapertiog —
SaePere B Class Libeary Vit Co
Shetght
Te | WF e Appication Vit o
weF
Wonfiow F] tmpty Preject Visusl C#
Coher Languages
O e e T Wt s Voaice
stabrie
Test Propcts
faaed o WHF Custom Control Libeary VaustCo
WP Uses Conmeel ibeny Vsl Co
s
T Windous ferms Cortre Lty Vsl Co i
' time: senen_CD_DostieiContralCentainer
i Lecasion: & eigene dekumente' sl thudo X0 Pregects < | owse l
Sohtien: Crestesewschoon -
Sehssen e senen_CD_DemtietConmeiCentames 7 Creste geecsaey fes sehtien
Add 10 serce ceatrel
[ Cancel

Poi cambiate il nome del CS ,UserControl” in ,zenon_CD_DotNetControlContainer.cs" . | file
Designer.cs € .resx Verranno rinominati automaticamente.

[Sciution Exploser
Wl AEITA
3 Sohon 2enon CO_DetherControlContainer’ (1 project)
« 7 zenon (D _DotNetControlontainer
14 Properies
A Pelerences
« 3 zenca (D DotNetCentroiCentamer.cs
%) zenon_CO_DothietControiContainer Designer.cs
%) senon_CO_DotNetControlContainer sesx

Prossimo passo: create |'User Control. A tal scopo avete bisogno di due textbox per inserimento
ed emissione, nonché di un pulsante per settare un nuovo valore sulla variabile di zenon.
Denominate:

e la prima textbox ,txtGetZenonvariable"

e laseconda textbox ,txtSetZenonVariable"
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e il pulsante ,btnSetZenonvariable"

CD DotNetControlContainer

00

Set Zenon Variable

Per poter accedere agli oggetti di zenon, avete bisogno di una referenza alla Programming
Interface di zenon. A tale scopo:

e cliccate sul nodo ,References" in Solution Explorer
e aprite il menu contestuale

e selezionate Add References..

e andate alla voce com

. selezionate la zenon programming interface library

4 [ zemon €D DotNetControdlontainer
i Properties
8 References
4 [ 2emon_CD DothesControlContainer.cs
%) zenon_CD_DetNetControlContainer Designer.cs

‘4] senon_CD_DesNetControlContainer seix
0 fdd Reference 1 =
NET | COM | Projects | Browse | Recent
Component Mame Typelib Version Path
WSHContrabertibrary 12 C\Windows\SeWOY
whidvrms 1.0 Type Library 18 2
WLLAR] 20 Type Libwaey 1 [
W5Editer ActveX Control module 10 s
XSMonitcring ActiveX Control modle 18 c | l
%G OLE Cotrel module 20 =
WP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 10 [
enDBSew 20 Type Library L c
ZenMsgSey 10 Type Library 18 c
zenhietSes 2.0 Type Library F1 c:
zencn programening interface ibraty 1 Ci\Program Files (86
zenGrDotNetContral 12 D\Eigene Dokuments
zencnDotNeDATAGRIDControl 18 D\ Eigene Dokuments
T = ;
oK Cancel
=

A questo punto dovrebbe apparire la referenza ,,zenon" nella lista delle referenze.

5 a rropEiues
4 | References

<3 stdole

<3 System

<3 System.Core

+3 System.Data

<3 System.Data.DataSetExtensions

«3 System.Drawing

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

<3 System.Xml.Ling

<3 zenOn



5.

Il prossimo passo consistera nell'impostare nel programmcode di
zenon_CD_DotNetControlContainer.cs una variale globale del tipo zenon.vVariable:

Susing Systes;
using Systes.Collections.Generic;
using Systes.Componenttiodel;

using System.Orawing;

ng Systes.Data;

Systes.Ling;

g Systes.Text;

using Systes.windows.Forms;

using zenOn;

“namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

{
public partial class
{
his arisble Contad.
zen0n.
public zenon_CD_DotNetControlContainer()
InitializeComponent();

}

}

}

Questa variabile viene inizializzata tramite il public methode zenonInit:

public bool zenOnInit(zenOn. t dispElesment)

spElesent .CountVarisble > @

Varisble(®);

®_cval.get_Value(®).Tostring();

txtGetZenonvariable. Text =
}
cateh { }

public bool zenOnExit()

try
{
if (m_cvel 1= null)
{
Release enon Variable (Com "
Systes.Run InteropServices.ts .FinalReleaseConObject(m_cval);
#_cval = nul
}
catch { }

return true;
}

Nei seguenti metodi si stabilisce se le variabili e i tipi di dato di zenon possono essere usati e

guante variabili possono essere consegnate:

public shert CanUseVarisbles()

return 1;

public short VarisbleTypes()
{

return short.Maxvalue;
}

public short Maxvarisbles()
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7. |l prossimo passo consiste nello stabilire nel click-Event del pulsante btnSetzZenonvariable
che, cliccando sul pulsante stesso, il valore viene scritto nella textbox txtSetzenonvariable sul
valore della variabile zenon e poi il contenuto della textbox viene cancellato.

private void btnSetZenonVariasble Click(object sender, )

{

‘ - s s e gl s e
8. Per poter reagire alla modifica del valore della variabile, avete bisogno del Paint-Event del
Control. Viene eseguito anche un trigger per il Paint-Event se cambia il valore della variabile
zenon inizializzata e percio non puo essere usato per |"aggiornamento dei valori. Visto che le
variabili che sono referenziate nell’elemento ActiveX zenon, sono automaticamenre advised, si

puo in generale rinunciare al container zenon.0Onlinevariable nel Control.

rivate void zenon_CD_DothetControlContainer_Paint(object sender, ¢ &)
{
if (s_cvol 1= null)

txtGetZenonVarisble.Text = =_cval.get_Value(@).Tostring();

this.txtGetZenonVariable.Text = “Varisble Value
return;

UNA VISIONE INSIEME DEL CODICE

Qui ancora una volta I'intero codice in una visione d’insieme:
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using zenOn;

namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

{
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public partial class zenon_CD_DotNetControlContainer : UserControl
//This will be needed to get the zenon Variable Container
zenOn.Variable m_cVal = nu11;

public zenon_CD_DotNetControlContainer()

{

InitializeComponent();
}
/// <summary>
/// This public Method will be called by the initialization of the control during
/// the zenon Runtime.
/// </summary>
/// <param name="dispElement"></param>

/// <returns></returns>

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

{

//Check if zenon Variables are added to the

//Control

if (dispElement.CountVariable > 0)

{

try

//Take the first zenon Variable and added

//to the global Variable

m_cVal = dispElement.ltemVariable(0);

}

catch {}

}

return true;
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// <summary>

/17
/17
/17
/17

/17
/17
/17
/17
/17

This public Method will be calles by the release of the control during

the zenon Runtime.
</summary>
<returns></returns>
public bool zenOnExit()
try
if (m_cVal = nul1)
//Release the zenon Variable (Com-Object)
System.Runtime.InteropServices.Marshal.FinalReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = null;
catch {}
return true;
<summary>
This public Method is needed to link zenon Variables

to the control.
</summary>

<returns></returns>
public short CanUseVariables()

{

return 1; // Only tis Variable is supported

}

/// <summary>

/// This public Method returns the Type of
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/// supported zenon Variables
/// </summary>

/// <returns></returns>

public short VariableTypes()

{

return short.MaxValue; // all Data Types supported

}

/// <summary>

/// This public Method returns the number of
/// supported zenon Variables

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short MaxVariables()

{

returnl; // Only 1 Variable should linked to the Control

}

/// <summary>

/// This will be triggert by clicking the Button. The new Value will
/// be set to the zenon Variable

/// </summary>

/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private void btnSetZenonVariable Click(object sender, EventArgs e)

{
//Set Value from TextBox to the zenon Variable
m_cVal.set_Value(0,txtSetZenonVariable.Text.ToString());
this.txtSetZenonVariable.Text = string.Empty;

}

/// <summary>

/// This will be triggert by painting the User Control or the Value of the Variable
changed.
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/// After the value of the Variable changed the Control will be new painted and
the new Value

/// will be set to the Textbox.
/// </summary>
/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private voidzenon_CD_DotNetControlContainer_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
if (m_cVal !=null)
{
this.txtGetZenonVariable.Text = m_cVal.get_Value(0).ToString();
return;
}
else
{
this.txtGetZenonVariable.Text = "Variable Value";
return;
}
}

CREA RELEASE

Alla fine create un release per poter implementare il DLL completo in zenon o in
CD_DotNetControlContainer.

5&:“‘4:\[-9««" ~ I x
+

= Sehten 7enen C7). DeebetC etk nntamer . st

Buikd Sokution %

Cakculate Code Metrics

Add
Set Statlp Projects.
3 Add Sehamn to Seurce Centrel

s Here Raename

5 Open Folder in Windews Explecer

) Properties Ao Erter
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A tal scopo si deve assolutamente passare nei settings da Debug a Release.

am Data Tools Test Analyze Window Help
t | P Release || Any CPU -
<+ @l h <

. zenon_CD_DotNetControlContainer.cs X

ontrolContainer.zenon_CD_DotNetControlContainer
T

5.2.3 aggiungeremo CD_DotNetControlContainer e .NET User Control

Per preparare il progetto zenon e aggiungere il CD_DotNetControlContainer € il .NET User Control,
realizzate i passi seguenti:

1. Impostate una variabile interne del tipo Stringa e settatela sulla lunghezza stringa di 30.

Users'Puble'\Document ~ oo = L e B - By iy o o :? - W7 L OF a7
LY_SMIFR Status | Mame # Treber | Ken
EREL ;

ALUMINIUM_DATAG Varisble_CD_DotNetControlContainer Intern - Treiber fiar intemne Variablen

(LS
ETCONTROLCONTAL

2. Aggiungete nel nodo di progetto di zenon dal nome Projekt/Dateien/Sonstige il DLL del

s i L)
&) #] ) « zenon_CO_DotNetContrciContaines » bin » Reesse 4| »
Orgonze v New folder - 5 ®

¢ Favorites ~ Documents library

B Desktop Release

& Downlcads

2 Mysee

% Recent Places @) zencn_CO_DotNetControlContaines

\, zenon_CD_DotNetControlContsiner.dil

4 Ubecaries %) Interop.zenOn.di
+ Documents

& Music

= Pictures

B Videos

& Computer

& Local Disk (C)

o Data ()

S* PROG_G (\CDSBGN12) (G)

File name: |AtieDateien 1) -

[.]
)

pen._ | Cancel

.NET User Control impostato. , : ]

Il DLL si trova nella cartella Visual Studio Project alla voce
bin\Release\zenon CD DotNetControlContainer.dll.

4 &) F e v e

T et o —
D Tee zenon_C0_DothetControiontaner.ail

3. Selezionate nel progetto I'elemento ActiveX e trascinatelo nell'immagine zenon.

e Siapreil dialogo configurazione.
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e Selezionate il CD_DotNetControlContainer.Container Control.

1

i

Configuraticn

Activex

ActveX dements
Cantrols
CalieguEdeCr Cass
0 Butten Conrai
@ _Combosiox

@ _DothetConralContanes. Contaner

@_Edt Control

aso
(47926034,
(EDeE 652
(EDs7E0e 652
{¥or2972:001

(0870452 ~

o
Cancel
e

e

Per inserire in modo scollegato il .NET User Control nel cb_DotNetControlContainer Control:

e Cliccate sul pulsante Proprieta.

e Viene aperto un nuovo dialogo

1 fhe Edic

R p— . — i
e > — 1
| Contig Windows Fom Cantral =B =
)
T} | SelectllserConssl
« |l
' = Lead Wiguration =
| Provisw =
1 o
4
' [} AchveX elements
i) Conols aso Sovel
1eq] NoCee D _Teves Contrel (EDaELBa5L.. e
o Crldentity Chent (00020000-000...
gl ComerorDisiog Class (300101870,
o Corgitewer Cinss (HBACHFEE...
M) Contact Selector {S1E40031-993...
. Confentiost Contral {D0sEaCAS-B... -
L
s Variable assignment
iariabie D DothietConte
=
S
o
e
e
el I E
A
:j O Cancel Varabie... Deen u
TR T T e -
[ )

Cliccando sul pulsante Load selezionate il percorso della cartella di progetto, per esempio:

C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\9888419d-251e-4595-b396-90e423679
97c\FILES\zenon\custom\additional\zenon CD DotNetControlContai

ner.dll
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Aggiungendo il DLL nella cartella additional, il Control viene spedito automaticamente ad un
altro calcolatore al momento di copiare o caricare i file Runtime. Per questa ragione, il

collegamento non va perduto.

Canfig Windows Ferm Corteal =8, g

18 Computer
& tecal D 59
ca Ooea (D)
5 PROG.G (VCOSBO0L) (G) - &

| File rame 1000 CO_Domiet Conmpoi antanes o8 . | Emcutaties (80 -l
|
e | Open;cfy] |y Coneel

Adesso dovrebbe essere visualizzato il .NET User Control.

Confermate il dialogo cliccando su ok.

o] [Come]

“zenon_CD | LRI g Lot
SelectUserControl
[26ncn_CD_DatNetControlCortaner zencn_CD_DethetControlCortaner ) [atosd ]
Preview; C:\ProgramData\COPA-DATAISQL\9888419d-251e-4595-b396-5be42357937¢ FILESzenon'customiadditionalizencn_CD_DJ
M=
B Accessibility -
AccessibleDescription
AccessibleName
AccessibleRole Defak B
D DetNetControiContaner © Appescance
BackColor ] Control
Backgroundimage [ fnone)
Backgroundimagelayo Tie
Variabie Vakue BordarStie Fa
Cursor Defauk
@ Font Mcrosch Sans Se:8.2% | ||
ForeColor Wl CortroiText
RightToLeft No
UselsitCursor Fase I
& Behavior \
AllowDrep Faise Ml |
Accessibility |

L'ultimo passaggio consiste nel collegare una variabile con il Control facendo uso del pulsante

Variabili.
. |
(rv— )
= =
s -
Corwon am ]
e gAY e N0 38, -~
b e
oy et




.NET User Controls
Zenon

La variabile selezionata viene collegata automaticamente mediante il metodo public
zenonInit con la variabile definita globalmente (.NET UserControl). Il collegamento con il
Control diviene pero effettivo solamente dopo I'avvio del Runtime.

e sy | e— e
!
[ B Wiokapace C \Users Pubic Dot | §

& GLOB_TEST “3‘-'2_6 o - - 1
THALES_ITALY_SMIRR 2204 Werthcation Measr | Net addeess
TESTS_GENEREL ¥ Y| Fawice Ve ¥ - O

%, NEUMANN_ALUMINIUM_D, | - y - s

&, ANALYZER Variable_CD_DotNetControlContain... 0

&, FACTORYLINK

2 CD_DOTNETCONTROL(

PP —._—— S ’
QI P—— '+ | 1total /1 filtered / 1 selected | 0 tags used / unlimited tags available |
Nome dentfication Address Project
Varable (D _DotNetContr... $ (0) 0000.00 CD_DOTNETCONTROLCONTAINER
|
[ s ][ Reore | ] [ J[ coma [[ po |

Poi dovete procedere a collegare la variabile interna con un elemento di testo.

6. Dopo |I'avvio del Runtime, il Control &, in un primo momento, ancora vuoto.

CD DotNetCortrolContainer




.NET User Controls
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Se viene scritto un valore nella seconda box di testo e poi confermato mediante il pulsante set
zenon Variable, il valore viene scritto sulla variabile di zenon. (L’evento
btnSetZenonVariable Click viene eseguito.)

Esso viene visualizzato anche nell’elemento di testo di zenon.

esso verra scritto tramite il Paint Event del .NET Control nella prima box di testo.

CD DotNetCortrolContainer




5.2.4  Accesso all’User Control tramite VSTA oppure VBA

In questo esempio si mostra |"accesso via VSTA. La procedura ¢ la stessa con VBA.

1. Estendete il Control con un Label (1abel) e denominatelo Iblzenon>nfo. In questo Label deve
essere visualizzato il valore di un’altra variabile di zenon. Il nuovo valore deve essere settato
tramite una macro VSTA.

:FD Dot NetControlContainer
label1

[ Set Zenon Variable |

2. Estendete il Code della Property (Information) e aggiungete le proprieta get e set alla
Property. Esse permettono di leggere e scrivere il testo del Label.

public partial class cenon_CD_Dothet
{

/This will be needed to get the zenon Variable Container

zenOn.Varisble m_cval = null;
public zencn_CO_DotMetControlContainer()

InitialireComponent();
}

public string Information

{
set{this.lblZenonInfo.Text = value;}
get { return this.lblZenonInfo.Text; }

3. Create un nuovo release per il nostro User Control e copiatelo nella cartella additional del
progetto di zenon.
Non dimenticate: chiudete prima I’Editor di zenon!
Cancellate il vecchio DLL e riavviate I'Editor di zenon. Se il DDL si dovesse ancora trovare nella
cartella, cancellatelo una seconda volta. Adesso potete importare il DLL modificato. Il
CD_DotNetContainerControl e |"ActiveX vengono aggiornati automaticamente.

4. Cliccate nell’Editor di zenon su ActiveX e aprite la finestra delle proprieta.

Configuration [
Actrve
o

Actvex cements

Contrals aso Cancel
CalendarAdapter Class [B4442781-464... e
Calendar Syrk Class. {ABATDADD B4,

CaldrgefditCtl Class {4CTR926D-3A...

€D_Button Control {EDAE14652...

LD_ComboBox {3EDETE0G-65L...

CD_DothetControiContainer Container  {FOF29720D01...

Propertes...

\ariable assgnment
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Potete vedere adesso la nuova proprieta Information nella finestra di selezione del Control e
potete anche settare un valore.

'w,m_mn«cwmmw ~— =T
SelectlserControl
2en0n_CD_DotNetCortroiCortanes zenon_CD_DotNetCortrolContaines ) [ Lood
Preview: C:\ProgramDatalCOPA-DATASQLISEES4184-25Te-4585-5396-Sbe42367997c FILES zencecustomadditionalizenc_CD_Df
3|3
I Anchor Top. Left -
U AutoScroll False
B AutoScrollMargin 0.0
B AutoScrollMinSize 0.0
|| comcmmnns T
Dock None
B Location 0.0
Yeablo Volue @ Margin 3333
< @ MaximumSize 0.0
@ lmorie 00 :
& Padding 0:0:0:.0
B Size 318; 158 L
8 Misc
| mylnformation]
—
ek ] I

Questo valore viene settato anche nel Control (,,mylnformation")

CD DotNetCortrolContainer
mylnformation

Variable Value

| | [ SetZenon Variable

Per poter lavorare con il cD_DotNetControlContainer in VSTA oppure VBA, avete bisogno
anzitutto della referenza al Control. Dopo che si & aperto VSTA per il progetto (Projectaddin),
la referenza di cD_DotNetControlContainer deve essere aggiunta.

— -
@ rateieee | B )
[ner [ €O [prosects | Browse | Racent
Component Name Typetib Version Path
POCube 200 Type Libeary 10 C:\Program Files (86]\Common Files\ SYSTEM\OLE DBIMSA
Microscft OLAP Designer Server Deiver 80 10 C:\Program Fies (86)\Cs OB WMSA
MSOLAP 30 Type Library 10 C\Program Files (86]\Common Files' System\cle db\mscley
Micreseft OLE DB provider for OLAP Serdt.. 10 C\Program Fies (86]\Common Files\SYSTEM\OLE DBWISC
Mok 10 Type Libeary 10 CAProgram Files (86]\Common Files\Systercle db\msclu
Mucroncft OLE DB Service Componert 10 .. 10 C:\Program Files (x86)\Common Files\Systeny\Ole OS\oledt
OLE DB Errces Type Libraey 10 C:\Program Fies (86)\Common r_m-.s,‘gmaoa 0% oledt
DotNetControlContames 10 C:\Program Fies (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPO\CD Dot
K5Cheuds ActiveX Control module 1 C:\Program Files (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOKSClous
StratOnCom 10 CA\Program Files (861\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOKSCOM
SPC_Hat ActiveX Contrel 10 CA\Program Files (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOVSPC_Hir
SO Tomand ActonY omtend an £ Bummenons Edae HOEN FADANATAY spnnn & &) €OMEOF Tog ©
§ 2 ]
1
[ o Cancel |
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Inoltre deve essere aggiunto anche I'’Assembly System.Windows . Forms.

o 2| BETINGS.LUESIGNEr.CS
= E| | References
«3 CD_DotMetControlContainer
<3 Microsoft.VisualStudic. Tools.Applications.Runtimev9.0
<3 System
<3 System.AddIn
+3 System.Data
<3 System.Windows.Forms
<3 System.Xml
i« zenonVSTAProxy6510

Con il seguente Code puo essere settato nuovamente il valore per la proprieta del Control
Information:

public void Macro_Test()

t2 zELements = this.DynPictures().Item(“START").Elements();
Element = zElements.Item(“ActiveX 1%):

= (CD_DotNetControlContal

th using SetExt e name of the Propest
// & new Value " ¥
if (zAktiveX 1Use zolProperty(

t

rmation”) .Equals ("myl

2AktiveX.SetExternalUserControlProperty (“Information®, "New Information®):
}
elae
t
zAktiveX 1 roperty("Information®, "myInformaticn®);
)

}
catch (Exception ex)
{
System.Diagnostics.Debug.Print ("ERROR : * + ex.Message + " " + ex.Scurce);
3
)

Alla fine:
e create una funzione di zenon Esegui macro VSTA

e collegate la funzione ad un bottone

Durante il Runtime, si cambia il Label cliccando sul pulsante myInformation SU New

Information.

CD DotNetControlContainer
New Information

s

Se si clicca di nuovo sullo stesso pulsante si torna alla situazione precedente.

VSTA Macro




5.3 Esempio .NET Control come ActiveX (CH)

Il seguente esempio descrive un .NET Control che viene eseguito come ActiveX Control in zenon.

La creazione e integrazione avviene in quattro passi:

1. creare Windows Form Control (A pagina: 31)

2. trasformare .NET User Control in Dual Control (A pagina: 34)
3. lavorare nell’Editor tramite VBA con ActiveX (A pagina: 39)
4

Collegare variabili di zenon con il .NET User Control (A pagina: 40)

5.3.1 creare Windows Form Control

Per creare un Windows Form Control:

1. Avviateil Visual Studio 2008 e create un nuovo progetto Windows Form Control Library:

New Project E]El

Project bypes: Templates: JNET Framework. 3.5 ~ =
iy T T IPRCIRRAT
i mm; GEnce PrORCtE & || 5 WPF Browser Appication _
= Visual C# 7% Console Application
Windows 3] Erpty Project
web FAwindows Service
Stmart Device &% WPF Custom Conkrol Library
& Office % WPF User Control Library
Database 45 Windows Forms Control Library
Bleporting
5515_ScriphComponent My Templates
5515_Script Task ~ . v

A project for creating controls bo use in Windows Forms apphcations (. NET Framework 3.5)

ame: zenOnDotietControl
Zolution: Create new Solution % | [] Create directory for solution
[[]dd to Soyree Control
C= I e
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3.
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Rinominate il Control di default dandogli il nome desiderato.
Nel nostro esempio: SampesControl.cs.

L - Microsoft Visual Studio

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help
I RNERA=A N AR NN R TR = = A L -
g2 a2 el tal@al ClLE,

n E: 2t

S ;
&2 )

:.ﬂ zenOnDotMNetControl
|=d| Properties

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Fropetties -+ 1 X

SamplesControl.cs File Properties -

|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Resula|
Ready —I

Aprite il Control Designer e aggiungete i Control desiderati, nel nostro caso una casella di testo
(Text-box):

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

Fle Edt WView Projet Bukd Debug Data Took Test Window Hep

Gl @6 Lo @ 0 - o o Db Debug - Any CPU = :

J2 b 3L LT ok Lo B STk | oge 2T 0 0| B bl B 6 LEH (B LS S (GRS o St o D

-~ 2 X SamplesControl.cs [Design]* v X | Solution Explorer ~ 3 X
Ondeox a ‘%,a)_;g;] uj&]
8% CheckedListBox zenOn Net Control ; ; Pr 2
&F ComboBox s By @ = References
T DoteTmepicker 2 ® (3 SamplesControl.cs
A Label
A Unkiabel
*J ListBox
737 Listview
= MaskedTextBox
! MonthCalendar SOk [F3Class ... | @ Maco... |EResu... |
b ol Y
= Notifyl 1
a - | Properties v x
3 textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
) ProgressBar [EEja) u]z =
@ RadioButton Text ~
27 RichTextBox Textalgn Left
abl TextBox UseWakCursor False
B Behavior
% Gk rmm;uuor osoft C Acoapiatan fase
17 Treevy Version 2.0.0.0 from Micr orpor ation
= NET Cormponent Ctiptstsh £oe b
- UseWaitCursor
=/ Contal{ Enables the user to enter text, and provides multline
~ 3 ‘When this property i true, the Cursor property of

R_Pointe| 53400 3nd password character masking. the control and s chid contrals s set to WakCursar.
9 Floud auratDanal |
(3 Output| | Error List| S Find Resuks 1
Ready




4. | Control dispongono normalmente di proprieta. Aprite il Code Designer facendo uso di view
Code e aggiungete le desiderate properties disponibili esternamente.
Nel nostro esempio: La property visibile esternamente, UserText" con get e accesso set che
contiene il testo della casella testo:

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
G-l S d % s o B 3L b Debug ~ Ay CPU - %
{2 J, 4l L= S a aT al i R = £= [
3 - Salution Explare:
% SamplesControl.cs*  SamplesControl, cs [Design]* Ll Solution Explorer
= — = =
£ || “tgzenOnDotietControl SamplesCortral % | UserText v| 2| F]E R &
ko4 [Husing System; f ;E zenO X nDnl:ﬂell:mlml
using System.Collections.Generic; @ rropertis
®- [z References
using System.ComponentModel: %
using System.Drawving: ' J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
=] :Juh].:.r: partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... [ Class Exdude From Project
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponenti);
L ) =20 B X Delete
— T =] Rename
— .
[ _~fublic string UserText - Build Action : 5 T
ya N Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Toal Namespac
I e =]
Loy e o File Name SamplesControl.cs
Ly — —
Advanced
v
) X
= outpuk| |3 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. compilate il progetto.

Il Windows Forms Control pud essere adesso usato in altri progetti Windows Forms.



5.3.2

Importante: il Control deve essere inserito manualmente nel Control Toolbox facendo uso di

Choose Items.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

I === T I e
5 Toolb trol.cs |
_)" (2b] Button ~
o | PSS
=}
= CheckBo: |
2 # Cut

53 Copy
[ Paste
>( Delete
Rename Iterm
: List View
Show All
rma
[ Maontl Choose Items...
] ;
| Motif Sart Ikems Alphabetically
[13 Mume
_ Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

trasformare .NET User Control in Dual Control

Per trasformare .NET in un Dual Control, si deve anzitutto procedere ad attivare |'interfaccia COM per
ActiveX.
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1.

2.

Aprite il progetto e attivate alla voce Build-impostazioni la proprieta Register for COM

interop:

%2 zen0nDotNetControl - Microsoft Visual Studio
Fle  Edt View Froject Buld Debug Data Took Test Window Hep
PR Ry~ 1 I ) ) R L] = Any U - | [# AErssetasoditisiaton - | &

) &
5 s [Design]
21| aopmcatmn
Corfiguation:  ctive {Debug) ¥ Plsform: | Active (Ay CPU) o ® U F] efresh
Budd®
Generdl ol L by
Buld Events fisbuld
Cortional complation symbols: han
Debug [] Define DEBUG constant d
Resources [ Defire TRACE constant Ak Riet e
P Phatform target: Ay CPL v A Service Reference..
[ Adow unsafe code &y Vrwe Class Dhogramm
Oplirmize code Debug
e -
fareece Pathi Errors and warmings 8 Add Progect to Source Ot
Signirg Warring level: + » & o
Suppenss warrings: =i
Trest warrings &5 ermors.

’I;]_:_n_mmmg_:_a
) regater For COMinkarcp )
G«uagwmasmﬂﬁ futo

I

3 cutput| | g Error List| T Fin
Ready

Aprite il file AssemblyInfo.cs e
e settate |'attributo ComVisible su true
e aggiungete |'attributo ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]
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[assembly: ClassInterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

renQnDotMetControl - Microsoft Visual Studio
Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help
e = ™ N N N R R R - Any U

2 aLLa o aaTanl@ o] P T e LRSS
3| Assemblylnfo.cs  swrplesControl.cs | SamplesControl.es [Design] |

v_l

I

Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[as=embly: AssemblyTitle [zenOnbotNetControl™)]

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

(azsenbly: AssesblyCopyright ("Copyright @ 2008"))

[aasembly: AssesblyTrademari(™")]

[mazenbly: AssemblyCulture (™))

- e
Properties -3
AssemblyInfocs Fls Properties =

.21 =

/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
A to COM IO et a type in this assembly from

, =et the ComVisible attribute to true on t
[as=embly: ComVisible (erue)]

[(assembly: ClassInterface({ClassInterfaceType.Aucobual))

B Advanced

Budd Action  Corgie

// The following GUID is for the ID of the typelib if Thia project is exposer Copy "mw Co nek oy
(assenbly: Guid("41bE85bT-ciL5-47ce~bb17-541bIas8740e")] Custom T

| Custom Toolh

B Misc
/f Version information for an assembly consists of the following four values
17 File Name: Assemblylrfo.cs
" Major Version ENZENCHASOIVEL
i Minor Version
i Build Number
i Revision
i Advanced
// You can specify all the values or you can default the Build and Revision I3

< ¥

@ output] [ 3B Ervor List| 5] Find Resuis 1
Itemn(z) Saved




3. Aprite il Codedesigner tramite view Code e aggiungete gli attributi ActiveX e gli inserimenti
using necessari. Create un nuovo GUID per I'attributo GUID servendovi del menu Tools/Create

GUID:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘E"Z'

Tocls |Test Window Help

b Debug - Any CPU - [# AbmEnsureManagedinkisization ~

Fle Edt Vew Projct Buld Debug Data
(PR A= 4" N B N W
{2 2’5 2l = a_aT al) o P e B e | SR BN R = L

= — &
% Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X
7 o S = [FFEITEEr

— & i zenOnDotNetControl

Elusing Syatem: A Properties
using System.Collections.Gensric: G- G Rafersnoss
using System.ComponentHodel; i @
using System.Drawing: %
using System.Daca; | den
using Syscem.Ling: Open With...
using Syatem. Textc: 2] Refresh
using Syscem, Windows, Forms:
[E] WiewCode

using System, Runtime.InteropServices;

using System.Reflection; b T View Desigrer

fusin Microsoft.Winia:
|uaing & View Class Disgram

| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
1y - - - 5 ot
[Progld("zentnbotNetControl, Samplesontrol™)] =
[o FF2OED1- k3D 7-BOBA-AODB022CADBTA™) ] -"?5"' 4 4@ Copy
| [ComVisible (true), © Properties /. Delte

ClasslnterfaceType.Autolual)l |

[ public partial class & ntrol

t Renams
2] public SamplesControl() eate i Properties
|
Initimlizet . Chagse the desited foemat below, then select “Copy' o
pitializeComponent () copy the resuks to the cipbosed (the 1esull: can then be | tion  Compile

, " s c:
mdurﬁnywswwwﬁc} Choase “Ext" when (e LD ] Outpe Do ot copy

public string UserText CUID Format el

¢
get { return textBoxl.Text: } ©1 IMPLEMENT_OLECREATE]..}
set { textBoxl.Text = value: } (2 DEFINE_GUIDL,..)

! (O3 stakic const shuct GUID = (. )

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl
A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.
& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 OPel:
=" ——————————————— |

4. Per fare in modo che il Control sia selezionabile anche come Control superfici ActiveX, si devono
ancora aggiungere nella classe control le seguenti funzioni:

e RegisterClass
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e UnregisterClass

% zenOnDetNetControl - Microseft Visual Studio
Fle E® ew Pojet B Debup Onpa ok Tet dow Hen

51 P i LA b ety * fry AL o [, ~meraxeranaguiaistuaion g LELOTR Rl
Ladbla i 5 E o o Y

. : e -« ety

| | 45 senceCiimet Cortrol SavphesControl || o gisterClassistring hay) v 3R E E A

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Fr
[
3 ibleltrus], reaceType. Autobunl)]
1 public partial ol 1 L
i
public SamplesControl ()
InitializeCamponent |}
public mtring UserTexc
get | recues cewtBoxl.Tewc: )
met { textBoxl,Text = value; }
Pregion |Un)Register Function
{CombegizterFunction ()]
itz static void RegisterClass|string keyl = = =
5 oy g |
Properties -0 x

- i ¥ SamplesContralcs Fis Propert =
ClassesRoot.OpenSubley sb. ToStringl), true):

erel = k.CreacedubRey | "Costrol™) [ESlF)

eeel.Close(l; a
FegistryEey inprooSecverd? = k.OpenSubey|TInprocServerdZ”, truels Fuid Action Congie
inprocServerd?. SetWalue ["CodeBase”, Lesenbly.GetExecutinghasesblyl) .CodeBase) Copy bo Outps Do nok copy
inprocSecvardl, Close () : Curtora Tood
k. Closel); Cusbom Toolh
R E
. Flebame  SamplesiControl s
ion ()

public static void Uncegiscerslass(string key)

falze);

= k.OpendubKey | "TnprocServeriz®, ceus)
s talme):
x.Clome i)y
. Misc
Sendregion -
< »
] outt| [ Ervow Lt S, P R 1
Rebudd A scceeded

Poi il controlo puod essere registrato nella Registry.
Ricompilate il progetto.

Il Windows Form Control € adesso utilizzabile anche con ActiveX ed & stato registrato
automaticamente con il Rebuild. Un ulteriore file Typelib zenonDotNetControl. tlb € stato
creato nel percorso output.

Per usare il control su un altro calcolatore:
a) copiate il file DLL e il file TBL sul calcolatore di destinazione
b) registrate il file tramite la riga comandi con:

$windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenOnDotNetControl.dll
/tlb:zenOnDotNetControl. tlb
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Zzenon

7. Aggiungete I’esteso Windows Form Control come ActiveX Control nell’Editor in zenon:
¥ Qotes Pesbaten Bider Dynamische Elemerte Yetor-Elemerte Kortrolslemente Optionen fenster Hife -&x
FBP LD SN Qmeq S LW Pl 23 = W i w R
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> € I e S
ot || Kamoiz i
S Fabosietton ) P
B Proweks Syerbol :n:’_utn :: s
» O Funktonen
Speachiabele 0 e i S
ﬂ SYSTEM 3 Sarc : @
s ; Rezepte A By
2
I s-m-nm 0o
PEC 61313 ae
: o @t
;Vm - . & iy
Mestage Corticl Acvex %
( % @
I|m5«-ua Actrve Semente @ P
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8 Daven v |¢ wreq Control {6 18AC-69... =
< > |egeamjed XSEdRer Control {S0CIIHG49... w1
g Control {BEE2A19¢.252.,
(EOCIECIOEEIETE (T
3 [ Derstebng ] o | . SarrplesControl  {CCOSTFRCDC [
§ 3 m‘:nm D:md € \*""'“"-nw:‘—":*f-.':-.. Corts, JEISEOERAA— —’D o
i 2 Alganen
1) Postion v
< > Varablenzuordrung
onn e% =
4 [
VBA: Schreibberechtigung fur
Projekt: ‘ACTIVEX1' einftgen
Projekt: 'ACTIVEX1' laden
§ [ voriste... | [ machunten | [ Nachoten |
ot T A LT
5.3.3 lavorare nell’Editor tramite VBA con ActiveX

Per poter accedere nell’ Editor zenon alle proprieta del Control:

1.

create nell’Editor di zenon, per la precisione nel nodo Interfacce di

programmazione/Macro-VBA UNa NUOVA Macro Init con la denominazione Init_ActiveX.

Con questa macro e poi possibile accedere a tutte le properties esterne mediante

obElem.

AktiveX...




2. Assegnate questa macro all’ActiveX Control facendo uso della proprieta Macro VBA/Init
dell’elemento ActiveX.

o ety [l AX W E LY
B4 Makro Module -
=1- &3] Furktionen
. iooule Sle
& Sopte ¥ ModueElement
= Init
Sprachdatel = g
E‘i Achiveerver & Inf_init_ActiveX. E
58] Rexsis = LN CIER P
& Zitst ) LefiCickDown
4 e — LeRtDOlick
&3 Programmierschnittstel
90 Process Control € 2 RightClickLp
2 VBA Makres =) RightCickDown
“d e ) RightDCick
L) m, L 1 SetFocus i
% E8 Netzwerktopologl
e = Mg L S =] e Ml =
) Darstellung
1) Rahmen/Schatten '“me Mm ) — =)
&) Sichtbarkeit/Blinken Init:  Init_Init_ActiveX [ SetFocus: [
) Allgemein Draw: [ KillFocus: =
i) Position
) GroBe und Drehen dynamisch | | # Microseft Visual Basic - C\ProgramData\COPA-DATA\SQL2008R2\0838419d-251 e-4505-b306-0bed 2367997\ FILES zen... | = | =1 [[ee)
Q c;r'm' 4 Datei  Bearbeiten Ansicht  Einfigen Format Debuggen Ausfohren Extras  Add-Ins  Fenster I -8 x
o -
5 Sollwert sbsetzen T=E-H Bd o v o1 om b N E Y2 Q) zas1
p"‘J"“'Z_CD—DOTNHCO'Ef {Allgemein) »  Init_Init_ActiveX -
D _Cl| = [Public Sub Init_ActiveX (cbElem As Element) ]
El-55 Module - obElem.AktiveX.Usertext = "Den String auf das Control setzen"
+&% ModuleElem: - End Sub

‘ II'" "
Eigenschaften - ModuleEle x|
ModuleElen Modul -

Alphabetisch | ach Kab

ModudeBemen

ESEMPIO MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Setta la stringa sul Control"
End Sub

5.3.4  Collegare variabili di zenon con il .NET User Control

Sotto zenon avete la possibilita di estendere un ActiveX Control integrandolo con delle funzioni
specifiche, per poter accedere a APl zenon.

METODI NECESSARI

» public bool zenOnlnit (A pagina: 42) (Viene aperto al momento dell’inizializzazione del Control
nel Runtime di zenon.)

» public bool zenOnlInitED (A pagina: 42) (Viene usato nell Editor.)

» public bool zenOnExit() (A pagina: 43) (Viene aperto al momento della distruzione del Control nel
Runtime di zenon.)
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» public bool zenOnExitED() (A pagina: 43) (Viene usato nell’Editor.)

» public short CanUseVariables() (A pagina: 43) (Supporta il collegamento di variabili.)

» public short VariableTypes() (A pagina: 43) (Tipi di dato supportati da Control)

» public MaxVariables() (A pagina: 44) (Numero massimo delle variabili che possono essere

collegate con il Control..)

AGGIUNGI REFERENZE

In Microsoft Visual Studio selezionate alla voce Add References la biblioteca oggetti-Runtime di

1.
zenon, per poter accedere nel Control a zenon API.
* QTR AR R e e ey
a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx
0 Add Reference l PR
| NET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumente—
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
> —¥
2.

Aggiungete le funzioni estese nel class-code del control per accedere all’intera zenon API.
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Nel nostro esempio, il COM Object di una variabile di zenon viene salvato temporaneamente in
Member Un per potervi poi accedere nel paint Event del Control:

R84 B T2 O E Y

- x  Soten Exglorer <200, v § X

49 samglesControl_Particbiect sender, PartE ventiegs ¢ -

119pK Lament )

Properties -8 x

.FinalReleaseComibject (m_cVal):

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successine delle variabili puo essere impostata nel dialogo "Immissione elemento” con il pulsante in
basso 0 in alto. ll dialogo Introduzione elemento si apre se:

» cliccate due volte sull’elemento ActiveX
» oppure se selezionate Proprieta nel menu contestuale, oppure

» selezionate nella finestra delle proprieta nel nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni
ActiveX

public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)

Corrisponde a public bool zenOnlnit (A pagina: 42) e viene eseguito al momento dell’apertura
dell’ActiveX nell Editor (doppio clic su ActiveX)
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public bool zenOnExit()

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell ActiveX
Control. In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

public bool zenOnExitED()

Corrisponde a public bool zenOnExit() (A pagina: 43) e viene eseguito nell’editor al momento della
chiusura dell’ActiveX. In tal modo si puo reagire anche nell’Editor a modifiche, come, ad esempio,
cambio di valori.

public short CanUseVariables()

Questo metodo fornisce come risultato 1 se il Control puo usare delle variabili di zenon e 0 0 in caso
contrario

» 1:E possibile indicare per I'elemento dinamico (tramite il pulsante variabili) solamente delle
varibili di zenon dei tipi indicati tramite il metodo variableTypes e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables.

» 0:Nelcasoin cui canUsevariables dia 0, oppure nel caso in cui il Control non possieda tale
metodo, possono essere indicate variabili di ogni tipo e senza limitazioni di numero. Esse possoo
essere usate nel runtime, ma solo tramite VBA.

public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione anD dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 corrisponde a posizione 1
BIT 0x0004 corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 corrisponde a posizione 3
FLOAT 0x0010 corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 corrisponde a posizione 15
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public MaxVariables()

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

1: nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un avvertimento nel
caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

6. Elemento WPF

Con |I'elemento dinamico WPF possono essere implementati e visualizzati file WPF/XAML validi in
zenon.

Y Informazioni su

Tutti nomi di marca e prodotto in questa documentazione sono marchi o marchi
registrati del proprietario relativo.

6.1 Basi:

XAML

XAML significa Extensible Application Markup Language € viene pronunciato ['za:mal]. La lingua di
descrizione sviluppata da Microsoft su base XML, definisce la sintassi in applicazioni Silverlight e
interfacce WPF. XAML permette di separare design e programmazione. |l designer prepara l'interfaccia
grafica e imposta delle animazioni base che vengono poi riprese dallo sviluppatore/progettista. Il
progettista puo fare uso di questi file .xaml e animare nel modo desiderato.

WPF
WPF significa Windows Presentation Foundation, e definisce un Framework grafico che & una parte di
Windows .NET Framework.

» WPF rappresenenta |"ambiente di programmazione.

» XAML descrive, basandosi su XML, I'interfaccia grafica con un linguaggio markup.
A seconda della struttura del file XAML si ha la possibilita di collegare proprieta, eventi e
trasformazioni degli elementi WPF con variabili e funzionidi  zenon.
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» Il framework riunisce diverse aree di una presentazione come l'interfaccia utente, disegni,
grafica, audio, video, documenti e tipografia.

Per I’esecuzione si ha bisogno di Microsoft .NET 3.5 (oppure versione piu recente).

6.1.1  WPF nella visualizzazione di processo

Per zenon, XAML apre delle possibilita grafiche individuali. Elementi di visualizzazione e elementi
dinamici possono essere adattati graficamente indipendentemente dalla progettazione. Per esempio,
delle illustrazioni complesse vengono create da designer e poi importate in forma di file XAML in zenon
e collegate con le logiche desiderate. Ci sono le seguenti possibilita di applicazione:

ELEMENTI DINAMICI IN ANALOG-LOOK

Le grafiche non devono pil essere disegnate in zenon, ma possono essere importate direttamente sotto
forma di file XAML. Cio permette I'uso di elementi illustrati in modo complesso nella visualizzazione di
processo. Riflessi, ombre, effetti 3D ecc, ad esempio, vengono supportati come grafica. Gli elementi
adattati alla branca industriale in questione permettono una gestione intuitiva, analoga agli strumenti
sul macchinario.

ILLUSTRAZIONI COMPLESSE PER GESTIONE INTUITIVA

L'implementazione di elementi di visualizzazione basati su XAML conferisce una veste grafica piu
pregevole ai progetti e permette una visualizzazione di processo pil semplice e chiara. Gli elementi
ottimizzati in fatto di usabilita facilitano la gestione. La visualizzazione chiara di dati sempflica la
comprensione di contenuti complessi. La possibilita di adattamento flessibile dei singoli elementi
aumenta il comfort della gestione. In tal modo ¢ possibile per il progettista determinare
indipendentemente valori, scale e unita.

PRESENTAZIONE DATI CHIARA E RIASSUNTI

% o o\ Engine No 1
-'v""\“ : -
5 (i —n
\ SN o
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Elementi di visualizzazione raggruppati permettono una rappresentazione chiara dei dati di processo
importanti, in modo tale che I'operatore che gestisce I'impianto sia sempre informato su quanto sta
accadendo nel processo. Valutazioni grafiche, valori e slider possono essere raggruppati in un elemento
e permettono una gestione veloce e non semplice.

VISUALIZZAZIONE SPECIFICA PER UN SETTORE INDUSTRIALE

Elementi come termometro, scale o bargraf fanno parte degli elementi base della visualizzazione di
processo. Attraverso XAML e possibile adattare |'aspetto grafico di questi elementi alle diverse esigenze
delle differenti branche industriali. In tal modo, gli operatori che lavorano nell'impianto trovano gli
elementi cui sono abituati, che conoscono gia a causa del loro lavoro con i macchinari, nella
visualizzazione del processo sul terminale.

ADATTAMENTO A CORPORATE DESIGN

&8s

Le illustrazioni possono essere anche adattate alle indicazioni dei diversi committenti permettendo di
raggiungere un’immagine omogena del processo produttivo. Come base, possono essere utilizzati, ad
esempio, gli elementi di gestione standard di zenon, che verranno poi adattati allo stile del Corporate
Design.

6.1.2 Trasmissione valori di zenon a WPF

zenon lavora internamente sempre con il tipo di dato bouble oppure string. Essi vengono inviati
all’elemento WPF. L'elemento WPF & connesso in maniera scollegata in un .NET Container. Affinché il
tipo di dato possa essere usato, debe essere stato per lo piu convertito. Questa conversione viene
eseguita automaticamente da .NET.

Il settaggio del valore avviene secondo le seguenti regole:

» seiltipo .NET (System.Object) non e visibile perzenon, il valore viene mandato cosi com’e a
.NET. .NET deve occuparsi della rappresentazione o della conversione.

» Seiltipo .NET é del tipo boleano (System.Boolean), zenon scrive, come previsto dalla
convenzione.NET, 0 oppure -1.

» seil tipo.NET e conosciuto, il sistema controlla se .NET puo convertire il valore. A questo scopo
viene usato il convertitore di .NET.

e Si: Il valore viene inviato.
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e No: il valore viene inviato comunque. . Se .NET reagisce con una segnalazione di errore, il
valore viene trasformato da zenon in una string e viene inviato di nuovo.

6.1.3 Oggetti referenziati

In WPF non possono essere usati solamente oggetti standard, come rettangoli, pulsanti, campi testo ecc,
ma anche WPF User Controls, che vengono referenziati come Assembly.

WPF User Controls sono oggetti creati individualmente. Per esempio, questo elemento puo avere
I"aspetto di un tachimetro e offrire delle proprieta speciali e degli effetti ottici, come, ad esempio, la
proprieta , Value", che, al momento di essere settata, fa si che la lancetta del tachimetro si muova e
indichi il valore.

Il workflow per raggiungere questo obiettivo:
» L’aspetto di un User Controls viene disegnato con oggetti standard che vengono offerti da WPF.
» Le proprieta e le interazioni vengono programmate.

» |l pacchetto completo viene compilato e & disponibile come .NET Assembly.

Questo Assembly puo essere usato per progetti WPF. Per far cio, deve essere referenziata (collegata)
nell’Editor WPF (per es: Microsoft Expression Blend). Selezionate a questo scopo nel dialogo di selezione
file in zenon I"Assembly:

v \E DemoApplication

0
=), Add Project Reference.. *

Da questo momento i WPF User Controls dell’Assembly possono essere selezionati nel Toolbox alla voce
Custom UserControls € possono essere usati nel progetto WPF.

v

USA ASSEMBLYS REFERENZIATI IN ZENON

Per usare un Assembly in zenon, deve essere reso disponibile in forma di file.

File collection del formato .cdwp£ gestiscono cid autonomamente, il che significa che non c’é bisogno di
altri passi di configurazione. Per i file del formato .xaml, invece, devono essere aggiunte le assemblies
allacartellaFile:

» cliccate nella struttura ad alberosu File

» selezionate Altro

» selezionate nel menu contestuale Aggiungi file
» Siapre un dialogo per la selezione file

» aggiungete I’Assembly desiderato
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Nella visualizzazione di un file WPF nell’elemento WPF (editor e runtime), gli  Assembly vengono caricati
da questa cartella. In tal modo si assicura che, quando vengono trasmessi i file runtime per mezzo di
Trasporto Remoto, tutti gli assemblys referenziati siano esistenti sul computer di destinazione.

Un file collection (. cdwp£) e un file XAML con lo stesso nome possono esistere in parallelo. Tutte le
assemblies (*.dll) dei file collection e della cartella A1t ri vengono copiate nella cartella di lavoro. Nel
caso esistano diverse assemblies dello stesso nome, viene usata quella che ha il numero di versione file
piu alto.

& Attenzione

Gli Assembly vengono eliminati dopo il caricamento solo quando I'applicazione viene
chiusa. Il che significa:

se un file WPF viene visualizzato con un assembly referenziato in zenon, questo assembly
viene caricato e si trova nella memoria fino alla chiusura di  zenon, anche se |'immagine
e stata chiusa. Se volete eliminare un assembly dalla cartella File/Altri, prima di
tutto bisogna riavviare I'editor in modo tale che I’'assembly venga eliminato.

GESTIONE MULTI-PROGETTO

Nella gestione multi-progetto, in tutti i progetti deve essere usato lo stesso Assembly. Se in un progetto un
Assembly viene sostituito da un’altra versione, essa deve essere sostituita anche in tutti gli altri progetti che
sono caricati nell’Editor o nel Runtime.

6.1.4 Assegnazione dioggetto zenon a WPF Content

L"assegnazione di oggetti zenon a WPF Content avviene mediante il Nome dell’oggetto WPF. Bisogna
tener presente:

Oggetti visuali non possiedono nessuna proprieta RuntimeNamePropertyAttribute. Per questo motivo
nel momento in cui viene caricato WPF Content, la informazione ulteriore Name non & disponibile.

In tal modo, non & piu possibile un‘assegnazione univoca di oggetti zenon a oggetti WPF. Per questo
motivo, nel dialogo di configurazione di zenon vengono elencati solamente oggetti logici. Nel MSDN o
nella Microsoft Website & visibile quali oggetti WPF dispongono della proprieta
RuntimeNamePropertyAttribute.

WORKAROUND

Per dinamicizzare oggetti visuali, & possibile adottare il seguente workaround:

nel caso di elementi visuali, la proprieta dinamicizzante viene collegata mediante una connessione data
con la Text-Property di un Textbox invisibile.

Visto che la Textbox supporta come oggetto logico la proprieta Name, questa viene visualizzata zenon.
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La Textbox-Property puo essere dunque dinamicizzata in zenon.

In tal modo viene dinamicizzato indirettamente anche I'oggetto visuale.

6.1.5 Workflows

La tecnologia WPF/XAML consente nuovi workflows nella visualizzazione di processo. La separazione fra
design e funzionalita & garanzia di una chiara divisione dei compiti fra progettista e designer; i compiti di
design sono facili da eseguire grazie alla possibilita di utilizzare design gia esistenti che non devono
essere piu modificati dal progettista.

Al workflow per la creazione di elementi WPF inzenon partecipano le seguenti persone:
» Designer
e llustra elementi
e sioccupa dell’aspetto grafico per MS Expression Design
» operatore MS Expression Blend
e anima gli elementi

e crea delle variabili per I'animazione degli elementi WPF inzenon, ai quali puo accedere il
progettista.

» il progettista
e implementa elementiin zenon
e imposta logica e funzionalita
Distinguiamo:
» workflow con Microsoft Expression Blend (A pagina: 82)

» workflow con Adobe lllustrator (A pagina: 83)

workflow con Microsoft Expression Blend

Se si usa Microsoft Expression Blend, la creazione di un elemento WPF avviene in quattro passaggi:
1. illustrazione dell’elemento in MS Expression Blend (A pagina: 84)
2. aprire I'elemento in MS Expression Design e esportare come WPF
3. Animazione in Ms Expression Blend (A pagina: 84)
4

Integrazione in zenon (A pagina: 130)
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Un esempio di creazione di un elemento WPF con Microsoft Expression Blend lo trovate nel capitolo
Crea pulsante come file XAML usando Microsoft Expression Blend erstellen (A pagina: 84).

workflow con Adobe Illustrator

Con Adobe Illustrator abbiamo il seguente Workflow:
1. llustration degli elementi in Adobe Illustrator (A pagina: 88)
2. Importdi file .ai e modificain MS Expression Design (A pagina: 90)
3. WPF-Export daMs Expression Design (A pagina: 90)
4. Animazione in MS Expression Blend (A pagina: 91)
5

Integrazione in zenon (A pagina: 137)

Un esempoi di questa procedura lo trovate nel capitolo Workflow con Adobe Illustrator (A pagina: 88).

6.2 Indicazioni per i designer

Questo capitolo fornisce delle informazioni concernenti il modo corretto di creare file WPF in Microsoft
Expression Blend e Adobe Illustrator. | tutorial per la Creazione di un elemento pulsante (A pagina: 84) e
di un elemento bargraf (A pagina: 88) mostrano il modo in cui, con poche azioni, vengono creati dei file

WPF completamente funzionanti per zenon partendo da grafiche gia esistenti.

A tal scopo, si usano i seguenti strumenti:
» Adobe lllustrator CS3 (Al)
» Microsoft Expression Design 4 (ED)
» Microsoft Expression Blend 4 (EB)

» zenon6.51

¥ Informazioni su

Se volete usare in WPF degli oggetti referenziati (Assemblys), tenete presente le
indicazioni contenute nel capitolo Oggetti referenziati (A pagina: 80).

6.2.1  workflow con Microsoft Expression Blend

Con Microsoft Expression Blend, un elemento WPF viene:

» illustrato
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» in MS Expression Design convertito in formato WPF

» animato
L’esempio seguente mostra l’illustrazione e la trasformazione di un elemento pulsante in un file XAML.

Nota: Una versione test di "Microsoft Expression Blend" puo essere scaricata dalla Website di Microsoft.

Creare un pulsante come file XAML con Microsoft Expression Blend

CREA UN PULSANTE

1. Awviate Expression Blend

2. Selezionate |'opzione New Projekt

r bl

Projects

ﬁ New Project...
B Open Project...

VI Run at startup Close

. 4

3. Selezionate come tipo di progetto WpF
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4. Assegnate un percorso a Vostra scelta e un nome (per es. MyBlendProject)

. =..]= WPF Application

. Silverlight B
M v conat vy

=8 WPF Databound Application

A project for creating custom controls that can be reused across
other WPF applications

Mame MyBlendProject
Location endProject!, Browse...
Language Visual C#

Version 4.0

Cancel

Potete ignorare le impostazioni Language € Version visto che non deve essere programmata
nessuna funzionalita.

5. Dopo aver chiuso il dialogo cliccando su ok, Microsoft Blend crea un nuovo progetto con le
impostazioni selezionate. Expression Blend aggiunge un file XAML vuoto, che contiene gia una
referenza di classe.

6. Cancellate il file relativo a quello XAML facendo uso del menu contestuale.
7. Cambiate il nome del file XAML da MainControl.xaml a MyButton.xaml.

8. Lagrandezza development del file, viene settata di default a 640 volte 480 pixel e dovra essere
modificata:

a) Passate alla visuale xamML
b) Correggette la grandezza portandola a 100 volte 100 pixel.

c) cancellate la referenza di classe x:Class="MyBlendProject.MyButton"

MyButton.xaml =

1 <UserControl

2 wmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2806/xaml/presentation”
3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"

5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
6 mc:Ignorable="d"

7 »:Name="UserControl” )

3 d:DesignwWidth="108" d:DesignHeight="J£!*U

9

1@ <Grid x:Name="LayoutRoot" />

11

12 </UserControl>
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9. Passate alla visuale besign

10. Aggiungete tramite la barra dei simboli un pulsante.

11. definite le proprieta.

e Width: 50
o Height: 50
e Margins: 25

v Layout
Width 50
Height 50
Row 0 RowSpan 1
Column 0 ColumnSpan 1
Zindex 0
HorizontalAlignment =|II:II

VerticalAlignment LS |_I E

Margin

In tal modo, il pulsante si trova adesso al centro del control.

i .. T

12. Salavate le modifiche e aprite il file a fini di controllo in Internet Explorer. Vedrete che il pulsante
adesso viene visualizzato nella dimensioni di 50 x 50 pixel.
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RENDERE IL PULSANTE SCALABILE

Se implementate questo file in questo stato in zenon, il pulsante avra sempre esattamente la

dimensione pari a 50 x 50 pixel. Visto che il pulsante deve essere usato per scalabilita, passate di nuovo
a Expression Blend:

1. selelezionate il pulsante nella visione ad albero.
2. Selezionate nel menu contestuale del bottone la voce Group Into->Viewbox
3. Il pulsante viene aggiunto in una viewbox.
4. definite le proprieta di Viewbox
e  Width: Auto
e Height: Auto
5. Salvateil file.

Cut
Copy
Paste
Delete

Rename

Order
Align

Auto Size

Group Into 3 Grid
StackPanel

PFin Active Container DockPanel

SIEEE ZTE I Data bind Content to Data... Canvas

Edit Text ScrollViewer
Border
WrapPanel

UserControl Make Into Control...

Make Into UserControl... X .
UniformGrid

ditional Templates 3
2 LayoutRoot

) [Button] "Button™

6. Se adesso aprite il file in Internet Explorer, il pulsante viene automaticamente scalato in caso di
cambio delle dimensioni nella finestra IE. Questo file si adattera automaticamente anche in
zenon ad un eventuale cambio delle dimensioni dell’elemento WPF.

MODIFICA NOME

Prima di poter implementare il file in zenon, dovete dare un nome all’elemento WPF. Di default, gli
elementi WPF non hanno un nome in Expression Blend e sono distinti da parentesi quadrate e dal loro
tipo. L"attribuzione di content zenon a WPF-Content avviene tramite il nome degli elementi WPF:

» modificate nella struttura ad albero il nome
e del pulsante chiamandolo MyButton

e Cambiate il nome di ViewBox a MyviewBox

Questo pulsante puo essere integrato adesso come file XAML in zenon (A pagina: 130).
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6.2.2 workflow con Adobe lllustrator

Se si usa Adobe Illustrator, un elemento WPF viene:
» illustrato in Adobe Illustrator
» in MS Expression Design convertito in un WPF

» animato in MS Expression Blend

L’esempio seguente mostra lillustrazione e la trasformazione di un elemento bargraf in un file XAML.

lllustration Bargraf

Un bargraf viene creato in Adobe lllustrator.

1. Al: Elemento di partenza Bargraf

Illustrato in Adobe Illustrator CS3.

2. Al visuale percorso Bargraf in Adobe Illustrator

E =
-

tutti gli effetti devono essere trasformati (0ggetto -> trasforma aspetto)

tutte le linee vengono trasformate in percorsi (0ggetto -> Percorso -> linea di contorno)
e non usare nessun filtro come ombra ecc

INDICAZIONI CONCERNENTI LA COMPATIBILITA

Le illustrazioni che vengono relizzate facendo uso di Adobe lllustrator, sono adatte in linea di principio

ad un export WPF. Tuttavia, non tutti gli effetti ullustrator possono essere convertiti in modo adeguato
in Expression Design/Blend. Tenete presente:
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Effetto

Maschere di ritaglio

Filtri e effetti

Campi di testo

Trasparenze e trasparenze
di gruppo

Moltipilica livelli

Strumenti analogici e
posizioni standard

Descrizione

Le maschere di ritaglio create in Adobe lllustrator non vengono
interpretate correttamente da Expression Design. Per lo piu, esse
vengono visualizzate in Blend come delle superfici di color nero.

Vi consigliamo di impostare le illustrazioni senza maschere di ritaglio.

Non ogni filtro di Adobe Illustrator viene ripreso in Expression Design in
modo esattamente corrispondente. | filtri di sfocatura gaussiana, effetti
per il design degli angoli di lllustrator, per esempio, non funzionano in
Expression Design.

Soluzione:

»  facendo uso del comando Oggetto -> Trasforma aspettoin
Adobe lllustrator, potete trasformare la maggior parte degli effetti in
modo tale da renderli leggebili per Expression Design.

» Gli effetti di design per gli angoli di Adobe lllustrator vengono
interpretati correttamente da MS se vengono trasformati in percorsi
in Adobe Illustrator.

per poter collegare campi di testo con codice, essi devono essere
impostati separatamente in Expression Blend. Labels" sono necessari
per testi dinamici; per le informazioni statiche, invece, sono sufficienti
semplici ,Campi testo".

MS Design non prevede la possibilita di creare label di testo. Dovete
impostarli direttamente in MS Blend.

Si possono avere delle difficolta in Adobe Illustrator per la corretta
interpretazione di impostazioni di trasparenza, in particolare di quelle
concernenti le trasparenze di gruppo.

MS Expression Blend e MS Expression Design offrono la possibilita di
creare di nuovo delle impostazioni di trasparenza.

Queste impostazioni di livello in Adobe Illustrator non vengono
riprodotte sempre correttamente in MS Expression Blend.

C’e pero la possibilita di impostare direttamente in Expression Design
sMoltiplica livelli".

Per preparare le grafiche nel modo migliore all’animazione, lancetta e
indicatore devono essere sempre nella posizione di partenza, per lo pil
ore 0 oppure 12:00 .

In questo modo, i parametri di posizione per rotazioni ecc, vengono
indicati in Blend correttamente e I'animazione puo avvenire senza la
necessita di una conversione delle indicazioni concernenti la posizione.
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Export WPF

Per realizzare I"'animazione in Microsoft Expression Blend c’e bisogno di file WPF. Consigliamo |"'uso di
Microsoft Expression Design per realizzare questo export, dato che esso fornisce buoni risultati e che la
maggior parte degli effetti lllustrator vengono interpretati correttamente.

Nota: in Internt viene offerto un Plug-in gratuito per |I'export diretto di file WPF da Adobe lllustrator.
Questo Plug-in offre la possibilita di effettuare un export veloce e non complicato da lllustrator; per
I"applicazione attuale, pero, non € molto adatto visto che comporta delle perdite di pregevolezza
grafica. Sono possibili anche delle divergenze di colore rispetto al documento originario.

File nel formato .ai possono essere importati regolarmente in Expression Design. | percorsi sono
mantenuti.

Attenzione Alcuni effetti lllustrator comuni, perd, non possono essere rappresentati correttamente da
Expression Design (vedi capitolo lllustration (A pagina: 88)).

In 5 passi esportiamo |'elemento bargraf gia impostato:

1. ED:Importa

e importate il File lllustrator (A pagina: 88)preparato in Microsoft Expression Design 3
facendo uso di file -> Importare

2. ED: Ottimizzazione

Stop Alpha 100%

r v
op 00% @ &

e selfile originario non viene correttamente visualizzato in MS Expression Design, esso puo
essere modificato e ottimizzato
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3. ED:Seleziona

e evidenziate con la freccia selezione direttain MS Expression Design |'elemento per
I"export WPF, in questo caso l'intero orologio.

4. ED: Avvia Export

e avviate I'export medianteFile -> Esporta
e siapreil dialogo per la configurazione delle impostazioni di export

5. ED:Impostazioni di Export

e Effettuate le seguenti impostazioni di export:
a) Formato: XAML Silverlight 4 / WPF Canvas
Nominare sempre gli oggetti: attivate con simbolo di spuntatura
Piazzate oggetti raggruppati in un XAML Layoutcontainer: attivate con simbolo di spuntatura
b) Testo: Blocco testo modificabile
c) Effettilinea: tutti griglia

Il file esportato ha la desinenza.xaml. Nel successivo passaggio viene preparato e animato (A pagina: 91)
in MS Expression Blend.

Animazione in blend

Con MS Expression Blend:
» vengono animati i file XAML del MS Expression Design.

» le variabili per la gestione degli effetti che possono essere utlizzati da zenon, vengono create.
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in 13 passi giungiamo dallo statico XAML all’elemento animato che puo essere integrato in zenon:

1. crea progetto EB:

a) aprite Microsoft Expression Blend

b) impostate un nuovo progetto

c) selezionate come Tipo di progetto WPF->WPF- Control Library
d) assegnate un nome (nel nostro tutorial: Mein_Projekt)

e) selezionate un luogo dove salvare il progetto

f) selezionate una lingua (nel nostro tutorial: C#)

g) selezionate la Framework Version 3.5

2. EB:cancella MainControl.xaml.cs

a) passate aMainControl.xaml.cs
b) cancellate questo file facendo uso del comando cancella nel menu contestuale

3. EB: aprifile XAML esportati
B

a) aprite il menu contestuale per Mein_Projekt (con il tasto destro del mouse)
b) selezionate Aggiungi elemento esistente..

c) selezionate il file XAML esportato da Microsoft Expression Design per aprirlo in Microsoft
Expression Blend.

4. EB:apri MainControl.xaml




a) aprite il MainControl.xaml generato automaticamente
b) navigate nel settore oggetti e assi tempo all'inserimento UserControl

EB: adatta XAML-Code

a) cliccate con il tasto destro del mouse su UserControl
b) selezionate nel menu contestuale visualizza XAML

c) cancellate nel XAML-Code le righe 7 e 9:
x:Class="Mein_Projekt.MainControl"

d:DesignWidth="640" d:DesignHeight="480"

EB: controlla XAML-Code

e Adesso il XAML Code dovrebbe avere il seguente aspetto:
<UserControl

xmlns=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
xmlns:x=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
xmlns:d=http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

mc:Ignorable="d"
x:Name="UserControl">

<Grid x:Name="LayoutRoot"/>

</UserControl>

EB: copia elementi

a) aprite il file XAML importato da Expression Design
b) evidenziate tutti gli elementi
c) selezionate nel menu contestuale copia

d) tornate al file XAML generato automaticamente
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10.

11.

12.

EB: inserisci elementi

a) cliccate con il tasto destro del mouse su Layout Root
b) selezionate Aggiungi

EB: adatta tipo layout

a) cliccate con il tasto destro del mouse su LayoutRoot -> modifica tipo di layout -> Viewbox

b) adesso la struttura dovrebbe avere il seguente aspetto: UserControl -> LayoutRoot ->
Grid -> Elementi

c) assegnate un nomer per LayoutRoot € Grid cliccando due volte sul nome

EB: testi e formati

e testi dinamici e statici vengono segnati con campi di testo
e  Valori (numeri) vengono emessi con Labels

EB: inserisci label

e Labels sostituiscono i numeri che devono essere collegati in seguito per mezzo di variabili Int
(deve essere eseguito per tutti gli elementi-numeri)

EB: setta proprieta

e per visualizzare il 100%, settate la proprieta MaxHeight dell’elemento visualizzazione
bargraf sul valore 341 (I'altezza massima dell’elemento indicatore corrisponde a 340)
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13. EB: prepara per uso in zenon

a) cancella tutte le denominazioni nome (i nomi possono essere assegnati solamente per gli
elementi che devono essere utilizzati tramite zenon)

b) salvate il file XAML con un nome qualsiasi.

c) integrate il file XAML in zenon (A pagina: 137)

Un consiglio per il controllo: se il file XAML viene visualizzato in Microsoft Internet Explorer senza
problemi e si adatta alla grandezza della finestra di Internet Explorers, viene usato correttamente anche
in zenon.

6.3

Engineering in zenon

Per poter utilizzare i WPF con zenon deve essere installato Microsoft Framework 3.5 sia sul pc con
I’Editor che sul pc con il Runtime.

CONDIZIONI PER VISUALIZZAZIONE WPF IN ZENON

La dinamicizzazione e disponibile al momento per variabili semplici; array e strutture non possono
dinamicizzate. Per questo motivo possono essere utilizzate le seguenti funzioni WPF in zenon:

>

>

Proprieta dell’elemento, che corrispondono a tipi di dato semplici come String, Int, Bool ecc.
Proprieta dell’elemento del tipo "Object", che possono essere settate con semplici tipi di dato.

Eventi dell’elemento poossono essere usati con funzioni; i parametri degli eventi, pero, non sono
disponibili/analizzabili in zenon.

Elementtransformation per cui & disponibile un RenderTransform nell’elemento nel file XAML.

Attenzione: Se in trasformazione il content si trova al di |a dell’area dell’elemento WPF, questa
parte del contents va perduto, pppure non disegnato.

Indicazioni sull’ombra: Per gli elementi WPF non & possibile visualizzare un’ombra in zenon.
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& Attenzione

Se vengono generati i file runtime  per un progetto per una versione precedente a
quella 6.50, gli esistenti Elementi WPF non vengono implementati nelle immagini
runtime.

VISUALIZZAZIONE SOTTO WINDOWS 7

Se un’immagine del tipo WPF contiene uno slider e vengono usati nello stesso tempo effetti "aero" di
Windows Windows 7, si possono verificare dei problemi di refresh nell’editor di  zenon.

6.3.1  CDWPF-file collection (file collection)

Regole per |'uso di file collection:
» | file possono trovarsi direttamente nel file ZIP, oppure in una cartella comune.
» |l nome del file XAML dovrebbe corrispondere a quello del file collection.
> Puo essere contenuto solamente un file XAML.

» La grafica di anteprima dovrebbe essere piccola e non essere piu alta di 64 pixel.
Nome del file anteprima: preview.png oppure il nome del file XAML con la desinenza png.

» Sipossono usare quante assemblies si voglia. La differenziazione avviene sulla base della
versione del file in forma numerica.

» File collection non devono necessariamente contenere Assembly.

» Il sistema passa a setaccio tutte le cartelle e tiene in considerazione solamente i file del tipo
*.dl1, *.xaml Oppure *.png.

» Se unfile collettivo (.cdwpf) viene sostituito da un file con una differente versione, devono
essere adattati tutti i file COWPF corrispondenti in tutti i simboli e immagini in tutti i progetti.

6.3.2 Crea elemento WPF

Per creare un elemento WPF:

1. Selezionate nella barra dei simboli degli elementi il simbolo Elemento WPF, oppure scegliete
I’inserimento corrispondente nel menu Elementi

2. Selezionate nella finestra principale il punto start
3. Trascinate I’elemento con il mouse.

4. Selezionate fra le proprieta nel gruppo Visualizzazione quella File XAML.
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5. Siapre il dialogo di selezione file.

6. Selezionate il file desiderato.
Sono validi i file del formato:

e *xaml: Extensible Application Markup Language
e * cdwpf: WPF file collection, mostra anche anteprima

(Il file deve essere gia disponibile nel manager di progetto alla voce File/Graficheoppure
essere impostato nuovamente nel dialogo.)

7. Configurate i collegamenti (A pagina: 97).

¥ Informazioni su

Se volete usare in WPF degli oggetti referenziati (Assemblys), tenete presente le
indicazioni contenute nel capitolo Oggetti referenziati (A pagina: 80).

6.3.3  Configurazione del collegamento

Per configurare un elemento WPF
1. Selezionate fra le proprieta nel gruppo Collegamenti WPF quella Configurazione.

2. Undialogo con tre schede si apre con un’anteprima del file XAML, nonché con gli elementi
presenti nel file.
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Elemento WPF
Zenon

CONFIGURAZIONE FINESTRA DI DIALOGO

Button

Collegamento
IWM“WI

Callegamento " Tipo di collegamerto | Info WFF Collegato | =

Testo fikro i Testa fitre i Testo fire i Testo fikro i_-:.’..l E’
ActualHeight <nessun collegamento> 252 O
ActualWidth <nessun collegamente> 275 O
AllowDrop <nessun collegamento>  False O
ClipToBounds «<nessun collegamento>  False [m]
ContextMenuService HasDro... <nessun collegamento>  False O
ContextMenuService.Horzon.,.. <nessun collegamento> 0 O
ContextMenuServicelsEnabled <nessun collegamento>  True O
ContextMenuService.Placem... <nessun collegamento>  MousePoint [m]
ContextMenuService.Placem... <nessun collegamente>  Empty [m]
ContextMenuService.Show(... <nessun collegamento>  False O
ContextMenuService.Vertical... <nessun collegamento> 0 [m]
DataContesxt <nessun collegamento> [m]
DesiredSize <nessun collegamento>  275:252 O
FlowDirection <nessun collegamento> | LeftToRight O

F: hl, cnecoun coll Ealca [ | e




Parametro Descrizione

Elementi esistenti Mostra in una struttura ad albero i detti elementi del file.
L’elemento selezionato puo essere collegato con dati di
processo.

L"attribuzione di WPF a dati di processo avviene sulla
base del nome elemento. Per questo motivo, gli elementi
vengono visualizzati solamente se essi e i relativi elementi
sovraordinati posseggono un nome. Le attribuzioni
vengono configurate e mostrate nei tab Proprieta,
Eventi e Trasformazioni.

Anteprima Nell’anteprima, |’elemento selezionato lampeggia.

Proprieta (A pagina: 100) Configurazione e visualizzazione delle proprieta (variabili,
autorizzazioni, interblocchi, valori collegati).

Eventi (A pagina: 107) Configurazione e rappresentazione degli eventi (funzioni).
Trasformazione (A pagina: 108) Configurazione e rappresentazione delle trasformazioni.
Nome Nome della proprieta.

Collegamento Selezione del collegamento.

Tipo di collegamento Tipo di collegamento (variabile, autorizzazione, funzione)
Info WPF Mostra |"attuale valore nel WPF-Content per le proprieta.

Per I'utente & direttamente visibile di quale tipo di
proprieta si tratta (boleana, string, ecc).

Collegato Indica se una proprieta viene utilizzata al momento.

Per Default non contenuta nella visualizzazione, pud
essere selezionata tramite il Menu contestuale->
Selezione colonne.

¥ Informazioni su

Nel dialogo di configurazione possono essere visualizzati solamente oggetti logici. Gli
oggetti visuali non vengono visualizzati. Ulteriori informazioni sugli sfondi e come si fa a
dinamizzare gli oggetti visuali le potete leggere nella sezione Attribuzione zenon Oggetto
per WPF Content (A pagina: 81).

MODIFICA COLLEGAMENTI

Tutti i collegamenti configurati possono essere modificati usando le proprieta dell’elemento. A tal
scopo, cliccate sull’elemento e aprite il gruppo delle proprieta Collegamenti WPF Qui potete continuare
a configurare i collegamenti senza dover aprire la finestra di dialogo.

Limitazioni:
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» Il tipo di collegamento non puo essere modificato in questa sede.

» Nuovi collegamenti possono essere creati solo tramite il dialogo di configurazione.

» Aggiunta di un elemento WPF in un simbolo: | collegamenti WPF non possono essere esportati.

Proprieta

Le proprieta permettono il collegamento di:

» Variabili (A pagina: 102)

» Valori (A pagina: 103)

» Autorizzazioni e interblocchi (A pagina: 105)

Introduzicne elemento

[ Blemento wire
Elemento WPF
Elementi esistenti Anteprima
LayoutRoot
=1 MyViewBex
MyButton
Collegamento azioni
Proprietd  Eventi | Trasformazione
Collegato | Nome # | Colegamento Tipa di colegamenta | Info WPF
= Livelli di A ioniw. | True
i Content int Varisbile Button 1
B ActualWidth 2(m) Valore costante | 50
O  ClickMode <nessun collega... | Release
O BorderThickness <nessun collega.. | 11,11
O  ActualHeight <nessun collega... | 50
O  ClipToBounds <nessun collega... | False
O  Command <nessun collega..
(] CommandParameter <nessun collega...
[m] CommandTarget <nessun collega...
(m] AllowDrop <nessun collega... | False
(] ContetMenuService. HasDrop... <nessun collega... | False
O  ContetMenuService Placement <nessun collega...  MousePoint
mn ContestMenuService IsFnahled <nessun colleaa... | Tre

it
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Parametro Descrizione
Nome Nome della proprieta.
Collegamento Variabile collegata, autorizzazione o valore collegato.

Cliccando sulla colonna, si apre il dialogo di selezione
corrispondente a quanto indicato nella colonnaTipo di

collegamento.
Tipo di collegamento Selezione di un collegamento.
Info WPF Mostra |'attuale valore nel WPF-Content per le proprieta.

Per I'utente é direttamente visibile di quale tipo di
proprieta si tratta (boleana, string, ecc).

Collegato Indica se una proprieta viene utilizzata al momento.

Per Default non contenuta nella visualizzazione, puo
essere selezionata tramite il Menu contestuale->
Selezione colonne.

CREA COLLEGAMENTO

Per creare un collegamento:

1. evidenziate anzitutto la riga con la proprieta che deve essere collegata

2. cliccate nella cella Tipo di collegamento

3. selezionate il collegamento desiderato fra quelli proposti dalla lista a cascata.
Sono a disposizione:
e <non collegato> (elimina un collegamento esistente)
e Autorizzazione/interblocco
e Variabile
e Collegamento valore

4. cliccate nella cella collegamento

5. siapre il dialogo per la configurazione del collegamento desiderato
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*

Proprieta di WPF e di zenon possono divergere. Se viene collegata, ad esempio, la
proprieta Visibilita, sono a disposizione in .NET tre valori:

Informazioni su

0 - visibile

1 - invisibile

2- eingeklappt

Questi valori devono essere rappresentati mediante la variabile di zenon collegata.

Collegamento variabile

Per collegare una variabile con una proprieta WPF:

v ok W e

Questo dialogo vale anche per la selezione delle varibili per Trasformazioni (A pagina: 108). La
configurazione permette anche la conversione di unita zenon in unita WPF.

cliccate nella cella collegamento

evidenziate anzitutto la riga con la proprieta che deve essere collegata
cliccate nella cella Tipo di collegamento

selezionate dalla lista a cascata variabile

si apre il dialogo per la configurazione della variabile

Introduzione elemento
Collegamento variabile

Variabile collegata

Minima

Intervallo valore dell'elemento WPF

Conversione intervallo valore

Massimo

]

==l

0K
Annulla
Guida

102



Parametro

Variabile collegata

Intervallo valore dell'elemento WPF

Conversione intervallo valore

Minimo
Massimo
Ok
Annulla

Guida

Collega valori

Descrizione

Selezione della variabile da collegare. Un clic sul comando
... apre il dialogo che serve alla selezione.

Indicazioni per la conversione dei valori variabili in valori
WPF

Attivo: La conversione unita WPF é attiva.

Effetto durante il Runtime Il valore di zenon
(inclusa unita zenon) viene convertito per mezzo
valore normato minimo e massimo nell’area WPF.

Ad esempio: Il valore di una variabile varia da 100 a
200. Nelle variabili, I'area normata € impostata fra
100 e 200. L'obiettivo é quello di rappresentare
delle modifiche mediante una manopola WPF. Per
far cio:

» allavoce Transformation viene collegata la
proprieta RotateTransform.Angle con la variabile

» viene attivato adatta valore

» viene configurata unarea valori WPF da 0 a 360

Adesso la manopola sara girata in corrispondenza di
un valore di, per esempio, 150, di 180 gradi.

definisce il valore WPF minimo.

definisce il valore WPF massimo.

Riprende le impostazioni e chiude il dialogo.
Rifiuta le impostazioni e chiude il dialogo.

Attiva la guida online

Valori collegati possono essere o una string, oppure un valore numerico del tipo bouble. Quando si
apre I'immagine, viene settato il valore scelto nel WPF content, dopo che quest’ultimo ¢ stato caricato.
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& Attenzione

Il tipo di dato della proprieta WPF non deve essere necessariamente Double oppure
String. Ma zenon setta solamente dei valori del tipo string oppure double . Essi
devono essere convertiti in pagina WPF da .NET. Dettagli su questo argomento i
trovate nel capitolo Trasmissione valore da zenon a WPF (A pagina: 79).

Per collegare una valore con una proprieta WPF:

1. evidenziate anzitutto la riga con la proprieta che deve essere collegata
2. cliccate nella cella Tipo di collegamento
3. selezionate nel Combobox |'opzione collegamenti valori
4. cliccate nella cella collegamento
5. siapre il dialogo per la configurazione del collegamento valori
Introduzione elemento @
Collega valore costante
Valore collegato
Utilizza Stringa Annulla
\n'ialore numerico W
Unita di misura
<Unitd base > -
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Parametro Descrizione

Valore collegato: Inserimento di un valore numerico o di un valore stringa.

Utilizza Stringa Attivo: un valore string viene usato al posto di un valore

numerico.

| valori stringa sono convertibili per quello che concerne la lingua.
Durante il runtime, al momento dell’apertura dell'immagine il
testo viene tradotto e salvato in WPF content. Se si effettua un
cambio lingua mentre I'immagine € aperta, il valore stringa viene
tradotto di nuovo e salvato.

Valore stringa/numerico A second che sia scelta la proprieta usa string o meno, viene

inserito in questo campo un valore numerico o string. Nel caso di
valori numerici, puo essere inoltre selezionata un’unita di misura.

Unita: Selezione di un’unita di misura della lista a cascata. Essa deve essere
stata definita nel Cambio unita.

L’unita di misura viene assegnata al valore numerico. Se durante il
runtime viene eseguito un cambio unita, il valore viene convertito
nella nuova unita di misura e salvato nel content WPF.

Ok Riprende le impostazioni e chiude il dialogo.
Annulla Rifiuta le impostazioni e chiude il dialogo.
Guida Attiva la guida online

Collega autorizzazione o interblocco

Le autorizzazioni possono essere assegnate per tutto I'elemento WPF. All’elemento viene assegnato un
livello utente. Le autorizzazioni vengono concesse nell’ambito del livello utente per singoli control. Se
un’autorizzazione e attiva, viene scritto il valore 1 sulla proprieta nell’elemento.

Per collegare un’autorizzazione o un interblocco con una proprieta WPF:
1. evidenziate anzitutto la riga con la proprieta che deve essere collegata
2. cliccate nella cella Tipo di collegamento
3. selezionate nella lista a cascata Autorizzazione/Interblocco
4

cliccate nella cella collegamento
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Elemento WPF

Zzenon

5. siapre il dialogo per la configurazione della autorizzazione

Introduzicne elemento

Collegamento Autorizzazione/Interblocco |

Stato collegato

Collega
autorizzazione/interblocco

Determinazione dell autorizzazione

Stato collegato

Selezione di un’autorizzazione che viene collegata ad un control
WPF fra quelle della lista cascata. Ad esempio: la visibilita e la
gestione di un pulsante WPF puo dipendere dallo stato
dell’utente.

Introduzicne elemento

Collegamento Autorizzazione/Interblocco

Stato collegato

ivelli di autorizzazione dis

Livelli di autorizzazione dis

MNessuna autorizzazione
Mon bloccato

S Eloccato

Accessibile

Mon operabili

Livelli di
autorizzazione
disponibili

Se I'utente possiede dei diritti sufficienti per usare I'elemento WPF, il
valore 1 viene scritto sulla proprieta.

Nessuna autorizzazione

Se I'utente possiede dei diritti sufficienti per usare I'elemento WPF, il
valore 1 viene scritto sulla proprieta.

Non bloccato

Se I’elemento non viene bloccato mediante un blocco, il valore 1 viene
scritto sulla proprieta.

Bloccato Se I’elemento viene bloccato mediante un blocco, il valore 1 viene scritto
sulla proprieta.
Accessibile Se esiste |’autorizzazione e |’'elemento non ¢ bloccato, il valore 1  viene

scritto sulla proprieta.

Non operabili

Se manca l’autorizzazione o se I’elemento & bloccato, il valore 1 viene
scritto sulla proprieta.




Eventi

Elemento WPF
Zenon

Gli eventi permettono di collegare delle funzioni di zenon con un elemento WPF.

Introduzione elemento

Elemento WPF

Element| esistenti Anteprima

[#- LayoutRoot

Button

| Proprieta | Event jone |

Eventi WPF
ContextMenuClosing
ContextMenuCpening
DataContextChanged
DragEnter
Dragleave

DragQver

FocusableChanged
GiveFeedback
GotFocus

Funzone colegata o
Function 1 ——l
Function 2
Function 3

Nome

Nome della proprieta.

Collegamento

Funzione collegata. Cliccando nella cella, aprite il dialogo
di configurazione .

Tipo di collegamento

Selezione di un collegamento. Cliccando nella cella, aprite
il dialogo di selezione.

Info WPF Mostra |"attuale valore nel WPF-Content per le proprieta.
Per I'utente e direttamente visibile di quale tipo di
proprieta si tratta (boleana, string, ecc).

Collegato Indica se una proprieta viene utilizzata al momento.

Per Default non contenuta nella visualizzazione, puo
essere selezionata tramite il Menu contestuale->
Selezione colonne.

COLLEGA FUNZIONI

Per creare un collegamento:

1. evidenziate anzitutto la riga con la proprieta che deve essere collegata




2. cliccate nella cella Tipo di collegamento
3. selezionate dalla lista a cascata Funzione

4. cliccate nella cella collegamento
5

si apre il dialogo per la configurazione della funzione

Introduzione elemento @
Collega Funzione
Funzione collegata ILI
< nessuna funzione collegata > D Annulla
Guida
Parametro Descrizione
Funzione collegata Selezione della funzione da collegare. Cliccate sul
pulsante ... e si apre il dialogo per la selezione della
funzione.
Ok Riprende e accetta la selezione e chiude il dialogo.
Annulla Rifiuta le modifiche e chiude il dialogo.
Guida Apre la guida online
Trasformazione

L"elemento WPF non supporta alcuna funzionalita di rotazione. Se, per esempio, I'elemento WPF si trova
in un simbolo, e quest’ultimo viene ruotato, |I" elemento WPF non partecipa alla rotazione. Proprio per
questo motivo, per WPF ¢ stato introdotto un meccanismo proprio, detto trasformazione per
consentire la rotazione oppure una trasformazione degli elementi. Queste trasformazioni vengono
configurate nella scheda Trasformazione.
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Elemento WPF

Zzenon

Attenzione: se Content si trova al di |a dell’area dell’elemento WPF, questa parte del content va persa,

oppure non viene disegnata.

Element| esistenti Anteprima

=l LayoutRoot
E-MyViewBox

Button

Proprieta IE\.mﬁ Trasformazione |

Trasformazione WPF

RotateTransform. Angle
RotateTransform. Centerx
RotateTransform. CenterY
ScaleTransform, CenterX
ScaleTransform, Centery
SealeTransform, ScaleX.
ScaleTransform, Scale
SkewTransform, Anglex
SkewTransform, AngleY
SkewTransform. CenterX

Variabile collegata
WIZ_VAR_10

Alarms admowledged




Parametro
Nome

Collegamento

Tipo di collegamento

Info WPF

Collegato

Descrizione
Nome della proprieta.
Selezione delle variabili collegate.

Le trasformazioni vengono visualizzate in XAML come oggetti di trasformazione
con proprieta proprie. Se un elemento supporta una trasformazione, le possibili
proprieta degli oggetti di trasformazione vengono rappresentate nella visuale a
lista. (Ulteriori informazioni in merito: integra pulsante come WPF-XAML in
zenon. (A pagina: 130)

Se la variabile collegata viene settata, ad esempio, sul valore 10, questo valore
viene scritto sulla destinazione WPF e |’elemento viene ruotato di 10°.

Selezione del tipo di collegamento trasformazione.

Mostra |"attuale valore nel WPF-Content per le proprieta. Per I'utente
direttamente visibile di quale tipo di proprieta si tratta (boleana, string, ecc).

Indica se una proprieta viene utilizzata al momento.

Per Default non contenuta nella visualizzazione, puo essere selezionata tramite il
Menu contestuale-> Selezione colonne.

COLLEGA TRASFORMAZIONE

Per collegare una trasformazione utente con una proprieta WPF:

v ok wN e

evidenziate anzitutto la riga con la proprieta che deve essere collegata
cliccate nella cella Tipo di collegamento

selezionate dalla lista a cascata trasformazione

cliccate nella cella collegamento

si apre il dialogo per la configurazione della variabile

La configurazione permette anche la conversione di unita zenon in unita WPF.

Introduzione elemento
Collegamento variabile

Variabile collegata

Intervallo valore dell'elemento WPF
Conversione intervallo valore
Minima Massimo

EX=)
0K
Annulla
Guida

]
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Parametro

Variabile collegata

Intervallo valore dell'elemento WPF

Conversione intervallo valore

Minimo

Massimo

Ok

Annulla

Guida

6.3.4

Validita di file XAML

Descrizione

Selezione della variabile da collegare. Un clic sul comando
... apre il dialogo che serve alla selezione.

Indicazioni per la conversione dei valori variabili in valori
WPF

Attivo: La conversione unita WPF é attiva.

Effetto durante il Runtime Il valore di zenon
(inclusa unita zenon) viene convertito per mezzo
valore normato minimo e massimo nell’area WPF.

Ad esempio: Il valore di una variabile varia da 100 a
200. Nelle variabili, I'area normata & impostata fra
100 e 200. L'obiettivo é quello di rappresentare
delle modifiche mediante una manopola WPF. Per
far cio:

» allavoce Transformation viene collegata la
proprieta RotateTransform.Angle con la variabile

» viene attivato adatta valore

» viene configurata un’area valori WPF da 0 a 360

Adesso la manopola sara girata in corrispondenza di
un valore di, per esempio, 150, di 180 gradi.

definisce il valore WPF minimo.

definisce il valore WPF massimo.

Riprende le impostazioni e chiude il dialogo.
Rifiuta le impostazioni e chiude il dialogo.

Attiva la guida online

La validita di file XAML e legata ad alcuni proesupposti:

>

>

>

Namespace corretto
nessuna referenza class

Scalabilita
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NAMSPACE CORRETTO

L elemento WPF puo visualizzare esclusivamente WPF-Content, il che significa:

Solamente i file XAML con un namespace WPF corretto, possono essere visualizzati nell’elemento WPF.
| file che usano un Silverlight-Namespace, non possono essere caricati o visualizzati in modo corretto.
Nella maggior parte dei casi € pero sufficiente sostituire il Silverlight-Namespace con il WPF-Namespace.

WPF-Namespace:

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

NESSUN USO DI REFERENZE CLASS

Visto che il file XAML vengono caricati in modo dinamico, non & possibile usare i file XAML che
contengono delle referenze di classe (chiave, ,Class" im Header). La funzionalita che ¢ stata
programmata in un file C# proprio, non puod essere usata.

SCALABILITA

Nel caso in cui il contenuto di un elemento WPF dovesse essere adattato alla grandezza dell’elemento
WPF, i control dell’elemento WPF devono essere inscatolati in un control che offre questa funzionalita,
ad esempio, una view Box. Inoltre bisogna far in modo che gli elementi Altezza e Largezza vengano
configurati in automatico.

CONTROLLO DI CORRETTEZZA DI UN FILE XAML.

Pe controllare se un file XAML ha il formato corretto:
» Apriun file XAML in Internet-Explorer

e sesipuo aprire senza ulteriori plugins (Java o simili), questo file pud essere caricato oppure
visualizzato anche con alta sicurezza dazenon.

e Nel caso in cui emergono dei problemi al momento di caricare il file, esso viene visualizzato
in Internet-Explorer e emerge con chiarezza in quale riga si sono veificati i problemi.

Anche la scala puo essere testata in questo modo: se il file non e strutturato in modo corretto, il
contenuto si adattera alla grandezza della finestra di Internet Explorer.

MESSAGGIO DI ERRORE

Se si usa in zenon un file non valido, al momento del caricamento del file stesso nell’elemento WPF
viene visualizzata una segnalazione di errore nella finestra di emissione.

Ad esempio:
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,Errore nel caricamento di
xaml-Datei:C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\781b1352-59d0-437e-a173-08563c3142e9\
FILES\zenon\custom\media\UserControll.xaml

L attributo "Class" non si trova nel XML-Namespace
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml". Riga 7 Posizione 2."

6.3.5 Elementi predefiniti

C’é una serie di elementi WPF che sono forniti con zenon, oppure possono essere scaricati dal Webshop.

Tutti gli elementi WPF hanno delle proprieta che determinano |'aspetto grafico dell’elemento in

guestione. ( ). Il settaggio dei valori mediante un file XAML, oppure il collegamento della
proprieta usando zenon, pud modificare direttamente |’aspetto nel Runtime. Le seguenti tabelle
contengono le relative in dipendenza del Control.

Elementi:

» Visuale rotonda (A pagina: 114)

» Visuale stato di avanzamento (A pagina: 118)
» Bargraf verticale (A pagina: 119)

» Indicatore della temperatura (A pagina: 120)
» Orologio analogico (A pagina: 121)

» Slider universale (A pagina: 122)

» Diagramma di Pareto (A pagina: 123)

» Diagramma di Sankey (A pagina: 126)

» Diagramma a cascata (A pagina: 128)

SOSTITUISCI ASSEMBLY CON NUOVA VERSIONE

Puo essere utilizzato per un elemento WPF sia nell’Editor che nel Runtime solo un Assembly a progetto
Se in un progetto esistono due versioni di un Assembly, verra usato il file caricato per primo. Il sistema
provvedera a chiedere all’utente quale versione deve essere utilizzata. Se si decide di continuare ad
usare la versione utilizzata fino a quel momento, non sono necessarie ulteriori azioni. Se si sceglie una
versione pil recente, pero, dovranno essere adattati tutti i file COWPF corrispondenti in tutti i simboli e
immagini in tutti i progetti.

Indicazioni concernenti la gestione multi-progetto: Se in un progetto un Assembly viene sostituito da
una versione pill recente, essa deve essere sostituita in tutti gli altri progetti che sono caricati nell’Editor
o nel Runtime.
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Visualizzazione circolare - CircularGaugeControl

Property

CurrentValue
IsReversed
ElementFontFamily
MinValue

MaxValue

ScaleRadius
ScaleStartAngle
ScaleLabelRotationMode

ScaleSweepAngle
ScaleLabelFontSize
ScaleLabelColor

ScaleLabelRadius

ScaleValuePrecision

PointerStyle

MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount
MajorTicksShape

Funzione

Valore attuale che deve essere visualizzato.
Orientamento scale, in senso orario o antiorario.
Carattere dell’elemento.

Valore minimo della scala.

Valore massimo della scala.

Radio della scala.

Angolo in corrispondenza del quale inizia la scala.

Orientamento del titolo della scala.

Area angolo che definisce la dimensione della scala.
Dimensione carattere della denominazione della scala.
Colore del carattere della denominazione della scala.

Radio secondo il quale € orientata la denominazione della
scala.

Esattezza della denominazione della scala.

Forma del pointer che indica il valore.

Colore delle suddivisioni principali della scala.
Colore delle suddivisioni secondarie della scala.
Dimensione delle suddivisioni principali della scala.
Dimensione delle suddivisioni secondarie della scala.
Numero delle suddivisioni principali della scala.

Forma/tipo delle suddivisioni principali della scala.

Valore
Double
Boolean
Font
Double
Double
Double
Double
Enum:

> None
> Automatic

)  SurroundI
n

) SurroundO
ut

Double
Double
Color

Double

Integer

Enum:

> Arrow

> Rectangle

» TriangleC
ap

» Pentagon

> Triangle

Color

Color

Size

Size

Integer

Enum:
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Elemento WPF
zenon

> Rectangle

» Trapezoid

» Triangle




MinorTicksShape

MinorTicksCount
PointerSize
PointerCapRadius
PointerBorderBrush

PointerCapStyle

PointerCapBorderBrush
PointerBrush
GaugeBorderBrush
GaugeBackgroundBrush
PointerCapColorBrush
GaugeMiddlePlate
PointerOffset
RangeRadius
RangeThickness
RangeStartValue
RangelEndValue
Range2EndValue
Range3EndValue
Range4EndValue
Range5EndValue
Range6EndValue
RangelColorBrush
Range2ColorBrush
Range3ColorBrush
Range4ColorBrush
Range5ColorBrush
Range6ColorBrush

Forma/tipo delle suddivisioni secondarie della scala.

Numero delle suddivisioni secondarie della scala.
Dimensione del pointer.

Dimensione del punto di fissaggio del pointer.
Colore della cornice del pointer

Forma/tipo del punto di fissaggio del pointer.

Colore del punto di fissaggio del pointer.

Colore del’indicatore.

Colore della cornice dell’elemento.

Colore dello sfondo dell’elemento.

Colore del punto di fissaggio del pointer.

Raggio della placca intermedia dell’elemento di sfondo
Offset del pointer (spostamento).

Raggio dell’area totale di visualizzazione.

Spessore dell’area totale di visualizzazione.

Valore iniziale dell’area totale di visualizzazione.

Valore finale della 1° area e valore di start della 2° area.
Valore finale della 2° area e valore di start della 3° area.
Valore finale della 3° area e valore di start della 4° area.
Valore finale della 4° area e valore di start della 5° area.

Valore finale della 5° area e valore di start della 6° area.

Valore finale della 6° area.
Colore della 1° area.
Colore della 2° area.
Colore della 3° area.
Colore della 4° area.
Colore della 5° area.

Colore della 6° area.

Enum:

) Rectang
b Trapezo
» Triangl
Integer
Size
Double
Brush
Enum:

> BackCap
) FrontCa
) Screw
Brush
Brush
Brush
Brush
Brush
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Double
Brush
Brush
Brush
Brush
Brush

Brush

le
id

e

p
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ScaleOuterBorderBrush
ScaleBackgroundBrush

ValueTextFrameStyle

ValueTextContent

ValueTextSize
ValueTextColor
IsGlasReflection

GaugeOffsett

Colore del bordo della scala.
Colore dello sfondo della scala.

Forma/tipo della visualizzazione valore.

Contenuto della visualizzazione valore.

Dimensione carattere della visualizzazione valore.
Colore carattere della visualizzazione valore.

Attivazione dell’effetto glas reflection sull’elemento.

Abbassamento del punto di rotazione di tutto |'elemento.

Brush
Brush
Enum:

) LargeFram
e

) SmallFram

e
> None
Enum:

b Testo

) TextValue
) Value

Double

Color

Boolean

Double
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Barra stato di avanzamento - ProgressBarControl

Property
CurrentValue
MinValue
MaxValue

ProgressbarDivisionCount

Visibility Text

TextSize

TextColor
ProgressBarBoxedColor

ProgressBarMarginDistance

ProgressBarlnactiveBrush
ProgressBarActiveBrush

ProgressBarPadding

ElementBorderBrush

ElementBackgroundBrush

Funzione

Valore attuale che deve essere visualizzato.
Il valore minimo del campo valori.

Il valore massimo del campo valori.

Numero delle suddivisioni della barra stato di avanzamento
(Boxed).

Visibilita della visualizzazione valore.

Dimensione carattere della visualizzazione valore.

Colore della visualizzazione valore.

Colore della cornice della barra stato di avanzamento (Boxed).

Distanza del Progressbar-Box dal bordo dell’elemento (sinistra,
sopra destra, sotto).

Colore indicatore non attivo.
Colore indicatore attivo.

Distanza della barra di stato avanzamento dal Progressbar-Box
(sinistra, sopra destra, sotto).

Colore della cornice dell’elemento.

Colore dello sfondo dell’elemento.

Valore

Double
Double
Double

Integer

Boolean
Double
Color
Color

Double

Brush
Brush

Double

Brush

Brush
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Bargraf verticale - VerticalBargraphControl

Property
CurrentValue
MinValue

MaxValue
MajorTicksCount
MinorTicksCount
MajorTickColor
MinorTickColor
ElementBorderBrush
ElementBackgroundBrush
ElementGlasReflection
ElementFontFamily
ScaleFontSize
ScaleFontColor
IndicatorBrush
BargraphSeparation

BargraphSeparationColor

Funzione

Valore attuale che deve essere visualizzato.
Valore minimo della scala.

Valore massimo della scala.

Numero delle suddivisioni principali della scala.
Numero delle suddivisioni secondarie della scala.
Colore delle suddivisioni principali della scala.
Colore delle suddivisioni secondarie della scala.
Colore della cornice dell’elemento.

Colore dello sfondo dell’elemento.

Attivazione dell’effetto glas reflection sull’elemento.

Carattere dell’elemento.

Dimensione carattere della scala.

Colore carattere della scala.

Colore di riempimento del bargraf.

Numero dei trattini di separazione del bargraf.

Colore delle suddivisione della scala.

Valore
Double
Double
Double
Integer
Integer
Color
Color
Brush
Brush
Visibility
Font
Double
Color
Brush
Integer

Color
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Indicazione della temperatura - TemperaturelndicatorControl

Property
CurrentValue
MinValue
MaxValue
MajorTicksCount
MinorTicksCount

TickNegativColor

TickPositivColor

MinorTickColor
ElementBorderBrush
ElementBackgroundBrush
ElementGlasReflection
ElementFontFamily
IndicatorColor
IndicatorBorderColor
MajorTickSize
MinorTickSize

ScaleLetteringDistance

IndicatorScaleDistance
ScaleFontSize
ScaleFontColor

Unit

ElementStyle

Funzione

Valore attuale che deve essere visualizzato.
Valore minimo della scala.

Valore massimo della scala.

Numero delle suddivisioni principali della scala.
Numero delle suddivisioni secondarie della scala.

Colore della suddivisione principale negativa (che passa
gradualmente a TickPositivColor).

Colore della suddivisione principale positiva (che passa
gradualmente a TickNegativColor).

Colore delle d secondarie.

Colore della cornice dell’elemento.

Colore dello sfondo dell’elemento.

Attivazione dell’effetto glas reflection sull’elemento.
Carattere dell’elemento.

Colore di riempimento dell’indicatore.

Colore della cornice dell’indicatore.

Dimensione delle suddivisioni principali della scala.
Dimensione delle suddivisioni secondarie della scala.

Distanza della didascalia della scala (verticale); bisogna

scrivere una didascalia per ogni x suddivisione principale.

Distanza fra indicatore e scala (orizzontale).
Dimensione carattere della scala.

Colore carattere della scala.

Unita.

Forma/tipo dell’elemento.

Valore
Double
Double
Double
Integer
Integer

Color

Color

Color
Brush
Brush
Visibility
Font

Color
Color

Size

Size

Integer

Double
Double
Color
Stringa
Enum:

> SmallFram

e
> Unit
> None
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Elemento WPF
zenon

Orologio analogico - AnalogClockControl

ElementStyle Forma/tipo dell’elemento. Enum:

) SmallNumbe
rs

» BigNumbers

> No
ElementBackgroundBrush Colore dello sfondo dell’elemento. Brush
ElementGlasReflection Attivazione dell’effetto glas reflection sull’elemento. Visibility
Offset Valore in ore (h) che rappresenta la differenza di Intle
tempo rispetto all’orologio di sistema.
OriginText Testo visualizzato nell’orologio (per es. indicazione del | Stringa

luogo).




Slider universale - UniversalReglerControl

Property

CurrentValue
ElementFontFamily
MinValue

MaxValue

Raggio

ScaleRadius
ScaleStartAngle
ScaleLabelRotationMode

ScaleSweepAngle
ScaleLabelFontSize
ScaleLabelColor

ScaleLabelRadius

ScaleValuePrecision

ElementStyle

MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount
MajorTicksShape

Funzione

Valore attuale che deve essere visualizzato.
Carattere dell’elemento.

Valore minimo della scala.

Valore massimo della scala.

Radio della scala.

Angolo in corrispondenza del quale inizia la scala.

Orientamento del titolo della scala.

Area angolo che definisce la dimensione della scala.

Dimensione carattere della denominazione della scala.

Colore del carattere della denominazione della scala.

Radio secondo il quale & orientata la denominazione
della scala.

Esattezza della denominazione della scala.

Tipo di visualizzazione dell’elemento:

Colore delle suddivisioni principali della scala.
Colore delle suddivisioni secondarie della scala.
Dimensione delle suddivisioni principali della scala.
Dimensione delle suddivisioni secondarie della scala.
Numero delle suddivisioni principali della scala.

Forma/tipo delle suddivisioni principali della scala.

Valore

Double

Font

Double
Double
Double
Double
Double

Enum:

> None

> Automatic
) SurroundIn

) SurroundOu
t

Double
Double
Color

Double

Integer

Enum:

» Knob

> Plate

> None
Color

Color

Size

Size

Integer
Enum:

> Rectangle
» Trapezoid

» Triangle
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MinorTicksShape

MinorTicksCount

BackgroundBorderBrush

BackgroundBrush
PointerCapColorBrush
GaugeMiddlePlate
ValueFontSize
ValueFontColor
I1sGlasReflection
KnobBrush

IndicatorBrush

IndicatorBackgroundBrush

KnobSize
KnoblIndicatorSize
ElementSize
VisibilityKnob
ValuePosition

ValueVisibility

Diagramma di Pareto

Forma/tipo delle suddivisioni secondarie della scala.

Numero delle suddivisioni secondarie della scala.

Colore della cornice dell’elemento.

Colore dello sfondo dell’elemento.

Colore del punto di fissaggio del pointer.

Raggio della placca intermedia dell’elemento di sfondo
Dimensione carattere della visualizzazione valore.
Colore carattere della visualizzazione valore.
Attivazione dell’effetto glas reflection sull’elemento.
Colore del bottone.

Colore dell’indicatore.

Colore di sfondo dell’indicatore non attivo.
Diametro del bottone.

Dimensione indicatore del bottone.

Grandezza dell’elemento.

Attivazione del bottone.

Posizione della visualizzazione valore.

Attivazione della visualizzazione valore.

Enum:

> Rectangle
> Trapezoid
» Triangle
Integer

Brush

Brush
Brush
Double
Double
Color
Boolean
Brush
Brush
Brush
Double
Size
Size
Boolean
Double

Boolean

Il diagramma di Pareto, L’elemento WPF ¢ a disposizione esclusivamente dei partner di COPA-DATA che
lo possono ottenere tramite il Partner Portal.
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Qui di seguito forniamo un esempio di un diagramma di Pareto nel Runtime:
100%

75%
50%

25%

Speed Losses
Minor Stops
Breakdown
Cleaning
Unplanned Break
Quality Losses
Changeover

Unplanned Maintenance

Le seguenti impostazioni possono essere effettuate nella finestra di configurazione WPF
sottoCOPADATA-ELEMENT:
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Property

zenonBarColorl

zenonBarColor2

zenonBarColor3

zenonBarColor4

zenonBarColor5

zenonBarColor6

zenonBarColor7

zenonBarColor8

zenonBarColor9

zenonBarColor10

zenonColorPercentageL ine

zenonLineVisibility

zenonVariablel Label
zenonVariablel Value
zenonVariable2_Label
zenonVariable2_Value
zenonVariable3_Label
zenonVariable3_Value
zenonVariable4 Label
zenonVariable4 Value
zenonVariable5_Label
zenonVariable5_ Value
zenonVariable6_Label
zenonVariable6_Value

zenonVariable7_Label

Funzione

Colore della 1° Barra

Colore della 2° Barra

Colore della 3° Barra

Colore della 4° Barra

Colore della 5° Barra

Colore della 6° Barra

Colore della 7° Barra

Colore della 8° Barra

Colore della 9° Barra

Colore della 10° Barra

Colore della percentage line (relative

sumfrequency).

Visibilita della percentage line (relative

sumfrequency).

Iscrizione della 1° barra.

Valore della 1° barra
Iscrizione della 2° Barra
Valore della 2° barra
Iscrizione della 3° barra
Valore della 3° barra
Iscrizione della 4° barra
Valore della 4° barra
Iscrizione della 5° barra
Valore della 5° barra
Iscrizione della 6° barra
Valore della 6° barra

Iscrizione della 7° barra

Valore

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Color
(String)

Boolean

Stringa
Double
Stringa
Double
Stringa
Double
Stringa
Double
Stringa
Double
Stringa
Double

Stringa
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zenonVariable7_Value
zenonVariable8 Label
zenonVariable8 Value
zenonVariable9 Label
zenonVariable9 Value
zenonVariablel0 Label

zenonVariablel0 Value

Valore della 7° barra
Iscrizione della 8° barra
Valore della 8° barra
Iscrizione della 9° barra
Valore della 9° barra
Iscrizione della 10° barra

Valore della 10° barra

| seguenti eventi possono essere usati e collegati a funzioni di zenon:

Event

zenonBarlClick
zenonBar2Click
zenonBar3Click
zenonBar4Click
zenonBar5Click
zenonBar6Click
zenonBar7Click
zenonBar8Click
zenonBar9Click

zenonBar10Click

Diagramma di Sankey

Funzione

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 1° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 2° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 3° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 4° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 5° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 6° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 7° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 8° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 9° barra.

Funzione che viene eseguita quando si clicca
sulla 10° barra.

Double
Stringa
Double
Stringa
Double
Stringa

Double

Valore

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Funzione

Il diagramma di Sankey, L’elemento WPF ¢ a disposizione esclusivamente dei partner di COPA-DATA che
lo possono ottenere tramite il Partner Portal.

Per modellare un diagramma di Sankey, si deve usare il Sankey Wizard. Questo wizard genera un file
XML, che poi viene analizzato dall’elemento WPF. A tal scopo, si deve dotare la proprieta zSankeyName
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del nome del file XML. Il file XML deve trovarsi nella cartella A1t ro di un progetto nel workspace. Il
file viene salvato dal wizard in questa cartella.

Qui di seguito forniamo un esempio di un diagramma di Sankey nel Runtime:

3,032 [ Undefinerter L700mm

3.331. M1

11,000 § ‘ M2
8,000 Eingang 2 ‘

2,200 0 Eingang 3

1,000 s Eingang"t

¢

2000 V3

4,000 Mé
5,000 I MS

5,000 M6

13288

SO0 ~sze0s 1

7,000 | Ausgang 2

[ [

Le seguenti impostazioni possono essere effettuate nella finestra di configurazione WPF

sottoCOPADATA-ELEMENT:
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Property
FontSize

zBackgroundColor

zFontColor

zFontFamily

zLossDetectionActive

zNoDataText

zNoValidXMLText

zNumberOfDecimalPlaces

zPreviewActive

zRefreshRate

zSankeyName

zShowRelativeValues

Funzione

Grandezza carattere di testi.

Colore di sfondo del diagramma.

Colore dei testi.

Tipo di carattere di tutti i testi.

Automatica individuazione di perdite
attivata/disattivata Se true, le perdite sono
rappresentate automaticamente ad un punto
nodale come flussi.

Testo che viene visualizzato se non ci sono valori da
rappresentare e zPrevireActive & false.

Testo che viene visualizzato se non é stato trovato
nessun file XML valido con il nome inserito e
zPreviewActive é false.

Indica quante cifre decimali vengono visualizzate.

Visualizzazione di un preview attivata/disattivata.
Il preview viene visualizzato se

non ci sono dati da visualizzare (il diagramma
modellato viene riempito usando valori di default),
oppure

il file XML non é stato trovato, oppure

esso non contiene una definizione valida (viene
visualizzato un esempio di diagramma di Sankey

Refreshrate del diagramma in ms.

Nome del file XML con la modellazione del
diagramma.

Visualizzazione dei valori in assoluti false oppure
relativi true.

Nota: Il diagramma di Sankey non funziona nello zenon Web Client.

Diagramma a cascata

Valore
Integer

Color
(String)

Color
(String)

Font
(String)

Boolean

Stringa

Stringa

Integer

Boolean

Integer

Stringa

Boolean

Il grafico a waterfall, L'elemento WPF & a disposizione esclusivamente dei partner di COPA-DATA che lo
possono ottenere tramite il Partner Portal.
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Per la modellazione di un grafico a waterfall, si deve usare il Meaning and Waterfall Chart Wizard. Con
esso, si puo modellare un waterfall. Linformazione viene salvata direttamente nelle variabili
interessate, piu precisamente nella proprieta Analyzer --> Parameter for waterfall diagram.

Qui di seguito forniamo un esempio di un grafico a waterfall nel Runtime:

Cleaning 0:00:08 03.64%

Changeover 0:00:00 00,00 %

Unpl. Maintenance 0:00:08  04.25 %

Unplanned Break 0:00:00 00,00 %
Breakdown [ 0:00:42 1839%

operating Time | 00252 7372%
Minor Stops [ 0:0053 2277%

Speed Losses [ 0:01:33 4024 %

Net Operating Time _ 0:00:25 10.72%
Quality Losses 0:00:00 00.16 %

Valuable Operating - 0:00:24  10.56 %

Le seguenti impostazioni possono essere effettuate nella finestra di configurazione WPF
sottoCOPADATA-ELEMENT:

Property Funzione Valore
zenonRefreshRate Tempo intercorrente fra le Integer
attualizzazioni del diagramma in
ms.
zenonWaterfallldentifier Nome del grafico a waterfall. Stringa
zenonZSystemModel Gruppo di impianti delle variabili Stringa
usate.

Nota: Il grafico a waterfall non funziona nello zenon Web Client.

6.3.6 Esempi: Integrazione di WPF in zenon

Come vengono creati i file XAML e integrati in zenon come elementi WPF, lo potete vedere nei seguenti
esempi:

» Integra pulsante come WPF-XAML in zenon (A pagina: 130)
» Integra bargraf come WPF-XAML in zenon (A pagina: 137)

» Integrare DataGrid Control in zenon (A pagina: 142)
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Integra pulsante come WPF-XAML in zenon

Struttura dell’esempio:

>

>

>

>

>

Creazione di un pulsante (A pagina: 84) in Microsoft Expression Blend
integra in zenon

Collegamento di una variabile o con una funzione.

Adattamento del pulsante alla grandezza dell’elemento.

Crea un pulsante

Create in primo luogo un pulsante come descritto nel capitolo Crea pulsante come file XAML con
Microsoft Expression Blend (A pagina: 84). Per usare il file XAML in zenon, aggiungetelo nella visione ad
albero del progetto nella cartella File/grafiche .

INTEGRA PULSANTE

Nota: per la descrizione seguente viene usato un progetto di zenon con i seguenti contenuti:

>

>

>

un’immagine vuota come immagine di partenza

una variabile interna int del tipo Int

una funzione Funktion_0 del tipo setta valore impostabile con:
e Attiva opzione Direttamente su Hardware

e Valore impostabile settato a 45

Per integrare il pulsante:

vk wNe

aprite anzitutto I'immagine vuota

piazzate un elemento WPF (A pagina: 96) nell'immagine

selezionate nella finestra delle proprietaFile XAML

selezionate il file XAML (per es.: MyButton.xaml) e chiudete il dialogo

selezionate la proprieta Configurazione
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CONFIGURA PULSANTE

Il dialogo di configurazione mostra un’anteprima del file XAML selezionato. Nella struttura ad albero c’e
una lista di tutti gli elementi nominati nel file XAML_:

Introduzione elements |t
Elemento WPF
Blemento WPF \L‘
Elementi esistent Anteprima
2 Anrula
LayoutRoot -
=1 MyViewBox Guida |
MySutton

Button

Collegamento azioni

Proprictd  Eventi | Trasformazions
Collegato | Nome # | Colegamento Tipo di colegamento | Info WPF -
m] . Command <nessun coll Ega..‘. :
(m] CommandParameter <nessun collega...
[0 CommandTarget <nessun collega...
Ll Content int Variabile _Button
(] ContentStringFormat <nessun collega...
] ContetMenuService HasDrop... <nessun collega... | False
(m] ContedtMenuService. Horizont... <nessun collega... 0
m] ContetMenuServicelsEnabled <nessun collega... | True
(] ContetMenuService Placement <nessun collega... | MousePoint
[m] ContetMenuService Placeme... <nessun collega...  Empty
(m] ContextMenuService.ShowOn... <nessun collega... | False
(] ContextMenuService Vertical O... <nessun collega... | 0
(m] DataContext <nessun collega...
mn MesiredSize . <nessun collena... | 5050 - %
1. selezionate il pulsante WPF, che si trova inLayoutRoot->MyViewBox->MyButton
2. Cercate nella scheda proprieta |'inserimentocontent; esso contiene il testo del pulsante.
3. cliccate nella colonna Tipo di collegamento
4. Selezionate nella lista a cascata I'inserimento variabile.
5. cliccate nella colonna collegamento
6. Siapre il dialogo di selezione variabili.
7. selezionate la variabile int, per collegarla alla proprieta content.

EVENTI

Per assegnare anche eventi:
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1. selzionate la scheda Eventi.

Introduzione elemento ==
Elemento WPF |
Elementi esistenti Anteprima Annulla
El LayoutRoot
El-MyViewBox Guida
i MyButton r )

Button

- -
|Proprieh3. Eventi | Trasformazione ] Autorizzazioni utente Interblocco
Eventi WPF Funzone colegata o
Click. Function 0

ContextMenuClosing
ContextMenuOpening
DataContextChanged
DragEnter

DraglLeave

DragQOver

Drop
FocusableChanged
GiveFeedback

2. Cercate I'inserimento Click; questo evento viene avviato dall’elemento WPF non appena si clicca
sul pulsante.

cliccate nella colonna Tipo di collegamento
Selezionate nella lista a cascata I'inserimento Funzione.

cliccate nella colonna collegamento

3
4
5
6. Siapreilpialogo di selezione funzioni.
7. selezionate Funktion_0

8. Confermate la modifica effettuata con ok.

9. Aggiungete nell'immagine ancora un Elemento Valore numerico
10. collegate anche questo Valore numerico alla variabile int.

11. poi compilate i file runtime e avviate il runtime.
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Nel runtime viene visualizzato I’elemento WPF; il testo del pulsante € 0. Non appena cliccate sul
pulsante, viene avviato I'evento clicke la funzione Setta valore impostabile viene eseguita. Il valore 45
viene settato direttamente sull’hardware e sia il Valore numerico, che il Pulsante indicano il valore 45 .

45 e

Settate per mezzo dell’elemento Valore numerico un valore impostabile di 30; in  tal modo questo
valore verra ripreso anche dall’elemento WPF.

AUTORIZZAZIONE

In modo analogo di quanto accade con un Valore numerico, un elemento WPF pud essere bloccato
(simbolo del lucchetto) oppure reso disponibile a seconda dell’autorizzazione di gestione. Settate a 1 il
livello autorizzazione dell’elemento WPF e impostate un utente Test con lvello di autorizzazione 1. Poi

impostate le funzioni Login con dialogo e Logout. Collegate queste due funzioni con 2 nuovi pulsanti
con testo nell'immagine.
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Nel dialogo di configurazione dell’elemento WPF, selezionate il pulsante WPF MyButton e scegliete il tab
Proprieta

Intreduzione elements g
Elemento WPF |
— o= ]
Elementi esistenti Anteprima —]
LayoutRoot -
=1 MyViewBox
Wyeaston -
Collegamento azioni
Proprietd  Eventi | Trasformazione
Collegato | Nome # | Colegamento Tipa di colegamenta | Info WPF -
(] InputhMethod IsinputMethodE... <nessun collega... | False
(m] InputMethod ElnputMethods... <nessun collega... | False
O  InputMethod PreferredimeCo... <nessun collega...  DohotCare 5
(m] InputMethod.PreferredimeSen... <nessun collega... | DoMNotCare
(] InputMethod.PrefesredimeState <nessun collega... | DoMNetCare
(m] Is&rrangeValid <nessun collega...  True
(m] IsCancel <nessun collega... | False
(] IsDefault <nessun collega... | False
O IsDefaulted <nessun collega...  False
{0 isEnabled Livelli di autorizazione disponibili Autorizzazioni ... True
O IsFocused <nessun collega... | False
(] LsHitTestVisible <nessun collega.. True
] Lslnitislized <nessun collega... | True
m IsnnuthethndF nahled <nessun collena... | False =
‘ ] L3
1. Selezionate |'elemento IsEnabled
2. cliccate nella colonna Tipo di collegamento
3. Selezionate nella lista a cascata |'inserimento Autorizzazione di gestione/Blocco.
4. cliccate nella colonna collegamento
5. Selezionate nella lista a cascata I'opzione Autorizzazione di gestione esistente.

r ™Y
Introduzicne elemento

Collegamento Autorizzazione/Interblocco

Stato collegato

ivelli di autorizzazione disponibil Annulla

Livelli di autorizzazione dis

it |

MNessuna autorizzazione
Mon bloccato
S Eoccato
Accessibile
Mon operabili

6. Chiudete il dialogo cliccando su ok.
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Compilate i file runtime e fate attenzione a selezionare anche le Autorizzazioni di gestione per
trasmissione. Dopo I"avvio del runtime, il pulsante WPF dell'immagine viene visualizzato come non
attivo ed e inutilizzabile. Se effettuate il Login con I'utente Test, il pulsante viene attivato e pud essere
utilizzato. Non appena effettuate il Logout, il pulsante viene bloccato.

45 e

Login 1 ‘ Logout 1

TRASFORMAZIONE

Per poter usare delle trasformazioni, dovete adattare il file XAML.

1.
2.

4.
5.

Passate al programma Expression Blend

Selezionate MyButton, in modo tale che le proprieta del pulsante siano visibili nella finestra delle
proprieta.

¥ Transform
RenderTransform

& 2 & a O K

EED 0

hd 4

| Apply relative transform

e

Selezionate alla voce Transform di RenderTransform |"opzione Apply relative transform

In tal modo, viene aggiunto un blocco al file XAML; esso salva durante il runtime le impostazioni
per la trasformazione.

<Button.RenderTransform:

<TransformGroup>
<ScaleTransform ScaleX="1" ScaleY="1"/>
<SkewTransform AngleX="8" Anglev="0"/>
<RotateTransform Angle="a"/>

<Transla:eTransformDX="0" v="a"
</TransformGroup>
</Button.RenderTransform:
Salvate il file e sostituite nel progetto zenon la vecchia versione con questo nuovo file.
aprite di nuovo il dialogo di configurazione dell” elemento WPF:

a) Selezionate il pulsante MyButton.
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b) Passate alla scheda Trasformazioni

Introduzione elemento

Elemento WPF

Elementi esistenti

El LayoutRoot
E-MyViewBox

Proprieta | Eventi  Trasformazione

Trasformazione \WPF
RotateTransform. Angle
RotateTransform. Centerx
RotateTransform.CenterY
ScaleTransform, Center)
ScaleTransform. CenterY
ScaleTransform. ScaleX
ScaleTransform, ScaleY
SkewTransform. AngleX
SkewTransform, AngleY
SkewTransform. Center)

==

x|

Anteprima W‘
Button

Autorizzazioni utente,Interblocco

Variabile collegata

nt

c) Selezionate |'elemento RotateTransform.Angle

d) cliccate nella colonna Tipo di collegamento

e) Selezionate nella lista a cascata I'inserimento Trasformazioni.

f) cliccate nella colonna collegamento

g) Siapre il dialogo di selezione variabili.

h) selezionate la variabile int, per collegarla alla proprieta RotateTransform.Angle.

Poi compilate i file runtime e avviate il runtime. Effettuate il Login come utente Test e cliccate sul

pulsante. Il pulsante riceve il valore 45 e I'elemento WPF ruota di 45°.

ZS\ 45

n [ |
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Integra bargraf come WPF-XAML in zenon

Struttura dell’esempio:

» Creazione di una bargraf (A pagina: 88) in Adobe lllustrator e trasformazione in WPF

» integrain zenon

» Collegamento con variabile

» adatta I'elemento bargraf-WPF

CREA BARGRAF

Create in primo luogo un bargraf come descritto nel capitolo Workflow con Adobe lllustrator (A pagina:
88). Per usare il file XAML in zenon, aggiungetelo nella visione ad albero del progetto nella cartella
File/grafiche .

INTEGRA BARGRAF

Nota: per la descrizione seguente viene usato un progetto di zenon con i seguenti contenuti:

» un’immagine vuota come immagine di partenza

» 4 variabili del driver interno per

scala 0
scalamedia
scalaalta

valore attuale

» una variabile del driver matematico per la visualizzazione del valore attuale 255)

Per integrare il bargraf:

Ll

aprite anzitutto I'immagine vuota
piazzate un elemento WPF (A pagina: 96) nell'immagine
selezionate nella finestra delle proprietaFile XAML

selezionate il file XAML desiderato (per esempio bargraph_vertical.xaml) e chiudete il dialogo
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ADATTA BARGRAF

Prima della configurazione, la scala del file XAML viene adattata, se necessario.

counting Value

A tale scopo:

e impostate una nuova variabile matematica che calcola il nuovo valore in riferimento alla
scala, per esempio:

e Variabile: 0-1000
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variabile matematica {valore creato in

Proprieta: Variabile: calcolazione - Progetto: PRO_I

xaml}*Variabile/1000

Elemento WPF
Zenon

Adattamento valore lineare

Adattamento valore non lineare

Attiva il calcolo

< Messuna variabile collegata =

&)

Campo valori PLC

Cifre decimali

0

Formula

350*X01/100

&)

Isteresi

;
L

[E=]

Gestione allarmi

|
‘E

H
5
h
+

[E=]

Sak ggio dati su disco fisso
Setta valore im bil
Valori limiti

[E=]

[E=]

Poi viene configurato il file XAML.

CONFIGURA BARGRAF

1. cliccate sull’elemento WPF e selezionate la proprieta Configurazione

2. Il dialogo di configurazione mostra un’anteprima del file XAML selezionato




3.

Elemento WPF

selezionate il valore minimo, quello medio e quello massimo e collegate la variabile

corrispondentenella proprieta

Content

Elemento WPF |
Semento W = |
(S e
= COPA_DATA
-y
i mid
- max
Collegamento azioni
IFmpﬂeIé Eventi | Trasformazione
Home Collegamentn Tipo d colegamento | knfo WPF | Colegata [ +
S | Teso il = W - Wlfreso . 1[5
ActualHeight <nessun collegamento>  52,9307402592... m]
ActualWidth <nessun collegamento> 52 O
AllowDrop <nessun collegamento>  False m]
BorderThickness <nessun collegamento> 0,000 (m]
ClipToBounds <nessun collegamento>  False m]
Content midvalue Varisbile 128 =]
ContentStringFormat <nessun collegamento> [m]
ContextMenuService.HasDro... <nessun collegamento>  False m]
ContexstMenuService.Horizon... <nessun collegamento> (]
ContextMenuServicelsEnabled <nessun collegamento>  True (m]
ContextMenuService.Placem... <nessun collegamento>  MousePoint (m]
ContextMenuService. Placem... <nessun collegamento>  Empty m]
ContestMenuService. ShowD... <nessun collegamento>  False (]
ContextMenuService.Vertical... <nessun collegamento> 0 [m]
Natalnntet ——" (] s

Zzenon




4.

Elemento WPF

Zzenon

selezionate lo s1ider e collegate la proprieta value con la variabile matematica (nel nostro

esempio:

calculation)

Elemento WPF |

Bemento WPF
Elementi esistenti
1 COPA_DATA
=l Bargraph
f-min
- mid
- max

Collegamento
[Fropreta Eventi | Trasformazons

Collegamento # Tipo di colegaments | bfo WPF | cuagm| B
i T il =3 | o |

DesiredSize <nessun collegamento>  97,414:40,7 m] =
FlowDirection <nessun collegamento>  LeftToRight [m]
Focusable <nessun collegamento>  True m]
FontSize <nessun collegamento> 12 m]
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5. Controllate la progettazione nel runtime:

counting Value

Integrare DataGrid Control in zenon

Per creare un DataGrid Control, avete bisogno di:
» WPF Toolkit: puo essere scaricato da http://wpf.codeplex.com (http://wpf.codeplex.com)

» Visual Studio

Fate attenzione di creare sempre dei progetti che si basino su .NET Framework 3.5.

CREARE WPF USER CONTROL

1. Createin Visual Studio un WPF User Control.
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http://wpf.codeplex.com/

New Project BIR =
NETFamensti35 - so by Deut [ e ntaed Templr s
Instalied Templat !
- - Type: Visual C2
i aCH| Windows Forms Appiication Visual CF
« Visual Co > Windows Presentation Foundation uses
Windows " control Borary
Web | WPF Application Visual CF
Office
o . [— Vo
Reporting
SharePomnt o] Class Ubrary Visual C8
5
Silverlight
Test “cil  WPF Browser Application Visual C#
ViCF
Workfiow ch| Empty Project Visual C2
OtherLanguages |
[
Other Project Types S| Windows Service Visual C#
Database 3
Test Projects
@C#  WPF Customn Control Library Visual C2
«F WPF User Control Library Visual C2
—
—ch| Windows Forms Control Libray Visual C2
Name:
Location: users\marting\ documents\visual studio 2010\ Projects - Browse..
Solution: Create new sokution -
Solution name: <Enter_nsme> 4 Create directory for solution
Add to source control

Nel nostro esempio, esso riceve il nome MyWPFLibrary.
Aggiungete i WPF Tolkit Asemblies alle referenze. A tale scopo:
a) cliccate con il tasto destro del mouse sul progetto.

b) selezionate Add reference..

c) selezionatela nella Tab .NET

d) selezionate inoltre System.Data € System.Data.DataSetExtensions, nel caso essi non
debbanon essere gia presenti.

Create una nuova data connection nel server Explorer, A tale scopo:
a) cliccate con il tasto destro del mouse su Data Connections
b) selezionate Add connection..

Il nostro esempio usa la banca dati Northwind che vien messa a disposizione da Microsoft come
esempio di database.
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Dopo aver aggiunto una connessione, la finestra del Server Explorer avere piu o meno il

seguente aspetto:

Server Explorer - ax

2] o | T M G

4

>

Il prossimo passo consiste nella creazione di un data set.

a ,J] Data Connections

[3; cdsbg030\zenon_2008r2 Morthwind.dbe
» [ Database Diagrams
4 [ Tables
[ Categories
» [ Customers
> [ Employees
» [ Order Details
» [ Orders
- [ Products
- [ Shippers
> [ Suppliers
3 Views
[ Stored Procedures
[ Functions
3 Synonyms
3 Types
[ Assemblies

>
>
>
>
>
>

4 fg Servers

& CDSBGD30

> gHi SharePoint Connections

CREAZIONE DI UN DATA SET.

v kA wN e

%y

4 [j) Dats Connectscns

4 [ cdshgl\zenon 20082 Horthwind.g

3 Database Diagrams
4 [ Tables
I Categories
O Cumtomers
O Employees
0 Order Deasils
0 Orders
T Products
T Shipprs
0 Sopplers
) Voews
3 Steved Precedires
3 Functions
3 Synonyms
3 Types
3 Assemblies
o By Serves
M cosecox
§4 SharePoint Connections

Impostate un nuovo data set.

Rl 1y Datater i < [ETS

Cliccate con il tasto destro del mouse sul progetto.

Selezionate nel menu contestuale Add - New Item..

Cliccate due volte sul data set. Dovrebbe aprirsi adesso in Designer.

Trascinate le tabelle di cui avete bisogno nella finestra Design.

]
[Hr—— ®
CuntomedD OrderdD
Companyame CuitomenD
Contact EmployedD
ContactTitle OrderDate
Addeess RegaredDate
City Shippedlute
Fegion Ship¥ia
Postakode Freight
Country Shiphlamee
Phone ShipAddress
ShipCity
ShipRegion
[ Fill GesData [}
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Il prossimo passo consiste nella configurazione del file XAML.

CONFIGURAZIONE DEL FILE XAML

1. Aggiungete i namespaces nel file XAML.
Avete bisogno del namespace del WPF Toolkit e una referenza alla classe:

esign 1 @ XAML

<UserControl x:Class="MyWPFLibrary.UserControll™
ttp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml™
="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
"http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

able="d"

d: ight="300" d:DesignWidth="300"

~—3xml http://schemas.microsoft.com/wpf/2008/toolkit"
%'~."rlnc:T~,".="c1"-namespace:'-1y'--19=.ibr'ary")

2. Definite le risorse e il DataGrid, che deve essere usato in WPF:
<UserControl.Resources>
<myl:MyDataSet x:Key="MyDataset" />

<CollectionViewSource x:Key="customersvViewSource" Source="{Binding Path=Customers,
Source={StaticResource MyDataSet}}" />

</UserControl.Resources>
<Grid DataContext="{StaticResource customersViewSource}">

<my:DataGrid Height="304" HorizontalAlignment="Left" Margin="6,7,0,0"
Name="dataGrid1l" VerticalAlignment="Top" Width="497"
DisplayMemberPath="companyName" ItemsSource="{Binding}"
SelectedValuePath="customeriD" />

</Grid>
3. Aprite il file code-behind (xaml.cs) e aggiungete nel constructor le seguenti righe:
public UserControll()
{
InitializeComponent();

MyWPFLibrary.MyDataset ds =
((MyWPFLibrary.MyDataset)(this.FindResource("MyDataSet")));

MyWPFLibrary.MyDataSetTableAdapters.CustomersTableAdapter ta = new
MyWPFLibrary.MyDataSetTableAdapters.CustomersTableAdapter();

ta.Fill(ds.Customers);

System.Windows.Data.CollectionViewSource customersViewSource =
((System.Windows.Data.CollectionvViewSource)(this.FindResource("customersViewSource

N

customersViewSource.View.MoveCurrentToFirst();
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}

Cio ha i seguenti esiti:

e sivaa prendereil data set
e sicrea nuovo TableAdapter
e siriempie il data set

e si mette a disposizione questa informazione al DataGrid Control

Adesso si puo realizzare la soluzione.

BUILD

Create adesso la soluzione. Nella cartella Output vengono create durante il processo alcune DLL.

Adesso disponete delle DLL che offrono le funzionalita necessarie. Tuttavia,zenon puo visualizzare
solamente file XAML che non possono essere collegati al file code-behind file. Per questa ragione, &
necessaria un’ulteriore DLL che referenzia laDLL che € stata appena creata. A tale scopo:

1. create un altro progetto, un“altra WPF User Control Library.
2. Nel nostro esempio, essa viene nominata DataGridControl.

3. Aggiungete in questi nuovo progetto una referenza al progetto appena creato.
rw Add Reference LEJ u—J@ aXa

| MET | COM | Projects | Browse | Recent|

Project Name ‘ Project Directory

My WPFLibrary C\Users\Martin5\Documents\Visual Studio 20100...

0K ] ’ Cancel
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4. |l file XAML ha il seguente aspetto:

<UserControl x:Class="test.UserControll”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

ix="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmlns:mc="http://schemas|.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/20038"

mc:Ignorable="d"

d:DesignHeight="30@" d:DesignwWidth="3@0@">

xmlns

<Grid>

</Grid>
</UserControl>

5. Visto che tutti i contenuti necessari sono presenti nella DLL e che non si ha bisogno di un
code-behind, cancellate:

x:Class="test.UserControll"
6. Cancellate anche (per il posizionamento) le seguenti righe:
mc:lgnorable="d"
d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="300"
7. Definite quello che deve essere visualizzato nel file XAML. Poi aggiungete quanto segue:
<UserControl xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
XmIns:Xx="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
XmIns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmins:mywpflib="clr-namespace :MyWPFLibrary;assembly=MyWPFLibrary">
<Grid x:Name="GridName">

<mywpflib:UserControll HorizontalAlignment="Left" Name="userControlll"
VerticalAlignment="Top"/>

</Grid>
</UserControl>

La riga xmlns :mywpflib="clr-namespace:MyWPFLibrary;assembly=MyWPFLibrary" definisce il
namespace mywp£lib e stabilisce che esso deve usare la Assembly precedentemente costruita.

8. Aggiungete nei TAG del Grid un nome gia esistente.

9. Aggiungete il Control mywpflib:UserControll della nostra libreria e assegnate un nome, perché
zenon puo modificare solamente quegli oggetti che hanno un nome.

10. Costruite questa soluzione:
Cio causa una segnalazione di errore:

Error List - g x
& 1Emor | f\ 0 Wamings | (i) 0 Messages

Description File Line Column Project

e e . c—
conbed

11. per eliminare questo errore, cancellate semplicemente il file code-behind ed eseguite un rebuild.

Il prossimo passo consiste nell’aggiunta del file XAML in zenon.

147



PASSI IN ZENON

6.

Aorite |I'Editor di zenon

Passate alnodo File -> Grafiche

Selezionate nel menu contestuale Aggiungi file. ..

.,% Aggiungi file...

MNuova cartella...
Rinomina cartella...

Elimina cartella

Profilo editor L4

@) Guida

Scegliete il file XAML dal luogo di salvataggio e inseritelo.

Elemento WPF

Manager di progetto * 0 X
BN R AR
Imposta stati | Nome file Tipo Dimensione Anteprima
Testo fitre 7 Testo fitro |Test... ¥| Testofitro 7 Testo fitro
VerticalBargraphCon... | xaml 3KB
) Report Viewer
[F= Altd
71 Log delle modifiche < i »
iige Backup progetto m 1 Totali /1 Filtrati / 0 Selezionati

.= Albero di progetto |B§ETopologia di rete

Aggiungete le DLL con la funzionalita per il file XAML. A tale scopo:

a) selezionate nel menu contestuale del nodo File -> Altri Aggiungi file....

b) selezionate la WPFToolkit.d1l e la DLL del primo progetto

ORI WA AR
(tatus Fle name T # | Type Size |
il ¥lrker Vrer ¥
WPFToolkit.dil dil 456 KB
MyWPFLibrary.dll dil 95KB

“ [

| 2 total / 2 filtered / 0 selected |

impostate un’immagine.
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7. Aggiungete un elemento WPF e selezionate il file XAML. A questo punto dovreste vedere questo

segue:
% 6iid 0 - 651 WPF_DATAGRID_TEST X -
RO = N A5 F.d =
Ratus | Neme A Sceenty
3340 ] CustomeriD CompanyName Contact ContactTitle
ALF Alfreds Futterioste Maria Anders Ssles Representat *
ANATR Ana Tryjilio Emparedados y helados | Ana Trujillo Owner
ANTON Antonio Moreno Taqueria Antono Moreno | Owner
AROUT | Around the Hom Thomas Mardy | Sales Representat
BERGS Berghunds srabbisp Cheisting Berghund | Order Admiristrat
BLAUS Blaver See Delikatessen Hanns Moos Sales Representat
BLONP Blondel pére et fils Frécénique Cteaux| Marketing Mansg
80UD Bohdo Comidas preparades Martin Sommer | Owner
SONAP _ |Bon app Laurence Lebihan | Onner
BOTTM___ | Bottom-Dotlar Markets Elizabeth Lincoln_| Accounting Mana
BSBEV 8's Beverages Victoria Ashworth | Sales Representat
CACTU Cactus Comidas pars Bevar Patricio Simpson _ | Ssles Agent
CENTC Centro comercial Moctezuma Francisco Chang | Marieting Manag
Yana Wara Onmer %

CHOPS

« m ’
1 total / 1 filtered / 1 selected

Chop-suey Chnese
"

Nota: se il file XAML viene cancellato o ne deve essere fatto un update all’interno di zenon, potrebbe
essere che le DLL siano ancora aperte e non possano essere cancellate dalla cartella file. Per risolvere
questo problema si deve riavviare |I'Editor. Probabilmente sara anche sufficiente disattivare il progetto

per poi riattivarlo.
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6.3.7

Inserimento

Xaml file found in %s
with different name,
using default!

no preview image
found in %s

Xaml file in %s not
found or not unique!

Could not remove old
assembly %s

Could not copy new
assembly %s

file exception in %s

Generic exception in
%s

Trattamento errori

INSERIMENTI NEI FILE LOG.

Level

Avviso

Avviso

Errore

Avviso

Errore

Errore

Errore

Significato

Il nome del file collection e quello del file XAML in esso contenuto
non corrispondono. Per evitare dei conflitti interni, nella cartella
viene usato il file con il nome del file collection e la desinenza
.xaml.

Il file collection non contiene una grafica anteprima valida
(preview.png oppure [Nome del file XAML].png). Percio non
puo essere visualizzata nessuna anteprima.

Il file collection non contiene nessun file XAML, oppure piu file con
la desinenza .xaml; non puo essere usato.

Nella cartella di lavoro si trova un Assembly che deve essere
sostituito con una nuova versione, ma non puo essere cancellato.

Per un Assembly nella cartella di lavoro & disponibile una nuova
versione, che perd non puo essere copiata nella cartella stessa.
Possibile causa: per es. il vecchio Assembly € ancora caricato. La
vecchia versione continua ad essere usata, la nuova non puo essere
utilizzata.

Si & verificato un errore file nel momento di accedere al file
collection.

Si e verificato un errore generale nel momento di accedere al file
collection.
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