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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.

2. Weltbild

Als Weltbild wird in zenon jedes Bild verstanden, fiir das die Option Bildgroe von Schablone Gibernehmen
deaktiviert wurde und das gréf3er als oder gleich grof8 wie die Schablone ist. Es erméglicht, das Anzeigen von
Bildern, deren GréfSe die Schablonengréfie libersteigt, und das Navigieren in sowie das Zoomen von diesen
Bildern. Damit ist es méglich, sehr grofe Anlagen komplett darzustellen und darin zu navigieren. Im Weltbild
kann auf Anlagenteile gezoomt werden. Abhéingig von den Zoomstufen kann definiert werden, welche Details
angezeigt werden (zooming, panning und deculuttering). Elemente kénnen auch direkt angesprungen werden.


mailto:documentation@copadata.com
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Y Info

Einige Elemente, wie z. B. Combo-/Listbox, Alarmmeldeliste, Diagramm des Erweiterten
Trends usw., lassen sich nicht zoomen. Die Gréf3e dieser Elemente bleibt konstant,
allerdings dndert sich die Position.
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3 Lizenzinformation

In Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

3. Projektieren im Editor

Um ein Weltbild zu verwenden, benotigen Sie:
1. ein Bild (auf Seite 6), das die GroRe seiner Schablone lGbersteigt; dieses ist das Weltbild

2. ein Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht (auf Seite 6); dieses dient zur Navigation im Weltbild und
wirkt auf die Schablone des Weltbilds

Hinweis: Diese beiden Bilder miissen auf unterschiedlichen Schablonen basieren.

Beim Aufrufen des Bildes (auf Seite 10) vom Typ Weltbild-Ubersicht definieren Sie, welche Schablone
von diesem Bild gesteuert werden soll.

Tipps:
» Benutzen Sie das Weltbild nicht als Startbild.

» Starten Sie das Weltbild und die Weltbild-Ubersicht gemeinsam mit einem Skript.



Y Info

Bei Navigation mit Multi-Touch-Gesten ist kein Bild vom Typ-Weltbild-Ubersicht
notig. Mit Multi-Touch kann direkt im Weltbild navigiert werden.

BILDELEMENTE

Die Sichtbarkeit von Dynamischen Elementen und Vektorelementen sowie deren Namen fiir
Objektlisten werden in den Eigenschaften des jeweiligen Objekts definiert:
Runtime/Weltbilddarstellung/...

3.1 Weltbild anlegen

Um ein Weltbild anzulegen:

legen Sie ein neues Bild an

navigieren Sie zur Eigenschaften-Gruppe Schablone

wahlen Sie die Eigenschaft BildgroRe von Schablone Gibernehmen

deaktivieren Sie diese Eigenschaft (Haken entfernen, falls vorhanden)

vk W e

wahlen Sie flr die Eigenschaften Breite [Pixel] und Hohe [Pixel] Werte, die die GrofRe der
Schablone fir dieses Bild Ubersteigen

Maximalwerte: 32.000

6. legen Sie eine Bildumschalt-Funktion fiir dieses Bild an

Y Info

Faceplates eigenen sich nicht fiir Weltbilder. Denn in Faceplate Container verkniipfte
Bilder werden nicht skaliert, sondern immer in OriginalgréfSe angezeigt.

3.2  Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht anlegen

PROJEKTIERUNG

Schritte zum Anlegen des Bildes:

1. Erstellen Sie ein neues Bild:



Wahlen Sie in der Symbolleiste oder im Kontextmeni des Knotens Bilder den Befehl Bild neu.
Ein leeres Bild vom Typ Standard wird erstellt.

2. Andern Sie die Eigenschaften des Bildes:

a) Benennen Sie das Bild in der Eigenschaft Name.

b) Wahlen Sie in der Eigenschaft Bildtyp Weltbild-Ubersicht.

c) Wabhlen Sie in der Eigenschaft Schablone die gewiinschte Schablone.
3. Projektieren Sie die Inhalte des Bildes:

a) Wabhlen Sie in der Meniileiste den Menlpunkt Kontrollelemente.

b) Wahlen Sie in der Dropdownliste Vorlage einfiigen.
Der Dialog zur Auswahl vordefinierter Layouts wird gedffnet. Damit werden bestimmte
Kontrollelemente an vordefinierten Positionen in das Bild eingefiigt.

c) Entfernen Sie nicht bendétigte Elemente aus dem Bild.

d) Wahlen Sie nach Bedarf zuséatzliche Elemente in der Dropdownliste Elemente aus. Platzieren
Sie diese an der gewlinschten Position im Bild.

4. Erstellen Sie eine Bildumschaltfunktion.

Objektliste
Typ: SysTreeView32
ID: 10011 oben
Ubersichtsbild
Typ: STATIC
ID: 10001
links rechts
unten
Zoom min. Zoom - Zoom + Zoom max.



Parameter Beschreibung

Vorlage einfiigen Offnet den Dialog zur Auswahl einer Vorlage fiir den
Bildtyp.

Vorlagen werden mit zenon mitgeliefert und kénnen auch
individuell selbst erstellt werden.

Vorlagen fligen vordefinierte Kontrollelemente an
vordefinierten Platzen im Bild ein.  Nicht bendtigte
Elemente kénnen nach dem Anlegen auch einzeln
entfernt werden. Zuséatzliche Elemente werden aus der
Dropdownliste ausgewahlt und im Bild aufgezogen.
Elemente kénnen im Bild verschoben und individuell
angeordnet werden.

Fenster Kontrollelemente fiir das Ubersichtsfenster.

Ubersichtsfenster Anzeige des Bildes, das gesteuert wird.

Objektliste Liste der direkt ansteuerbaren Objekte (auf Seite 10).

Anzeige Zoomstufe Zeigt aktuelle Zoomstufe (auf Seite 8) an.

Zoom Kontrollelemente fiir die Bedienung des Zooms.

Zoom Minimum Schaltet Zoom aus, das Bild wird in SchablonengréRe
angezeigt.

Zoom Maximum Maximale Zoomstufe.

VergrofRern In das Bild zoomen.

Verkleinern Aus dem Bild zoomen.

Zoom (Schieberegler) Schieberegler zum Einstellen der Zoomstufen.

Navigation Kontrollelemente zur Navigation im Weltbild.

Nach links Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach links.

Nach rechts Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach rechts.

Nach oben Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach oben.

Nach unten Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach unten.

3.3 Zoomstufen

Zoomstufen definieren das Verhaltnis von SchablonengrofRe zum angezeigten Bild. Die Anzeige erfolgt in
Stufen, denen eine Prozentzahl zugewiesen wird. 100 % entspricht der SchablonengrofRe. Je groRRer
der Ausschnitt, desto niedriger die Stufe.



Hinweis: Weltbilder konnen in Faceplates nicht gezoomt werden

Um Zoomstufen zu projektieren:
1. navigieren Sie in den Projekteigenschaften zur Gruppe Grafische Auspragung/Runtime allgemein
2. klicken Sie bei der Eigenschaft Zoomstufen f. Weltbild auf die Schaltflache ...

3. der Dialog zur Konfiguration der Zoomstufen wird geoffnet

Zoomstufen (=3
Vorhandene Zoomstufen
Stufe bis %
a 100

[ ok | [ bbrechen | [ i |

Parameter Beschreibung

Vorhandene Zoomstufen In dieser Liste werden die aktuell vorhandenen Zoomstufen
angezeigt.

Neu... Erzeugt eine neue Zoomstufe.
Sie kénnen den vorgeschlagenen Wert manuell anpassen. Der Wert
muss zwischen 1 und 100 liegen.

Bearbeiten... Offnet fiir die markierte Stufe das Feld fiir den Prozentwert.

Loschen... Loscht die selektierte Zoomstufe.

MINIMALE ZOOMSTUFE

Die minimale Stufe ist auf das Verhaltnis der BildgroRe zur SchablonengréRe begrenzt.
Beispiel:

» Eswerden 10 Zoomstufen von 10% bis 100% projektiert.

» Das Bild hat doppelte Schablonengrolie.

e Die Zoomstufen reichen bis 50%. Ab diesem Punkt wird immer die volle BildgréRe
dargestellt.

» Das Bild hat vierfache Schablonengrolie.

e Die Zoomstufen reichen bis 20 %.



3.4 Objekte

Jedes Element in einem Bild kann mit einem eindeutigen Namen versehen werden. Dieser Name kann
auch zur Navigation in der Weltbild-Ubersicht benutzt werden. Klick auf den Namen in der Objektliste
verschiebt den angezeigten Ausschnitt bis das Element in der Mitte des Ausschnitts liegt.

Um Objekte zu definieren:

1. klicken Sie auf das gewiinschte Element

2. navigieren Sie in den Eigenschaften zur Gruppe Runtime
3. klicken Sie in die Eigenschaft Name flir Objektliste
4.

vergeben Sie einen Namen fiir das Objekt

Zur Runtime werden alle benannten Objekte in der Objektliste angezeigt.

4. Funktion Bildumschaltung auf Weltbild-Ubersicht

Beim Aufruf eines Bildes vom Typ Weltbild-Ubersicht zur Runtime wird festgelegt, welche Schablone
vom Bild navigiert wird. Das zu steuernde Bild darf die Eigenschaft BildgroRe von Schablone Gibernehmen
nicht aktiviert haben und muss gréRer sein als die dazugehorige Schablone.

Um eine Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht zu projektieren:
1. erstellen Sie eine neue Funktion
2. wahlen Sie Bildumschaltung
3. der Dialog zur Bildauswahl wird geoffnet
4. wiéhlen Sie das Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht (auf Seite 6)
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5. der Dialog zur Konfiguration des Bildes wird geoffnet

Welthild-Ubersicht

Anzeigen des

Ubersichtsbildes fiir Schablone

_MAIN_WIZARD

7

Rahmenfarben
Standard

Bei Auswahl mit Rechtsklick

[ |

Einstellungen
Rahmenbreite
1

[ Ubersichtsbild zyklisch aktualisieren
0 Sekunden

Selektiertes Objekt bei Auswahl hervorheben

Zoom
Seitenverhaltnisse beachten
[ seitliche Ziehpunkte deaktivieren

Zoomen mit “+%"-"Tasten in
@% 10
() Zoomstufen
Verschiebung durch die Pfeiltasten in Pixeln
100

==l

ok | [ Abbrechen | [ Hife
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Parameter

Anzeigen des Ubersichtsbildes fiir
Schablone

Rahmenfarben

Standard

Bei Auswahl mit Rechtsklick

Einstellungen
Rahmenbreite

Ubersichtsbild zyklisches aktualisieren

Sekunden

Selektiertes Objekt bei Auswahl hervorheben

Zoom

Seitenverhaltnisse beachten

Seitliche Ziehpunkte deaktivieren

Zoomen mit +/- Tasten in

%

Zoomstufen

Verschiebung durch die Pfeiltasten in Pixeln

OK

Beschreibung

Auswahl der Schablone, die gesteuert werden soll, aus
Dropdownliste.

Definiert Farbdarstellung zur Runtime:

Farbe des Rahmens, der den selektierten Bereich im
Weltbild anzeigt. Klick auf Farbe 6ffnet Palette zur
Auswahl.

Farbe des Rahmens, wenn der Ausschnitt mit der rechten
Maustaste zum Verschieben angeklickt wird. Klick auf
Farbe offnet Palette zur Auswabhl.

Breite des Rahmens, der den selektierten Bereich im
Weltbild anzeigt.

Aktiv: Dynamische Elemente im zugeordneten Bild
werden in definierten Zeitabstdnden aktualisiert.

Zeit in Sekunden fur zyklisches Update.

Aktiv: Wird ein Objekt in der Objektliste angeklickt,
wird das Objekt optisch hervorgehoben.

Eigenschaften fiir Zoom.

Aktiv: Das Seitenverhaltnis zwischen H6he und Breite
des Rechtecks wird beim Ziehen beibehalten.

Aktiv: Die Anfasspunkte des Rahmens werden mit
Ausnahme der Eckpunkte abgeschaltet und nicht mehr
angezeigt.

Auswahl, wie mit den Tasten + und - gezoomt wird. Die
Tasten miissen entsprechend zugewiesen (auf Seite 14)
werden.

Mit den zugewiesenen Tasten wird in Prozentstufen
gezoomt. Eingabe eines Wertes zwischen 1 und 100.

Default: 10

Mit den zugewiesenen Tasten wird in Zoomstufen (auf
Seite 8) gezoomt.

Angabe der Pixel, die ein Bild beim Verschieben mit den
Pfeiltasten verschoben wird. Die Tasten miissen
entsprechend zugewiesen (auf Seite 14) werden.

Eingabe eines Werts zwischen 1 und 16.000.
Default: 100

Ubernimmt Angaben, schlieRt Dialog und 6ffnet Dialog
zum Ersetzen von Verkniipfungen.
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Abbruch Verwirft alle Eingaben und schlieRt Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Y Info

Anderungen der Eigenschaften im Editor wirken sich zur Runtime erst nach dem
Neuaufschalten des Bildes vom Typ Weltbild-Ubersicht aus.

5. Bedienen zur Runtime

Um zur Runtime in einem Weltbild navigieren zu kdnnen, benutzen Sie:

» Bild vom Typ-Weltbild-Ubersicht
oder

» Multi-Touch-Gesten am Touchscreen

WELTBILD-UBERSICHT

1. rufen Sie das Weltbild (auf Seite 6) mit einer Bildumschaltfunktion auf

2. rufen Sie das Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht (auf Seite 6) mit einer Bildumschaltfunktion (auf
Seite 10) auf

Tipp: Benutzen Sie ein Skript, um immer beide Bildumschaltungen gemeinsam aufzurufen.

Mithilfe der Kontrollelementen, der Maus und der Tastatur kénnen Sie im Weltbild navigieren und
zoomen. Mehr dazu lesen Sie im Abschnitt Weltbild-Ubersicht (auf Seite 14).

MULTI-TOUCH

Sie kdnnen mittels Multitouch auch ohne eigene Weltbild-Ubersicht direkt im Weltbild navigieren.
Details dazu lesen Sie im Abschnitt Navigation mit Multi-Touch im Weltbild (auf Seite 18).
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5.1  Weltbild-Ubersicht

Zur Runtime stehen in der Weltbild-Ubersicht mehrere Méglichkeiten zur Verfiigung, um Zoom-GroRRe
und angezeigten Ausschnitt zu steuern:

» Kontrollelemente (auf Seite 14)
» Maus (auf Seite 15) und Touch

» Tastatur (auf Seite 17)

Die Kontrollelemente kdnnen auch per Touchscreen bedient werden. Die Berlihrpunkte fiir die
Steuerung per Maus sind entsprechend dimensioniert, um auch problemlos mit Touch bedient zu
werden.

Bei Verwendung von Multi-Touch-Gesten (auf Seite 18) kann direkt im Weltbild navigiert werden und es
ist kein Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht notig.

Y Info

Die Weltbild-Ubersicht ist zur Runtime als eigenes Fenster immer im Vordergrund,
unabhdngig von Einstellungen im Editor fiir Bildelemente.

5.1.1  Navigation mit Kontrollelementen

Down
M1
mz2 e =1

Main 1 - ! : -
Main 2

Main 3

Up "

—
-
(=
links ! rechts

unten

S =

Zoom min. Zoom max.
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Bedienen zur Runtime ﬂ

Zzenon

Zoom min. Schaltet Zoom aus. Der Ausschnitt wird in der GréRe der Schablone
angezeigt.

Zoom max. Maximale Zoomstufe.

+ In das Bild zoomen.

- Aus dem Bild zoomen.

Schieberegler Schieberegler zum Einstellen der Zoomstufen.

Nach links Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach links.

Nach rechts Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach rechts.

Nach oben Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach oben.

Nach unten Verschiebt den angezeigten Ausschnitt nach unten.

Objektliste Liste der direkt ansteuerbaren Objekte (auf Seite 10). Klick auf ein

Objekt zentriert das Objekt im angezeigten Bildausschnitt.

5.1.2  Navigation mit der Maus

Mit der Maus und Touchbedienung stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfligung:

Down
M1

mz2

Main 1 : FL T| *
Main 2

Main 3

m &=
Up f

Zoom min. Zoom max.

»  Ausschnitt verschieben:

Um den gezeigten Ausschnitt des Weltbilds zu verschieben , haben Sie mehrere Méglichkeiten:




a) Klicken Sie in den Ausschnitt auf den Mittelpunkt und bewegen Sie bei gedrickter linker
Maustaste die Maus lber die Schablone.

b) Dricken Sie die Leertaste und klicken Sie in das Weltbild: Die Form des Mauszeigers
andert sich zur Hand. Mit der Maus kann jetzt das Weltbild verschoben werden. Klicks mit
der linken Maustaste werden im Weltbild nicht ausgewertet, wenn die Leertaste gedriickt
ist.

c) Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Ausschnitt und bewegen Sie die Maus bei
gedriickter rechter Maustaste tiber die Schablone.

d) Halten Sie das Mausrad gedriickt und bewegen Sie die Maus (iber die Schablone.

» Zoomen:
Klicken Sie in den Ausschnitt und drehen Sie das Mausrad, um zu zoomen. Gezoomt wird in den
eingestellten Zoomstufen (auf Seite 8). Der Mauszeiger bleibt beim Zoomen Uber der gewahlten
Stelle im Bild.

» Scrollen:
Das Weltbild kann mit dem Mausrad gescrollt werden:

e Vertikal: Klicken Sie ins Weltbild und drehen Sie das Mausrad.

e Horizontal: Klicken Sie ins Weltbild, halten Sie die Taste Umschalt gedriickt und drehen Sie
das Mausrad.

Taste Umschalt + Mausrad nach oben: nach rechts scrollen

Taste Umschalt + Mausrad nach unten: nach links scrollen

Y Info

Schablonen kénnen auch per Maus verschoben werden, wenn das Bild kein Weltbild ist.
Dazu muss die Eigenschaft Schablone per Maus verschieben aktiviert werden. Zur
Runtime bewegt ein linker Mausklick in einen freien Bereich des Bildes und
anschliefSendes Bewegen der Maus mit gedriickter Maustaste das gesamte Bild.

WECHSELWIRKUNGEN

Die Eigenschaften Schablone per Maus verschieben einerseits und Horizontal Verschieben und Vertikal
Verschieben andererseits kénnen nicht gleichzeitig aktiviert werden. Es kann entweder das Verschieben einer
Schablone per Maus oder das horizontale/vertikale Verschieben per Touch-Bedienung aktiviert werden.

Achtung Sonderfall: Bei folgendem Szenario werden beide Eigenschaften gesetzt und bleiben danach
unkonfigurierbar:

» Eigenschaft Horizontal Verschieben oder Vertikal Verschieben wird aktiviert.

» Projekteigenschaft Auswertung fur Interaktion wird auf Windows 7 oder Deaktiviert gesetzt.
» Eigenschaft Schablone per Maus verschieben wird aktiviert.

» Eigenschaft Auswertung wird wieder auf Windows 8 gesetzt.

Losung:
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» Setzen Sie die Eigenschaft Auswertung wieder auf Windows 7 oder Deaktiviert.

» Deaktivieren Sie die Eigenschaft Schablone per Maus verschieben.

5.1.3 Navigation mit der Tastatur

Sie kdnnen auch mit der Tastatur zoomen und verschieben. Dazu miissen den Kontrollelementen Tasten
zugewiesen werden, zum Beispiel:

Down
M1
mz2 e =1

Main 1 - ! : -
Main 2

Main 3

Up "

—
-
(=
links ! rechts

unten

Zoom min. Zoom max.

» hoch -> Pfeiltaste nach oben

» runter -> Pfeiltaste nach unten
» links -> Pfeiltaste nach links

» rechts -> Pfeiltaste nach rechts
» + (Schieberegler) -> Taste +

» - (Schieberegler) -> Taste -

Um eine Taste einem Kontrollelement zuzuweisen:

markieren Sie das Kontrollelement

navigieren Sie zur Eigenschaft Tastenkombination

klicken Sie auf die Schaltflache ... oder in das Eingabefeld

der Dialog zur Festlegung der Tastenkombination wird ge6ffnet

klicken Sie in das Feld Tastenkombination

o vk w N R

driicken Sie auf der Tastatur die gewtlinschte Taste oder Tastenkombination, z. B.: +

17



7. die Tastenkombination wird im Eingabefeld angezeigt

8. schlielen Sie den Dialog mit Klick auf OK

5.2 Navigation mit Multi-Touch im Weltbild

Multi-Touch-Gesten fiir Zoomen und Scrollen eignen sich auf Touchpanels auch zur Navigation im
Weltbild. Dazu ist kein Bild vom Typ Weltbild-Ubersicht nétig. Die Navigation kann realisiert werden mit:

» Windows 7 Touch-Gesten (auf Seite 19)
» Windows 8 Touch-Gesten (auf Seite 20)

REGELN

» Verschieben: Wenn ein Bild in einem Container kein Weltbild ist, Gbernimmt es die Einstellungen
vom Faceplate-Bild.

WELTBILD BEWEGEN ODER WELTBILD IN CONTAINER EINES FACEPLATES

» Bild ist groRer als Schablone: Inhalt des Bildes wird bewegt.

» Bild gleich groR wie oder kleiner als Schablone: Keine Reaktion.

WELTBILD IN FACEPLATE EINGEBETTET.

» Bild ist groRer als Schablone: Bildinhalt wird bewegt.

» Bild gleich groB wie oder kleiner als Schablone: Keine Reaktion.
SCHABLONE OHNE RAND MIT DER MAUS BEWEGEN, WENN DAS BILD EIN WELTBILD IST UND
GLEICH GROR WIE ODER KLEINER ALS SCHABLONE:

» Mit rechter Maustaste: Keine Reaktion.

» Mit linker Maustaste: Schablone wird verschoben.

WELTBILD GRORE VERANDERN

Die GrolRe des Weltbildes kann verandert werden.
Ausnahme: Wenn das Weltbild ein Faceplate ist, kann die GroRe nicht verandert werden.

Klick mit rechter Maustaste:

» Bild ist groRer als Schablone: Inhalt wird bewegt.

18



» Bild gleich groR wie oder kleiner als Schablone: Keine Reaktion.

PROJEKTKONVERTIERUNG
Werte fur Horizontal Verschieben und Vertikal Verschieben beim Konvertieren aus einer fritheren
Version nach zenon 7.20:

» Bildist groRer als Schablone: Verschieben.

» Bild gleich groR wie oder kleiner als Schablone: Keine Reaktion.

5.2.1 Navigation unter Windows 7

Um Multi-Touch-Gesten unter Windows 7 zur Navigation im Weltbild verwenden zu kénnen, miissen
diese:

» entweder (ber die Eigenschaft Multi-Touch fiir Zoomen und Scrollen aktiviert

» oder Gber VBA/VSTA implementiert werden

ZOOMEN UND SCROLLEN UBER EIGENSCHAFT MULTI-TOUCH FUR ZOOMEN UND
SCROLLEN

Um Multi-Touch ohne VBA/VSTA zu verwenden:

1. Aktivieren Sie in den Projekteigenschaften im Knoten Interaktion fur die Eigenschaft
Auswertung Windows 7.

2. Deaktivieren Sie bei den Eigenschaften des Bildes im Knoten Schablone die Eigenschaft BildgroRe
von Schablone ibernehmen.

3. Aktivieren Sie bei den Eigenschaften des Bildes im Knoten Interaktion die Eigenschaft
Multi-Touch fiir Zoomen und Scrollen.

Damit kann im Bild bei Touchbedienung mit Multi-Touch-Gesten gescrollt und gezoomt werden.
VBA/VSTA Events fur Zoomen und Scrollen werden damit deaktiviert.

ZOOMEN UND SCROLLEN UBER VBA/VSTA

Um Zoomen und Scrollen mit VBA/VSTA Events zu realisieren darf die Eigenschaft Multi-Touch fur
Zoomen und Scrollen nicht aktiv sein.

Im DynPicture stehen zur Verfligung:
» Property

int ZoomLevel: Gibt den aktuellen Zoomlevel im Weltbild an (gliltiger Wert nur in der
Runtime und fir ein Weltbild).
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» Methode

SetZoomAndPos(float ZoomX, float ZoomY, int ZoomLevel, int CursorX, int CursorY, int
PosX, int PosY, int PosMode):

ZoomX -> Neuer Zoomfaktor X-Richtung, wenn nicht benutzt, auf 0 setzen
ZoomY -> Neuer Zoomfaktor Y-Richtung, wenn nicht benutzt, auf 0 setzen

ZoomLevel -> Zoom Level, wenn nicht benutzt, auf -1 setzen
CursorX -> Cursorposition X

CursorY -> Cursorposition Y
PosX -> Neue Position X (siehe PosMode)
PosY -> Neue Position Y (siehe PosMode)
PosMode -> Koordinaten in Pos
-1 = PosX, PosY werden ignoriert
0 = Mittelpunkt, Original Koordinaten
1 = Mittelpunkt , gezoomte Koordinaten
2 = links oben , Original Koordinaten
3 =links oben , gezoomte Koordinaten

4 = Gezoomte Koordinaten des Cursors von links oben
Die Position des Fensters wird so verandert, dass nach dem Zoomvorgang der Mauszeiger
noch immer Gber derselben Stelle des Bildes liegt

Achtung: zoomx, Zoomy und zoomLevel kdnnen nie gleichzeitig verwendet werden. Entweder wird ein
ZoomLevel angegeben oder Zoomfaktoren fiir X-Achse und Y-Achse.

5.2.2 Navigation unter Windows 8

Um mit Multi-Touch unter Windows 8 in einem Weltbild zu navigieren:

1. Aktivieren Sie in den Projekteigenschaften im Knoten Interaktion fiir die Eigenschaft Auswertung
Windows 8.

2. Deaktivieren Sie fiir das Bild in der Gruppe Schablone die Eigenschaft BildgroRe von Schablone
Ubernehmen und definieren Sie die BildgroRRe groRer als die Schablone.

3. Navigieren Sie in den Bildeigenschaften zur Gruppe Interaktion.

4. Konfigurieren Sie die Eigenschaften Zoomen und Verschieben.

Fiir die Geste Verschieben kdnnen Sie die Richtung - horizontal, vertikal oder beide - definieren.
Benutzen Sie dazu die Eigenschaften Horizontal verschieben und Vertikal verschieben.
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