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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de l'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE
Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide, ou si vous souhaitez nous

suggérer d’intégrer un complément d’information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROIJET
Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,

veuillezcontacter I’équipe commerciale par e-mail : support@copadata.com
(mailto:support@copadata.com)

LICENCES ET MODULES
Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,

veuillezcontacter I’équipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.com).

2. Controles

Dans zenon, vous pouvez intégrer vos propres controles. Pour cela, les possibilités suivantes sont
disponibles :


https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

» Controles utilisateur .NET (a la page 45) (pour la mise en ceuvre dans zenon, voir également la
section Contréles .NET dans le manuel Synoptiques.)

» ActiveX (a la page 11) (pour la mise en ceuvre dans zenon, voir également la section ActiveX dans
le manuel Synoptiques.)

» WPF

Y Informations

Des informations concernant l'utilisation des interfaces de programmation (PCE, VBA,
VSTA) de zenon sont disponibles dans le manuel Interfaces de programmation.

3 Informations concernant la licence

Composante de la licence standard d’Editor et du Runtime.

& Attention
Les erreurs dans les applications telles que ActiveX, PCE, VBA, VSTA, WPF et les

applications externes accédant a zenon via I'APIl peuvent également influencer la
stabilité du Runtime.

3. Général

Les contrbles de zenon peuvent étre mis en ceuvre via ActiveX, .NET et WPF. Via VBA/VSTA, vous pouvez
accéder a I'API de zenon.

3.1 Access zenon API

Dans zenon, vous pouvez améliorer un contrdle ActiveX avec des fonctions spéciales, afin d'accéder a
I'API zenon.

ACCEDEZ A L'API ZENON.

» Dans Références du projet, sélectionnez Ajouter des références.... Bibliothéque d'objets de
Runtime de zenon



» Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du controle.

FONCTIONS ACTIVEX AMELIOREES DE ZENON

// Rppelé durant l'initialisation du contrdle dans le Runtime zenon.
public bool zenon>Init (zenon.Element dispElement)..

// Appelé durant la destruction du contrdéle dans le Runtime zenon.
public bool zenonExit ()

// Prend en charge la liaison de variable du contrdéle

public short CanUseVariables()..

// Le contrdle COM prend en charge différents types de données.
public short VariableTypes()..

// Nombre maximal de variables pouvant étre liées au contrdéle.

public short MaxVariables()...

EXEMPLE

L'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans un membre, afin qu'il soit
accessible ultérieurement via I'événement Paint du contréle.

zenon.Variable m cvVal = null;
public bool zenon>Init (zenon.Element dispElement)
{
if (dispElement.CountVariable > 0) {
try f
m cVal = dispElement.ItemVariable(0);
if (m_cval != null) {
object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();
}
}catch { }
}
return true;
}
public bool zenonExit ()
{
try {
if (m_cval != null) {
System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject (m_cVal) ;

m cVal = null;



}
catch { }

return true;

public short CanUseVariables ()

{

return 1; // les variables sont prises en charge

public short VariableTypes ()
{

return short.MaxValue; // Tous les types de données sont pris en charge

public short MaxVariables ()

{

return 1; // Au maximum, une variable sera liée au contrdle

private void SamplesControl Paint (object sender, PaintEventArgs e)
{
// Les variables de zenon ont été modifiées
try |
if (m_cval != null) {
object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();
}
}catch { }

3.2 Méthodes

Les controles ActiveX et .NET utilisant des variables de zenon nécessitent certaines méthodes
spécifiques.



3.2.1 CanUseVariables

Prototype : short CanUseVariables() ;
Cette méthode renvoie 1 ou 0

Vale Description

ur

1: Le contrOle peut utiliser des variables de zenon.
Pour I'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniqguement déclarer des variables
de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes (a la page 9),
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables (ala page9).

0: Le contréle ne peut pas utiliser de variables de zenon, ou ne dispose pas de la méthode adéquate.

Vous pouvez déclarer des variables de tout type, sans limitation de nombre. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

3.2.2 MaxVariables

Prototype : short MaxVariables() ;

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

Si la valeur 1 est renvoyée, la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un
avertissement est alors affiché si plusieurs variables sont sélectionnées.

3.2.3  Types de variables

Prototype : short VariableTypes () ;

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_type.h):



Valeur 1 Valeur 2 Equivalent

WORD 0x0001 Position 0
BYTE 0x0002 Position 1
BIT 0x0004 Position 2
DWORD 0x0008 Position 3
FLOAT 0x0010 Position 4
DFLOAT 0x0020 Position 5
STRING 0x0040 Position 6
IN_OUTPUT 0x8000 Position 15

3.24 zenonExit

Prototype : boolean zenonExit() ;
Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le controle ActiveX est fermé.

Ici, tous les pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

3.2.5 zenonExitEd

Equivalent a zenonExit (3 la page 10) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans Editor.

Cette méthode permet de réagir aux changements dans ActiveX, par exemple aux modifications de
valeurs dans Editor.

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

3.2.6 zenonlnit

Prototype : boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous définissez I'ordre de tri des variables transférées dans la configuration de I'élément ActiveX a I'aide
des boutons Bas ou Haut.
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La boite de dialogue Entrer les propriétés apparait lorsque vous double-cliquez sur I'élément ActiveX ou
que vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans les propriétés de I'élément, dans le nceud
Affichage.

3.2.7  zenonlnitEd
Equivalent a zenoninit (3 la page 10) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor (double-cliquez
sur le contrdle ActiveX).

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

4. ActiveX

ActiveX permet d'améliorer de maniére autonome les fonctionnalités du Runtime et d'Editor de zenon.

Dans ce manuel, vous trouverez des informations concernant :
» Développement d'éléments ActiveX (a la page 11)
» Exemple : LatchedSwitch (C++) (a la page 14)
» Exemple : CD SliderCtrl (C++) (a la page 24)

» Exemple : contréle. NET exécuté en tant que controle ActiveX (C#) (a la page 31)

Vous trouverez d'autres informations concernant les éléments dynamiques ActiveX dans le manuel
Synoptiques, au chapitre ActiveX.

ACTIVEX POUR WINDOWS CE

Si un contréle ActiveX doit étre exécuté sous Windows CE, le modéle de apartment doit étre défini sur
Threading. S'il est défini sur Free (Libre), le contréle ne s'exécutera pas dans le Runtime de zenon.

4.1 Développement d'éléments ActiveX

L'élément dynamique ActiveX dans zenon peut transmettre des variables au contrdle ActiveX sans
utiliser VBA pour actionner le contréle.

Le contrble définit maintenant automatiquement combien de variables zenon il peut utiliser et de quel
type ces variables peuvent étre. En outre, les propriétés du contréle peuvent également étre définies
par I'élément dynamique.

11



Pour cela, l'interface (interface de transmission) du contréle doit étre compatible avec un certain
nombre de méthodes (a la page 12) .

41.1

Méthodes

Chaque controle ActiveX pouvant utiliser des variables de zenon doit contenir les méthodes suivantes :

>

>

>

>

CanUseVariables (a la page 9)
MaxVariables (a la page 9)
Types de variables (a la page 9)
zenonExit (a la page 10)
zenonExitEd (a la page 10)
zenonlnit (a la page 10)

zenonlnitEd (a la page 11)

L'ID de répartition des méthodes dans I'interface est sans importance. Lors de I'appel des méthodes,
zenon recoit I'ID de l'interface.

CanUseVariables

Prototype : short CanUseVariables() ;

Cette méthode renvoie 1 ou 0

Vale Description

ur

1: Le contrdle peut utiliser des variables de zenon.

Pour I'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déclarer des variables
de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes (a la page 9),
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables (ala page 9).

0: Le contrGle ne peut pas utiliser de variables de zenon, ou ne dispose pas de la méthode adéquate.
Vous pouvez déclarer des variables de tout type, sans limitation de nombre. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

MaxVariables

Prototype : short MaxVariables() ;

12



Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

Si la valeur 1 est renvoyée, la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un
avertissement est alors affiché si plusieurs variables sont sélectionnées.

Types de variables

Prototype : short VariableTypes () ;

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_ type.h):

Valeur 1 Valeur 2 Equivalent
WORD 0x0001 Position 0
BYTE 0x0002 Position 1
BIT 0x0004 Position 2
DWORD 0x0008 Position 3
FLOAT 0x0010 Position 4
DFLOAT 0x0020 Position 5
STRING 0x0040 Position 6
IN_OUTPUT 0x8000 Position 15
zenonExit

Prototype : boolean zenonExit() ;
Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé.

Ici, tous les pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

zenonExitEd

Equivalent a zenonExit (a la page 10) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans Editor.

Cette méthode permet de réagir aux changements dans ActiveX, par exemple aux modifications de
valeurs dans Editor.

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

13



zenonlnit

Prototype : boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous définissez I'ordre de tri des variables transférées dans la configuration de I'élément ActiveX a l'aide
des boutons Bas ou Haut.

La boite de dialogue Entrer les propriétés apparait lorsque vous double-cliquez sur I'élément ActiveX ou
gue vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans les propriétés de I'élément, dans le nosud
Affichage.

zenonlnitEd

Equivalent a zenonlnit (a la page 10) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor (double-cliquez
sur le controle ActiveX).

Information : actuellement uniqguement disponible pour ActiveX.

4.2 Exemple : LatchedSwitch (C++)

L'exemple suivant décrit un controle ActiveX exécutant un verrouillage d'interrupteur avec deux
variables de bit. La premiéere variable représente l'interrupteur et la deuxiéme, le verrou. La valeur de la
variable de commutation du contréle ActiveX peut uniquement étre modifiée si la variable de
verrouillage posséde la valeur 0.

L'état de I'élément est représenté par quatre fichiers bitmap pouvant étre sélectionnés dans la boite de
dialogue de propriétés du contréle, dans zenon Editor.

4.2.1 Interface

Le contréle LatchedSwitch comporte I'interface de répartition suivante :

[ uuid (EB207159-D7C9-11D3-B019-080009FBEAA2) ,
helpstring(Dispatch interface for LatchedSwitch Control), hidden ]
dispinterface DLatchedSwitch

{
properties:
// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Use extreme caution when editing this section.
//{{AFX_ODL_ PROP (CLatchedSwitchCtrl)

14



[1d (1) ] boolean SollwertDirekt;

[1id(2)] IPictureDisp* SwitchOn; // conteneur pour bitmaps
[id(3)] IPictureDisp* SwitchOff;

[id(4)] IPictureDisp* LatchedOn;

[id(5)] IPictureDisp* LatchedOff;

//}}AFX ODL_ PROP

methods:

// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Soyez tres prudent si vous modifiez cette section !
//{{AFX_ODL_METHOD(CLatchedSwitcthrl)

//}}AFX_ODL_METHOD

[1d(6)] short CanUseVariables () :;

)] short VariableTypes();

[id (7

[1id(8)] short MaxVariables () ;

[1d(9)] boolean zenonInit (IDispatch* dispElement) ;
[1d(10)] boolean zenonExit ();

[1d(DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();

Les propriétés SwitchOn a LatchedOff contiennent les fichiers bitmap correspondant aux quatre
différents états du contréle. Les fichiers bitmap sont conservés dans des objets de la classe
CScreenHolder. La propriété SollwertDirekt définit si la saisie de valeurs prescrites doit étre effectuée

dans une boite de dialogue, ou directement en cliquant sur le contréle.

4.2.2 Controle

La mise en ceuvre du contréle s'effectue par le biais de la classe CLatchedSwitchCtrl. Les membres de
cette classe sont les objetsCScreenHolder destinés au stockage de bitmaps. En outre, trois drivers de

répartition sont générés pour I'élément dynamique et les variables :
class CLatchedSwitchCtrl : public COleControl
{

DECLARE DYNCREATE (CLatchedSwitchCtrl)

// Constructeur

public:

CLatchedSwitchCtrl () ;

// Substitutions

15



// Substitutions de fonctions virtuelles générées par ClassWizard
//{{AFX7VIRTUAL(CLatchedSwitcthrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX) ;

virtual void OnResetState ()7

virtual DWORD GetControlFlags();

//}}AFX VIRTUAL

// Mise en euvre

protected:

~CLatchedSwitchCtrl () ;

DECLARE OLECREATE EX (CLatchedSwitchCtrl) // Fabrique de classe et guid
DECLARE OLETYPELIB (CLatchedSwitchCtrl) // GetTypelnfo

DECLARE PROPPAGEIDS (CLatchedSwitchCtrl) // ID de page de propriété

DECLARE OLECTLTYPE (CLatchedSwitchCtrl) // Nom de type et informations d'état diverses

// Tables de messages

//{{AFX_MSG(CLatChedSwitCthrl)

afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX_MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

// Tables de répartition

//{{AFX_DISPATCH (CLatchedSwitchCtrl)

BOOL m sollwertDirekt;

afx msg void OnSollwertDirektChanged() ;

afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOn() ;

afx msg void SetSwitchOn (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOff ();

afx msg void SetSwitchOff (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOn () ;

afx msg void SetLatchedOn (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOff ()

afx msg void SetLatchedOff (LPPICTUREDISP newValue);

16



afx msg short CanUseVariables();

afx msg short VariableTypes();

afx msg short MaxVariables () ;

afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH dispElement);
afx msg BOOL zenonExit ();

//}}AFX DISPATCH

CScreenHolder m_ SwitchOn;

CScreenHolder m_ SwitchOff;

CScreenHolder m LatchedOn;

CScreenHolder m LatchedOff;

DECLARE DISPATCH MAP ()

afx msg void AboutBox();

// Event maps

//{{AFX_EVENT (CLatchedSwitchCtrl)
//}}AFX_EVENT

DECLARE EVENT MAP ()

double VariantToDouble (const VARIANT FAR *v);
void VariantToCString (CString *c,const VARIANT FAR *v);
BOOL IsVariantString(const VARIANT FAR *v);

BOOL IsVariantValue (const VARIANT FAR *v);

// ID de répartition et d'événement

public:

CString szVariable[2];
IElement m dElement;

IVariable m dLatchVar, m dSwitchVar;

enum {
//{{AFX_DISP ID(CLatchedSwitchCtrl)
dispidSollwertDirekt = 1L,

dispidSwitchOn = 2L,

17



dispidSwitchOff

3L,

dispidLatchedOn

4L,
dispidLatchedOff = 5L,
dispidCanUseVariables = 6L,
dispidvVariableTypes = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,
dispidZenOnInit = 9L,
dispidZenOnExit = 10L,
//}}AFX DISP ID

}i

}i

4.2.3 Méthodes

Les méthodes suivantes sont utilisées :
» CanUseVariables (a la page 18)
» Types de variables (a la page 18)
» MaxVariables (a la page 19)
» zenonlnit (a la page 19)

» zenonExit (a la page 20)

CanUseVariables

Cette méthode renvoie 1, ce qui permet d'utiliser des variables de zenon.
short CLatchedSwitchCtrl::CanUseVariables ()
{

return 1;

}

Types de variables

Le contrdle est uniquement utilisable avec les variables de bit, donc le résultat 0x0004 est renvoyé.
short CLatchedSwitchCtrl::VariableTypes ()
{



return 0x0004; // Variables de bit unigquement

}

MaxVariables

Deux variables peuvent étre utilisées. La valeur 2 est donc renvoyée.
short CLatchedSwitchCtrl::MaxVariables ()
{

return 2; // 2 variables

}

zenonlnit

Cette méthode obtient les Dispatchdriver des variablesviale Dispatchpointer de I'élément
dynamique. Avec ce pointeur (Pointer ), les valeurs des variables sont lues et écrites lorsque
['utilisateur clique et lors du tracage du contréle.

BOOL CLatchedSwitchCtrl: :zenonInit (LPDISPATCH dispElement)
{

m_dElement = IElement (dispElement) ;
Element.m_lpDispatch->AddRef () ;

if (m_dElement.GetCountVariable() >= 2)

{

short iIndex = 0;
m_dSwitchvVar = IVariable (m_dElement.ItemVariable (COleVariant(iIndex)));
m_dLatchVar = IVariable (m_dElement.ItemVariable (COleVariant (++iIndex))) ;

}

return TRUE;

}

19



¥ Informations

Element.m_IpDispatch->AddRef();

Les objets inutilisés sont automatiquement supprimés de la mémoire. Cette opération doit
étre exécutée par la programmation. Le programmeur détermine (sur la base d'un compteur
de références) si un objet peut étre supprimé.

COM utilise les méthodes TUnknow AddRef et Release pour gérer le nombre de
références d'interfaces avec un objet.

Les regles générales d'appel de ces méthodes sont les suivantes :

» AddRef doit toujours étre appelé sur l'interface si le client regoit un pointeur
d'interface.

» Uneinstruction Release doit toujours étre appelée sur l'interface si le client met un
terme a I'utilisation du pointeur d'interface.

Dans le cadre d'un déploiement simple, un compteur de variables dans I'objet est augmenté
avec l'appel d'une instruction AddRef . Chaque appel d'une instruction Release réduit ce
compteur dans |'objet. Si ce compteur atteint & nouveau ZERO, l'interface peut étre
supprimée de la mémoire.

Un compteur de références peut également étre mis en ceuvre, afin que chaque référence a
I'objet (et non a une interface individuelle) soit comptée.

Dans ce cas, chaque substitut d'’AddRef et de Release appellent une mis en ceuvre
centrale par rapport a I'objet. Une instruction Release déverrouille alors I'ensemble de
I'objet si le compteur de références a atteint zro.

zenonExit

Cette méthode libere le driver de répartition.
BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonExit ()
{

m _dElement.ReleaseDispatch();
m_dSwitchVar.ReleaseDispatch();
m _dLatchVar.ReleaseDispatch() ;
return TRUE;

}
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4.2.4 Utilisation et affichage

Spécifier valeur prescrite

Une valeur peut étre définie en cliquant sur le controle avec le bouton gauche de la souris.

Si m_iSollwertDirekt est égal a 0, une boite de dialogue de sélection de la valeur prescrite s'affiche ; dans
le cas contraire, la valeur actuelle de la variable de commutation est inversée.

Si la variable de verrouillage posséde la valeur 1, seule la fonction MessageBeep est exécutée. Aucune
valeur ne peut étre définie par le biais du contréle.

void CLatchedSwitchCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)
{

CRect rcBounds;

GetWindowRect (&rcBounds) ;

COleVariant coleValue ( (BYTE) TRUE) ;

BOOL bLatch = (BOOL)VariantToDouble ( (LPVARIANT) &m dLatchVar.GetValue());
BOOL bSwitch = (BOOL)VariantToDouble ((LPVARIANT) &m dSwitchVar.GetValue());
if (bLatch) // Verrouilllée !!!

MessageBeep (MB ICONEXCLAMATION) ;
else

{

if (m_sollwertDirekt)
{

bSwitch = !bSwitch;
}

else

CSollwertDlg dlg;

dlg.m iSollwert = bSwitch 2 1 : 0;
if (dlg.DoModal () == IDOK)

{
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if (dlg.m iSollwert == 2) // Changement

bSwitch = !bSwitch;

else

bSwitch = (BOOL)dlg.m iSollwert;
}

}

coleValue = (double)bSwitch;

m_dSwitchVar.SetValue (coleValue);

}
COleControl::OnLButtonDown (nFlags, point);

}

Dessin

Lors du tracé du contréle, les valeurs des variables sont lues depuis les drivers de répartition et I'un des
quatre éléments graphiques définis est affiché. Lorsque la valeur d'une variable est modifiée, le contréle
est actualisé par le processus OnDraw.

void CLatchedSwitchCtrl: :0OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRecté& rcInvalid)

{

CRect rcBitmap = rcBounds;

rcBitmap.NormalizeRect () ;

if (!m_dElement)
{

m_SwitchOn.Render (pdc, &rcBounds, &rcBounds);
return;

}
BOOL bvall = 0, bval2 = 0;
VARIANT vRes;

if (m_dSwitchVar) // La variable existe-t-elle ?

{

vRes = m _dSwitchVar.GetValue();
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bvall = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;
}
if (m_dLatchvVar) // La variable existe-t-elle ?

{

vRes = m dLatchVar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;
}

if (bvall && bVal2)

m SwitchOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else 1f (!bVvall && bVal2)

m SwitchOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap):

else if (bvall && !bval2)

m_LatchedOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);

else

m_LatchedOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
}

4.2.5 Interface de zenon

Les classes résultant de COleDispatchDriver doivent étre créées pour I'élément et les variables, afin que
I'interface de répartition de zenon puisse étre utilisée pour définir les valeurs. La maniére la plus simple
de créer ces derniéeres consiste a utiliser I'Assistant Classes de I'environnement de développement
(cliquez sur le bouton Ajouter une classe, puis sélectionnez Depuis une bibliothéque de types et
zenrt32.tlb).

Pour notre contrdle, ces classes sont IElement et IVariable. Elles sont définies dans zenrt32.h et
zenrt32.cpp.
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4.3 Exemple : CD SliderCtrl (C++)

L'exemple suivant décrit un contrdle ActiveX équivalent au contréle Windows SliderCtrl. Ce composant
peut étre lié a une variable de zenon. L'utilisateur peut modifier la valeur d'une variable a I'aide de ce
curseur. Si la valeur de la variable est modifiée avec un autre élément dynamique, le curseur est mis a
jour.

4.3.1 Interface

Le contrble cb_sliderCtrl comporte l'interface de répartition suivante :
[ uuid (5CD1B01D-015E-11D4-A1DF-080009FD837F),
helpstring(Dispatch interface for CD SliderCtrl Control), hidden
]
dispinterface DCD SliderCtrl
{

properties: //*** Propriétés des contrdles

[id(1)] short TickRaster;
[1d(2)] boolean ShowVertical;

[id(3)] short LineSize;

methods: //*** Méthode du contrdle (pour ActiveX dans zenon)
[id(4)] boolean zenonInit (IDispatch* pElementInterface);
[1id(5)] boolean zenonExit();

[1id(6)] short VariableTypes();

[id(7)] short CanUseVariables () ;

[1d(8)] short MaxVariables();

[1d(DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();

}i

4.3.2 Controle

La mise en ceuvre du contréle s'effectue par le biais de la classe CD_SliderCtrICtrl. Cette classe comporte
un membre CSliderCtrl standard de Windows, le contrdle étant sous-classé a cet élément. Les
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interfaces IVariable et IElement contiennent des interfaces de zenon devant étre intégrées. Celles-ci
découlent de COleDispatchDriver.

class CCD_SliderCtrlCtrl : public COleControl
{

DECLARE DYNCREATE (CCD_SliderCtrlCtrl)

private: //*** Variables membres

BOOL m bInitialized;

BOOL m bShowVertical;
BOOL m bTicksBoth;

long m nRangeStart;

long m nRangeEnd;

long m nTickOrientation;

IVariable m interfaceVariable;
IElement m_interfaceElement;

CSliderCtrl m wndSliderCtrl;

public:

CCD_sliderCtrlCtrl();

//{{AFX_VIRTUAL(CCD_SliderCtrlCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual BOOL PreCreateWindow (CREATESTRUCT& cs);

virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX) ;

virtual void OnResetState () ;

//}}AFX_VIRTUAL

protected:

~CCD_SliderCtrlCtrl();

//*** méthodes de conversion de la variante
double VariantToDouble (const VARIANT FAR *vValue);

DECLARE OLECREATE EX (CCD_SliderCtrlCtrl) // Fabrique de classe et guid

DECLARE OLETYPELIB (CCD_SliderCtrlCtrl) // GetTypeInfo
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DECLARE PROPPAGEIDS (CCD_SliderCtrlCtrl) // ID de page de propriété

DECLARE OLECTLTYPE (CCD SliderCtrlCtrl) // Nom de type et informations d'état diverses

//*** méthodes de fonctionnement de 1'élément SliderCtrl
BOOL IsSubclassedControl ();

LRESULT OnOcmCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam);

//{{AFX MSG(CCD_SliderCtrlCtrl)

afx msg int OnCreate (LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);
afx msg void HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
afx msg void OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

//{{AFX_DISPATCH(CCD SliderCtrlCtrl)

afx msg BOOL GetTickOnBothSides();

afx msg void SetTickOnBothSides (short nNewValue);
afx msg BOOL GetShowVertical();

afx msg void SetShowVertical (BOOL bNewValue) ;

afx msg short GetTickOrientation();

afx msg void SetTickOrientation (short nNewValue);
afx_msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH pElementInterface);
afx msg BOOL zenonExit();

afx msg short VariableTypes();

afx msg short CanUseVariables();

afx msg short MaxVariables();

//}}AFX DISPATCH

DECLARE DISPATCH MAP ()

afx msg void AboutBox();

//{{AFX_EVENT (CCD SliderCtrlCtrl)

//}}AFX_EVENT
DECLARE_EVENT MAP ()
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public:

enum {

//{{AFX DISP ID(CCD SliderCtrlCtrl)

dispidShowVertical = 1L,

dispidTicksOnBothSides = 2L,

dispidTickOrientation = 3L,

dispidZenOnInit = 4L,

dispidZenOnExit = 5L,

dispidvVariableTypes = 6L,

dispidCanUseVariables = 7L,

dispidMaxVariables = 8L,

//}}AFX DISP ID

bi
}i

4.3.3

Méthodes

Les méthodes suivantes sont utilisées :

>

>

CanUseVariables (a la page 27)
Types de variables (a la page 28)
MaxVariables (a la page 28)
zenonlnit (3 la page 28)

zenonExit (a la page 29)

CanUseVariables

Cette méthode renvoie 1, ce qui permet d'utiliser des variables de zenon.

short CCD_SliderCtrlCtrl::CanUseVariables ()

{

return

}

1;
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Types de variables

Le controéle peut utiliser les variables de type mot, octet, double mot et flottante. Vous trouverez une
liste des types de données utilisables dans la description (a la page 9) générale de cette méthode.

short CCD _SliderCtrlCtrl::VariableTypes ()

{

return 0x0001 | // Mot

0x0002 | // Octet
0x0008 | // DWord
0x0010 | // Flottante
0x0020 | // D flottante
}

MaxVariables

Une seule variable peut étre liée a ce contréle.
short CCD_SliderCtrlCtrl::MaxVariables()

{

return 1; // 1 variables

}

zenonlnit

Le parametre dispElement contient l'interface de I'élément dynamique. Cet élément permet de
déterminer la variable zenon liée. Si elle est valide, la plage d'affichage du contréle SlideCtrl est définie.
En outre, les parametres d'affichage (nombre de graduations, etc.) sont définis. Si aucune variable n'est
lige, la plage d'affichage définie s'étend de 0 a 0. Le contrdle SliderCtrl ne peut donc pas étre modifié. La
variable m_blnitialized définit la capacité d'ajuster les valeurs.

BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

{

//*** Déterminer la variable & l'aide de 1'élément de zenon

m_interfaceElement = IElement (pElementInterface);
if (m_interfaceElement.GetCountVariable() > 0) {
short nIndex = 0;
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m _interfaceVariable = IVariable
(m_interfaceElement.ItemVariable (COleVariant (nIndex)));

}

//*** Initialiser la taille du contrdle Slider-Ctrl

if (m interfaceVariable) {

//*** Définir la plage

m nRangeStart = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMin()) ;

m nRangeEnd = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMax());
m_wndSliderCtrl.SetRange(m_nRangeStart,m_nRangeEnd,TRUE);

//*** Définir les graduations intermédiaires

m wndSliderCtrl.SetTicFreq(m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetPageSize (m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetLineSize (m nLineSize);

} else {

m wndSliderCtrl.SetRange (0,0, TRUE) ;
return FALSE;
}

m bInitialized = TRUE;
return TRUE;

}

zenonExit

Dans cette méthode, les interfaces de zenon sont a nouveau libérées.
BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonExit ()
{

m interfaceElement.ReleaseDispatch();
m interfaceVariable.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}
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43.4 Utilisation et affichage

Dessin

DoSuperclassPaint dessine I'élément SliderCtrl (il s'agit d'un contrdle sous-classé). Si le curseur est
déplacé lors de I'étape de dessin, la variable m_blnitialized recoit la valeur FALSE. Ceci garantit que la
valeur peut étre modifiée. Normalement, la valeur de la variable est lue et affichée avec la méthode
SetPos de I'élément SliderCtrl.

void CCD_SliderCtrlCtrl::0OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)

{

//*** actualiser 1'affichage
DoSuperclassPaint (pdc, rcBounds) ;

if (m_interfaceVariable && m bInitialized) {

COleVariant cValue (m_interfaceVariable.GetValue());
int nValue = (int) VariantToDouble (&cValue.Detach());
m wndSliderCtrl.SetPos (nValue);

}

}

Ecriture de valeur prescrite

Dans la méthode LButtonDown, la variable m_blnitialized est définie sur FALSE et, dans |'événement
LbuttonUp, elle est a nouveau définie sur TRUE. Ceci garantit que la valeur peut étre modifiée. Dans le
cas contraire, la procédure OnDrawserait exécutée et I'ancienne valeur serait affichée.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)
{

m_bInitialized = FALSE;

COleControl::OnLButtonDown (nFlags, point);

void CCD_SliderCtrlCtrl::0OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)
{

m_bInitialized = TRUE;

COleControl::OnLButtonUp (nFlags, point);
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Une valeur est transmise au matériel lorsque le curseur est déplacé. Dans les méthodes Hscroll et
Vscroll, la valeur est transmise au matériel (selon la configuration horizontale ou verticale du curseur).

void CCD_SliderCtrlCtrl::HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos)
{

switch (nSBCode) {

case TB LINEUP:
case TB PAGEUP:
case TB LINEDOWN:
case TB PAGEDOWN:
case TB THUMBTRACK:

case TB THUMBPOSITION: {

//*** Définir la valeur sans boite de dialogue ?
int nValue = m wndSliderCtrl.GetPos();
COlevVariant cValue ((short) nValue,VT I2);

m interfaceVariable.SetValue (cValue);

}

}

}

4.3.5 Interface de zenon

Les classes résultant de COleDispatchDriver doivent étre créées pour I'élément et les variables, afin que
I'interface de répartition de zenon puisse étre utilisée pour définir les valeurs. La maniére la plus simple
de créer ces derniéeres consiste a utiliser I'Assistant Classes de I'environnement de développement
(cliquez sur le bouton Ajouter une classe, puis sélectionnez Depuis une bibliotheque de types et
zenrt32.tlb).

Pour notre contrdle, ces classes sont IElement et IVariable. Elles sont définies dans zenrt32.h et
zenrt32.cpp.

4.4 Exemple : controle. NET exécuté en tant que contréle ActiveX
(C#)

L'exemple suivant décrit un contrdle .NET exécuté comme un controle ActiveX dans zenon.
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La création et 'intégration se déroulent en quatre étapes :

1.

2
3.
4

441

Création d'un contréle de formulaire Windows (a la page 32)
Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle (a la page 35)
Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA (a la page 40)

Connexion de variables de zenon au controle utilisateur .NET (a la page 41)

A Attention

Lors de I'utilisation d'objets COM de zenon avec des controles utilisateur créés par
l'utilisateur lui-méme ou par des applications externes, ceux-ci doivent étre activés avec
la méthode Marshal.ReleaseComObject. L'activation avec la méthode
Marshal.FinalReleaseComObject ne doit pas étre utilisée, car elle entraine un
dysfonctionnement des modules complémentaires de zenon.

Y Informations

Les captures d'écran de cette section sont uniquement disponibles en anglais.

Création d'un controle de formulaire Windows

Pour créer un controle de formulaire Windows :

1.

Démarrez Visual Studio 2008 et créez un nouveau projet Windows Form Control Library
(Bibliotheque de contréles de formulaire Windows) :

New Project E]El

Project bypes: Templates: NET Framewark 3.5 v |E|E
. iy T T IPRCIRRAT
- mr;::‘ e Projects 8 %3 WPF Browser Applcation A
= Visusl C#t 7% Console Application
Windows [@Emety Project
Web A Windows Service
Smart Device &# WPF Custom Control Lbrary
+ Cffice <#'WPF User Control Library
Database ¥ ‘Windows Forms Control Library
Reporting
5515 _ScriptComponant My Templates
5515_Script Task hd . w

A project for creating controls bo use in Windows Forms apphcations (. NET Framework 3.5)

ame: zenOnDotietControl
Location: AZENONSSOWEIDOTHE v
Zolution: Create new Solution % | [] Create directory for solution
[[]Add to Soyrce Control
—
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ActiveX ﬂ

Zzenon

Renommez le contréle par défaut avec le nom de contréle souhaité.
Pour cet exemple : SampesControl.cs.

L - Microsoft Visual Studio

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help
I RNERA=A N AR NN R TR = = A L -
g2 a2 el tal@al ClLE,

n E: 2t

S ;
&2 )

:.ﬂ zenOnDotMNetControl
|=d| Properties

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Fropetties -+ 1 X

SamplesControl.cs File Properties -

|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Resula|
Ready —I

Ouvrez le concepteur de contréles et ajoutez le contréle souhaité (dans notre cas, un champ de
texte) :

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

Fle Edt WView Projet Bukd Debug Data Took Test Window Hep
Gl @6 Lo @ 0 - o o Db Debug - Any CPU = :
J2 b 3L LT ok Lo B STk | oge 2T 0 0| B bl B 6 LEH (B LS S (GRS o St o D
-~ 2 X SamplesControl.cs [Design]* v X | Solution Explorer ~ 3 X
; %) zenOnDotNetControl
8% CheckedListBox zenOn Net Control - - (58 P
&% ComboBox /3 . ® = References
T DoteTmepicker 2 ® (3 SamplesControl.cs
A Label
A Unkiabel
*J ListBox
737 Listview
= MaskedTextBox
! MonthCalendar SOk [F3Class ... | @ Maco... |EResu... |
b ol Y
= Notifyl 1
a - | Properties v x
3 textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
) ProgressBar [EEja) u]z =
@ RadioButton Text ~
27 RichTextBox Textalgn Left
bl TextBox UseWakCursor False
B Behavior
% Gk rmm;uuor osoft C Acoapiatan fase
17 Treevy Version 2.0.0.0 from Micr orpor ation
- NET Cormponent Ctiptstsh £oe b
ﬂ UseWaitCursor
=/ Contal{ Enables the user to enter text, and provides multline
~ 3 ‘When this property i true, the Cursor property of
R_Pointe| 53400 3nd password character masking. the control and s chid contrals s set to WakCursar.
9 Floud auratDanal |
(3 Output| | Error List| S Find Resuks 1
Ready




4. Les controles comportent normalement des propriétés. Ouvrez le concepteur de code en
sélectionnant la fonction Afficher le code, puis ajoutez les propriétés devant que vous souhaitez
rendre disponibles au niveau externe.

Pour cet exemple : la propriété visible au niveau externe "UserText", avec I'acces get et set, qui

contient le texte du champ de texte :

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help

[EARSEER AN = W~ NP WEC RS Sl - [2 | b Debug - Ay CPU - %
{2 Ja 4l |2 = a_aT al & B A —_— ==
>| SamplesControl.cs® | samplesControl,cs [Design]* LR Rl Solution Explorer
2 — =
& || “f§zenOnDotNetControl. SamplesControl v HuserText v| i |3 7] | F]LERl 2
8 Flusing System: f ‘-t}] zenOnDotNetControl

+ 54 Properties

using System.Collections.Generic;
# [ References

using System.ComponentModel:

+

using System.Drawving: J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
. ——
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade )
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
B public partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... —’_i lass Exdude From Project
{
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponent () : T A
} E‘zl | X Delete
T T a8 Rename
[ _~Public string UserText T Build Action - N T
oy ™ Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Toal Namespac
AN ! =]
by e 7 File Name SamplesContral.cs
[, — -
Advanced
v
< >
=) oukpuk| |53 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. Compilez le projet.

Le contréle de formulaire Windows peut maintenant étre utilisé dans d'autres projets de
formulaires Windows.
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4.4.2

Pour convertir un contréle .NET en double contréle, vous devez d'abord activer l'interface COM pour

Important : le contrdle doit étre inséré manuellement dans la boite a outils de contrdle par le

biais de la fonction Choisir les éléments.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

I === T I e
5 Toolb trol.cs |
_)" (2b] Button ~
o o | TS—
=1
= Chec\Bo. |
2 g | Cut

=3 Copy
[ Paste
>( Delete
Rename Iterm
: List View
Show All
rma
[ Maontl Choose Items...
] ;
ﬂ Matif Sart Ikems Alphabetically
[13] mMume
Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle

ActiveX.
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1. Ouvrez le projet et activez la propriété Inscrire pour COM interop dans les paramétres Générer :

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Fle Edt Vew FProjct Buld Debug Data Took Test Window el
WGl s ) i e - vy U - [ AEraseMansondtisistion -
L : = =
_\I‘ [Dessign]
Apgication
Corfimation:  ctive {Debug) ¥ Plsfors: |active (fy CPU) -
Busld®
Gerwrdl
Buid Everts Rusbud
Ceendtional complation symbols: han
al [] Define DEBUG constart =
Resources [] Defire TRACE constant J—
Services Platform target: Ay CPY ¥ Add Sevice Reference...
gmmm P r—
u Cptiize cods
Debus
Reference Paths
= kT @8 AsdPromet to Souwce Gt
Signirg Warring level: + » & ox
Suggrnss warrings: 5
Trest warmings a5 enmors » e
@ tonw 2NN o Pekdr b Waakws
O Spectic warnings: ELJ /‘-——L__]_ Ppees — 1
Om Propsct File  cenCrbothietCants
Outgnt
- s
’I;_i_wt_mm.&_vn_@j_H
'\__Bkmnluconmeg,;
Gersraks serokastion assebly: |42 :
Misc
[Doupe] |3
Resdy

2. Ouvrez le fichier Assemblylnfo.cs et
o  définissez I'attribut ComVisible sur t rue
e ajoutez I'attribut ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]
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ActiveX
Zenon

[assembly: Classinterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

renQnDotMetControl
Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help
R =™ - I N R R A A L

ot L o st el @ ] LB i s LI <
AssemblyInfo.cs  SamplesControlcs | SamplesCortrol.cs [Design] |

Microsoft Visual Studio

g0 | 3|

Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle ("zenOnbotMetControl™))

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

[assembly: L lyCopyrighe ("Copyright @ 2005™)]

[nasenbly: b 1y Teademark ("") ]

1 hazemblyCulture (™ |
[mazenbly: AssemblyCulture (™)) 5 mo | R
/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible [—v!x
ff to coM

T Tt s type in this assembly from
. =et the ComWisible attribute to true on t |Mwnhlrwnn File Properties =
NS

[as=embly: ComVisible (erue)]
[assembly: ClassInterface(ClassInterfaceType.Aucobual))
B Advanced
Budd Action  Corgie

Cogry to Outpt Do rok copy’
Custom Tocl
Custom Tool b
B Misc
::i Version information for an assembly consists of the following four values Fo ome -
" Major Version A Path E:\ZENCHSSOIVES
i Minor Version
i Build Number
i Revision
i Advanced
/f You can specify all the values or you can default the Build and Revision Iy
2 >

@ output| | 2 Ervor List| ] Find Resuks 1
Ttem(s) Saved

4/ The following GUID is for the ID of the typelib if this project 13 exposes
[nasenbly: Guid("41b695h7-c9L5-4Tce-bb17-541bLa65740e")]




4.

Ouvrez le concepteur de code en sélectionnant I'option Afficher le code, puis ajoutez les
attributs ActiveX et les entrées using requis. Dans le menu Outils/Create GUID, créez un
nouveau GUID pour I'attribut GUID :

%% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘Elle
Fle Edt Viw Project Buld Debug Data
- - e # L b Debug - Ay CPU - [# AfmEnsureManagedinkislzation -

Tocls |Test Window Help

te 3. AL = ot B s | IE EE &

b= Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X

g |4 | e =

; Husing Syatem: Bl e _"n:nnu::bc“hd
using System.Collections.Gensric: : ~ R:f:;'mes
using System.ComponentHodel; & ;
using Syscem.Drawing; . 3
using System.Data; 0 | Open

Open Wih...

using System.Ling;

using System. Textc: £]  Rafresh

using System.Windows.Forms:

using Syatem.Runtime,InteropServices; | [ tewcode
using System.Reflection: T VewOee
{uatng Microsoft.Winia: ] 2, View Class Disgram
| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
! , . - b o
[Progld("zentnbotNetConcrol. SamplesControl™)] = [
[Guic FF0BD1-A3IDC-4a37-BOBA-A0B022CADETA™) ] g5 | Ua | copy
| [ComVisible (true), CL e Cl aceType.Autobual)l Propertiss ¥ Dekte
[ public partial class ¢ 1 “ontrol
t 1 Renams
] public SamplesControl() pate 4 Properties
]
it ialiset . Choose the desied fcemat below, then select “Copy'” fa
' pitializeComponent () mlhmwkwhscim[&nluuwmnmhl tion  Compile
mmshedimywswwwdc] Choaose "Ext” when (!_HNGUID ] Outpe Do nck copy
e !/
T
| public string UserText CUID Format el

i
get { return textBoxl.Text: } (1 IMPLEMENT_OLECREATE].|

set { textBoxl.Text = value: } )2 DEFINE_GUIDL. )
! (03 stadic const stuct GUID = (...}

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl

A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.

& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 OPel:

Pour que le controle puisse étre sélectionné comme un contréle d'interface utilisateur Active X,

vous devez ajouter des fonctions aux classes de contréle suivantes :

e RegisterClass
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e UnregisterClass

% zenOnbatietContral - Micrasaft Visual Studio
B¢ E ww Project Buld Debuy Dgfa Took Tet  Aiedow  Help

R RN N I b Debig * few U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
s M LA EE 2 o

b Assemttyinfo.cs Samnphis

| [ 2enceDottet Conteol SampissCanteal 35 || UreagitarCleslstring ke 7] [l FlLE LA

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Frogld("zentnlotiecContral . Samplescontrol) ]
[Guid {"CFFOOEDL-AI0C
[Camiasible {truel , faceType. Autobual}]
public partial clamss L
i
public SamplesControl ()
Inttializecamponent |}
public mtring UserTexc
gut tuen cextBoxl.Texc: )
met { textBoxl,Text = value: !
Mregion |Un)Register Function
[Conbegistect 01
public static void RegisterClass|string key] > TR
fer (key) s Propesties. - ox
_EEETV T, U SamplesControlcs Fis Progert -
K= B .ClassesRao,

F nSubKey |=b. ToSteing|), true): o
Bgiaty ecel = k. CreacedubFey( al™y & _2[
ctrl.Close(): a
7 inpracSecverdZ = k.OpenSubKey|"InprocServerdi®, truel s Buid Action  Compde
.Setvalue (*CodeBase”, Lsseubly.detExecutinghasesbly|) .CodeBase)

Copy bo Oukp, Do not copy
Custom Tool
Custom Tool b
=]
File Mo Samplesontrol o5

< (leey) :

ClassesRoot . OpenSubey [=b, ToStringl), trus):
falze):

= k.OpanSubKey |"InprocServesz", ceua) :

. false);

x.Clome i)y
. Misc
Sandeagion -

< »
@ oups| [ Ervor Lot 3 P Reses 1
Rebudd A scceeded

Vous pouvez ensuite inscrire le contréle dans la base de registres.
Recompilez le projet.

Le controle de formulaire Windows est maintenant utilisable dans ActiveX, et a été inscrit
automatiquement durant la création de la nouvelle version. Un fichier typelib supplémentaire,
zenonDotNetControl.tlb, a été créé dans le répertoire de sortie.

Pour utiliser le contréle sur un autre ordinateur :
a) Copiez le fichier DLL et le fichier TLB sur I'ordinateur cible

b) Enregistrez les fichiers en saisissant la ligne de commande :
%windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenonDotNetControl.dll
/tib:zenonDotNetControl.tlb
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ActiveX ﬂ

Zzenon

7. Ajoutez le contréle de formulaire étendu de Windows en tant que controle ActiveX dans zenon

Editor :
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4473 Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA

Pour accéder aux propriétés du controle dans zenon Editor :

1. Dans zenon Editor, dans le noeud Interfaces de programmation/Macros VBA, créez une nouvelle
macro Init avec le nom Init_ActiveX.

Dans cette macro, vous pouvez accéder a toutes les propriétés externes via obElem.ActiveX.




2.
ActiveX.

Fichier Editer Synoptiques Eléments

ActiveX
Zenon

Attribuez cette macro au contrdle ActiveX via les propriétés macros VBA/Init de I'élément

Eléments de contrdle Options Fenétre  Aide

LRGN T e o [ @ 100s

RSN NN A RPN

HC IO N FEO S

Gestionnaire de projet

- TH Gestion de plannings (PFS)
& Vemouilages
Commande
(@ Systéme de Gestion de [Energie
[ Gestion de messages (MessagCtr)
H Menus
& | Générater de rapports
-8, Gestion utilisateur
T bntarinna GAP

Ll I

6 Fonctions ~ | % a x f/ﬁ ﬁg 7
- Table de langues
3} serveur diarchives
[#] Recsttes
&% Contrile Batch
) Commande temporiséa

R

&

Maodules macro
488, ModuleElement

E-E nt
T TeftGieklp
{2 LefiClickDown
(2 LeftDCick
(2 RightClicklp
) RightCiickDown
(&) RightDClick
(2D SetFocus
i3 KilFocus
(2 MouseOver
(=) DragBegin
~{Z2) DragDrop
) DragOver
<& ModuleVariables
v | @ 8 ModuleScheduler

<
%2 Arbre du projet | B Topalogie réseau

3| i) Affichage

) Effets

{2} Visibilité/Clignatement
i) Général

) Pasition

) Dimensions et rotation dynamiques
i) Runtime

o
=

FEaifier valeur prescrite

... SetFocus:

iew Insert Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help
»on o mk MEE2 B

[(Generay

< [ pctex .

Public Sub Init_ActiveX (obElem As Element)
obElem.hktiveX.Usertext = "Set String to Contzol®
End Sub

Properties - ModuleElement

Module v

|
Aphabetic | Categorized |

ModuleElement
-
< >

EXEMPLE DE MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX(obElem As Element)

obElem.AktiveX.Usertext

End Sub

4.4.4

"Attribuez la chaine au contrdle"

Connexion de variables de zenon au contréle utilisateur .NET

Dans zenon, vous avez la possibilité d'améliorer un contréle ActiveX avec des fonctions spéciales pour
accéder a I'API zenon.

METHODES REQUISES

>
zenon.)

de zenon.)

public bool zenonlnit (a la page 43) (appelé durant l'initialisation du contréle dans le Runtime de

public bool zenonlInitED (a la page 43) (utilisé dans Editor.)

public bool zenonExit() (a la page 44) (appelé lors de la destruction du contréle dans le Runtime




» public bool zenonExitED() (a la page 44) (utilisé dans Editor.)
» public short CanUseVariables() (a la page 44) (prend en charge la liaison de variables.)
» public short VariableTypes() (a la page 44) (types de données pris en charge par le controle)

» public MaxVariables() (a la page 45) (nombre maximal de variables pouvant étre liées au
controle.)

AJOUT DE REFERENCES

1. Dans Microsoft Visual Studio, sous Ajouter des références, sélectionnez la bibliothéque d'objets
de zenon pour pouvoir accéder a I'APIl de zenon dans le contréle.

* QTR AR R e e ey
a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a :_;EIzen0n_CD_DotNetCUHtrDICDHtainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

00 Add Reference l PR
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumente—
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
> —¥

2. Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du contréle pour accéder a I'ensemble de
I'API de zenon.
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Dans notre exemple, I'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans

un membre, afin d'étre accessible ultérieurement via I'événement Paint du controle.

i 0 BUYRE: 3 I e A e s
- x  Sohtion Explorer < 2000, w § X

49 SamglesControl_Particbisct sender, Partf vertiegs ¢ -

119pK Lament )

Properties -8 x

.FinalkeleaseComtbject (m_c¥al):

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon

liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les

propriétés, a I'aides des boutons Bas et Haut. La bofite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
» Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

» Vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans le nceud Affichage de la fenétre de
propriétés

public bool zenonlnitED(zenon.Element dispElement)

Equivalent a public bool zenonlnit (a la page 43) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor
(double-cliquez sur le contrdle ActiveX).
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public bool zenOnExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

public bool zenonExitED()

Equivalent a public bool zenonExit() (a la page 44) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans Editor.
Permet de réagir aux changements (par exemple, aux modifications de valeurs) dans Editor.

public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 1 sile controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 1 :Pour l'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes,
conformément au nombre défini par la méthode Maxvariables.

» 0 :sicCanUseVariables renvoie 0 ou le contréle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

public short VariableTypes()

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_type.h) :

Parametre Valeur Description

WORD 0x0001 correspond a la position 0
BYTE 0x0002 correspond a la position 1
BIT 0x0004 correspond a la position 2
DWORD 0x0008 correspond a la position 3
FLOAT 0x0010 correspond a la position 4
DFLOAT 0x0020 correspond a la position 5
STRING 0x0040 correspond a la position 6
IN_ OUTPUT 0x8000 correspond a la position 15
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public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

1 : la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

5. Controles utilisateur .NET

Le contrble .NET permet d'améliorer de maniére autonome les fonctionnalités du Runtime de zenon et
d'Editor.

Dans ce manuel, vous trouverez des informations concernant :
» La différence entre un conteneur de contréle et ActiveX (a la page 45)
» Exemple de conteneur de contrdle .NET (a la page 46)

» Exemple : contréle. NET exécuté en tant que controle ActiveX (C#) (a la page 31)

Vous trouverez d'autres informations concernant les contrbles .NET dans ActiveX dans le manuel
Synoptiques, au chapitre Controles .NET.

A Attention

Lors de l'utilisation d'objets COM de zenon avec des contréles utilisateur créés par
l'utilisateur lui-méme ou par des applications externes, ceux-ci doivent étre activés avec
la méthode Marshal.ReleaseComObject. L'activation avec la méthode
Marshal.FinalReleaseComObject ne doit pas étre utilisée, car elle entraine un
dysfonctionnement des modules complémentaires de zenon.

5.1 Différentes utilisations des controles .NET Control dans le
conteneur de controles ou ActiveX

Un contréle utilisateur .NET peut étre :
» Intégré directement a I'élément ActiveX de zenon, via le controle CD_DotNetControlContainer

» Utilisé comme un contrdle ActiveX et intégré directement a I'élément ActiveX zenon

Principalement, les différences entre le contréle de conteneur et le contréle ActiveX sont les suivantes :
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Controle CD_DotNetControlContainer Controle Active X

» Ne doit pas étre inscrit sur 'ordinateur. » Doit étre inscrit en tant que contrdle Active X sur
I'ordinateur (regsrv32).
» En cas de modification du controleur, seule » En cas de modification au niveau du contréleur,
le fichier DLL doit étre modifié. I'élément TLB doit étre réinscrit.
» L'acces via VBA et VSTA est uniquement » Acceés facile via VBA et VSTA.

possible par le biais de la méthode
CD_DotNetControlContainer.

5.2 Exemple de conteneur de controle .NET

Dans ce didacticiel, vous allez découvrir comment créer un contréle utilisateur .NET simple dans Visual
Studio 2010 (langage de programmation C#) et comment l'intégrer, a |'aide du contréle
CD_DotNetControlContainer de zenon, sous forme de contrdle ActiveX dans un élément ActiveX de
zenon.

5.2.1 Général

Le contrbéle CD_DotNetControlContainer agit donc comme un wrapper entre le contréle utilisateur et
I'élément ActiveX de zenon. Toutes les méthodes utilisées dans I'exemple suivant, et toutes les
méthodes publiques et propriétés sont transmises, via le contrdle CD_DotNetControlContainer, du
controle utilisateur au contréle ActiveX, et peuvent étre utilisés par zenon (dans VBA et VSTA
également).

Si une référence a l'interface de programmation de zenon est présente dans le contréle utilisateur, vous
pouvez directement accéder aux objets de >CD_PRODUCTNAME<.

1 1
_O_ zenen Programming
.NET User Control interface
A
] v
CD_DotNetControl
Container
F Y
1 ¥ ]
zenon Active X P | zenon Objects
Element * »

Dans I'exemple suivant, nous allons :
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» Créer un controle utilisateur .NET (a la page 48)
» Ajouter un conteneur CD_DotNetControlContainer et un contréle utilisateur .NET (a la page 57)

» Autoriser I'acces au controle utilisateur via VSTA (VBA) (a la page 62)

CHEMIN DE LA DLL DANS EDITOR ET LE RUNTIME

Le chemin d'accées a .Net DLL sélectionné dans Editor est également utilisé dans le Runtime. Il est défini
comme un chemin absolu, et ne peut pas étre modifié.

Assurez-vous d'utiliser le méme chemin sur tous les ordinateurs sur le réseau zenon pour Editor et le
Runtime.

Conseil : Sélectionnez un chemin absolu, par exemple : C: \Controls. Saisissez le chemin tel qu'il est
défini dans Remote-Transport et dans .NET Control Container. Utilisez Remote-Transport pour
harmoniser ce chemin avec tous les ordinateurs.

public bool zenOnlInit(zenOn.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétés, a I'aides des boutons Bas et Haut. La bofite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :
» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
» Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

» Vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans le nceud Affichage de la fenétre de
propriétés

public bool zenOnExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 1 sile controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 1 :Pourl'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniqguement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes,
conformément au nombre défini par la méthode Maxvariables.
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» 0 :sicanUsevariables renvoie 0 ou le contréle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

public short VariableTypes()

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_type.h) :

Parametre Valeur Description

WORD 0x0001 correspond a la position 0
BYTE 0x0002 correspond a la position 1
BIT 0x0004 correspond a la position 2
DWORD 0x0008 correspond a la position 3
FLOAT 0x0010 correspond a la position 4
DFLOAT 0x0020 correspond a la position 5
STRING 0x0040 correspond a la position 6
IN_ OUTPUT 0x8000 correspond a la position 15

public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

1 : la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

5.2.2 Créer un controle utilisateur .NET

Un contréle utilisateur est un contréle simple, permettant de définir une nouvelle valeur par le biais
d'un champ de saisie (champ de texte). Lorsque vous cliquez sur le bouton, la valeur est écrite dans la
variable zenon de votre choix.

Une fonction supplémentaire doit automatiquement détecter tout changement de valeur de la variable
dans zenon et afficher automatiquement la nouvelle valeur dans le contréle.
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¥ Informations

Les captures d'écran de cette section sont uniquement disponibles en anglais.

[ SetZencn Variatle |

PROCEDURE

1. Créez d'abord un nouveau projet dans VS, et utilisez le type de projet Bibliothéque de contréles
Windows Forms

Important : spécifiez la version 3.5 de .NET Framework !

New Froect — — - - - 1 e
| Setby Defm -1 (@) e »
Imtaled Templates Ce |
o] Windous Fom Appicmon Vit Co e Voutl
4 Vowice A pragect e conmting controls 3 st in
Windows o Feors pppication:
e F) W soptcaton vowice
Office
b BB Comotesepcation Vi Co
Repertio
DarePort "cﬂ Chass Libeary Vit Co
Sheagh
Tet -d WPF Beoaer Appia ston Vsl Co
wer
Woadiow o] gty Preject Vioual C3
Coher Languages -
CoherProjec Types — . -
st ] Windows Senice —r—
Test Propcts
@ WP Custor Control Liteary Vinusl Co
@) WPF User Cormel Libeay Visual C#
T Windows forma Contel ey Visual C# h
' tame 2ensn CD_DottieiCantralCentrines
| Lecason T ——— T —. < browse. |
Sehtion: Create mbﬂm -
Sehsicameme  censn CD_DontietConmekCentamer 4 Creme deecteryfes sebesen
Add to sogrce centred

2. Renommez ensuite le fichier CS de "UserControl" en "zenon_CD_DotNetControlContainer.cs".
Les fichiers Designer.cs et .resx sont renommés automatiquement.

[Scistion Explcser
R [ e Y
3 Sohon 2enon CO_DatherControlContainer’ (1 project)
« 7 senon (D DotNetControlontainer
34 Preperties
4 Felerences
« 3 zence CD_DotNetCentroiCentamer.cs
%) zenon_CO_DothietControiontainer Designes cs
%) senon_CO_DotNetControlontainer sesx

3. Al'étape suivante, vous créez le controle utilisateur. Pour cela, utilisez deux champs de texte
pour I'entrée et la sortie, respectivement, et un bouton permettant d'écrire de nouvelles valeurs
dans la variable zenon.

Nom :

e  Premier champ de texte : "txtGetzenonVariable"

e Deuxieme champ de texte : "txtSetzenonVariable"
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e Bouton : "btnSetzenonVariable"

CD DotNetControlContainer

Pour accéder aux objets de zenon, vous devez disposer d'une référence a l'interface de
programmation de zenon. Pour cela :

e Cliquez sur le nceud Références dans I'Explorateur de solutions
e Ouvrez menu contextuel

e Sélectionnez Ajouter des références...

e Sélectionnez I'onglet com

e Sélectionnez zenon programming interface library (Bibliothéque d'interfaces de
programmation de zenon)

4 [ zemon €D, DothetControlontaimer '

0 fdd Reference I

NET | COM | Projects | Browse | Recent

Component Mame Typelib Version
WSHControllerLibrary 10
whiddvrens 1.0 Type Library 10

WUIAPT 20 Type Libaary 20
X Control modile 12
veX Control module 10

J dule 20

WP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 10

enDBSev 210 Type Library H

ZenMsgSev 10 Type Library 10

iy F1

sencn prog inteface lbrary 10

senCrbothh ol 10 DX\Eigene Dokuments

zenoniotNesDATAGRID ontrol 10 D\ Eigene Dokuments .
oK Cancel

La référence zenon devrait alors étre visible dans la liste de références.

=& riopsines
4 | References

-3 stdole

-3 Systemn

-3 Systern.Core

-3 System.Data

-3 System.Data.DataSetExtensions

-3 System.Drawing

-3 Systern.Windows.Forms

-3 Systemn.Xml

-3 System.Xml.Ling

-3 zenOn



A I'étape suivante, créez une variable globale du type zenon.variable dans le code de

zenon_CD_DotNetControlContainer.cs :

5.

Susing Systes;
using Systes.Collections.Generic;
using Systes.Componenttiodel;

using System.Orawing;

ng Systes.Data;

Systes.Ling;

g Systes.Text;

using Systes.windows.Forms;

using zenOn;

“namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

{
public partial class
{
his arisble Contad.
zen0n.
public zenon_CD_DotNetControlContainer()
InitializeComponent();

}

}

}

Cette variable est initialisée par le biais de la méthode publique zenonlnit :

public bool zenOnInit(zenOn. t dispElesment)

spElesent .CountVarisble > @

Varisble(®);

®_cval.get_Value(®).Tostring();

txtGetZenonvariable. Text =
}
cateh { }

public bool zenOnExit()

try
{
if (m_cvel 1= null)
{
Release enon Variable (Com "
Systes.Run InteropServices.ts .FinalReleaseConObject(m_cval);
#_cval = nul
}
catch { }

return true;
}

Dans les méthodes suivantes, nous définissons si des variables et des types de données de zenon
sont utilisés, ainsi que le nombre de variables pouvant étre transmis :

public shert CanUseVarisbles()

return 1;

public short VarisbleTypes()
{

return short.Maxvalue;
}

public short Maxvarisbles()
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A I'étape suivante, dans le paramétre Click-Event du bouton btnSetzenonVariable, définissez
qu'un clic sur le bouton écrit la valeur du champ de texte txtSetzenonVariable dans la variable
zenon, avant d'effacer le contenu du champ de texte.

private void btnSetZenonVariable_Click(cbject sender, )

{

‘ et e sisppin e
Pour réagir a un changement de valeur de la variable, vous devez avoir acces a I'événement
Paint du contréle. L'événement Paint est également déclenché si la valeur de la variable
initialisée de zenon change, et peut donc étre utilisé pour actualiser des valeurs. Puisque les
variables référencées dans I'élément ActiveX de zenon sont automatiquement suggérées, vous

n'avez généralement pas besoin d'utiliser le conteneur zenon.OnlineVariable dans le contréle.

rivate void zenon_CD_DothetControlContainer_Paint(object sender, t B
{
if (w_cvol 1= null

xtGetZenonVariable.Text = =_cval,get_Value(®).Tostring();

txtGetZenonVarisble.Text = “Variable Value

APERCU DU CODE

Voici un récapitulatif de I'ensemble du code :

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using zenOn;

namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

{
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public partial class zenon_CD_DotNetControlContainer : UserControl

{

/17
/17
/17
/17
/17
/17

//Cette ligne est nécessaire pour accéder au conteneur de variable de zenon
zenOn.Variable m_cVal = nuli;

public zenon_CD_DotNetControlContainer()

{

InitializeComponent();

}

<summary>

Cette méthode publique sera appelée par l'initialisation du contrdle dans
le Runtime de zenon.

</summary>

<param name="dispElement"></param>

<returns></returns>

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

{

//Vérifier si des variables de zenon ont été ajoutées au

//Contrdle

if (dispElement.CountVariable > 0)
{

try

{

//Prendre la premiere variable de zenon et 1l'ajouter

//a la variable globale
m_cVal = dispElement.ltemVariable(0);

}

catch {}

}

return true;
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/17
/17
/17
/17
/17

/17
/17
/17
/17
/17

<summary>

Cette méthode publique sera appelée par la libération du contrdle dans
le Runtime de zenon.

</summary>

<returns></returns>

public bool zenOnExit()

{
try
{
if (m_cVal I= null)
{
//Libérer la variable de zenon (objet Com)
System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = null;
}
}
catch {}
return true;
}
<summary>

Cette méthode publique est nécessaire pour lier les variables de zenon
au contrdle.
</summary>

<returns></returns>
public short CanUseVariables()

{

return 1; // Only this Variable is supported

}

/// <summary>

/// Cette méthode publique renvoie le type des
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/// variables de zenon prises en charge
/// </summary>

/// <returns></returns>

public short VariableTypes()

{

return short.MaxValue; // Tous les types de données pris en charge

}

/// <summary>

/// Cette méthode publique renvoie le nombre de
/// variables de zenon prises en charge

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short MaxVariables()

{

returnl; // Une seule variable doit étre liée au contréle

}

/// <summary>

/// Celle-ci sera déclenchée en cliquant sur le bouton. La nouvelle valeur sera
/// définie sur la variable de zenon

/// </summary>

/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private void btnSetZenonVariable_Click(object sender, EventArgs e)

{

//Valeur prescrite de TextBox pour la variable de zenon
m_cVal.set_Value(0,txtSetZenonVariable.Text.ToString());

this.txtSetZenonVariable.Text = string.Empty;

}

/// <summary>

/// Celle-ci sera déclenchée par le tracé du contrdle utilisateur ou lamodification
de la valeur de la variable.
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/// Bprés la modification de la variable, le contrdle est tracé une nouvelle fois
et la nouvelle valeur

/// est écrite dans le champ de texte.

/// </summary>

/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private voidzenon_ CD_DotNetControlContainer_ Paint(object sender, PaintEventArgs e)

if (m_cVal I=null)

this.txtGetZenonVariable.Text = m_cVal.get_Value(0).ToString();

this.txtGetZenonVariable.Text = "Variable Value";

{
{
return,
}
else
{
return,
}
}

CREATION DE LA VERSION

Pour finir, créez une version pour intégrer la DLL finalisée dans zenon ou le conteneur
CD_DotNetControlContainer.
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Calculate Code Matrics
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Add Sohason to Source Centrel
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Pour cela, vous devez basculer du mode Débogage au mode Version finale dans les parametres.

am Data Tools Test Analyze Window Help
5| P |Release || Any CPU 4

4 ¥ H s

. zenon_CD_DotNetControlContainercs X

ontrolContainer.zenon_CD_DotNetControlContainer
T

5.2.3  Ajouter un conteneur CD_DotNetControlContainer et un contréle
utilisateur .NET

Pour préparer le projet zenon et ajouter le conteneur CD_DotNetControlContainer et le controle
utilisateur .NET, effectuez les étapes suivantes :

1. Créez une variable interne de type String (Chaine), et définissez la longueur de la chaine sur

30.

\Users\Publc\Document « [ iy | = . R T oF 47
LY SMIRR Status | Name f Troder | Ken
EREL

ALUMINIUM_DATAG Varisble_CD_DotMetControlContsiner Intern - Treiber for interne Varisblen

(LS
ETCONTROLCONTAL

2. Danslenceud Projet/Fichiers/Autres du projet zenon, ajoutez le fichier DLL du
controle utilisateur .NET que vous avez créé. Ici, le fichier est copié vers le fichier Additional au
niveau du systeme de fichiers.

2 Open i o
G =/ « zen0n.CO_DtNerContreiContanes » bin » Relesse v ey = 2

Organze v New folder - i@

¢ Favorites ~  Documents library
B Desktop —eine

8 Downicads

2 MySae

@) zenon_CD_DotNetControlContaner
1, Recent Places

zenon_CD_DotNetControlContainer.dil
Ubeadies 4 Interop zenOn.dil
4 Ubeacies
+ Documents
& Music
W Pictures

B Videos

B Computer

& Local Disk (C)

o Data (0)

G PROG_G (WCDSBGO12) (6)

File name: v | Alie Dateien (*.%) g
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Le fichier DLL se trouve dans le dossier de sortie du projet de Visual Studio, sous
bin\Release\zenon CD DotNetControlContainer.dll.

e v e

zenon 0 DothetCentrodC onaines.dil

4. Dans le projet, sélectionnez I'élément ActiveX et faites-le glisser vers un synoptique zenon.
e La boite de dialogue Configuration s'affiche a I'écran.
e Sélectionnez le contr6le CD_DotNetControlContainer.Container.

w7 i,

i 82

Voo Oown. w

L )

| — tam

5. Pour incorporer le contréle utilisateur .NET au contréle CD_DotNetControlContainer :

e Cliquez sur le bouton Propriétés.

58



e Une nouvelle boite de dialogue s'affiche a I'écran.

1
Cenfig Windows Form Centrol nent-Eingabe

Select User Control chiveX
~ Browse &3
ActiveX Elemente
Path
Controls CLSID ~ fiicEiEr
(O Absolute
) Adobe PDF Reader {CABASTE0-23... Hilfe
O Relative ALM Platfrom Loader Class {EBF1BFCB-F&0...
Preview ALM Platfrom Loader v11 {EBF 1BFCB-F60...
o Y BusinessBarActiveX Class {SEBDDBOE-TB...
m= 2l | ButtonBar Class {8627E736-B5A. ..
CD_DotMetControlContainer. Container  {3F0F2972-D01... +
MNoCor Eigenschaften...
Variablenzuordnung
Variable CD DotNetControlContainer
Variable... Mach unten Mach oben
£ > |
oK Cancel

e Cliquez sur le bouton Charger pour sélectionner le chemin du dossier du projet, par
exemple :
C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\9888419d-251e-4595-b396-9be423679
97c\FILES\zenon\custom\additional\zenon CD DotNetControlContai
ner.dll

Remarque : Les contrdles doivent toujours étre enregistrés dans le dossier Additional du
projet. lls sont ainsi pris en compte pendant les sauvegardes et les transferts. Le chemin doit
alors étre défini sur un emplacement relativement proche de I'emplacement de sauvegarde.
Vous pouvez également, pour le Path, utiliser I'option Absolute ; dans ce cas, toutefois, vous
devez vous assurer que la méme structure de répertoire est présente sur le systéme cible.

Canti Winndoms Form Cortral
|

1| Sectisarcons

20n0m,CO_DethirControX ontamer 41

1600, CO_DomNetCronsoi artanes 28 PR ————

Le controle utilisateur .NET devrait maintenant étre affiché.
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Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

["2enon CO_DoterContalConaine? Cong Windoms Form Careral T o o |
L |
SelectUserControl
|
{26n0n_CD_DetNetControlContaner zenc_CD_DetetControiCortaner v [ Losd
Preview. C-\ProgramData)COPA-DATAISQLIS8384194-251e-4595-6396- 9e42367997¢ FILES zencncustomiadditionalizencn_CD_O§
| ,
B Accessibility -
AccessibleDescription r
AccessibleName |
AccessibleRole Defaukt E
D DetNetControiContainer © Appearance
BackColor ) Control
Backgroundimage [ fnone)
Backgroundimagelayo Tie
Varable Value Bordersato N
Cursor Defack
[ SetZenca Variabie | @ Font Mcrosoh Sans Set: 825 | ||
ForeColor Wl CortroiText
RightToLeft o
UselaitCursor Faise ’
© Behavior
AlowDrep False =
 Accessitility I
(oo ] I
— — — )

Controles utilisateur .NET

A la derniére étape, liez une variable au contréle en cliquant sur le bouton Variables.

] |

i--nn;:i

oo — )

[

ke

Zzenon

La variable sélectionnée est d'abord automatiquement liée avec notre variable globalement
définie (.NET UserControl) via la méthode publique zenonInit. La liaison avec le contrdle est
effectuée aprés le démarrage du Runtime.

® Vadiable selection i ——a—
[ I Wosapace C \Users\Publc Do T
& GLOB_TEST & D L
THALES ITALY_SMIRR  [X2us Name A | Kerthcaton Meonr_|  Net address
TESTS GENEREL ¥, : v = - =
£, NEUMANN_ALUMINIUM_D: Vs =T
i ariable_CD_DotNetControlContain_. 0
&, FACTORYUNK
& CD_DOTNETCONTROL(
PP 7 ———— ’
« [ » [ 1total /1 fitered / 1 selected | 0 tags used / unlimited tags available |
| Nome 1dentfcaton Address Project
; Varable (D _DothetContr... $ (0) 0000.00 CD_DOTNETCONTROLCONTAINER
[ 2 | [ Remove | [ noscecsn | [k J[ concd ][ ne |




Controles utilisateur .NET

Zzenon

Liez ensuite la variable interne a un élément de texte.

Aprés le démarrage du Runtime, le contréle est initialement vide.

CD DotNetControlContainer

Si vous saisissez une valeur dans le deuxieme champ de texte et la validez ensuite en cliquant sur
le bouton Set zenon variable (Définir la variable de zenon), la valeur est écrite dans la variable
zenon. (L'événement btnSetzenonVariable_Click est exécuté.)

Cette indication est également affichée dans I'élément de texte de zenon.




Controles utilisateur .NET

Zzenon

Si la valeur est directement modifiée dans I'élément de texte de zenon,

la valeur est directement écrite dans le premier champ de texte par le biais de I'événement Paint
du contrdle .NET.

CD DotNetCortrolContainer

5.2.4 Acces au controle utilisateur via VSTA ou VBA

Ces exemples présentent I'acces via VSTA. La procédure est la méme que pour VBA.

1. Améliorez le contréle en spécifiant un intitulé (label) et nommez-le Iblzenoninfo. Dans cet
intitulé, la valeur d'une autre variable de zenon doit étre affichée. La nouvelle valeur doit étre
définie par le biais d'une macro VSTA.




Améliorez le code avec une propriété (Information), et ajoutez a celle-ci les propriétés get et set.
Elles vous permettent de lire et d'écrire le texte de l'intitulé.

public partial class cenon_CD_Dothet

i
/Thi

1 be needed to get the zenon Variable Container

zen0n. v e m_cval = null;

public zencn_CD_DotMetControlContainer()

InitialireComponent();

public string Information

{

Bt [ revurn this. Iy rementafo.Text] }

}
Créez une nouvelle version du contréle utilisateur et copiez-la vers le dossier additional du
projet de zenon.
N'oubliez pas : Fermez zenon Editor avant d'effectuer cette manipulation !
Supprimez I'ancien fichier DLL, puis redémarrez zenon Editor. Si la DLL se trouve encore dans le
dossier, supprimez-la simplement une deuxiéme fois. Vous pouvez maintenant importer la DLL
modifiée. Les éléments CD_DotNetContainerControl et ActiveX sont mis a jour
automatiquement.

Dans zenon Editor, cliquez sur ActiveX et ouvrez la fenétre de la propriété.

Configuration . [
Activex
o= ] |
ActveX dements )
Contrals aso Cancel
CalendarAdapter Class [B4442781-464... pres
CalendarSyrk Class {ABATDADD-54...
CalargsfdeCti Class {4CTR926D-3A...
€D_Button Contral {EDITE 14-652...
{0 _ComboBox {3EDETE0G-65L...

CD_DottetContraiContaner Contaner  {FOF2972001...

Fropertes...

Warable assgrment
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Controles utilisateur .NET ﬂ

Zzenon

Vous pouvez maintenant vois la nouvelle propriété Information dans la fenétre de sélection du
controle, et vous pouvez également définir une valeur.

- — :
¢ DotNetControiContainer’ =), S
zenon_CD Config Windows Form Control ~— ]

SelectlserControl
[zenon_CO_DatietControiContaines zenon_CD_DotNetCortrolCortainer v [ loed |
Preview: C:\ProgramDatalCOPA-DATASQLISEES4184-25Te-4585-5396-Sbe42367997c FILES zencecustomadditionalizenc_CD_Df
A=
Top. Left -
U AutoSeroll Faise
B AutoScrollMargin 0.0
B AutoScrollMinSize 0.0
f CD DotNetCortroiContainer AuoSize Faleo
: AutoSizeMode GrowOrly
L Dock None
B Location 0.0
Yeablo Volue @ Margin 3333
@ MaximumSize 0.0
Buomntes 00
& Padding 0:0:0:.0
B Size 318; 158 £
B Misc
| mylnformation|
Information
o) [Coms] |

Cette valeur est également définie dans le contrdle ("mylnformation").

CD DotNetCortrolContainer
mylnformation

Variable Value

| | [ SetZenon Variable

Pour pouvoir utiliser CD_DotNetControlContainer dans VSTA ou VBA, vous devez d'abord
disposer de la référence du controle. Aprés avoir ouvert VSTA pour le projet (ProjectAddin),
vous devez ajouter la référence de CD_DotNetControlContainer.

—=— v
CE— T e
NET | oM [propcs | Browse  Racen

Componert Name Typelib Version  Path
POCube 20 Type Libeary 1 C\Program Files (86]\Common Files\SYSTEM\OLE DEAMSA
Microscét OLAP Desigrer Server Deiver 80 10 C:\Program Fies (86)\Common Files\SYSTEM\OLE DB\MSA.
MSOLAP 30 Type Library T C:\Program Files (486]\Comman Files\Systemcle db\macley
Micrescft OLE DB provider for OLAP Serdt.. 10 C\Program Fies (86]\Common Files\SYSTEM\OLE DEBWMSC
scha0 10 Type Libeary 10 C\Program Fies (86]\Common Files\Systemicle dblmsclu,
Microsc#t OLE DB Senvice Component 1.0 .. m C:\Program Fies (:86]\ Common Files\System\Ole DS\cledb
OLE DB Errces Type Library CAPy Files (:86)\C
DotNetC crtreiContames 10 C:\Program Fies (86)\COPA-4 NTA\:UMG.”SW\(D Dol
K5Chouds ActiveX Control module C:\Program Files (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOKSClous
StratOnCom m CA\Program Files (861\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOKSCOM
$PC_Hast ActiveX Control 10 CA\Program Files (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOVSPC Hir
SOC Tomad ActnaY Fastral 10 £ Bemmrnem Edme AN EADANATA) samnn & €0 EONEOE oo ©
‘ 0 v

o [ cance




Controles utilisateur

Vous devez en outre ajouter I'Assembly System.Windows.Forms.

; o 2| BETINGS.LUESIGNEr.CS
= E| | References

«3 CD_DotMetControlContainer

<3 Microsoft.VisualStudic. Tools.Applications.Runtimev9.0
<3 System

<3 System.AddIn

+3 System.Data

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

i <0 zenonVSTAPronyG510

Le code suivant permet de redéfinir la valeur de la propriété Information.

public void Macro_Test()
[

Ty
{

t2 zELements = this.DynPictures().Item("START").Elements();
© zElement = zElements.Item(“ActiveX 1%):

// Create a Variable of Type CD_DotNezCon
// with a cast
€b_bot¥etControlContat

iner.Container and get thi

c)zElement.AktiveX():

= (CD_DotNetControlContainer.

/With using SetExt
// & new Value "New In
if (zAktiveX

t

ke name of the Prop TATiCA™ We can set

Tion®) .Equals ("my

zAktiveX.SetExternalUserControlProperty (“Information®, "New Information®):
}
elae
t

zAktiveX 1 Toperty("Information®, "mylnformaticn®);

)

}
catch (Exception ex)
{
System.Diagnostics.Debug.Print ("ERROR : * + ex.Message + " " + ex.Scurce);
3
)

Pour finir :
e Créez une nouvelle fonction de zenon, intitulée Exécuter macro VSTA.

e Liez la fonction a un bouton.

o

Zzenon

Dans le Runtime, l'intitulé change de myInformation en New Information lorsque vous cliquez
sur le bouton.

CD DotNetControlContainer
New Information

s

Cliquez a nouveau sur le bouton pour effectuer le changement inverse.

CD DotNetControlContainer
myInformation

VSTA Macro




5.3

Exemple : controle. NET exécuté en tant que controle ActiveX

(C#)

L'exemple suivant décrit un controle .NET exécuté comme un contrdle ActiveX dans zenon.

La création et I'intégration se déroulent en quatre étapes :

1.

2
3.
4

53.1

Création d'un contréle de formulaire Windows (a la page 32)
Conversion d'un contrdle utilisateur .NET en double contrdle (a la page 35)
Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA (a la page 40)

Connexion de variables de zenon au controdle utilisateur .NET (a la page 41)

& Attention

Lors de I'utilisation d'objets COM de zenon avec des contréles utilisateur créés par
l'utilisateur lui-méme ou par des applications externes, ceux-ci doivent étre activés avec
la méthode Marshal.ReleaseComObject. L'activation avec la méthode
Marshal.FinalReleaseComObject ne doit pas étre utilisée, car elle entraine un
dysfonctionnement des modules complémentaires de zenon.

¥ Informations

Les captures d'écran de cette section sont uniquement disponibles en anglais.

Création d'un controle de formulaire Windows

Pour créer un contréle de formulaire Windows :

66



Controles utilisateur .NET ﬂ

Zzenon

Démarrez Visual Studio 2008 et créez un nouveau projet Windows Form Control Library
(Bibliotheque de contréles de formulaire Windows) :

New Project

Broject types: Templates: NETFramework3.s v ||

i
& m;::uioeme Projects A g WPF stion -
& o cr 7% Console Application

Windows (3] Empty Project

Web Awindows Service

Smart Device §# WPF Custom Control Library

& Office ¥ WPF User Control Library

Database :

Reporting

5515 _ScriphComponent My Templates
| 5515 _SoriptTask o - L 2|
| & project for creating controls to use in Windows Forms apphcations {NET Framework 3.5) |
ame:

Location: v

Solution:

o (o

Renommez le contréle par défaut avec le nom de contréle souhaité.
Pour cet exemple : SampesControl.cs.

zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help
- i 5 e | ¥ B9 -~ B -5 b Debug -

Cota gl S| 2 e T a0

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Fropetties -+ 1 X

SamplesControl.cs File Properties -

|E Output| |CB Error List| 5 Find Results 1
Ready




Controles utilisateur .NET ﬂ

Zzenon

3. Ouvrez le concepteur de contrdles et ajoutez le controle souhaité (dans notre cas, un champ de
texte) :

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

Fle Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help
Bl El-c50d 4 G B9 - 0. - (LD Debug ~ Any CPU * Lo o
F Ll s ) L STk i L B SO Y |oge i X2 2 | B 67 82 ad LB (5] c) d | R ] =) i

F | Qjm S Class ... | FMacro. ,;_gpc',cu“ Il
'I=:1 Notifylcon . Properties ~ 8 x
5 P 6 textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
D) Progresstar BN A=
@ RadioButton Text ~
27 RichTextBox TextAbon Left
R UseWakCursor False
e B Behavior
:!_" . 2.0.0.0 from Microsoft Cs ‘ e
%7 Treevi Version 2.0.0.0 from -crporation T F
7 wetd NET Companent fl AcceptsTab alse v
- UseWaitCursor
=/ Contal{ Enables the user to enter text, and provides multdine

. . When this property is true, the Cursor property of

NEEREe 500 and possword caracter sy, || the control and 25 chid controls is set to WakCursor.

9 Floud surc#Oanal =
(3 output| |5 Error List| S Find Resuks 1

Ready




4. Les controles comportent normalement des propriétés. Ouvrez le concepteur de code en
sélectionnant la fonction Afficher le code, puis ajoutez les propriétés devant que vous souhaitez
rendre disponibles au niveau externe.

Pour cet exemple : la propriété visible au niveau externe "UserText", avec I'acces get et set, qui

contient le texte du champ de texte :

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help

[EARSEER AN = W~ NP WEC RS Sl - [2 | b Debug - Ay CPU - %
{2 Ja 4l |2 = a_aT al & B A —_— ==
>| SamplesControl.cs® | samplesControl,cs [Design]* LR Rl Solution Explorer
2 — =
& || “f§zenOnDotNetControl. SamplesControl v HuserText v| i |3 7] | F]LERl 2
8 Flusing System: f ‘-t}] zenOnDotNetControl

+ 54 Properties

using System.Collections.Generic;
# [ References

using System.ComponentModel:

+

using System.Drawving: J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
. ——
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade )
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
B public partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... —’_i lass Exdude From Project
{
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponent () : T A
} E‘zl | X Delete
T T a8 Rename
[ _~Public string UserText T Build Action - N T
oy ™ Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Toal Namespac
AN ! =]
by e 7 File Name SamplesContral.cs
[, — -
Advanced
v
< >
=) oukpuk| |53 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. Compilez le projet.

Le contréle de formulaire Windows peut maintenant étre utilisé dans d'autres projets de
formulaires Windows.
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Important : le contrdle doit étre inséré manuellement dans la boite a outils de contréle par le
biais de la fonction Choisir les éléments.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

I === T I e
5 Toolb trol.cs |
_)" (2b] Button ~
o o | TS—
=1
= Chec\Bo. |
2 g | Cut

=3 Copy
[ Paste
>( Delete
Rename Iterm
: List View
Show All
rma
[ Maontl Choose Items...
] ;
ﬂ Matif Sart Ikems Alphabetically
[13] mMume
Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

5.3.2 Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle

Pour convertir un contréle .NET en double contréle, vous devez d'abord activer I'interface COM pour
ActiveX.
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1. Ouvrez le projet et activez la propriété Inscrire pour COM interop dans les paramétres Générer :

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Fle Edt Vew FProjct Buld Debug Data Took Test Window el
WGl s ) i e - vy U - [ AEraseMansondtisistion -
L : = =
_\I‘ [Dessign]
Apgication
Corfimation:  ctive {Debug) ¥ Plsfors: |active (fy CPU) -
Busld®
Gerwrdl
Buid Everts Rusbud
Ceendtional complation symbols: han
al [] Define DEBUG constart =
Resources [] Defire TRACE constant J—
Services Platform target: Ay CPY ¥ Add Sevice Reference...
gmmm P r—
u Cptiize cods
Debus
Reference Paths
= kT @8 AsdPromet to Souwce Gt
Signirg Warring level: + » & ox
Suggrnss warrings: 5
Trest warmings a5 enmors » e
@ tonw 2NN o Pekdr b Waakws
O Spectic warnings: ELJ /‘-——L__]_ Ppees — 1
Om Propsct File  cenCrbothietCants
Outgnt
- s
’I;_i_wt_mm.&_vn_@j_H
'\__Bkmnluconmeg,;
Gersraks serokastion assebly: |42 :
Misc
[Doupe] |3
Resdy

2. Ouvrez le fichier Assemblylnfo.cs et
o  définissez I'attribut ComVisible sur t rue
e ajoutez I'attribut ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]
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[assembly: ClassInterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

renQnDotMetControl - Microsoft Visual Studio
Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help
e = ™ N N N R R R - Any U

2 aLLa o aaTanl@ o] P T e LRSS
3| Assemblylnfo.cs  swrplesControl.cs | SamplesControl.es [Design] |

v_l

I

Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[as=embly: AssemblyTitle [zenOnbotNetControl™)]

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

(azsenbly: AssesblyCopyright ("Copyright @ 2008"))

[aasembly: AssesblyTrademari(™")]

[mazenbly: AssemblyCulture (™))

- e
Properties -3
AssemblyInfocs Fls Properties =

.21 =

/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
A to COM IO et a type in this assembly from

, =et the ComVisible attribute to true on t
[as=embly: ComVisible (erue)]

[(assembly: ClassInterface({ClassInterfaceType.Aucobual))

B Advanced

Budd Action  Corgie

// The following GUID is for the ID of the typelib if Thia project is exposer Copy "mw Co nek oy
(assenbly: Guid("41bE85bT-ciL5-47ce~bb17-541bIas8740e")] Custom T

| Custom Toolh

B Misc
/f Version information for an assembly consists of the following four values
17 File Name: Assemblylrfo.cs
" Major Version ENZENCHASOIVEL
i Minor Version
i Build Number
i Revision
i Advanced
// You can specify all the values or you can default the Build and Revision I3

< ¥

@ output] [ 3B Ervor List| 5] Find Resuis 1
Itemn(z) Saved




4.

Ouvrez le concepteur de code en sélectionnant I'option Afficher le code, puis ajoutez les
attributs ActiveX et les entrées using requis. Dans le menu Outils/Create GUID, créez un
nouveau GUID pour I'attribut GUID :

%% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘Elle
Fle Edt Viw Project Buld Debug Data
- - e # L b Debug - Ay CPU - [# AfmEnsureManagedinkislzation -

Tocls |Test Window Help

te 3. AL = ot B s | IE EE &

b= Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X

g |4 | e =

; Husing Syatem: Bl e _"n:nnu::bc“hd
using System.Collections.Gensric: : ~ R:f:;'mes
using System.ComponentHodel; & ;
using Syscem.Drawing; . 3
using System.Data; 0 | Open

Open Wih...

using System.Ling;

using System. Textc: £]  Rafresh

using System.Windows.Forms:

using Syatem.Runtime,InteropServices; | [ tewcode
using System.Reflection: T VewOee
{uatng Microsoft.Winia: ] 2, View Class Disgram
| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
! , . - b o
[Progld("zentnbotNetConcrol. SamplesControl™)] = [
[Guic FF0BD1-A3IDC-4a37-BOBA-A0B022CADETA™) ] g5 | Ua | copy
| [ComVisible (true), CL e Cl aceType.Autobual)l Propertiss ¥ Dekte
[ public partial class ¢ 1 “ontrol
t 1 Renams
] public SamplesControl() pate 4 Properties
]
it ialiset . Choose the desied fcemat below, then select “Copy'” fa
' pitializeComponent () mlhmwkwhscim[&nluuwmnmhl tion  Compile
mmshedimywswwwdc] Choaose "Ext” when (!_HNGUID ] Outpe Do nck copy
e !/
T
| public string UserText CUID Format el

i
get { return textBoxl.Text: } (1 IMPLEMENT_OLECREATE].|

set { textBoxl.Text = value: } )2 DEFINE_GUIDL. )
! (03 stadic const stuct GUID = (...}

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl

A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.

& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 OPel:

Pour que le controle puisse étre sélectionné comme un contrdle d'interface utilisateur Active X,

vous devez ajouter des fonctions aux classes de contréle suivantes :

e RegisterClass
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e UnregisterClass

% zenOnbatietContral - Micrasaft Visual Studio
B¢ E ww Project Buld Debuy Dgfa Took Tet  Aiedow  Help

R RN N I b Debig * few U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
s M LA EE 2 o

b Assemttyinfo.cs Samnphis

| [ 2enceDottet Conteol SampissCanteal 35 || UreagitarCleslstring ke 7] [l FlLE LA

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Frogld("zentnlotiecContral . Samplescontrol) ]
[Guid {"CFFOOEDL-AI0C
[Camiasible {truel , faceType. Autobual}]
public partial clamss L
i
public SamplesControl ()
Inttializecamponent |}
public mtring UserTexc
gut tuen cextBoxl.Texc: )
met { textBoxl,Text = value: !
Mregion |Un)Register Function
[Conbegistect 01
public static void RegisterClass|string key] > TR
fer (key) s Propesties. - ox
_EEETV T, U SamplesControlcs Fis Progert -
K= B .ClassesRao,

F nSubKey |=b. ToSteing|), true): o
Bgiaty ecel = k. CreacedubFey( al™y & _2[
ctrl.Close(): a
7 inpracSecverdZ = k.OpenSubKey|"InprocServerdi®, truel s Buid Action  Compde
.Setvalue (*CodeBase”, Lsseubly.detExecutinghasesbly|) .CodeBase)

Copy bo Oukp, Do not copy
Custom Tool
Custom Tool b
=]
File Mo Samplesontrol o5

< (leey) :

ClassesRoot . OpenSubey [=b, ToStringl), trus):
falze):

= k.OpanSubKey |"InprocServesz", ceua) :

. false);

x.Clome i)y
. Misc
Sandeagion -

< »
@ oups| [ Ervor Lot 3 P Reses 1
Rebudd A scceeded

Vous pouvez ensuite inscrire le contréle dans la base de registres.
Recompilez le projet.

Le controle de formulaire Windows est maintenant utilisable dans ActiveX, et a été inscrit
automatiquement durant la création de la nouvelle version. Un fichier typelib supplémentaire,
zenonDotNetControl.tlb, a été créé dans le répertoire de sortie.

Pour utiliser le contréle sur un autre ordinateur :
a) Copiez le fichier DLL et le fichier TLB sur I'ordinateur cible

b) Enregistrez les fichiers en saisissant la ligne de commande :
%windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenonDotNetControl.dll
/tib:zenonDotNetControl.tlb
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7. Ajoutez le contréle de formulaire étendu de Windows en tant que contrdle ActiveX dans zenon

Editor :
- [START] N =] &3
¥ Qotes Pesbaten Bider Dynamische Elemerte Yebtor-Elemerte Kortrobslamente Optionen fenster Hife -&x
BPXAD S QRLeq SV Ph(»3 FEmm TR
T L AL IR I T T 51 15
B s = 00
= W Abetiberech T\Dokuner & 3 Al
= @ ACTIVEX1 (Stotpo, | 2 8 X il ¥ / / ¢ ~ D
* © Varablen [Statut Nome Bidy \ D
5§ S 8 fwer W o
Schablonen + >
prews sz 3 vm
S Fadpsietion mum i =l j ey
B Proeka Syl -pe k)
o F START Sarx —
" 38 Spachubeln 290 Stere =
ﬂmv- ik R @
# 1 Rezepte 2 sar2sgomyagenaee v A B
6_ Zetsloumnung ’ @
T L
PECEN31Y) ae
: ol (T ) -
® Vomegehngen < 3
Mestage Contiol Acex ] .%_:Q
= C|e=
&) Report Genenator ActieX Eenente PR
8 Berwtrer Abbrechen
o= oo o w | [om )
-~ wreq Control {EGE518AC-58... =
< > | eomam/eg XSEdkoe Control {50091 4949, [ ]
g Control {BeE2A15¢-252.,
x| gn Xesad C Cortrol {4CBI6512-687...
R a2 2| Mam {DE7ITEH0E. .
s Darst i  SarplesContral  {CCISTFRCDC [ n
é Skm::mm 2| - owstenn g )
=) L) Schtbarken Blnken Actrvex ] T AOomitlat (oot7ol ort wrer Cores __JEASSRERA S~ o
3 Wgarn
1) Postion ~
< > Varusblenzuordung
x
Onn 3EX R
& I—
VBA: Schreibberechtigung fur
Projekt: ‘ACTIVEX1' einfugen
Projekt: 'ACTIVEX1' laden
; [ voristle... | [ machunten | [ Nachoten |
oot T L

5.3.3 Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA

Pour accéder aux propriétés du controle dans zenon Editor :

1. Dans zenon Editor, dans le noeud Interfaces de programmation/Macros VBA, créez une nouvelle
macro Init avec le nom Init_ActiveX.

Dans cette macro, vous pouvez accéder a toutes les propriétés externes via obElem.ActiveX.




2.
ActiveX.

Fichier Editer Synoptiques Eléments
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Attribuez cette macro au contrdle ActiveX via les propriétés macros VBA/Init de I'élément

Eléments de contrdle Options Fenétre  Aide

LRGN T e o [ @ 100s

RSN NN A RPN

HC IO N FEO S

Gestionnaire de projet

- TH Gestion de plannings (PFS)
& Vemouilages
Commande
(@ Systéme de Gestion de [Energie
[ Gestion de messages (MessagCtr)
H Menus
& | Générater de rapports
-8, Gestion utilisateur
T bntarinna GAP

Ll I

6 Fonctions ~ | % a x f/ﬁ ﬁg 7
- Table de langues
3} serveur diarchives
[#] Recsttes
&% Contrile Batch
) Commande temporiséa

R

&

Maodules macro
488, ModuleElement

E-E nt
T TeftGieklp
{2 LefiClickDown
(2 LeftDCick
(2 RightClicklp
) RightCiickDown
(&) RightDClick
(2D SetFocus
i3 KilFocus
(2 MouseOver
(=) DragBegin
~{Z2) DragDrop
) DragOver
<& ModuleVariables
v | @ 8 ModuleScheduler

<
%2 Arbre du projet | B Topalogie réseau

3| i) Affichage

) Effets

{2} Visibilité/Clignatement
i) Général

) Pasition

) Dimensions et rotation dynamiques
i) Runtime

o
=

FEaifier valeur prescrite

... SetFocus:

iew Insert Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help
»on o mk MEE2 B

[(Generay

< [ pctex .

Public Sub Init_ActiveX (obElem As Element)
obElem.hktiveX.Usertext = "Set String to Contzol®
End Sub

Properties - ModuleElement

Module v

|
Aphabetic | Categorized |

ModuleElement
-
< >

EXEMPLE DE MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX(obElem As Element)

obElem.AktiveX.Usertext

End Sub

534

"Attribuez la chaine au contrdle"

Connexion de variables de zenon au contréle utilisateur .NET

Dans zenon, vous avez la possibilité d'améliorer un contrdle ActiveX avec des fonctions spéciales pour
accéder a I'API zenon.

METHODES REQUISES

>
zenon.)

de zenon.)

public bool zenonlnit (a la page 43) (appelé durant l'initialisation du contréle dans le Runtime de

public bool zenonlInitED (a la page 43) (utilisé dans Editor.)

public bool zenonExit() (a la page 44) (appelé lors de la destruction du contréle dans le Runtime




» public bool zenonExitED() (a la page 44) (utilisé dans Editor.)
» public short CanUseVariables() (a la page 44) (prend en charge la liaison de variables.)
» public short VariableTypes() (a la page 44) (types de données pris en charge par le controle)

» public MaxVariables() (a la page 45) (nombre maximal de variables pouvant étre liées au
controle.)

AJOUT DE REFERENCES

1. Dans Microsoft Visual Studio, sous Ajouter des références, sélectionnez la bibliothéque d'objets
de zenon pour pouvoir accéder a I'APIl de zenon dans le contréle.

* QTR AR R e e ey
a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a :_;EIzen0n_CD_DotNetCUHtrDICDHtainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

00 Add Reference l PR
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumente—
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
> —¥

2. Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du contréle pour accéder a I'ensemble de
I'API de zenon.
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Dans notre exemple, I'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans

un membre, afin d'étre accessible ultérieurement via I'événement Paint du controle.

i 0 BUYRE: 3 I e A e s
- x  Sohtion Explorer < 2000, w § X

49 SamglesControl_Particbisct sender, Partf vertiegs ¢ -

119pK Lament )

Properties -8 x

.FinalkeleaseComtbject (m_c¥al):

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon

liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les

propriétés, a I'aides des boutons Bas et Haut. La bofite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
» Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

» Vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans le nceud Affichage de la fenétre de
propriétés

public bool zenonlnitED(zenon.Element dispElement)

Equivalent a public bool zenonlnit (a la page 43) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor
(double-cliquez sur le contrdle ActiveX).
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public bool zenOnExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contrdle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

public bool zenonExitED()

Equivalent a public bool zenonExit() (a la page 44) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans Editor.
Permet de réagir aux changements (par exemple, aux modifications de valeurs) dans Editor.

public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 1 sile controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 1 :Pour l'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode variableTypes,
conformément au nombre défini par la méthode Maxvariables.

» 0 :siCanUseVariables renvoie 0 ou le contréle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

public short VariableTypes()

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy_type.h) :

Parametre Valeur Description

WORD 0x0001 correspond a la position 0
BYTE 0x0002 correspond a la position 1
BIT 0x0004 correspond a la position 2
DWORD 0x0008 correspond a la position 3
FLOAT 0x0010 correspond a la position 4
DFLOAT 0x0020 correspond a la position 5
STRING 0x0040 correspond a la position 6
IN_ OUTPUT 0x8000 correspond a la position 15
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public MaxVariables()
Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de
variables.

1 : la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

6. WPF

L'élément dynamique WPF permet d'intégrer et d'afficher les fichiers WPF/XAML valides dans zenon.

Une document détaillée concernant les éléments WPF dans zenon, ainsi que des tutoriels destinés aux
concepteurs, développeurs et utilisateurs configurant des projets sont disponibles dans le manuel
consacré aux éléments WPF dans zenon.

Ce manuel aborde les sujets suivants :
» Notions fondamentales
» Directives pour les concepteurs
» Directives pour développeurs

» Développement dans zenon
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