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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.
Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et

proposent un apercu de 'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE
Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide, ou si vous souhaitez nous

suggérer d’intégrer un complément d’information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROIJET
Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,

veuillezcontacter I’équipe commerciale par e-mail : support@copadata.com
(mailto:support@copadata.com)

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I’équipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.com).

2. Elément WPF

L'élément dynamique WPF permet d'intégrer et d'afficher les fichiers WPF/XAML valides dans zenon.


https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

Remarque : Dans zenon Editor, I'info-bulle standard des éléments WPF n’est pas affichée si un fichier
.wpf est lié. Par ailleurs, dans le Runtime de zenon, I'info-bulle de zenon pour les éléments WPF n’est
pas prise en charge.

¥ Informations

Toutes les marques et noms de produits mentionnés dans cette documentation sont des
marques de commerce ou des marques déposées de leurs détenteurs respectifs.

3. Notions fondamentales

XAML

XAML est I'acronyme de Extensible Application Markup Language. Ce langage descriptif XML
développé par Microsoft définit les éléments graphiques, les animations, les transformations, les
affichages de dégradés de couleurs, etc. dans les interfaces utilisateur Silverlight et WPF. Le langage
XAML permet de séparer de maniére stricte la conception graphique et la programmation. Le
concepteur prépare par exemple I'interface utilisateur graphique et crée des animations simples, qui
sont ensuite utilisées par les développeurs ou ingénieurs de projet chargés de créer la logique de
I'application.

WPF

WPF est I'acronyme de Windows Presentation Foundation, et décrit une infrastructure graphique qui
forme partie de I'infrastructure Windows .NET.

» WPF fournit un modeéle complet aux programmeurs.

» Le langage XAML décrit, sur la base du langage XML, la hiérarchie de I'interface sous forme de
langage de balisage. En fonction de la construction du fichier XAML, il est possible de lier des
propriétés, des événements et des transformations d’éléments WPF a des variables et des
fonctions de
CD_PRODUCTNAME«<.

» Cette infrastructure réunit les différents éléments de présentation tels que l'interface utilisateur,
les tracés d’éléments, les éléments graphiques, les éléments audio et vidéo, les documents et les
polices de caracteres.

Pour I'’exécution dans zenon, Microsoft .NET Framework version 3.5 ou une version ultérieure est
requis.



¥ Informations
Transparence

Pour que les contréles WPF pour lesquels un arriére-plan transparent a été défini
soient affichés comme transparents, les conditions suivantes doivent étre remplies
sur le poste de travail dans Editor et dans le Runtime :

» Le systeme d’exploitation doit étre Windows 8.1 ou une version supérieure.
» .NET Framework 4.6 ou une version supérieure doit étre installé.
Les éléments WPF ne sont pas affichés comme transparents dans Windows 7 ou 8.

Au lieu de cela, les zones transparentes sont remplies avec la couleur d’arriere-plan
définie dans le synoptique zenon.

3.1 Eléments WPF dans la visualisation de procédés

Le langage XAML offre différentes possibilités de conception graphique dans zenon. Les éléments
d’affichage et les éléments dynamiques peuvent étre adaptés graphiquement, quelle que soit la
planification du projet. Par exemple, des illustrations sont d’abord créées par les concepteurs
graphiques, puis importées dans zenon sous forme de fichier XAML et liées aux éléments logiques
souhaités. Il existe de nombreuses possibilités d’utilisation de cette fonction, par exemple :

ELEMENTS DYNAMIQUES AVEC UNE APPARENCE ANALOGIQUE

Il n’est plus nécessaire de dessiner les éléments graphiques dans zenon ; ils peuvent maintenant étre
importés directement sous forme de fichier XAML. Ceci permet d’utiliser des éléments illustrés
complexes, riches en détails, aux fins de la visualisation de procédés. Les reflets, les ombres, les effets
3D etc. sont pris en charge sous forme d’éléments graphiques. Les éléments qui sont adaptés aux
différents environnements industriels autorisent une utilisation intuitive, semblable aux éléments
opérationnels de la machine.



DES ILLUSTRATIONS DETAILLEES POUR UNE UTILISATION INTUITIVE

L'intégration d’éléments d’affichage au format XAML permet d’améliorer I'apparence graphique des
projets, et améliore tres significativement la clarté de I'affichage des procédés. Les éléments optimisés
pour I'ergonomie facilitent 'utilisation des machines. L’affichage clair des données permet de recevoir
des contenus complexes plus facilement. Les options flexibles d’adaptation d’éléments individuels
facilitent le travail de I'opérateur. Il est donc possible pour les planificateurs de projet de définir seuls les
valeurs d’affichage, les échelles et les unités.

PRESENTATION CLAIR DES DONNEES ET DES RECAPITULATIFS
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Les éléments d’affichage groupés permettent d’afficher clairement les données les plus importantes du
procédé, afin que les opérateurs d’équipements soient toujours informés du déroulement du procédé
actuel. Les évaluations graphiques, les valeurs d’affichage et les réglettes peuvent étre rassemblées sous
la forme d’un élément unique, facilitant le contréle de I'’équipement.

AFFICHAGES SPECIFIQUES AUX INDUSTRIES

Les éléments tels que les thermometres, les balances ou les bargraphes forment partie des éléments
fondamentaux de la visualisation de procédés. Grace au langage XAML, il est possible d’adapter ces
éléments a différentes industries. Ainsi, les opérateurs d’équipements peuvent localiser les éléments
établis et habituels, qu’ils associent déja a ces machines, aux fins de la visualisation du procédé sur le
terminal.

ADAPTATION AUX CHARTES GRAPHIQUES DES ENTREPRISES

&e

Les illustrations peuvent étre adaptées aux différentes exigences stylistiques des entreprises, afin de
fournir une apparence visuelle cohérente jusque sur les synoptiques des différents procédés. Par
exemple, les éléments fonctionnels standard de zenon peuvent étre utilisés, puis étre adaptés a la
gamme chromatique, aux polices et au style d’illustration de la charte graphique de I'entreprise.



3.2 Ensembles référencés

Les éléments WPF permettent non seulement d’afficher des objets (rectangles, éléments graphiques,
etc.) ou des effets standard, mais également des controles utilisateur personnalisés (la logique est alors
intégrée a la fonctionnalité code-behind) référencés sous forme d’ensembles.

Par exemple, il est possible de créer un contréle utilisateur prenant I'apparence d’un tachymetre et
fournissant des propriétés spéciales et des effets optiques, tels qu’une propriété "Valeur", qui provoque
le déplacement de I'aiguille du tachymeétre et/ou I'affichage de la valeur correspondante dans un
intitulé.
Voici le flux de travail correspondant :

» L'apparence d’un contrdle utilisateur est constituée d’objets standard, proposés par WPF.

» Les propriétés et interactions sont programmées.

» L'ensemble complet est compilé et présent sous la forme d’un ensemble .NET.

Cet ensemble peut également étre utilisé pour les projets WPF. Pour cela, il doit étre référencé
(c’est-a-dire lié) dans I'éditeur WPF (par exemple : Microsoft Expression Blend). Pour cela, sélectionnez
I’ensemble dans la boite de dialogue de sélection de fichiers zenon :

v \E DemoApplication

S I
0
=), Add Project Reference.. *

A compter de cet instant, les contrdles utilisateur WPF de I'ensemble en cours de développement
peuvent étre sélectionnés sous Contréles utilisateur personnalisés et utilisés dans le projet WPF.

A cet égard, consulter également le chapitre suivant : Directives pour développeurs (a la page 24).

ENSEMBLES REFERENCES UTILISES DANS ZENON

Pour utiliser un ensemble dans zenon, ce dernier doit étre fourni sous forme de fichier.

Les fichiers collectifs au format .cdwpf gérent les ensembles de maniére indépendante ; aucune
configuration ultérieure n’est nécessaire. Les ensembles doivent étre ajoutés au dossier Fichiers
pour les fichiers .xaml :

» Cliquezsur Fichiers dans I'arborescence du projet.
» Sélectionnez Autres.

» Sélectionnez Ajouter fichier... dans le menu contextuel.
» La boite de dialogue de configuration s’ouvre.

» Insérez 'ensemble souhaité.



Lors de I'affichage d’un fichier WPF dans Pélément WPF (Editor et Runtime), les ensembles de ce dossier
sont chargés. Cela permet également de garantir que lors du transfert de fichiers du Runtime a I'aide du
module Remote Transport, tous les ensembles référencés sont présents sur I'ordinateur cible.

Un fichier collectif (.cdwpf) peut se trouver dans le méme répertoire qu’un fichier XAML portant le
méme nom. Tous les ensembles (*.dll) provenant de tous les fichiers collectifs et du dossier Autres
sont copiés vers le dossier de travail. Seule la version la plus élevée du fichier est utilisée, si plusieurs
ensembles portent le méme nom.

L Conseil

Les fichiers DLL appartenant a un élément WPF (référencé par le fichier XAML lié)
peuvent également étre remplacés dans Editor pendant le fonctionnement.
Pour remplacer un fichier DLL :

» Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I'élément WPF.
» Fermez tous les symboles utilisant I’élément WPF souhaité.

» Dans I'Explorateur Windows, remplacez le fichier DLL dans le dossier \wpfache des
fichiers d’Editor.
Ce dossier se trouve dans le répertoire SQL, sous
. ..\GUID-PROJET\FILES\zenon\custom\wpfcache

Outre le remplacement du fichier dans I’'Explorateur, vous pouvez également le
remplacer directement dans zenon Editor ; pour cela :

» Dans les parametres du projet Visual Studio, spécifiez une version de fichier DLL
supérieure.

» Créez le nouveau fichier DLL.
» Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I'élément WPF.
» Fermez tous les symboles utilisant I’élément WPF souhaité.

» Dans zenon Editor, supprimez le fichier DLL du dossier \Files\Other, puis ajoutez le
fichier possédant le numéro de version supérieur.

GESTION MULTI-PROIJETS

Dans la gestion multi-projets, le méme ensemble doit étre utilisé dans tous les projets. Si un ensemble est
remplacé par une autre version dans un projet, il doit également étre remplacé dans tous les autres projets
chargés dans Editor ou le Runtime.

3.3 Flux de travail

La technologie WPF/XAML permet de créer de nouveaux flux de travail dans la visualisation de
procédés. La séparation des aspects de conception graphique et de gestion des fonctionnalités garantit
une séparation nette des roles des ingénieurs de projet et des concepteurs graphiques ; les taches de
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conception graphique peuvent étre facilement exécutées a I'aide d’éléments graphiques existants, que
I'ingénieur de projet n’aura plus besoin de modifier.

Les personnes suivantes sont impliquées dans le flux de travail de création d’éléments WPF dans zenon :
» Concepteur graphique
o lllustre des éléments
e Veille a la conception des éléments graphiques dans MS Expression Design
» Opérateur MS Expression Blend
e Anime les éléments

e Dans zenon, crée des variables dédiées a I'animation d’éléments WPF auxquelles les
ingénieurs de projet ont acceés.

» Ingénieur de projet
e Integre les éléments dans zenon :

e Mémorise les éléments logiques et les fonctionnalités

Nous effectuons la distinction suivante :
» Flux de travail avec Microsoft Expression Blend (a la page 11)

» Flux de travail avec Adobe Illustrator (a la page 11)

3.3.1 Flux de travail avec Microsoft Expression Blend

Lors de I'utilisation de Microsoft Expression Blend, un élément WPF est créé en quatre étapes :
1. lllustration d’éléments dans MS Expression Blend (a la page 13)
2. Ouvrez I'élément dans MS Expression Design et exportez-le au format WPF
3. Animation dans MS Expression Blend (a la page 13)
4

Intégration dans zenon (a la page 103)

Vous trouverez un exemple de création d’éléments WPF dans Microsoft Expression Blend au chapitre
Créer un bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend (a la page 13).

3.3.2 Flux de travail avec Adobe lllustrator

Le flux de travail suivant, créé autour des processus de conception graphique dans Adobe Illustrator, est
disponible :

11



Illustration d’éléments dans Adobe lllustrator (a la page 17)
Importation de fichiers .ai et préparation dans MS Expression Design (a la page 19)
Exportation au format WPF depuis MS Expression Design (a la page 19)

Animation dans MS Expression Blend (a la page 20)

v ok wN e

Intégration dans zenon (a la page 98)

Un exemple de création est fourni au chapitre Flux de travail avec Adobe Illustrator (a la page 17).

4. Directives pour les concepteurs

Cette section décrit la création de fichiers WPF dans Microsoft Expression Blend et Adobe lllustrator. Les
didacticiels relatifs a la création d’un élément Bouton (a la page 13) et d’un élément bargraphe (a3 la
page 17) décrivent la procédure de création, en quelques étapes, de fichiers WPF entierement
fonctionnels pour zenon a partir d’éléments graphiques existants.

Les outils suivants ont été utilisés a cette fin :
» Adobe lllustrator CS3 (Al)
» Microsoft Expression Design 4 (ED)
» Microsoft Expression Blend 4 (EB)

» zenon

¥ Informations

Si des objets référencés (ensembles) sont utilisés dans WPF, notez les instructions
fournies au chapitre Objets référencés (a la page 9).

4.1 Flux de travail avec Microsoft Expression Blend

Avec Microsoft Expression Blend, un élément WPF :
» estillustré
» est converti en élément WPF dans MS Expression Design

» estanimé

L'exemple suivant représente l'illustration et la conversion d’'un élément bouton en fichier XAML.

12



Directives pour les concepteurs ﬂ

Zzenon

Remarque : Une version de test de Microsoft Expression Blend peut étre téléchargée depuis le site
Web de Microsoft.

4.1.1  Créer un bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression
Blend

CREEZ LE BOUTON

1. Démarrez Expression Blend.

2. Sélectionnez I'option Nouveau projet.

r bl

Projects Help Samples

rﬁ Open Project...

gRuf\ at startup Close

[ 4

3. Sélectionnez le type de projet WPF.




4. Attribuez-lui le chemin et le nom de votre choix (MyBlendProject, par exemple)

Silverlight

A project for creating custom controls that can be reused across
other WPF applications

Mame MyElendProject
Location 1 roject), Browse...
Language

Version 4.0

Cancel

Vous pouvez ignorer les paramétres Langue et Version, car aucune fonctionnalité ne sera
programmée.

Lorsque vous confirmez la boite de dialogue en cliquant sur OK, Microsoft Blend crée un
nouveau projet avec les parametres choisis. Expression Blend ajoute un fichier XAML vide, qui
contient déja une référence de classe.

Supprimez le fichier CS associé au fichier XAML a I'aide du menu contextuel.
Renommez le fichier XAML MainControl.xaml en MyButton.xaml.

La taille de développement par défaut du projet est définie sur 640 x 480 pixels et doit encore
étre modifiée :

a) Sélectionnez la vue XAML.
b) Sélectionnez une taille de 100 x 100 pixels.

c) Supprimez la référence de classe x:Class="MyBlendProject.MyButton"

MyButton.xaml =

1 <UserControl

2 wmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2806/xaml/presentation”
3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"

5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
6 mc:Ignorable="d"

7 »:Name="UserControl” )

3 d:DesignwWidth="108" d:DesignHeight="J£!*U

9

1@ <Grid x:Name="LayoutRoot" />

11

12 </UserControl>
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9. Sélectionnez la vue Design (Apparence).

10. Ajoutez un bouton a I'aide de la barre d’outils.
11. Définissez les propriétés.

e largeur:50

e Hauteur:50

e Marges: 25

v Layout
Width 50
Height 50
Row 0 RowSpan 1
Column 0 ColumnSpan 1
Zindex 0
HorizontalAlignment =|II:II

VerticalAlignment LS |_I E

Margin

Le bouton se trouve donc au centre du controle.

i .. T

12. Enregistrez les modifications et ouvrez le fichier dans Internet Explorer pour I'inspecter. Vous
verrez que le bouton est affiché a la taille de 50 x 50 pixels.



RENDEZ LE BOUTON REDIMENSIONNABLE

Si vous intégrez cet état a zenon, le bouton possédera toujours précisément une taille de 50 x 50 pixels.
Le bouton peut étre mis en ceuvre sous la forme d’un bouton pouvant étre redimensionné ; basculez a
nouveau vers Expression Blend :

1. Sélectionnez le bouton dans I'arborescence.
2. Sélectionnez I'option Regrouper sous -> ViewBox dans le menu contextuel.
3. Le bouton est inséré dans une ViewBox.
4. Définissez les propriétés de I'élément ViewBox
e largeur: Auto
e Hauteur: Auto

5. Enregistrez le fichier.

Cut

Copy
Paste
Delete
Rename

Order
Align
Auto Size

Group Into L Grid

StackPanel
PFin Active Container DockPanel

SIEEE ZTE I Data bind Content to Data... Canvas

Edit Text ScrollViewer
Border
WrapPanel
UniformGrid

ditional Templates 3

UserControl Make Into Control...
Make Into UserControl...

2 LayoutRoot

) [Button] "Button™

6. Sivous ouvrez maintenant le fichier dans Internet Explorer, le bouton est automatiquement
redimensionné lorsque vous modifiez la taille de la fenétre IE. Ce fichier s’adaptera désormais
automatiquement aux modifications de la taille de I'élément WPF dans zenon.

CHANGEZ LE NOM DE L’ELEMENT

Avant de pouvoir intégrer le fichier dans zenon, vous devez nommer I'élément WPF. Les éléments WPF
ne sont pas nommés dans Expression Blend, et sont identifiés par des crochets et leur type. Le contenu
de zenon est associé au contenu WPF via le nom des éléments WPF :

» dans 'arborescence, modifiez le nom
e dubouton en MyButton

e del’élément ViewBox en MyViewBox

Ce bouton peut maintenant étre intégré dans zenon (a la page 103) sous forme de fichier XAML.
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4.2 Flux de travail avec Adobe lllustrator

Lorsque Adobe lllustrator est utilisé, un élément WPF :
» estillustré dans Adobe lllustrator
» est converti en élément WPF dans MS Expression Design

» estanimé dans MS Expression Blend

L'exemple suivant représente l'illustration et la conversion d’'un élément bargraphe en fichier XAML.

4.2.1 [llustration de bargraphe

Un bargraphe peut étre créé dans Adobe lllustrator.

1. Al:élément de départ du bargraphe

Illustré dans Adobe lllustrator CS3.

2. Al:vue du chemin du bargraphe dans Adobe lllustrator

E =
.

Tous les effets doivent étre convertis (Objet -> Convertir Papparence)

Toutes les lignes sont transformées en chemins (Objet -> Chemin -> Contour)

N’utilisez pas de filtres tels que les ombres, les flous etc.

REMARQUES CONCERNANT LA COMPATIBILITE
Les illustrations créées avec Adobe Illustrator sont en principes adaptées a I'exportation au format WPF.

Toutefois, tous les effets d’lllustrator ne deviennent pas les effets correspondants dans Expression
Design ou Blend. Remarque :
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Effets

Masques d’écrétage

Filtres et effets

Zones de texte

Transparences et
transparences de groupe

Multiplication des niveaux

Instruments a aiguille et
positions standard

Description

Les masques d’écrétage créés dans Adobe lllustrator ne sont pas
correctement interprétés par Expression Design. lls sont habituellement
affichés sous forme de zones de couleur noire dans Blend.

Nous vous recommandons de créer des illustrations sans masques
d’écrétage.

Tous les filtres d’Adobe Illustrator ne sont pas correctement transférés
vers Expression Design : les filtres de flou, les filtres d’ombre et les
effets d’angle d’lllustrator ne fonctionnent pas dans Expression Design.

Solution :

> La plupart des effets peuvent étre convertis afin d’étre
correctement lus par Expression Design a I'aide de la commande
Objet -> Convertir ’apparence dans Adobe lllustrator.

» Les effets d’angle d’Adobe lllustrator sont correctement interprétés
par MS Design s’ils sont convertis en chemins sous Al.

Pour pouvoir lier des champs de texte a du code, vous devez créer ces
derniers séparément, dans Expression Blend. Des "intitulés" sont
nécessaires pour les textes dynamiques ; de simples champs de texte
sont suffisants pour les informations statiques.

Il n’est pas possible de créer des intitulés de texte dans MS Design.
Ceux-ci doivent étre créés directement dans MS Blend.

Dans Adobe lllustrator, certaines difficultés peuvent étre liées a
I'interprétation correcte des parametres de transparence, plus
particulierement en ce qui concerne les parametres de transparence de
groupe.

Toutefois, MS Expression Blend et MS Expression Design offrent la
possibilité de créer de nouveaux parametres de transparence.

Les parameétres de niveau d’Adobe lllustrator ne sont pas toujours
correctement restitués par MS Expression Blend.

Toutefois, il est possible de multiplier les niveaux directement dans
Expression Design.

Pour optimiser les éléments graphiques pour I'animation, les instruments

a aiguilles et les réglettes doivent toujours étre réglés en position de
départ, généralement 0 ou 12:00 heures.

Ainsi, les parametres de position des rotations et autres seront
également corrects dans Blend, et une animation pourra étre mise en
ceuvre sans nécessiter de conversion des données de position.

18



4.2.2  Exportation au format WPF

Les fichiers WPF sont indispensables a I’'animation dans Microsoft Expression Blend. Nous
recommandons d’utiliser Microsoft Expression Design aux fins de cette procédure d’exportation, car ce
logiciel fournit de bons résultats et interprete correctement la plupart des effets de Adobe lllustrator.

Remarque : un plug-in gratuit est disponible sur Internet, permettant d’exporter directement des
fichiers WPF depuis Adobe lllustrator. Ce plug-in fournit une maniére rapide et simple d’exporter des
données depuis lllustrator ; toutefois, il est moins adapté a cette application, dans la mesure ou il induit
des pertes graphiques. Il est méme possible que des différences de couleur par rapport au document
original soient visibles.

Les fichiers au format .ai peuvent étre importés normalement dans Expression Design ; les chemins
d’accés sont conservés durant la procédure.

Attention : certains effets de Adobe lllustrator ne peuvent toutefois pas étre correctement affichés par
Expression Design (reportez-vous au chapitre Illustration (a la page 17)).

L’exportation de I'élément bargraphe préalablement créé se déroule en 5 étapes :

1. ED:Importer

e Importez le fichier lllustrator (a la page 17) préparé dans Microsoft Expression Design en
sélectionnant Fichier -> Importer.

2. ED: Optimisation

Stop Alpha 100%

% oo stroke)

e Sile fichier de départ ne s’affiche pas correctement dans MS Expression Design, il peut
encore étre édité et optimisé ici.
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3. ED: Sélectionner

e  Sélectionnez I'élément requis pour I'exportation au format WPF en cliquant sur la fleche
Sélection directe dans MS Expression Design ; dans ce cas, il s’agit de I’horloge entiere.

4. ED:démarrer 'exportation

e Démarrez I'exportation en sélectionnant Fichier -> Exporter.
e La boite de dialogue de configuration des paramétres d’exportation s’affiche a I'écran.

5. ED: Exporter les paramétres

e Saisissez les paramétres d’exportation suivants :
a) Format:XAML Silverlight 4 / WPF Canvas
Toujours nommer les objets : cochez la case correspondant a cette option.

Placer les objets groupés dans un conteneur de disposition XAML : cochez la case
correspondant a cette option.

b) Texte:bloc de texte éditable

c) Effetsdeligne: rastériser tout

Le fichier exporté comporte I'extension de fichier .xaml. |l sera préparé et animé (a la page 20) dans MS
Expression Blend a I'étape suivante.

4.2.3 Animation dans Blend

Avec MS Expression Blend :

» Les fichiers statiques XAML de MS Expression Design sont animés.
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» Les variables de controle des effets pouvant étre actionnées par zenon sont créées.

En treize étapes, la procédure suivante permet d’évoluer d’un fichier statique XAML a un élément
animé, pouvant étre intégré dans zenon.

1. EB_:créerun projet

a) Ouvrez Microsoft Expression Blend.

b) Créer un nouveau projet

c) Sélectionnez le Type de projet WPF-> Bibliothéque de contréles WPF.
d) Spécifiez un nom (dans ce didacticiel : Mon_projet).

e) Sélectionnez un emplacement d’enregistrement

f) Sélectionnez un langage (dans ce didacticiel : C#)

g) Sélectionnez Framework Version 3.5.

2. EB:supprimer MainControl.xaml.cs

a) Accédez a MainControl.xaml.cs.
b) Supprimez ce fichier en sélectionnant I'option Supprimer du menu contextuel.

3. EB_:ouvrir le fichier XAML exporté

a) Ouvrez le menu contextuel de Mon_projet en cliquant sur celui-ci avec le bouton droit.
b) Sélectionnez Ajouter un élément existant....

c) Sélectionnez le fichier XAML exporté depuis Microsoft Expression Design pour ouvrir celui-ci
dans Microsoft Expression Blend.
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EB : ouvrir MainControl.xaml

a) Ouvrir le fichier MainControl.xaml créé automatiquement.
b) Dans la zone Objets et axes de temps, accédez a |'entrée UserControl.

EB : adapter le code XAML

a) Cliquez sur UserControl avec le bouton droit de la souris.
b) Sélectionnez Afficher XAML dans le menu contextuel.

c) Supprimer les lignes 7 et 9 dans le code XAML :
x:Class="Mon_projet.MainControl"

d:DesignWidth="640" d:DesignHeight="480"

EB : vérifier le code XAML

e Le code XAML doit maintenant se présenter comme ceci :
<UserControl

xmlns=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
xmlns:x=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
xmlns:d=http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

mc:Ignorable="d"
x:Name="UserControl">

<Grid x:Name="LayoutRoot"/>

</UserControl>
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10.

EB : copier les éléments

a) Ouvrez le fichier XAML importé depuis Expression Design.
b) Sélectionnez tous les éléments.

c) Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

d) Revenez au fichier XAML généré automatiquement.

EB :insérer les éléments

a) Cliguez sur LayoutRoot avec le bouton droit de la souris.
b) Sélectionnez Insérer.

EB : adapter le type de disposition

a) Cliquez sur LayoutRoot -> Modifier le type de disposition -> Viewbox avec le bouton droit de la
souris.

b) La structure doit maintenant se présenter comme ceci : UserControl -> LayoutRoot -> Grille
-> Eléments

c) Spécifiez un nom pour LayoutRoot et Grille en double-cliquant sur les noms.

EB : textes et valeurs

e Lestextes dynamiques et statiques comportent des intitulés sous forme de champs de
texte.

e Des valeurs (numériques) sont fournies avec les intitulés.
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11. EB:insérer les intitulés

e Les intitulés remplacent les nombres qui doivent étre liés ultérieurement a I'aide de
variables INT (cette opération doit étre effectuée pour tous les éléments numériques)

12. EB : définir les propriétés

e  Pour un affichage a 100 %, définir la propriété de I'élément de bargraphe MaxHeight sur
341 (la hauteur maximale de I'élément indicateur est 340).

13. EB: préparer I'utilisation dans zenon

a) Supprimez tous les intitulés (des noms peuvent uniquement étre fournis pour les éléments
devant étre actionnés via zenon).

b) Enregistrez le fichier XAML sous le nom de votre choix.

c) Intégrez le fichier XAML a zenon. (a la page 98)

Astuce pour la vérification : si le fichier XAML s’affiche sans difficulté dans Microsoft Internet Explorer
et la taille de la fenétre d’Internet Explorer s’adapte au fichier, il s’affichera correctement dans zenon.

5. Directives pour développeurs

Cette section décrit la création de contréles utilisateur WPF simples dotés de fonctionnalités
code-behind dans Microsoft Visual Studio, ainsi que le débogage de ces contrdles utilisateur dans le
Runtime.

Les outils suivants ont été utilisés a cette fin :
» Microsoft Visual Studio 2015

» zenon
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¥ Informations

Une version de Microsoft Visual Studio de 2012 est recommandeée, en raison de
I'interface de conception XAML mieux intégrée.

5.1 Création d’un contréle utilisateur WPF simple avec fonction
code-behind

La création et I'incorporation d’un controle utilisateur simple sont décrites dans ce chapitre. Seuls les
mécanismes et processus fondamentaux d’intégration a zenon sont décrits ; aussi, la fonctionnalité du
controle utilisateur est limitée a I'ajout de deux valeurs. Afin de préserver la simplicité de cet exemple,
nous n’avons intentionnellement pas mentionné le traitement avancé des erreurs ou la finalisation
explicite.

CREATION D’UN CONTROLE UTILISATEUR .NET

1. Créez une nouvelle Solution et une WPF User Control Library dans Visual Studio.

Aux fins de cet exemple, .NET Framework version 4 a été sélectionné. Une autre version peut
étre sélectionnée ; toutefois, elle peut étre installée sur le systeme cible sur lequel sera démarré
le Runtime.

Information : Si le modéle d’objet correspondant ne s’affiche pas dans la liste des modéles
disponibles, il peut étre ajouté grace a la fonction de recherche (le champ de saisie est situé dans
la partie supérieure droite du dialogue).
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MNew Project

P Recent .MET Framework 4.5 - Sort by: Default - 55 5= wpf user X -
4 |nstalled .
g WPF User Control Library Visual C# Type: Visual C=
-
4 Templates Windows Presentation Foundation user
" B :
4 Visual C# =q WPF User Control Library Visual Basic control library
4 Windows At
Universal
B Windows 8
Classic Desktop

Web

Android

Cloud

Extensibility

i0s

LightSwitch

Office/SharePoint

Silverlight

Tact -
P Online
Name: WPFUserControlLibrary
Location: [:h\sources - Browse...
Solution name: WPFUserControlLibrary Create directory for solution

[] Add to source control
[ ok || cancel

Dans notre exemple, le projet porte le nom WPFUserControlLibrary.

2. Créez trois zones de texte et un bouton dans le fichier UserControll.xaml :

. ) b
i |Enter 3 value
i |Enter a value

=1

Add Values
i |Result
a

T i 1

(38 HIE- ol P I
t = XAML
<UserControl x:Class="WPFUserContrelLibrary.UserControll”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2606/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2606,/xaml"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
wmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:local="clr-namespace:WPFUserControllibrary”
mc:Ignorable="d"
d:DesignHeight="126" d:DesignWidth="3@8">
<Grid Height="12@" width="Auto™>
<StackPanels
<TextBox x:Name="textBoxA" Height="38" TextWrapping="Wrap" Text="Enter a value" HorizontalAlignment="Stretch"/>
<TextBox x:Name="textBoxB" Height="38" TextWrapping="Wrap" Text="Enter a value"” HorizontalAlignment="Stretch"/>
<Button x:Name="buttonAdd” Height="38" Content="Add Vvalues"” HorizontalAlignment="Stretch” VerticalAlignment="Top" Click="buttonAdd Click"/»
<TextBox x:MName="textBox(C" Height="38" TextWrapping="Wrap" Text="Result" HorizentalAlignment="5tretch" IsReadOnly="True"/>
</StackPanel>
</Grid>
</UserControl>

3. Ajoutez le code suivant dans I'’événement de "clic" du bouton :

private void buttonAdd_Click(cbject sender, RoutedEventirgs e)

1
try
textBoxC.Text = (Convert.ToInt32(textBoxA.Text) + Convert.ToInt32(textBoxB.Text)).ToString();
b
catch (Exception ex)
textBoxC.Text = "Error adding values: " + ex.Message;
b
b
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Vous disposez maintenant d’un contréle utilisateur doté de la fonctionnalité souhaitée. Toutefois,
puisque zenon peut uniquement afficher les fichiers XAML ne contenant pas un lien vers un fichier
code-behind, un fichier XAML supplémentaire, référengant la bibliotheque (I'ensemble) que vous venez
de créer est nécessaire.

CREATION DU FICHIER XAML (SANS FONCTIONNALITE CODE-BEHIND) POUR ZENON

Pour créer le fichier XAML requis dans zenon, suivez ces instructions.
1. Créez un nouveau projet, cette fois encore sous forme de WPF User Control Library.
2. Celui-ci est intitulé WPFUserControlNoCodeBehind dans notre exemple.

3. Insérez une référence au projet que vous venez d’intégrer a ce nouveau projet.

Reference Manager - WPFUserControlNoCodeBehind

I Assemblies Search Projects (Ctrl+E) P~
4 Projects Mame Path Name:
T WPFUserControlLibrary
P Shared Projects
b COM
P Browse

4 »

| Browse... || OK || Cancel

4. Les fichiers XAML (UserControl1.xaml) se présentent comme suit :

<UserControl x:Class="WPFUserControlNoCodeBehind.UserControll™
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2806/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2086/xaml"”
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"
xmlns:local="clr-namespace:WPFUserControlNoCodeBehind™
mc:Ignorable="d"
d:DesignHeight="3@8@" d:DesignWidth="308">

<Grid>

</farid>
</UserControl>

5. Tous les contenus nécessaires sont présents dans le fichier DLL créé et aucun fichier code-behind
ne peut étre utilisé ; vous devez donc supprimer les lignes suivantes :
x:Class="WPFUserControlNoCodeBehind.UserControll"
xmlns:local="clr-namespace : WPFUserControlNoCodeBehind"

6. Supprimez également (pour le parameétre de taille de I'interface de conception) les lignes
suivantes :

mc:lgnorable="d"

d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="300"
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7. Supprimez le fichier code-behind (UserControl1.xaml.cs) de ce projet.

8. Faites glisser le contréle utilisateur préalablement créé (pour le projet WPFUserControlLibrary)
vers la bofte a outils de I'interface de conception XAML.

9. Spécifiez un nom pour le réseau et le controle utilisateur.

Attention : Si aucun nom n’est indiqué ici, ces éléments n’apparaissent pas dans la boite de
dialogue de création de liaisons dans zenon Editor et ne peuvent donc pas étre configurés de
maniere dynamique.

10. Le fichier XAML devrait maintenant se présenter comme ceci :

Enter a value
1
Enter a value

— €
Add Values

Result

S oEE - B4
o ExaML
<UserControl xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/20@6/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"
xmlns:WPFUserControllibrary="clr-namespace:WPFUserControllibrary;assembly=WPFUserControllibrary™>
<Grid Name="MainGrid"»
<WPFUserControllibrary:UserControll Name="AdditionControl™ HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top"/>
</Grid>
</UserControl>

A I'étape suivante, nous allons expliquer I'incorporation des fichiers DLL et XAML dans zenon.

ETAPES DANS ZENON

1. Ouvrez zenon Editor
2. Sélectionnez Fichier -> Eléments graphiques.

3. Sélectionnez Ajouter fichier... dans le menu contextuel.

—I-{Z) Fichiers
1] 5
":.l Pid .,23 Ajouter fichier ...
=) M :
Dl Teo! Mouveau dossier ..
B3 Dni Renommer doss
Tl
5 Out Supprimer le dossier
-l At
T Histrrin Profils de I'éditeur L4
1
‘e du projet Q) Aide

4. Sélectionnez le fichier XAML a I'emplacement auquel il est enregistré (fichier UserControl1.xaml
du projet WPFUserControlNoCodeBehind) et ajoutez ceci :

2 B & g X B L ¥ F9
Status File name | Type Size Preview
r r r r r
UserControll xaml xaml 0 KB
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5. Insérez les fichiers DLL contenant les fonctionnalités du fichier XAML.
Pour cela:
a) Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Fichier -> Autres, puis Ajouter fichier...

b) Sélectionnez le fichier WPFUserControlLibrary.dll (dans le répertoire de sortie) du premier
projet (WPFUserControlLibrary).

s B E BaAaXx B L9 59
State| File name # | Type Size
WPFUserControlLibrary.dll dil GKB

6. Créez un synoptique zenon.
7. Ajoutez un élément WPF, puis sélectionnez le fichier XAML précédemment incorporé.

Vous devriez maintenant voir les informations suivantes dans zenon Editor :

LD By 53 3¢ | BE -
State| Name i Sereen

Enter a value

Screen 0 Standa
Enter a value

‘ Add Values ‘

Result

8. Démarrez le Runtime de zenon pour tester le controle dans cet environnement également.

10

20

Add Values

30

Y Informations

Le fichier XAML et les ensembles référencés peuvent également étre enregistrés
sous une forme compilée dans un fichier *.cdwpf. Ceci permet de n’‘importer qu’un
seul fichier dans Editor (sous Fichiers -> Eléments graphiques). D’autres
informations a ce propos sont disponibles dans le chapitre Fichiers CODWPF (fichiers
collectifs) (a la page 49).

Conseil : Lors du développement d’un contréle utilisateur WPF, il est
habituellement plus pratique d’insérer séparément le fichier XAML et les fichiers DLL
référencés. Ceci facilite le remplacement et le débogage du fichier DLL. D’autres
informations concernant le débogage sont disponibles au chapitre Débogage du
controéle utilisateur WPF dans le Runtime (a la page 30).
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4

4

4

L Conseil

Les fichiers DLL appartenant a un élément WPF (référencé par le fichier XAML lié)
peuvent également étre remplacés dans Editor pendant le fonctionnement.
Pour remplacer un fichier DLL :

Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I’élément WPF.
Fermez tous les symboles utilisant I'élément WPF souhaité.

Dans I'Explorateur Windows, remplacez le fichier DLL dans le dossier \wpfache des
fichiers d’Editor.

Ce dossier se trouve dans le répertoire SQL, sous
.. .\GUID-PROJET\FILES\zenon\custom\wpfcache

Outre le remplacement du fichier dans I'Explorateur, vous pouvez également le
remplacer directement dans zenon Editor ; pour cela :

4

Dans les parametres du projet Visual Studio, spécifiez une version de fichier DLL
supérieure.

Créez le nouveau fichier DLL.
Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I’élément WPF.
Fermez tous les symboles utilisant I'élément WPF souhaité.

Dans zenon Editor, supprimez le fichier DLL du dossier \Files\Other, puis ajoutez le
fichier possédant le numéro de version supérieur.

D’autres exemples sont disponibles au chapitre Exemples : intégration d’éléments WPF dans zenon (a la page
98).

5.2 Débogage du contrdle utilisateur WPF dans le Runtime

Pour déboguer le contréle utilisateur WPF dans le Runtime, suivez ces instructions.

Dans cet exemple, le contréle décrit au chapitre Création d’un contrdle utilisateur WPF simple avec
fonction code-behind (a la page 25) est utilisé.

DEBOGAGE A L’AIDE DE LA FONCTION ATTACHER AU PROCESSUS

1. Assurez-vous que le Runtime de zenon est démarré et qu’un synoptique contenant le controle
utilisateur WPF est ouvert.

Assurez-vous également que le fichier DLL actuellement utilisé correspond a la version (Build) du
projet contenant le contréle utilisateur (WPFUserControlLibrary).

30



5.

6.

Définissez un point d’arrét dans I’événement de "clic" du bouton dans le projet Visual Studio.

28 El private void buttonAdd_Click(ocbject sender, RoutedEventirgs e)

29 {

EL try

31 {

32 extBoxC.Text = (Convert.ToInt32(textBoxA.Text) + Convert.ToInt32(textBoxB.Text)).ToString();
33

34 catch (Exception ex)

35 {

36 textBoxC.Text = "Error adding values: " + ex.Message;

37 1

38 o

Dans Visual Studio, sous Debug , sélectionnez I'option de menu Attach to Process.

Sélectionnez le processus de Runtime de zenon.

Attach to Process

Transport: Default “

Qualifier; ~ Find...

Transport Information

The default transport lets you select processes on this computer or a remote computer running the Visual Studio Remote Debugger
(MSVSMON.EXE).

Attach to: Automatic: Managed (v4.6, v4.5, v4.0) code Select...

MAyailable Processzes

Process D Title Type G

ZenSysSrv.exe 46280 xb4

Zenrt32.exe zenon Energy Edition Managed (v4.0.30319), Managed (v2.0.50727), x86

ZEMOME32. exe 8532 zenon Energy Edition Managed (v4.0.30319), Managed (v2.0.50727), x86

zenon_startup.exe 7048 x26

zenDB5rv.exe 17256 xb4

XDesProc.exe 14528 Managed (v4.0.30319), x86

XDesProc.exe 4a92 Managed (v4.0.30319), x86

XDesProc.exe B6TE Managed (v4.0.30319), x86

WhkSvMgr.exe 11080 x26

WIRNAIMEN EYE S10R T e

£ >
[ Show processes from all users Refresh

(®)Automatically determine the type of code to debug:

() Debug these code types:

Sous Attach to, sélectionnez Automatique ou la version correspondante de .NET Framework
(v4.x, dans ce cas).

GPU - Software Emulator ~
Managed (CoreCLR)

Managed (v3.5, v3.0, v2.0)

Managed (v4.6, v4.3, v4.0)

Native

Script A

Cliquez sur Attach.
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7. Maintenant, déclenchez le point d’arrét en saisissant des valeurs dans le controle WPF dans le
Runtime de zenon, puis cliquez sur le bouton.

28 = private void buttonAdd_Click(cbject sender, RoutedEventirgs e)
29 {
1 EL try
20 31
Qo 32 fextBoxC.Text = (Convert.ToInt32(textBoxA.Text) + Convert.Tolnt3:
33 } | & textBoxC.Text| Q ~ "30" = |
wEalEls 34 catch (Exception ex)
30 35
36 textBoxC.Text = "Error adding values: " + ex.Message;
100 %% o
Autos Locals Watch1 + X Find Symbol Results Find Results Call Stack
Mame Value
& textBoxA Text "0
K& textBoxB. Text 20"

DEBOGAGE A L’AIDE DE LA FONCTION DEMARRER LE PROGRAMME EXTERNE

1. Assurez-vous que le Runtime de zenon est fermé.

2. Assurez-vous que, dans zenon Editor, le projet contenant le contréle utilisateur WPF a été défini
en tant que projet de démarrage.

3. Assurez-vous que le projet contenant le contréle utilisateur (WPFUserControlLibrary) est défini
en tant que projet de démarrage dans Visual Studio.

fa] Solution "WPFUserControlLibrary' (2 projects)
4 NPFUserControllibran

b | % Build
4 Rebuild
A
Clean
4 View 3
3 Analyze 3
b

Scope to This

MNew Selution Explorer View

¥, Show on Code Map
Build Dependencies 3
Add 3

Manage NuGet Packages...

&

B0 Start Memory Profiler

%= Debug with Memory Profiler
o]

Set as StartUp Project

4. Dans les propriétés du projet Visual Studio, sous Debug, pour le parameétre Start action,
sélectionnez I'option : Start external program

5. Pour I'option Start external program, sélectionnez le chemin de I'application de Runtime de
zenon.

6. Sous Répertoire de travail, sélectionnez le dossier \wpfcache des fichiers du Runtime
(.--\PROJECTNAME\RT\FILES\zenon\custom\wpfcache)
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10.
11.

Conseil : Dans le projet sélectionné dans zenon Editor, appuyez sur le raccourci-clavier
Ctri+Alt+R pour accéder directement au répertoire racine des fichiers du Runtime.

Build Events Start Action
Debug*®
O st prject
Resources
(® Start external program: |0 Files (x86)\COPA-DATA\zenon 7.50 SPONZenrt32.exe
Services
Settings (O Start browser with URL:
Reference Paths Start Options
Signing ]
Command line arguments:
Code Analysis

Working directory: [R\TESTPROJECT\RT\FILES\zenon\custom\wpfcache|

Dans les propriétés du projet, spécifiez le dossier \wpfache des fichiers du Runtime pour le
paramétre Output path, sous Build .

Output

Output path: |ER\TESTPROJECT\RT\FILES\Zenon\custom\wpfcache Browse...

Créez le projet dans Visual Studio.

Démarrez le débogage dans Visual Studio en cliquant sur Start.

b Start - |
I

Le Runtime de zenon démarre maintenant automatiquement.

Maintenant, déclenchez le point d’arrét en saisissant des valeurs dans le contréle WPF dans le

Runtime de zenon, puis cliquez sur le bouton.

28 = private void buttonAdd_Click(cbject sender, RoutedEventirgs e)
29 {
1 EL try
20 31
Qo 32 fextBoxC.Text = (Convert.ToInt32(textBoxA.Text) + Convert.Tolnt3:
33 ¥ | & textBoxC.Text| Q ~ "30" = |
wEalEls 34 catch (Exception ex)
30 35 {
36 textBoxC.Text = "Error adding values: " + ex.Message;
100 % o
Autos Locals Watch1 + X Find Symbol Results Find Results Call Stack
Mame Value
& textBoxA Text "0
K& textBoxB. Text 20"
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¥ Informations

Lors du démarrage du Runtime de zenon, les ensembles (fichiers DLL) référencés
dans les controles utilisateur WPF provenant du dossier
\FILES\zenon\custom\additional et/ou les ensembles issus des fichiers CDOWPF dans
le dossier \FILES\zenon\custom\wpfcache sont copiés. Sl la version du fichier DLL
dans le dossier \wpfache est supérieure a la version du "fichier original", celui-ci ne
sera pas remplacé.

Pour le débogage, il suffit donc de remplacer directement le fichier qui se trouve
dans le dossier \wpfache (et uniquement celui-ci).

Pour la fourniture du projet, assurez-vous que la version actuelle du fichier DLL est
présente dans le dossier \additional ou le fichier COWPF !

Attention : Si le fichier DLL est mis a jour dans le dossier \additional ou dans le
fichier COWPF, mais le numéro de version n’est pas augmenté, le fichier DLL doit étre
supprimé manuellement du dossier \wpcache, faute de quoi il ne sera pas mis a jour
(en raison du mécanisme évoqué ci-dessus).

! Conseil

Les fichiers DLL appartenant a un élément WPF (référencé par le fichier XAML li¢)
peuvent également étre remplacés dans Editor pendant le fonctionnement.
Pour remplacer un fichier DLL :

» Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I'élément WPF.
» Fermez tous les symboles utilisant I’élément WPF souhaité.

» Dans I'Explorateur Windows, remplacez le fichier DLL dans le dossier \wpfache des
fichiers d’Editor.

Ce dossier se trouve dans le répertoire SQL, sous
... \GUID-PROJET\FILES\zenon\custom\wpfcache

Outre le remplacement du fichier dans I'Explorateur, vous pouvez également le
remplacer directement dans zenon Editor ; pour cela :

» Dans les parametres du projet Visual Studio, spécifiez une version de fichier DLL
supérieure.

» Créez le nouveau fichier DLL.
» Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I'élément WPF.
» Fermez tous les symboles utilisant I'élément WPF souhaité.

» Dans zenon Editor, supprimez le fichier DLL du dossier \Files\Other, puis ajoutez le
fichier possédant le numéro de version supérieur.



5.3 Echange de données entre zenon et les contrdles utilisateur
WPF

Il existe différentes possibilités d’échange de données entre zenon et les contréles utilisateur WPF.
» Echange de données a I'aide des propriétés de dépendance (a la page 35)

» Remplacement de données via VSTA (a la page 39)

5.3.1  Echange de données a I'aide des propriétés de dépendance

La maniére la plus élégante et sécurisée d’échanger des données entre zenon et les contréles utilisateur
WPF que vous avez créés consiste a utiliser les Dependency Properties.

Le projet contenant le controle utilisateur WPF créé au chapitre Création d’un contréle utilisateur WPF
simple avec fonction code-behind (a la page 25) sert de base (WPFUserControlLibrary).

Ce chapitre se consacre exclusivement au théme fondamental (Dependency Properties et échange
de données entre le contrdle utilisateur et zenon, dans ce cas). Certaines fonctionnalités spécifiques des
éléments WPF, tels que la Databinding, etc., ainsi que le traitement explicite des erreurs, ne sont pas
abordés ici.

AJOUTS AU CODE

1. Créezl'’événement TextChanged pour l’élément textBoxa dans le fichier UserControl1.xaml.
TextChanged="textBoxA TextChanged"
2. Ajoutez les lignes de code suivantes dans la classe uUsercontroll du fichier code-behind
(UserControl1.xaml.cs).
/// <summary>
/// Gets or sets the ValueA.
/// </summary>
public double ValueA
{
get

{
return (double)GetValue (ValueADependencyProperty);

set
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SetValue (ValueADependencyProperty, wvalue);

/// <summary>

/// Dependency property for ValueA

/// </summary>

public static readonly DependencyProperty ValueADependencyProperty =
DependencyProperty.Register ("ValueA", typeof (double),

typeof (UserControll), new FrameworkPropertyMetadata (0.0, new
PropertyChangedCallback (OnValueADependencyPropertyChanged))) ;

/// <summary>

/// Called when [value a dependency property changed].
/// </summary>

/// <param name="source">The source.</param>

/// <param name="e">The <see cref="DependencyPropertyChangedEventArgs"/> instance
containing the event data.</param>
private static void OnValueADependencyPropertyChanged (DependencyObject source,

DependencyPropertyChangedEventArgs e)
{

UserControll control = source as UserControll;
if (control != null)
{
try
{
control.ValueA = (double)e.NewValue;

control.textBoxA.Text = control.ValueA.ToString();

}

catch (Exception)

{}

/// <summary>
/// Handles the TextChanged event of the textBoxA control.
/// </summary>

/// <param name="sender">The source of the event.</param>
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/// <param name="e">The <see cref="TextChangedEventArgs"/> instance containing the

event data.</param>
private void textBoxA TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

{
try

{

ValueA = Convert.ToDouble (textBoxA.Text) ;

}

catch (Exception)

{}

Ensuite, créez la solution.

¥ Informations

Une propriété numérique (double) est utilisée dans cet exemple. D’autres types de
données simples (tels que bool, string, int, etc.) peuvent également étre utilisés.

CREATION DE LIAISONS DANS ZENON

1. Mettez a jour le contrdle utilisateur WPF (fichier DLL) dans zenon Editor.

2. Ensuite, suivez les instructions fournies au chapitre Création d’un contréle utilisateur WPF
simple avec fonction code-behind (a la page 25).

3. Créez une variable numérique dans zenon. Liez cette variable a un élément texte dynamique.
Placez I'élément texte dynamique dans le synoptique, pres de I’élément WPF, avec le contréle
utilisateur.

4. Ouvrez le synoptique contenant I'élément WPF puis, sous WPF links, sélectionnez I'option
suivante pour I’élément WPF : Configuration

{2 Representation
) Effects

) Visibility/flashing
) General

WPF links

Configuration: Click here -»

) Position
) Runtime

) Authorization
“{C3) WPF links
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5. Développez le nceud de I'arborescence dans la partie supérieure gauche, puis sélectionnez

AdditionControl
WPF element
WPF element
Available elements Preview
1+ MainGrid
- AdditionControl
Enter a value
Enter a value
Add Values
Result
Action link
Properties Events | Transformations
Linked | MName Linkage # Type of link | WPF info ~
r r r r r
[] Values myZenonVariableA Variable 0
] Content <MNaothing lin... | System.Windows.Con...

6. Sélectionnez la lighe contenant valuea (il s"agit du nom de la propriété précédemment créée
dans le code) puis, pour Type of link:, sélectionnez |'option Variable.

Conseil : Attribuez aux propriétés un préfixe permettant de les localiser plus facilement, par
exemple: ValueA

7. Dans la colonne sous l'intitulé Linkage, imprimez la variable préalablement créée dans zenon.

Link variable
QK
Linked variable
myZenonVariableA m Cancel
Range of values of the WPF element Help

[ convert range of values

Minimum Maximum
a a

8. Confirmez la boite de dialogue en appuyant sur OK, puis préparez les fichiers du Runtime.

9. Démarrez le Runtime pour tester le controle utilisateur WPF.

10 10

Enter a value

Add Values

Result

10. Sila valeur est modifiée dans le contrdle utilisateur, la valeur change automatiquement dans
zenon, et réciproquement.



11. Vous pouvez évidemment déboguer le controle comme indiqué au chapitre Débogage du
controle utilisateur WPF dans le Runtime (a la page 30), mais également créer d’autres
propriétés de dépendance.

¥ Informations

L’événement UserControl Loaded peut étre utilisé pour accéder (automatiquement)
aux valeurs de la propriété de dépendance pendant l'initialisation (lors de I'appel du
contréle utilisateur, par exemple).

5.3.2 Remplacement de données via VSTA

Les données peuvent également étre échangées entre zenon et les controles utilisateur WPF a I'aide de
VSTA.

Les méthodes d’éléments API suivantes :
> get WPFProperty (lecture des valeurs)

> set WPFProperty (écriture des valeurs)
sont utilisées a cette fin.

L’exemple utilisé ici repose sur I'exemple utilisé au chapitre Echange de données a I'aide des propriétés
de dépendance (a la page 35).

CREATION D’UNE MACRO VSTA POUR L’ECHANGE DE DONNEES ENTRE ZENON ET LE

CONTROLE UTILISATEUR WPF

1. Créez la macro VSTA suivante dans le module complémentaire du projet zenon.

Sample Macro for data exchange between V5TA and a WPF User Control

puklic void MacroWPFhccess ()
{

//Get the Screen and Element hosting the WPF User Control
re myWPFScreen = this.DynPictures().Item("Screen");

t myWPFElement = myWPFScreen.Elements().Item("WFF Element");

zenOn.
zenOn.

//Read the current value from the WPF Element property
doukle currentValue = Convert.ToDouble (myWPFElement.get WPFProperty ("AdditionControl®™, "Valueld"));

//Double the walue and write it back to the WPF Element property
myWPFElement.set WPFProperty ("ARdditionControl", "ValueRA", currentValue * 2);

Dans ce cas de figure :
e '"screen' estle nom du synoptique de zenon dans lequel se trouve I'élément WPF

e "WPF_Element" est le nom de I'’élément WPF contenant le contréle utilisateur WPF
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e "AdditionControl" estle nom du contréle utilisateur WPF lui-méme (défini dans le fichier
UserControl1.xaml)

e "valuen" est le nom de la propriété du contréle utilisateur

2. Créez et exécutez une fonction de macro VSTA et liez-la a un bouton, dans le synoptique, sur
lequel se trouve également I'élément WPF.

3. Démarrez le Runtime pour tester les modifications

64 l Read and double value

Enter a value

‘ Add Values ‘

Result
Lors de I'exécution de la macro, la valeur est lue par le controle, puis dupliquée et réécrite.

Y Informations

Il n’est pas nécessaire que les propriétés du contréle utilisateur utilisé pour cette
méthode d’échange de données soient des propriétés de dépendance, comme indiqué
dans cet exemple. Des propriétés "standard" peuvent également étre utilisées, comme
expliqué au chapitre Accés via une "liaison variable" de VSTA (a la page 41).

5.4 Acceés au modele d’objet de zenon (Runtime) depuis un
contréle utilisateur WPF

Il existe différentes possibilités pour accéder au modeéle d’objet de zenon depuis un contréle utilisateur
WPF. Ceci est expliqué de maniére détaillée dans les chapitres suivants.

A Attention

Lors de l'utilisation d'objets COM de zenon avec des contréles utilisateur créés par
l'utilisateur lui-méme ou par des applications externes, ceux-ci doivent étre activés avec
la méthode Marshal.ReleaseComObject. L'activation avec la méthode
Marshal.FinalReleaseComObject ne doit pas étre utilisée, car elle entraine un
dysfonctionnement des modules complémentaires de zenon.
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5.4.1 Acces via une "liaison variable" de VSTA

Pour accéder a I'interface COM du Runtime de zenon via une "liaison variable", suivez ces instructions.
La création d’un contréle utilisateur WPF simple avec fonction code-behind (a la page 25) sert d’exemple
initial.

¥ Informations

Le code suivant propose un exemple de la maniére dont I'interface COM met en
ceuvre 'acces au Runtime de zenon et, par conséquent, en aborde uniquement la
fonctionnalité de base. Il n’y a pas de traitement explicite des erreurs, etc.

MODIFICATIONS NECESSAIRES DU CONTROLE UTILISATEUR WPF

Les étapes suivantes doivent étre mises en ceuvre dans le projet contenant le contréle utilisateur WPF
(WPFUserControlLibrary).

D’abord, une référence a l'interface COM de zenon doit étre incorporée.

a1 Solution "WPFUserControlLibrary' (2 projects)
Pl WPFUserControllibrary
b Properties

Reference Manager - WPFUserControlLibrary

P Assemblies

b Projects MName Version

b Shared Projects WPDSp 1.0 Type L.ibrar)r 1.0

wschAPl 1.0 Type Library 1.0

4 COM Wscui.cpl 1.0 Type Library 1.0

WSHControllerLibrary 1.0

WUAPI 2.0 Type Library 20

Recent K5Editor ActiveX Control module 1.0

X5Manitoring ActiveX Control module 1.0

b Erowse XP5_SHL_DLL 1.0 Type Librar}r 1.0

XP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0

zenDB5rv 3.0 Type Library 3.0

zenMetSrv 3.0 Type Library 3.0

zenon programming interface library 1.0

Ensuite, le code suivant doit étre inséré dans la classe UserControll :

//The zenon Project

zenOn.Project zenonProject = null;

/// <summary>
/// Property for the Variable link via VSTA
/// </summary>

public object zenonVariablelLink
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get { return null; }

set

{

if (value != null && zenonProject == null)

{

zenOn.Variable zenonVariable;
try
{
zenonVariable = (zenOn.Variable)wvalue;
}
catch (Exception)

{

return;
}
if ((zenonVariable!= null) && (!string.IsNullOrEmpty(zenonVariable.Name)))
{

zenonProject = zenonVariable.Parent.Parent;

/// <summary>

/// Trigger used to notify the control from VSTA to release the COM resources

/// </summary>

public object zenonReleaseTrigger

{

get { return null; }

set

{

if
{

( (bool)value && zenonProject != null)

try
{
Marshal.ReleaseComObject (zenonProject) ;

}

catch (Exception)

{
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return;

}

zenonProject = null;
GC.Collect ();
GC.WaitForPendingFinalizers();

GC.Collect () ;

Dans ce cas, I'accés aux propriétés zenonvariableLink (pour initialiser 'objet COM) et
zenonReleaseTrigger (pour débloquer I'objet COM) sont ensuite accessibles depuis VSTA (écriture).

Pour tester rapidement et simplement I'acces a l'interface COM, vous pouvez insérer la lighe de code

suivante dans I’événement de "clic" de bouton du contréle utilisateur.

private void buttonAdd Click (object sender, RoutedEventArgs e)

{

if (zenonProject != null)

{

MessageBox.Show (zenonProject.Name) ;

}

return;

Y Informations

Une variable zenOn . Project est utilisée dans cet exemple. Bien entendu, d’autres
objets tels que des événements, etc. du modele d’objet zenon peuvent également étre
utilisés.

MODIFICATIONS NECESSAIRES DU PROJET ZENON/CODE VSTA

Les étapes suivantes sont nécessaires dans le code VSTA :

Création d’'une macro VSTA pour l'initialisation

/// <summary>

/// Macro for API initialization in the WPF User Control
/// </summary>

public void MacroWPFInit ()

{
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zenOn.IDynPicture myWPFScreen = this.DynPictures().Item("Screen") ;
zenOn.IElement myWPFElement = myWPFScreen.Elements().Item("WPF_Element");

myWPFElement.set WPFProperty ("AdditionControl", "zenonVariableLink",
this.Variables () .Item(0)) ;

}

Création d’'une macro VSTA pour |'approbation

/// <summary>

/// Macro for API release in the WPF User Control
/// </summary>

public void MacroWPFRelease ()
{

zenOn.IDynPicture myWPFScreen = this.DynPictures().Item("Screen");
zenOn.IElement myWPFElement = myWPFScreen.Elements().Item("WPF_Element");

myWPFElement.set WPFProperty ("AdditionControl", "zenonReleaseTrigger", true);

Créez deux fonctions d’exécution de macro VSTA liées avec des boutons qui se trouvent dans le méme
synoptique que I'élément WPF.

Ensuite, démarrez le Runtime pour tester la fonctionnalité.
» Exécutez la macro pour l'initialisation.

» Cliquez sur le bouton dans le controle utilisateur WPF ; une boite de message contenant le nom
du projet s’affiche.

[ Initialize ] [ Release

Enter a value

Enter a value

Add Values

Result

TESTPROJECT

» Exécutez la macro pour le déblocage.

Pour déboguer le contréle utilisateur, vous pouvez suivre les instructions fournies dans la section
Débogage du contréle utilisateur WPF dans le Runtime (a la page 30).
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! Conseil

L’initialisation et le déblocage de I'objet COM dans cet exemple sont uniquement
exécutées pour fournir une simple démonstration de I’utilisation de fonctions de macro
VSTA. Selon I'application (et/ou en pratique), les événements dans VSTA sont mieux
adaptés a cette pratique.

Par exemple, le code d’initialisation dans I’événement _Open du synoptique peut étre
exécuté avec I'élément WPF et le code de déblocage dans I'événement _Close.

Le mécanisme décrit ici est également utilisé au chapitre Affichage d’éléments WPF dans
zenon Web Client (a la page 94).

A Attention

Si des objets COM sont utilisés dans les contréles utilisateur WPF, ils doivent toujours étre
explicitement approuvés avant la destruction du contréle utilisateur WPF (avant la
fermeture du synoptique, avant la fermeture du Runtime, avant I’actualisation).

5.4.2  Acces al'aide du marshaling

Pour accéder a I'interface COM du Runtime de zenon a I'aide du marshaling, suivez ces instructions. La
création d’un contréle utilisateur WPF simple avec fonction code-behind (a la page 25) sert d’exemple
initial.

¥ Informations
Le code suivant propose un exemple de la maniére dont I'interface COM met en

ceuvre |'acces au Runtime de zenon et, par conséquent, en aborde uniquement la
fonctionnalité de base. Il n’y a pas de traitement explicite des erreurs, etc.

MODIFICATIONS NECESSAIRES DU CONTROLE UTILISATEUR WPF

Les étapes suivantes doivent étre mises en ceuvre dans le projet contenant le contréle utilisateur WPF
(WPFUserControlLibrary).
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D’abord, une référence a l'interface COM de zenon doit étre incorporée.

a1 Solution "WPFUserControlLibrary' (2 projects)
4 WPFUserControllibrary
b Properties

Reference Manager - WPFUserControlLibrary

P Assemblies

b Projects MName Version

b Shared Projects WPDSp 1.0 Type L.ibrary 1.0

wschAPl 1.0 Type Library 1.0

4 COM | Wscui.cpl 1.0 Type Library 1.0

WSHControllerLibrary 1.0

WUAPI 2.0 Type Library 20

Recent K5Editor ActiveX Control module 1.0

X5Manitoring ActiveX Control module 1.0

b Erowse XP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0

XP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0

zenDB5rv 3.0 Type Library 3.0

zenMetSrv 3.0 Type Library 3.0

zenon programming interface library 1.0

Ensuite, le code suivant doit étre inséré dans la classe UsercControll :
//The zenon Project

zenOn.Project zenonProject = null;

Par ailleurs, I'application de création des contréles utilisateur doit recevoir les lignes d’instruction
suivantes (pour initialiser 'objet COM) :

/// <summary>

/// Constructor for UserControll, initialize COM Object
/// </summary>

public UserControll ()

{

InitializeComponent () ;

try
{

zenonProject =
((zenOn.Application)Marshal.GetActiveObject ("zenOn.Application")) .Projects () .Item("TES
TPROJECT") ;

}

catch (Exception)
{
}

46



L’objet COM doit étre approuvé dans I'événement UserControl Unloaded :
/// <summary>
/// Release COM Object
/// </summary>
private void UserControl Unloaded(object sender, RoutedEventArgs e)
{

try

{

if (zenonProject != null)

{
Marshal.ReleaseComObject (zenonProject) ;

zenonProject = null;

}

catch (Exception)
{
}

Pour tester rapidement et simplement I'acces a I'interface COM, vous pouvez insérer la ligne de code
suivante dans I’événement de "clic" de bouton du contréle utilisateur.

private void buttonAdd Click (object sender, RoutedEventArgs e)
{

if (zenonProject != null)

{

MessageBox.Show (zenonProject.Name) ;

}

return;

Maintenant, créez la solution et actualisez le contréle utilisateur WPF dans le projet zenon.
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Démarrez le Runtime pour tester le contréle utilisateur.

Enter a value

Enter a value

Add Values

Result

TESTPROJECT

Pour déboguer le contréle utilisateur, vous pouvez suivre les instructions fournies dans la section
Débogage du contréle utilisateur WPF dans le Runtime (a la page 30).

¥ Informations

Une variable zenOn . Project est utilisée dans cet exemple. Bien entendu, d’autres
objets tels que des événements, etc. du modéle d’objet zenon peuvent également étre
utilisés.

& Attention

Si des objets COM sont utilisés dans les contréles utilisateur WPF, ils doivent toujours étre
explicitement approuvés avant la destruction du contréle utilisateur WPF (avant la
fermeture du synoptique, avant la fermeture du Runtime, avant I’actualisation).

Y Informations

L’acces a l'aide du marshaling n’est pas possible dans zenon Web Client. Si I'accés a
I'interface COM est requis ici, la méthode décrite au chapitre Accés via une "liaison
variable" de VSTA (a la page 41) doit étre utilisée.

6. Développement dans zenon

Pour pouvoir utiliser les contréles utilisateur WPF dans zenon, la version 3.5 (ou une version ultérieure,
en fonction de la version de .NET Framework utilisée dans le contrdle utilisateur) de Microsoft .NET
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Framework doit étre utilisée a la fois sur I'ordinateur exécutant Editor et sur I'ordinateur exécutant le
Runtime.

CONDITIONS APPLICABLES A L’AFFICHAGE D’ELEMENTS WPF DANS ZENON

La dynamisation est actuellement disponible pour les types de variables simples (types de données
numérique et chaine). Les tableaux et les structures ne peuvent pas étre rendus dynamiques.

Par conséquent, les fonctions WPF suivantes peuvent étre mises en ceuvre dans zenon :

» Les propriétés d’éléments correspondant a des types de données simples, tels que String,
Int, Double, Bool, etc.

» Les propriétés d’éléments du type Objet, qui peuvent étre définis avec des types de données
simples.

» Les événements d’éléments peuvent étre utilisés avec des fonctions ; les parametres des
événements ne sont toutefois pas disponibles et ne peuvent pas étre évalués dans zenon

» Latransformation d’éléments pour lesquels une fonction de transformation de rendu
(RenderTransform) est présente dans le fichier XAML.

Attention : si le contenu est situé hors de la zone de I'élément WPF durant la transformation,
elle ne comporte pas d’intitulé.

Remarques concernant dBase : Aucune ombre ne peut étre affichée pour les éléments WPF dans
zenon.

A Attention

Si les fichiers du Runtime ont été créés pour un projet destiné aux versions antérieures a
la version 6.50, les éléments WPF existants ne sont pas inclus dans les synoptiques du
Runtime.

6.1 Fichiers CDWPF (fichiers collectifs)

Un fichier CDWPF (avec le suffixe *.cdwpf) est un fichier ZIP renommé contenant les composants
suivants :

» Fichier XAML (pour référencer I'ensemble de contrdle utilisateur)
» Fichier DLL (le controle utilisateur WPF lui-méme, facultatif)

» Apercu des éléments graphiques (pour I'apergu, facultatif)

Regles d’utilisation des fichiers collectifs :
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6.2

Les fichiers (XAML, DLL, apercu d’éléments graphiques) peuvent se trouver directement dans le
fichier CDWPF ou dans un dossier associé.

Le nom du fichier collectif doit correspondre aux noms définis au nom du fichier XAML.
Un seul fichier XAML peut étre présent a la fois.

L'apercu graphique doit étre de petite taille, et ne pas mesurer plus de 64 pixels en hauteur.
Nom du fichier d’apercu : preview.png ou le nom du fichier XAML suivi du suffixe png.

Vous pouvez utiliser autant d’ensembles que vous le souhaitez. La distinction est établie sur la
base de la version du fichier.

Il n’est pas nécessaire que les fichiers collectifs contiennent un ensemble.

Tous les sous-dossiers sont examinés et sont uniguement pris en compte avec les fichiers *.dll,
*.xaml OU *.png.

Si un fichier collectif (.*.cdwpf) est remplacé par une autre version du fichier, il est nécessaire
d’adapter tous les fichiers CDWPF correspondants dans tous les projets.

Créer un élément WPF

Pour créer un élément WPF

1.

o v kA w N

Dans la barre d’outils Eléments, sélectionnez le symbole Elément WPF ou 'option Eléments du
menu.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez I’élément avec la souris.

Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Affichage du groupe Fichier XAML.
La boite de dialogue de sélection de fichiers s’ouvre.

Sélectionnez le fichier souhaité.
Les formats de fichier suivants sont valides :

e *.xaml: Extensible Application Markup Language
o *.cdwpf: fichier collectif WPF, affiche également un apercu

(Le fichier doit également étre présent dans le Gestionnaire de projet, sous Fichiers/Eléments
graphiques, ou il doit avoir été créé dans la boite de dialogue.)

Configurez les liens (a la page 51).
¥ Informations

Si des ensembles référencés sont utilisés, tenez compte des instructions fournies au
chapitre Ensembles référencés (a la page 9).
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6.3 Configuration des liaisons

Pour configurer un élément WPF

1. Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Liens WPF du groupe Configuration.

2. Une boite de dialogue comportant trois onglets s’affiche, et propose un apercu des éléments

présents dans le fichier .

BOITE DE DIALOGUE CONFIGURATION

Configuration

Elément WPF
Elément WPF
Eléments disponibles Apercu
LayoutRoot
=1 MyViewBex
MyButton
Lien d'action
Propriétés  Evénements | Transformations
Lié | Mom | Lien Type delien | Info WPF
I Content int Varizble_Button
] IsEnabled Autorisation disponible Autorisation/... True
5] ActualWidth 2 (m) Valeur consta... 50
O  ActualHeight <aucun lien> 50
(m} AllowDrop <aucun lien>  False
O BorderThickness <sucun lien> 1111
m] ChickiMode <aucun lien>  Release
O ClipToBounds <aucun lien> False
(m} Command <aucun lien>
O  CommandParameter <aucun lien>
(] CommandTarget <aucun lien>
O ContentStringFormat <aucun lien>
O  ContextMenuService.HasDrops... <aucun lien> False
mn ContesthdeniSenice Horzonta... <aucun lien> 0
4 i

it
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Parametre

Eléments disponibles

Apercu

Propriétés (a la page 53)

Evénements (3 la page 60)
Transformations (3 la page 61)
Nom

Connexion

Type de lien

Informations WPS

Lien (Liée)

¥ Informations

Description

Affiche les éléments de fichier nommés sous forme
d’arborescence. L’élément sélectionné peut étre liée aux
données de procédés.

WPF est attribué aux données de procédé reposant sur
le nom d’élément. Par conséquent, les éléments sont
uniquement affichés si ces éléments et les éléments
attenants possédent un nom. Les attributions sont
configurées et représentées dans les onglets Propriétés,
Evénements et Transformation.

Conseil : Siles éléments correspondants ne sont pas
affichés, vérifiez qu’ils comportent bien un nom dans le
fichier XAML (par exemple : <Grid
Name="GridName">).

L’élément sélectionné clignote dans I'apergu.

Configuration et affichage des propriétés (variables,
autorisations, verrouillages, valeurs liées).

Configuration et affichage d’événements (fonctions).
Configuration et affichage de transformations.

Nom de la propriété.

Sélection du lien.

Type de lien (variable, autorisation, fonction)

Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s’agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

Seuls les objets logiques peuvent étre affichés dans la boite de dialogue de configuration.
Les objets visuels ne sont pas affichés. Vous pouvez en apprendre davantage sur les
arriére-plans et I’'animation des objets visuels au chapitre Association d’un objet zenon a

un contenu WPF.
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EDITION DE LIENS HYPERTEXTE

Tous les liens hypertexte configurés peuvent étre édités a partir des propriétés de I’élément. Cliquez sur
I’élément et ouvrez le groupe de propriétés Liens WPF. Les liens hypertexte peuvent étre configurés de
maniere plus détaillée ici, sans qu’il soit nécessaire d’ouvrir la boite de dialogue.

Limitations :
» Letype de liaison ne peut pas étre modifié ici.
» Les nouveaux liens peuvent uniquement étre créés via la bofte de dialogue de configuration.

» Insertion d’un élément WPF dans un symbole : Les liens WPF ne peuvent pas étre exportés.

6.3.1  Propriétés

Les propriétés permettent de lier les éléments suivants :
» Variables (a la page 55)
» Valeurs (a la page 56)

» Autorisations et verrouillages (a la page 58)

Configuration =]
Elément WPF
Bément WPF Lo |
Eléments di bles
éments dispon Apergu —g|
LayoutRoot -
=1 MyViewBox Ade |
MyButton
Lien d'action
Propriétés  Evénements | Transformations
Lié | Mom | Lien Type de ien | info WPF -
L.l Content int Variable Button
] IsEnabled Autorisation disponible Autorisation/... True
B ActualWidth 2{m) Valeur consta... 50
O  ActualHeight <aucun lien> 50
(m} AllowDrop <aucun lien>  False
O BorderThickness <sucun lien> 1111
O  ClickMode <aucun lien> Release
(] ClipToBounds <aucun lien>  False
(m} Command <aucun lien>
] CommandParameter <aucun lien>
(] CommandTarget <aucun lien>
O ContentStringFormat <aucun lien>
] ContextMenuService.HasDrops... <aucun lien>  False
mn ContesthdeniSenice Horzonta... <aucun lien> 0 =
4 i v

53



Parametre Description
Nom Nom de la propriété.
Lien Variable liée, autorisation ou valeur liée.

Cliquez sur la colonne pour ouvrir la bofte de dialogue de
sélection correspondante, en fonction de I'entrée dans la
colonne Link type (Type de lien).

Type de lien Sélection du lien.

Info WPF Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L'utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s’agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Lié Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

CREEZ UN LIEN

Pour créer un lien :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cliquez sur la cellule Type de lien.
3. Sélectionnez le lien de votre choix dans la liste déroulante.
Les possibilités suivantes sont disponibles :
e <Non lié> (supprime un lien existant)
e Autorisation/Verrouillage
. Valeur constante
° Variable
4. Cliquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration du lien souhaité s’affiche a I'écran.

Y Informations

Les propriétés de WPF et de zenon peuvent étre différentes. Si, par exemple, la propriété
Visibilité est liée, trois valeurs sont disponibles dans .NET :

» 0-visible
» 1-invisible
> 2 -minimisé

Ces valeurs doivent étre affichées via la variable liée de zenon.



Lier une variable

Pour lier une valeur avec une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cliquez sur la cellule Type de lien.
3. Sélectionnez Variable dans la liste déroulante.
4. Cligquez sur la cellule Lien.
5

La boite de dialogue de configuration des variables s’affiche a I'écran.

Cette boite de dialogue s’applique également a la sélection de variables pour les transformations (a la
page 61). La configuration permet également d’effectuer des conversions en unités WPF depuis zenon.

Configuration @
Lier variable
Variable liée IO—kI
int D Annuler
FPlage de valeurs de I'€lément WPF Aide

Convertir plage de valeurs

Minimum Maximum
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Parameter

Verknipfte Variable

Wertbereich des WPF-Elements

Wertbereich umrechnen

Minimum
Maximum
OK
Abbrechen

Hilfe

Valeurs du lien

Beschreibung

Auswahl der zu verknlipfenden Variablen. Klick auf
Schaltflache ... 6ffnet Dialog zur Auswahl.

Angaben zur Umrechnung der Variablenwerte in
WPF-Werte.

Aktiv: WPF-Einheitenumrechnung ist eingeschaltet.
Auswirkung zur Runtime: Der aktuelle zenon
Wert (inkl. zenon Einheit) wird mittels normierter

Minimum- und Maximum-Wert auf den
WPF-Bereich umgerechnet.

Zum Beispiel: Der Wert einer Variablen variiert von
100 bis 200. Bei der Variablen ist der normierte
Bereich auf 100 - 200 eingestellt. Ziel ist, diese
Wertdanderung mittels eines WPF-Drehknopfs
darzustellen. Daflr wird:

» bei Transformation die Eigenschaft
RotateTransform.Angle mit der Variablen
verknupft

»  Wert anpassen aktiviert

» ein WPF-Wertbereich von 0 bis 360 konfiguriert

Jetzt wird der Drehknopf bei einen Wert von z. B.
150 um 180 Grad gedreht sein.

Definiert den niedrigsten WPF-Wert.

Definiert den héchsten WPF-Wert.
Ubernimmt Einstellungen und beendet Dialog.
Verwirft Einstellungen und beendet Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

Les valeurs liées peuvent étre une chaine (String) ou une valeur numérique de type Double. Lors de la
sélection du synoptique, la valeur sélectionnée est transmise au contenu WPF apreés le chargement du

contenu WPF.

Pour lier une valeur avec une propriété WPF :

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.

2. Cliquez sur la cellule Type de lien.

56



3. Sélectionnez Liaisons de valeurs dans la liste déroulante.
4. Cligquez sur la cellule Lien.

5. La boite de dialogue de configuration des liens de valeurs s’ouvre.

Configuration

Lier valeur constante
. Ok
Valeur liée
[| chaine de caractéres Annuler

Valeur numérigue

it |

Unité

<Unité de base> -




Parametre Description

Valeur liée : Saisissez une valeur numérique ou une valeur de type chaine.

Use string (Utiliser la chaine) Active : une valeur de type chaine est utilisée a la place d’une

valeur numérique.

La langue des valeurs de type chaine peut étre modifiée. Le texte
est traduit dans le Runtime lors de I'appel du synoptique et de sa
transmission au contenu WPF. Si la langue est modifiée pendant
que le synoptique est ouvert, la valeur de la chaine est retraduite
et transmise.

Valeur de type chaine/valeur En fonction des paramétres sélectionnés pour la propriété Use

numérique . . N ..

q string (Utiliser la chaine), une valeur numérique ou une valeur de
type chaine est saisie dans ce champ. Pour les valeurs numériques,
une unité de mesure peut également étre sélectionnée.

Unité : Sélection d’une unité de mesure dans la liste déroulante. Vous devez

avoir préalablement configuré cet aspect dans la fonction de
basculement d’unités.

L’unité de mesure est attribuée avec la valeur numérique. Si les
unités sont modifiées dans le Runtime, la valeur est convertie dans
la nouvelle unité de mesure et transmise au contenu WPF.

FERMER BOITE DE DIALOGUE

Options Description :

oK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre |'aide en ligne.

Autorisation de liens ou de verrouillages

Des autorisations ne peuvent pas étre accordées pour I'ensemble de I'élément WPF. L’élément est
attribué a un niveau d’utilisateur. Les autorisations sont accordées au sein du niveau utilisateur pour les
controles individuels. Si une autorisation est active, la valeur 1 est écrite dans I'élément.

Pour lier une autorisation ou un verrouillage a une propriété WPF :
1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.
2. Cliquez sur la cellule Type de lien.

3. Sélectionnez Autorisation/verrouillage dans le menu déroulant.
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4. Cliquez sur la cellule Lien.

Développement dans zenon

Zzenon

5. La boite de dialogue de configuration des autorisations s’affiche a I'écran.

Configuration ]
Lier autorisationfverrouilage
Etatié Lo |
Autorisation du lien/verrouillage Configuration des autorisations.
Etat lié Sélection d’une autorisation liée a un contréle WPF dans la liste

déroulante. Par exemple, la visibilité et le fonctionnement d’un
bouton WPF peuvent dépendre de I’état d’un utilisateur.

-
Configuration

Lier autorisationfverrouilage

Etatlié

Pas d'autorisation
non verrouilé
S verrouills

action autorisée
ne peut pas Etre utlise

Autorisation disponible

Si I'utilisateur dispose de droits suffisants pour actionner I'élément WPF,
une valeur de 1 est écrite dans la propriété.

L’autorisation n’existe
pas

Si 'utilisateur ne dispose pas de droits suffisants pour actionner I’élément
WPF, une valeur de 1 est écrite dans la propriété.

non verrouillé

Si I’élément n’est pas verrouillé, la valeur 1 est écrite dans la propriété.

verrouillé

Si I’élément est verrouillé, la valeur 1 est écrite dans la propriété.

action autorisée

Si I'autorisation est présente et I’élément n’est pas verrouillé, une valeur
de 1 est écrite dans la propriété.

ne peut pas étre utilisé

Si I'autorisation n’est pas présente ou I'élément n’est pas verrouillé, une
valeur de 1 est écrite dans la propriété.




6.3.2  Evénements

Développement dans zenon

Zzenon

Les événements permettent de lier des fonctions de zenon a un élément WPF.

Elément WPF

Eléments disponibles
feafl LayoutRaot

ﬁ

it

Button

Stés | Evénements | %

hon ufilisateur

Evénement WPF
ContextMenuClosing
ContextMenuOpening
DataContextChanged
DragEnter
DragLeave

DragOver

FocusableChanged

GotFocus

Fonction bkée
Function 1
Function 2
Function 4

Nom

Nom de la propriété.

Connexion

Fonction liée. Cliquez sur la cellule pour ouvrir la boite de
dialogue.

Type de lien

Sélection du lien. Cliquez sur la cellule pour ouvrir la boite
de dialogue de sélection.

Informations WPS

Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF.
L’utilisateur peut directement visualiser le type de
propriété dont il s’agit (valeur booléenne, chaine, etc.).

Lien (Liée)

Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre
sélectionnée ouvrant le menu contextuel et en
sélectionnant Colonne.

FONCTIONS DE LIEN

Pour créer un lien :

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.




2. Cligquez sur la cellule Type de lien.
3. Sélectionnez la fonction dans la liste déroulante.
4. Cligquez sur la cellule Lien.
5. La boite de dialogue de configuration de la fonction s’affiche a I'écran.
Configuration @
Lier fonction
Fonction liée IO—kI
Funktion_0 D Annuler
Aide
Parametres Description
Fonction liée Sélectionnez les fonctions a lier. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fonctions.
oK Accepte la sélection et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
6.3.3  Transformation

L’élément WPF ne prend pas en charge la rotation. Par exemple, si I’élément WPF se trouve dans un
symbole et ce symbole subit une rotation, I'élément WPF ne pivotera pas avec le symbole. Par

conséquent, il existe un autre mécanisme de Transformation dans WPF permettant de faire pivoter les
éléments ou de les transformer autrement. Ces transformations sont configurées dans I'onglet

Transformation.

61



Développement dans zenon

Zzenon

Attention : si le contenu se trouve hors de la zone de I'élément WPF, cette partie du contenu est perdue
ou n’est pas affichée.

ﬁ

Elément WPF

Eléments disponibles Apercu
=l LayoutRoot
El-MyViewBox

it

Button

|'F..,| = | r ions isation utiisateur)\ ilag

transformation WPF Variable lée O

RotateTransform. Angle WIZ_VAR_10
RotateTransform. Centerk Alarms acknowledged
RotateTransform.CenterY

ScaleTransform, CenterX

ScaleTransform, Centery

ScaleTransform, ScakeX.

ScaleTransform Scale

SkewTransform, AngleX

SkewTransform, Angle'

SkewTransform. CenterX




Parametre :
Nom

Connexion

Type de lien

Informations WPS

Lien (Liée)

Description
Nom de la propriété.
Sélection des variables liées.

Les transformations sont affichées en langage XAML sous forme d’objets de
transformation possédant des propriétés propres. Si un élément est compatible
avec une transformation, les propriétés possibles de I'objet de transformation
sont affichées dans la liste (pour plus d’informations a ce sujet : Intégration d’un
bouton sous forme d’élément WPF XAML dans zenon (a la page 103)

Par exemple, si la variable liée est définie a une valeur de 10, cette valeur est
écrite sous forme de cible WPF, et I'élément WPF est pivoté de 10°.

Sélection du type de lien de transformation.

Affiche la valeur actuelle des propriétés du contenu WPF. L'utilisateur peut
directement visualiser le type de propriété dont il s’agit (valeur booléenne,
chaine, etc.).

Indique si une propriété est actuellement utilisée.

Non présente dans la vue par défaut, mais peut étre sélectionnée ouvrant le
menu contextuel et en sélectionnant Colonne.

LIEZ LES TRANSFORMATIONS

Pour lier une transformation avec une propriété WPF :

1. Sélectionnez la ligne comportant la propriété que vous souhaitez lier.

Cliquez sur la cellule Type de lien.

Sélectionnez Transformation dans la liste déroulante.

2
3
4. Cligquez sur la cellule Lien.
5

La boite de dialogue de configuration des variables s’affiche a I'écran.

La configuration permet également d’effectuer des conversions en unités WPF depuis zenon.

Configuration
Lier variable
Variable liée
int
FPlage de valeurs de I'€lément WPF
Convertir plage de valeurs

Minimum Maximum

==l

—
G | [ amuer ]
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Parameter Beschreibung

Verknipfte Variable Auswahl der zu verknupfenden Variablen. Klick auf
Schaltflache ... 6ffnet Dialog zur Auswahl.

Wertbereich des WPF-Elements Angaben zur Umrechnung der Variablenwerte in
WPF-Werte.

Wertbereich umrechnen Aktiv: WPF-Einheitenumrechnung ist eingeschaltet.

Auswirkung zur Runtime: Der aktuelle zenon
Wert (inkl. zenon Einheit) wird mittels normierter
Minimum- und Maximum-Wert auf den
WPF-Bereich umgerechnet.

Zum Beispiel: Der Wert einer Variablen variiert von

100 bis 200. Bei der Variablen ist der normierte
Bereich auf 100 - 200 eingestellt. Ziel ist, diese
Wertdanderung mittels eines WPF-Drehknopfs
darzustellen. Dafir wird:

» bei Transformation die Eigenschaft
RotateTransform.Angle mit der Variablen
verknupft

»  Wert anpassen aktiviert
» ein WPF-Wertbereich von 0 bis 360 konfiguriert

Jetzt wird der Drehknopf bei einen Wert von z. B.
150 um 180 Grad gedreht sein.

Minimum Definiert den niedrigsten WPF-Wert.
Maximum Definiert den héchsten WPF-Wert.

OK Ubernimmt Einstellungen und beendet Dialog.
Abbrechen Verwirft Einstellungen und beendet Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

6.4 Validité des fichiers XAML

La validité des fichiers XAML est soumise a certaines exigences :
» Espace de nommage correct
» Absence de référence de classe

» Capacité d’extension
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ESPACE DE NOMMAGE CORRECT

L’élément WPF peut uniquement afficher un contenu WPF, c’est-a-dire :

seuls les fichiers XAML comportant un espace de nommage WPF de longueur correcte peuvent étre
affichés par I'élément WPF. Les fichiers utilisant un espace de nommage Silverlight ne peuvent étre ni
chargés, ni affichés. Toutefois, dans la plupart des cas, il suffit de convertir I'espace de nommage
Silverlight en espace de nommage WPF.

Espaces de nommage WPF :
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

ABSENCE D’UTILISATION DE REFERENCES DE CLASSE

Les fichiers XAML pouvant étre chargés de facon dynamique, il est impossible d’utiliser des fichiers
XAML contenant des références a de classes (clé "class" dans I'en-téte). Les fonctions programmées
dans des fichiers C# créés indépendamment ne peuvent pas étre utilisées.

Pour utiliser des contréles WPF avec une fonction code-behind, suivre la procédure décrite au chapitre
Création d’un contrdle utilisateur WPF simple avec fonction code-behind (a la page 25).

CAPACITE D’EXTENSION

Si le contenu d’unélément WPF est ajusté a la taille de I’élément WPF, les commandes de I'élément WPF
sont entrelacées dans une commande offrant cette fonctionnalité, a I'image d’un élément ViewBox, par
exemple. En outre, il convient de veiller que les éléments hauteur et largeur soient configurés de
maniére automatique.

VERIFICATION DE LA VALIDITE D’UN FICHIER XAML

Pour s’assurer qu’un fichier XAML posséde le format adéquat :
» Ouvrez le fichier XAML dans Internet Explorer.

e S’il peut étre ouvert sans modules d’extension supplémentaires (Java ou autres), on peut
supposer avec certitude que ce fichier peut étre chargé et affiché dans zenon.

e Siun probléme survient durant le chargement, celui-ci est affiché dans Internet Explorer et
les lignes a I’origine du probléme sont indiquées de maniere claire.

La capacité d’extension peut également étre testée de cette maniere : Si le fichier a été correctement
créé, le contenu sera automatiquement ajusté a la taille de la fenétre Internet Explorer.
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MESSAGE D’ERREUR

Si un fichier non valide est utilisé dans zenon, un message d’erreur est affiché dans la fenétre de sortie
lors du chargement du fichier dans I'élément WPF.

Par exemple :

"error when loading
xaml-Datei:C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\781b1352-59d0-437e-a173-08563c3142e9\
FILES\zenon\custom\media\UserControll.xaml

The attribute "Class" cannot be found in XML namespace
"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml". Line 7 Position 2."

6.5  Eléments prédéfinis

zenon comporte déja plusieurs éléments WPF. D’autres sont en outre disponibles en téléchargement
dans la boutique Web.

Tous les éléments WPF comportent des propriétés déterminant la conception graphique de I'élément
correspondant (Dependency Properties). La configuration des valeurs par le biais d’un fichier XAML ou
d’un lien avec la propriété par le biais de zenon peut modifier directement I'apparence dans le Runtime.
Les tables fournies dans la description des éléments individuels contiennent les Dependency Properties,
qui correspondent au contréle.

Eléments disponibles :
» Horloge analogique (a la page 67)
» Bargraphe vertical (a la page 68)
» COMTRADE Viewer (a la page 69)
» Diagramme de classe énergétique (a la page 81)
» Barre de progression (a la page 69)
» Diagramme de Pareto (a la page 82)
» Diagramme Sankey (a la page 88)
» Affichage circulaire (a la page 86)
» Commande de température (ala page 90)
» Réglette universelle (a la page 91)

» Diagramme en cascade (a la page 92)
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REMPLACEMENT D’UN ENSEMBLE PAR UNE VERSION PLUS RECENTE

Pour chaque projet, un seul ensemble (Assembly) peut étre utilisé pour un élément WPF, dans zenon
Editor comme dans le Runtime. Si deux versions d’'un ensemble (Assembly) sont disponibles dans un
projet, le premier fichier chargé est utilisé. L'utilisateur doit s’informer sur la version a utiliser. Aucune
autre action n’est nécessaire pour assurer la maintenance des versions utilisées jusqu’a présent. Si une
version plus récente est choisie, il est nécessaire d’adapter tous les fichiers COWPF correspondants dans
tous les symboles et images utilisés dans les projets chargés dans Editor ou le Runtime.

Remarque concernant la gestion multi-projet : Si un ensemble (Assembly) dans un projet est
remplacé par une version plus récente, il doit également étre remplacé dans tous les autres projets
chargés dans Editor ou le Runtime.

6.5.1 Horloge analogique - AnalogClockControl

Propriété

ElementStyle

ElementBackgroundBrush
ElementGlasReflection

Offset

OriginText

Fonction

Forme/type d’élément.

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.
Active I'effet vitré sur I'élément.

Valeur en heures (h) affichant le décalage de temps
par rapport a I'horloge systéme.

Texte affiché sur I'horloge (par exemple,
emplacement).

Valeur
Enum

) SmallNumbe
rs

» BigNumbers
> Non
Pinceau
Visibilité

Intl6

Chaine
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6.5.2 Bargraphe vertical - VerticalBargraphControl

Propriété
CurrentValue
MinValue

MaxValue
MajorTicksCount
MinorTicksCount
MajorTickColor
MinorTickColor
ElementBorderBrush
ElementBackgroundBrush
ElementGlasReflection
ElementFontFamily
ScaleFontSize
ScaleFontColor
IndicatorBrush
BargraphSeparation

BargraphSeparationColor

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de I'échelle.

Nombre de graduations principales sur |’échelle.
Nombre de graduations secondaires sur I'échelle
Couleur des graduations principales sur I’échelle.
Couleur des graduations secondaires sur I'échelle.
Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriere-plan de I’élément.

Active I'effet vitré sur I'élément.

Police de caractéeres de I'élément.

Taille de la police de caractéres de |'élément.
Couleur de la police de caracteres de I'échelle.
Couleur de remplissage du graphique a barres.
Nombre de divisions du bargraphe.

Couleur des divisions de I’échelle.

Valeur
Double
Double
Double
Entier
Entier
Couleur
Couleur
Pinceau
Pinceau
Visibilité
Police
Double
Couleur
Pinceau
Entier

Couleur
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6.5.3 Barre de progression - ProgressBarControl
Propriété Fonction Valeur
CurrentValue Valeur actuelle a afficher. Double
MinValue Valeur minimum de la zone de valeurs. Double
MaxValue Valeur maximum de la zone de valeurs. Double
ProgressbarDivisionCount Nombre de divisions de la barre de progression. Entier
Visibility Text Visibilité de I'affichage de la valeur. Booléen
TextSize Taille de la police de I’affichage de la valeur. Double
TextColor Couleur de I'affichage de la valeur. Couleur
ProgressBarBoxedColor Couleur de la bordure de la barre de progression. Couleur
ProgressBarMarginDistance Distance de la boite de dialogue de la barre de progression par | Double
rapport au bord de I'élément (gauche, haut, droite, bas).
ProgressBarlnactiveBrush Couleur de l'indicateur inactive. Pinceau
ProgressBarActiveBrush Couleur de l'indicateur active. Pinceau
ProgressBarPadding Distance de la boite de dialogue de la barre de progression par | Double
rapport a la bofte de dialogue de la barre de progression
(gauche, haut, droite, bas).
ElementBorderBrush Couleur de la bordure de I'élément. Pinceau
ElementBackgroundBrush Couleur de I'arriére-plan de I'élément. Pinceau

6.54 COMTRADE Viewer

L'élément WPF COMTRADE-Viewer est accessible aux entreprises partenaires de COPA-DATA, via le site
COPA-DATA Partner Community (https://www.copadata.com/en-us/partner-community/). L'élément
WPF est accessible aux partenaires de COPA-DATA, par I'intermédiaire du site Web COPA-DATA Partner
Community (https://www.copadata.com/en-us/partner-community/).

Il est congu pour I'analyse graphique des informations de journalisation des erreurs numériques et
résultats d’un fichier COMTRADE.
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¥

Informations

Le contréle est compatible avec les fichiers conformes a la norme IEEE C37.111 (IEEE
Standard Common Format for Transient Data Exchange (COMTRADE) for Power
Systems). Les fichiers ASCIl ou binaires conformes a I’édition de 1999 ou 2013 de la
norme peuvent étre visualisés.

Les fichiers plus anciens ou ne comportant pas d’identification d’année ne sont pas
pris en charge. Un message d’avertissement s’affiche en cas de sélection d’un fichier
non valide ou non pris en charge.

uoRenbyuo 1BMSIA IAVYLINDD
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Possibilités offertes par le controle WPF COMTRADE-Viewer dans le Runtime de zenon:

» Sélection d’un fichier au format COMTRADE

» Visualisation du fichier COMTRADE sélectionné :
Remarque : Les couleurs d’affichage peuvent étre configurées dans zenon Editor.

Intensité (affichage sous forme d’onde sinusoidale)

Tension (affichage sous forme d’onde sinusoidale)

Signaux numériques (affichage sous forme de diagramme a barres binaire)
Affichage des valeurs a la position sélectionnée du pointeur.

En cas de sélection d’un élément ne représentant ni l'intensité, ni la tension (par ex. la
fréquence), il est affiché dans les deux zones de visualisation analogiques (intensité et
tension).

» Navigation:
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Effectuez un zoom avant ou un zoom arriére avec la molette de la souris, la barre de
défilement ou les gestes MultiTouch.

Agrandissement de la zone
Sélection de la zone avec un clic

Déplacez la zone d’affichage avec un clic droit, la barre de défilement ou les gestes
MultiTouch.

» Exporte les objets sélectionnés sous forme de fichier CSV.

L Conseil

Pour pouvoir transférer les fichiers COMTRADE vers I'ordinateur sur lequel s’exécute
le Runtime de zenon, vous pouvez également utiliser la fonction de transfert de
fichier du driver IEC 61850 ou la fonction de bloc fonctionnel FTP de zenon Logic.

Vous trouverez d’autres informations a ce sujet dans la documentation du driver IEC
61850 ou la documentation de zenon Logic.

Affichage durant le Runtime

L’élément WPF COMTRADE propose deux modes d’affichage dans le Runtime :

» Affichage de la configuration

Sélection d’un fichier de configuration COMTRADE

Sélection des éléments a afficher

» Affichage sous forme de graphique

Zoom avant et zoom arriére
Affichage des valeurs a la position sélectionnée du pointeur.

Exportation des éléments sélectionnés sous forme de fichier CSV

¥ Informations

Le passage d’'un mode d’affichage a I'autre est intégré a I'élément WPF. |l n’est pas
nécessaire de configurer une fonction d’appel de synoptique au niveau du projet.

Vue du Runtime - Page de configuration

En cas d’appel d’un synoptique contenant un élément COMTRADE-Viewer configuré, |'affichage de la
page de configuration correspondante est vide.
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Remarque : Ceci est également vrai si, dans le Runtime de zenon, la fonction d’appel de synoptique est
utilisée pour passer d’un synoptique a un autre.

uoRenbyuo) 1BMSIA IAVYLINDD ~

CONFIGURATION DE L’ELEMENT COMTRADE VIEWER

L'appel du synoptique de COMTRADE Viewer Configuration, disposé verticalement sur le c6té de
I’écran, permet de basculer vers I'affichage graphique de la configuration ou inversement.

SELECTION DE FICHIER

Le bouton Open... ouvre la boite de dialogue de sélection de fichier.

Une présélection des fichiers affichés est appliquée dans cette boite de dialogue :

» les paires de fichiers *.cfg et *.dat sont détectées.
Remarque : Les fichiers optionnels * . hdr et *. inf ne sont pas pris en compte.

» Seuls les fichiers * . dat correspondants sont affichés.

» Pour charger tous les fichiers associés (*.dat, *.cfg), cliquez sur le fichier souhaité, puis sur le
bouton OK.

» Unfichier peut étre chargé.

» Une fois le fichier chargé, son contenu est affiché dans les colonnes Analog Channels et Digital
Channels.
Les intitulés et les unités des éléments sont issus de la configuration de I'élément COMTRADE et
ne peuvent pas étre modifiés.
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AUTRES INFORMATIONS CONCERNANT L’EDITION DES FICHIERS *.CFG ET *.DAT

Les informations provenant du fichier *.cfg permettent d’évaluer le fichier *.dat. Elles contiennent les
données correspondant aux différentes séries de mesures analogiques et numériques des intensités et
tensions. Les données sont divisées en jeux de données individuels et affichées au format hexadécimal.

Fichiers *.cfg

>

La derniére entrée d’un fichier de ce type de données est un multiplicateur de temps. Cette
entrée est multipliée par la valeur d’horodatage de chaque entrée du fichier *.dat en cas de
lecture d’une perturbation (message d’erreur). Si aucun multiplicateur de temps n’est présent,
un facteur d’une valeur de 1 est automatiquement défini au niveau interne. Le fichier *.cfg n’est
pas modifié pendant ce processus.

Certains standards s’appliquent aux entrées contenant les valeurs numériques mesurées.
Exemple d’entrée de valeur numérique mesurée conforme a la norme : 1,LOPHC,,,0. Toutefois, si
le caractere zéro n’est pas présent a la fin de I'entrée, COMTRADE-Viewer |'ajoute au niveau
interne. Le fichier *.cfg n’est pas modifié pendant ce processus.

Fichiers *.dat

>

COMTRADE-Viewer peut lire les fichiers contenant ce type de données et commencant par
I'indice 0 ou >1. Dans ce cas, une vérification est continuellement effectuée pour déterminer si
ces jeux de données comportent une numérotation continue, par pas discrets, en commencgant a
1. Si des jeux de données ne sont pas correctement numérotés, le fichier ne peut pas étre lu.
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CANAUX ANALOGIQUES

Parameétre Description

[Liste der verfugbaren Kandle] Sélection des éléments a visualiser.

Sélection multiple en cliquant sur les entrées souhaitées
dans la liste. Les éléments sélectionnés sont affichés avec
un arriere-plan coloré. Un autre clic de souris annule la
sélection de I'entrée.

Select All Sélectionne tous les éléments dans la liste.

Deselect All Désactive la sélection d’éléments existante.

CANAUX NUMERIQUES

Parametre Description
[Liste der verfigbaren Kanale] Sélection des éléments a visualiser

Sélection multiple en cliquant sur les entrées souhaitées
dans la liste. Les éléments sélectionnés sont affichés avec
un arriere-plan coloré. Un autre clic de souris annule la
sélection de I'entrée.

Select All Sélectionne tous les éléments dans la liste.

Deselect All Désactive la sélection d’éléments existante.

AFFICHER LA SELECTION

Pour afficher votre sélection dans 'interface graphique, cliquez sur le bouton Apply.

Remarque : Cliquer sur la fonction de basculement de I'interface verticale COMTRADE Viewer
Configuration modifie uniquement I’affichage. Toute sélection modifiée des canaux n’est pas prise en
compte dans ce cas de figure.

Vue du Runtime - Visualisation des données COMTRADE

Les canaux sélectionnés sont affichés dans la zone d’affichage graphique de I'élément WPF
COMTRADE-Viewer. La coloration peut étre configurée dans zenon Editor.

EXPORTATION DES DONNEES SELECTIONNEES

Les canaux analogiques et numériques sélectionnés peuvent étre exportés sous forme de fichier CSV en
cliquant sur le bouton CSV-Export.
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AFFICHAGE GRAPHIQUE

L'affichage graphique de COMTRADE-Viewers comporte trois sections :

» Ampérage actuel
Zone supérieure

» Tension
Zone centrale

» Canaux numériques
Zone inférieure

uoRenbyuo JEMSIA IAVYLINDD &
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INTITULES DES AXES

» Axe horizontal
L’axe horizontal représente la période de temps compléte, telle qu’elle est représentée dans le
fichier COMTRADE (* .dat).
L’échelle de I'axe de temps varie selon le niveau d’agrandissement. Plus I'agrandissement
sélectionné est important, plus I'affichage du temps est détaillé.

» Axe vertical
L’axe vertical représente les valeurs.

e L’échelle de I'axe des valeurs varie selon le niveau d’agrandissement. Plus I'agrandissement
sélectionné est important, plus I'affichage des valeurs est détaillé.

e Les intitulés des canaux analogiques sont représentés verticalement, prés des valeurs, et
correspondent a I'unité de mesure définie dans le fichier COMTRADE (*.cfg).
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e Les canaux numériques sont affichés dans I'ordre défini dans le fichier COMTRADE (*.cfg).
L'Channel identifier du fichier COMTRADE est utilisé comme identifiant.

LEGENDE

1A(A) W IB(A) WICA) T 1G(A)

La Iégende des couleurs est affichée au-dessus du graphique.

» Les intitulés des canaux numériques correspondent a la description des canaux fournie dans le
fichier COMTRADE (*.cfqg).

» Les couleurs de chaque canal sont attribuées automatiquement, conformément a la palette de
couleurs configurée.

» Le temps est affiché sous le graphique. L’heure de début est affichée sous forme de texte.

NAVIGATION ET ZOOM

La navigation (défilement et zoom) est toujours appliquée aux trois zones de I’affichage graphique.

» Vous pouvez déplacer I'affichage dans les limites de la ligne de temps horizontale, a I'aide de la
barre de défilement.

» Zoom avant et zoom arriére

e Vous pouvez effectuer un zoom a 'emplacement actuel du pointeur de la souris dans
I"affichage graphique ou réduire le facteur d’agrandissement.

e Pour sélectionner la zone affichée, sélectionnez une zone en maintenant le bouton de la
souris enfoncé.
Remarque : L’affichage des valeurs est toujours modifié en fonction de la zone
sélectionnée. Cela peut donc entrainer un "aplatissement" de la courbe dans un affichage
graphique agrandi.

e Double-cliquez sur la barre de défilement pour réinitialiser le facteur d’agrandissement.
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ANALYSE
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Les valeurs précises a 'emplacement du pointeur de la souris sont représentées par des blocs
d’affichage des valeurs. Un réticule offre une aide visuelle supplémentaire afin de déterminer
précisément la position du relevé.

Propriétés configurables du controle- affichage des couleurs

CONFIGURATION DANS EDITOR

L’élément nommé COMTRADE.CDWPF peut étre configuré et placé dans tous les types de synoptiques
zenon.

La configuration de la Largeur [pixels] et la Hauteur [pixels] de I’élément dans le projet dépend des
proportions. Ceci évite toute distorsion de I'affichage COMTRADE-Viewer dans le Runtime.

Remarque : Lors de la configuration du projet, assurez-vous de rendre cet élément suffisamment grand
pour garantir sa lisibilité.

MODIFICATIONS GRAPHIQUES

L’apparence graphique est configurée dans les propriétés de I'élément WPF.
D’autres informations sont disponibles au chapitre Configuration des liaisons (a la page 51) dans ce
manuel.

Valeurs possibles des couleurs :

» Valeurs de couleurs hexadécimales
#RRGGBB

Exemples de valeurs de couleurs : #000000 = noir, #FFFFFF = blanc, #FF0000 = rouge

» Valeurs de couleurs par nom
Référence : https://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.drawing.color.aspx
(https://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.drawing.color.aspx)
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Développement dans zenon

Zzenon

& Conseil

La couleur de départ des propriétés de I'élément WPF COMTRADE-Viewer est "z". Utilisez
le filtrage par nom pour obtenir un affichage clair lors de la configuration des liaisons.

PAGE DE CONFIGURATION

Couleur du texte et de I'arriére-plan de la page de configuration.

Analog Channels

zConfiguratinPageTextColor Couleur du texte de la page de String
configuration

zConfigurationPageBackgroundColor | Couleur d’arriére-plan de la page de String
configuration

BOUTONS

Couleur du texte et de I'arriére-plan du bouton.

Open...
zButtonTextColor Couleur du texte du bouton String
zButtonBackgroundColor Couleur d’arriére-plan du bouton String
DIAGRAMME

Couleur du texte des intitulés des axes ou couleur de la légende et de I'arriere-plan.

T T T
50000 60000 70000




Développement dans zenon
zenon

zChartTextColor Couleur du texte des intitulés des String
axes.
zChartBackgroundColor Couleur de larriére-plan des intitulés | String
des axes.
LEGENDE

Couleur du texte et de I'arriere-plan de I'affichage d’une position de pointeur sélectionnée.




Développement dans zenon

Zzenon

zChartLabelTextColor Couleur du texte de I'affichage de la String
valeur
zChartLabelBackgroundColor Couleur d’arriére-plan de I'affichage String
des valeurs
DIAGRAMME

Palette de couleurs de I'affichage graphique et des légendes associées.

zChartPalette Palette de couleurs des graphiqueset | String
des légendes.

Référencement avec le nom de la
palette de couleurs (voir la vue
d’ensemble).

Par défaut : si aucune palette de
couleurs n’est configurée, la palette
de couleurs du systeme d’exploitation
est utilisée.

PALETTES DE COULEURS POSSIBLES - APERCU

Arctic PEETEEEs
Autumn  HEC D EEEE
Cold PEEEETEE
Flower NN NEEN
Forest ENEETEET
Grayscale IlENENTHN
Ground EEEEETE
Lilac [ [T T[]
Natural N DEEER
Pastel  [NMENEN
Rainbow NN NE
Spring [ EEEEC =
Summer [WET WO WER
Warm N [ ]
Windowsg [N HEE™




6.5.5  Diagramme de classe énergétique

Le diagramme de classe énergétique, L'élément WPF est accessible aux partenaires de COPA-DATA, par
I'intermédiaire du site Web COPA-DATA Partner Community
(https://www.copadata.com/en-us/partner-community/).

< 18.00 kW A
18.00 - 25.00 kW B
D
=

35.00 - 50.00 kW
> 50.00 kw

Une matrice de réaction doit étre utilisée pour modéliser un diagramme de classe énergétique. Cette
matrice de réaction doit étre liée a la variable dont la valeur est prise en compte pour I'affichage et Ia
distribution dans les classes énergétiques. Le nom de la variable doit étre transféré vers la propriété
zVariableName.

MATRICE DE REACTION POUR LE DIAGRAMME DE CLASSE ENERGETIQUE

L0 Total_EC_RC

Etats et réactions
.
Etats Fonction
Valeur Etat | <Aucune fonction lige > Annuler
valeur par défaut Appel par un bouton dans les synoptiques d'alarmes Aide
< 12
[1 18 25
[1] 25 35 Attributs supplémentaires
[1] 35 52 Couleur de valeur limite [Cclignotement
> 4]
I Ornvisible
Fichier d'aide Chapitre d'aide
Informations supplémentaires 1 Informations supplémentaires 2
Mouvel état Supprimer Tester Monter Descendre | w | | ~
Etat
[ m1 =2 B [ 4 [ ms = ms = vz [E ma
[ nET_sEL [E[revision [E|proGress  [E TiveoUT [ mvaLo el | Fv_m [E[rm_R
& avT_vaL [&| spon [& n_uPDATE
Valeur Liste d” alarmes/d'événements
[Cpans la liste dalarmes
Indifférent Acquit. obligatoire Commentaire requis
Suppr. obligatoire Cause d'alarme necessaire
Acq. dans liste d'événements
[(pans la liste dévénements
Texte de limite
| E | Imprimer
Retard Muméro d'état pour le compteur du driver mathématique Groupe d'alarmes/d'événements  Classe d'alarmes/d'événements
D s — v | 0 - <Mon utilisé > v| | 0 - <Non utilisé > v
[Cconsidérer chague modification de valeur comme un nouveau dépassement de valeur limite
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La matrice de réaction liée doit correspondre au schéma suivant :
» Le premier état doit étre une zone ou une définition "inférieur a"
» Vous pouvez ensuite définir autant de zones que vous le souhaitez.

» Le dernier état doit étre une zone ou une définition "supérieur a"

Les considérations suivantes s’appliquent a la configuration du projet :

1. Sile premier état est une zone et la valeur de la variable est conforme a cette zone, le premier
état du diagramme est affiché. La méme disposition s’applique au dernier état, a I'inverse.

2. Les couleurs utilisées par le diagramme WPF pour les classes sont les couleurs de valeur limite
définies dans la matrice de réaction.

3. Les lettres correspondant aux classes dont définies dans I'ordre alphabétique, en commencant
par la lettre A.

Propriété Description Valeur

zenonFontID Identifiant d’'une police de caractéres dans la Entier
premiére liste de polices (la taille de la police n’est
pas prise en compte)

zenonNumberOfDecimalPlaces Nombre de décimales affiché Entier

zenonVariableName Nom de la variable a afficher Chaine

Remarque : Une programmation supplémentaire dans VSTA est nécessaire pour I'affichage de
diagrammes de classe énergétique dans zenon Web Client. Vous trouverez des détails a ce sujet au
chapitre Affichage d’éléments WPF dans zenon Web Client (a la page 94).

6.5.6  Diagramme de Pareto

Le diagramme de Pareto, L'élément WPF est accessible aux partenaires de COPA-DATA, par
I'intermédiaire du site Web COPA-DATA Partner Community
(https://www.copadata.com/en-us/partner-community/).
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Développement dans zenon
Zenon

Un exemple de diagramme de Pareto dans le Runtime est illustré ci-dessous :
100%

75%
50%

25%

Minor Stops
Breakdown
Cleaning

Speed Losses
Quality Losses
Changeover

Unplanned Break

Unplanned Maintenance

Les parametres suivants peuvent étre définis dans la fenétre de configuration WPF sous
COPADATA-ELEMENT :




zenonBarColorl

zenonBarColor2

zenonBarColor3

zenonBarColor4

zenonBarColor5

zenonBarColor6

zenonBarColor7

zenonBarColor8

zenonBarColor9

zenonBarColor10

zenonColorPercentageLine

zenonLineVisibility

zenonVariablel Label
zenonVariablel Value
zenonVariable2_Label
zenonVariable2_Value
zenonVariable3_Label
zenonVariable3_Value
zenonVariable4 Label
zenonVariable4 Value
zenonVariable5_Label
zenonVariable5_ Value
zenonVariable6_Label
zenonVariable6_Value
zenonVariable7_Label

zenonVariable7_Value

Couleur de la premiére barre

Couleur de la deuxiéme barre

Couleur de la troisieme barre

Couleur de la quatrieme barre

Couleur de la cinquieme barre

Couleur de la sixieme barre

Couleur de la septieme barre

Couleur de la huitiéeme barre

Couleur de la neuvieme barre

Couleur de la dixieme barre

Couleur de la ligne de pourcentage (somme des

fréquences relatives).

Visibilité de la ligne de pourcentage (somme des

fréquences relatives).
Intitulé de la premiere barre
Valeur de la premiére barre
Intitulé de la deuxieme barre
Valeur de la deuxiéme barre
Intitulé de la troisieme barre
Valeur de la troisieme barre
Intitulé de la quatriéme barre
Valeur de la quatrieme barre
Intitulé de la cinquieme barre
Valeur de la cinquiéme barre
Intitulé de la sixieme barre
Valeur de la sixieme barre
Intitulé de la septiéme barre

Valeur de la septieme barre

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Couleur
(chaine)

Booléen

Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine

Double
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zenonVariable8 Label
zenonVariable8 Value
zenonVariable9 Label
zenonVariable9 Value
zenonVariablel0_Label

zenonVariablel0 Value

Intitulé de la huitiéeme barre
Valeur de la huitiéme barre
Intitulé de la neuvieme barre
Valeur de la neuvieme barre
Intitulé de la dixieme barre

Valeur de la dixiéme barre

Les événements suivants peuvent étre utilisés et liés aux fonctions de zenon :

Evénement

zenonBarlClick

zenonBar2Click

zenonBar3Click

zenonBar4Click

zenonBar5Click

zenonBar6Click

zenonBar7Click

zenonBar8Click

zenonBar9Click

zenonBar10Click

Fonction

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la premiére barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la deuxiéme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la troisieme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la quatrieme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la cinquieme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la sixieme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la septieme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la huitieme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la neuviéme barre.

Fonction exécutée lorsque I'utilisateur clique sur
la dixieme barre.

Chaine
Double
Chaine
Double
Chaine

Double

Valeur

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction

Fonction
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6.5.7

Propriété
CurrentValue
IsReversed
ElementFontFamily
MinValue
MaxValue
ScaleRadius

ScaleStartAngle

ScaleLabelRotationMode

ScaleSweepAngle
ScaleLabelFontSize

ScaleLabelColor

ScaleLabelRadius
ScaleValuePrecision

PointerStyle

MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount

Controle Indicateur circulaire

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Orientation de I’échelle, horaire ou antihoraire.
Police de caracteres de I'élément.

Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de I’échelle.

Rayon de I'échelle.

Angle auquel commence I'échelle.

Alignement de la Iégende de I’échelle.

Section angulaire définissant la taille de I’échelle.

Taille de la police de caractéres de la Iégende de I’échelle.

Couleur de la police de caracteres de la légende de
I’échelle.

Rayon suivant lequel est orientée la Iégende de I’échelle.
Précision de la légende de I'échelle.

Forme du pointeur affichant la valeur.

Couleur des graduations principales sur I’échelle.
Couleur des graduations secondaires sur I'échelle
Taille des graduations principales sur I'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Nombre de graduations principales sur I'échelle.

Valeur
Double
Booléen
Police
Double
Double
Double
Double

Enum
) Aucun

» Automatig
ue

) SurroundI
n

) SurroundO
ut

Double
Double

Couleur

Double

Entier

Enum

» Fleche

> Rectangle

> TriangleC
ap

> Pentagone

» Triangle

Couleur

Couleur

Dimension

Dimension

Entier
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MajorTicksShape

MinorTicksShape

MinorTicksCount
PointerSize
PointerCapRadius
PointerBorderBrush

PointerCapStyle

PointerCapBorderBrush
PointerBrush
GaugeBorderBrush
GaugeBackgroundBrush
PointerCapColorBrush
GaugeMiddlePlate
PointerOffset
RangeRadius
RangeThickness
RangeStartValue
RangelEndValue

Range2EndValue

Range3EndValue

Range4EndValue

Range5EndValue

Forme/type des graduations principales sur I'échelle.

Forme/type des graduations secondaires sur I'échelle.

Nombre de graduations secondaires sur I'échelle.
Taille du pointeur.

Taille du point d’attache du pointeur.

Couleur de la bordure du pointeur.

Forme/type du point d’attache du pointeur.

Couleur du point d’attache du pointeur.
Couleur du pointeur.

Couleur de la bordure de I’élément.

Couleur de I'arriere-plan de I'élément.

Couleur du point d’attache du pointeur.

Rayon de la plaque centrale de I’élément d’arriére-plan.
Décalage du pointeur (déplacement).

Rayon de I'affichage de la plage totale.

Epaisseur de I'affichage de la plage totale.

Valeur de départ de I'affichage de la plage totale.

Valeur de fin de la premiére plage et valeur de début de la
deuxieme plage.

Valeur de fin de la deuxieme plage et valeur de début de la
troisieme plage.

Valeur de fin de la troisieme plage et valeur de début de la
guatrieme plage.

Valeur de fin de la quatrieme plage et valeur de début de
la cinquieme plage.

Valeur de fin de la cinquieme plage et valeur de début de
la sixieme plage.

Enum

> Rectangle
> Trapéeze
» Triangle
Enum

> Rectangle
> Trapeze
» Triangle
Entier
Dimension
Double
Pinceau
Enum

> BackCap
> FrontCap
> Vis
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Pinceau
Double
Double
Double
Double
Double

Double

Double

Double

Double

Double
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Range6EndValue Valeur de fin de la sixieme plage. Double

RangelColorBrush Couleur de la premiére plage. Pinceau
Range2ColorBrush Couleur de la deuxiéme plage. Pinceau
Range3ColorBrush Couleur de la troisieme plage. Pinceau
Range4ColorBrush Couleur de la quatrieme plage. Pinceau
Range5ColorBrush Couleur de la cinquiéme plage. Pinceau
Range6ColorBrush Couleur de la sixieme plage. Pinceau
ScaleOuterBorderBrush Couleur de la bordure de I'échelle. Pinceau
ScaleBackgroundBrush Couleur de 'arriére-plan de I'échelle. Pinceau
ValueTextFrameStyle Forme/type d’affichage de la valeur. Enum

> LargeFram
e

) SmallFram

e
> Aucun

ValueTextContent Contenu de I'affichage de la valeur. Enum
> Texte

) TextValue

) Valeur

ValueTextSize Taille de la police de I'affichage de la valeur. Double
ValueTextColor Taille de la police de I'affichage de la valeur. Couleur
IsGlasReflection Active |'effet vitré sur I'élément. Booléen
GaugeOffsett Abaisse le point de rotation de I'ensemble de I'élément. Double

6.5.8 Diagramme Sankey

Le diagramme Sankey, L’élément WPF est accessible aux partenaires de COPA-DATA, par l'intermédiaire
du site Web COPA-DATA Partner Community (https://www.copadata.com/en-us/partner-community/).

L'assistant Sankey Wizard doit étre utilisé pour modéliser un diagramme Sankey. L’assistant crée un
fichier XML qui est ensuite évalué par I’élément WPF. Pour cela, la propriété zSankeyName doit recevoir
le nom du fichier XML. Le fichier XML doit se trouver dans le dossier Other d’un projet. Il est enregistré
ici par I’assistant.

Un exemple de diagramme Sankey dans le Runtime est illustré ci-dessous :
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Les parametres suivants peuvent étre définis dans la fenétre de configuration WPF sous

COPADATA-ELEMENT :
Propriété
FontSize

zBackgroundColor
zFontColor
zFontFamily

zLossDetectionActive

zNoDataText

zNoValidXMLText

zNumberOfDecimalPlaces

zPreviewActive

zRefreshRate

zSankeyName

zShowRelativeValues

Remarque : Une programmation supplémentaire dans VSTA est nécessaire pour I'affichage de

Fonction

Taille de la police de caractéres des textes.

Couleur d’arriére-plan de I'élément.

Couleur des textes.

Police de caractéres de tous les textes.

Détection automatique des pertes
activée/désactivée. Si cette propriété est définie sur
true, les pertes sont automatiquement affichées
sous forme de flux au point d’un nceud.

Texte affiché s’il n’existe aucune valeur a afficher et
si zPrevireActive est définie sur false.

Texte affiché si aucun fichier valide avec un nom
saisi n’a été trouvé et si zPreviewActive est définie
sur false.

Indique le nombre de décimales devant étre
affichées.

Affichage de I'apergu activé ou désactivé.
L’apergu peut étre affiché si :

Aucune donnée n’est présente (le diagramme
modélisé est rempli avec des valeurs par défaut) ou

Le fichier XML est introuvable ou

Il ne contient pas de définition valide (un exemple
de diagramme Sankey est affiché).

Fréquence d’actualisation du diagramme en ms.

Nom du fichier XML avec la modélisation du
diagramme.

Affichage des valeurs absolues avec I'état false ou

des valeurs relatives avec I’état t rue.

Valeur
Integer

Color
(String)

Color
(String)

Font
(String)

Bool

String

String

Integer

Bool

Integer

String

Bool

diagrammes Sankey dans zenon Web Client. Vous trouverez des détails a ce sujet au chapitre Affichage
d’éléments WPF dans zenon Web Client (a la page 94).
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6.5.9

Propriété
CurrentValue
MinValue
MaxValue
MajorTicksCount
MinorTicksCount
TickNegativColor

TickPositivColor

MinorTickColor

ElementBorderBrush

ElementBackgroundBrush

ElementGlasReflection
ElementFontFamily
IndicatorColor
IndicatorBorderColor
MajorTickSize
MinorTickSize

ScaleLetteringDistance

IndicatorScaleDistance
ScaleFontSize
ScaleFontColor

Unit

ElementStyle

Jauge de température - TemperaturelndicatorControl

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de I'échelle.

Nombre de graduations principales sur |’échelle.
Nombre de graduations secondaires sur I’échelle.

Couleur des graduations négatives principales (dégradé de
TickPositivColor).

Couleur des graduations positives principales (dégradé de
TickNegativColor).

Couleur des graduations secondaires.

Couleur de la bordure de I'élément.

Couleur de I'arriere-plan de I’élément.

Active I'effet vitré sur I'élément.

Police de caracteres de I'élément.

Couleur de remplissage de la jauge.

Couleur de la bordure de la jauge.

Taille des graduations principales sur I’échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Distance de la légende de I'échelle (verticale) ; chaque
xeme graduation principale doit comporter une légende.

Distance entre la jauge et I’échelle (horizontale).
Taille de la police de caractéres de I'élément.
Couleur de la police de caracteéres de I’échelle.
Unité.

Forme/type d’élément.

Valeur

Double
Double
Double
Entier
Entier

Couleur

Couleur

Couleur
Pinceau
Pinceau
Visibilité
Police
Couleur
Couleur
Dimension
Dimension

Entier

Double
Double
Couleur
Chaine

Enum

> SmallFr
e

» Unité

>  Aucun

am
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6.5.10 Réglette universelle - UniversalReglerControl

Propriété

CurrentValue
ElementFontFamily
MinValue

MaxValue

Radius

ScaleRadius
ScaleStartAngle
ScaleLabelRotationMode

ScaleSweepAngle
ScaleLabelFontSize

ScaleLabelColor

ScaleLabelRadius

ScaleValuePrecision

ElementStyle

MajorTickColor
MinorTickColor
MajorTickSize
MinorTickSize
MajorTicksCount
MajorTicksShape

Fonction

Valeur actuelle a afficher.

Police de caracteres de I'élément.
Valeur minimum de I'échelle.

Valeur maximum de |’échelle.

Rayon de I'échelle.
Angle auquel commence I'échelle.

Alignement de la légende de I’échelle.

Section angulaire définissant la taille de I’échelle.

Taille de la police de caracteres de la légende de
I’échelle.

Couleur de la police de caracteres de la légende de
I’échelle.

Rayon suivant lequel est orientée la légende de
I’échelle.

Précision de la Iégende de I'échelle.

Type d’affichage de I'élément

Couleur des graduations principales sur I’échelle.
Couleur des graduations secondaires sur I’échelle.
Taille des graduations principales sur I'échelle.
Taille des graduations secondaires sur I'échelle.

Nombre de graduations principales sur I’échelle.

Forme/type des graduations principales sur I'échelle.

Valeur

Double
Police
Double
Double
Double
Double
Double

Enum
) Aucun

» Automatiqu
e

) SurroundIn

) SurroundOu
t

Double

Double

Couleur

Double

Entier

Enum

) Bouton
» Plaque
> Aucun

Couleur
Couleur
Dimension
Dimension
Entier

Enum

» Rectangle
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MinorTicksShape

Forme/type des graduations secondaires sur I'échelle.

> Trapéeze

> Triangle

Enum

» Rectangle

» Trapeze

> Triangle

MinorTicksCount Nombre de graduations secondaires sur I'échelle. Entier
BackgroundBorderBrush Couleur de la bordure de I'élément. Pinceau
BackgroundBrush Couleur de 'arriére-plan de I'élément. Pinceau
PointerCapColorBrush Couleur du point d’attache du pointeur. Pinceau
GaugeMiddlePlate Rayon de la plaque centrale de I'élément Double
d’arriére-plan.
ValueFontSize Taille de la police de I’affichage de la valeur. Double
ValueFontColor Taille de la police de I'affichage de la valeur. Couleur
IsGlasReflection Active I'effet vitré sur I’élément. Booléen
KnobBrush Couleur du bouton. Pinceau
IndicatorBrush Couleur de la jauge. Pinceau
IndicatorBackgroundBrush Couleur d’arriere-plan de la jauge inactive. Pinceau
KnobSize Diamétre du bouton. Double
KnoblndicatorSize Taille de la jauge du bouton. Dimension
ElementSize Taille de I'élément. Dimension
VisibilityKnob Activation du bouton. Booléen
ValuePosition Position de I'affichage de la valeur. Double
ValueVisibility Activation de I'affichage de la valeur. Booléen
6.5.11 Diagramme en cascade

Le diagramme cascade, L’élément WPF est accessible aux partenaires de COPA-DATA, par
I'intermédiaire du site Web COPA-DATA Partner Community
(https://www.copadata.com/en-us/partner-community/).

L’assistant Meaning and Waterfall Chart Wizard doit étre utilisé pour modéliser un diagramme en
cascade. Un diagramme en cascade peut étre modélisé avec cet assistant. Les informations sont
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enregistrées directement dans les variables dans la propriété Paramétre pour le waterfall diagram
(groupe de propriétés de la variable Analyzer).

Un exemple de diagramme en cascade dans le Runtime est illustré ci-dessous :

production Time | (o 023633 10000 %

Cleaning 0d 00:40:00 0251 %

Changeover 0d 00:00:00 00.00 %

Unpl. Maintenance 0d 00:59:31 03.73 %

Unplanned Break 0d 00:00:00 00.00 %
Breakdown 0d 05:18:30 19.95 %

operating Time [N 0d19:38:30 73.82%
Minor Stops | 0d07:33:31 2841%

speed Losses [ 0d 08:57:43 33.68 %

Net Operating Time [N 0d03:07:16 1173 %
Quality Losses 0d 00:02:43 0017 %

Valuable Operating [N 0d03:0432 1156%

Remarque : Cette capture d’écran est uniquement disponible en anglais.

Les parametres suivants peuvent étre définis dans la fenétre de configuration WPF sous
COPADATA-ELEMENT :

Propriété Fonction Valeur

zenonRefreshRate Délai entre les actualisations du Integer
diagramme, en ms.

zenonWaterfallldentifier Nom du diagramme en cascade. String

zenonZSystemModel Groupe d’équipements des String
variables utilisées.

Remarque : Une programmation supplémentaire dans VSTA est nécessaire pour I'affichage de
diagrammes en cascade dans zenon Web Client. Vous trouverez des détails a ce sujet au chapitre
Affichage d’éléments WPF dans zenon Web Client (a la page 94).

LIAISON DE BARRES A UNE FONCTION DE ZENON

Les barres d’un diagramme en cascade peuvent étre liées a une fonction dans le Runtime. Dans le
Runtime, les barres, les intitulés et I'affichage des valeurs d’exécution de la fonction sont cliquables.

Définissez la configuration suivante pour lier les colonnes de votre diagramme en cascade a une
fonction :

1. Configurez I'élément WPF pour le diagramme en cascade.
Remarque : Pour cela, dans la mesure du possible, utilisez I’assistant Meaning and Waterfall
Chart Wizard.

2. Développez une fonction dans zenon.



a) Créez une nouvelle fonction :

Dans la barre d’outils ou le menu contextuel du nceud Fonctions, sélectionnez Nouvelle
fonction.
La boite de dialogue de sélection d’une fonction s’affiche a I'écran.

b) Sélectionnez la fonction de votre choix.
c) Configurez les parameétres pour la fonction.

Name the function in the Nom property.

Remarque : Le nom de la fonction doit contenir les variables du diagramme en cascade sans
code de couleurs.

Vous trouverez également ces paramétres dans la propriété de la variable Parametre pour le
waterfall diagram, dans le groupe de propriétés Analyzer.

Liez la fonction au méme groupe d’équipements que les variables.
Remarque : Vous trouverez cette liaison dans la propriété Groupes d'équipements de la
fonction.

Les considérations suivantes s’appliquent a la configuration de ce projet :

>

>

6.6

La fonction et les variables liées doivent étre présentes dans le méme projet zenon.
Les variables doivent étre liées a un groupe d’équipements.
La fonction doit étre liée au méme groupe d’équipements que les variables.

%  Exemple

Pour une barre avec la définition de cascade WF= WF1, 02,05, #E9ED92; Le nom de
la fonction (par exemple, Function WF1, 02, 05) doit étre utilisé.

Affichage d’éléments WPF dans zenon Web Client

Pour pouvoir également utiliser les éléments WPF préts a I'emploi "Diagramme de classe
énergétique", "Diagramme Sankey" et "Diagramme en cascade" pour |I'affichage dans zenon Web
Client, des modifications doivent étre apportées au projet :

>

>

Configuration dans zenon Editor (a la page 95)

Adapter le code VSTA (a la page 95)
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6.6.1  Configuration dans zenon Editor

Exécutez les étapes de configuration de projet suivantes dans zenon Editor, afin de pouvoir également
afficher certains éléments dans zenon Web Client :

PLACEZ L’ELEMENT WPF DANS LE SYNOPTIQUE ZENON :

» Placez I'élément WPF dans un synoptique zenon.

» Attribuez-lui un nom unique dans la propriété Nom d'élément.
Vous trouverez cette propriété dans le groupe de propriétés Général.
Remarque : Une boite de dialogue d’avertissement s’affiche si le nom d’un élément a déja été
attribué sur un autre synoptique.

» Utilisez le nom de I’élément attribué ici, dans le code VSTA.

6.6.2  Code VSTA (complexe)

Pour ajouter le code de programmation pour I'affichage d’éléments WPF dans zenon Web Client, suivez
ces instructions :

1. Dans zenon Editor, accédez au nceud Interfaces de programmation.

2. Sélectionnez le nceud VSTA, puis cliquez avec le bouton droit sur Ouvrir I’éditeur VSTA avec le
module complémentaire du projet....

La boite de dialogue de création d’un projet VSTA s’affiche a I'écran.
Sélectionnez I'entrée C# dans la boite de dialogue Créer un nouveau projet VSTA.

Créez (ou copiez) le code ci-dessous.

o vk~ W

Insérez le nom de I'élément WPF dans le code.

Remarque : Lors de I'ouverture de I'éditeur VSTA, notez si le code suivant est déja présent dans la
configuration du projet. Pour I'affichage de I'élément WPF dans Web Client, comparez le code existant
et effectuez toute modification nécessaire. Veuillez consigner les commentaires a ce sujet dans le
modele de code.

CODE VSTA

//As member:

zenOn.IDynPictures zScreens = null;
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string[] WPFElements ={"WPF_Control", "WPFWebclient 1", "WPFWebclient 2" }; //Names of the
WPF screen elements that appear in the zenon project and that need access to the API (as

many/few as you want)
Y Y

//Add the following three lines of code in the project archive function:
void ThisProject Active()
{
zScreens = this.DynPictures();
zScreens.Open += new zenOn.DDynPicturesEvents OpenEventHandler (zScreens_Open) ;
zScreens.Close += new zenOn.DDynPicturesEvents CloseEventHandler (zScreens Close);
}
//Add the following two lines of code in the project inactive function:
void ThisProject Inactive()
{
zScreens.Open -= new zenOn.DDynPicturesEvents OpenEventHandler (zScreens Open);

zScreens.Close -= new zenOn.DDynPicturesEvents CloseEventHandler (zScreens Close);

//Final release and garbage collection of any API-Objects.

FreeObjects () ;

//Add two new event handlers:
void zScreens Open (zenOn.IDynPicture obDynPicture)
{

foreach (string element in WPFElements)

{

if (obDynPicture.Elements().Item(element) != null)

{

obDynPicture.Elements () .Item(element) .set WPFProperty ("ELEMENT",
"zenonVariableLink", this.Variables().Item(0));

}

}

void zScreens Close(zenOn.IDynPicture obDynPicture)

{

foreach (string element in WPFElements)

{

if (obDynPicture.Elements().Item(element) != null)

{
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zenOn.IElement zWPFElement= obDynPicture.Elements().Item(element);
zWPFElement.set WPFProperty ("ELEMENT", "zenonTrigger", true);

zWPFElement = null;

6.6.3  Code VSTA (simplifié)

Si un seule élément WPF est utilisé dans un synoptique zenon, le code simplifié suivant peut également
étre utilisé. Pour cela, les noms de I'élément WPF et dun synoptique dans lequel il est utilisé doivent
étre insérés. Ce code est ensuite recommandé si, pour chaque projet, un seul des éléments WPF préts a
I"'emploi est utilisé.

CODE VSTA

zenOn.IDynPicture zScreen = zero;

string wpfElement = "WPF_Control"; //Name of the WPF element in the screen
string wpfPicture = "@Details_Overview Online"; //Name of the zenon screen

//Add to the project active function:

void ThisProject Active()

{
zScreen = this.DynPictures().Item(wpfPicture);
zScreen.Open += new zenOn.OpenEventHandler (zScreen Open) ;

zScreen.Close += new zenOn.CloseEventHandler (zScreen Close) ;

//Add to the project inactive function:
void ThisProject Inactive()
{
zScreen.Open -= new zenOn.OpenEventHandler (zScreen Open) ;

zScreen.Close -= new zenOn.CloseEventHandler (zScreen Close) ;

//Final release and garbage collection of any API-Objects.

FreeObjects () ;
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void zScreen Open ()

{
if (zScreen.Elements().Item(wpfElement) != null)
{

zScreen.Elements () .Item(wpfElement) .set WPFProperty ("ELEMENT",
"zenonVariableLink", this.Variables().Item(0));

}

void zScreen Close()

{

if (zScreen.Elements().Item(wpfElement) != null)

{
zenOn.IElement zWPFElement = zScreen.Elements().Item(wpfElement);
zZWPFElement.set WPFProperty ("ELEMENT", "zenonTrigger", true);

zWPFElement = null;

6.7 Exemples : Intégration de WPF dans zenon

Les exemples suivants décrivent la création de fichiers XAML et leur intégration sous forme d’éléments
WPF dans zenon :

» Intégration d’un bouton sous forme d’élément WPF XAML dans zenon (a la page 103)
» Intégration d’un bargraphe sous forme d’élément WPF XAML dans zenon (a la page 98)

» Intégration d’un contrdle DataGrid dans zenon (a la page 110)

6.7.1 Intégration d’un bargraphe sous forme d’élément WPF XAML dans zenon

Exemple de structure :

» Création d’'un bargraphe (a la page 17) dans Adobe Illustrator et conversion au format WPF
» Intégration dans zenon

» Liaison avec des variables

98



» Adaptation du bargraphe a I'élément WPF

CREER LE BARGRAPHE

La premiere étape consiste a générer un bargraphe conformément aux indications fournies au chapitre
Flux de travail avec Adobe lllustrator (a la page 17). Pour pouvoir utiliser le fichier XAML dans zenon,
insérez ceci dans I'arborescence du projet dans le dossier Fichiers/graphiques.

INTEGRATION D’UN BARGRAPHE

Remarque : Un projet zenon doté du contenu suivant est utilisé pour la description suivante :
» Un synoptique vide en tant que synoptique de départ
» Quatre variables du driver interne pour :
e Echelle0
e Echelle centrale
e Echelle élevée
e Valeur actuelle

» Une variable provenant du driver mathématique permettant d’afficher la valeur actuelle (255).

Pour intégrer le bargraphe :

1. Ouvrez le synoptique vide.

2. Insérez un élément WPF (a la page 50) dans le synoptique.
3. Sélectionnez Fichier XAML dans la fenétre des propriétés.
4

Sélectionnez le fichier XAML souhaité (par exemple, bar graph_vertical.xaml) et fermez la boite
de dialogue.

AJUSTER LE BARGRAPHE

Avant la configuration, I'échelle du fichier XAML doit étre adaptée, si nécessaire :

Pour cela :

e Créez une nouvelle variable mathématique qui calcule la nouvelle valeur par rapport a
I’échelle, par exemple :

e Variable : 0-1000
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Développement dans zenon

e Variable mathématique {valeur créée dans le fichier xaml}*Variable/1000

Propriétés: Variable: calculation - Projet: PROJET

[
g
@

I+
z
:

§
1
a

|E2]

Paramétres additionnels

[+

Paramétres externes

m

Plages de valeurs

2]

Ajusternent linéaire

3]

Ajustement non-linéaire

m

Calcul actif < aucune variable lige >
Formule 350%X01/100

Hystérésis
Mombre de décimales 0

=

Plage de valeurs automate

£

Spécifier valeur prescrite

2]

Stockage données disque dur

m

Valeurs limites

JgPropriétés: Variable: calculation - Projet: PROJET | @ Property help

Le fichier XAML est alors configuré.

CONFIGURER LE BARGRAPHE

1.
2.

Cliquez sur I’élément WPF et sélectionnez la propriété Configuration.

La boite de dialogue de configuration affiche un apercu du fichier XAML sélectionné.
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3. Sélectionnez la valeur minimum, la valeur moyenne et la valeur maximum et liez chacune de ces
valeurs a la variable correspondante dans la propriété Contenu.

Configuration (el
Bément WP |
E— Lo ]
Eléments disponbles
Anruder
El COPA_DATA -
& bt (S——
min
mid
- max
— slider
Lien d'action
Nom M Len Type de lien | Info WPF Lié | =
| ActualHeight <aucun lien> | 52,9307402592... O |
ActualWidth <gucun lien> | 52 [m]
AllowDrop <aucun lien> | False [m]
| BorderThickness <aucun lien> | 0,0,0,0 O
ClipToBounds <aucun lien> | False | m]
{ Content midvalue Variable 128 (=]
| ContentStringFormat <aucun lien> O
| ContextMenuService.HasDro... <aucun lien> | False [m]
ContextMenuService.Horizon... <aucun lien> | 0 O
ContextMenuServicelsEnabled <sucun lien> | True O
| ContextMenuService.Placem.. <aucun lien> | MousePoint [m]
ContextMenuService.Placem... <aucun lien> | Empty O
ContextMenuService.Show(... <gucun lien> | False [m]
| ContextMenuService.Vertical... <aucun lien> | 0 [m]
Natalnntet a [ as
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4. Sélectionnez la réglette et liez la propriété Valeur aux variables mathématiques (dans notre

exemple : calculation).

Configuration =]
Bément WP |
— o ]
Eléments disponibles
Anruder
=I-COPA_DATA
o ]
min
mid
- max
- slider
Lien d'action
opréids  Evénenents | Trensfomtors
HNom Lien L] Type de ben | Info WPF L«
I | i I | [ Feer
| FlowDirection <aucun lien> | LeftToRight O [=
Focusable <aucun lien>  True (]
| FontSize <aucun lien> 12 ]
| FontStretch <aucun lien> | Normal ]
| FontStyle <aucun lien>  Mermal O
FontWeight <aucun lien>  Nermal O
| ForceCursor <aucun lien> | False ]
| Grid.Column <aucun lien> 0 (]
Grid.ColumnSpan <aucun lien> 1 ]
Grid.Row <aucun lien> 0 ]
| Grid.RowSpan <aucun lien> 1 m]
HasAnimatedProperties <aucun lien>  False m]
g caleul Varisble n. def. (=)
HinrznntalAlinnment <aucun lien> | Rinht II'I sl
‘ *

5. Controlez le projet de planification dans le Runtime :

counting Value _
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6.7.2 Intégration d’un bouton sous forme d’élément WPF XAML dans zenon

Exemple de structure :
» Création d’'un bouton (a la page 13) dans Microsoft Expression Blend
» Intégration dans zenon
» Lien a une variable et une fonction
» Ajustement du bouton a la taille de I'élément

» Créezle bouton

Lors de la premiére étape, créez un bouton conformément aux indications fournies au chapitre Créer un
bouton sous forme de fichier XAML dans Microsoft Expression Blend (a la page 13). Pour pouvoir utiliser
le fichier XAML dans zenon, insérez ceci dans I'arborescence du projet dans le dossier
Fichiers/graphiques.

INTEGRER LE BOUTON

Remarque : Un projet zenon doté du contenu suivant est utilisé pour la description suivante :
» Un synoptique vide en tant que synoptique de départ
» Une variable interne int de type Int
» Une fonction Fonction_0 de type Envoi d’une valeur vers matériel, avec :
e L’option Directement sur matériel activée

e L’ensemble a été défini sur 45

Pour intégrer le bouton :
1. Ouvrez le synoptique vide.
2. Insérez un élément WPF (a la page 50) dans le synoptique.
3. Sélectionnez Fichier XAML dans la fenétre des propriétés.
4. Sélectionnez le fichier XAML (par exemple, MyButton.xaml) et fermez la boite de dialogue
5

Sélectionnez la propriété Configuration.
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CONFIGUREZ LE BOUTON

La boite de dialogue de configuration affiche un apercu du fichier XAML sélectionné. Tous les éléments

nommés dans le fichier XAML sont mentionnés dans I'arborescence :

Configuration
WPF element
WPF glement Ll
Available elements Preview —I|
LayoutRoot -
=1 MyViewBox
MyButton biew |

Button

Action lnk
Properties  Events | Transformations
Linked | Name Linkage # Type of ink | WPF info -
O  ActualHeight <nething lin... | 50
[m] ActualWidth <nething lin... 50
[m] AllowDrop <nothing lin... False
[0  BorderThickness <nething lin.. 1111
(] ClickMode <ncthing lin... Release
[m] ClipToBounds <nothing lin... False
(m] Command <nothing lim...
m] CommandParameter <nething lin...
O CommandTarget <nothing lin...
[T Content int Variable Button |
O ContentStringFormat <nothing
O ContextMenuService. HasDrop... <nething lin...  False
O  ContetMenuService Horizont... <nething lin... 0
(m] ContedtMenuServicesEnabled <nothing lin... True
(| _ ContestbanSarvice Placsmant __cnothing lin Monceloint a
1. Sélectionnez le bouton WPF, qui se trouve dans LayoutRoot->My ViewBox->MyButton.
2. Consultez 'onglet Contenu de I'entrée Propriétés ; celui-ci contient le texte du bouton.
3. Cligquez sur la colonne Type de lien.
4. Sélectionnez Variable dans la liste déroulante.
5. Cliquez sur la colonne Lien.
6. La boite de dialogue de sélection de variables s’affiche.
7. Sélectionnez la variable int pour lier cette variable a la propriété Contenu.
EVENEMENTS

Pour attribuer des événements :
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1. Sélectionnez I'onglet Evénements.

Configuration
WPF element
| oK
Available elements Preview Cancel
LayoutRoot R
=] My Hi
MyViewBox -~ m— = ]

Button

:Pmnerlies Events | Transformations | User authorization/Interlocking

WPF event Linked function -
Click Function 0
ContextMenuClosing

ContextMenuOpening

DataContextChanged

DragEnter

DraglLeave

DragQver

Drop

FocusableChanged

GiveFeedback

2. Recherchez I'entrée "Clic" ; cet événement est déclenché par I'élément WPF des que I'utilisateur
clique sur le bouton.

Cliquez sur la colonne Type de lien.
Sélectionnez Fonction dans la liste déroulante.

Cliquez sur la colonne Lien.

3
4
5
6. La boite de dialogue de sélection de fonctions s’ouvre.
7. Sélectionnez Function_0.

8. Confirmez les modifications en cliquant sur OK.

9. Insérez un élément valeur numérique dans le synoptique.

10. Vous pouvez également lier cet élément valeur numérique aux variables int.

11. Compilez les fichiers du Runtime et démarrez le Runtime.
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L’élément WPF est affiché dans le Runtime ; le texte du bouton est 0. Lorsque vous cliquez sur le bouton,
I’événement Clic est déclenché et la fonction valeur prescrite est exécutée. La valeur 45 est transmise
directement au matériel, et la valeur numérique et le bouton affichent tous deux la valeur 45

45 e

Définissez une valeur prescrite de 30 via I’élément valeur numérigue ; cette valeur est alors reprise par
I’élément WPF.

AUTORISATION

A l'image d’une valeur numérique, un élément WPF peut étre verrouillé en fonction des autorisations
(symbole représentant un cadenas), ou étre déverrouillé pour étre actionnable. Réglez le niveau
d’autorisation utilisateur sur 1 pour I'élément WPF et créez un utilisateur appelé Test possédant le
niveau d’autorisation 1. Ensuite, définissez les fonctions Connexion avec boite de dialogue et Déconnexion.
Liez ensuite ces deux fonctions aux deux nouveaux boutons avec texte affichés sur le synoptique.
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Dans la bofite de dialogue de configuration de I’élément WPF, sélectionnez le bouton WPF MyButton,

puis sélectionnez I'onglet Propriétés.

Konfiguration
WPF-Element
WPF-Element
Varhandene Elemente Vorschau
LayoutRoot
=1 MyViewBex
MyButton
Alcbonsverknupfungen

Egenschaften  Ereignisse I Transformationen
Name: Veskniipfung L] Verknipfungsart | WPF-info Verknipht *

| 'In putMethod IInputMethodE... <nichts verknipft> = False ]
InputMethed lslnputMethods... <nichts verknipft>  False (]
InputMethod.PreferredimeCo... <nichts verknipft>  DoMotCare O |5
InputMethod.PreferredimeSen... <nichts verkndpft> DoNotCare m]
InputMethod. PreferredlmeState <nichts verkndpft> DoNotCare O
IsArrangeValid <nichts verknipft> | True o
IsCancel <nichts verknipft> False ]
IsDefault <nichts verknipft>  False O
leDefaulted <nichts verknipft> | False O
IsEnabled Bedienberechtigung vorhanden Berechtigung/Vemiegelung _True =
IsFocused <nichts verknipft>  False O
IsHitTestVisible <nichts verkndpft>  True (]
Islnitialized <nichts verkniipft>  True ]
TelnpsthdethndFnahled <nichts verkniinft> _Falze BB
4 i

e §

vk woN e

Cliquez sur la colonne Lien.

Sélectionnez I'élément IsEnabled.

Cliquez sur la colonne Type de lien.

Configuration

i

Lier autorisationfverrouilage

Etat lié

Autorisation disponible

Autorisation disponible
Pas d'autorisation

non verrouillé
verrouilé

action autorisée

ne peut pas étre utilizé

[ Ok ]

6. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Dans la liste déroulante, sélectionnez I'option Autorisé.

Sélectionnez Autorisations/verrouillage dans la liste déroulante.
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Compilez le fichier Runtime ; notez bien que vous devez également sélectionner Autorisations utilisateur
a transférer. Apres le démarrage du Runtime, le bouton WPF apparait désactivé sur le synoptique et ne
peut pas étre actionné. Connectez-vous maintenant en tant qu’utilisateur Test ; le bouton est activé et
peut étre actionné. Le bouton est verrouillé a nouveau dées que vous vous déconnectez.

45 e

Login 1 ‘ Logout 1

TRANSFORMATION

Les fichiers XAML doivent encore étre adaptés pour que les transformations soient utilisables :
1. Basculez vers le programme Expression Blend .

2. Sélectionnez MyButton, afin que les propriétés de I'élément soient visibles dans la fenétre des
événements.

¥ Transform
RenderTransform

& B & a o L

EED 0

hd .

| Apply relative transform

e

3. Sous Transformer au niveau de I’entrée Transformation de rendu, sélectionnez I'option
Appliguer une transformation de rendu.

Un bloc est alors inséré dans le fichier XAML, dans lequel les parametres de transformation dans
le Runtime sont enregistrés.

<Button.RenderTransform:

<TransformGroup>
<ScaleTransform ScaleX="1" ScaleY="1"/>
<SkewTransform AngleX="8" Anglev="0"/>
<RotateTransform Angle="a"/>

B

<TranslateTransform X="8" ¥Y="8"/>

</TransformGroup>
</Button.RenderTransform:
4. Enregistrez le fichier et remplacez I'ancienne version dans zenon par ce nouveau fichier.
5. Ouvrez a nouveau la boite de dialogue de configuration de I'élément WPF :

a) Sélectionnez le bouton MyButton.
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b) Sélectionnez I'onglet Transformations.

Configuration
WPF element
Available elements Preview
LayoutRoot
=I-MyViewBox
! r~
-

Button

Properties | Events | Transformations _.Jserauthorlzal:imﬁnnerbddrq

WPF transformation
RotateTransform. Angle
RotateTransform. Centerx
RotateTransform.CenterY
ScaleTransform, Center)
ScaleTransform, Centery
ScaleTransform. ScaleX
ScaleTransform, Scale'
SkewTransform. AngleX
SkewTransform, AngleY
SkewTransform. Center)

Linked variable

nt

c) Sélectionnez I'’élément RotateTransform.Angle.

d) Cliquez sur la colonne Type de lien.

e) Sélectionnez Transformations dans la liste déroulante.

f) Cliquez sur la colonne Lien.

g) La boite de dialogue de sélection de variables s’affiche.

h) Sélectionnez la variable int pour lier cette variable a |la propriété RotateTransform.Angle.

Compilez les fichiers du Runtime et démarrez le Runtime. Connectez-vous en tant qu’utilisateur Test,

puis cliquez sur le bouton. Le bouton comporte la valeur 45 et I’élément WPF pivote de 45°.

ZS\ 45

Login 1 ‘ Logout
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6.7.3  Intégration d’un contrdle DataGrid dans zenon

Pour créer un contréle DataGrid pour zenon, vous avez besoin des outils suivants :

» Visual Studio (Visual Studio 2015, dans cet exemple)

CREATION D’UN CONTROLE UTILISATEUR .NET

1. Dans Visual Studio, créez une nouvelle Solution et un projet WPF User Control Library dans
.NET Framework (version 4 ou supérieure).

Information : Si le modéle d’objet correspondant ne s’affiche pas dans Ia liste des modeéles
disponibles, il peut étre ajouté grace a la fonction de recherche (le champ de saisie est situé dans
la partie supérieure droite du dialogue).

New Project ?

b Recent NET Framewaork 4.5 = Sort by: Default = i i= User Control X -

4 |nstalled o
g WPF User Control Library Visual C# Type: Visual C#
4 Templates Windows Presentation Foundation user

- VB -
4 Visual C# -‘i WPF User Control Library Visual Basic control library
)

P Windows
Web
Office/SharePoint
Android
Cloud
Extensibility
b i0S
LightSwitch
Mobile Apps
Reporting
Sitverlight
Test
WCF
Workflow
Visual Basic

Visual C++
Visual F#
SQL Server

b lwaSerint -

P Online

Name: DataGridControlLibrary

Location: Di\sources', - Browse...

Solution name: DataGridControlLibrary [V Create directory for solution
] Add to source control

| oK Cancel

Dans notre exemple, le projet porte le nom DataGridControlLibrary.
2. Créez une nouvelle connexion de données dans I'Explorateur de serveurs (Server Explorer).

Dans notre exemple, nous utilisons la base de données Northwind, qui est un exemple de base
de données fourni par Microsoft, disponible en téléchargement gratuit.

Pour configurer la connexion a la base de données :

a) Cliquez avec le bouton droit sur Data Connections.
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b) Sélectionnez Add connection....
c) SélectionnezMicrosoft SQL Server (SQLClient) en tantque Data source.
d) Sélectionnez les noms de serveur et de base de données correspondant.

Une fois la connexion ajoutée, la fenétre de I'Explorateur de serveurs doit ressembler a ceci :

Server Explorer
(&) WEIHS |
4 gW Data Connections
4 | dbserver\zenon_2012.northwind.dbo
Pl Tables
ER Categories
R Contacts
FR CustomerCustomerDemo
BB CustomerDemographics
FR Customers
EH Employees
EH EmployeeTerritories
R Order Details
R Orders
ER Products
B Region
B Shippers
B Suppliers
R Territories
Views

e A A

Stored Procedures
Functions
Synocnyms

Types

v v v v w7

Assemblies

Un nouveau jeu de données est créé a I'étape suivante.

CREATION D’UN JEU DE DONNEES

Cliquez avec le bouton droit sur le projet.
Sélectionnez Add - New Item... dans le menu contextuel.

Créez un nouveau DataSet avec le nom DataSetl1.

W nNpoe

Double-cliquez sur le jeu de données pour I'ouvrir dans I'interface de configuration.
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5.

Faites glisser les tables dont vous avez besoin (Customers et Orders, dans cet exemple) vers la
fenétre principale de configuration du jeu de données.

Server Explorer AR B Ol DataSetlxsd* & X

¢ |lwEidalk
4 ¥ Data Connections
Fl E dbserverizenon_2012.northwind.dbe iﬂ aﬂ
‘ Tables . % CustomeriD — AT ) A
E g EZ::QEZ;I:S CompanyMame CustomnerlD
I EH CustomerCustomerDemo ContactN.ame EmployeelD
I EH CustomerDemographics ContactTitle OrderDate
I BH Customers Address RequiredDate
b EH Employees City ShippedDate
I BB EmployeeTerritories Region ShipVia
b FEH Order Details PostalCode Freight
b FEH Orders Country ShipName
- EH Products Phone ShipAddress
> EH Region Fax ShipCity
b EH Shippers aa ShipRegion v
Do 2 mecemn 5
3 Views squ Fill, GetData ()

Le fichier XAML est modifié a I'étape suivante.

CONFIGURATION DU FICHIER XAML

1.

S’il n’est pas déja présent, ajoutez I'Namespace en tant que référence a la classe dans le fichier
XAML :

<UserControl x:Class="DataGridControllibrary.UserControll™
wmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2806/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"
wmlns:local="clr-namespace:DataGridControllibrary”|
mc:Ignorable="d"
d:DesignHeight="3@8@" d:DesignWidth="3@8">

Définissez les ressources et le contréle DataGrid que vous souhaitez utiliser dans I’élément WPF :
<UserControl.Resources>
<local:DataSet1 x:Key="DataSet1"/>

<CollectionViewSource x:Key="CustomersviewSource" Source="{Binding Path=Customers,
Source={StaticResource DataSet1}}"/>

</UserControl.Resources>
<Grid DataContext="{StaticResource CustomersViewSource}">

<DataGrid Name="pataGridl" DisplayMemberPath="CcompanyName"
IltemsSource="{Binding}" SelectedValuePath="customerID"
HorizontalAlignment="stretch" VerticalAlignment="stretch"/>

</Grid>

Ouvrez le fichier code-behind (UserControl1.xaml.cs) et insérez les lignes suivantes dans le
module de création :
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public UserControl1()
{
InitializeComponent();
DataSetl ds = ((Dataset1)(FindResource("DataSet1")));

DataSet1TableAdapters.customersTableAdapter ta = new
DataSet1TableAdapters.customersTableAdapter();

ta.Fill(ds.Customers);

CollectionViewSource CustomersViewSource =
((colliectionviewSource)(this.FindResource("CustomersViewSource")));

CustomersViewSource.View.MoveCurrentToFirst();
}
Les événements suivants se produisent alors :
e Le paramétre DataSet est obtenu
e Un nouveau parameétre TableAdapter est créé
e Le paramétre DataSet est renseigné

e Les informations sont fournies au contréle DataGrid

La solution peut maintenant étre créée.

CREATION

Maintenant, créez la solution. Le fichier DLL correspondant (DataGridControlLibrary.dll) est créé dans le
dossier de sortie du projet.

Vous disposez maintenant d’un fichier DLL doté des fonctionnalités requises.

Toutefois, puisque zenon peut uniquement afficher les fichiers XAML ne contenant pas un lien vers un
fichier code-behind, un fichier XAML supplémentaire, référencant la bibliotheque (I’'ensemble) que vous
venez de créer est nécessaire.

Pour cela:
1. Créez un nouveau projet, cette fois encore sous forme de WPF User Control Library.

2. Celui-ci est intitulé DataGridControl dans notre exemple.
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3. Insérez une référence au projet que vous venez d’intégrer a ce nouveau projet.

Reference Manager - DataGridControl
P Assemblies Searc

4 Projects MName Path
DataGridControlLibrary Di\sources\DataGridControlLibrary'Dat [inee]

Solution
P Shared Projects
b COM

P Browse

4. Les fichiers XAML (UserControl1.xaml) se présentent comme suit :

<UserControl x:Class="DataGridControl.UserControll”
wmlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2806/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2066/xaml"”
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2666"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2668"
xmlns:local="clr-namespace:DataGridControl”
mc:Ignorable="d"
d:DesignHeight="3@8@" d:DesignWidth="3@8">

<Grid:

</farid>
</UserControl>

5. Les contenus nécessaires sont présents dans le fichier DLL, et aucun fichier code-behind n’est
nécessaire ; vous pouvez donc supprimer ceci :

x:Class="DataGridControl.UserControll"
xmins:local="clr-namespace:DataGridControl"
6. Supprimez également les lignes suivantes, relatives au positionnement :
mc:lgnorable="dr
d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="300"
7. Supprimez le fichier code-behind (UserControl1.xaml.cs) de ce projet.
8. Définissez les contenus devant étre affichés dans le fichier XAML.
Pour cela, modifiez le fichier XAML comme ceci :
<UserControl xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
XmINs:X="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
XmIns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
XxmIns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmlins:dataGridLibrary="clr-namespace:DataGridControlLibrary;assembly=DataGridCo
ntrolLibrary'">

<Grid x:Name="Grid1">

<dataGridLibrary:UserControll Name="DataGridControl" HorizontalAlignment="Left"
VerticalAlignment="Top"/>

</Grid>
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</UserControl>

La ligne
xmlns:dataGridLibrary="clr-namespace:DataGridControlLibrary;assembly=DataGridCon

trolLibrary" définit I'espace de nom dataGridLibrary et stipule que celui-ci doit utiliser
I'ensemble précédemment créé.

9. Attribuez un nom a la grille.

10. Insérez le contrOle dataGridLibrary:UserControl1 provenant de la bibliothéque et donnez-lui un
nom ; zenon peut uniquement modifier les objets comportant un nom.

11. Créez la solution.
A I’étape suivante, nous expliquerons comment ajouter des fichiers DLL et XAML dans zenon.

ETAPES DANS ZENON

1. Ouvrez zenon Editor
2. Sélectionnez Fichier -> Eléments graphiques.

3. Sélectionnez Ajouter fichier... dans le menu contextuel.

=2y Fichiers
ey

= = . o

""'_’ll Aidl v= | Ajouter fichier ..

=h M ¥ —

ouveau dossier ..

) Tems

S Tl N enommer dossier

24 Dn lenommer dossier ...

il ou imer le dossier

(=4 Supprimer le dassier

) At

Histrrin Profils de I'éditeur L4
1nr

‘e du projet Q) ride

4. Sélectionnez le fichier XAML a I'emplacement auquel il est enregistré (fichier UserControl1.xaml
du projet DataGridControl) et ajoutez ceci :

2 B & g X B L ¥ F9
Status File name | Type Size Preview
UserControll xaml xaml 0 KB

5. Insérez les fichiers DLL contenant les fonctionnalités du fichier XAML.
Pour cela:

a) Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Fichier -> Autres, puis Ajouter fichier...
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Développement dans zenon

Zzenon

b) Sélectionnez le fichier DataGridControlLibrary.dll du premier projet
(DataGridControlLibrary).

I YA

Etat | Nom de fichier Type #  Dimension Apercu
Fitr... % Fittre texte Y |Fitretexte 7| Fitre tete 7 Fittre texte w
DataGridControlLibrary.dll | dll 36 KB

6. Créez un synoptique zenon.
7. Ajoutez un élément WPF, puis sélectionnez le fichier XAML précédemment incorporé.

Vous devriez maintenant voir les informations suivantes dans zenon Editor :

T wwao-estwer ontac st x 2
LD ENDXBE Tl =
e A | Sceenty
G 5 i CustomerD ComparyName Contact ContactTitie
| avra Alfreds Futterciste | Maria Anders Sales Representat +
| ANaTR Ana Trujiio Emparedados y helados | Ana Trujilo Owner e =
| ANTON Antonio Moreno Taqueria Antono Moreno | Owner
| AROUT __Taround the Hom Thomas Hardy | Sales Representat
BERGS Bergiunds srabbicsp Cheisting Berghund | Order Administrat
| BLAUS __[Bisuer See Delkatessen Fanea Moos | Sales Representat
| tone I'E'onau pere et fis Frécénque Caeax| Marketing Mansg
BOUD __|Boido Comidas preparades Martin Sommer__| Owner
| BoNaP [Bonspp’ Lourence Lebihan | Onner
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8. Démarrez le Runtime de zenon pour tester le contrdle dans cet environnement également.




4

4

4

0 Conseil

Les fichiers DLL appartenant a un élément WPF (référencé par le fichier XAML lié)
peuvent également étre remplacés dans Editor pendant le fonctionnement.
Pour remplacer un fichier DLL :

Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I’élément WPF.
Fermez tous les symboles utilisant I'élément WPF souhaité.

Dans I'Explorateur Windows, remplacez le fichier DLL dans le dossier \wpfache des
fichiers d’Editor.

Ce dossier se trouve dans le répertoire SQL, sous
... \GUID-PROJET\FILES\zenon\custom\wpfcache

Outre le remplacement du fichier dans I’'Explorateur, vous pouvez également le
remplacer directement dans zenon Editor ; pour cela :

4

Dans les parametres du projet Visual Studio, spécifiez une version de fichier DLL
supérieure.

Créez le nouveau fichier DLL.
Fermez tous les synoptiques zenon dans lesquels est utilisé I'élément WPF.
Fermez tous les symboles utilisant I'élément WPF souhaité.

Dans zenon Editor, supprimez le fichier DLL du dossier \Files\Other, puis ajoutez le
fichier possédant le numéro de version supérieur.
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6.8 Traitement des erreurs

ENTREES DANS LES FICHIERS JOURNAUX

Entrée Niveau Signification

Xaml file found in %s Avertissem | Le nom du fichier collectif et le nom du fichier XAML qu’il contient
with different name, ent ne correspondent pas. Pour éviter tout conflit interne, le fichier
using default! portant le nom du fichier collectif et le suffixe .xaml sera utilisé.
no preview image Avertissem | Le fichier collectif ne contient aucun apercu graphique valide
found in %s ent (preview.png ou [nom du fichier XAML].png). Par conséquent,

aucun apergu ne peut étre affiché.

Xaml file in %s not Erreur Le fichier collectif ne contient aucun fichier XAML, ou contient
found or not unique! plusieurs fichiers portant le suffixe .xaml. Il ne peut pas étre utilisé.
Could not remove old Avertissem | Un ensemble doit étre remplacé par une version plus récente, mais
assembly %s ent il ne peut pas étre supprimé.

Could not copy new Erreur Une nouvelle version d’'un ensemble situé dans le dossier de travail
assembly %s est disponible, mais il ne peut pas étre copié a cet emplacement.

Causes possibles : 'ancien exemple est encore chargé, par exemple.
L’ancienne version continue a étre utilisée, et la nouvelle version ne
peut pas étre utilisée.

file exception in %s Erreur Une erreur de fichier s’est produite lors de I'accés a un fichier
collectif.

Generic exception in Erreur Une erreur générale s’est produite lors de 'accés a un fichier

%s collectif.
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