
 

 

 

 

Manuel de zenon 
Styles 

v. 7.60 

 



 

 

 

©2017 Ing. Punzenberger COPA-DATA GmbH 

Alle Rechte vorbehalten. 

Die Weitergabe und Vervielfältigung dieses Dokuments ist - gleich in welcher Art und Weise - nur mit 
schriftlicher Genehmigung der Firma COPA-DATA gestattet. Technische Daten dienen nur der 
Produktbeschreibung und sind keine zugesicherten Eigenschaften im Rechtssinn. Änderungen - auch in 
technischer Hinsicht - vorbehalten. 

 



 

 

 

3 

 

 

Contenu 

1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA .......................................................................................... 4 

2. Styles .......................................................................................................................................... 4 

3. Types de styles ............................................................................................................................ 5 

3.1 Coins arrondis ............................................................................................................................................. 6 

3.2 Bordure d'élément ...................................................................................................................................... 7 

3.3 Remplissage ................................................................................................................................................ 7 

3.4 Luminescence.............................................................................................................................................. 8 

3.5 Cadre ........................................................................................................................................................... 9 

3.6 Ligne ............................................................................................................................................................ 9 

3.6.1 Élément Tendance ...................................................................................................................... 10 

3.7 Cadres et ombres ...................................................................................................................................... 10 

3.8 Échelle ....................................................................................................................................................... 11 

3.9 Texte ......................................................................................................................................................... 11 

3.10 Réglette universelle .................................................................................................................................. 12 

3.11 Affichage de la valeur ................................................................................................................................ 13 

3.12 Représentation du temps ......................................................................................................................... 14 

4. Création de styles ...................................................................................................................... 14 

5. Gestion des styles ...................................................................................................................... 16 

5.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue détaillée .............................................................................. 18 

5.2 Exportation et importation au format XML .............................................................................................. 19 

6. Liaison de styles et de groupes de styles ..................................................................................... 20 

6.1 Styles et groupes de styles issus du projet global ..................................................................................... 22 

6.2 Éléments du menu contextuel .................................................................................................................. 23 

6.3 Remplacement ou suppression de liens ................................................................................................... 25 

6.4 Limitations................................................................................................................................................. 25 

7. Boîte de dialogue de sélection de style ....................................................................................... 26 

  



Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA 

 

 

4 

 

 

1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA 

TUTORIELS VIDÉO DE ZENON. 

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaîne 
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et 
proposent un aperçu de l’utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en 
anglais.  
 

AIDE GÉNÉRALE 

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de l’aide, ou si vous souhaitez nous 
suggérer d’intégrer un complément d’information, veuillez nous contacter par e-mail : 
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com). 

 

ASSISTANCE PROJET 

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, 
veuillezcontacter l’équipe commerciale par e-mail : support@copadata.com 
(mailto:support@copadata.com) 

 

LICENCES ET MODULES 

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, 
veuillezcontacter l’équipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com 
(mailto:sales@copadata.com). 
 

2. Styles 

Les styles permettent d’effectuer les opérations suivantes sur les propriétés graphiques des éléments de 
synoptique : 

https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com
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 Extraction de groupes de styles dans des cadres  

 Gestion de groupes de styles  

 Attribution de groupes de styles à d’autres éléments 

La gestion des styles est effectuée dans le projet local et le projet global. Lors de l'extraction d'un groupe 
de styles depuis un élément, vous pouvez indiquer si vous souhaitez enregistrer le style dans le projet 
local ou le projet  global.     
 

  Informations concernant la licence 

Composante de la licence standard d’Editor et du Runtime. 

GROUPES DE STYLES 

Lors de l’extraction de styles, toutes les propriétés de conception prises en charge d’un élément sont 
extraites et enregistrées dans un groupe de styles.  

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET  

Le nœud Styles dans le gestionnaire de projet comporte un menu contextuel.  
Il contient les commandes suivantes : 

 Profil Editor : Permet d’attribuer des profils Editor. 

 Aide : Ouvre l'aide en ligne 

Par ailleurs, pour les projets multi-utilisateurs : 

 Mettre à jour la version locale : Mettre à jour la version locale. 

 Permettre les modifications : Permettre les modifications. 

 Accepter les modifications :  Accepte les modifications effectuées. 

 Annuler les modifications : Annule les modifications effectuées. 
 

3. Types de styles 

Vous pouvez créer les styles suivants et les lier à des éléments statiques, ainsi qu'à des éléments 

dynamiques. Toutes les propriétés ne sont pas disponibles pour tous les éléments : 
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Propriété Éléments statiques Les éléments dynamiques 

Troncages (à la page 6) X Bouton uniquement 

Bordure d'élément -- X 

Remplissage (à la page 7) X X - sauf Interrupteur 

Luminescence (à la page 
8) 

X X 

Cadre X Réglette universelle uniquement 

Ligne (à la page 9) X, sauf texte statique Élément Tendance uniquement 

Cadres et ombres (à la 
page 10)  

X X 

Échelle -- X 

Texte (à la page 11) X X 

Affichage de la valeur -- X 

Représentation du temps -- Horloge uniquement 

Légende : 

 X: disponibles 

 --: Non disponible 
 

3.1 Coins arrondis 

Le type de style Coins arrondis est disponible pour tous les éléments compatibles avec le style 
arrondi. 

Le type de style Coins arrondis couvre les propriétés suivantes : 

 Proportionnel  

 Tous les x [%] 

 Tous les y [%] 

 x haut/gauche [%] 

 y haut/gauche [%] 

 x haut/droit [%] 

 y haut/droit [%] 

 x bas/droit [%] 

 y bas/droit [%] 

 x bas/gauche [%] 

 y bas/gauche [%] 
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3.2 Bordure d'élément 

Le type de style Bordure d'élément est disponible pour tous les éléments compatibles avec les 
bordures d'éléments. 

Le type de style Bordure d'élément couvre les propriétés suivantes : 

 Cadre élément 

 Couleur de la bordure 

 Transparence du cadre [%] 
 

3.3 Remplissage 

Le type de style Remplissage est disponible pour tous les éléments compatibles avec le remplissage. 

Le type de style Remplissage couvre les propriétés suivantes : 

 Groupe de propriétés Remplissage 

 Remplissage (type)  

 Couleur de remplissage  

 Transparence de la couleur de remplissage [%] 

 Couleur du dégradé 

 Transparence du gradient de couleur [%] 

 Groupe de propriétés Gradient de couleur 

 Gradient de couleur 

 Inverser le gradient de couleur 

 Offset [%] 

 Angle [°] 

 Groupe de propriétés Grafikdatei 

 Graphiques prédéfinis 

 Grafikdatei 

 Taille du graphique 

 Toujours animation GIF  

 Groupe de propriétés Barre de remplissage 

 Explicite 

Si un dégradé de couleurs est configuré dans le style de remplissage, la couleur de remplissage est 
utilisée pour colorer les éléments incompatibles avec le dégradé de couleurs. 
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LIMITATIONS 

Pour un projet dans lequel la propriété Projet Windows CE est active ou le paramètre Windows basic 
est défini pour la propriété Qualité graphique, les considérations suivantes s’appliquent : 

 Seuls les coins, les cercles et les quartiers de cercle comportent un dégradé de couleur. 

 La couleur du dégradé peut uniquement être définie à l’aide des propriétés des valeurs de 
luminosité. 

 Les propriétés du groupe Gradient de couleur sont désactivées pour tous les éléments. 

 Les transparences sont désactivées. 

PARAMÈTRES DES COULEURS 

Les considérations suivantes s’appliquent aux propriétés des couleurs : 

 Couleurs statiques : Ces couleurs sont toujours enregistrées directement dans le style.  

 Palettes de couleurs : Les couleurs des palettes de couleurs du projet local ou du projet global 
peuvent être utilisées ; dans ce cas : 

 Les palettes de couleurs doivent faire partie du même projet que celui dans lequel a été 
créé le style. 

 Si des palettes de couleurs sont présentes dans les deux projets, les couleurs du projet 
global sont remplacées par les couleurs du projet local. 

 

  Conseil 

Utilisez les palettes de couleurs issues uniquement du projet local ou du projet global, 
puis créez les styles dans le projet correspondant. 

 
 

3.4 Luminescence 

Le type de style Luminescence est disponible pour tous les éléments.  

Le type de style Luminescence couvre les propriétés suivantes : 

 Activer  

 Transparence [%] 

 Propagation [pixel] 

 Coloration 

 Couleur  
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3.5 Cadre 

Le type de style Cadre est disponible pour tous les éléments compatibles avec le remplissage. 

Le type de style Cadre couvre les propriétés suivantes : 

 Gauche [pixels] 

 Droite [pixels] 

 Haut [pixels] 

 Bas [pixels] 
 

3.6 Ligne 

Le type de style Ligne est disponible pour tous les éléments compatibles avec les lignes. 
Exception : Texte statique. 

Le type de style Ligne couvre les propriétés suivantes : 

 Sous-groupe Affichage 

 Épaisseur de ligne [pixels] 

 Type de ligne  

 Sous-groupe Remplissage 

 Couleur de ligne 

 Transparence du contour [%] 

 Sous-groupe Fin de ligne 

 Type de démarrage  

 Type de terminaison 

 Dimension 

PARAMÈTRES DES COULEURS 

Les considérations suivantes s’appliquent aux propriétés des couleurs : 

 Couleurs statiques : Ces couleurs sont toujours enregistrées directement dans le style.  

 Palettes de couleurs : Les couleurs des palettes de couleurs du projet local ou du projet global 
peuvent être utilisées ; dans ce cas : 

 Les palettes de couleurs doivent faire partie du même projet que celui dans lequel a été 
créé le style. 
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 Si des palettes de couleurs sont présentes dans les deux projets, les couleurs du projet 
global sont remplacées par les couleurs du projet local. 

 

  Conseil 

Utilisez les palettes de couleurs issues uniquement du projet local ou du projet global, 
puis créez les styles dans le projet correspondant. 

 
 

3.6.1 Élément Tendance 

Comportement de l'élément Tendance lors de la liaison de styles de lignes : 

 Chaque courbe peut être liée à un style de ligne. 

 Si un groupe de styles est créé, les dispositions suivantes s'appliquent : 

 Les styles de lignes sont liés dans l'ordre de leur affichage dans la vue de liste. 

 Si le nombre de styles est inférieur au nombre de courbes, les autres courbes ne sont liées à 
aucun style. 

 Des styles individuels peuvent également être liés à des courbes individuelles.  
Des styles individuels peuvent remplacer des styles de groupes.  

 Si une courbe est supprimée, les dispositions suivantes s'appliquent : 

 Avec les styles de groupes, la courbe suivante reprend le style de la courbe supprimée.  
Exemple : La Courbe 1 est supprimée. La Courbe 2 devient la Courbe 1 et reprend le style de 
groupe de la Courbe 1. 

 Avec les styles individuels, le style de ligne est conservé par la courbe. 
Exemple : La Courbe 1 est supprimée. La Courbe 2 possède un style individuel. La Courbe 2 
devient la Courbe 1, le style de ligne lié est conservé. 

 Lors de la liaison multiple (à la page 20) (en effectuant des Drag&Drop), les styles de lignes sont 
liés dans l'ordre de leur sélection. 

 

3.7 Cadres et ombres 

Le type de style Bordures et ombres est disponible pour tous les éléments. 

Il inclut les propriétés suivantes :  

 Type de cadre  

 Couleur cadre/ombre  
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 Transparence [%]  

 Épaisseur de ligne [pixels]  

 Flou  

 Distance [pixels]  

 Angle [°]  

 Taille de l'ombre [%]  
 

3.8 Échelle 

Le type de style Échelle est disponible pour tous les éléments compatibles avec le remplissage. 

Le type de style Échelle couvre les propriétés suivantes : 

 Groupe de propriétés Echelle 

 Visualiser echelle 

 Logarithmique 

 Distance [pixels] 

 Hauteur [pixels] 

 Graduations principales 

 Graduations secondaires 

 Couleur des graduations principales 

 Couleur des graduations secondaires 

 Groupe de propriétés Légende 

 Afficher la légende 

 Distance [pixels] 

 Couleur de légende 

 

 

 
 

3.9 Texte 

Le type de style Texte est disponible pour l’élément Texte statique, ainsi que pour la plupart des 
éléments dynamiques. 
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Il inclut les propriétés suivantes :  

 Groupe de propriétés Texte 

 Police 

 Groupe de propriétés Remplissage  

 Couleur du texte 

 Groupe de propriétés Formatage texte 

 Alignement horizontal 

 Alignement vertical 

 Retour à la ligne automatique  

 Propriétés pour l'élément Texte DynamiqueGroupe de propriétés, uniquement disponible pour 
l'élément Texte dynamique. 

 Saisie masquée 

 Caractère de masquage 

POLICES 

Pour les styles, les polices de caractères du projet local ou du projet global peuvent être utilisées ; dans 
ce cas : 

Le style de texte lié peut être remplacé par les paramètres du projet global dans les conditions suivantes 
: 

 Le projet comporte une configuration différente de celle du projet global pour la propriété Liste 

de polices dans Editor 

 La liste de polices du projet global est remplacée par celle du projet local 

  Conseil 

 

Utilisez les listes de polices issues uniquement du projet local ou du projet global, puis créez les styles dans le 
projet correspondant. 

 

3.10 Réglette universelle 

Le type de style Réglette universelle est disponible pour l’élément Réglette universelle. 

Il inclut les propriétés suivantes :  

 Groupe de propriétés Type de représentation 

 Forme 
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 Alignement 

 Style 

 Type d'instrument à aiguille 

 Direction inversée 

 Groupe de propriétés Titre 

 Afficher le titre 

 Distance [pixels] 

 Groupe de propriétés Bouton 

 Afficher le bouton 

 Couleur de bouton 

 Type de bouton 

 Groupe de propriétés Indicateur pour le glisser 

 Visualiser indicateur 

 Type d'affichage 

 Couleur valeur min 

 Couleur valeur max 

 Reset auto. 

 Reset automatique après [min] 
 

3.11 Affichage de la valeur 

Le type de style Affichage de la valeur est disponible pour tous les éléments compatibles avec 
l'affichage de la valeur. 

Le type de style Affichage de la valeur couvre les propriétés suivantes : 

 Groupe de propriétés Affichage de la valeur 

 Visualiser valeur en pourcentage 

 Montant absolu 

 Position unité [%] 

 Afficher la valeur valeur 

 Base pour l'affichage de valeurs 

 Base d'affichage 

 Montrer les zéros devant le nombre 

 Afficher les unités de mesure 



Création de styles 

 

 

14 

 

 

 Groupe de propriétés Affichage des instruments 

 Type d'affichage 

 Angle de départ 

 Angle final 
 

3.12 Représentation du temps 

Le type de style Représentation du temps est disponible pour tous les éléments compatibles avec la 
représentation du temps. 

Le type de style Représentation du temps couvre les propriétés suivantes : 

 Type d'affichage 

 Formatage 

 Séparateur 
 

4. Création de styles 

Pour créer un style, extrayez-le d’un élément existant. L’option n’est pas disponible si plusieurs 
éléments sont sélectionnés simultanément. 

EXTRACTION DE STYLES 

 

Pour extraire un style : 

1. Dans Editor, sélectionnez l’élément dont vous souhaitez extraire le style. 

2. Sélectionnez la commande Créer un groupe de styles à partir de l’élément dans le menu 
contextuel. 

La boîte de dialogue Extraire le style à partir de l'élément s'affiche. 
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3. Les propriétés prises en charge de l’élément sont extraites et créées sous forme de nouveau 
groupe de styles avec le nom défini dans le projet local ou le projet global, dans le nœud Styles. 
La saisie est validée ; une info-bulle s'affiche si le nom est non valide. 

Dans ce cas, les dispositions suivantes s'appliquent : 

 Le groupe de styles contient toutes les propriétés prises en charge sous forme de styles 
individuels. 

 Les propriétés qui ne sont pas disponibles dans l’objet source sont créées avec les valeurs 
par défaut correspondantes.  

 Les propriétés prises en charge dépendent du type de style (à la page 5) et de l’élément 
d’origine. 

VALIDATION INCORRECTE 

 

  Informations 

Les noms : 

 Doivent être uniques pour les groupes de styles et les styles dans un groupe 
de styles 

 Ne doivent pas être vides 

 Ne doivent pas uniquement contenir des espaces  

 Ne doivent pas contenir les caractères suivants : / \ . : * ? < >  | " ' # 
% @ 
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5. Gestion des styles 

La gestion des styles de zenon s’effectue dans le projet local et le projet global, dans le nœud Styles. 

 

Tous les groupes de styles sont affichés dans la vue détaillée du nœud styles. Cette vue contient les 
styles individuels sous forme d’arborescence.  
Les éléments peuvent être triés et filtrés en fonction de chaque colonne.  

  Le temps affiché dans la colonne Dernière modification n’indique pas l’heure de la 
modification du style, mais l’heure d’enregistrement du fichier contenant le style.  

Les propriétés du style sélectionné sont affichées dans la fenêtre des propriétés, et peuvent y être 
modifiées.  

ÉDITION DE STYLES ET  DE GROUPES DE STYLES 

Pour chaque style, les propriétés correspondantes peuvent être éditées dans la fenêtre des propriétés.  
Pour éditer un style ou un groupe de styles : 

1. Sélectionnez l'élément de votre choix.  

Une sélection multiple est possible. Avec la sélection multiple, seules les propriétés pouvant être 
modifiées conjointement pour l’ensemble les éléments sélectionnés sont disponibles. Les 
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champs dont la configuration actuelle est différente sont mis en évidence avec des caractères 
rouges. 

2. Configurez les propriétés de votre choix.  

Les modifications sont enregistrées dès que le curseur quitte le champ ou lorsque l’utilisateur 
confirme sa saisie en appuyant sur la touche Entrée.  
Chaque modification a un effet sur tous les éléments liés à ce style. 

Propriétés des groupes de styles et des styles : 

 Groupe Général : 

 Name : Nom du style ou du groupe de styles 

 Typ : Type de style. 

 Beschreibung : Description individuelle du style ou du groupe de styles. 

 Catégorie : Texte libre pour catégoriser le style ou le groupe de styles. 

 Saisissez un texte explicite et utilisez cette propriété pour trier ou grouper les 
informations en fonction de la colonne affichée dans la vue de détail. 

 ID : Identifiant du style ou du groupe de styles 

 Référence externe : Identifiant unique des composants de zenon. 

 Les groupes de propriétés correspondants sont affichés en fonction du style : Vous trouverez des 
informations détaillées à ce sujet au chapitre Types de styles (à la page 5) 

  Informations 

Les noms : 

 Doivent être uniques pour les groupes de styles et les styles dans un groupe 
de styles 

 Ne doivent pas être vides 

 Ne doivent pas uniquement contenir des espaces  

 Ne doivent pas contenir les caractères suivants : / \ . : * ? < >  | " ' # 
% @ 

COPIE ET AJOUT DE STYLES ET DE GROUPES DE STYLES 

Dans la vue détaillée, vous pouvez copier-coller des styles et des groupes de styles dans la barre d'outils 
ou le menu contextuel (à la page 18) à l'aide de raccourcis-clavier (Ctrl+C, Ctrl+V). 

Dans ce cas de figure : 

 Le copier-coller de styles et de groupes de styles entre différents projets est pris en charge. 

 Le copier-coller de styles issus de groupes de styles vers d'autres groupes de styles est pris en 
charge. 
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 La sélection multiple est prise en charge. 

EXPORTATION ET IMPORTATION DE STYLES ET DE GROUPES DE STYLE SOUS FORME DE 
DONNÉES XML 

Les styles peuvent être exportés sous forme de fichiers XML et être également importés depuis ces 
derniers. Vous trouverez des informations détaillées à ce sujet au chapitre Exportation et importation au 
format XML. 

SUPPRESSION DE GROUPES DE STYLES OU DE STYLES 

Pour supprimer un style ou un groupe de styles : 

1. Sélectionnez les éléments de votre choix.  
Une sélection multiple est possible. 

2. Sélectionnez la commande Supprimer dans la barre d’outils ou le menu contextuel. 

Les éléments sélectionnés sont supprimés après affichage d’une demande de confirmation. 
Lorsque des groupes de styles sont supprimés, tous les styles qu’ils contiennent sont également 
supprimés.  

  Si des styles sont supprimés, les valeurs précédemment définies sont restaurées pour les 
propriétés auxquelles elles sont liées. La propriété du style indique alors Aucun style lié. 
 

5.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue détaillée 

Des symboles et un menu contextuel sont disponibles pour les styles. Les commandes dans le menu 
contextuel correspondent aux symboles. 
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Symbole/Commande Description 

Copier Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers. 

Coller Insère le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le même 
nom existe déjà, le contenu est collé sous le nom Copie de.... 

Supprimer Après une demande de confirmation, supprime les entrées 
sélectionnées de la liste. 

Exporter XML (sélection)... Exporte touts les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML. 

Importer XML... Importe des entrées à partir d'un fichier XML. 

Supprimer tous les filtres Supprime tous les paramètres de filtre 

Développer tout  Permet de développer ou de réduire l’ensemble des nœuds ou les 
nœuds sélectionnés. Sélection : 

 Développer tout  

 Réduire tout  

 Étendre les objets sélectionnés  

 Réduire les éléments sélectionnés 

Éditer cellule sélectionnée Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole 
représentant des jumelles dans l'en-tête indique la cellule 
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les 
cellules pouvant être modifiées peuvent être sélectionnées.  

Remplacer le texte dans la 

colonne sélectionnée... 
Ouvre la boîte de dialogue de recherche et de remplacement de texte. 

Propriétés Ouvre la fenêtre de Propriétés. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

 
 

5.2 Exportation et importation au format XML 

Les styles sont toujours exportés ou importés sous forme de données XML, sous forme de groupes de 
styles complets. L'exportation et l'importation de styles individuels ne sont pas autorisées. 

Les éléments suivants permettent d'exporter les styles : 

 Le menu contextuel Exporter tout (XML) dans l'arborescence du projet 

 Le symbole Exporter la sélection en XML... dans la vue détaillée 

 Le menu contextuel Exporter la sélection en XML... dans la liste de menus de la vue détaillée. 

Les éléments suivants permettent d'importer les styles : 

 Le menu contextuel Importer XML... dans l'arborescence du projet 
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 Le symbole Importer XML... dans la barre d'outils de la vue détaillée 

 Le menu contextuel Importer XML... dans la liste de la vue détaillée 

Action en cas de conflit d'identifiants ou de noms 

 S'il existe déjà, dans le projet, un groupe de styles avec le même identifiant que le groupe de 
styles à importer, une boîte de dialogue s'affiche ; vous pouvez alors remplacer le groupe de 
styles existant ou annuler l'importation. 

 S'il existe déjà, dans le projet, un groupe de styles avec le même nom que le groupe de styles à 
importer, le groupe de styles est importé et un suffixe est appliqué à celui-ci (par exemple, 
Groupe de styles 2). 

 S'il existe déjà, dans le projet, un style avec le même identifiant qu'un style à importer, faisant 
déjà partie d'un autre groupe de styles, l'importation n'est pas effectuée et un message 
d'avertissement est affiché. 

 

6. Liaison de styles et de groupes de styles 

Des éléments statiques et des éléments dynamiques peuvent être attribués aux styles et groupes de 
styles. Dans ce cas, le style ou le groupe de styles est alors lié à l’élément. Les modifications apportées 
au style ou au groupe de styles dans le module Styles du projet global sont transférées vers tous les 
éléments liés.  

  Tous les éléments ne sont pas compatibles avec toutes les propriétés d’un style. Seules les 
propriétés prises en charge sont attribuées. 

Pour attribuer un style ou un groupe de styles à un élément, vous pouvez utiliser : 

 Drag&Drop 

 La boîte de dialogue de la propriété correspondante  

 Le menu contextuel de l'élément correspondant via la fenêtre de propriétés 

  Les styles liés sont affichés dans la propriété correspondante, avec la syntaxe suivante : 
NomduGroupedeStyles.NomduStyle. 

RÈGLES CONCERNANT LES LIENS 

Les dispositions suivantes s’appliquent à la création de liens avec des styles ou des groupes de styles : 

 Seuls les styles correspondant à la propriété cible sont liés. 

 Lors de la liaison de groupes de styles, seuls les styles pris en charge par les propriétés de 
l’élément sont liés.  
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EFFECTUEZ UN GLISSER-DÉPOSER SUR L'ÉLÉMENT. 

Pour lier un groupe de styles ou un style en effectuant un Drag&Drop : 

1. Accédez au nœud Styles dans le projet.  

2. Sélectionnez le style ou le groupe de styles souhaité.  

3. Avec la souris, faites glisser le groupe de styles ou le style vers l’élément dans la fenêtre 
principale. 

Les propriétés du style ou du groupe de styles sont appliquées à l’élément. 

  Conseil 

Sélectionnez plusieurs styles dans le même groupe de styles pour effectuer des liaisons 
multiples avec un élément. 

EFFECTUEZ UN GLISSER-DÉPOSER SUR LA PROPRIÉTÉ. 

Pour lier un groupe de styles ou un style à une propriété d'un élément en effectuant un Drag&Drop : 

1. Accédez au nœud Styles dans le projet.  

2. Sélectionnez l’élément. 

3. Accédez au groupe de propriétés de votre choix. 

4. Avec la souris, faites glisser le style ou le groupe de styles vers la propriété correspondante. 

Les propriétés du style ou du groupe de styles sont appliquées à l’élément. 

BOÎTE DE DIALOGUE DES PROPRIÉTÉS  

Pour lier un groupe de styles ou un style à un élément à l’aide de la boîte de dialogue de sélection de 

styles (à la page 26) : 

1. Sélectionnez l’élément. 

2. Accédez au nœud Styles dans le projet. 

3. Accédez au groupe de propriétés de votre choix. 

4. Configurez le groupe de styles ou le type de style (à la page 5) souhaité, par exemple : Style, Style 

de remplissage, Style effet de rayonnement, etc. 

Si un style est déjà lié à la propriété, ceci est affiché.  
Si plusieurs éléments comportant différents styles ont été sélectionnés, le style du dernier 
élément sélectionné est affiché en caractères rouges. Si le style est modifié, il est appliqué à tous 
les éléments sélectionnés.  
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5. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boîte de dialogue (à la page 26) de sélection d’un style ou 
d’un groupe de styles. 
Un style précédemment lié peut également être supprimé depuis cette boîte de dialogue. 

MENU CONTEXTUEL 

1. Sélectionnez l’élément. 

Un groupe de styles doit déjà être lié pour l’élément. 

2. Accédez au groupe de votre choix dans les propriétés du projet. 

3. Cliquez avec le bouton droit sur la propriété 

4. Sélectionnez l’option Dériver toutes les propriétés du groupe de styles :  
Pour cet élément, toutes les propriétés disponibles dans le groupe de styles sont liées. 

  Conseil 

La sélection multiple est prise en charge pour la liaison de styles et de groupes de styles à 
l'aide de la boîte de dialogue de sélection de style (à la page 26) ou du menu 
contextuel (à la page 23) de la propriété.  

 

 

Si vous liez un style ou un groupe de styles issu du projet global, celui-ci est identifié par le préfixe g_.  

À titre d'exemple, le style StyleGroup.LineStyle du projet global est affiché, dans l'élément du 
projet local, avec le nom g_StyleGroup.LineStyle. 

Dès que la liaison définie via la saisie de texte est modifiée dans le champ de propriétés, ce préfixe est 
supprimé.  

Conseil : Liez les styles issus du projet global avec  

 
 

6.1 Styles et groupes de styles issus du projet global 

Si vous liez un style ou un groupe de styles issu du projet global, celui-ci est identifié par le préfixe g_.  

À titre d'exemple, le style StyleGroup.LineStyle du projet global est affiché, dans les propriétés de 
l'élément du projet local, avec le nom g_StyleGroup.LineStyle. 

Dès que le texte est modifié manuellement dans le champ de propriétés de la liaison, cve préfixe est 
supprimé et la liaison est modifiée ou perdue. 
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Dans ce cas de figure : 

 Si un style ou un groupe de styles avec le même nom (saisi manuellement) est trouvé dans le 
projet local, celui-ci est utilisé 

 Si aucun style ou groupe de styles avec le même nom (saisi manuellement) n'est trouvé, le texte 
<Aucun style lié> est affiché 

  Conseil 

Les styles peuvent être liés depuis le projet global avec un glisser-déposer (à la page 
20) ou dans la boîte de dialogue de sélection de styles (à la page 26). 

  

Attention 

Si un style ou un groupe de styles avec le même nom ou GUID existe dans le projet 
local et le projet global (créés par copier-coller, exportation/importation de données 
XML ou API), les styles ou groupes de styles locaux sont toujours utilisés. 

 

 
 

6.2 Éléments du menu contextuel 

Éléments dans zenon auxquels un style ou un groupe de styles peuvent être liés pour recevoir les 
commandes relatives au groupe de styles dans le menu contextuel de la fenêtre des propriétés. 
Pour lier les styles ou les groupes de styles à l'aide du menu contextuel ou de la liaison : 

1. Marquez l’élément de votre choix. 

2. Cliquez avec le bouton droit sur la description de la propriété souhaitée ou sur le bouton .... 

3. Sélectionnez la commande de votre choix dans le menu contextuel.  

Commandes disponibles : 
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Commande Action Annotation 

Dériver [style] du groupe 

de styles 
Le style ou groupe de styles lié à 
l'élément est lié pour la propriété 
sélectionnée.  

Une flèche située à droite, près du 
champ de saisie de la propriété, 
indique la présence d’un lien. 

Si aucun groupe de styles n'est lié à 
l'élément, la configuration originale de 
l'élément est utilisée. 

Détacher [style] du 

groupe de styles 
Dissocie le lien de cette propriété à 
un style particulier dans un groupe 
de styles. Toutes les autres 
propriétés conservent leurs liens.  

La flèche représentant le lien est 
supprimée. 

La propriété est supprimée du groupe 
de styles. Un style différent peut être 
lié à cette propriété. Si aucun autre 
style n’est lié, les valeurs configurées 
dans le groupe de styles d’origine sont 
utilisées. 

Pour toutes les autres propriétés, les 
liens avec le groupe de styles d’origine 
sont conservés. 

Dériver toutes les 

propriétés du groupe de 

styles 

Pour cet élément, toutes les 
propriétés disponibles dans le 
groupe de styles sont liées. 

Une flèche située à droite, près 
du champ de saisie de la 
propriété, indique la présence 
d’un lien. 

Toutes les propriétés liées remplacent 
les valeurs existantes. Si ces propriétés 
sont modifiées dans le groupe de 
styles, elles sont également modifiées 
ici.  

Détacher toutes les 

propriétés du groupe de 

styles 

Tous les liens dérivés de ce 
groupe de styles sont détachés.  

La flèche représentant le lien est 
supprimée. 

Les valeurs configurées sont 
conservées. Si les valeurs dans le 
groupe de styles sont modifiées, la 
modification n’est pas acceptée pour 
ces éléments. 

Toutes les propriétés liées de cet 
élément sont détachées. Les 
propriétés peuvent être liées à un 
autre groupe de styles ou à d’autres 
styles.  

Si aucun autre style n’est lié, les 
valeurs configurées dans le groupe de 
styles d’origine sont utilisées. 
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6.3 Remplacement ou suppression de liens 

Si un groupe de styles est lié à un élément, les propriétés individuelles de l’élément peuvent être 
remplacées par d’autres valeurs ou être supprimées.  

REMPLACEMENT DE VALEURS 

Plusieurs possibilités s’offrent à vous pour le remplacement de valeurs :  

 Détachez le style du groupe de styles à l’aide du menu contextuel de la propriété. 
Attribuez un nouveau style à la propriété.  

 Liez un nouveau style individuel à la propriété en effectuant un Drag&Drop. 

 Sélectionnez un autre style pour la propriété à l’aide de la boîte de dialogue de sélection (à la 
page 26). 

SUPPRESSION D'UN STYLE OU D'UN GROUPE DE STYLES DE L'ÉLÉMENT 

Pour supprimer la liaison d'un style ou d’un groupe de styles de l'élément :  

 Supprimez le style ou le groupe de styles de la propriété.  
Aucun style lié n’est affiché. Les propriétés associées contiennent la valeur qu’elles avaient avant 
la configuration du nouveau lien.  

 
 

6.4 Limitations 

La gestion des styles est effectuée dans le projet local ou le projet global et est déterminée par la 
configuration du projet global. Les dispositions suivantes doivent être prises en compte : 

PARAMÈTRES DES COULEURS 

Les considérations suivantes s’appliquent aux propriétés des couleurs : 

 Couleurs statiques : Ces couleurs sont toujours enregistrées directement dans le style.  

 Palettes de couleurs : Les couleurs des palettes de couleurs du projet local ou du projet global 
peuvent être utilisées ; dans ce cas : 

 Les palettes de couleurs doivent faire partie du même projet que celui dans lequel a été 
créé le style. 

 Si des palettes de couleurs sont présentes dans les deux projets, les couleurs du projet 
global sont remplacées par les couleurs du projet local. 
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  Conseil 

Utilisez les palettes de couleurs issues uniquement du projet local ou du projet global, 
puis créez les styles dans le projet correspondant. 

POLICES 

Pour les styles, les polices de caractères du projet local ou du projet global peuvent être utilisées ; dans 
ce cas : 

Le style de texte lié peut être remplacé par les paramètres du projet global dans les conditions suivantes 
: 

 Le projet comporte une configuration différente de celle du projet global pour la propriété Liste 

de polices dans Editor 

 La liste de polices du projet global est remplacée par celle du projet local 

  Conseil 

 

Utilisez les listes de polices issues uniquement du projet local ou du projet global, puis créez les styles dans le 
projet correspondant. 

 

7. Boîte de dialogue de sélection de style 

Cliquez sur le bouton  ... d’une propriété pour lier un style ou ou groupe de styles ouvre la boîte de 
dialogue de sélection d’un style ou d’un groupe de styles. Ici, vous pouvez attribuer un style ou un 
groupe de styles et détacher les lienss de styles et de groupes de styles. 

  Informations 

Seuls les groupes de styles et les styles pouvant être liés à l’élément depuis lequel la boîte 
de dialogue a été ouverte sont proposés.  
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Paramètre Description 

Liste de projets Affichage du projet global et du projet local. 

Liste de styles Liste des styles et groupes de styles disponibles.  
Cliquez sur un style pour le sélectionner.  

La liste peut être triée et filtrée. 

Barre d’outils et menu contextuel : 

 Supprimer tous les filtres :  
Cliquez pour supprimer les paramètres de filtre 

 Développer tout :  
Permet de développer ou de réduire l’ensemble des nœuds 
ou les nœuds sélectionnés.  

Aucune sélection Supprime le style actuellement lié de la propriété. 

FERMER BOÎTE DE DIALOGUE 

Options Description : 

OK Applique les paramètres et ferme la boîte de dialogue. 

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boîte de dialogue. 

Aide Ouvre l'aide en ligne. 

LIAISON D’UN STYLE OU D’UN GROUPE DE STYLES 

Pour lier un style ou un groupe de styles : 

1. Ouvrez la boîte de dialogue.  

2. Cliquez sur le style ou le groupe de styles de votre choix. 

3. Cliquez sur OK. 

Le style ou le groupe de styles (avec tous ses styles) est transféré vers la propriété et appliqué à 
tous les éléments sélectionnés. 

RÈGLES CONCERNANT LES LIENS 

Les dispositions suivantes s’appliquent à la création de liens avec des styles ou des groupes de styles : 

 Seuls les styles correspondant à la propriété cible sont liés. 

 Lors de la liaison de groupes de styles, seuls les styles pris en charge par les propriétés de 
l’élément sont liés.  
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DÉTACHER LE LIEN  

Pour détacher le lien d’un style ou d’un groupe de styles :  

1. Ouvrez la boîte de dialogue.  

2. Cliquez sur Aucune sélection. 

Le style ou le groupe de styles est supprimé de la propriété, et la boîte de dialogue est fermée. 
Les éléments sélectionnés contiennent les propriétés du dernier style lié.  
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