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1. Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de l'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE
Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide, ou si vous souhaitez nous

suggérer d’intégrer un complément d’information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

ASSISTANCE PROIJET
Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,

veuillezcontacter I’équipe commerciale par e-mail : support@copadata.com
(mailto:support@copadata.com)

LICENCES ET MODULES
Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,

veuillezcontacter I’équipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com
(mailto:sales@copadata.com).

2. Variables

Les variables, également appelées variables de procédé ou points de données, sont l'interface entre les
données source (automates, but de terrain, etc.) et zenon. Elles représentent certaines valeurs


https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

mesurées ou des états du matériel, et notamment des propriétés telles que les changements d'échelle,
les valeurs limite, etc.

Les variables sont définies dans la liste de variables centrale d'un projet et sont disponibles pour tous les
éléments du systeme (fonctions, synoptiques, archives, etc.). Les projets d'intégration peuvent
directement accéder aux variables de niveau inférieur.

Une variable est toujours basée (a la page 74) sur deux composants. Le Type de données (a la page 13)
et le Type d'objet driver (cti.chm::/28685.htm). Ces deux composants sont indépendants et peuvent
donc étre configurés indépendamment.

| Variable |
| Datatype | ‘ Driver object type |
| |IEC-Datatype | ‘ Driver |

3 Informations concernant la licence

Composante de la licence standard d’Editor et du Runtime.


cti.chm::/28685.htm

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

Nouvelle variable... Ouvre l'assistant de création d'une nouvelle variable.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Importer/Exporter étendu Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets aux formats

Step 7, dBase et CSV.

Remarque : Pour plus d'informations, veuillez lire le chapitre
Importation de projets Step 7 du manuel Importation et exportation.

Affichage des variables Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans le projet
inutilisées actuel, et I'affiche sous forme de liste de résultats dans une fenétre
spécifique.

Ouvrir dans nouvelle fenétre. = Ouvre une nouvelle fenétre permettant d'afficher et modifier la
variable. (Par défaut : au bas de la fenétre d'Editor.)

Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Chaque variable peut comporter ses propres attributs. Au total, 64 états/attributs ont été définis.
¥ Informations

Les éléments de synoptique liés a une variable, qui ne comportent ni valeur, ni état,
deviennent invisibles dans le Runtime.

3. Barre d’outils et menu contextuel de la vue de détail
Variables

BARRE D'OUTILS
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Symbole
Nouvelle variable

Créer une fonction
standard

Utilisation des
variables

Affichage des
variables inutilisées

Retour a I'élément de
deépart

Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire

Activer tout
Activer
Désactiver

Exporter la sélection
en XML...

Importer XML

Importer/Exporter

Action
Ouvre la boite de dialogue de création d’une nouvelle variable.

Ouvre l'assistant de sélection des variables et des valeurs prescrites
et crée une fonction correspondante. Cette action est consignée
dans la fenétre de sortie.

Crée une analyse de projet pour les variables sélectionnées dans le
projet actuel, et I'affiche sous forme de liste de résultats dans une
fenétre spécifique.

Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans le
projet actuel, et I'affiche sous forme de liste de résultats dans une
fenétre spécifique.

Jumps back to the initial position in the zenon Editor.

Remarque : This context menu entry is only available if a jump to
the current position has been made from another position with the
Linked elements context menu entry.

Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers.

Insére le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le méme
nom existe déja, le contenu est collé sous le nom Copie de....

Aprés une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Liste déroulante permettant de développer ou réduire tous les
nceuds ou les nceuds sélectionnés.

Active tous les éléments inactifs d’une variable de structure.
Active les éléments sélectionnés d’une variable de structure.
Désactive les éléments sélectionnés d’une variable de structure.

Exporte les éléments sélectionnés sous forme de fichier XML.

Importe des variables a partir d’un fichier XML.

Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets aux formats
Step 7, dBase et CSV.

Remarque : Pour plus d'informations, veuillez lire le chapitre
Importation de projets Step 7 du manuel Importation et
exportation.
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Filtre étendu

Supprimer tous les
filtres

Editer cellule
sélectionnée

Remplacer un texte
dans la colonne
sélectionnée

Remplacer le texte
des valeurs limites

Propriétés

Aide

MENU CONTEXTUEL
Elément de menu

Nouvelle variable

Créer une fonction standard

Eléments liés

Utilisation des variables

Affichage des variables

inutilisées

Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire les

noeuds

Activer/Désactiver le filtre étendu

L’activation ouvre la boite de dialogue de sélection des criteres de
filtre.

Supprime tous les parametres de filtre

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement de
texte.

Ouvre la boite de dialogue de sélection des propriétés
dynamiques. Apres avoir sélectionné une propriété, ouvrez la boite
de dialogue Rechercher/Remplacer en cliquant sur OK.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

Action

Ouvre la boite de dialogue de création d’une nouvelle variable.

Ouvre l'assistant de sélection des variables et des valeurs prescrites et
crée une fonction correspondante. Cette action est consignée dans la
fenétre de sortie.

Ouvre le sous-menu avec les éléments liés.

Crée une analyse de projet pour les variables sélectionnées dans le
projet actuel, et I'affiche sous forme de liste de résultats dans une
fenétre spécifique.

Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans le projet
actuel, et I’affiche sous forme de liste de résultats dans une fenétre
spécifique.

Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers.

Insére le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le méme
nom existe déja, le contenu est collé sous le nom Copie de....

Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Permet de développer ou de réduire I'ensemble des nceuds ou les
noeuds sélectionnés. Sélection :

11



Activer tout
Activer
Désactiver

Exporter la sélection en
XML...

Importer XML

Importer/Exporter étendu

Filtre étendu

Supprimer tous les filtres

Editer cellule sélectionnée

Remplacer un texte dans la
colonne sélectionnée

Remplacer le texte des
valeurs limites

Propriétés

Aide

> Développer tout

> Réduire tout

» Etendre les objets sélectionnés

» Réduire les éléments sélectionnés
Active tous les éléments inactifs d’'une variable de structure.
Active les éléments sélectionnés d’une variable de structure.
Désactive les éléments sélectionnés d’une variable de structure.

Exporte touts les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets aux formats
Step 7, dBase et CSV.

Remarque : Pour plus d'informations, veuillez lire le chapitre
Importation de projets Step 7 du manuel Importation et exportation.

Activer/Désactiver le filtre étendu

L’activation ouvre la bofite de dialogue de sélection des criteres de
filtre.

Supprime tous les parametres de filtre

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule sélectionnée
dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les cellules pouvant étre
modifiées peuvent étre sélectionnées.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement de texte.

Ouvre la boite de dialogue de sélection des propriétés dynamiques.
Aprés avoir sélectionné une propriété, ouvrez la boite de dialogue
Rechercher/Remplacer en cliquant sur OK.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

4. Dénomination d'objets

Le nom d'un objet doit étre unique dans zenon.



¥ Informations

Tenez compte des indications suivantes lors de I'attribution de noms :
» Les caracteres # et @ ne sont pas autorisés dans les noms de variables.

» Lalongueur maximale de Nom, Identification et Valeur chaine pour le remplissage des
archives est de 128 caractéres chacun.

» Lalongueur maximale de Description externe est de 255 caracteres.

Les noms de variables sont sensibles a la casse. Vous pouvez créer des variables portant un méme nom,
et qui different uniquement par la présence d'une lettre en caractéres minuscules ou majuscules. Pour
cet exemple, les variables test et Test sont deux variables différentes.

Attention : les noms identiques, qui ne different les uns des autres que par I'utilisation de lettres
minuscules ou majuscules, peuvent poser un probléme au niveau des drivers ou de zenon Logic avec les
éléments suivants :

1. Configuration du driver :

si le nom du driver differe uniquement par I'utilisation de lettres minuscules et majuscules, les
deux drivers utilisent le méme fichier d'attribution.

2. zenon Logic:

zenon Logic ne distingue pas les lettres majuscules et minuscules. Deux variables dont les noms
ne différent que par l'utilisation de minuscules et de majuscules dans zenon ne peuvent pas étre
utilisées dans zenon Logic. Ceci concerne les variables :

e De projets zenon Logic utilisant les drivers zenon Logic, IEC870 et IEC850
e Quisont définiessur visible par d'autres programmes danszenon

e Quisont attribuées a un driver pour lequel un projet zenon Logic a été créé pour le mode
Simulation - Programmée

¥ Informations

Recommandation : Utilisez des noms d'objets uniques, qui ne différent pas uniquement
par l'utilisation de minuscules et de majuscules.

5. Type de données

Chaque variable est basée sur un type de données IEC61131. Le type de données posséde les mémes
propriétés que la variable elle-méme (unité, résolution du signal, valeurs limite, etc.), a I'exception des
propriétés spécifiques au driver, telles que I'adresse de I'automate, par exemple. Un type de donnée est
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un modele de variable sans connexion au procédé. Cette connexion au procédé est uniquement établie
en fonction du type d'objet du driver (a la page 32) associé a la variable.

Lors de la création d'une nouvelle variable, un type de donnée doit étre sélectionné. Toutes les
propriétés du type de donnée sont répercutées sur la variable (héritage). Dans ce cas, les propriétés
sont référencées en fonction du type de données sur lequel elles reposent. Ceci signifie : Si une
propriété du type de données est modifiée, elle est également modifiée pour toutes les variables qui ont
été créées avec ce type de données. Si une propriété est une référence, elle est marquée avec un
symbole (une fleche) dans la fenétre des propriétés. Ce lien peut aussi étre "cassé". Une description plus
détaillée est fournie au chapitre Concept d'héritage (a la page 109).

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

Nouveau type de données simple... Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau type de
données.

Nouvelle structure Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau type de
données Structure.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

TYPES DE DONNEES IEC

Les types de données sont normalisés sur la base de la norme IEC 61131-3. A I'heure actuelle, zenon
prend en charge les types de données IEC suivants :
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Type de données

Zzenon

BOOL Boolean Bit. 1
Plage de valeurs : 0/1 - FALSE/TRUE

BYTE Oktett Compilation ordonnée de 8 bits. 8
Plage devaleurs: 0 a +256

DATE Date Date IEC : par incréments de 1 jour. 16
Plage de valeurs: 1990-1-1 a
2168-12-31

DATE AND TIME | Date and time of Définit une période a 64 bits, enregistrée 64

day dans un format décimal binaire

Plage de valeurs : 1990-1-1-0:0:0.0 a
2089-12-31-23:59:59.999

DINT Double integer Entier double signé : 32

Plage de valeurs: -2147483648 a
+2147483647




DWORD

INT

LINT

LREAL

REAL

Double Word

Integer

Long integer

Real numbers

Real numbers

Chiffres doubles et hexadécimaux avec 32 32
bits.

Plage de valeurs: (0,0,0,0) a
(255,255,255,255)

Mot signé. 16
Plage de valeurs: -32768 a +32767

zenon ne peut gérer la plage de valeurs d'un | 64 ou 52
nombre a 64 bits ; la plage de valeurs réelle

est donc limitée a 52 bits. La plage de

nombres sans signe s'étend de 0 a
-2251799813685248-

2251799813685247. Les nombres situés

hors de cette plage provoquent un

dépassement ou un défaut de capacité, en

fonction d'un nombre entier a 52 bits (52 bit
Integer).

Les composants suivants utilisent une
résolution entiére de 64 bits dans le
Runtime de zenon :

1. Shared Memory VBA Interface :
la valeur doit étre spécifiée dans
la résolution du signal.

2. Le Sshared Memory zenon
Logic interface

3. Le kit de drivers est compatible
avec toute I'étendue de nombre
a 64 bits, et les drivers
également, a condition que le
driver prenne en charge ce type
de données IEC.

Remarque : Le module Recipe Group
Manager et les recettes ne peuvent pas
enregistrer avec exactitude une valeura 52
bits.

Plage de valeurs :
-9223372036854775808 a
+9223372036854775807

Nombre réel 64
Plage de valeurs: -1, 7TE+308 a

+1, 7E+308

Précision : 15 chiffres.

Nombre réel 32
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SINT

Short integer

Le type de données REAL avec single point
precision (32 bits) couvre un grand nombre
de valeurs, mais offre une précision limitée.

Lors de la conversion de valeurs décimales
en valeurs du type de données REAL, selon
la taille, il est possible que la septieme
décimale comporte une erreur d'arrondi.
L'administration de valeurs décimales
comportant plus de 6 décimales
significatives n'est donc pas recommandée,
d'un point de vue technique.

Recommandation : Use the LREAL data
type instead of REAL if the PLC supports it.
The possible higher precision that would
result in comparison to the REAL data type
is, for example, necessary for counter
statuses.

If they are values that are counted in
whole-number increments, an integer data
type is recommended. Par exemple, une
variable UDINT peut enregistrer sans erreur
n'importe quelle valeur numérale entiére
comprise entre 0 et +4.294.967.295.Si
les états de compteur dépassent cette
valeur limite, en régle générale, deux
variables DINT sont définies en cascade ou
le compteur est réinitialisé.

Conseil et solution : Si vous souhaitez
malgré tout continuer a utiliser le Type de
données REAL , (par exemple, en cas de
restriction imposée par I'automate
concernant les types de données), la chaine
de bits de DINT: I'automate peut étre lue a
la place du type de données REAL.

Cette chaine de bits peut étre décomposée
dans zenon Logic, a I'aide des blocs
fonctionnels AND MASK et OR_MASK et des
composants de la valeur REAL (signe,
exposant, partie a virgule fixe) peut étre
extraite. Des valeurs de compteur exactes
peuvent étre extraites de cette opération.

Plage de valeurs :
-3,4E+38 a +3,4E+38

Précision : 6 chiffres
Préfixe Byte.

Plage de valeurs: -128 a +127
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STRING

TIME

TOD

UDINT

UINT

ULINT

Variable-length
single byte
character string

Duration

Time of day

Unsigned double
integer

Unsigned integer

Unsigned long
integer

ASCII String.

Chaine de caracteres (la longueur maximum
de la chaine dépend du driver).

La longueur de la chaine par défaut est fixée
a 5 caractéres. La longueur correcte doit
étre fournie durant la configuration, si
nécessaire.

Plage de valeurs: 0 +254 caracteres.

Durée au format IEC.
Signed integer
IEC time in steps of 1 ms.

Plage de valeurs :
-24D 20H 31M 23S_648MS

a
24D 20H_31M 23S_647MS
Heure parincrémentsde 1 ms.

Plage devaleurs: 0:0:0.0 a
23:59:59.999

Double:

Plage devaleurs: 0 a +4294967295
Word.

Plage devaleurs: 0 a +65535

zenon ne peut gérer la plage de valeurs d'un
nombre a 64 bits ; la plage de valeurs réelle
est donc limitée a 52 bits. La plage de
nombres sans signe s'étend de 0 a
+4503599627370495. Les nombres
situés hors de cette plage provoquent un
dépassement ou un défaut de capacité, en
fonction d'un nombre entier a 52 bits.

Les composants suivants utilisent une
résolution entiére de 64 bits dans le
Runtime de zenon :

» L'interface VBA Mémoire partagée,
lorsque la valeur a été saisie dans la
résolution du signal.

» L'interface Mémoire partagée de zenon
Logic.

» Le kit de drivers est compatible avec
toute I'étendue de nombre a 64 bits, et
les drivers également, a condition que
le driver prenne en charge ce type de

>=8 X
longueur de
chaine

32

32

32

16

64 ou 52
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données IEC. A I'heure actuelle, il s'agit
des types Sample32, Internal et
STRATON32.

Le module Recipe Group Manager et les
recettes ne peuvent pas enregistrer avec
exactitude une valeur a 52 bits.

Plage de valeurs :
0 a +18446744073709551615

USINT Unsigned short Byte: 8
integer
& Plage devaleurs: 0 a +255
WORD Word Chiffres doubles et hexadécimaux avec 16 16
bits.

Plage de valeurs: (0,0) a (255,255)

WSTRING Variable-length Contient des chaines multi-octets, par >= N x
exemple des chalnes encodées au format longueur de
Unicode (UTF-8, etc.). chaine

La longueur de la chaine par défaut est fixée

a 5 caracteres. La longueur correcte doit

étre fournie durant la configuration, si

nécessaire.

multi-byte character
string

Plage devaleurs: 0 +16382 caractéres

(n)

Remarque : Vous trouverez des informations concernant le fonctionnement de I'héritage des
propriétés du type de données dans la section Concept d'héritage (a la page 109).

A Attention

Dans zenon, les types de données DATE, TIME, TOD sont traités comme le type de
données UDINT au format d'heure Unix (secondes écoulées depuis le 01. 01. 1970) Le
type de données DATE AND TIME équivaut au type de données FLOAT au format
d'heure Unix. Dans ce format, I'heure est enregistrée a la milliseconde prés, c'est-a-dire
trois chiffres apres le point décimal. Le driver convertit le type de données utilisé dans
zenon en type de données correspondant et envoie la nouvelle valeur a I'automate.
Tous les drivers ne sont pas compatibles avec ces types de données. Reportez-vous a la
documentation du driver correspondant afin de déterminer si le driver utilisé est
compatible avec les types de données.
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5.1

Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Types de
données

| = | Ea | B2 ~| = | B = 7]
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MENU CONTEXTUEL

Elément de menu

Nouveau type de données
simple

Nouveau type structure

Nouvel élément de structure

Copier

Coller

Supprimer

Editer la cellule
sélectionnée

Exporter la sélection en
XML...

Importer XML
Supprimer tous les filtres

Editer la cellule
sélectionnée

Remplacer un texte dans la
colonne sélectionnée

Remplacer le texte des
valeurs limites

Propriétés

Aide

Action

Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau type de
données simple.

Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau type de
données Structure.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'ajouter un élément de
structure a un type de données de structure.

Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers.

Insére le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le méme
nom existe déja, le contenu est collé sous le nom Copie de....

Aprés une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Exporte touts les entrées sélectionnées sous forme de fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Supprime tous les parameétres de filtre

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement de
texte.

Ouvre la boite de dialogue de sélection des propriétés

dynamiques. Aprés avoir sélectionné une propriété, ouvrez la boite

de dialogue Rechercher/Remplacer en cliquant sur OK.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Ouvre |'aide en ligne.

5.2 Types de données

Il'y a principalement deux types de données différents :



» Lestypes de données simples ; a leur tour, ces types comprennent les catégories suivantes :
e Types de données simples préconfigurés (a la page 22)
e Types de données simples définis par I'utilisateur (a la page 22)

» Types de données de structure (a la page 25)

5.2.1 Types de données prédéfinis simples

Ces éléments sont fournis avec zenon et sont immédiatement disponibles lorsqu'une nouvelle variable
est créée. lIs sont es aux types de données simples normalisés de la norme |EC 61131-3, tels que INT,
USINT etc. lIs définissent une plage de valeurs prescrites (limites inférieure et supérieure fixes) avec un
nombre défini de valeurs. C'est la raison pour laquelle les nombres réels ne peuvent étre représentés
gu'avec une certaine précision sous la forme de nombres a virgule flottante.

Les propriétés des types de données simples peuvent étre modifiées. Les noms de ces types de
données correspondent aux noms définis dans la norme CEl. Ces types ne peuvent pas étre supprimés
ou renommeés.

Les types de données deviennent uniquement visibles dans zenon lorsqu'un driver est sélectionné.
Chaque driver ouvre une liste de types qu'il supporte. Si un type de données IEC n'existe pas dans la liste
des types de données, c'est qu'il n'est supporté par aucun driver du projet.

Les modifications apportées a un type de donnée se répercuteront sur toutes les variables liées et aussi
sur toutes les structures liées.

5.2.2  Types de données simples définis par I'utilisateur

Ces types peuvent étre créés par l'utilisateur. Lors de la création, un type existant est utilisé. Toutes les
propriétés du type de base sont copiées dans le nouveau type et peuvent étre changées ultérieurement.
Il n'existe aucune référence au type de données sur lequel il reposait a I'origine. Tous les types de
données peuvent donc étre configurés indépendamment les uns des autres.

Pour les types utilisateur, toutes les propriétés, y compris le nom et le type de données IEC, peuvent
étre modifiées.
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Lors

A Attention

Il peut étre nécessaire de configurer manuellement toutes les variables reposant sur un
type de données dans lequel le type de données IEC est modifié.

Exemple

Si le type IEC INT est modifié en type IEC BOOL. Toutes les limites de valeurs prescrites de
toutes les variables et toutes les positions auxquelles elles sont utilisées (synoptiques) ne
sont plus correctes. Cela devient encore plus critique si les propriétés des variables sont
écrasées et n'ont plus de référence au type de donnée.

de la création d'un nouveau type de données défini par |'utilisateur, un type de données de base

correspondant au type de données IEC requis doit étre utilisé.

& Attention

La modification ultérieure des types de données IEC n’est pas recommandée.

Un certain nombre de parametres dépendent du type de données IEC et doivent étre
reconfigurés manuellement si le type de données IEC a été modifié. (Exemple : la
résolution du signal, la plage de valeurs, I'hystérésis, les limites de valeurs prescrites,
l'ajustement non-linéaire, etc.).

Lors d'une modification d'un type de données IEC, toutes les propriétés spécifiques a ce
type de données doivent étre veérifiées. Parfois, les propriétés doivent étre adaptées
avant |a modification, car pour les variables BOOL, la résolution du signal et la plage de
mesure ne peuvent pas étre modifiées, par exemple.

Créer un nouveau type de données défini par l'utilisateur

Créer un nouveau type utilisateur

1.
2.

Sélectionnez le noeud Variables.
Cliquez sur Type de données.

Tous les types de données existants sont répertoriés dans la liste de la vue détaillée.

e Lorsde la premiere ouverture seuls les types prédéfinis correspondants aux types CEl sont

affichés dans la liste.
e Untype utilisateur est toujours base sur un type CEI (IEC Datatype).

Cliquez sur la cellule de votre choix avec le bouton droit de la souris.

4. Sélectionnez Nouveau type de fichier dans le menu contextuel.
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The Create simple data type dialog is opened.

Créer type de donnaes si

Type de données
Mom
Userdefined

Créer sur la base de ce bype de données

&=

Retour [ Terminer ] | Annuler | | Aide |

5. Moadification des propriétés d'un type de données défini par I'utilisateur
Remarque : Le nom du type de données est limité a 128 caracteres !

6. Sélectionner un type de données déja existant. Ce nouveau type sera aussi sélectionnable pour
les futurs types que vous créerez.

7. Cliquez sur le bouton Terminer.
Le nouveau type utilisateur apparait maintenant dans la liste des types simples dans la vue de
détail.
Remarque :

» Toutes les propriétés du type sont copiées vers le nouveau type. Elles peuvent ensuite étre
modifiées dans la fenétre des propriétés.

» Il nereste aucune référence au type de données d'origine a partir duquel la copie a été faite.

» Vous pouvez également utiliser le type de fichier nouvellement créé comme modele pour
d'autres types de données.

Modification des propriétés d'un type de données défini par I'utilisateur

Les propriétés d'un type de données défini par I'utilisateur peuvent étre modifiées dans la fenétre des
propriétés, ol sont fournies toutes les propriétés du type de données.
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Veillez a ne pas modifier les données IEC, car cela entrainerait également une modification de la
résolution du signal.

=i Propriétés: Type de données; Userdefined - Projet VARIABLE == )
| 7] Type de données: Userdefined - Projet: VARIABLE
) GE
0 Genéral Général
) Adresse .
) Plages de valeurs Maom: Userdefined
) Spécifier valeur prescrite Identification:
3 Waleurs limites
= . Description: Simple datatype
) Gestion des alarmes

) Stockage données disog Unité:
L3 Paramatres additionnels

Groupes d'équip... = aucun groupe d'équipements lig=

Attributs de valeurs
Waleur de rempla... 0.000000

Chaine de lavale...

Description exter...

Supprimer un type de données défini par |'utilisateur

Sélectionnez le type de données a supprimer dans la vue de détail et confirmez la suppression dans la
boite de dialogue suivante.

ATTENTION
[ ATTEMTION

Youlez-vous
Userdefined

Supprimer ?
Wous ne pouvez pas annuler cette action |

i bous Mon bous

& Attention

Si un type utilisateur est supprimé, toutes les variables liées a ce type sont aussi
supprimée.

5.2.3  Types de données de structure

Les types structures sont toujours des types de données (a la page 13) utilisateur. Au contraire des types
simples, qui ne permettent qu'une liste de variables "plate", ils permettent de construire une structure.
Cette structure peut également en contenir d'autres (imbrication) et devenir ainsi trés complexe.
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Si vous avez besoin de créer des variables structures, vous devez d'abord créer le type structure
correspondant. Une structure est composée d'un nom et d'éléments. Les éléments de structure peuvent

étre des types simples ou d'autres structures. Les é

éments de structure peuvent aussi étre des tableaux

(champs) qui peuvent avoir jusqu'a trois dimensions.

& Attention

Lors de la création, vous devez définir si I'élément de structure doit utiliser le type 11ié ou
embarqué. Aucune modification ultérieure n'est possible.

EXEMPLE DE TYPE STRUCTURE :

- Struktur Motor 0 Strukkur Datentyp
Leistungsaufnahme UINT | Struktur Element
Stromaufnahme INT/<eingebettet 2>  Strukkur Element
Spannung Spannung = Strukbur Element
Wicklungstemperatur[3] SINT = Strukkur Element
- Drehzahl Regelung Struktur Regler | Strukkur Element
Drehzahl Soll INT/<eingebettet 1>  Struktur Element
Drehzahl Ist INT | Struktur Element

- Struktur Regler 0 Struktur Datentyp
Drehzahl Soll INT/<eingebettet 1>  Struktur Element
Drehzahl Ist INT | Struktur Element

Deux structures sont affichées ci-dessus.

La structure Controller est composée de deux éléments. Engine speed set et Engine speed actual.

>

L'élément Engine speed actual est lié au type INT, c'est-a-dire que toutes les propriétés du type
INT sont transmises dans cet élément de structure (héritage).

L'élément Engine speed set est incorporé dans la structure. De cette facon, les propriétés de ce
type peuvent étre configurées dans I'élément lui-méme.

La structure Engine est composée des éléments suivants : Activity Input, Charging Rate, Voltage,
Temperature[3] et Engine Speed Control.

>

L'élément Activity Input est lié au type UINT - toutes les propriétés sont récupérées du type
UINT.

L'élément Charging Rate a le type embarqué INT — toutes les propriétés sont définies dans
I'élément de structure.

L'élément Voltage est lié au type utilisateur Voltage. L'élément prend toutes ses propriétés de ce
type.

L'élément Temperature est un tableau a une dimension de trois éléments de type SINT.
L'élément Engine Speed Control est lié au type structure Structure Controller décrit ci-dessus. Les
structures dans une structure ne peuvent pas étre incorporées. Elles sont toujours liées a la

structure originale. La structure contient deux éléments. Engine Speed Set et Engine Speed
Actual qui prennent leurs propriétés de la structure de base.
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Créer un type structure

Voici comment créer un type de données de structure :

1. Cliquez avec le bouton droit sur la liste des types et sélectionnez Nouveau type structure dans le
menu contextuel.

2. Vous pouvez définir les noms dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran.

[Créer type structure s

Type de données
Mom

MyStruckurebatatype

Retour [ Terminer ] I Annuler I I Aide I

Remarque : Le nom du type de données est limité a 128 caracteres.
Confirmez en cliquant sur Terminer. Le nom du type structure peut étre changé ultérieurement.
Une nouvelle boite de dialogue s'ouvre de fagon a définir le premier élément de la structure.

Veuillez utiliser un nom unique.

o v &~ Ww

Sélectionnez le type de données sur lequel doit étre basé I'élément. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Vous ne pouvez également pas lier des structures sous forme d'éléments de structure. Il est
impossible d'incorporer des structures sous forme d'éléments de structure. Il est en outre
uniquement possible de lier des structures entiéres, et non des parties d'une structure.

[Créer &lément de structur -

Elément de structure
om Element_1

Element_1

Créer sur la base de ce bype de données

&

Dimensions tableau
i démarre 40
@ démarre 4 1

D 1 Diim & Diim 3
0 = 0 : 0
Options des structures

@ Embarquer type de données

_ Lier type de données

Retour [ Terminer ] I Annuler I I Aide I

7. Indiquez si le type de données doit étre incorporé ou lié.
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8. Définir les dimensions du tableau si besoin.
Si vous ne souhaitez pas utiliser un tableau, définissez les dimensions sur 0.

9. Confirmez en cliquant sur Terminer.

INCORPORATION OU LIAISON

Parametres

Eléments de structure embarqués

Eléments de structure liés

Description

Ils peuvent avoir des propriétés différentes des types de base sur
lesquels ils sont basés. Les propriétés sont définies individuellement

pour chaque élément de structure et sont sauvegardées localement.

Les éléments liés recoivent toutes leurs propriétés des types de
données élémentaires auxquels ils sont liés. Si le type de base est
modifié, tous les éléments liés seront modifiés de la méme fagon !

Insertion d'autres éléments de structure

Pour insérer d'autres éléments de structure :

1. Cliquez avec le bouton droit sur le type de donnée de structure souhaité.

2. Sélectionnez Nouvel élément de structure... dans le menu contextuel.

3. Définissez I'élément de structure dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran.

a) Une description précise (le nom est limité a 128 caractéres)

b) les dimensions du tableau et

c) indiquez si vous souhaitez incorporer ou lier I'élément de structure.

Créer élément de structur [=x]
Elément de structure
om Element _2

Element _2

STRING

Dimensions tableau
démarre 40
@ démarre 41

Dim 1 Dim 2
0 = ]

Options des structures

Lier bype de données

Retour

Créer sur la base de ce bype de données

Dim 3

@ Embarquer type de données

Terminer ] | Annuler | | Aide
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Si vous sélectionnez maintenant le type Données de structure dans la vue de détail, les éléments de
structure existants sont affichés sous forme de sous-points.

Name | Data type | Description _:J
Filter text ) I i F ;

' BOOL <embedded
Second element BOOL = Structure element
v
<| —

Changer les propriétés d'un élément de structure

Pour modifier les propriétés d'un élément de structure :

ELEMENTS DE STRUCTURE EMBARQUES

1. Sélectionnez I'élément de structure dans la vue de détail.

2. Modifiez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

ELEMENT DE STRUCTURE LIEE

Avec les éléments de structure liés, les éléments suivants peuvent étre modifiés dans la fenétre des
propriétés :

» Nom
Remarque : Si le renommage conduit a un nom de variable invalide, un avertissement s'affiche et
la variable n'est pas activée. Cela s'applique également aux pour l'importation XML.

» Offsets
» Dimensions du tableau
» Description

Toutes les autres propriétés doivent étre modifiées directement au niveau du type de données
d'origine.

A Attention

Attention : les modifications faites sur un type de données sont directement répercutées
sur toutes les variables associées, et ont également une incidence sur tous les autres
types de données de structure liées a ce type de données.

Nous vous déconseillons d'apporter des modifications au type de données. Ces dernieres
doivent étre préparées et mises en ceuvre avec soin, , tout particuliéerement lors de la
moadification des paramétres de type de données IEC, des paramétres de plage de
mesures, des parametres de valeur prescrite et valeur limite, etc.

Dans certaines circonstances, toutes les variables et tous les synoptiques sur lesquels
sont utilisées ces variables devront étre ajustés manuellement par la suite !
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Déplacement d'un élément de structure

Les éléments d'un type de données structuré peuvent étre déplacés par glisser-déplacer. Pour déplacer
des éléments :

1. Sélectionnez I'élément de votre choix.
2. Vous pouvez également sélectionner plusieurs éléments liés.

3. Cliquez sur la sélection et faites glisser |I'élément vers la position souhaitée.

Pour les projets multi-utilisateurs, une vérification est effectuée pour déterminer si I'état du type de
données devant étre modifié est défini sur Autoriser les modifications, ou peut étre défini sur cette
valeur.

DEPLACEMENT D'OBJETS MULTIPLES

Les éléments liés peuvent étre déplacés par glisser-déplacer Dans ce cas, les dispositions suivantes
s'appliquent :

» Seuls les éléments de structure liés peuvent étre déplacés.

- MALUGG_STRUCT Struktur-Datentyp
N1 Struktur-Element
N2 Struktur-Element
N3 Struktur-Element
M4 Struktur-Element
NS Struktur-Element
NG Strulctur-Element
N7 Struktur-Element

» Siun écart est identifié avec une sélection multiple, I'action "déposer" est refusée.

— | MALUGG_STRUCT Struktur-Datentyp
N1 Struktur-Element
N2 Struktur-Element
N3 Struktur-Element
N4 Struktur-Element
NS Strubtur-Element

N6 Struktur-Element
M7 Strubtur-Element

Supprimer un type structure

Pour supprimer un type structure :
1. Cliquez avec le bouton droit sur le type de données de structure dans la liste.
2. Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

3. Letype de données de structure est supprimé avec tous ses éléments de structure.
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A Attention

Lors de la suppression, toutes les variables reposant sur ce type de données structurelles
sont également supprimées !

6. Drivers

zenon propose plus de 300 connexions différentes a différents automates, systemes de bus et
applications.

Pour communiquer avec une source de données, il faut utiliser un driver. Le driver établit une connexion
entre un automate et zenon. La source de données n'est pas nécessairement un automate. Le driver
DDE communique avec un serveur DDE, le driver OPC client avec un serveur OPC, le driver SNMP avec
des agents SNMP, etc.

De nombreux drivers sont disponibles et peuvent étre utilisés simultanément.

A Attention

Sous Windows CE, un seul driver de chaque type peut étre utilisé a la fois.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action
Nouveau driver... Ouvre la vue de détail permettant de sélectionner un driver.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Lors de la création d'une nouvelle variable, vous devez définir pour quel driver la variable est créée.

Les drivers de zenon sont des drivers de type protocole. lIs ne doivent pas étre confondus avec des
drivers d'interface du systeme Windows (par exemple, les drivers pour les cartes LAN ou les drivers pour
I'interface série). Les drivers de zenon sont toujours basés sur un driver d'interface du systéme
d'exploitation, et communiquent avec le protocole correspondant (par exemple : Modbus RTU, MPI,
Melsec A, etc.) qui est compris par I'automate.

Les drivers élémentaires sont disponibles gratuitement dans zenon : Les variables basées sur ces drivers
ne sont pas comptabilisées dans les points d'E/S de la licence.
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Parametre Description

Driver de simulation Pour les variables internes.
SIMUL32
(Main.chm::/SIMUL32.c
hm::/SIMUL32.htm)

Celles-ci peuvent étre définies en tant que variables invulnérables aux
défaillances (données de disque dur) ou en tant que types de drapeaux ; la
valeur des objets de type drapeau peuvent modifier leur valeur
automatiquement aux fins de simulations dynamiques.

Driver mathématique | Les variables de ce driver sont utilisées pour des calculs mathématiques ou pour
MATHDR32 des compteurs.

(Main.chm::/MATHDR3

2.chm::;/MATHDR32.ht

m)

Driver systeme Sysdrv | Variables pour faire du monitoring ou du contréle du matériel, du réseau et
(Main.chm::/Sysdrv.ch d'autres propriétés spécifiques au projet.
m::/Sysdrv.htm)

Driver interne Internal | Variables définies par |'utilisateur et sans connexion a un automate. (Similaires
(Main.chm::/Intern.ch aux variables utilisateur du driver systeme.)

m::/Intern.htm . . . .
/ ) Chaque variable a une valeur propre. Il n'est donc pas possible d'extraire un bit

ou un octet a partir d'une variable de type INT.

La définition de I'adresse n'est pas nécessaire. Les propriétés correspondantes
ne peuvent d'ailleurs pas étre éditées.

Des descriptions détaillées des drivers pour les drivers individuels sont disponibles dans la
documentation de driver correspondante, accessible via I'aide en ligne (au chapitre Driver) et sur le
support d'installation.

Lors de la création d'un nouveau driver, une boite de dialogue de sélection s'ouvre et affiche tous les
drivers disponibles. Les informations spécifiques a cette boite de dialogue se trouvent dans les fichiers
Treiber DE.xml, Treiber EN.xml etc., selon lalangue. Vous pouvez ouvrir ou modifier ces
fichiers XML avec l'outil driverinfo.exe.

6.1 Type d'objet driver

Le type d'objet driver définit a quelle catégorie de variable le systeme doit se référer dans I'automate.
Aujourd'hui, chaque constructeur utilise des noms différents pour les emplacements dans leurs
automates. Dans le monde Siemens, il y a des blocs de données, des marqueurs, des entrées, des
sorties, etc. Dans le monde Modbus, il y a des "coils" et des "holding registers". Chaque driver crée une
liste interne mentionnant les types d'objet de driver disponibles. Lors de la création d'une nouvelle
variable, la zone d'attribution de la variable dans I'automate doit étre spécifiée.

Remarque : The language of driver object types cannot be switched. They are always shown in the
language in which they have been created, regardless of the language of the Editor. La méme
considération s'applique aux erreurs de communication :
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IL EXISTE UNE DISTINCTION STRICTE ENTRE LES TYPES DE DONNEES ET LES TYPES
D'OBJET DE DRIVER.

Cette distinction stricte permet de créer une structure sous forme de type de données de maniére
complétement indépendante, et ainsi, indépendamment de I'automate. Une variable avec cette
structure peut étre liée a n'importe quel driver. Une structure peut, par exemple, étre liée au driver
correspondant 1:1 avec un automate Siemens, ainsi qu'a un automate Modbus doté des drivers
correspondants.

6.2 Créer un driver

In the Create driver dialog, you create a list of the new drivers that you want to create.

(L] Bernedker + Rainer
(L Biffi-Tyco Flow Control
(L] Bosch Rexrath

L] erchive driver (RAW forma)|
* E8 DDE Client driver
- File driver
+ H8 OPC Client v2-0 driver
- H§ OPC UA Client driver
- H§ Remote Runtime driver

(L] GE Automation&Controls

Nom du driver

Archive driver

Drivers disponibles Informations du driver
disponib for dud
(2 'Sprecher Automation s Description: - §
= Wirites data cydically to the harddisk in RAW format. (Only values, no tmestamps, no status informatian). The dats have to be
=yen opened / further processed with external tools. (Tools only as examples available from COPA-DATA)
(Z] Actisense Supported PLC types:
(21 Allen-Bradley =
Alstor
E e Supported connection types:
Unknown
() Asfinag
(L33 Bachmann Supported communication protocols:
[ BACRet unknown
(22 Bedkhoff

The driver is available for the foloning operating systems:
Windows 7, 8, 8.1, 10, Server 2008R2, Server 2012, Server 2012R2; Windows CE 6.0, Embedded Compact 7

The driver is avalable for the following CE processors:

(] Brodersen x88; ARM

E Buderus Necessary addiional hardnare on the PC:
CAN —

3 CIMoN

3 copaDaTA Necessary addiiona softnare on the PC:

Necessary additional hardware on the PLC:

Necessary additional software on the PLC:

= EJ SQL Driver
Copal Driver features:
S Co::rznic RDAsupported:  NO
P RDA String suppartsd: MO
Addressbased:  VES
(L3 Daimler Name based: NO
Database Blockwrite: NO
g Dateicn Serial logging:  NO
External time stamping: NO
Modem supported:  NO
Caone3 & d
(2 Echelon Polling: YES
[aEes Spontaneous: NO
Elau Online browsing: ~ NO
g ESA Offine broweing: ~ NO
Hysteresis: NO
(3 Esser WR-SUC supported:  NO
(22 Euchner Alternate IP Address: NO
(3 Festo Driver EXE name:  ArchDrv.exe
(] Files
(L] Gantner

s
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Parametre Description
Drivers disponibles Liste de drivers disponibles.

The display is in a tree structure:

[+] expands the folder structure and shows the drivers
contained therein.

[-] reduces the folder structure

Par défaut: pas de sélection
Nom du driver Identification unique du driver.

Par défaut : Empty

The input field is pre-filled with the pre-defined
Identification after selecting a driver from the list of
available drivers.

Informations du driver Further information on the selected driver.
Par défaut : Vide
Les informations sur le pilote sélectionné sont affichées
dans cette zone apreés avoir sélectionné un pilote.

FERMER
Option Description
oK Accepte tous les parametres et ouvre la boite de dialogue de
configuration du pilote sélectionné.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre |'aide en ligne.

Y Informations

Le contenu de cette boite de dialogue est sauvegardé dans le fichier
Treiber_[Language].xml. Celui-ci se trouve dans le répertoire suivant :
C:\ProgramData\COPA-DATA\ zenon [numéro de version].

CREER UN NOUVEAU DRIVER

Pour créer un nouveau driver :

1. Cliquez avec le bouton droit sur Driver dans le gestionnaire de projet, puis sélectionnez Nouveau
driver dans le menu contextuel.
Optionnel: Sélectionnez le bouton Nouveau driver dans la barre d'outils de la vue détaillée des
Variables
, puis ouvrez la boite de dialogue Définir un driver.
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2. Dans la boite de dialogue suivante, le systeme de contrble propose une liste des drivers
disponibles.

Drivers disponibles Informations du civer
[ Sprecher Automation ~
@3

(L3 aBB

{Z] Actisense

{23 Allen-Bradiey

+[17] Alstom

+[7 Areva

+[[7 Asfinag

| Bachmann

(2 BACnet

(3 Beckhoff

13 Bernedker +Rainer
{L] Biffi-Tyco Flow Control
(L] Bosch Rexroth
(L3 Brodersen

+[Z7] Buderus

+3] cAN

{3 cMon

{3 COPA-DATA

{23 Copalp

13 Costronic

Qcn

(L] Daimler

(L] Database

<[] Dateien

<[] DNP3

+[Z1] Echelon

fEm

(3 Eau

[DEsA

23 Esser

{23 Euchner

(L3 Festo

(L) Files

+[Z1] Gantrer

+[17] GE Automation&Controls
+[Z3) GE Multilin

{1 Gossen Metrawstt
(23 Helmholz

[0 Hilscher
123 Hitachi
(L3 Hydrometer

L BH -

Nom du driver

i | [

3. Select the desired driver and name it in the Nom du driver input field.
This input field corresponds to the Identification property. The name of the selected driver is
automatically inserted into this input field by default.
The following is applicable for the Nom du driver:

e Le Nom du driver doit étre unique.
If a driver is used more than once in a project, a new name has to be given each time.
Confirmez la configuration en cliquant sur le bouton OK. Si le pilote est déja présent dans le
projet, une bofite de dialogue d'avertissement s'affiche.

e Le Nom du driver forme partie du nom de fichier.
Il peut donc uniquement contenir des caracteres pris en charge par le systéme
d'exploitation. Les caractéres non valides sont remplacés par un caractére de soulignement

().
e Attention : Le nom ne peut pas étre modifié par la suite.

4. Confirmez la configuration en cliquant sur le bouton OK.
La boite de dialogue de sélection du pilote (ou driver) s'affiche a I'écran.

Remarque : La langue noms de pilotes ne peut pas étre modifiée. They are always shown in the
language in which they have been created, regardless of the language of the Editor. Ceci s'applique
également aux types d'objet pilote.

35



NOM DU DRIVER LE DIALOGUE EXISTE DEJA

S'il y a déja un driver dans le projet, il est affiché dans une boite de dialogue. Confirmez la configuration
en cliquant sur le bouton OK. Le texte peut étre nommé librement.

This driver name already exists!
. Please enter an unigque driver name!

<CD_PRODUCNTAME> PROIJETS

The following drivers are created automatically for newly-created projects:

> Intern
> MathDr32
) SysDrv

¥ Informations

Seuls les drivers nécessaires au projet ont besoin d'étre insérés dans le zenon projet.
Des drivers peuvent étre ajoutés ultérieurement si nécessaire.

6.3 Configuration d'un driver

La boite de dialogue de configuration est ouverte lors de la création d'un driver. Pour pouvoir ouvrir la
boite de dialogue ultérieurement aux fins de I'édition, double-cliquez sur le driver dans la liste ou cliquez
sur la propriété Configuration.
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Option
Mode

Conserver la liste de mises a jour en
mémoire

Les résultats peuvent étre écrits

Image des variables rémanente

Description
Permet de basculer entre les modes Equipement et Simulation.

» Hardware:
Une connexion au systeme de controle est établie.

» Simulation - Statique :
Aucune communication n'est établie au niveau du systeme
de contrdle ; les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce
mode, les valeurs demeurent constantes et/ou les variables
conservent les valeurs définies par zenon Logic. Chaque
variable posséde sa propre zone de mémoire ; Par exemple,
deux variables de type marqueur avec un offset 79 peuvent
comporter des valeurs différentes dans le Runtime et ne
s'influencent pas mutuellement. Exception : le driver de
simulation.

» Simulation - Comptage:
Aucune communication n'est établie au niveau du systeme
de controle ; les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce
mode, le driver augmente automatiquement les valeurs dans
les limites d'une plage de valeurs.

> Simulation - Programmée :
Aucune communication n'est établie avec I'automate. Les
valeurs sont calculées par un projet de simulation librement
programmable. Le projet de simulation est créé dans zenon
Logic Workbench et s'exécute dans un Runtime de zenon
Logic intégré au driver. Pour plus de détails, reportez-vous
au chapitre Driver de simulation (main.chm::/25206.htm).

Les variables demandées une fois sont encore demandées par le
systeme de contréle, méme si elles ne sont actuellement pas
nécessaires.

Ceci offre par exemple I'avantage d'accélérer I'exécution des
appels de synoptique apres la premiére utilisation du synoptique,
dans la mesure ou les variable ne sont pas appelées a nouveau.
L'inconvénient est une augmentation de la charge de
communications au niveau du systéme de controle.

Active :les résultats peuvent étre écrits.
Inactive :l'écriture des résultats est interdite.
Remarque : indisponible pour certains drivers.

Cette option permet de sauvegarder et restaurer les valeurs
courantes des variables, leur horodatage et leur état.

Condition préalable fondamentale : |a variable doit posséder une
valeur valide et des informations d'horodatage.

L'image de la variable est sauvegardée en mode Equipement si :

» Un des états S_MERKER_1(0) & S_MERKERS(7), REVISION(9),
AUS(20) ou ERSATZWERT(27) est actif
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L'image de la variable est toujours sauvegardée si :
» Lavariable est du type d'objet Variable de driver

» Ledriver s'exécute en mode de simulation (simulation non
programmée).

Les états suivants ne sont pas restaurés au démarrage du
Runtime :

»  SELECT(8)
»  WR-ACK(40)
»  WR-ACK(41)

Le mode Simulation - programmée au démarrage du driver
n'est pas un critére de restauration de lI'image de variable
rémanente.
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Arrét sur le serveur redondant

Durée de la mise a jour globale

Priorité

FERMER BOITE DE DIALOGUE

Options

OK

Configuration de la redondance pour les drivers autorisant
seulement une direction de communication. Pour cela, le
driver est arrété au niveau du serveur redondant, et
redémarré uniquement lors de la mise a niveau.

Attention : si cette option est active, I'archivage sans
erreur ne peut plus étre garanti.

Active : Définit un état semblable a I'arrét pour le driver
au niveau du serveur ne dirigeant pas le procédé.
Contrairement a l'arrét par le biais de la commande de
driver, la variable ne recoit pas I'état désactive
(statusverarbeitung.chm::/24150.htm), mais une valeur
vide. Ceci évite que lors de la mise a niveau du serveur, des
valeurs erronées ne soient générées dans les listes AML et
CEL et le Serveur d'archives.

Remarque : Indisponible si le terminal CE est utilisé en
tant que serveur de données. D'autres informations sont
disponibles dans le manuel zenon Operator, au chapitre
Terminal CE en tant que serveur de données.

Active : Le paramétre Durée de la mise a jour globale,
exprimé en ms, est utilisé pour toutes les variables du projet. La
priorité définie au niveau des variables n'est pas utilisée.
Inactive :les priorités définies sont utilisées pour les
variables individuelles.

Les intervalles d'interrogation des différentes classes prioritaires
sont définis ici. Toutes les variables possédant la priorité
correspondante sont interrogées dans l'intervalle de temps
défini.

L'attribution aux différentes variables a lieu séparément dans les
paramétres des propriétés de variables.

La communication des variables individuelles est évaluée au
regard de I'importance ou du sujet, grace aux priorités. Ainsi, la
charge de communications est mieux répartie.

Attention : Les classes prioritaires ne sont pas prises en charge
par tous les drivers. Par exemple, les drivers utilisant des
communications événementielles ne les prennent pas en
charge.

Description :

Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
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Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre |'aide en ligne.

DELAI DE MISE A JOUR DES DRIVERS CYCLIQUES

Les dispositions suivantes s'appliquent aux drivers cycliques :

Pour les valeurs prescrites, la définition de variables et les Requests, un cycle de lecture est
immédiatement déclenché pour tous les drivers - indépendamment de I'heure de mise a jour définie.
Ceci garantit que la valeur est immédiatement disponible pour la visualisation aprés I'écriture. Les délais
de mise a jour peuvent donc étre plus courts que les valeurs prédéfinies pour les drivers cycliques.

6.4 Simulation de driver

Si le procédé sous-jacent n'est pas disponible lors de la configuration, celui-ci peut étre simulé et testé a
I'avance. Trois modes sont disponibles a cette fin :

» Simulation statique (a la page 41) : valeurs constantes simulées par le driver
» Simulation - comptage (a la page 41) : les valeurs simulées par le driver sont comptées.

» Simulation - Programmeée (a la page 41) : les valeurs sont calculées via un projet de simulation
avec zenon Logic.

A Attention

Si le driver est arrété en mode Simulation - Comptage, seul le comptage est arrété. La
variable n'est pas basculée vers I'état défaillant. Dans tous les autres modes, le
driver est vraiment arrété.

Remarque : Simulation - programmée n'est pas pris en charge par les drivers spécifiques aux éléments
suivants :

» Variables internes
» Variables mathématiques
» Variables de simulation

» Variables systeme

Y Informations

Les variables de zenon représentant les variables 10 de zenon Logic ne sont pas
disponibles dans le projet sous I'état Simulation de drivée programmée.
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3 Informations concernant la licence

Composante de la licence standard d’Editor et du Runtime.

6.4.1  Simulation statique

Lors d'une simulation statique, aucune communication n'est établie au niveau du systeme de contréle ;
les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce mode, la valeur demeure constante. Les valeurs peuvent
étre modifiées par le Runtime ou l'utilisateur. Lors d'un redémarrage du Runtime en mode Simulation -
Statique, ces valeurs ne sont toutefois pas enregistrées et sont perdues.

6.4.2  Simulation - comptage

Lors d'une simulation de comptage, aucune communication n'est établie au niveau du systeme de
contrdle ; au lieu de cela, les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce mode, le driver augmente
automatiquement les valeurs dans les limites d'une plage de valeurs, en commencant par 0. Si la valeur
maximale a été atteinte, le processus de comptage reprend a partir de 0.

Y Informations

Pour les valeurs de départ négatives, le processus de comptage commence uniquement a
0.

INT utilise la valeur maximale de USINT pour le comptage.

A Attention

Si le driver est arrété en mode Simulation - Comptage, seul le comptage est arrété. La
variable n'est pas basculée vers l'état défaillant. Dans tous les autres modes, le
driver est vraiment arrété.

6.4.3  Simulation - Programmée

Pour le mode Simulation - Programmeée, aucune communication n'est établie avec I'automate ; au lieu
de cela, les valeurs sont calculées par un projet de simulation librement programmable. Le projet de
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simulation est créé dans le module Workbench de zenon Logic et s'exécute dans le Runtime de zenon
Logic. Celui-ci permet de modifier les informations d'horodatage des variables au niveau du driver. Les
commandes d'écriture de variables exécutées par zenon sont transmises a la simulation et les serveurs
redondants sont synchronisés. C'est également de cette maniere que sont simulés les procédés
complexes.

Pour démarrer le programme de simulation, sélectionnez le mode Simulation - Programmée dans Driver
configuration (Configuration du driver) (a la page 48).

Y Informations

Windows CE

Simulation - programmeée n'est pas disponible sous Windows CE.

Editor

Créer un projet

Pour créer un programme pour la fonction Simulation - programmée, vous devez :
» Sélectionner un driver de procédé simple ;

» Vous assurer que le nom du projet est valide.

& Attention
Simulation - programmée n'est pas pris en charge par les drivers spécifiques aux
éléments suivants :
» Variables internes
» Variables mathématiques
» Variables de simulation

» Variables systeme

Pour créer un projet de simulation :

» Cliquez sur le groupe Projet de simulation pour le driver dans la propriété Edition, puis sur Cliquer
ici ->.

» Un nouveau projet zenon Logic est alors créé,

» Nom et les numéros de port pour Port d'événements et Port standard sont définis
automatiquement ; vous pouvez les modifier a votre convenance.
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» zenon Logic Workbench démarre.

Le module Workbench ouvert pour le projet de simulation est automatiquement fermé si :
» zenon Editor est fermé.

» Undriver est supprimé et le projet de simulation associé est actuellement en cours d'édition
dans le module Workbench.

» Le projet de simulation associé au driver est supprimé via la propriété Supprimer.

» Le projet de simulation est renommé.

¥ Informations

Numéro de port : Lors de la création du projet de simulation pour ce projet, un
numeéro de port distinct est automatiquement attribué. Un numéro de port attribué
automatiquement est seulement unique pour le projet correspondant. Dans les
projets multi-hiérarchiques, il est impératif de s'assurer qu'un numéro de port est
utilisé une fois seulement dans tous les projets exécutés dans le Runtime. Si un
numeéro de port est utilisé plusieurs fois, des erreurs de communication peuvent se
produire avec zenon Logic Workbench ou le Runtime.

Les numéros de port peuvent étre modifiés manuellement. Un numéro de port doit
répondre aux conditions suivantes :

» Il doit étre disponible dans le projet.

» Il doit étre unique pour tous les projets exécutés dans le Runtime.

» Il doit étre disponible sur l'ordinateur sur lequel s'exécute le driver.

Numéros de port autorisés :

»  Minimum: 6000 (avec attribution automatique, recommandé en cas d’attribution
manuelle)

»  Maximum : 6999 (avec attribution automatique, recommandé en cas d’attribution
manuelle)

ARCHIVAGE DE PROIJETS

Un projet zenon Logic contient de nombreux fichiers et dossiers. Pour les gérer, et en particulier pour
simplifier le développement distribué, tous les fichiers sont archivés dans un format compressé dans le
fichier Simul_<driver-ID>.zip dans le dossier <Chemin du projet
SQL>\FILES\zenon\custom\drivers. Ce fichier figure parmi les fichiers de drivers dans Editor.
Lors du démarrage de zenon Logic Workbench, les fichiers sont automatiquement décompressés, et
sont a nouveau compressés lors de I'arrét du module.

43



CREATION DE VARIABLES

Lors de la création de variables dans un projet de simulation, la succession est importante :
1. Créezlavariable
2. Sélectionnez un type de données valide dans zenon Logic Workbench

3. Ensuite, activez la propriété Embarquer les symboles

Arriere-plan : Les variables sont créées avec le type d'objet de driver Donnée automate, par défaut.
Ce type d'objet n'est pas compatible avec tous les types de données pour tous les drivers. Si une variable
est copiée dans zenon Logic Workbench alors que la propriété Embarquer les symboles est active, vous
devez désactiver cette propriété pour modifier le type de données. La variable est alors supprimée dans
zenon.

Y Informations

Message d'erreur "Impossible de créer la variable"

Une variable ne peut pas étre créée dans I'objet de simulation si le driver ne comporte
pas le type d'objet de driver "exception".

Variable de driver- compatible avec ce type de données.

Lors de I'activation de la variable Embarquer les symboles, le message d'erreur
"Impossible de créer la variable" est affiché.

TYPE STRUCTURE

Lors de la création d'une variable avec un type de données structure :
» Les variables sont créées avec le type d'objet de driver Donnée automate, si possible.

» Tous les types de drivers d'objet, a I'exception de la variable de driver, sont testés jusqu'a ce
gu'un type puisse étre utilisé pour tous les éléments.

» Siaucun type de driver d'objet adéquat n'est disponible :
e Aucune variable n'est créée pour les variables non-structurelles.

e Letype d'objet de driver Donnée automate est utilisé pour les variables structure.

EXEMPLE :
Un type de données structure contient des éléments de type UINT et STRING. Une variable est créée
pour le driver S7TCP, et la variable Embarquer les symboles est activée.

» Lavariable n'est pas créée avec le type Marqueur d'automate, mais avec le type Bloc de
données étendu, dans lequel existent tous les éléments de structure.

» Un nouveau type (LINT) est ajouté ; il n'est pas compatible avec le type Bloc de données
étendu.
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» Lorsqu'une nouvelle variable est créée, elle est créée sous le type Donnée automate. Seule la
premiere variable complexe peut étre activée (UINT). Pour la variable de structure existante, le
type d'objet Bloc de données étendu est conservé, et le dernier élément structure (LINT) ne
peut pas étre activé.

COMPILATION DES FICHIERS

Si un projet de simulation est compilé dans zenon Logic Workbench, ceci provoque la création d'une
variable dans zenon et le fichier programme du Runtime.

Lors de la compilation, un sous-dossier portant le nom du projet de simulation est créé dans le dossier
du Runtime\RT\FILES\zenon\custom\drivers. Le fichier contenant le code de la simulation est nommé
SIMULRT.COD ; il est archivé dans ce dossier.

Le message suivant est affiché dans la fenétre de sortie :
SIMULRT.COD
S'il est compilé avec le compilateur C, le message suivant est également affiché :

TS5APP.DLL

A Attention

Pour les projets multi-utilisateurs (G la page 46), vous ne devez pas créer de projets
de simulation hors ligne. Ils ne peuvent plus étre supprimeés.

Supprimer le projet

Pour supprimer un projet de simulation :

1. Cliquez sur le bouton Cliquer ici -> dans la propriété Supprimer du groupe Projet de simulation
pour le driver.

2. Confirmez cette sélection lorsque le programme vous invite a le faire.
3. Le fichier ZIP contenant les fichiers du projet est supprimé.

4. zenon Logic Workbench est fermé.

Remarque :
» Le dossier du Runtime pour le projet de simulation est conservé.
» Lafonction Annuler n'est pas disponible pour cette action.
» Cliquez sur Edition pour créer un nouveau projet de simulation.

» Pour les projets multi utilisateurs (a la page 46):
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L'option de driver Autoriser les modifications doit étre activée pour que le programme de
simulation puisse étre supprimé.

Le projet n'est pas affiché comme supprimé sur d'autres clients tant qu'il n'a pas été
synchronisé.

Si vous tentez d'ouvrir un projet supprimé avant qu'il n'ait été synchronisé (en cliquant sur
Edition), un nouveau projet de simulation est créé.

Vous ne pouvez pas annuler la suppression de projets simples via la fonction Annuler les
modifications.

& Attention

Le projet de simulation est immédiatement supprimé de la base de données locale et de
la base de données du serveur lors de la suppression. Cette action ne peut pas étre
annulée !

Remarque : La suppression manuelle du fichier ZIP du driver entraine également la suppression du
projet de simulation. Eléments requis : L'instance de zenon Logic Workbench associée a ce driver n'est
pas ouverte. Nous ne recommandons pas ce mode opératoire !

Développement distribué

Pour les projets multi-utilisateurs, toutes les instances de zenon Logic Workbench en cours d'exécution
qui forment partie du projet sont fermés dans les cas suivants :

>

La fonction Accepter les modifications est exécutée pour des modules entierement
verrouillées pour d'autres utilisateurs dans la section Autoriser modifications, par exemple pour
les variables, les drivers et les types de données.

Annuler les modifications

Les nouveaux projets ne sont pas créés sur le serveur.
Les modifications apportées au programme de simulation sont perdues.

Les fichiers de driver non présents dans la base de données du serveur sont également
perdus dans la base de données locale.

Synchroniser :
Les modifications apportées localement au programme Simulation - Programmée sont perdues.

Mettre a jour la version locale :
Les modifications apportées localement au programme de simulation dans la fonction
Simulation - Programmée sont perdues.
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A Attention

L'état du fichier ZIP du projet de simulation ne peut pas étre modifié (état
multi-utilisateurs Accepter les modifications, Autoriser
modifications, Annuler les modifications)afin de garantir I'exécution
correcte des fonctions Accepter les modificationsetAutoriser
modifications pour le driver!

SUPPRIMER LE PROJET

Pour les projets multi utilisateurs

>

L'option de driver Autoriser les modifications doit étre activée pour que le programme de
simulation puisse étre supprimé.

Le projet n'est pas affiché comme supprimé sur d'autres clients tant qu'il n'a pas été
synchronisé.

e Sivous tentez d'ouvrir un projet supprimé avant qu'il n'ait été synchronisé (en cliquant sur
Edition), un nouveau projet de simulation est créé.

Vous ne pouvez pas annuler la suppression de projets simples via la fonction Annuler les
modifications.

& Attention

Un projet de simulation comportant I'état Autoriser modifications ne peut pas
étre supprimé (a la page 45) dans le mode Hors ligne.

Un projet de simulation créé en mode hors 1ligne dans un projet multi-utilisateurs
ne peut donc plus étre supprimé.

Modifier un driver

En cas de changement de driver dans zenon, les conditions suivantes sont vraies :

>

>

Le projet de simulation est conservé.

Tous les ports sont toutefois définis sur 0. Pour obtenir des numéros de port fonctionnels,
ouvrez le projet dans Editor. Les nouveaux numéros de port seront alors saisis
automatiquement. Les numéros de port peuvent également étre attribués manuellement.
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A Attention

Les drivers liés a un projet zenon Logic a l'aide de la solution intégrée ne peuvent pas étre
échangés.

Export/import XML

Un projet en mode Simulation - programmée peut étre exporté au format XML. Il ne peut en revanche pas
étre importé en tant que nouveau projet pour un autre driver.

Solution :
1. Exportez les programmes de zenon Logic.
2. Importez-les dans le nouveau projet pour le nouveau driver.

3. Remplacez les variables a l'aide de la fonction Rechercher et remplacer.

Configuration du driver

Quatre modes sont disponibles lors de la configuration du driver :
» Matériel
» Simulation - comptage
» Simulation statique
>

Simulation - Programmeée

Sélectionnez le mode Simulation - Programmée.

Etat de la variable du driver

L'état du Runtime de zenon Logic est affiché dans la variable de driver SimulRTState, a I'offset 60. La
variable est numérique et ne peut pas étre écrite. La valeur vous informe au sujet de I'état du Runtime :
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Bit
31

30

18

17

16
15

14

13
12

11
10

U O N 0| ©

Signification

Sans application

Sans instance

Code de programmation disponible

Code actif compilé

Code compilé disponible

L'application est chargée.

Démarrage impossible -
gestionnaires manquants

Points d'interruption actifs installés

Le segment CT existe.

Réservé

Demande d'informations systeme
disponible.

Figer la production d'événements.
Mode cycle unique

Réservé

Variables verrouillées.

Fonctions trigonométriques en
degrés.

Consigner les messages dans la pile.

Application arrétée entre deux
programmes.

Application arrétée sur un point
d'interruption de SFC.

Application arrétée sur une erreur.

L'application est en cours
d'exécution.

Description

Le Runtime n'a pas chargé de programme, le programme a été
arrété ou n'a pas été chargé dans le Runtime.

Aucune instance de Runtime n'a été créée, par exemple parce
que la DLL associée au Runtime n'a pas pu étre chargée, parce
que la quantité de mémoire disponible est insuffisante, parce
que la DLL est absente ou parce que la version de la DLL est
incorrecte.

Le code de programmation est disponible avec le code
compilé ; la commutation est possible.

Le Runtime s'exécute avec le code compilé (dans le cas
contraire, avec le code de programmation interprété)

Le code compilé provenant du compilateur C est disponible.

Une application est présente, le Runtime est en cours
d'exécution.

Certaines fonctions "C" sont manquantes.

Au moins un point d'interruption a été défini par le débogueur.

L'application a été compilée séparément avec I'option Variables
complexes dans un segment distinct.

(Interne, uniguement destiné au Runtime.)

(Interne, uniguement destiné au Runtime.)

La fonction de liaison ne transmet pas les événements.
(Interne, uniguement destiné au Runtime et au débogueur.)
(Interne, uniguement destiné au Runtime.)

Au moins une variable est verrouillée.

Les fonctions trigonométriques sont exprimées en degrés.

(Interne, uniguement destiné au Runtime.)

Le Runtime s'est arrété entre deux étapes durant le débogage.

(Interne, uniguement destiné au Runtime.)

Runtime arrété avec une erreur grave, redémarrage requis.
TRUE = L'application opére en mode exécution.

FALSE = L'application est en pause en mode "cycle a cycle".
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¥ Informations

La variable de driver SimulRTState comportant l'offset 60 affiche I'état du Runtime sur le
serveur. Cela s'applique également lorsque la variable est affichée sur le serveur
redondant.

Synchronisation cyclique

Les simulations s'exécutent en réseau sur le serveur et le serveur redondant, chaque serveur étant
indépendant de I'autre. Lors du démarrage du serveur redondant, une synchronisation est effectuée
avec le serveur ; toutefois :

» La premiére synchronisation est retardée conformément au délai d'exécution du paquet.

» De petites différences dans |'exécution aboutissent a un écart plus important.

L'état des variables simulées devient alors différent. Pour minimiser ces différences, utilisez la fonction
Transférer I'image de simulation du driver vers le serveur redondant pour synchroniser I'image de la
simulation.

» Créez une nouvelle fonction.

» Sélectionnez Transférer I'image de simulation du driver vers le serveur redondant.

» La boite de dialogue de sélection de driver s'affiche a I'écran.

» Dans la liste, tous les drivers liés au procédé sont disponibles dans la liste (a |'exception du
simulateur) ; cliquez sur I'en-téte de la colonne pour modifier I'ordre de tri.

» Sélectionnez le driver devant étre synchronisé.

» Chaque fois qu'une fonction est exécutée sur le serveur redondant, une image est demandée au
serveur pour le driver sélectionné.

Les différences dans I'état actuel de la simulation peuvent étre minimisées par I'activation cyclique.
Adaptez la grille de I'exécution au volume de données a synchroniser, car cette tache exerce une charge
sur le réseau et sur l'ordinateur.

La Exécution de la fonction est fixe et définie sur Serveur redondant ; elle ne peut pas étre modifiée. Ceci
se produit uniquementsi :

» L'ordinateur est le serveur redondant.
» Le serveur est en ligne.

» Le projet est un projet en réseau.
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» Les drivers ont été sélectionnés aux fins de la synchronisation.

POUR MODIFIER LA SELECTION DES DRIVERS

» Dans les propriétés du driver, cliquez sur le groupe Général de la propriété Parameétre.

» La boite de dialogue de sélection du driver s'affiche.

zenon Logic Workbench

La programmation de la simulation programmée se déroule dans zenon Logic Workbench, qui opére en
collaboration étroite avec zenon Editor. Pour la simulation (contrairement a la solution intégrée), seules
les variables d'un driver sont échangées entre les différents éditeurs.

DEFINITION DES VARIABLES DEVANT ETRE ECHANGEES :

Lors du démarrage de zenon Logic Workbench, toutes les variables de driver qui ne sont pas encore
présentes dans zenon Logic sont créées sous forme de variables globales. L'option Embarquer les
symboles est automatiquement activée pour celles-ci.

VISIBILITE

Si une nouvelle variable est définie dans le module Workbench, dans la zone Global ou Retain, elle est
uniquement visible dans zenon Logic. Pour la rendre visible dans zenon, I'option Embarqguer les symboles
doit étre activée. A partir de cet instant, toutes les variables sont actualisées par les deux éditeurs.

Si I'option Embarquer les symboles est désactivée, la variable est supprimée dans zenon Editor. Cette
action permet de définir des variables Global et Retain dans zenon Logic ; celles-ci ne sont pas visibles
pour zenon.

Le programme tente d'attribuer une nouvelle variable créée par zenon Logic Workbench dans zenon a la
zone SPSMERKER. Si le driver zenon (a la page 42) ne prend pas en charge le type de données
configuré, une recherche est effectuée afin de déterminer la premiére zone de données prenant ce type
de données en charge. Si aucune zone n'est trouvée, la variable ne peut pas étre créée.

Une variable est uniquement verrouillée dans le cadre d'un projet multi-utilisateurs, si |'état
Permettre les modifications n'apas été défini.

PARAMETRES DU PROJET

Certains paramétres sous Projet -> Paramétres du projet... -> Autres options -> Etendues dans zenon Logic
influencent les fonctionnalités de la simulation.
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Parametres étendus

Runtime : Mode d'exécution

Compilateur/options : Embarquer
les symboles de toutes les variables

Compilateur/options : Conserver la
capitalisation des symboles

Compilateur/options : Créer des
bits d'état pour les variables
comportant un profil

"C" compiler (Compilateur C)

Runtime

Fonctionnalité

Description

Recommandation :
Mode : déclenchement

Temps de cycle : Un quart a un tiers du délai d'actualisation du
driver.

Les modifications de valeurs fréquentes des variables simulées
entrainent une augmentation de la charge exercée sur I'ordinateur.

Recommandation : désactivé.
Activé : lesdonnées d'une variable sont échangées, car les
noms des symboles sont attribués dans le Runtime.

Toutefois : Toutefois, les modifications apportées a la configuration
des variables ne sont pas actualisées entre zenon et zenon Logic. Il
n'est plus possible d'effectuer des modifications en ligne.

Sans incidence : les noms de variables sont toujours convertis en
capitales dans le Runtime.

Active : L'état des variables est simulé ou déclenche une réaction
dans le programme de simulation.
Le code natif est pris en charge.

Nom de la DLL devant étre contenue dans le code compilé :
tS5app.dil.

Le Runtime zenon Logic offre les fonctions suivantes :

» Transfert de fichier

» Type de données :

e BOOL

e BYTE

e DINT

e DWORD
o INT

e LINT
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e LREAL

e REAL

e SINT

e STRING
e TIME

e UDINT
e UINT

e USINT

¢ WORD

Tableaux de zenon (reportez-vous également a la section Tableaux et simulation (a la page 54))
Horodatage

Enregistrement numérique de valeurs

Blocs fonctionnels avec liaisons dynamiques, mémorisés dans t5block*.d11
Redémarrage a chaud

Journalisation :

e Journalisation des messages provenant du programme (printf)

e Messages d'erreur dans le Runtime

e Toutes les erreurs apparues dans les modules Workbench et Diagnosis Server
Code machine : code C natif compilé avec le post-compilateur (indisponible sous Windows CE)
Modification en ligne

Langages de programmation : IL, AS, FDB, LD, ST

Données Retain (données rémanentes)

Blocs fonctionnels et fonctions spéciales :

e Numérotation consécutive des données

e Attribution dynamique de mémoire

e  Recettes embarquées

e Listes de variables embarquées

e Gestion de fichiers

e Fichiers

e Mathématique

e Aléatoires

e Signaux
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e Tables de chaines
e Trigonométrie
e Heure
» Communications événementielles
e Changement de valeur en cas d'événement
e 16 connexions
e  Hystérésis
» UDP & TCP/IP pour les langages IEC

» Verrouillage de variables

Tableaux et simulation

Pour simuler des tableaux multidimensionnels dans la simulation de driver, vous devez activer la
propriété Enregistrer les variables complexes dans leur propre segment de zenon Logic Workbench.

LES TABLEAUX COMMENCENT PAR L'INDICE 1

Si des tableaux comportant l'indice de départ 1 existent dans une simulation, ces tableaux sont générés
avec un indice supplémentaire dans zenon Logic Workbench.

#  Exemple

Dans zenon, un tableau comporte les indices 1 a 4. Ce tableau comporte les indices 0 a 4
dans zenon Logic Workbench.

Ceci garantit que les mémes indices sont utilisés dans zenon et zenon Logic. L'indice 0 n'est pas transféré
au driver.

Si vous modifiez le tableau dans zenon Logic Workbench, vous devez tenir compte de cet indice
supplémentaire.

Fichiers du Runtime

Lors de la création des fichiers de Runtime, un sous-dossier portant le nom du projet de simulation est
créé dans I'élément Dossier du Runtime du projet, dans le répertoire
\RT\FILES\zenon\custom\drivers. Le fichier contenant le code de la simulation est nommé
simulrt.cod; il est archivé dans ce dossier.

Une fois la compilation effectuée dans le module Workbench et le transfert vers le dossier de Runtime
effectué, le message suivant s'affiche dans la fenétre de sortie d'Editor :
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SIMULRT.COD
S'il est compilé avec le compilateur C, le message suivant est également affiché :

TSAPP.DLL

REMOTE TRANSPORT

Les fichiers de Runtime destinés a la simulation sont générés sous la forme d'un sous-dossier des fichiers
du driver. Pour le module Remote Transport, le sous-dossier et tous les informations qu'il contient sont
transférés vers I'ordinateur cible.

Echange de données

L'échange de données entre le Runtime zenon Logic et le driver démarre lors du deuxiéme cycle du
Runtime zenon Logic. Par conséquent, la premiere exécution est disponible aux fins de I'initialisation de
toutes les variables dans le Runtime.

Les données sont uniquement échangées si :
» Lavariable est demandée et...
e N'a pas encore regu une valeur.

e Ne comporte pas |'état Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) ouvValeur de remplacement
(ALT_VAL/_VSB_AVALUE) dans le driver

e Est encore demandée par le driver.

e Achangé de valeur ou d'état.

L'échange de données avec le driver est exécuté de maniere asynchrone durant le cycle du Runtime. Le
driver analyse les changements de valeurs a chaque cycle de mise a jour. Toutes les valeurs modifiées - a
I'exception de I'état Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) oudelavaleur de remplacement
(ALT_VAL/ VSB_AVALUE) - sont entrées dans la liste de variables devant étre mises a jour dans le
driver et transmises au Runtime.

FONCTION TRANSFERER L'IMAGE DE SIMULATION DU DRIVER AU SERVEUR
REDONDANT

Cette fonction est uniquement exécutée sur le serveur redondant (pour plus d'informations concernant
la configuration, se reporter au chapitre Comparaison cyclique (a la page 50)). Les données sont
obtenues de maniere synchrone depuis le driver situé sur le serveur compilant I'image. Le driver dispose
d'un délai de 5 secondes a cette fin. Parce que les données de I'image sont créées dans le méme fil que
celui dans lequel s'exécute la simulation, il est nécessaire de veiller a ce que la simulation soit traitée en
I'espace de 5 secondes. En cas de dépassement de ce délai, aucune image n'est transférée pour ce
driver.

55



SIMULATION DE LA VALEUR

Les changements de valeur ne sont pas transférés immédiatement, mais enregistrés dans un buffer. Le
buffer peut enregistrer 8192 changements de valeur, ou cing fois le nombre de variables, selon la valeur
la plus élevée. Le délai de transfert résultant du cycle du driver peut atteindre 100 ms. Si la valeur
change encore alors qu'elle attend d'étre transférée, toutes les valeurs qui n'ont pas encore été
transférées sont transmises au Runtime et la nouvelle valeur est alors consignée. Ceci peut entrainer
une augmentation de la charge exercée sur l'ordinateur et le réseau, mais garantit que toutes les valeurs
sont transférées dans le Runtime.

COMMANDE D'ECRITURE DE DRIVER

Si la fonction Simulation - Programmée est configurée et active, les commandes d'écriture sur le
serveur redondant sont transmises au Runtime.

Les opérations d'écriture sont exécutées de maniere asynchrone par le driver dans le Runtime. Les
échanges de données sont effectués par le biais d'un buffer. Le buffer peut enregistrer 8192
changements de valeur, ou cing fois le nombre de variables, selon la valeur la plus élevée.

Les commandes d'écriture sont examinées aprés les changements de valeur dans le Runtime. Si une
commande d'écriture ne peut pas étre correctement exécutée, le message d'erreur Write queue full!
Write command for <DP-Name> lost! est affiché.

Si les bits d'état sont activés, le paramétre Ecriture réussie sera affiché sila valeur provenant du
driver a été écrite dans la valeur de la variable. Le programme du Runtime doit a nouveau supprimer cet
état apres avoir traité la commande d'écriture. Un bit d'état déja actif ne provoque aucun délai en cas
de nouvelle écriture dans le driver. Les commandes d'écriture sont également exécutées si le
programme de Runtime a été arrété par un point d'interruption.

Remarque : toutes les commandes d'écriture provenant du driver ne sont pas visibles dans le Runtime.
Si plusieurs commandes d'écriture sont présentes dans le buffer, seule la derniére est visible dans le
Runtime.

DESACTIVER LES VARIABLES / COMMUTER VERS VALEUR DE REMPLACEMENT

Si la variable est désactivée ou basculée vers une valeur de remplacement, le Runtime ne le reconnait
pas. Les modifications des valeurs qui sont également exécutées par le Runtime ne sont pas attribuées
aux variables dans le driver. Si les variables sont a nouveau activées ou basculées vers une valeur
événementielle, la valeur actuelle est a nouveau transférée depuis le Runtime vers le driver. Lors de la
désactivation de la valeur événementielle, le bit d'état OFF est défini. Lorsque vous revenez a la valeur
spontanée, le bit OFF est réinitialisé.
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Stockage de données

DONNEES RETAIN (DONNEES REMANENTES)

Les données Retain sont conservées dans le fichier SimulRt<TreiberlD>.ret. Un fichier comme celui-ci
est créé pour chaque simulation, a condition que les variables Retain soient présentes. Le fichier est pris
en compte lorsqu'une comparaison est réalisée sur le réseau.

DRIVER REMANENT

Le parameétre Simulation - programmée au démarrage du driver n'est pas un critére de restauration de
I'image de variable rémanente (a la page 36).

Redondance

DEMARRAGE SUR LE SERVEUR REDONDANT

Si le driver s'exécute déja sur une base redondante, I'image de la simulation doit déja étre disponible.
Dans ce cas, la simulation est démarrée "a chaud" avec cette image. Si aucune image n'est présente, une
reprise intermédiaire est exécutée.

FONCTION TRANSFERER L'IMAGE DE SIMULATION DU DRIVER AU SERVEUR
REDONDANT

Cette fonction est uniquement exécutée sur le serveur redondant (pour plus d'informations concernant
la configuration, se reporter au chapitre Comparaison cyclique (a la page 50)). Les données sont
obtenues de maniere synchrone depuis le driver situé sur le serveur compilant I'image. Le driver dispose
d'un délai de 5 secondes a cette fin. Parce que les données de I'image sont créées dans le méme fil que
celui dans lequel s'exécute la simulation, il est nécessaire de veiller a ce que la simulation soit traitée en
I'espace de 5 secondes. En cas de dépassement de ce délai, aucune image n'est transférée pour ce
driver.

SYNCHRONISATION
Conjointement aux fichiers programme de la simulation, les éléments suivants sont également
comparés :

» Données Retain (*.ret)

» Tous les fichiers *.simul
Cette extension de fichier est créée par le programme de simulation pour les fichiers spécifiques

57



Etat

a la simulation, qui sont archivés dans le dossier avec une description de I'ordinateur sous
I'élément Dossier du Runtime.

SIMULATION D'ETAT

Pour la simulation d'état, dans zenon Logic, I'option Projet -> Paramétres du projet -> Etendus -> Compilateur
-> Options -> Créer des bits d'état pour les variables comportant un profil doit étre active. Si I'état d'une variable
est modifié, ceci déclenche la transmission d'une variable au driver.

Les modifications des états suivants ne déclenchent pas de modification de valeur au niveau du driver,
et ne sont également pas dérivées de la simulation :

>

>

>

Temps réel externe (T_EXTERN/ VSB_RT_E)

Temps réel interne (T_INTERN/_VSB_RT_I)

Heure standard (T_STD/ VSB_WINTER)

Ecriture reconnue (WR_ACK/ VSB_WR_ACK)

Ecriture réussie (WR_SUC/_VSB_WR_SUC)

Etat normal (NORM/_VSB_NORM)

Ecart par rapport a l'état normal (N_NORM/_VSB_ABNORM)
Sélection sur le réseau (NET_SEL/_VSB_SELEC)

Dépassement du délai d'attente du Runtime (TIMEOUT/_VSB_RTE)
En cours d'utilisation (PROGRESS/_VSB_DIREC)

Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD)

Valeur de substitution (ALT_VAL/_VSB_AVALUE)

¥ Informations

Le bit d'état Ecriture réussie (WR_SUC/_VSB_WR_SUC)) est disponible dans le
programme de Runtime, et peut étre rétabli pour afficher une écriture réussie.

Toutefois, le rétablissement de I'état ne déclenche pas le transfert vers le Runtime de
zenon. Seuls les changements de valeurs sont transférés du driver vers le Runtime.

BITS D'ETAT TRAITES DIFFEREMMENT

Les bits d'état suivants s'annulent réciproquement :
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Bit Description

17 : Spontané L'état Spontané est défini. Cet état est défini si la fonction de gestion
(SPONT/_VSB_SPONT) de |'état est désactivée ou si aucun état n'a été défini. L'état GI +
INVALID est supprimé.

18 : Invalide L'état INVALID est défini. L'état SPONTAN + GI est supprimé.

(INVALID/_VSB_I_BIT)

16 : Requéte générale L'état Requéte générale est défini. L'état SPONTAN + INVALID est

(GI/_VSB_GR) supprimé.

8 : Sélection sur le Si ce bit d'état est actif (activation/désactivation de la fonction SBO), les

réseau bits d'état suivants sont acceptés avec 0, puis transmis en tant que 0 au
(NET_SEL/_VSB_SELEC) driver afin d'identifier une modification :

» Sélection sur le réseau (NET_SEL)
» Cause de transmission (COTx)

» Sélection (SE_870)

» N _CONFE (P/N-BIT)

» Bit de test (TEST)

» Ecriture réussie (WR_SUC)

FONCTION SELECT BEFORE OPERATE (SBO)

La simulation d'état doit étre disponible dans le programme du Runtime pour qu'une réaction ait lieu a
I'élément Select Before Operate. La procédure Select Before Operate est définie dans le Runtime.

ACTIVATION

Si une commande de sélection de procédure SBO (SBO select) est transmise au driver, cela déclenche
I'écriture d'une valeur avec I'état Sélection sur le réseau (NET_SEL) + cause de la transmission
(COT_act).

Une procédure SBO correspondant doit étre mise en ceuvre et doit démarrer dans le Runtime.

Le bit d'état Sélect sur le réseau (NET_SEL) doit étre rétabli dans le programme de Runtime.

DESACTIVATION

La désactivation déclenche I'écriture d'une valeur avec I'état Sélection sur le réseau (NET_SEL) + Cause
de transmission (COT_deact).

La procédure SBO doit étre terminée de maniéere correspondante dans le Runtime.

Le bit d'état Sélect sur le réseau (NET_SEL) doit étre rétabli dans le programme de Runtime.
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Démarrage/Arrét

DEMARRAGE DU DRIVER

La mise a jour des valeurs démarre uniguement au niveau du serveur redondant si le driver a recu
I'image de procédé du serveur associé. L'image doit étre recue dans l'intervalle de temps défini pour le
module ; dans le cas contraire, le driver démarrage sans image. Si le serveur redondant est mis a niveau
comme serveur principal durant le délai d'attente, la période d'attente se termine. Les drivers qui
démarrent dans un projet de réseau ou sans réseau ne comportent pas de délai d'attente. Ce
comportement s'applique a la fois aux modes simulation et matériel.

DEMARRAGE DU RUNTIME

Si le driver démarre le mode Simulation - Programmeée, la premiére étape consiste en le chargement de
la DLL avec le Runtime de la simulation. Ensuite, le Runtime est paramétré et le programme du Runtime
démarre, a condition d'avoir été correctement chargé.

Si une image du Runtime est présente, le Runtime est démarré a chaud avec celle-ci. Dans le cas
contraire, une reprise intermédiaire est effectuée. Si celle-ci ne peut étre exécutée, une tentative
de démarrage a froid du Runtime est exécutée. En I'absence de programme valide, le Runtime
démarre a I'arrét. L'état de toutes les variables est défini sur INVALID.

Le programme de simulation s'exécute dans son propre fil, et est donc complétement indépendant du
cycle du driver.

¥ Informations

Variables de retenue

Les données de retenue contiennent uniquement la valeur des variables de zenon Logic,
et non leur état. Cela signifie, pour le démarrage :

» Démarrage a chaud |'état défini pour une variable est restauré, qu'il s'agisse ou non
d'une variable de retenue.

» Démarrage a froid avec variables de retenue : seule la valeur de la variable de retenue
dans zenon Logic est restaurée, et non son état.

ARRETER LE RUNTIME

Si le Runtime est arrété, I'état INVALID est défini pour toutes les variables. Les variables qui sont
demandées lors de I'arrét du Runtime comportent I'état INVALID lors de l'initialisation. Le Runtime
sécurise les données lors de la reprise intermédiaire et de la modification en ligne :

» SIMULRT.HOT : contient les données destinées au redémarrage a chaud.

» SIMULRT.UPD: contient les données destinées a la modification en ligne.
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Ces deux fichiers sont créés dans le dossier de programme du Runtime. Le Runtime doit disposer d'une
autorisation d'écriture dans ce dossier.

RECHARGER

» Recompilation du projet de simulation :
Le driver correspondant est chargé a nouveau.

» Modification du module de délai d'attente :
Non reconnu comme une modification par le Runtime, ne provoque pas un nouveau chargement
du driver.

Le déploiement standard dans le kit du driver déclenche un redémarrage a chaud lors de |'actualisation
du projet de simulation. Si cela n'est pas possible (par exemple, parce que le programme est différent),
un démarrage a froid est effectué avec les données Retain.

SUPPRESSION DU RUNTIME

Si le Runtime est en cours d'exécution, celui-ci est arrété. Avant la suppression du Runtime, toutes les
mises a jour de valeurs en attente sont transmises au driver. Alors, seulement, le Runtime est
déverrouillé et SimulRuntime.dll est supprimé du PC.

Commandes du driver

Les commandes de driver (a la page 188) sont utilisées pour influencer les drivers par le biais de zenon
(démarrage et arrét, par exemple).
Le développement est mis en ceuvre a l'aide de la fonction Commandes de driver.

DEMARRAGE/ARRET DRIVER

Si le driver est arrété dans le mode Simulation - Programmée, cela entraine la suppression du Runtime
de la mémoire. Toutes les variables recoivent |'état INVALID. Lors du redémarrage du driver, la
simulation est chargée a nouveau et le Runtime est démarré.

COMMUTATION DU DRIVER MATERIEL/DE SIMULATION

Lors du basculement entre les modes Matériel et Simulation, le driver se comporte comme suit :
1. Siledriver a été configuré en mode Matériel dans Editor :

e e driver est configuré en mode Simulation statique aprés |'exécution de la fonction
Commande de driver avec le paramétre Driver en mode simulation.

2. Sile driver a été configuré dans Editor pour I'un des modes de simulation (statique,
comptage, programmée) :
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e ledriver est configuré en mode matériel et communiqué avec I'élément de contréle aprés
|'exécution de la fonction Commande de driver avec le paramétre Driver en mode réel.

e Ledriver revient alors au mode simulation configuré apres I'exécution de la fonction
Commande de driver avec le paramétre Driver en mode simulation.

Attribution des variables

Le driver zenon est attribué aux variables zenon Logic ; les noms sont convertis en lettres majuscules. Si
le Runtime zenon demande une variable au driver, cette demande est transmise a la simulation. Si
aucune simulation n'est chargée, la variable recoit I'état Désactivé ( OFF/VSB_N_UPD) lorsque le
driver est arrété. Dans le cas contraire, elle recoit I'état Non valide (INVALID/ VSB | BIT). Les
variables du type d'objet Variable de driver ne sont jamais demandés par la simulation.

Informations d'horodatage

Pour utiliser la fonction d'horodatage, dans zenon Logic, I'option Projet -> Paramétres du projet ->
Parameétres étendus -> Compilateur -> Options -> Créer des bits d'état pour les variables comportant un profil doit
étre active.

Si la date est définie pour une variable dans le Runtime, la valeur de la date et de I'heure est utilisée
comme information d'horodatage. Si la date ou I'heure d'une variable change durant le dernier cycle,
ceci déclenche toujours le transfert de la valeur au driver. Ceci est également vrai si ni la valeur, ni |'état
n'ont changé.

La plupart des drivers transférent uniquement de nouvelles informations d'horodatage vers le Runtime
en cas de modification simultanée de la valeur ou de I'état. Une exception est, par exemple, le driver
IEC870, qui transfére également de nouvelles informations d'horodatage depuis le matériel (ou
Simulation - Programmée) vers le Runtime, en conservant une valeur et un état identiques.

Y Informations

Vous devez veiller a ce que la date et I'heure augmentent toujours. Si ce n'est pas le cas,
des probléemes peuvent se produire lors de I'archivage. La date doit étre une valeur
supérieure ou égale a 0.

Les variables horodatées par le programme du Runtime regoivent I'état Temps réel externe
(T_EXTERN/_VSB_RT_E).

Toutes les variables devant étre transférées vers le driver et qui n'ont pas été horodatées par le Runtime
recoivent des informations d'horodatage communes durant le cycle. Ceci permet de garantir que I'heure
correspond bien a celle de la modification. Ces drivers recoivent |'état Temps réel interne
(T_INTERN/_VSB_RT ).
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DATE & HEURE

Les considérations suivantes s'appliquent a toutes les informations de date et d'heure :

>

>

v

v

les heures indiquées sont au format UTC.
Toutes les heures doivent étre comprises entre le 2 janvier 1970 et 2038.
Les dates sont converties en chaine au format AAAA/MM/1J.

L'heure est convertie au format HH:MM:SS.

Remarques concernant les variables dans les projets de simulation

Les conditions suivantes s'appliquent a la création et la modification de variables dans les projets de

simulation :
1. zenon Logic

Si les variables sont créées pour un projet de simulation dans zenon Logic Workbench, elles ne
disposent pas d'une adresse valide pour les communications. Si les communications basculent
vers le matériel, elles peuvent étre interrompues lorsque les nouvelles variables sont utilisées
dans des synoptiques sans ajustement de |'adresse.

Renommer

Si une variable est renommeée dans un projet de simulation, le nom de la variable est également
modifié de maniére correspondante dans zenon. Ainsi, par exemple, vous devez également
ajuster les noms des variables utilisées dans un projet VBA dans le code VBA.

Solutions intégrées

Les variables des solutions intégrées telles que zenon Logic, IEC870 ou IEC850 ne doivent pas
étre renommeées dans le projet de simulation. Dans ce cas, les variables perdent les informations
relatives au projet.

Par exemple : si vous renommez Project0/Global/NewVar en myNeVariablenwVar dans le projet
de simulation, la variable devient myNewVar dans zenon. Une fois la variable renommée, les
communications peuvent étre établies avec le Runtime zenon Logic.

Communications fondées sur les noms de variable

Les variables d'un driver communiquant sur la base des noms de variables ne doivent pas étre
renommées dans le projet de simulation.

Suppression ou importation de variables

Si une variable est supprimée ou importée pendant que la fonction Modification en ligne est
activée dans zenon Logic, toutes les variables sont supprimées et insérées a nouveau dans zenon
Logic.

Variables avec symbole "Embarqué" actif

Les variables qui existent dans un programme et dont le symbole "Embarqué" est actif ne sont
pas disponibles via la connexion entre Logic et SCADA dans zenon. Si une variable comportant
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un symbole "Embarqué" actif est déplacée de la zone globale vers un programme, la variable est

supprimée dans zenon.

Message d'erreur

Configuration dans zenon Editor
Message d'erreur

Le nom choisi est déja utilisé pour un
autre driver ou contient des caractéeres
non autorisés ! Veuillez saisir un nom
différent !

Le projet de simulation provenant du
driver <Nom de
fichier>/<Description> n'a pas été
compilé et ne peut pas étre pris en

Cause et solution

Le nouveau nom du projet de simulation est déja utilisé dans le
projet ou n'est pas valide.

» Spécifiez un nom valide
Un projet de simulation est disponible pour le driver dans le
module Workbench. Toutefois, il n'a pas été compilé.

» Démarrez zenon Logic Workbench avec le projet de

. . . simulation de ce driver.
charge ! Veuillez compiler le projet dans

le module Workbench. » Compiler le projet

Conseil : Peu importe que les parametres de driver soient définis
sur Simulation - Programmeée dans les parametres du driver.

Write queue full! Write command for
<Name Variable> lost!

Indique la perte d'une commande d'écriture.

6.5 Modifier un driver

Les drivers peuvent étre modifiés dans zenon. Les variables restent accessibles et fonctionnelles apres
que le driver ait été modifié, a condition qu'elles soient présentes dans le driver qui a été modifié. Il
n'est possible d'échanger la définition de drivers que lorsque les drivers ont été déclarés comme étant
compatibles.

A Attention

Les drivers liés a un projet zenon Logic a I'aide de la solution intégrée ne peuvent pas étre
échangés.

Pour modifier un driver existant :
1. Sélectionnez le driver a modifier dans la vue de détail
2. Ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit

3. Sélectionnez la commande Changer de driver
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4. La boite de dialogue (a la page 33) de création de drivers s'affiche

5. Sélectionnez le nouveau driver

Les parametres nécessaires du driver (ou des drivers) - interface, adresse d'interruption etc. - sont
définis lors de la configuration des variables.

#  Exemple

Le concept d'adressage de zenon n'est pas disponible lors de la création d'un projet.
Seules les variables devant étre utilisées ont été définies.

Pour autoriser le traitement en paralléle d'un projet, le driver des variables de
simulateur est inclus en tant que driver. La génération des synoptiques avec les liens
dynamiques et le test en ligne (spécification valeur prescrite, etc.) peuvent étre effectués.

Une fois le concept d'adressage final et les liens vers zenon établis, le driver est modifié et
peut alors étre testé et utilisé dans les conditions du projet.

Un changement de driver ne peut étre réalisé qu'a condition que le driver utilisé au cours
de la configuration et le driver utilisé au final possédent les mémes propriétés (types de
variables).

6.6 Supprimer un driver

Pour supprimer les drivers :
1. Sélectionnez le driver souhaité (sélection multiple possible).
2. Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel ou la barre d’outils.
3. Lesdrivers sélectionnés sont supprimés.

Le processus de suppression doit étre confirmé apres une demande de confirmation.

Attention : Toutes les variables liées a ce driver sont aussi détruites.

6.7 Détails de communication

Le kit de drivers déploie un certain nombre de variables de driver. Celles-ci sont réparties selon les
catégories suivantes :

» Informations
» Configuration

» Statistiques et
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» Message d'erreur

Les définitions des variables définies dans le kit de drivers sont disponibles dans le fichier d'importation
drvvar.dbf (sur le support d'installation, dans le dossier \Predefined\Variables), et peuvent étre

importées depuis cet emplacement.

Remarque : Les noms de variable doivent étre uniques dans zenon. Si des variables de driver doivent

étre a nouveau importées depuis drvvar.dbf, les variables qui ont été préalablement importées doivent

étre renommeées.

¥ Informations
Tous les drivers ne sont pas compatibles avec toutes les variantes de driver.

Par exemple :

» les variables concernant les informations du modem sont uniquement prises en charge
par les drivers compatibles avec un modem.

» Les variables de driver relatives au cycle d'interrogation sont uniguement compatibles
avec les drivers d'interrogation.

» Lesinformations associées a la connexion, telles que les données ErrorMSG, concernent
uniquement les drivers éditant une connexion a la fois.

66



INFORMATIONS

Nom issu de I'importation Type Offset Description

MainVersion UINT 0 Numéro de version principale du driver
SubVersion UINT 1 Numéro de version secondaire du driver
BuildVersion UINT 29 Numéro de version du driver.

RTMajor UINT 49 zenon - Numéro de version

RTMinor UINT 50 zenon - Numéro de sous-version
RTSp UINT 51 zenon - Numéro de service pack
RTBuild UINT 52 zenon - Numéro de build

LineStateldle BOOL 24,0 TRUE, si la connexion modem est "idle"
LineStateOffering BOOL 24,1 TRUE si un appel est recu
LineStateAccepted BOOL 24,2 L'appel est accepté

LineStateDialtone BOOL 24,3 La tonalité est reconnue
LineStateDialing BOOL 24,4 La numérotation est active
LineStateRingBack BOOL 24,5 La connexion est en train d'étre établie
LineStateBusy BOOL 24,6 La ligne est occupée
LineStateSpeciallnfo BOOL 24,7 Etat spécial d'information recue
LineStateConnected BOOL 24,8 Connexion établie

LineStateProceeding BOOL 24,9 Numeérotation terminée
LineStateOnHold BOOL 24,10 Connexion en attente
LineStateConferenced BOOL 24,11 Connexion en mode de conférence.
LineStateOnHoldPendConf BOOL 24,12 Connexion en attente en mode conférence
LineStateOnHoldPendTransfer BOOL 24,13 Connexion en attente pour le transfert
LineStateDisconnected BOOL 24,14 Connexion arrétée.

LineStateUnknow BOOL 24,15 Etat de connexion inconnu
ModemStatus UDINT 24 Etat actuel du modem

TreiberStop BOOL 28 Driver arrété

Pour1'arrét du driver, lavariable posséde
la valeur TRUE et un bit OFF. Apres le
démarrage du driver, la variable possede la
valeur FALSE et aucun bit OFF.

SimulRTState UDINT 60 Renvoie I'état du Runtime aux fins de la
simulation de driver.
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ConnectionStates

CONFIGURATION
Nom issu de l'importation

ReconnectInRead

ApplyCom

ApplyModem

PhoneNumberSet

STRING | 61
Type Offset
BOOL 27
BOOL 36
BOOL 37
STRING | 38

Etat de la connexion interne du driver au PLC.

Etat de la connexion :
0 : Connexion opérationnelle
1 : Echec de connexion

2 : Simulation de connexion
Formatage :

<Netzadresse>:<Verbindungszustand
>g e

A connection is only known after a variable
has first signed in. In order for a connection
to be contained in a string, a variable of this
connection must be signed in once.

The status of a connection is only updated if
a variable of the connection is signed in.
Otherwise there is no communication with
the corresponding controller.

Description

Si TRUE, me modem se reconnecte
automatiquement pour la lecture

Applique les modifications dans le
paramétrage de l'interface série L'écriture
de cette variable entraine immédiatement
I'appel de la méthode SrvDrvVarApplyCom
(qui ne possede actuellement aucune
fonction ultérieure).

Applique les modifications dans le
paramétrage du modem Ecrire cette
variable appelle immédiatement la
méthode SrvDrvVarApplyModem. Ceci
ferme la connexion actuelle et ouvre une
nouvelle connexion, conformément aux
paramétres PhoneNumberSet et
ModemHwAdrSet.

Numéro de téléphone qui doit étre utilisé
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ModemHwAdrSet

GlobalUpdate

BGlobalUpdaten

TreiberSimul

TreiberProzab

ModemActive
Device
ComPort
Baudrate
Parity

ByteSize

StopBit

Autoconnect

PhoneNumber

ModemHwAdr

RxIdleTime

WriteTimeout

RingCountSet

DINT

UDINT

BOOL

BOOL

BOOL

BOOL

STRING

UINT

UDINT

SINT

USINT

USINT

BOOL

STRING

DINT

UINT

UDINT

UDINT

39

10

11

14

13

16

17

21

18

19

20

Adresse physique pour le numéro de
téléphone

Délai de mise a jour en millisecondes (ms).

TRUE si la période de rafraichissement est
globale

TRUE si le driver est en mode simulation

TRUE si la liste de variables a mettre a jour
doit étre gardée en mémoire

TRUE si le modem est actif pour le driver
Nom de l'interface série ou nom du modem
Numéro de l'interface série

Vitesse de l'interface série.

Parité de l'interface série

Nombre de bits par caractére pour
I'interface série

Valeur = 0 si le driver ne peut pas établir
une connexion série.

Nombre de bits d'arrét de l'interface série.

TRUE si la connexion modem doit étre
établie de fagon automatique pour la
lecture et I'écriture

Numéro de téléphone courant

Adresse physique du numéro de téléphone
courant

Le modem est considéré comme
déconnecté s'il n'y a pas de transfert de
données pendant cette période de temps
(en secondes) (s)

Durée d'écriture maximum pour une
connexion par modem, en millisecondes
(ms).

Nombre de sonneries avant qu'un appel soit
accepté
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ReCallldleTime

ConnectTimeout

UINT

UINT

53

54

Délai d'attente entre les appels en secondes

(s).

Délai d'établissement d'une connexion, en
secondes (s).
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STATISTIQUES
Nom issu de lI'importation Type Offset Description

MaxWriteTime UDINT 31 La durée maximale nécessaire a |'écriture en
millisecondes (ms).

MinWriteTime UDINT 32 La durée minimale nécessaire a |'écriture en
millisecondes (ms).

MaxBlkReadTime UDINT 40 La durée maximale de la lecture d'un bloc de
données, en millisecondes (ms).

MinBlkReadTime UDINT 41 La durée minimale de la lecture d'un bloc de
données, en millisecondes (ms).

WriteErrorCount UDINT 33 Nombre d'erreurs d'écriture
ReadSucceedCount UDINT 35 Nombre d'essais de lecture réussis
MaxCycleTime UDINT 22 La durée maximale de lecture de toutes les

données requises, en millisecondes (ms).

MinCycleTime UDINT 23 La durée minimale de lecture de toutes les
données requises, en millisecondes (ms).

WriteCount UDINT 26 Nombre d'essais d'écriture
ReadErrorCount UDINT 34 Nombre d'erreurs de lecture
MaxUpdateTimeNormal UDINT 56 Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniéere

actualisation du groupe de priorité Normale.

MaxUpdateTimeHigher UDINT 57 Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniére
actualisation du groupe de priorité Supérieure.

MaxUpdateTimeHigh UDINT 58 Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniére
actualisation du groupe de priorité Elevée.

MaxUpdateTimeHighest UDINT 59 Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniére
actualisation du groupe de priorité Maximale.

PokeFinish BOOL 55 Bascule vers 1 pour une requéte si toutes les
interrogations ont été exécutées

MESSAGE D'ERREUR

Nom issu de Type Offset Description
I'importation



ErrorTimeDW

ErrorTimeS

RAErrPrimObj

RdErrStationsName

RdErrBlockCount

RAErrHwAdresse

RdErrDatablockNo

RdErrMarkerNo

RdErrSize

DrvError
DrvErrorMsg

ErrorFile

UDINT

STRING

UDINT

STRING

UINT

DINT

UDINT

UDINT

UDINT

USINT

STRING

STRING

42

43

44

45

46

47

48

25
30

15

Durée (en secondes depuis le 1.1.1970) depuis la derniere
erreur.

Durée (en secondes depuis le 1.1.1970) depuis la derniere
erreur.

Numéro de I'élément PrimObject lorsque la derniére erreur
de lecture est apparue.

Nom du poste de travail lorsque la derniére erreur de lecture
est apparue.

Nombre de blocs a lire lorsque la derniére erreur de lecture
est apparue.

Adresse du matériel lorsque la derniere erreur de lecture est
apparue.

Numéro de bloc lorsque la derniére erreur de lecture est
apparue.

Numéro de marqueur lorsque la derniére erreur de lecture
est apparue.

Taille du bloc lorsque la derniére erreur de lecture est
apparue.

Message d'erreur en format nombre

Message d'erreur en format texte

Nom du fichier d'erreur
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6.8

MENU CONTEXTUEL

Elément de menu
Nouveau driver
Modifier un driver

Supprimer

Configuration du driver

Importer les variables a
partir du driver

Editer la cellule sélectionnée

Remplacer un texte dans la
colonne sélectionnée

Propriétés
Supprimer tous les filtres

Aide

6.9

Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Driver

Action
Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau driver.
Ouvre la fenétre de sélection permettant de définir un driver.

Aprés une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Ouvre la boite de dialogue de configuration du driver.

Ouvre la boite de dialogue d'importation de variables.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement de
texte.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Supprime tous les parametres de filtre

Ouvre l'aide en ligne.

Documentation des drivers

Vous trouverez toutes les informations concernant tous les drivers de zenon dans les documentations
des drivers correspondants. Vous trouverez plus de détails au chapitre Driver.

Y Informations

Si vous ne trouvez aucune documentation pour un driver particulier, vous pouvez
solliciter I'aide de support@copadata.com.
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7. Créer, modifier et utiliser des variables

Variables pouvant étre créées :
» Sous forme de variables simples (a la page 76)
» Dans des tableaux (main.chm::/15262.htm)

» Sous forme de variables de structure (main.chm::/15278.htm)

BOITE DE DIALOGUE VARIABLE

Pour créer une nouvelle variable, quel que soit son type :

1. Sélectionnez la commande Nouvelle variable dans le noeud Variables du menu contextuel

- Gestionnaire de proj = =
(T3 Gestionnaire de projet =]
| Espace de travai 'T\WSPE_PI &> ﬂ| By | B2~ | | G LU S e
= [l VARIABLE [Projet de «
= . Vaniables Etat | Nam #  Unité  |Adresze réseau Bloc de donn... Offzet | Mumér..  Aligne. .
’i’ ?"Ve' o i I (e | | i ] Bl 7 .. o]
ypes ..
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0 8 Gestion uilisateur

T Interface SAP Importer XML .
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Editer la cellule sélectionnée F2

£ .

o

42 total /1]
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La boite de dialogue de configuration des variables s'affiche alors a I'écran.

2. Configurer la variable


main.chm::/15262.htm
main.chm::/15278.htm

3. Les parametres possibles dépendent du type des variables.

Créer variable

Paramétrage

Mom : 5_Varizble
5_Varizble

Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ

Type d'objet driver
Donnée automate

Type de données
REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2

Terminer | | Annuler | Aide

[EXS

Dim 3

([

t

o

Propr

Nom

Drivers

Type d'objet driver
(cti.chm::/28685.htm)

Description

Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme nom existe
déja dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut étre créée
avec ce méme nom.

Longueur maximale : 128 caractére

Attention : Les caractéres # et @ ne sont pas autorisés dans les noms de
variables. Si des caractéres non autorisés sont utilisés, la création de
variables ne peut étre accomplie et le bouton Terminer reste inactif.
Remarque : Pour certains drivers, I'adressage est également possible via
la propriété Adresse symbolique.

Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver des
variables internes (Intern.exe (Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm))
est chargé automatiquement.

Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste déroulante.
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Type de données (a la page Sélectionnez le type de données (a la page 13) souhaité. Cliquez sur le

13) bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Paramétres des tableaux Parameétres étendus pour les variables de tableau. Vous trouvez plus de
détails au chapitre Tableaux (a la page 82).

Options d'adressage Parametres étendus pour les tableaux (a la page 82) et les variables de
structure (a la page 93). Vous trouvez plus de détails dans la section
concernée.

Activation automatique Paramétres étendus pour les tableaux (a la page 82) et les variables de

d'éléments structure (a la page 93). Vous trouvez plus de détails dans la section
concernée.

ADRESSE SYMBOLIQUE

La propriété Adresse symbolique peut étre utilisée pour I'adressage, a la place des champs Nom ou
Identification des variables. La sélection s'effectue dans la boite de dialogue du driver, et la configuration
dans les propriétés de la variable. Lors de l'importation de variables de drivers pris en charge, la
propriété est définie automatiquement.

Longueur maximale : 1024 caracteres.

HERITAGE DU TYPE DE DONNEES

Les parametres Plage de mesure, Plage de signal et Valeur prescrite sont toujours :
» Dérivés du type de données

» Adaptés automatiquement en cas de modification du type de données

Remarque concernant la plage de signal : Si une modification apportée au type de données n'est pas
compatible avec la plage de signal de I'ensemble, le parameétre Plage de signal est modifié
automatiquement. Par exemple, en cas de modification d'INT en SINT, la plage de signal est changée en
127. La modification est également effectuée si la plage de signal n'a pas été héritée du type de données.
Dans ce cas, la plage de mesure doit étre adaptée manuellement.

7.1 Variables simples

Les variables simples sont toujours constituées d'un type de données (a la page 13) et d'un type d'objet
driver (cti.chm::/28685.htm). Elles forment la base des variables de tableau (a la page 82) et des
variables de structure (a la page 93).
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7.1.1  Créer une variable simple
Dans le Gestionnaire de projet, cliquez avec le bouton droit sur une variable et sélectionnez Nouvelle
variable... dans le contextuel.

Définissez le nom, le driver (C_Drivers.htm), le type d'objet du driver (a la page 32) et le type de
données (a la page 13) dans la boite de dialogue suivante.

Créer variable @

Paramétrage
Mom : 5_Varizble

5_Varizble
Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver

Donnée automate x
Type de données

REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3

=
4

Options d'adressage

Terminer | | Annuler | Aide
Propriété Description
Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme nom existe
déja dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut étre créée
avec le méme nom.
Drivers Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.
Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste déroulante.
Type de données Sélectionnez le type de données (a la page 13) souhaité. Cliquez sur le

bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

La nouvelle variable est affichée dans la vue de détails du gestionnaire de projet. Vous pouvez modifier
les propriétés supplémentaires de la variable dans sa fenétre de propriétés.
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7.1.2  Changer les propriétés d'une variable simple

Les modifications des propriétés d'une variable se font dans la fenétre des propriétés. Sélectionnez la
variable a modifier dans la vue de détail et saisissez les modifications souhaitées dans la fenétre des
propriétés.

Modifier variable

La boite de dialogue Modifier variable est ouverte si une ou plusieurs variables sont sélectionnées et
gue l'une des propriétés suivantes est sélectionnée :

1. Type de données
2. Drivers
3. Typed'objet driver
4. Parametre tableau
a) Dim.1
b) Dim.2
c¢) Dim.3
d) Index de début
5. Offset de calcul
6. Type de données
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Ici, les parametres sont modifiés pour toutes les variables qui ont été sélectionnées a I'aide d'une
sélection multiple, afin de les uniformiser.

Modifier variable @

Paramétrage

Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver

Donnée automate x
Type de données

REAL =

Paramétrage du tableau

Dim 1 Dim 2 Dim 3

Options d'adressage

Terminer | Annuler Aide

MODIFICATION, SI PLUSIEURS VARIABLES ONT ETE SELECTIONNEES :

Si la valeur de la propriété sélectionnée est la méme pour toutes les variables sélectionnées, elle est
affichée dans la boite de dialogue, sinon elle reste vide. Vide signifie que le paramétre n'a pas été défini.
Si une sélection a été faite, il n'est plus possible de "désélectionner". Si vous voulez changer la sélection,
vous devez d'abord fermer la boite de dialogue avec le bouton Annuler et |la rouvrir ensuite (exception :
(Exception : cases a cocher).

Tant que le driver n'a pas été spécifié, la liste de choix Type d'objet driver montre les types d'objet
disponibles pour le driver de la variable sélectionnée. Dées que le driver est sélectionné, seuls les types
d'objet du driver sélectionné sont montrés. Si un driver est changé 'de' ou 'vers' un driver zenon Logic, le
nom de la variable est automatiquement modifié en conséquence.

Lorsque plusieurs variables sont sélectionnées, des cases a cocher peuvent avoir I'un des trois états
suivants : cochée, non cochée et non définie. Les champs qui ne sont pas définis ne sont pas
modifiés au niveau de la variable. Si un champ a été spécifié, il définit la nouvelle valeur pour toutes les
variables sélectionnées.
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VERIFICATION AVEC LA MODIFICATION :

Pour chaque variable, le systeme vérifie avant la modification que les parameétres résultants sont bien
autorisés.

E g Exemple

Exemple d'une modification non valide : Une variable de tableau et une variable simple
ont été sélectionnées ; la dimension du tableau est modifiée. Erreur : Une variable simple
ne peut étre ultérieurement changée en variable de tableau.

Pour les variables qui ne peuvent pas étre modifiées avec les nouveaux parameétres, un message
d'erreur est généré. Avant la modification, les messages sont listés dans la boite de dialogue Erreur lors
de la modification des variables (a la page 80), aprés la modification, ils sont affichés dans la fenétre de
suivi d'Editor.

Erreur lors de la modification des variables

Si une modification pour une ou plusieurs variables n'est pas possible, la boite de dialogue Erreur lors
de la modification des variables s'ouvre. On y trouve toutes les variables qui ne peuvent pas étre
modifiées. Si elle est ouverte, avant que la modification ne soit effectuée, et uniquement en présence de
variables ne pouvant pas étre modifiées. Les entrées peuvent étre triées et filtrées.

Erreur lors de la modification des vanatiess

Liste d'erreurs
Nomm Description d'enew Diver | Typed..) Twped..
| | = i | i
Math... Lacombinaison ‘Formula - STRING' n'est pas supportée parle ... MAT.. Form.. LREAL

2 variable(s) sélectionnée(s) - 1 obstacle trouvé,

Ignorer bout Retour [ annuler Aide
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Paramétre

Nom

Drivers

Type de données

Type d'objet
driver

Message
Annuler

Ignorer tout

Retour

Barre d'état

Description

Nom de la variable (ne peut pas étre modifié).

Nom du driver avec l'identification du driver sur lequel la variable est basée.
Type utilisé par la variable.

Type d'objet de driver utilisé par la variable.

Description de la raison pour laquelle la variable ne peut pas étre modifiée.
La modification de la variable est interrompue. Aucune modification n'est effectuée.

Toutes les variables, qui ne peuvent pas étre modifiées, sont ignorées. Toutes les
variables, qui peuvent étre modifiées, sont modifiées. Un message pour toutes les
variables ignorées est généré dans la fenétre de suivi. Le texte est identique a celui
montré dans le message.

Retour dans la boite de dialogue de modification.

Nombre de variables sélectionnées et nombre d'obstacles. La variable est considérée
comme non modifiable lorsque le premier obstacle a été reconnu. Il peut tres bieny
avoir d'autres causes d'échec, mais celles-ci ne seront donc pas montrées. Dans le
cas de variables complexes (tableaux ou structures), toutes les variables activées
sont vérifiées pour savoir si elles peuvent acceptées la modification. Pour chaque
variable non modifiable activée, un message est généré. Ceci signifie que le nombre
d'obstacles peut étre supérieur au nombre de variables sélectionnées.
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7.1.3  Supprimer des variables simples

Dans la vue de détail, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la variable a supprimer et choisissez
I'option Supprimer dans le menu contextuel.

Gestionnaire de projet =8 Eon| ="
ﬂ Espace dclravail'C.\WSPS_Pl ’ | £y b4 3: - | Hiriled fg M AT /7 g’ L))
= [l VARIABLE [Projet de «
= .Va\ahles Etat  Mom Urité  |Adresse rézeau Bloc de donn... Offset | Numér..  Algne...
5;‘? ?li\u’&( il M* I I | | | i i i
ypes de donn..
5 @ Matice de réact.. Mathar 0 o 0 a 0
{ Atibutions Nouvelle variable .. Inser | g U U
0 @ Adarme R fonct + y
4 éer une fonction standard
# tUnités réar una fonction standa
+® Synopliques ;
4] Fonctions Copier Cirl+C
w5 Table de langues aller G+
EI Serveur d'archives g i
upprimear Suppr
7 [# Recettas
@ Commande tempoi... Activer tout
& Intetfaces de programn Activer
S straton ECE1131-3) !
T8 Planning Désactiver
i Wenouillages
3 Gestion de messages ( Exporter XML sélection ...
benu Importar XML ...
aj Générateur de rapp.. -
. . i 3
1 SJ Gestion utilisateur [ B Y
= Intetface SAP Filtre étendu v
+-|) Fichiers _
1 Histangue des modificz Supprimer tous les fillres
4 Projekisichenungen . )
T 4Z_PHJ Editer la cellule selectionnee 2
& Bibliothéque glabale de symb i Remplacer le texte dans |es limites . | o
|
“ m 3 Propriétés ore de variables illimits
®a Avbre du proiel| sﬁz Topologe ézeau Alde

Cliquer sur Supprimer ouvre la fenétre de sécurité suivante :

[ATTENTION
[ ATTENTION

Youlez-vous
Mathvar

Supprimer ?
Wous ne pouvez pas annuler cette action |

Qi [ Mon ] [ Qi tous ] [ Mon kbous

7.2 Les tableaux

Les tableaux sont des champs de types de données ou de variables. Nous effectuons la distinction
suivante :

» Tableaux de types de données : peuvent uniquement étre déployés dans des structures.

» Tableaux de variables : peuvent également étre définis aussi avec des types de données simples.

Les tableaux peuvent avoir jusqu'a trois dimensions.
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#  Exemple

Exemple d'une variable tableau a deux dimensions :

Engine speed [2.3]
Cette variable est composée de six variables (2x3) :

» Engine Speed [1,1]
» Engine Speed [1,2]
» Engine Speed [1,3]
» Engine Speed [2,1]
» Engine Speed [2,2]
» Engine speed [2.3]

En interne, les tableaux sont gérés comme les structures (a la page 93). Ceci concerne plus
particulierement le systeme d'adressage.

A Attention

Les variables d'ensemble reposant sur un driver stratonNG ou straton32 ne doivent pas
commencer par 1. Un ensemble de zenon avec les dimensions 1,2, 2 est créé comme
une variable simple dans zenon Logic.

VARIABLES INACTIVES

Une variable d'un tableau peut étre rendue inactive de fagon indépendante. Variable inactive
» Indisponible dans in zenon
» Non enregistrés avec le driver

» Non pris en compte lors du calcul des E/S pour la taille de la licence

De cette maniére, des variables de réserve peuvent étre créées dans un tableau, qui peut étre activé
ultérieurement, par exemple lors de I'expansion.

TAILLE DE L'ENSEMBLE DE BLOCS (JUSQU'A LA VERSION 5.50).

Jusqu'a la version 5.50, la taille de I'ensemble de blocs pouvait étre définie avec la propriété Dimension
tableau. Il est donc possible d'utiliser une seule variable comportant une licence, par exemple, dans le
module RGM ou dans VBA ; toutefois, vous ne pouvez pas adresser indirectement plusieurs variables
associées a des drivers utilisant des adresses d'offset. Cette propriété est conservée pour des raisons de
compatibilité.

Les variables comportant le suffixe [0] a [n] sont créées.
Attention : Aucune autre variable portant le méme nom ne peut exister dans le projet !
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Remarque : Le driver interne ne prend pas cette propriété en charge. Une valeur peut étre définie dans
Editor, mais aucune variable n'est affichée (la valeur est toujours 0).

7.2.1 Créer une variable de tableau

Les variables de tableau simples sont créées comme des variables (a la page 77) simples.

Créer variable @

Paramétrage
Mom : Variable Array[4]
Variable Array
Driver
SIMUL32 - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver
Donnée automate x

Type de données
REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3
4 = 0
Options d'adressage

@ Adressage automatique
Adressage selon ['offset du type de donnée et de l'offset de dém:
Adressage manuel

+| Chague type de données démarre avec un nouvel offset

Adressage automatique

@ Activer tous les éléments
Activer les éléments manuelement

Retou | Terminer | | Annuler | Aide

M-

t

o

Propr Description

Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme nom
existe déja dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut
étre créée avec ce méme nom.

Drivers Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver
des variables internes (Intern.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) est chargé automatiquement.

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste
déroulante.
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Type de données

Adressage automatique

L'adresse décalée est conforme
a I'offset de type de données et a
I'offset de départ.

Adressage manuel

Chaque type de données
commence avec un nouvel offset

Activer tous les éléments

Activer manuellement les
éléments

7.2.2  Adressage

L'adressage des tableaux est généralement automatique. Dans ce cas, les indications suivantes sont

Sélectionnez le type de données (a la page 13) souhaité. Cliquez sur le
bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la page 85).
Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du
type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé.

Le décalage est conforme a I'offset et au bit définis pour I'élément de
structure attribué.

Adressage manuel (a3 la page 89).

Définissez de quelle maniére les éléments de tableau uniques sont
positionnés avec |'adressage automatique.

Actif :unnouvel offset est démarré pour chaque tableau.

Inactive
des variables est effectué par ligne).

Lors de la création d'une nouvelle variable tableau, tous les éléments
sont activés.

Les éléments ne sont pas activés lors de la création. lls doivent étre
activés individuellement dans la liste de variables. Ceci est fait a |'aide
du menu contextuel de la liste de variables.

fournies pour les variables de tableau :

» Adresse réseau

» Offset démarrage

» Bloc de données (facultatif)

» Numéro de bit (facultatif)

: les offsets sont utilisés dans leur intégralité (I'adressage

Aucun parameétre supplémentaire n'est nécessaire pour les éléments de tableau uniques. L'adresse est

calculée automatiquement.

Si I'adressage des tableaux doit étre effectué manuellement, I'option Adressage manuel doit étre
désactivée, soit lors de la création du tableau, soit a un stade ultérieur dans la fenétre des propriétés.

L'adresse est a nouveau calculée lorsque des modifications sont apportées aux éléments suivants :

» Type de données d'un tableau
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» Type d'objet driver
» Drivers

» Dimensions du tableau

Exemple de tableau avec adressage automatique pour une variable INT

Nous souhaitons créer un tableau comportant cinq variables entiéres.

CONFIGURATION DE BASE

Dans la boite de dialogue de configuration de variables
» Nom : Envoi libre
» Driver:S7 TCP/IP
» Type d'objet driver : Ext. Blocs de données
» Type de données : INT
» Tableau : l'indice de départ est 1
» Dim1l:5
» Dim2:0
» Adressage : Adressage automatique
» Chaque type de données démarre avec un nouveau décalage : actif

» Activation des éléments : Activer tous les éléments



Lorsque vous cliquez sur OK, les cing variables définies sont créées dans la liste de variables. En outre,

une variable de tableau correspondante est créée, dans laquelle les propriétés du tableau peuvent étre
définies.

Etat | Mom Unité  |Adressze rézeau |Bloc de donn... Qffset | Mumér... | Aligne...
[ b [l ... [ [ [ Bl 7. 8] 7 ... [

P Aray of INT 0 0 0 0 0
Array of INT[1] 1] 1] 1] 1] 1]

Array of INT[Z] 1] 1] 2 1] 1]

Array of INT[3] 1] 1] 4 1] 1]

Array of INT[4] 1] 1] G 1] 1]

Array of INT[S] 1] 1] g 1] 1]

CONFIGURATION DES DETAILS

Lorsque I'on sélectionne la variable tableau dans la vue de détail, les propriétés du tableau complet
peuvent étre définies dans la fenétre des propriétés. Les parameétres les plus importants sont dans le
groupe "Adresse". Nous définissons maintenant les éléments suivants pour le tableau :

» Blocde données
» Adresse réseau (= adresse de bus)
» Offset démarrage
Puisque I'option d'adressage automatique a été activée, les adresses de tous les éléments du tableau

seront calculées par rapport a I'offset de départ. Dans notre exemple, nous changeons le parameétre Bloc
de données en 50, nous laissons |'adresse réseau a 0 et nous modifions I'offseta 100.

La granularité des blocs de données S7 est de 8 bits. La zone des blocs de données est orientée octets.

Chaque variable INT a besoin de 16 bits. Le résultat de I'adressage automatique pour le tableau donne
donc:
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Tableau Adresse réseau Bloc de données  Offset

Tableau de INT[1] 0 50 100
Tableau de INT[2] 0 50 102
Tableau de INT[3] 0 50 104
Tableau de INT[4] 0 50 106
Tableau de INT[5] 0 50 108

Chaque offset est plus grand que le précédent avec un pas de 2, car une variable de 16 bits prend 2 fois
8 bits.

Si on prend un driver S5 au lieu du driver S7, cela change I'adressage. Sur un automate S5, la zone des
blocs de données posséde une granularité de 16 bits. La zone des blocs de données d’un automate S5
est orientée mots. Un projet identique générerait le résultat suivant :

Tableau Adresse réseau Bloc de données  Offset
Tableau de INT[1] 0 50 100NT
Tableau de INT[2] 0 50 101
Tableau de INT[3] 0 50 102
Tableau de INT[4] 0 50 103
Tableau de INT[5] 0 50 104

Chaque offset est plus grand que le précédent avec un pas de un, car une variable de 16 bits prend une
fois 16 bits.

Exemple de tableau avec adressage automatique pour une variable BOOL

Nous procéderons de la méme maniere que dans I'exemple d'adressage automatique (a la page 86),
avec le type de données INT ; toutefois, nous utilisons le type de données standard BOOL comme type
de données. Tous les autres parametres restent identiques, et nous allons créer une nouvelle variable
de tableau.

Nous définissons les valeurs suivantes dans les propriétés de la variable de tableau :
Bloc de données : 50

Adresse réseau : 0

Offset 100

Numeéro de bit : 0

Avec un driver S7, le synoptique suivant est généré par I'adressage automatique :
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Tableau Adresse réseau Bloc de données  Offset Numéro de

bit
Tableau de INT[1] 0 50 100 0
Tableau de INT[2] 0 50 101 0
Tableau de INT[3] 0 50 102 0
Tableau de INT[4] 0 50 103 0
Tableau de INT[5] 0 50 104 0

Une variable qui prend 1 bit a assez de place dans un offset de 8 bits. L'option Chaque type de données
démarre avec un nouvel offset ayant été activée, chaque élément du tableau initie un nouvel offset.

Si on désactive cette option dans les propriétés de la variable tableau, le résultat est le suivant :

Tableau Adresse réseau Bloc de données  Offset Numéro de
bit

Tableau de INT[1] 0 50 100 0

Tableau de INT[2] 0 50 100 1

Tableau de INT[3] 0 50 100 2

Tableau de INT[4] 0 50 100 3

Tableau de INT[5] 0 50 100 4

Maintenant tous les bits sont sur le méme offset. Si I'offset n'avait pas été assez grand (par exemple,
dans le cas d'un tableau de 20 BOOL), le bit suivant serait le premier de I'offset suivant. Un tableau de 20
BOOL irait de I'offset 100, bit 0 a I'offset 102, bit 3.

Exemple d'un tableau avec adressage manuel :

Pour I'adressage manuel, la propriété Adressage manuel doit étre sélectionnée dans la configuration de
variable. Ensuite, les informations d'adressage de chaque élément du tableau peuvent étre insérées
manuellement pour :

>

>

>

>

Adresse réseau
Offset
Bloc de données (facultatif)

Numéro de bit (facultatif)

Cela pourrait se présenter comme suit pour I'exemple de tableau avec adressage automatique pour une
variable BOOL (a la page 88) :
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Tableau Adresse réseau Bloc de données  Offset Numéro de

bit
Tableau de INT[1] 0 50 100 0
Tableau de INT[2] 0 50 100 2
Tableau de INT[3] 0 50 101 0
Tableau de INT[4] 0 50 101 2
Tableau de INT[5] 0 50 102 0

& Attention

Si vous modifiez I'offset de départ ou la dimension du tableau, toutes les adresses (offset
et adresse de bit) sont recalculées.

Si I'offset de départ est modifié, les offsets des variables déja activées sont également
modifiés conformément a I'ampleur de la modification. La différence d'offset entre la
variable activée et les variables de tableau est ainsi conservée.

7.2.3  Changer les propriétés d'un tableau

Les propriétés sont modifiées dans la fenétre Propriétés et la boite de dialogue Modifier variable.

Vous devez tout particulierement tenir compte de deux propriétés :

» Dernier offset utilisé: Montre le dernier offset (en incluant le numéro de bit) utilisé par
I'adressage automatique.

» Dimension en octet: Montre combien d’octets sont utilisés par le tableau sélectionné.

Les éléments suivants ne peuvent pas étre modifiés :

» Nom
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Créer, modifier et utiliser des variables
zenon

» Activation des éléments

Paramétrage

Dim 1 Dim 2 Dim 3

Options d'adressage

@ Adressage automatique

() Adressage selon l'offset du type de donnée et de loffset de dém:
() Adressage manuel

[¥] Chague type de données démarre avec un nouvel offset

| rewsr  |[ Teminer | [ Annder | [ ade |

gt eeaen |

Drivers Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver
des variables internes (Intern.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) est chargé automatiquement.

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste
déroulante.



main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm

Type de données Sélectionnez le type de données (a la page 13) souhaité. Cliquez sur le
bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Adressage automatique zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la page 99).
Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du
type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé.

L'adresse décalée est conforme | Le décalage est conforme a I'offset et au bit définis pour I'élément de
a I'offset de type de données et a | structure attribué.
I'offset de départ.

Adressage manuel Adressage manuel (a la page 103) ou semi-automatique.

Chaque type de données Définissez de quelle maniére les éléments de tableau uniques sont
commence avec un nouvel offset | positionnés avec I'adressage automatique.

Actif :unnouvel offset est démarré pour chaque tableau.

Inactive : les offsets sont utilisés dans leur intégralité ('adressage
des variables est effectué par ligne).

REMARQUES CONCERNANT LA MODIFICATION DU TYPE DE DONNEES IEC

Si le type de données d'un ensemble est modifié, les dispositions suivantes s'appliquent :

» Tant que la valeur de la plage de signal actuelle se trouve dans la plage de signal correspondant
au type de données, aucune modification n'est effectuée.

» Laplage de mesure n'est pas adaptée.

Exception : les plages de signal et de mesure sont toujours adaptées pour le type de données
BOOL.

Pour l'adaptation de la plage de signal, la nouvelle plage de signal doit étre inférieure a la plage de signal
précédente :

» Signal min. est uniquement adapté si SignalbereichMinNeu est < SignalbereichMinAlt

» Signal max. est uniguement adapté si SignalbereichMaxnNeu est < SignalbereichMaxAlt

7.2.4 Désactiver / activer des éléments de tableau

Chaque élément de tableau peut étre activé ou désactivé individuellement. L'activation est faite soit lors
de la création du tableau (Activer tous les éléments) ou manuellement par le menu contextuel sur
chaque élément du tableau. Les éléments inactifs du tableau sont pris en compte par le calcul
automatique d'adresse comme s'ils étaient actifs. Les éléments inactifs correspondent a des
emplacements qui pourront étre activés a tout moment.
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7.3 Variables de type structure

Une structure est constituée d'éléments individuels. Il s'agit toujours de types de données. Lors de la
création d'un élément de structure, un type existant doit étre sélectionné. Les éléments de structure
peuvent étre incorporés ou liés.

Parametres Description

Eléments de structure embarqués | Ils peuvent avoir des propriétés différentes des types de base sur
lesquels ils sont basés. Les propriétés sont définies individuellement
pour chaque élément de structure et sont sauvegardées localement.

Eléments de structure liés Les éléments liés regoivent toutes leurs propriétés des types de
données élémentaires auxquels ils sont liés. Si le type de base est
modifié, tous les éléments liés seront modifiés de la méme fagon !

TYPES DE DONNEES STRUCTURE

Vous trouverez des détails concernant la création de types de données structure dans la section Types
de données (a la page 13)/Types de données de structure (a la page 25).

VARIABLES DE TYPE STRUCTURE
Les variables de structure sont toujours basées sur un type de données de structure. Ainsi, par principe,

elles récuperent la structure du type de données de base. Lors de la création de la variable de structure,
un certain nombre d'options peuvent étre définies.
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Parametre Description

Les tableaux Vous pouvez choisir de créer la structure sous forme de structure unique ou de
tableau. Vous pouvez définir jusqu'a trois dimensions pour un tableau de
structures.

Adressage La variable de structure peut maintenant étre adressée manuellement ou

automatiquement. Par défaut, |'adressage est automatique. Le calcul des adresses
dépend donc de la granularité du type d'objet de driver utilisé et des éléments de
structure utilisés.

Avec l'adressage automatique, chaque type de données peut étre démarré avec un
nouvel offset.

Activation Vous pouvez définir si tous les éléments de la structure doivent étre activés ou non.
d'éléments avec des ) o . . . . .
variables de Activer signifie que tous les éléments sont définis comme actif. Les variables actives

structure peuvent étre utilisées immédiatement dans zenon. Les variables inactives ne sont
pas disponibles dans zenon, ne sont pas comptées dans les points d'E/S de la
licence et ne sont pas enregistrées dans le driver. Par conséquent, des zones de
réserve peuvent étre créées dans une structure, qui peut étre activée
ultérieurement. Tous les éléments d'une variable de structure peuvent étre activés
ou désactivés a n'importe quel moment par l'intermédiaire du menu contextuel.

Remarque : Les variables de structure désactivées sont également prises en
compte lors du calcul des adresses. Si ce n'est pas ce que vous voulez, vous devez
définir les adresses manuellement ou I'élément doit étre supprimé du type de
données de structure.

COMPORTEMENT DURANT L'IMPORTATION AU FORMAT XML

STRUCTURES
Les structures qui different des structures existantes peuvent étre importées dans des structures déja
existantes. Les variables reposant sur celles-ci sont adaptées automatiquement.

» Les éléments de structure sont identifiés par leur nom.

» Avec les éléments de structure déja existants, le type est adapté si nécessaire.

» Les éléments non existants sont ajoutés.

» Les éléments qui n’existent pas dans le type de données de structure sont supprimés.
VARIABLES INACTIVES
Lors de I'importation des variables de structure, les variables actives et inactives sont importées. Les
importations existantes ne sont pas remplacées durant I'importation. Si une variable inactive est

importée dans un projet, puis activée, elle reste active méme aprés une nouvelle importation au format
XML.
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7.3.1 Modification des variables de structure

Pour créer une variable de structure :

1. Créez une variable simple (a la page 74).

Sélectionnez un type de données de structure en tant que type de données.

2
3. Sélectionnez le driver et le type d'objet driver.
4

Définissez les dimensions du tableau.

Créer variable

Paramétrage

Mom : Variable_structure
Variable_structure

Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ

Type d'objet driver

| Donnée automate

[EXS

Type de données
Structure

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3

1}

Options d'adressage
@ Adressage automatique

Adressage selon ['offset du type de donnée et de l'offset de dém:

Adressage manuel

| Chague type de données démarre avec un nouvel offset

Adressage automatique

@ Activer tous les éléments
Activer les éléments manuelement

Retou Terminer | | Annuler

| Aide

7

Propriété

Nom

Drivers

Type d'objet driver

Description

Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme nom
existe déja dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut
étre créée avec ce méme nom.

Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver
des variables internes (Intern.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) est chargé automatiquement.

Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste
déroulante.
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Type de données

Adressage automatique

L'adresse décalée est conforme
a I'offset de type de données et a
I'offset de départ.

Adressage manuel

Chaque type de données
commence avec un nouvel offset

Activer tous les éléments

Activer manuellement les
éléments

Sélectionnez le type de données (a la page 13) souhaité. Cliquez sur le
bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la page 99).
Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du
type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé.

Le décalage est conforme a I'offset et au bit définis pour I'élément de
structure attribué.

Adressage manuel (a la page 103) ou semi-automatique.

Définissez de quelle maniére les éléments de structure sont
positionnés avec |'adressage automatique.

Actif : unnouvel offset est démarré pour chaque élément de
structure. Un offset de bit de > 0 augmente le décalage de 1.

Inactive : les offsets sont utilisés dans leur intégralité (I'adressage

des variables est effectué par ligne).

Tous les éléments sont activés automatiquement lors de la création de
la nouvelle variable de structure.

Les éléments ne sont pas activés lors de la création. lls doivent étre
activés individuellement dans la liste de variables. Ceci est fait a I'aide
du menu contextuel de la liste de variables.

ORGANISATION DU TYPE DE DONNEES AVEC ADRESSAGE AUTOMATIQUE

» Une granularité de driver de niveau OCTET peut uniquement utiliser les bits 0 a 7 avec BOOL.

Tous les autres types de données démarrent au bit 0.

» Avec WORD : BOOL : bits 0 a 15, U(S)INT : bits 0 et 8. Tous les autres types de données

démarrent au bit 0.

» Avec DWORD : BOOL: bits 0 a 31, U(S)INT : bits 0, 8, 16 et 24. (U)INT — bits 0 et 16. Tous les
autres types de données démarrent au bit 0.

» Les chaines doivent toujours démarrer au bit 0.

Par conséquent : si, avec I'adresse actuelle, I'offset de bit > est de 0, la variable est définie sur le
bit 0 et I'offset sur +1.

EXEMPLE

USINT = 8 bits, granularité WORD = 16 bits.

La variable peut uniqguement commencer par les bits 0 ou 8. Si, par exemple, I'offset de bit planifié est 2
et I'adresse actuelle est Offset=0 et Bit=0, la variable est définie sur Offset 0 et Bit 8. Si I'adresse
actuelle était Offset=0 et Bit=7, la variable serait définie sur Offset=1 et Bit=0.

96



Structure simple avec adressage automatique

EXEMPLE
La premiere étape consiste a créer un type de données de structure. Pour cela, nous créons une
structure de réglette comportant quatre éléments :
» Engine speed set (UINT),
» Engine speed actual (USINT),
» Tableau [2] de
e activé/désactivé (BOOL) et

» surveillance (SINT).

- Structure Control 0 | Structure datatype
Speed Set UINT | Structure element
Speed Actual UINT | Structure element
On/Off[2] BOOL | Structure element
Maenitoring SIMT | Structure element

Ensuite, nous devons créer, dans la boite de dialogue Créer une variable (a la page 95), une variable de
structure basée sur ce type de donnée. Dans cet exemple, nous utiliserons :

» Ledriver S7 TCP/IP
» Le bloc de données Intervalle
» Ladimension de tableau 0
» Les options activées
e Adressage automatique
e Chaque type de données commence avec un nouvel offset

. Activer tous les éléments

La structure avec tous ses éléments apparait dans la liste des variables apres avoir cliqué sur Terminer.

i = SpeedControl Structure Control
SpeedControl.Speed Set UINT
SpeedControl.Speed Actual UINT
SpeedControl.On/Off[0] BOOL
SpeedControl.On/Off[1] BOOL
SpeedControl.Monitoring SINT

Lorsque I'on sélectionne la variable de structure Engine Speed Control dans la vue de détail, les
propriétés de la structure compléte peuvent étre définies dans la fenétre des propriétés. Les parameétres
les plus importants sont dans le groupe Adresse. Le bloc de données, I'adresse réseau (= adresse de bus)
et I'offset de départ peuvent étre modifiés. L'adressage automatique ayant été activé, les adresses de tous
les éléments de structure seront calculées par rapport a |'offset de départ.

Dans notre exemple, nous utilisons les parameétres suivants :

Bloc de données : 50
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Offset : 100
Adresse réseau : 0

La granularité des blocs de données S7 est de 8 bits. La zone des blocs de données est orientée octets.
Chaque variable UINT a besoin de 16 bits, un USINT de 8 bits, un BOOL de 1 bit et un SINT de 8 bits.

Le résultat de I'adressage automatique pour la structure donne donc :

Variable Adresse Bloc de Offset Numéro de
réseau données bit

Engine Speed Control.Engine Speed 0 50 100 0

Set

Engine Speed Control.Engine Speed 0 50 102 0

Actual

Engine Speed Control.Engine 0 50 104 0

Speed.On/Off[1]

Engine Speed Control.Engine 0 50 105 1
Speed.On/Off[2]

Engine Speed Control.Engine 0 50 106 0
Speed.Monitoring

Dernier offset utilisé : 106 Bit 7
Les éléments individuels de la variable de structure s'integrent ainsi de fagon optimale aux offsets.

La variable a 8 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Set utilise un offset ; la variable a 16 bits
Engine Speed Control.Engine Speed.Actual utilise deux offsets ; les deux variables BOOL utilisent deux
bits dans un offset et |la variable Engine Speed Control.Engine Speed.Monitoring utilise un offset.

Les adresses peuvent étre changées dans le type structure ou dans les parametres de la section
"Adresse" de la variable structure, mais pas individuellement dans chaque élément de la structure. Ce
serait uniguement possible avec I'adressage manuel.

Si on prend un driver S5 au lieu du driver S7, cela change I'adressage. Sur un automate S5, la zone des
blocs de données possede une granularité de 16 bits. La zone des blocs de données d’un automate S5
est orientée mots.

Un projet identique générerait le résultat suivant :
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Variable Adresse Bloc de Offset Numéro de

réseau données bit
Engine Speed Control.Engine Speed 0 50 100 0
Set
Engine Speed Control.Engine Speed 0 50 101 0
Actual
Engine Speed Control.Engine 0 50 102 0
Speed.On/Off[1]
Engine Speed Control.Engine 0 50 102 1
Speed.On/Off[2]
Engine Speed Control.Engine 0 50 102 8

Speed.Monitoring
Dernier offset utilisé : 102 Bit 15
Les éléments individuels de la variable de structure s'integrent ainsi de fagon optimale aux offsets.

La variable a 8 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Set occupe un demi-offset (bits0a 7), la
variable a 16 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Actual occupe un offset. Les deux variables
BOOL utilisent seulement les deux bits suivants a |'offset 102, et la variable Engine Speed
Control.Engine Speed.Monitoring démarre au méme offset avec le bit numéro 8.

Variable de structure sous forme de tableau avec adressage automatique

TABLEAU AVEC UN ELEMENT DE STRUCTURE COMPORTANT UN TYPE DE DONNEES
SIMPLE

Les variables sont adressées sous forme d'ensemble, sur la base de |'offset au niveau de I'élément de
structure, en fonction du type de données IEC et de la granularité. Il n'y a donc aucune différence par
rapport a I'adressage sous forme d'ensemble.

VARIABLE DE STRUCTURE SOUS FORME DE TABLEAU

L'adresse du premier élément de structure de l'indice n est dérivée de I'adresse du dernier élément de
structure de l'indice n-1, plus I'offset au niveau de I'élément de structure.

Si la propriété Chaque type de données démarre avec un nouvel offset est :

» Active : l'indice démarre toujours a un offset entier (le bit est 0 et peut étre décalé par I'offset
au niveau de I'élément de structure).

» Inactive : lavariable est traitée sous forme d'ensemble, en fonction du type de données et de
la granularité, et décalé conformément a I'offset au niveau de I'élément de structure. Dans tous
les cas, la variable est définie conformément au type de données et a la granularité.
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EXEMPLE

Nous utilisons le méme exemple qu'a la section Structure simple avec adressage automatique (a la page
97), toutefois, nous modifions les dimensions du tableau 1 de 0 a 2 dans les propriétés de la variable de
structure.

Lorsque vous cliquez sur Terminer, la liste de variables se présente comme suit :

— Speed-Control Structure Control
Speed-Control[0].5peed Set UTNT
Speed-Control[0].5peed Ac... UINT
Speed-Control[0].0n/Off[0] BOOL
Speed-Control[0].0n/Off[1] BOOL
Speed-Control[0].Monitori... SINT
Speed-Control[1].5peed Set UINT
Speed-Control[1].5peed Ac... UTNT
Speed-Control[1].0n/Off[0] BOOL
Speed-Control[1].0n/Off[1] BOOL
Speed-Control[1].Monitori... SINT

La structure existante a été modifiée de facon a ce que chaque élément de structure apparaisse deux
fois.

Par exemple, avec le driver S7, ceci provoque |'adressage automatique suivant, a condition que nous
['ayons activé : Chague type de données démarre avec un nouvel offset :
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Variable

Engine Speed Control[1].Engine
Speed.Set

Engine Speed Control[1].Engine
Speed.Actual

Engine Speed Control[1].Engine
Speed.Ein/Aus[1]

Engine Speed Control[1].Engine
Speed.Ein/Aus[2]

Engine Speed Control[1].Engine
Speed.Monitoring

Engine Speed Control[2].Engine
Speed.Set

Engine Speed Control[2].Engine
Speed.Actual

Engine Speed Control[2].Engine
Speed.Ein/Aus[2]

Engine Speed Control[2].Engine
Speed.Ein/Aus[2]

Engine Speed Control[2].Engine
Speed.Monitoring

Dernier offset utilisé : 109 Bit 7

Adresse
réseau

0

Bloc de
données

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

Offset

100

101

103

103

104

105

106

108

108

109

Numéro de
bit
0

Le tableau de structures a été créé exactement comme une structure simple. La deuxiéme structure

démarre la ou la premiére finit.

Si on utilise le driver S5, cela donne :
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Variable Adresse Bloc de Offset Numéro de

réseau données bit
Engine Speed Control[1].Engine 0 50 100 0
Speed.Set
Engine Speed Control[1].Engine 0 50 101 0
Speed.Actual
Engine Speed Control[1].Engine 0 50 102 0
Speed.Ein/Aus[1]
Engine Speed Control[1].Engine 0 50 102 1
Speed.Ein/Aus[2]
Engine Speed Control[1].Engine 0 50 102 8
Speed.Monitoring
Engine Speed Control[2].Engine 0 50 103 0
Speed.Set
Engine Speed Control[2].Engine 0 50 104 0
Speed.Actual
Engine Speed Control[2].Engine 0 50 105 0
Speed.Ein/Aus[2]
Engine Speed Control[2].Engine 0 50 105 1
Speed.Ein/Aus[2]
Engine Speed Control[2].Engine 0 50 105 7
Speed.Monitoring

Dernier offset utilisé : 105 Bit 15

CHAQUE TYPE DE DONNEES COMMENCE AVEC UN NOUVEL OFFSET

Le tableau de structures a été créé exactement comme une structure simple. La deuxiéme structure
démarre la ou la premiére finit. Ici les différences peuvent dépendre de I'option Chaque type de données
démarre avec un nouvel offset. Si cette option est activée, la structure suivante démarre toujours a un
nouvel offset, méme si la structure suivante tiendrait dans le méme offset.

#  Exemple

Le dernier élément de structure est un SINT (8 bits) et utilise a I'offset 102 les bits de
0 a 7. Dans le cas de I'utilisation du driver S5 (offset de 16 bits) et si le premier
élément de la structure était de type SINT ou USINT, la structure suivante
démarrerait comme décrit ci-dessous :

» Sil'option "Chaque type de données démarre avec un nouvel offset" est activée : Offset
103 Bit 0

» Sil'option "Chaque type de données démarre avec un nouvel offset" est désactivée :
Offset 102 Bit 8 Les structures sont maintenant situées directement I'une apres l'autre.
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Adressage manuel

Les adresses peuvent étre émises de maniere semi-automatique ou manuellement, via I'adressage
manuel.

SOLUTION SEMI-AUTOMATIQUE

Les offsets et numéros de bits sont définis dans les éléments de structure dans le type de données. Mais
ici cela correspond a un offset relatif. Dans la variable de structure, un offset de départ est défini et tous
les offsets relatifs sont ajoutés a cet offset de départ.

EXEMPLE

A l'image d'une structure simple avec adressage automatique (a la page 97), nous créons le type de
données de structure réglette. L'offset souhaité est ensuite défini pour les éléments de structure
individuels, par exemple I'offset 3 pour I'élément de structure Engine speed set.

Pour les variables de structure, I'option adressage automatique est activée lors de sa création. Un offset
de départ de 100 est défini dans les propriétés de la variable de structure. zenon calcule ensuite, a
I'adresse de la variable Drehzahl-Regelung.Drehzahl.Soll, |'offset 103 (100 pour la structure + 3 pour
I'élément de structure).

Si I'offset relatif doit étre modifié par la suite, les étapes suivantes doivent étre exécutées :
» Premierement, vous changez I'offset dans |'élément de structure dans le type de donnée.
» Ensuite, vous devez modifier I'offset de départ pour variable de structure (par exemple, en 101).

» Ensuite, revenons a |'offset initial (100, dans notre exemple).

Arriére-plan : Le recalcul des adresses n'est fait que lorsque I'offset de démarrage de la variable est
modifié, mais n'est pas fait si on change seulement les offsets dans les éléments du type structure.

SOLUTION COMPLETEMENT MANUELLE

La facon de faire est a peu pres identique que pour le mode semi-automatique sauf qu'ici les adresses
sont entrées "a la main" sur chaque élément de la variable structure.

Si I'offset de départ d'une variable de structure est modifié, les offsets des variables déja activées sont
également modifiés conformément a I'ampleur de la modification. La différence d'offset entre la
variable activée et les variables de tableau est ainsi conservée.
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Créer, modifier et utiliser des variables

zenon

7.3.2  Modification des variables de structure
Les modifications sont apportées via les boites de dialogue Propriétés et Variable.
Les éléments suivants ne peuvent pas étre modifiés :

» Nom

» Activation des éléments
ﬁ

Paramétrage

Driver

[smMuL32 - siuL_wiz -

Type d'objet driver

[Donnée automate -

Type de d

Structure |

Paramétrage du tableau

démarre a 0
démarre a 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3

0o [ = o

Options d'adressage

(@) Adressage automatique

() Adressape sedon l'offset du type de donnée et de loffset de dém:

() Adressage manuel

[¥] Chague type de données démarre avec un nouvel offset

[Re:our HTMIlArnkrllAth
Drivers Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le driver
des variables internes (Intern.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) est chargé automatiquement.

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste
déroulante.



main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm

Type de données Sélectionnez le type de données (a la page 13) souhaité. Cliquez sur le
bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Adressage automatique zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la page 99).
Ceci dépend de la granularité du type d'objet de driver utilisé et du
type de données IEC sur lequel est basé le type utilisé.

L'adresse décalée est conforme | Le décalage est conforme a I'offset et au bit définis pour I'élément de
a I'offset de type de données et a | structure attribué.
I'offset de départ.

Adressage manuel Adressage manuel (a la page 103) ou semi-automatique.

Chaque type de données Définissez de quelle maniére les éléments de structure sont
commence avec un nouvel offset | positionnés avec I'adressage automatique.

Actif : unnouvel offset est démarré pour chaque élément de
structure.

Inactive : les offsets sont utilisés dans leur intégralité (I'adressage
des variables est effectué par ligne).

Modifier les propriétés

Les modifications sont effectuées dans la fenétre des propriétés.

Attention : les modifications faites dans la variable de structure peuvent en affecter les éléments (par
exemple, le calcul de I'adresse, si vous modifiez I'offset de départ ou le driver). Les propriétés de chaque
élément de la structure peuvent étre modifiées individuellement. Les modifications peuvent étre faites
sur chaque élément de la variable ou dans les éléments du type structure de base. Les changements
sont alors répercutés sur les éléments de variables. (Reportez-vous au chapitre Concept d'héritage (a la
page 109) pour plus d'informations a ce propos.)

Désactiver / activer des éléments de structure

Vous devez sélectionner les éléments dans la liste des variables et ensuite utiliser le menu contextuel.
Les éléments inactifs du tableau sont pris en compte par le calcul automatique d'adresse comme s'ils
étaient actifs. Les éléments inactifs correspondent a des emplacements qui pourront étre activés a tout
moment.

Variable inactive
» Indisponible dans in zenon
» Non enregistrés avec le driver

» Non pris en compte lors du calcul des E/S pour la taille de la licence
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NOTES IMPORTANTES

Note lors de la désactivation de variables :

» Les références de variables sur les éléments de synoptique sont perdues lors de la désactivation.
Les connexions peuvent uniquement étre restaurées manuellement.

» Siun élément de structure est basé sur un type IEC qui n'est pas autorisé avec le driver
sélectionné, I'élément ne peut pas étre activé.

» Siles variables sont désactivées, puis réactivées, les éléments dynamiques de ces variables ne
sont pas actualisés dans Editor. Pour les actualiser, cliquez sur la variable correspondante dans la
fenétre de propriétés de I'élément.

Changer l'ordre des éléments

L'ordre des éléments de structure dans une variable de structure peut uniquement étre modifié dans le
type structure correspondant. Si vous modifiez le type structure, toutes les variables basées sur ce type
seront aussi modifiées.

7.3.3  Suppression de variables de structure

Sélectionnez la variable dans la vue de détail et appuyez sur la touche Suppr..

7.4 Variables de recouvrement de projets

Les variables peuvent également étre sélectionnées dans d'autres projets et utilisées dans le projet. Cela
est également possible dans différentes hiérarchies. Les variables issues de projets de niveau supérieur,
de projets de méme niveau et de projets de niveau inférieur peuvent étre utilisées a votre convenance,
ainsi que les variables issues de projets non liés.

Pour utiliser les variables dans un projet, dans le Runtime, tous les projets :
» Doivent étre chargés

» Doivent étre accessibles sur le réseau zenon ne vérifie pas |'accessibilité du réseau dans le
Runtime.
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Dans le projet, les variables issues d'autres projets sont affichées comme suit :
[Nom du projet]#[Nom de la variable], par exemple Projet1#WIZ_VAR 10

& Sélection variable (Filtre : variables numériques)
= oy Espace detraval : 7111(2) | i@, n |~

o GLOBAL

IPRO Etat | Nom ldentification Unité  |Adresse réseau | Bloc de donn... 6

o PRO1

ofh PRO2 Alarms acknowledged 0 0
Alarms not acknowledged 0 0
AML 0 0
CEL 0 0
Current authorization gro... 0 0
Current authorization gro... 0 0
Current authorization gro... 0 0
Current authorization gro... 0 0
Free disk space - Databas... % 0 0
Free disk space - Databas... KB 0 0
Free disk space - Export [... % 0 0
Free disk space - Export [... KB 0 0
Free memary [%] % 0 0
Free memaory [KB] KE 0 0
Metwork timeout [Millise... ms 0 0
MNurmber of alarms 0 0
MNumber of connected cli... 0 0
RennrtWiswer n n &7

£ >
51 total / 36 filtrés / 0 seélectionnés || 0 variables utilisées / nombre de variables illimité
Pas de sélection Annuler Aide

Si l'utilisation inter-projets est impossible, les projets dans la boite de dialogue de sélection de variables
sont grisés.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et la taille de la fenétre
de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editor, dans le Runtime et dans zenon Web Client,
indépendamment du projet.

& Attention

Si les noms de projets sont modifiés ultérieurement ou les projets sont copiés, vous devez
vous assurer que l'attribution est correctement effectuée. Pour cela, utilisez la boite de
dialogue de remplacement des références de projet.

Tenez compte des conditions spéciales concernant les variables inter-projets dans le
module Gestion de commande.

7.5 Utilisation dans zenon Analyzer

Les variables peuvent étre fournies avec des informations de rapports spécifiques, utilisables dans le
produit zenon Analyzer de COPA-DATA. Un groupe de propriétés distinct est disponible a cette fin.
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Les propriétés suivantes dans le groupe de propriétés de la variable Analyzer de zenon fournissent des
informations concernant les rapports dans zenon Analyzer :

» Nom visuel : Saisie d'un nom d'affichage de la variable dans zenon Analyzer. Celui-ci doit étre
unique dans le projet. La vérification n'est pas effectuée lors de I'émission dans zenon, mais lors
de l'importation dans zenon Analyzer. Si cette propriété est modifiée apres la premiere
exportation vers zenon Analyzer, ces modifications ne sont appliquées dans zenon Analyzer.

» Signification : Saisie de la Meaning d'une variable dans zenon Analyzer. La saisie peut étre
manuelle ou étre effectuée a I'aide de I'Meaning and Waterfall Chart Wizard. Plusieurs
significations doivent étre séparées par une virgule.

Syntaxe: [Meaningl], [Meaning2],.., [MeaningN]

» Parameétre pour le waterfall diagram : Paramétres d'une variable pour un diagramme en cascade
dans zenon Analyzer. La saisie peut étre manuelle ou étre effectuée a l'aide de |'Meaning and
Waterfall Chart Wizard. Les parametres individuels doivent étre séparés par une virgule.
Plusieurs cascades doivent étre séparées par un point-virgule.

Syntaxe : [nom de modéle], [indice de ligne], [indice dans la ligne], [code de
couleur];

L'importation des données de zenon dans zenon Analyzer est possible via la fonction d'exportation
offerte par I'assistant Analyzer Export Wizard.

7.5.1  Exportation de diagrammes en cascade

A waterfall diagram can be used for either line-based reports or for machine-based reports. The
parameters for the diagram are stored in the Analyzer/Paramétre pour le waterfall diagram variable
property from zenon 7.20. These can be entered manually or created with the Meaning and Waterfall
Chart Wizard.

EXPORT
The wizard reads the Paramétre pour le waterfall diagram property when loading the zenon workspace. If

there are correct entries, these these are exported in the background and written to the database of the
zenon Analyzer.

STRUCTURE OF THE ENTRIES

Depending on the structure of the entries, a decision is made on whether it is entries for machine-based
or line-based diagrams.

» Machine based: Structure with 4 digits, separated by a comma; ended with a semicolon.
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Syntax: [model name],[line index],[column index],[color code code];
Example: MyWaterfall,4,2,#80FF00;

» Line-based: Structure with 7 digits, separated by a comma; ended with a semicolon.

Syntax: [model name],[line index],[column index],[color code],[loss of auxiliary machine],[add
loss of auxiliary machine],[subtract loss of auxiliary machinel;
Example: MyLineAnlaysis,4,2, #80FF00,0,0,0;

RULES FOR READING:

The following is applicable for reading:

» If there are entries for Parametre pour le waterfall diagram, corresponding entries in the
Description externe field are ignored.
The structure decides whether the entry can be evaluated as machine-based or line-based.

» The identification WF= is not necessary but can to be used. The individual elements of a model
are separated by a comma. If several waterfall models are assigned to a variable, a semicolon is
used as a separator.

» If there are no entries, corresponding entries from the Description externe are accepted. The
identification WF= must be prefixed here.

» With versions of zenon before 7.20, the waterfall parameters are taken from the zenon
Description externe property.

8. Concept d'héritage

L'héritage signifie que les propriétés d'un objet sont propagées aux objets liés a cet objet. Les objets
basés sur un objet, héritent en principe de toutes les propriétés de I'objet de base, mais les propriétés
individuelles de ces objets peuvent étre modifiées (c'est-a-dire remplacées).

Il existe également aussi la possibilité de conserver le lien avec le type de base. Ici aussi I'objet lié recoit
toutes les propriétés du type de base, mais ces propriétés ne peuvent pas étre modifiées ou écrasées
dans I'objet de base. Les modifications ne sont possibles que dans I'objet de base.

Dans les deux cas, ce qui suit est vrai : Si une propriété est modifiée dans I'objet de base, tous les objets
dérivés de cet objet de base acceptent également la modification. Les objets individuels ne sont pas
enregistrés directement avec |'objet dérivé, mais sont toujours référencés par I'objet de base.

Exception : Dés qu'une valeur pour un objet dérivé est remplacée (modifiée), cette propriété perd la
référence a I'objet de base (uniquement pour I'héritage). Si cette propriété est modifiée dans I'objet de
base, elle ne sera pas répercutée dans I'objet ou la propriété a été modifiée. Toutefois, ceci concerne
uniquement la propriété qui a été interrompue dans la connexion a I'objet de base. Toutes les autres
propriétés sont appliquées par I'objet de base, comme auparavant. Une propriété remplacée peut étre
retransformée en propriété dérivée a tout instant.
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8.1 Héritage dans zenon

Dans zenon, les objets de base sont les types de données. Les types de données simples et structurés
lient leurs propriétés aux variables basées sur celles-ci.

Les variables sont les objets basés sur les types de données. En principe, elles héritent de toutes leurs
propriétés. Les exceptions sont les propriétés qui

peuvent uniguement étre définies au niveau de la variable, par ex. I'adressage qui est basé sur le type
d'objet de driver et non le type de donnée.

Dans les structures, il y a les éléments de structure. Ces derniers peuvent étre embarqués ou liés. S'ils
sont liés, ils héritent des propriétés du type de données auquel ils sont liés. Toutes les modifications
dans le type de base sont directement répercutées. Mais aucune propriété ne peut étre écrasée, comme
elles ne sont que liées et non héritées.

Les éléments de structure embarqués n'ont pas, en principe, de référence vers leur type de base. Ils sont
des copies, ol toutes les propriétés peuvent étre modifiées localement. Les modifications dans le type
de base n'ont aucune influence sur eux. Les éléments de structure embarqués peuvent a tout moment
étre changés en éléments liés, et inversement.

8.1.1 Héritage des propriétés avec les types structure et les variables structure

Les variables structures sont gérées de la méme fagon que les variables simples. Mais les propriétés sont
définies sur chaque élément de la structure. Chaque élément d'une variable structure est lié a I'élément
du type structure sur lequel la variable est basée.

En plus un élément de structure peut aussi étre lié a un type.

Ainsi, I'élément de la variable structure hérite des propriétés de I'élément de structure qui lui-méme
peut étre lié a un type.

Cela peut méme devenir encore plus complexe si une structure utilise d'autres structures.
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VARIABLES AVEC UNE STRUCTURE DANS UNE STRUCTURE

Name / | Datatype | 4|
Filter text i Filter text i
Engine. Activity Input UINT
Engine.Charging Rate
Engine.Voltage Yoltage
Engine. Temperature[1] SINT
Engine. Temperature[2] SINT
Engine. Temperature[3] SINT
-}—Engine speed control
Engine.Engine speed control.Engine speed set INT/ <embedded2 >
Engine.Engine speed control.Engine speed actual INT_Iﬂ
< »

Dans I'exemple, la variable est Engine.Speed.Control. Speed est déduite de la structure Engine. Celle-ci
contient I'élément Engine Speed Control qui est aussi une structure. Cette structure est liée a la
structure Engine, car les structures dans les structures peuvent seulement étre liées. Dans cette
structure, Speed Control est lié au type de données INT.

Ainsi, s'il y a des modifications dans ce type de données, ces modifications affectent directement la
variable Engine.Speed Control. Engine.Speed Actual.

Donc attention aux modifications dans les types de données.

Ecraser les propriétés ou restaurer les liens avec le type se fait comme décrit plus haut.

8.2 Propriétés héritées d'un type de données dans le cas de
variables simples

Toutes les propriétés sont héritées d'un nouveau type de données lors de la création d'une nouvelle
variable. Ceci est indiqué par une marque dans la propriété.

LES PROPRIETES HERITEES SONT IDENTIFIEES PAR UNE MARQUE

=l Yalue attributes :"I
Alt, value: 0.000000 td]
Decimals 0 [
Max. set value 32767 [
Min. setpoint value -32768 @J
Resources label L
Unit volt
‘WritefRead v td] LI

Dans cet exemple, toutes les propriétés sont héritées du type de données sauf la propriété 'Unité'. Cette
propriété a été écrasée dans la variable. Si la propriété de mesure est modifiée dans le type de données
de base, la propriété d'unité de mesure sera modifiée pour toutes les variables basées sur ce type de
données. Ceci ne s’applique pas aux variables dans lesquelles cette propriété a été remplacée.
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A Attention

Veuillez noter que les modifications dans le type modifient toutes les variables basées sur
ce type (sauf pour les propriétés qui ont été modifiées de fagon correspondante dans les
variables).

8.2.1 Remplacer les propriétés

Les propriétés de variables peuvent étre remplacées de deux facons :

» La propriété est modifiée a I'aide du clavier ou de la souris. Des que la modification est
appliquée, cette propriété de la connexion est séparée du type de données.

» La propriété est séparée du type de données a I'du menu contextuel correspondant. Dans ce cas,
il est possible de sélectionner la propriété a partir du type de données ou de sélectionner toutes
les propriétés de la variable. (Capture d'écran !)

La coche disparait dés que la propriété est remplacée. Toutes les modifications apportées a un type de
données n'influencent alors plus les propriétés remplacées d'une variable.

8.2.2 Restaurer les propriétés d'un type de données

Sélectionnez les propriétés écrasées et dans le menu contextuel, choisir Prendre toutes les propriétés
du type de données ou seulement Lier <Nom> avec type de données. Ces propriétés retrouvent la
marque du lien avec le type de données.

9. Plages de valeurs

Le calcul de la valeur définit la plage de valeurs d'une variable avec différentes propriétés.

HYSTERESIS ET VALEUR DE SEUIL

Les valeurs fluctuantes peuvent étre détectées avec différentes propriétés pour éviter les réactions
indésirables telles que les alarmes ou les entrées dans les archives. Dans ce cas, la distinction suivante
est faite :

» Hystérésis: évite le transfert des valeurs fluctuantes du driver vers les variables.
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» Hystérésis pour les archives: évite la création d'entrées dans les archives pour les valeurs qui
fluctuent par rapport a la plage de mesure.

» Hystérésis: Evite les réactions indésirables, telles que les alarmes, pour les valeurs numériques
fluctuantes (a la page 118).

MODIFICATION DE VALEURS NON-LINEAIRES

Les variables dont la valeur brute (contréleur) ne peut étre ajustée de maniere linéaire dans la valeur
mesurée (zenon) peuvent étre modifiées via la propriété Ajustement non-linéaire avec macros. Dans ce
cas, les valeurs brutes sont modifiées a I'aide de macros VBA dans I'automate et au moyen d'une macro
dans zenon.

Les macros requises doivent déja étre disponibles dans la liste de macros de zenon. Celles-ci sont
sélectionnées via les propriétés suivantes :

» AdjustHardwareValue: macro appelée dans le Runtime a chaque modification de la valeur brute
dans I'automate ; modifie la valeur dans zenon.

» AdjustScadaValue: macro appelée lors de I'écriture d'une valeur depuis zenon ; modifie la valeur
brute dans I'automate.

& Attention

Les deux propriétés doivent toujours étre configurées. La macro AdjustHardwareValue
doit étre créée a l'inverse de la propriété AdjustScadaValue, sous forme de fonction
inverse.

9.1 Hystérésis

L'hystérésis définit la zone dans laquelle une modification de valeur est ignorée. Ceci permet d'éviter
I'affichage de fluctuations de valeurs qui déclencheraient constamment des dépassements de valeurs
limite dans un élément de synoptique.

Dans <CD_ PRODUCTNAME>, I'hystérésis peut étre définie dans les propriétés des variables (Plages de
valeurs/Hystérésis) pour les éléments suivants :

» Calculs des valeurs des variables :
Positif pour le signal and Négatif pour le signal properties for signal range.
Les valeurs modifiées dans la plage d'hystérésis ne sont pas transférées vers les variables depuis
le driver.

» Entrées dans I'archive en cas de changement de valeur :
propriétés Positif pour I'archive et Négatif pour I'archive pour la plage de mesure

Les valeurs modifiées situées dans la plage d'hystérésis ne sont pas saisies dans I'archive.
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%  Exemple

Une valeur limite de 50 °C est définie. La température fluctue normalement dans une
certaine limite. Par conséquent, la valeur limite est dépassée a chaque dépassement de
la limite de 50°, ce qui déclenche une alarme et une entrée dans I'archive.

Pour éviter cela, les valeurs suivantes sont définies comme hystérésis de la variable :
» Positif pour le signal: 2
» Negatif pour le signal: 2
Et pour I'archive en tant qu'hystérésis :
» Positif pour I'archive: 8
» Négatif pour I'archive: 6
Ainsi :
» Seules les valeurs supérieures a 52° ou inférieures a 48° sont considérées comme un
dépassement de valeur limite.
» Une entrée n'est créée dans l'archive que lorsque les valeurs s'élevent au-dessus de 58°

ou a moins de 44°.

Remarque : Des hystérésis permettant d'éviter les réactions indésirables (telles que le déclenchement
d'alarmes) pour limiter les dépassements de valeurs limite dues aux fluctuations de valeurs peuvent étre
créés a l'aide des valeurs de seuil (a la page 118).

Y Informations

Remarque :

» Tous les drivers ne sont pas compatibles avec les hystérésis. Vous trouverez des
informations concernant la compatibilité de votre driver avec les hystérésis dans la
documentation du driver correspondant.

» Projet d'intégration :
Si une hystérésis est configurée pour une variable dans un sous-projet, ceci n'a aucun
effet si la variable se trouve dans une archive du projet d'intégration.

10. Grenzwerte

Grenzwerte haben die Aufgabe, bei Erreichen oder Uberschreiten einer Grenze oder eines Zustandes
eine Reaktion auszuldsen. Die Grenze wird feststehend im Editor eingetragen oder stellt sich variabel
nach dem Wert einer anderen Variablen zur Runtime ein. Die Reaktionsarten sind sehr vielfaltig. Zum
Beispiel: Farbumschlage, Alarm-, CEL Eintrage, Ausdrucke, Funktionsaufrufe usw. Die Ausfiihrung der
Reaktion erfolgt in zenon.
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Die Projektierung von
» Grenzwerten definiert das Verhalten fiir numerische Variablen
» Status definiert das Verhalten fir binare Variablen (low, high oder logisch 0, 1).

Hinweis: Aus Griinden der Allgemeinglltigkeit wird in weiterer Folge auch fir Status die
Bezeichnung Grenzwert verwendet.

Ist eine zusatzliche Auswertung der Statusinformationen der Variablen notwendig, so muss die
Projektierung tGber Reaktionsmatrizen erfolgen. Remas kénnen auch fiir String-Werte verwendet
werden. Detaillierte Information zu den Reaktionsmatrizen finden Sie im Abschnitt Reaktionsmatrizen (a
la page 131).

VERWENDUNG MIT EPLAN

Bei einem Alarm kann auch ein EPLAN-Dokument aufgerufen werden. Dazu muss die
EPLAN-Anbindung lizenziert sein und der Pfad zum EPLAN-Programm in der zenon6.ini definiert sein.
Konfiguration:

» Eingabe der Zeichenfolge $PRG:xxxxxx in die Eigenschaft Fichier d'aide in der Gruppe Valeurs limite
Hinweis: xxxxxxx ist Platzhalter fur die zu Gbergebenden Parameter

» Die Eigenschaft Chapitre d'aide wird ignoriert, darf aber nicht leer sein

Details siehe Kapitel EPLAN aus Hilfe aufrufen im Handbuch Runtime-Hilfe.

10.1 Définir les valeurs limites dans Editor

Sélectionner une variable dans la vue de détail du Gestionnaire de projet affiche toutes les propriétés de
cette variable dans la fenétre de propriétés.

Pour créer une nouvelle valeur limite, cliquez sur Nouvelle valeur limite. Chaque fois que vous cliquez sur
Nouvelle valeur limite, une nouvelle valeur limite (Valeur limite 1, Valeur limite 2, etc.) est ajoutée a la
liste.
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Toutes les propriétés disponibles pour définir les valeurs limite sont affichées dans la fenétre des
propriétés et sont décrites dans l'aide des propriétés. L'aide embarquée est automatiquement affichée
lorsque I'on sélectionne une propriété.

Property: PRO1 - Yariable I x|

I=
Additional settings
Addres

ok -
Descri]
=] Limits
[#| Reactiol
# | value ¢ ¥ Description

Link all properties with data type
Separate all properties from data type —

Un nombre illimité de valeurs limite peut étre défini pour chaque variable.

Cliquez sur le + situé devant la propriété Valeur limite pour ouvrir la liste. Toutes les valeurs limite sont
listées dans ce groupe. Une valeur limite peut maintenant étre sélectionnée pour afficher les propriétés
de la valeur limite.

x]
=l Limits |
] Limit[1]

] Limit[2] .
] Limit[3]
1| Reaction matrix -:]

10.1.1 Délai

La propriété Délai (s) peut étre utilisée pour configurer une valeur de délai dans les propriétés de la
valeur limite. Cette valeur définit l'intervalle en secondes dans lequel le dépassement de valeur limite
doit avoir lieu pour que I'action définie associée au dépassement de limite soit exécutée.

Par défaut : 0 - aucun délai

Valeur maximale : 4294967295 secondes
Le délai s'applique, quelles que soient les conditions du dépassement de valeur limite.
Exemple :
» Développement
e lavaleur du paramétre Valeur limite 1 est de 50.
e lavaleur du parameétre Valeur limite 2 est de 100.
e Ledélaiestde 3s.

1. Lavaleuraugmentea 110.
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e Sile dépassement a lieu pendant 3 secondes, le dépassement de valeur limite pour la valeur
100 est affiché.

2. Lavaleur diminue a 70.

e Sicette valeur a été affichée pendant 3 secondes, l'alarme de dépassement de la valeur
limite 100 est désactivée et un dépassement de valeur limite pour la valeur 50 est affiché.

3. Silavaleur descend en dessous de 40, |'alarme est désactivée aprés 3 secondes.

HORODATAGE ET VALEUR

L'heure du premier dépassement de valeur limite est utilisée en tant qu'horodatage du dépassement de
valeur limite dans la liste d'alarmes et/ou la liste d'événements.

La premiere valeur apres expiration du délai, et non la valeur déclenchant I'alarme, est définie en tant
que valeur.

60 s

O~

Légende :
Chiffre Description
1 Heure du dépassement de valeur limite.
Début du délai configuré.
Valeur a déclencher.
2 Fin du délai configuré. Alarme regue :

» Heure : Heure du dépassement de valeur limite (1)

»  Valeur affichée : Valeur apres le délai (2)
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¥ Informations

Associée a la propriété Clignotement, cette propriété a I'effet suivant sur le réseau :
Les éléments liés pour les valeurs limites et les alarmes, avec ou sans délai, sont affichés
sur le serveur et sur les clients comme clignotants.

10.1.2 Seuil

Les seuils permettent d'éviter des réactions indésirables en cas de modification rapide (fluctuation) des
valeurs numériques. Elles créent une hystérésis de valeur limite. La valeur limite est donc différente au
début du dépassement de valeur limite et a la fin du dépassement de valeur limite.

Par exemple : valeur limite max. de 100, valeur de seuil de 10. Dés que la valeur de la variable atteint
100, la valeur limite est dépassée. Si la valeur redescend a 95, rien ne se passe. Le dépassement de
valeur limite ne se termine que si la valeur limite descend a 89.

Les seuils peuvent étre définis sur maximum ou minimum. Pour la configuration maximum, le seuil se
déplace vers le bas, et vers le haut pour la configuration minimum.

Par exemple, une valeur maximum de 900 et un seuil de 10 produisent une valeur de 890.

La valeur limite sera dépassée en cas de valeur supérieure a 900, et la zone critique sera quittée lorsque
la valeur chutera en dessous de 890.

Exemple de valeur minimum : une valeur minimale de 900 et un seuil de 10 produisent une valeur de
910.

La valeur limite sera dépassée en cas de valeur inférieure a 900, et la zone critique sera quittée lorsque
la valeur dépassera 910.

Au contraire de I'hystérésis (a la page 113), cette propriété affecte uniguement le comportement de
I'alarme, et non la représentation de la valeur.

10.1.3 Déduction des valeurs limite issues du type de données

Les valeurs limite peuvent étre déja définies dans le type de données. Les valeurs limite définies dans le
type sont disponibles dans toutes les variables reposant sur ce type de données. Le concept d'héritage
marche ici comme décrit plus haut : toutes les propriétés sont issues du type et peuvent étre écrasées
dans chaque variable. Ainsi, une valeur limite peut étre désactivée dans une seule variable. Une valeur
limite héritée du type de données ne peut pas étre supprimée dans une variable (la suppression n'est
possible qu'au niveau du type de données). Toutefois, des valeurs limite supplémentaires peuvent étre
ajoutées dans la variable. Ces valeurs limite spécifiques a une variable peuvent évidemment étre
supprimées au niveau de la variable.

Vous trouverez plus d'information sur les matrices de réaction dans le chapitre Types de données (a la
page 13).
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10.1.4 Sélection multiple

Si plusieurs variables sont sélectionnées simultanément, les propriétés des valeurs limite peuvent
également étre modifiées simultanément pour plusieurs valeurs limite. Si une des variables
sélectionnées ne comporte pas la valeur limite devant étre éditée, elle n'est pas prise en compte.

Avec cette multi-sélection, les propriétés qui different d'une variable a I'autre sont affichées en rouge
dans la fenétre des propriétés. (La propriété de la premiére variable sélectionnée est affichée). Si les
propriétés n'existent pas pour toutes les variables sélectionnées (par ex., valeurs limites), elles sont
affichées en jaune.

10.1.5 Suppression de valeurs limite

Cliquez sur Supprimer la valeur limite dans les propriétés.

5,
%z E o

#| Additional settings
#| addressing

Description
=] Limits

B Limit{1] —

@l Limits Insert —
i L'm't[zji Limit[1] Remove .|
B Lmit[3]  Limit[2] Remove
#| Reactionma  Limit[3] Remove

% value calar  jnk al properties with data type
Separate all properties from data type

‘Limit[1]' Fast access
v Description

10.1.6 Chevauchement de valeurs limite

Vous pouvez définir des valeurs limite qui se chevauchent. Dans ce cas, zenon vérifie automatiquement
la valeur limite valide.

E g Exemple

Valeur limite 1 (maximum) définie a 100. Valeur limite 2 (maximum) définie a 200. Si la
variable dans le Runtime regoit une valeur comprise entre 100 et 199, la valeur limite 1
est concernée par le dépassement. Si la valeur dépasse 200, la valeur limite 2 est
concernée par le dépassement.
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10.1.7 Apercu des valeurs limite

Les valeurs limite d'une variable ou d'un type de données simple, ainsi que les matrices de réaction (a la
page 135) liées, peuvent étre affichées dans une boite de dialogue d'apercu.
La boite de dialogue peut étre affichée pour les éléments suivants :

» Variables, types de données simples et matrices de réaction : pour les valeurs limite

» Eléments de synoptique : pour les propriétés correspondantes des couleurs et des effets Glow,
Clignotement ou Visibilité, a condition que ceux-ci soient définis a |'aide de variables

AFFICHAGE DE L'APERCU DE VALEURS LIMITE

Pour afficher I'apercu d'une valeur limite, ouvrez la boite de dialogue a I'aide de la propriété
correspondante :

Elément Groupe de propriétés Propriété

Eléments de Clignotement Affichage apercu clignotement

synoptique

Eléments de Couleur(s) de Affichage apercu couleur pour les Couleur de ligne

synoptique remplissage .

dynamique(s) Afflch_age apercu couleur pour les Couleur de

remplissage
Affichage aperc¢u couleur pour les Couleur du
dégradé

Eléments de Effet de rayonnement Affichage apercu couleur pour les Variable pour la

synoptique (seulement DirectX) couleur

Affichage apercu visibilité pour les Variable pour la
visibilité

Affichage apercu clignotement pour les Variable
pour le clignotement

Eléments de Visibilité Affichage apercu visibilité

synoptique

Variables Valeurs limite Apercu des valeurs limite
et

La boite de dialogue correspondante appelée dépend
du type de configuration de valeur limite, via les valeurs
limite ou les matrices de réaction :

types de données

» Apercu des valeurs limite

> Apercu d'état de matrice de réaction
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Grenzwerte
zenon

Boite de dialogue d'apercu de valeur limite

BOITE DE DIALOGUE D'APERGU DE VALEUR LIMITE

L'apercu affiche des informations concernant les valeurs limite configurées. La propriété Matrice de
réaction ne doit pas contenir de lien.

Minimum | | 1 2FFFFFF

Apercu des valeurs limite Affichage de la valeur limite définie avec les propriétés suivantes :
»  Minimum/Maximum

> Texte valeur limite

» Couleur de limite

» Clignotement

» Invisible

» Valeur limite

Aucune configuration possible.

oK Ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide




Apergu de la boite de dialogue d'état de la matrice de réaction

Si une matrice de réaction a été sélectionnée pour les valeurs limite, les valeurs limite configurées sont
désactivées. L'apercu affiche un apercu de la matrice de réaction liée.

Apercu état matrice de réaction

Apercu matrice de réaction

Waleur

valeur par défaut

Etat Couleur de val

Annuler

Aide

Parametres

Apercu matrice de réaction

oK
Annuler

Aide

Description

Affichage de la matrice de réaction sélectionnée avec les informations
suivantes :

» Valeur

» Texte de limite

» Couleur de valeur limite

» Invisible

» Clignotement

» Texte de valeur limite
Aucune configuration possible.
Ferme la boite de dialogue.
Ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide

10.2 Valeurs limite dans le Runtime

Pour les variables binaires, zenon réagit lorsque 'état est atteint (front montant). Pour les variables
numériques, le systéme de controle réagit lorsque la valeur maximum est atteinte ou dépassée
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(GreaterThanEqualTo) ou lorsque la valeur minimum est atteinte ou dépassée (LessThanEqualTo). Ceci
est appelé un dépassement de valeur limite.

¥ Informations

Une variable binaire comporte deux valeurs limites, une valeur limite Min. et une valeur
limite Max. Attention : La valeur limite Min. est la valeur limite 1 et la valeur limite Max.
est la valeur limite 2.

Lors du calcul des valeurs limite de variables numériques, la valeur brute de la variable (résolution de
signal) destinée a étre utilisée dans zenon est toujours calculée de maniére linéaire, a moins qu'elle ne
soit définie différemment par la fonction "ajustement de valeur non linéaire".

Exemple : Un capteur de température transmet sa valeur au systéme de contréle. La variable d'octet
correspondante posséde une résolution de signal de 0-255. Dans zenon, la variable correspondante
possede une plage de mesure de 0-100. Par conséquent :

Automate Systeme de
controle

0 0

127 50

255 100

Si une valeur limite est dépassée, au démarrage de zenon, la réaction est exécutée immédiatement au
démarrage du Runtime.

Exception : Sila réaction correspond a une entrée dans la liste d’alarmes ou la liste du CEL, le systéme
vérifie d'abord si I’entrée n’existe pas déja (issue de la derniére session). Si c'est le cas, le systeme
n'ajoute pas une nouvelle entrée ! Ainsi les doublons sont évités. Toutes les autres réactions sont quand
méme exécutées.

& Attention

Une seule valeur limite peut étre active a un instant donné pour une variable donnée.

D'autres informations concernant la conversion de la plage de signal en plage de mesure sont
disponibles dans la section d'aide dédiée aux propriétés de la fenétre des propriétés, lorsque vous
sélectionnez la propriété "Valeur".

10.2.1 Fin de dépassement de valeur limite

Si une valeur limite est dépassée, une modification de valeur dans la plage de valeurs limite ne génere
pas une nouvelle réaction.
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Par exemple : Une plage de valeurs limite de 100-200 est configurée. Si la valeur change de 110 a
115, aucune nouvelle réaction n'intervient. Si la valeur change en 210, il y a une nouvelle réaction liée a
la valeur limite suivante.

Les réactions indésirables pour les valeurs numériques fluctuantes peuvent étre évitées a I'aide des
seuils (a la page 118).

10.3 Texte de limite dynamique

Permet d'inclure les valeurs actuelles des autres variables, ainsi que des informations supplémentaires
concernant les variables (a la page 127), dans le texte de valeur limite d'une variable et le texte de
valeur limite des matrices de réaction (a la page 131). Un texte fixe peut étre lié a cela via un index
contenant des mots-clés générés a partir d'une table de langue (voir également Utiliser des mots-clés
des tables de langues (a la page 129) ).

Le texte de la valeur limite dynamique peut étre affiché dans:
» de laliste d'alarmes
» delaliste d'événements
» dela module Report Viewer
» delaligne d’état des alarmes

» delaElément Texte dynamique

Y Informations

Si la valeur limite dynamique est affichée a l'aide de I'é1ément de texte
dynamique, la valeur variable courante est toujours utilisée.

SYNTAXE

La nomenclature suivante est valide pour le paramétrage des textes de valeurs limite :
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Parametre Description

$ Indique un texte de valeur limite dynamique. Ce caractere doit se trouver en
premiére position dans le texte de valeur limite.

Séparateur de commandes. Il est utilisé pour séparer le texte constant du texte
dynamique. Lorsque vous séparez des variables, aucun espace ne doit étre laissé
entre le séparateur et la variable.

@Texte texte issu de la table de langue couramment chargée.
%PV Valeur d'une variable dont le nom est "PV"
@Text+%PV Mot clé composé qui sera cherché dans la table de langue couramment chargée. La

valeur de la variable "PV" est enregistrée et lors de |'affichage, I'association texte +
valeur de la variable est recherchée dans la table de langue.

%caractére For the display of additional information, see display of variable information (a la
générique page 127).

L'utilisation de combinaisons de mots-clés permet de créer des textes de valeur limite dynamique
pouvant comporter plus de 80 caractéres.

#  Exemple 1
Texte de valeur limite = S@Texte; Pos-X; %Valeurl; Pox-Y ; %Valeur2
Les conditions préalables suivantes sont valides :

> Q@Text est un mot clé de la table de langues correspondant a "Texte de la
table"

» Valuel est une variable entiére possédant la valeur 14
» Value?2 est une variable entiére possédant la valeur 12

Sortie = Texte de la table X-Pos 14 Y-Pos 12

#  Exemple 2

SOFF in position ;%String1
Les conditions préalables suivantes sont valides :
» 3Stringl est une variable de chaine possédant le contenu "ORT"

Sortie = OUT a la position ORT

#  Exemple 3

S%@message_+valuel
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Les conditions préalables suivantes s'appliquent :
> G@message_est une partie d'un mot clé dans la table des langues
» Valuel est une variable entiere possédant la valeur 12

La combinaison des deux donne le mot clé "message_12" et le texte correspondant dans
la table de langue est affiché.

#  Exemple 4

S%@message_+String1
Les conditions préalables suivantes s'appliquent :

> G@message est une partie d'un mot clé dans la table des langues
» Stringl est une variable de chaine possédant le contenu "zenon"

La combinaison des deux donne le mot clé "message_zenon" et le texte correspondant
dans la table de langue est affiché.

VALEURS LIMITE DES TEXTES DE VALEUR LIMITE DYNAMIQUE

Le stockage des textes de valeur limite dynamiques comporte un certain nombre de valeurs limites :

1. Le texte statique est stocké dans la zone de stockage du texte de valeur limite :
maximum 1024 caracteres

2. Lesvaleurs des variables liées sont stockées dans la zone de stockage du texte de commentaire :
Maximum 80 caracteres.

3. Sides textes de valeur limite dynamique sont utilisés, aucun commentaire ne peut étre utilisé
pour ces alarmes.

Ces limites peuvent étre contournées :

CONTOURNER LA LIMITE A L'AIDE DE TEXTES DE VALEUR LIMITE DYNAMIQUE LONGS

Les valeurs de variables associées aux textes de valeur limite dynamique peuvent étre transférées dans
un fichier distinct.

Conditions requises : dans les propriétés du projet, dans le groupe Liste d'alarmes, la propriété Textes
de limite dynamiques longs pour les alarmes et/ou, dans le groupe Liste d'événements, la propriété Textes
de limite dynamiques longs pour les événements est active.

Au lieu du champ de commentaires, les valeurs sont conservées dans un fichier distinct.

1032 octets sont disponibles par valeur limite, en principe. Sur ces 1032 octets, un certain nombre
d'octets est déduit de chaque variable liée dans le texte de valeur limite. Le nombre déduit dépend du
type de données. Par conséquent, lorsque plusieurs variables liées sont utilisées dans le texte de valeur
limite dynamique, le nombre de caractéres disponibles est logiquement moins élevé.
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Exemple 1 : Valeur limite dynamique avec variable de chaine :
Sur les 1032 octets

» 9 octets sont utilisés pour les informations de structure

» 1023 octets sont disponibles pour le contenu de la variable chaine

Exemple 2 : Valeur limite dynamique avec deux variables chaine :
Sur les 1032 octets

» 18(2x9) octets sont utilisés pour les informations de structure

» 1014 octets restent disponibles pour le contenu des deux variables chaine

Remarque :
» Il n'existe aucune limite du nombre autorisé de variables par texte de valeur limite.
» Le nombre d'octets requis pour l'information de structure dépend du type de données.
» Les noms de fichier des fichiers supplémentaires créés sont Dxxx.aml et/ou Dxxx.cel.

» Pourla mémoire circulaire, les informations supplémentaires sont enregistrées dans les fichiers
aml.bin et cel.bin.

TEXTES D'ERREUR DURANT LE RUNTIME :

Parametre Description
XXX La valeur d'une variable liée a changé.

-—= les valeurs des variables liées sont indisponibles (peut se produire au démarrage du
programme).

>>> Le nombre maximum de caractéres pour le texte de valeur limite dynamique a été dépassé.

10.3.1 Affichage des informations d'une variable

The following variable information can be shown with the help of the dynamic limit value text, using
placeholders.
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Grenzwerte

IDENTIFIANT DE RESSOURCES

Zzenon

%r Affiche I'identifiant de ressources.
%r,1,2 Affiche l'identifiant de ressources en commengant a la position 1 pour 2 caractéres.
%R Affiche l'identifiant de ressources.
%R,3,2 Affiche l'identifiant de ressources moins les 3 premiers et les 2 derniers caracteres.

UNITE DE MESURE

%u Afficher les unités de mesure.
%u,1,2 Affiche 'unité de mesure en commencant a la position 1 pour 2 caractéres
%U Afficher les unités de mesure.
%U,3,2 Affiche |'unité de mesure moins les 3 premiers et les 2 derniers caracteres.

IDENTIFICATION DE VARIABLE

%l affiche l'identification de la variable.

%lI,1,2 Affiche l'identification de la variable en commencant a la position 1 pour 2 caracteres.

%L affiche l'identification de la variable.

%L,3,2 Affiche I'identification de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers
caracteres.

NOM DE VARIABLE

%n Affiche le nom de la variable.

%n,1,2 affiche le nom de la variable en commencant a la position 1 pour 2 caractéres.

%N Affiche le nom de la variable.

%N,3,2 Affiche le nom de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers caracteres.




VALEUR DE LA VARIABLE

caractére Description
générique

%v Affiche la valeur de la variable courante.

%v,1,2 Affiche la valeur de la variable en commengant a la position 1 pour 2 caracteéres.

%V Affiche la valeur de la variable courante.

%V,3,2 Affiche la valeur de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers caractéres.
HORODATAGE

caractere Description

générique

%t Affiche les informations d'horodatage.

%t,1,2 Affiche les informations d'horodatage en commencgant a la position 1 pour 2 caracteéres.

Affiche les informations d'horodatage.

%T,3,2 Affiche les informations d'horodatage moins les 3 premiers et les 2 derniers caractéres.

Les formats des parametres de temps du systeme d'exploitation sont appliqués.

#  Exemple

» Display of language-switchable text, the variable value and the measuring
unit:

o©

S@texte - ;%v; ;3%u

» Display of language-switchable text and the variable identification, limited to
the first three characters:

S@texte - ;%1,1,3

10.3.2 Mots-clés dynamiques dans les textes de valeur limite

Les messages d'alarme de variables booléennes ne fournissent pas la raison du déclenchement d'une
alarme lors du traitement de messages collectifs. La cause peut étre transférée a I'aide d'une variable
avec indice, afin que le texte de valeur limite imprime systématiquement la cause de I'alarme. Le texte
correct est localisé et affiché a I'aide du texte de valeur limite dynamique (reportez-vous au chapitre
Changement de langue). Dans ce cas, aucun mot fixe ne peut étre utilisé comme mot-clé ; utilisez un

mot dynamique. Ce dernier est constitué ainsi : préfixe+valeur de I'indice de variable (soit
%@errornr+mIndex) .
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Il est possible d'utiliser des mots-clés multidimensionnels (comportant plusieurs indices).

Par exemple : texte fixe; @Motorfehler%meinIndexl-%meinIndex?2 devient, par exemple,
@Motorfehler4-67 dans le Runtime. Ce mot-clé est ensuite recherché dans la table de langue, et le
texte correspondant est affiché.

EXEMPLES

EXEMPLE 1

S@error in module: ;%moduleNr;Q@error type: ;%@errornr+mIndex;
Description :

$ définit un texte de valeur limite dynamique.

@erreur dans le module : mot-clé normal provenant de la table de langue.

%moduleNr : Remplacé par la valeur de ModuleNr dans le Runtime (fonctionnalité du texte de valeur
limite dynamique).

Type d'erreur : mot-clé normal provenant de la table de langue.
@errornr : la premiére partie du mot-clé dynamique.

+mlndex: remplacé dans le Runtime par la valeur de la variable mindex et compléte le mot-clé @errornr.

Résultat :
Valeur de mindex Mot clé
1 @errornr1
2 @errornr2

EXEMPLE 2 : CHATNES DE CARACTERES

$%@Message +Internal UINT 001;/;%@Reason +Internal STRING 004

Si Index_UINT_001 posséede la valeur 4 et Index STRING_004 posséde la valeur Incendie, les textes
Message_4 et Cause_of_fire sont recherchés dans la table de langue et affichés dans la liste d'alarmes
ou la liste d'événements.
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11. Matrices de réaction

Les informations concernant les valeurs limite peuvent étre définies de maniére centrale, dans une
matrice de réaction.

Par exemple, lorsqu'un nombre de niveaux de remplissage correspond a un contréle des niveaux de
remplissage, cette information peut étre définie dans une matrice de réaction unique. Cela permet par
exemple de modifier la valeur d'une limite inférieure en un point central.

AVANTAGES AU REGARD DES VALEURS LIMITE :
» une méme matrice de réaction peut étre utilisée a plusieurs reprises. Une matrice de réaction
peut étre liée a plusieurs variables qui peuvent méme étre basées sur des types différents.

» Les matrices de réaction peuvent gérer chaque changement de valeur d'une variable numérique
comme un dépassement de valeur limite. Ceci n'est pas possible dans les valeurs limite.

» Avec les matrices de réaction, un état tel que non valide (voir le chapitre Gestion d'états) peut

par exemple étre demandé. Cela n'est en revanche pas possible avec les valeurs de limite.

Vous trouverez d'autres informations concernant les valeurs limite au chapitre Limites (a la page 115).

11.1 Créer une matrice de réaction

Sélectionnez "Matrices de réaction" dans le gestionnaire de projet et ouvrez le menu contextuel avec le
bouton droit de la souris. Ici, sélectionnez Nouvelle matrice de réaction.

Dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran, saisissez le nom et le type de matrice de réaction. Notez
que cette attribution ne peut pas étre modifiée ultérieurement. Toutefois, le nom peut étre modifié
ultérieurement.

[Matrice de réaction ;‘g
[ Paramétrage

Marn

Type de matrice

@) Binaire
Mumérique
Multi binaire:
tulti rum,
Chaine

[ Ok ] | Annuler || Aide |

Les différents types de matrices de réaction sont utilisés pour les évaluations suivantes :
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Parametre
Binaire
Numeérique

Multi-binaire

Multi-numérique

Chalne

Ve

Description
Evaluation d'états discrets (orienté bits)
Evaluation d'états analogiques (orienté valeurs)

Evaluation étendue de variables 32 bits ; les 16 premiers bits déterminent la valeur
de la variable et sont transmis en tant que valeurs numériques ; reroutage de bits
d'état ; fonction spéciale (désactivation de variables si le bit d'état est mis a 1)
(Configuration des données de protection - spécifique a SAT uniquement)

Evaluation étendue avec routage d'état simultané et fonction spéciale (désactivation
de variables lorsque le bit d'état est mis a 1)

comparaison de chaine

11.2 Editer une matrice de réaction

Pour modifier une matrice de réaction :

» Sélectionnez la matrice de réaction dans la vue de détail.

» Sélectionnez la commande de votre choix dans le menu contextuel.
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MENU CONTEXTUEL DE LA VUE DE DETAIL MATRICE DE REACTION

Parameétre
Nouvelle matrice de réaction

Configuration

Copier

Coller

Supprimer

Exporter la sélection en
XML...

Tous filtres supprimés

Editer la cellule sélectionnée

Propriétés

Aide

Description
Crée une nouvelle matrice de réaction.

Ouvre la boite de dialogue de configuration de la matrice de réaction.
Copie la matrice de réaction sélectionnée.

Colle la matrice de réaction qui a été coupée ou copiée.

Supprime la matrice de réaction sélectionnée.

Exporte les matrices de réaction sélectionnées sous forme de fichier
XML.

Supprime tous les parametres de filtre

Ouvre la cellule pour la modification si la modification de la cellule est
autorisée dans la liste.

Ouvre la fenétre de propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

ETATS ET REACTIONS DE BOITES DE DIALOGUE

En cliquant sur Configuration, vous pouvez ouvrir la boite de dialogue de configuration des états. Les
possibilités de configuration dépendent du type de matrice de réaction.

Dans la liste Etats, vous pouvez également sélectionner plusieurs états a la fois et les modifier.
Différents parametres sont affichés en surbrillance (avec un fond rouge ou un cadre rouge).
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Matrices de réaction

Conseil : vous pouvez ainsi modifier I'état et la valeur pour plusieurs états.

Multi binary

h._ W
| Etats et réactons | Texte dalarme/dévénement | Routage détats | Fonctions spécales |
Etats Foncton [ ]
Valer its Camodolr.. | | < mane forchonbie > e
Etat par défaut
Attributs addtionnels
Codewr deimite [~ Cignotement
-
Fichier d'ade
T
L
Chapitre d'aide
[
1
CH'! it ] » 2
[ Nouvelétat || Nowveausousétat | sucpnmer | (i Tester, )| versienaut | versiebas |
Etat
2T | 4P s | o Flins | {7 | i |
J& e _seL [Erevision [ procress [ TeOUT ¥ wvaLD | zilead | i i rM_TR
B A A & o _cone & wr_acx B w_sic Fio._s70 | Gl Fnvr_sn B ovsn
s an B T _mvaL & TRip Blemwa
|| Canse de transmission (COT) | o
Valeur AlarmesEvenements
31 24 23 6 15 8 7 o  [lEntantaisarme :
FEFFFFFF FEFFEFFF FEEFFEFF FEFFEREEF [/, coloatce SO Een £
__|suppe, obligatoire
[ limprimer
Toodh de tnite ["Ipans 1a liste des événements
Groupe
0 - <inutlisé >
Délai [s] Numéro de [t les du driver Classe
0 0 - <inutiisé >

MENU CONTEXTUEL ETATS

Dans la zone de liste Etats, les commandes suivantes sont accessibles via le menu contextuel :

Zzenon




Commande Description

Créer un nouvel état Crée un nouvel état sur la base de I'état actuellement sélectionné.

Créer un nouveau Remarque concernant les éléments multi-binaires : Crée un nouveau sous-état
sous-état pour |'état sélectionné.

Copier Copie I'état sélectionné vers le presse-papiers.

Remarque concernant les éléments multi-binaires: Vous pouvez
uniquement copier les états principaux. Les sous-états sont copiés avec les états

principaux.

Coller Colle I'état sélectionné depuis le presse-papiers.

Supprimer Supprime I'état sélectionné de la liste. L'état par défaut ne peut pas étre
supprimé.

Tester Ouvre la boite de dialogue permettant de tester I'état.

Vers le haut Déplace les entrées sélectionnées vers le haut. (Egalement possible avec un

glisser-déplacer.)

Vers le bas Déplace I'entrée sélectionnée vers le bas. (Egalement possible avec un glisser
& déposer.)
Aide Ouvre |'aide en ligne de la matrice de réaction concernée.

Vous trouverez les parametres généraux et la définition des valeurs dans la matrice de réaction
correspondante :

» Binaire (a la page 140)

» Numérique (a la page 145)

» Chaine (ala page 149)

» Etats et réactions multi-binaires (a la page 157)

» Etats et réactions multi-numériques (a la page 161)
¥ Informations

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur redondant, il
y a une distorsion dans les réponses présentes ou les confirmations d'écriture.

11.3 Lier des matrices de réaction a des variables ou des types de
données

Les matrices de réaction peuvent étre liées a variables ou des types de données, plutot qu'a des valeurs
limite.
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Pour lier une matrice de réaction :
1. Sélectionnez le fichier de variable ou le type de données souhaité.
Accédez au groupe de propriétés Valeurs limite.
Dans la propriété Matrice de réaction, cliquez sur le bouton ....

2
3
4. Laboite de dialogue de sélection et de configuration des matrices de réaction s'affiche a I'écran.
5. Sélectionnez la matrice de réaction souhaitée.

6

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Remarque : Pour supprimer une matrice de réaction déja liée, cliquez sur Aucune dans la boite de
dialogue.

Y Informations

Sivous liez un type de données a une matrice de réaction, toutes les variables créées sur
la base de ce type de données utilisent automatiquement cette matrice de réaction.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE MATRICE DE REACTION
La boite de dialogue permet de sélectionner une matrice de réaction pour une variable ou un type de
données. Les informations suivantes sont affichées pour chaque matrice de réaction existante :

» Nom

> Type

» Nombre d'états configurés

» Appliquer a la liste AML

» Appliquer a la liste CEL

» Est une fonction liée

» Clignote lorsqu'elle est active ou inactive
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Matrices de réaction
zenon

Les matrices de réaction peuvent également étre configurées et créées dans cette boite de dialogue. Il
est toutefois impossible de supprimer les matrices de réaction.

Filtre tesde ™| Filtre texte Filtre... F |Filtre... 5F Filtre texte
Multi-num... (| (| (|

Mumeérique

O O O
Mumeérigque O (| [
1 1 [

Binaire

5 total / 5 filtrés / 1 sélectionnés




Parametres

Liste de projets

Listes de matrices de réaction

Aucun

FERMER BOITE DE DIALOGUE

Options
oK
Annuler

Aide

Description

Affichage du projet actif. Seules les matrices de réaction issues de
ce projet peuvent étre liées.

Liste des matrices de réaction déja configurées dans ce projet.
Des informations concernant le nom, le type et la configuration
sont affichées pour chaque matrice de réaction.

Sélectionnez la matrice de réaction en cliquant dessus, puis
cliquez sur OK.

La liste peut étre affichée aprés avoir été filtrée. Pour cela,
saisissez |'expression de filtre dans le champ de filtre. Les
opérateurs * et ? peuvent étre utilisés.

Toutes les matrices de réaction peuvent étre configurées, copiées
et créées a l'aide de la barre d'outils et du menu contextuel.

Les matrices de réaction peuvent également étre renommées.
Pour renommer une matrice de réaction, cliquez deux fois
lentement sur la cellule Nom ou sélectionnez la cellule, puis
appuyez sur la touche F2.

Cliquez sur cette option pour supprimer une liaison existante et
fermer la boite de dialogue.

Description :
Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre |'aide en ligne.

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL

Les actions associées aux matrices de réaction dans |la boite de dialogue de sélection de matrices de
réaction peuvent étre exécutées a l'aide de la barre d'outils ou du menu contextuel.

das Bo E
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Symbole/Commande

Nouvelle matrice de réaction
Configuration

Copier

Coller

Supprimer tous les filtres

Description

Ouvre la boite de dialogue (a la page 131) de création d'une
nouvelle matrice de réaction.

Ouvre la boite de dialogue de configuration de la matrice de
réaction sélectionnée.

Copie la matrice de réaction sélectionnée vers le presse-papiers.

Remarque : Pour effectuer la copie, plusieurs matrices de
réaction peuvent étre sélectionnées en méme temps.

Colle les matrices de réaction copiées dans la liste.

Supprime tous les filtres configurés.

11.4 Types de matrices de réaction

Cinqg types de matrices de réaction sont disponibles :

» Binaire (a la page 140)

» Numérique (a la page 145)
» Chaine (a la page 149)

» Multi-binaire (a la page 157)

» Multi-numérique (a la page 161)

Pour les types multi-binaire et multi-numérique, vous pouvez également configurer les textes des listes
AML et CEL (a la page 165), le routage d'états (a la page 165) et le traitement des variables (a la page

166).
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Matrices de réaction

Zzenon

11.4.1 Binaire

Une matrice de réaction binaire sert a I'évaluation de variables booléennes et de bits d'état de variables.
L'évaluation est orientée bit. Des variables analogiques peuvent aussi étre testées de cette facon.

Binary
Etats et réactions
e Foncten o ]
B < Aucune foncton e > E] per—
Elat par défaul
[ ae ]
Attributs additionnels
Couleur de limite | Clignotement
|| Clisble
Fichier daide
Chapitre d'aide
1
-
2
Supprimer Tester Vers le haut Vers le bas -
Etat
W 2 28 s &ms Hvs Bz = e
Wirer 2. Blrevision  Mlrocress  Eimveour  [Blmvaun B orr | TR I _TRe
B et _vaL
Valeur Alarmes [Evénements
13 8157 @ [ |En tant qualarme
FEFFEFFEFEF FEFEFFEFEFER e [ Commentaie requs
Suppr, obligatoire
Texte de limite : [Cltmprimer
[T|pans la liste des événements
Groupe:
0 - < inutiisé > -
Delal ) Numéro de létat pour les compteurs du driver mathématique Classe
° [E— 0- <ruthsé > .




Matrices de réaction

Zzenon

Zustande Liste der projektierten Zustande mit Wert, Status und
Ubertragungsursache.
Zustand neu Legt einen neuen Zustand auf Basis des aktuelle

ausgewahlten Zustands an.

Unterzustand neu Nur bei Multibinar: Legt einen neuen Unterzustand fir
den ausgewdhlten Zustand an.

Loschen Loscht alle ausgewahlten Zustande aus Liste.

Test Offnet den Dialog (a la page 168) zum Testen des
Zustands.

Nach oben Sortiert ausgewahlten Zustand nach oben.

Nach unten Sortiert ausgewahlten Zustand nach untern.

Status Auswahl der Status.

Ubertragungsursache Zusétzlicher Status fiir Ubertragungsursache (COT) laut

IEC 60870 Protokoll. Details siehe Kapitel
Ubertragungsursache im Handbuch
Statusverarbeitung.

FUNKTION

Aufruf Uber Alarmmeldeliste Nur verflighar, wenn in AML/CEL die Option In
Alarmmeldeliste aktiviert wurde.

Aktiv: Funktion wird Gber AML aufgerufen.

ZUSATZATTRIBUTE

Grenzwertfarbe Farbe bei Grenzwertverletzung.

Blinken Aktiv: Blinkt bei Grenzwertverletzung.

Unsichtbar Aktiv: Wird bei Grenzwertverletzung auf unsichtbar
geschaltet.

Hilfe-Datei Klick auf ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl einer Hilfedatei

im Format chm. Diese muss zuvor im Projektmanager im
Knoten Dateien/Hilfe angelegt worden sein.

Zur Runtime wird die verknlpfte Hilfe-Datei getffnet,
wenn:




Hilfe-Kapitel

Zusatzinformation 1

Zusatzinformation 2

AML/CEL

Parameter
In Alarmmeldeliste

Quittierpflichtig

Kommentar erforderlich

Laschpflichtig

Drucken

In Chronologische Ereignisliste

» ein Hilfekapitel eingetragen wurde

» in der Alarmmeldeliste der entsprechende Alarm
ausgewahlt und

» auf den Button Hilfe aufrufen geklickt wird

Hinweis: Die Eigenschaft kann nur konfiguriert werden,
wenn die Eigenschaft In Alarmmeldeliste aktiv ist.

Angabe des Hilfekapitels. Muss einen Eintrag enthalten,
damit die Hilfe zur Runtime gedffnet wird.

Hinweis: Steht nur zur Verfliigung, wenn die Eigenschaft
In Alarmmeldeliste aktiv ist.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

Beschreibung
Aktiv:Wirdin AML eingetragen.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv: Ist quittierpflichtig.

Um den Alarm quittieren zu kdnnen, muss zuvor ein
Kommentar eingegeben werden. Der Benutzer muss lGber
die dazu notwendige Funktionsberechtigung verfiigen.

Steht nur zur Verfligung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv:Ist I6schpflichtig.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiv: Wird Gberden eingestellten Standarddrucker
ausgedruckt.

Aktiv:Wird in CEL eingetragen.

Hinweis: Wenn schon der Initialwert (der erste Wert, der
von der Steuerung kommt) oder der Wert beim Start der
Runtime den Grenzwert verletzt oder dadurch der
Rema-Zustand aktiv ist, wird kein Eintrag in der CEL
erzeugt. Erst wenn die Grenzwertverletzung aufgehoben
ist und dann erneut auftritt oder der Zustand inaktiv und
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Alarm/Ereignis-Gruppe

Alarm/Ereignis-Klasse

VALEUR

Parameétre
Valeur
Texte de valeur limite

Délai

Numéro d'état pour le compteur du driver
mathématique

dann wieder aktiv ist, wird ein CEL-Eintrag erzeugt.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Gruppe.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Klasse.

Description
Valeur actuelle de la variable
Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

La durée pendant laquelle le dépassement de valeur
limite doit étre constaté pour que la valeur limite soit
active.

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un
compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver
mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une
matrice de réaction.

La définition de la combinaison des bits de variable ou de valeurs d'état s'effectue en cochant les cases
appropriées. La valeur de |'état est la valeur binaire codée de fagon non-linéaire des variables. La valeur
transformée dans la plage de mesure (avec ajustement linéaire ou non-linéaire) n'est pas considérée !

L'attribution des bits est la suivante :

Etat:
Bit "0" défini 27A0=1
Bit "1" défini 2A1 =2

Bit "2" défini 272 =4 ....

Deux liens sont possibles. La signification des champs est la suivante :

Etat:

Non pris en compte | lorsqu'ily a un point, non défini

vérification de
"O"

vérification de
"l"

0, le bit est vérifié pour une valeur logique "0"

1, le bit est vérifié pour une valeur logique "1"

L'ordre de la configuration est un facteur décisif lors des utilisations futures. Au cours du traitement de
la matrice de réaction en mode de fonctionnement en ligne, la vérification de la combinaison de |'état et
du bit d'état démarre a la premiere ligne. La vérification se poursuit jusqu'a la ligne pour laquelle la
combinaison est vraie. Les lignes suivantes ne sont pas vérifiées. Si aucune ligne n'est vraie par rapport a
la valeur actuelle de la variable, I'entrée par défaut est appliquée. Ceci permet d'établir une
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hiérarchisation de la priorité des textes de valeur limite pour la liste d'événements et la liste d'alarmes.
L'évaluation des états se fait de la méme fagon que I'évaluation de la valeur de la variable.

ANALYSE

Pour les variables binaires, seul le bit 0 est évalué. Les autres bits sont ignorés. Pour les variables 8 bits
(Types IEC : SINT et USINT) seuls les bits de 0 a 7 sont évalués, etc.

Exemple (information simple et surveillance de
perturbations)

Vérifiersilebit | ... ) eeeereeens 1.
INVALID est défini

Vérifier si le bit 0" | .............. 0, covrreeennn
estal

Vérifier si le bit "1 | ... 1, s
estal

Dans I'exemple ci-dessus, la vérification se termine aprés la premiére ligne en cas de détection de I'état
INVALID (pas de connexion a I'automate — variable perturbée), peu importe la valeur de la variable. Les
propriétés de la variable (alarme, clignotement, liste CEL, etc.) sont controlées exclusivement par cette
condition. Dés que I'état INVALID n'est plus détecté, les autres lignes sont traitées. Si vous souhaitez
modifier I'ordre, vous pouvez le faire en sélectionnant la ligne concernée et en cliquant sur les boutons
Nouveau, Supprimer, Vers le haut et Vers le bas.
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11.4.2 Numérique

Une matrice de réaction numeérique est utilisée pour I'évaluation de tous les types d'état de valeur
limite et les bits d'état de variables. Par rapport aux matrices binaires, ici les valeurs numériques
peuvent étre évaluées. Ici c'est la valeur ajustée (de facon linéaire ou non-linéaire) qui est utilisée et non
pas la valeur automate.

MNumeric &
| Etat et réactions |
e Foncion o J
Valeur Btats < Aucune fonction ide > [_J Annuler
I
e
Attributs additionnels
Couleur de limite [Tclignotement
L__J invisie
Fichier d'aide
Chapitre d'aide

Information supplémentaire 1

Information supplémentare 2

j
= =
g3
m
==

Alarmes Evénements
| |En tant qualarme

Acq. obigatoire Commentaire requis
Suppr. obligatoire
| Imprimes

| |Dans la liste des événements

Texte de valeur limite

Groupe
[C] Traiter chaque modif. de valeur comme un nouveau dépassement de Imite 0 - < inutilisé > -
Délai [5] Muméro de Fétat pour les compteurs du driver mathématioue C__Ia_s'se L
0 — v] 0 - < inutlisé > -
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Matrices de réaction

Zzenon

Zustande Liste der projektierten Zustande mit Wert, Status und
Ubertragungsursache.
Zustand neu Legt einen neuen Zustand auf Basis des aktuelle

ausgewahlten Zustands an.

Unterzustand neu Nur bei Multibinar: Legt einen neuen Unterzustand fir
den ausgewadhlten Zustand an.

Loschen Loscht alle ausgewahlten Zustande aus Liste.

Test Offnet den Dialog (a la page 168) zum Testen des
Zustands.

Nach oben Sortiert ausgewahlten Zustand nach oben.

Nach unten Sortiert ausgewahlten Zustand nach untern.

Status Auswahl der Status.

Ubertragungsursache Zusétzlicher Status fiir Ubertragungsursache (COT) laut

IEC 60870 Protokoll. Details siehe Kapitel
Ubertragungsursache im Handbuch
Statusverarbeitung.

FUNKTION

Aufruf tber Alarmmeldeliste Nur verflighar, wenn in AML/CEL die Option In
Alarmmeldeliste aktiviert wurde.

Aktiv: Funktion wird Gber AML aufgerufen.

ZUSATZATTRIBUTE

Grenzwertfarbe Farbe bei Grenzwertverletzung.

Blinken Aktiv: Blinkt bei Grenzwertverletzung.

Unsichtbar Aktiv: Wird bei Grenzwertverletzung auf unsichtbar
geschaltet.

Hilfe-Datei Klick auf ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl einer Hilfedatei

im Format chm. Diese muss zuvor im Projektmanager im
Knoten Dateien/Hilfe angelegt worden sein.

Zur Runtime wird die verknlpfte Hilfe-Datei getffnet,
wenn:




Hilfe-Kapitel

Zusatzinformation 1

Zusatzinformation 2

AML/CEL

Parameter
In Alarmmeldeliste

Quittierpflichtig

Kommentar erforderlich

Laschpflichtig

Drucken

In Chronologische Ereignisliste

» ein Hilfekapitel eingetragen wurde

» in der Alarmmeldeliste der entsprechende Alarm
ausgewahlt und

» auf den Button Hilfe aufrufen geklickt wird

Hinweis: Die Eigenschaft kann nur konfiguriert werden,
wenn die Eigenschaft In Alarmmeldeliste aktiv ist.

Angabe des Hilfekapitels. Muss einen Eintrag enthalten,
damit die Hilfe zur Runtime gedffnet wird.

Hinweis: Steht nur zur Verfiigung, wenn die Eigenschaft
In Alarmmeldeliste aktiv ist.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

Beschreibung
Aktiv:Wirdin AML eingetragen.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv: Ist quittierpflichtig.

Um den Alarm quittieren zu kdnnen, muss zuvor ein
Kommentar eingegeben werden. Der Benutzer muss Gber
die dazu notwendige Funktionsberechtigung verfiigen.

Steht nur zur Verfligung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv:Ist I6schpflichtig.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiv: Wird Gberden eingestellten Standarddrucker
ausgedruckt.

Aktiv:Wird in CEL eingetragen.

Hinweis: Wenn schon der Initialwert (der erste Wert, der
von der Steuerung kommt) oder der Wert beim Start der
Runtime den Grenzwert verletzt oder dadurch der
Rema-Zustand aktiv ist, wird kein Eintrag in der CEL
erzeugt. Erst wenn die Grenzwertverletzung aufgehoben
ist und dann erneut auftritt oder der Zustand inaktiv und
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Alarm/Ereignis-Gruppe

Alarm/Ereignis-Klasse

VALEUR

Parametres

Valeur

Texte de valeur limite

Considérer chaque modification de valeur
comme un nouveau dépassement de valeur
limite

Délai

Texte d'état du compteur dans le driver
mathématique

Y Informations

dann wieder aktiv ist, wird ein CEL-Eintrag erzeugt.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Gruppe.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Klasse.

Description

Définition de la déclaration de la valeur :

»

»

4

Tous : tout changement de valeur entraine un
dépassement de valeur limite

supérieure : Saisie d'une valeur limite
inférieure : Saisie d'une valeur limite
égale : Saisie d'une valeur limite

Domaine : Saisie d'une plage (de... a)

Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Active

sous forme de dépassement de limite.

La durée pendant laquelle le dépassement de valeur
limite doit étre constaté pour que la valeur limite soit

active.

: Chaque modification de la valeur est affichée

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un

compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une
matrice de réaction.

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point; le séparateur
décimal sera automatiquement remplacé par un point.
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Matrices de réaction ﬂ

Zzenon

11.4.3 Chaine

Une matrice de réaction de type String sert a |'évaluation de valeurs limite et de bits d'état de variables
chaine. En complément des configurations connues de combinaisons de valeur limite et d'états, d'autres
configurations sont possibles.

String S|
Etat et réactions
e Foncten o ]
< Aucune fonction iée > [eea) ;‘M
Elat par défaul
[ ace ]
Attributs additionnels
Couleur de limite [Clchignotement
| [Tinvisble
Fichier d'side
Chapitre d'aide
Information supplémentaire 1
-
2
Nouvel état Supprimer Vers le haut Vers le bas -
Etat
M1 B2 [1{[Y I s B ms = ms M7 T ms
= et _seL [ revision [S|erocress B TmecuT B mvaLp IZ orF I=|Fm_mm &]am_tR
J& aLT_vaL
Valeur AlarmesEvénements
— [Tlen tant qualarme
ndifférent N Acq. obiigatoire Commentaire requis
| |Respecter la casse [—| Suppr. obligatoire
[Clutiiser car. générig. s
["|pans la liste des événements
Texte de valeur limite
[ Traiter chaque modf. de valeur comme un nouveau dépassement de Imite 0 - < inutiisé > -
Délai [=] Numéro de I'état pour les compteurs du driver mathématique Classe
: =— o <ot -




Matrices de réaction

Zzenon

Zustande Liste der projektierten Zustande mit Wert, Status und
Ubertragungsursache.
Zustand neu Legt einen neuen Zustand auf Basis des aktuelle

ausgewahlten Zustands an.

Unterzustand neu Nur bei Multibinar: Legt einen neuen Unterzustand fir
den ausgewdhlten Zustand an.

Loschen Loscht alle ausgewahlten Zustande aus Liste.

Test Offnet den Dialog (a la page 168) zum Testen des
Zustands.

Nach oben Sortiert ausgewahlten Zustand nach oben.

Nach unten Sortiert ausgewahlten Zustand nach untern.

Status Auswahl der Status.

Ubertragungsursache Zusétzlicher Status fiir Ubertragungsursache (COT) laut

IEC 60870 Protokoll. Details siehe Kapitel
Ubertragungsursache im Handbuch
Statusverarbeitung.

FUNKTION

Aufruf Uber Alarmmeldeliste Nur verflighar, wenn in AML/CEL die Option In
Alarmmeldeliste aktiviert wurde.

Aktiv: Funktion wird Gber AML aufgerufen.

ZUSATZATTRIBUTE

Grenzwertfarbe Farbe bei Grenzwertverletzung.

Blinken Aktiv: Blinkt bei Grenzwertverletzung.

Unsichtbar Aktiv: Wird bei Grenzwertverletzung auf unsichtbar
geschaltet.

Hilfe-Datei Klick auf ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl einer Hilfedatei

im Format chm. Diese muss zuvor im Projektmanager im
Knoten Dateien/Hilfe angelegt worden sein.

Zur Runtime wird die verknlpfte Hilfe-Datei getffnet,
wenn:




Hilfe-Kapitel

Zusatzinformation 1

Zusatzinformation 2

AML/CEL

Parameter
In Alarmmeldeliste

Quittierpflichtig

Kommentar erforderlich

Laschpflichtig

Drucken

In Chronologische Ereignisliste

» ein Hilfekapitel eingetragen wurde

» in der Alarmmeldeliste der entsprechende Alarm
ausgewahlt und

» auf den Button Hilfe aufrufen geklickt wird

Hinweis: Die Eigenschaft kann nur konfiguriert werden,
wenn die Eigenschaft In Alarmmeldeliste aktiv ist.

Angabe des Hilfekapitels. Muss einen Eintrag enthalten,
damit die Hilfe zur Runtime gedffnet wird.

Hinweis: Steht nur zur Verfliigung, wenn die Eigenschaft
In Alarmmeldeliste aktiv ist.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

Beschreibung
Aktiv:Wirdin AML eingetragen.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv: Ist quittierpflichtig.

Um den Alarm quittieren zu kdnnen, muss zuvor ein
Kommentar eingegeben werden. Der Benutzer muss lGber
die dazu notwendige Funktionsberechtigung verfiigen.

Steht nur zur Verfligung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv:Ist I6schpflichtig.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiv: Wird Gberden eingestellten Standarddrucker
ausgedruckt.

Aktiv:Wird in CEL eingetragen.

Hinweis: Wenn schon der Initialwert (der erste Wert, der
von der Steuerung kommt) oder der Wert beim Start der
Runtime den Grenzwert verletzt oder dadurch der
Rema-Zustand aktiv ist, wird kein Eintrag in der CEL
erzeugt. Erst wenn die Grenzwertverletzung aufgehoben
ist und dann erneut auftritt oder der Zustand inaktiv und
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Alarm/Ereignis-Gruppe

Alarm/Ereignis-Klasse

VALEUR

Parametres

Valeur

Respecter la casse

Utiliser caracteres génériques

Texte de valeur limite

Considérer chaque modification de
valeur comme un nouveau
dépassement de valeur limite

Délai

Texte d'état du compteur dans le
driver mathématique

dann wieder aktiv ist, wird ein CEL-Eintrag erzeugt.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Gruppe.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Klasse.

Description
Définition de la déclaration de la valeur :

» Tous : tout changement de valeur entraine un dépassement
de valeur limite

» supérieure : Saisie d'une valeur limite
» inférieure : Saisie d'une valeur limite

» égale : Saisie d'une valeur limite

» Domaine : Saisie d'une plage (de... a)

Lors de la comparaison entre les chaines de caracteres de valeurs
limite, les minuscules et majuscules sont différenciées.

Les chaines de caractéres de valeurs limite peuvent contenir des
caracteres génériques.

(Les opérateurs sont uniquement autorisés sous forme de préfixe
ou de suffixe, par exemple, *xxx ou xxx*.)

Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Active : Chaque modification de la valeur est affichée sous
forme de dépassement de limite.

La durée pendant laquelle le dépassement de valeur limite doit
étre constaté pour que la valeur limite soit active.

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un compteur
(mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver mathématique. Pour
cela, la variable doit comporter une matrice de réaction.
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#  Exemple

Exemple :
Dans la séquence, pour une évaluation haut apres bas :
» Chaines de caractéres : Mein,Name,ist,Hase.

» L'ordre d'exécution est : i st,Name,Mein,Hase.

» Raison:

ist: Commence par une lettre minuscule ; elle est donc plus élevée que les autres
chaines.

Name N est supérieur a M et H,
Mein : M est supérieur a H

AFFICHE DANS LA COLONNE VALEUR DES LISTES AML ET CEL.

Seules les valeurs associées a des types de données numériques peuvent étre affichées dans la colonne
Valeur des Listes d'alarmes/Listes d'événements. La colonne reste vide pour les entrées associées a un

type de données String. Toutefois, les valeurs String peuvent étre affichées a I'aide d'un élément de
texte dynamique (ala page 169).
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11.4.4 Les matrices a multi-réactions en général

Multi binary X ]
Etats etreactons  Texte d'alarme/d'événement Routage détats \ Fonctions spéciales ——
Etats Fonction ‘ & J
Valeur Etats Cause detr. < Aucune fonction bée > Annuer
Etat par défaut
Ade
Attributs addtionnels
Couleur de imite Oignotement
- Invisible

Fichier d'aide
Chapitre daide
Information supplémentaire 1

Nouvelétat | Nouveau sous-état [ Tester |
Etat

r r r r

r r r r
Barva @ r r

Valeur

24 23 16

31 15 8 7 0
FEFFFFFF FEFFFFFFE FEFFFEFF FEFFEFFEE

Texte de valeur imite

Information supplémentaire 2

Elaisis|
b e b |
HEER
"I'lj'-]

Alarmes Evénements
En tant qu'slarme

Imprimer

Dans I liste des événements

Groupe
0 - <inuthsé > -
Déai [s] Numéro de 'état pour les compteurs du driver mathématique Classe
0 — v 0 - <inutiisé > -
. .
Onglets Description

Etat et réactions

Texte des listes
d'alarmes/d'événements (a la
page 165)

Routage des états (a |la page
165)

Fonctions spéciales (a la
page 166)

Configuration des états et réactions des matrices de réaction
multi-binaire (a la page 157) et multi-numérique (a la page 161).

Configuration de la sortie de la valeur adjacente au texte de limite dans
la liste d'alarmes et la liste d'événements.

Configuration du routage d'états.

Configuration des fonctions spéciales.

Remarque : les bits d'état NORM et N_NORM sont disponibles pour les deux types de matrices

multi-réactions, mais pas pour les

matrices standard.

TRAITEMENT DE L'INFORMATION

Les 16 bits 16 a 31 servent a la configuration de données de protection pour le traitement
d'informations ; le numéro de l'information est mémorisé dans les 16 bits supérieurs.
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La fonction des matrices de réaction multi-binaires est identique a celle des matrices de réaction
binaires pour les états principaux. En cas de modification des états principaux, les états de configuration
respectifs (alarme, liste d'événements, texte etc.) sont exécutées.

» Siun état principal comporte des sous-états, les sous-états sont vérifiés en premier lieu lorsque
I'état principal est atteint.

» Siaucun sous-état ne correspond a |'état actuel des variables, la configuration d'état
correspondante (alarme, CEL, texte etc.) de |'état principal est exécutée.

» Sile sous-état correspond a I'état actuel des variables, la configuration d'état respective (alarme,
CEL, texte etc.) du sous-état concerné est exécutée.

» Sil'état des variables change d'un sous-état vers I'état principal, aucune nouvelle sortie n'est
ajoutée a la liste des événements ou a la liste d'alarmes (par ex. traitement des déclenchements
d'interrupteurs dans le systeme SAT).

EXEMPLE :
Parametres Description
Valeur principale Configuration

-> valeur basse xxxxxx00 pas d'alarme, texte CEL "Off"
-> xxxxx100 alarme, texte CEL "Déclenchement frein off"
xxxxxx01 pas d'alarme, texte CEL "On"

xxxxxx10 alarme, texte CEL "Différence"

xxxxxx11 alarme, texte CEL "Dysfonctionnement"

Changement de "ON" | Pas d'alarme, texte CEL "On"

a""OFF"
Changement de "ON" | Entrée d'alarme "Déclenchement interrupteur off", texte CEL "Déclenchement
a'""oFF" interrupteur off"

-> Acquittement du déclenchement d'interrupteur (changement de "ARRET
DECLENCHEMENT INTERRUPTEUR" en "OFF")
suppression de I'alarme "déclenchement frein off", pas de nouveau texte de CEL

Pour la sortie dans la liste d'événements et les synoptiques du procédé, le contenu complet de la
variable peut étre séparé en deux parties. Une partie est utilisée pour la définition des valeurs limite ; la
seconde partie (valeur) est utilisée dans les synoptiques. (Champ d'application : télégramme de
protection dans SAT 1703).

CAUSE DE TRANSMISSION (COT)

Les matrices de réaction multi-binaires et multi-analogiques autorisent I'évaluation de la cause de
transfert.

Le standard IEC 60870-5-101/104. La cause de transmission est constituée de :
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Matrices de réaction

Zzenon

6 bit Value de la cause de transmission 0 ... 63

1bit | N_CONF (Bit P/N)

0 = positif

1 = confirmation négative

1 bit Bit de test

Dans la matrice de réaction, l'identification de la cause de transmission et le bit N_CONF (bit P/N)
peuvent étre attribués a chaque état. Ainsi la "violation" de I'état est déclenché seulement si la cause de
transmission est la méme que celle qui a été définie.

Case a cocher Cause de transfert. Active |'évaluation du champ de saisie Transfer cause
(Cause de transfert).

Champ de saisie Cause de transfert Attend une valeur comprise entre 0 et 63 comme
identification de la cause de transfert.




Etats et réactions multi-binaires

Une matrice de réaction multi binaire sert a I'évaluation de valeurs, états et bits d'état de variables
booléennes. Les bits de 0 a 15 sont utilisés en tant que valeur pour I'affichage dans les synoptiques
(éléments dynamiques) et dans la liste d'événements (champs "valeur"). En complément des
configurations connues de combinaisons de valeur et d'états, d'autres configurations sont possibles.

Multi binary e
Etats et reactions | Texte d'&ame/d‘év&ml [ Routage détats [ Fonctions speoals
Etats Fonction 1:'0«
Valewr Etats Cavedets < Aucune fonction iée > Annuder

‘

Attributs additionnels
‘ Couewr deimite [~ Cignotement

[ | [Finvistie
|

Fichier d'aide

Chapitre daide

Information supplémentaire 1

l il »

Information supplémentaire 2

Nouvel état || Nouveau sous-état pnme Tester slehaut || Versle bas -
Etat
T2 w1 o L I ms | | B |7 =
J& neT_seL r ] : I o = = I r
I AT _va r i A " B E
ol -] B a
Cansse de transmssion
Valeur

31 24 23 16 15 8 7 0
FFEFFFFFFE FEEFFFFFE FEFFFEFF FEFFEFEF

Texte de valeur imite Dars la liste des événements
Groupe
0 - <inutiisé > -
Dédai [5] Numéro de ['état pour les comptewrs du driver mathématique Classe
0 ‘_ ¥ 0 - <inutiisé > v

157



Matrices de réaction

Zzenon

Zustande Liste der projektierten Zustande mit Wert, Status und
Ubertragungsursache.
Zustand neu Legt einen neuen Zustand auf Basis des aktuelle

ausgewahlten Zustands an.

Unterzustand neu Nur bei Multibinar: Legt einen neuen Unterzustand fir
den ausgewdhlten Zustand an.

Loschen Loscht alle ausgewahlten Zustande aus Liste.

Test Offnet den Dialog (a la page 168) zum Testen des
Zustands.

Nach oben Sortiert ausgewahlten Zustand nach oben.

Nach unten Sortiert ausgewahlten Zustand nach untern.

Status Auswahl der Status.

Ubertragungsursache Zusétzlicher Status fiir Ubertragungsursache (COT) laut

IEC 60870 Protokoll. Details siehe Kapitel
Ubertragungsursache im Handbuch
Statusverarbeitung.

FUNKTION

Aufruf tber Alarmmeldeliste Nur verflighar, wenn in AML/CEL die Option In
Alarmmeldeliste aktiviert wurde.

Aktiv: Funktion wird Gber AML aufgerufen.

ZUSATZATTRIBUTE

Grenzwertfarbe Farbe bei Grenzwertverletzung.

Blinken Aktiv: Blinkt bei Grenzwertverletzung.

Unsichtbar Aktiv: Wird bei Grenzwertverletzung auf unsichtbar
geschaltet.

Hilfe-Datei Klick auf ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl einer Hilfedatei

im Format chm. Diese muss zuvor im Projektmanager im
Knoten Dateien/Hilfe angelegt worden sein.

Zur Runtime wird die verknlpfte Hilfe-Datei getffnet,
wenn:




Hilfe-Kapitel

Zusatzinformation 1

Zusatzinformation 2

AML/CEL

Parameter
In Alarmmeldeliste

Quittierpflichtig

Kommentar erforderlich

Laschpflichtig

Drucken

In Chronologische Ereignisliste

» ein Hilfekapitel eingetragen wurde

» in der Alarmmeldeliste der entsprechende Alarm
ausgewahlt und

» auf den Button Hilfe aufrufen geklickt wird

Hinweis: Die Eigenschaft kann nur konfiguriert werden,
wenn die Eigenschaft In Alarmmeldeliste aktiv ist.

Angabe des Hilfekapitels. Muss einen Eintrag enthalten,
damit die Hilfe zur Runtime gedffnet wird.

Hinweis: Steht nur zur Verfiigung, wenn die Eigenschaft
In Alarmmeldeliste aktiv ist.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

Beschreibung
Aktiv:Wirdin AML eingetragen.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv: Ist quittierpflichtig.

Um den Alarm quittieren zu kdnnen, muss zuvor ein
Kommentar eingegeben werden. Der Benutzer muss Gber
die dazu notwendige Funktionsberechtigung verfiigen.

Steht nur zur Verfligung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv:Ist I6schpflichtig.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiv: Wird Gberden eingestellten Standarddrucker
ausgedruckt.

Aktiv:Wird in CEL eingetragen.

Hinweis: Wenn schon der Initialwert (der erste Wert, der
von der Steuerung kommt) oder der Wert beim Start der
Runtime den Grenzwert verletzt oder dadurch der
Rema-Zustand aktiv ist, wird kein Eintrag in der CEL
erzeugt. Erst wenn die Grenzwertverletzung aufgehoben
ist und dann erneut auftritt oder der Zustand inaktiv und
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dann wieder aktiv ist, wird ein CEL-Eintrag erzeugt.

Alarm/Ereignis-Gruppe Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Gruppe.

Alarm/Ereignis-Klasse Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Klasse.

CASE A COCHER ETAT

Chaque état peut comporter I'un de 5 états. Ils sont définis en cliquant sur la case a cocher située avant |'état
correspondant.

Etats possibles :
» Non pris en compte (point)
» on(l)
» off (0)
> Entrant (fléche vers le haut)
» Sortant (Fleche vers le bas)

> Changeant (double fleche)

VALEUR

Parametres Description

Valeur Valeur actuelle de la variable

Texte de valeur limite Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Délai La durée pendant laquelle le dépassement de valeur
limite doit étre constaté pour que la valeur limite soit
active.

Texte d'état du compteur dans le driver Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un

mathématique compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une
matrice de réaction.

Y Informations

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point; le séparateur
décimal sera automatiquement remplacé par un point.
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Etats et réactions multi-numériques

Une matrice de réaction multi-numérique sert a I'évaluation de valeurs limite et de bits d'état de

variables. En complément des configurations connues de combinaisons de valeur limite et d'états,

d'autres configurations sont possibles.

Multi numeric

Etats
Valeur

Cause de transmisson

Valeur

indfférent

Texte de valeur imite

Délai [s]
0

Etats et réactions | Texte d‘dm/d‘évw [ Rnuuge'd"e:uu ] Fonctions speoals

mAman

[ rraiter chaque modif. de valeur comme un nouveau dépassement de limite

Numéro de l'état pour les compteurs du driver mathématique

Fonction

< Aucune fonction liée >

Attributs addibonnels

Couleur de imite | Clignotement
- [invstle
Fichier d'aide

Chapitre d'aide

Information supplémentaire 1

Information supplémentaire 2

AMAA

Commentaire requs
Suppr., obligatore

|Imprimer
| IDans Ia liste des événements
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Matrices de réaction

Zzenon

Zustande Liste der projektierten Zustande mit Wert, Status und
Ubertragungsursache.
Zustand neu Legt einen neuen Zustand auf Basis des aktuelle

ausgewahlten Zustands an.

Unterzustand neu Nur bei Multibinar: Legt einen neuen Unterzustand fir
den ausgewdhlten Zustand an.

Loschen Loscht alle ausgewahlten Zustande aus Liste.

Test Offnet den Dialog (a la page 168) zum Testen des
Zustands.

Nach oben Sortiert ausgewahlten Zustand nach oben.

Nach unten Sortiert ausgewahlten Zustand nach untern.

Status Auswahl der Status.

Ubertragungsursache Zusétzlicher Status fiir Ubertragungsursache (COT) laut

IEC 60870 Protokoll. Details siehe Kapitel
Ubertragungsursache im Handbuch
Statusverarbeitung.

FUNKTION

Aufruf tber Alarmmeldeliste Nur verflighar, wenn in AML/CEL die Option In
Alarmmeldeliste aktiviert wurde.

Aktiv: Funktion wird Gber AML aufgerufen.

ZUSATZATTRIBUTE

Grenzwertfarbe Farbe bei Grenzwertverletzung.

Blinken Aktiv: Blinkt bei Grenzwertverletzung.

Unsichtbar Aktiv: Wird bei Grenzwertverletzung auf unsichtbar
geschaltet.

Hilfe-Datei Klick auf ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl einer Hilfedatei

im Format chm. Diese muss zuvor im Projektmanager im
Knoten Dateien/Hilfe angelegt worden sein.

Zur Runtime wird die verknlpfte Hilfe-Datei getffnet,
wenn:




Hilfe-Kapitel

Zusatzinformation 1

Zusatzinformation 2

AML/CEL

Parameter
In Alarmmeldeliste

Quittierpflichtig

Kommentar erforderlich

Laschpflichtig

Drucken

In Chronologische Ereignisliste

» ein Hilfekapitel eingetragen wurde

» in der Alarmmeldeliste der entsprechende Alarm
ausgewahlt und

» auf den Button Hilfe aufrufen geklickt wird

Hinweis: Die Eigenschaft kann nur konfiguriert werden,
wenn die Eigenschaft In Alarmmeldeliste aktiv ist.

Angabe des Hilfekapitels. Muss einen Eintrag enthalten,
damit die Hilfe zur Runtime ged6ffnet wird.

Hinweis: Steht nur zur Verfiigung, wenn die Eigenschaft
In Alarmmeldeliste aktiv ist.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

In der Runtime kann die hier eingegebene
Zusatzinformation in einem VBA Makro ausgewertet
werden.

Beschreibung
Aktiv:Wirdin AML eingetragen.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv: Ist quittierpflichtig.

Um den Alarm quittieren zu kdnnen, muss zuvor ein
Kommentar eingegeben werden. Der Benutzer muss lGber
die dazu notwendige Funktionsberechtigung verfiigen.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiwv:Ist I6schpflichtig.

Steht nur zur Verfiigung, wenn In Alarmmeldeliste
aktiviert ist.

Aktiv: Wird Gberden eingestellten Standarddrucker
ausgedruckt.

Aktiv:Wird in CEL eingetragen.

Hinweis: Wenn schon der Initialwert (der erste Wert, der
von der Steuerung kommt) oder der Wert beim Start der
Runtime den Grenzwert verletzt oder dadurch der
Rema-Zustand aktiv ist, wird kein Eintrag in der CEL
erzeugt. Erst wenn die Grenzwertverletzung aufgehoben
ist und dann erneut auftritt oder der Zustand inaktiv und
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Alarm/Ereignis-Gruppe

Alarm/Ereignis-Klasse

VALEUR

Parametres

Valeur

Texte de valeur limite

Considérer chaque modification de valeur
comme un nouveau dépassement de valeur
limite

Délai

Texte d'état du compteur dans le driver
mathématique

Y Informations

dann wieder aktiv ist, wird ein CEL-Eintrag erzeugt.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Gruppe.

Zuweisung an eine Alarm/Ereignis-Klasse.

Description

Définition de la déclaration de la valeur :

»

»

4

Tous : tout changement de valeur entraine un
dépassement de valeur limite

supérieure : Saisie d'une valeur limite
inférieure : Saisie d'une valeur limite
égale : Saisie d'une valeur limite

Domaine : Saisie d'une plage (de... a)

Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Active

sous forme de dépassement de limite.

La durée pendant laquelle le dépassement de valeur
limite doit étre constaté pour que la valeur limite soit

active.

: Chaque modification de la valeur est affichée

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un

compteur (mathdr32.chm::/23818.htm) dans le driver

mathématique. Pour cela, la variable doit comporter une
matrice de réaction.

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point; le séparateur
décimal sera automatiquement remplacé par un point.
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Configuration du texte de la liste d'alarmes et de la liste d'événements

Dans cet onglet, les messages de la liste d'alarmes et de la liste d'événements sont configurés.

Multi-Numeric 2B
Etats et réactions | Texte dalarme/d'événement | Tri détats | Fonctions spécales
Ok

Texte chainé Apergu _

Texte de valeur limite Annuler

Paramétrage Aude

| Texte de valeur Imite

)
Valeur
Texte chainé
Nowveau ...
Etat
= = L] L] | ms = ] ]
| | -] -] (B ] L] L]
= = L] L] -] -] -] -]
L] L] I se =l ] ]

Texte & chainer
Valeur
k) | 24 3 16 15 8 7 [}
FFFFFFFER FEFFFREE FRERFFERRE FREEFEFEEE

Configuration du routage d'états

Dans cet onglet, le routage d'état peut étre configuré. Cette fonction gére le routage de bits (et
également la négation de bits) vers d'autres bits.
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Sources possibles : Valeur des bits 0 ... 31l

| Etats ot réactions | Texte dalarme / de CEL | Trid'tats | Fonctions spéciales |

 W——
Diéfirition
Bit source B d'état
[ - | -] s
Liste de routages

Walider Supprimer Wers ke haut Wers le bas

Lo T

Bit source Sélectionnez le bit source a partir d'une liste

NEG Inversion (négation) du bit source pendant le routage

Bit d'état : Sélectionnez le bit cible a partir d'une liste

Appliquer Accepte le routage sélectionné

Supprimer Supprime le routage sélectionné ; Attention : Aucune confirmation ne vous

sera demandée

Vers le haut

Déplacer le routage sélectionné vers le haut dans la séquence

Vers le bas

Déplacer le routage sélectionné vers le bas dans la séquence

Configuration des fonctions spéciales

Dans cet onglet, vous configurez les fonctions spéciales.




Avec les bits d'état actifs, les variables peuvent étre désactivées automatiquement et les modifications
d'états (lors de la réinitialisation) peuvent étre autorisées au niveau des variables désactivées. Pour plus
de détails, reportez-vous au chapitre Définition d'états.

WMULTI_NUMERI :

Etats et réactions | Texts dalarme | de CEL | Tri diétats | Fonctions spéciales _ _
| Lo |
Mise 40
Désactiver pour Anreder |
Mettre & 0 selon 'état Ao |
NI 10N DIR 5 T LI .IH- _TR I_TR
ALT_Wa
les changements d'états sonk passés
:.Il_ 10N DR T L1 FF _TR _TR
o
Opitions
Pas de comparaison AncienBouveau
|Pas de comparaizon AncienMouveau pour chemin runtime
Parametres Description
Désactiver pour bits d'état pour lesquels la variable doit étre désactivée ; on peut choisir
nAn nman
0"ou"l
Autoriser pour bits d'état pour lesquels une modification de I'état doit étre autorisée
Pas de comparaison Pas de gestion des changements
Ancien/Nouveau
Pas de comparaison Pas de gestion des changements dans le chemin temps réel
Ancien/nouveau pour
chemin EZ
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11.4.5 Tester

Matrices de réaction

Zzenon

Permet de tester les parameétres de la matrice de réaction. Selon la configuration de la matrice de
réaction, une simulation des événements déclenchés lorsque des valeurs définies sont atteintes est
effectuée. Les entrées dans les listes CEL ou AML sont simulées. Cette fonctionnalité concerne SICAM

230.
Test matrice de réaction B ™
Etat
0 M1 [0 m2 [0 M3 [0 M4 [0 ms [0 ms [0 M7 [0 ma
[0 veT_sa [T revision [0 proGREss [0 TomECUT [0 movaL [0 oFF [0 R [0 am_R
[0 ALT_vaL [0 n_cone [0 wr_ack [0 wr_suc [08_s70 [0 s8_s70 [0 nr_sm0 [0 ov_am
[0 se_s70 [0 7_mwvaL [0 ca_trip [0 ce_tr1
Cause de transmession 0
Valeur
31 24 23 16 15 8 7 1} Mesure Valeur brute
junoonooosanoonoooscooooc oo oo oo e 0 0
Résultat du test
Valeur Etat
Numéro de létat pour les compteurs du driver mathématique
0 0 0 0
Liste des événements
Liste dalarmes
[ Evoirr | [ EweitRT | [ Ade |

Texte de limite

Permet de simuler un changement d'état.

Valeur

Simulation des changements de valeurs.

Résultat du test

Affichage des changements d'état et de valeur dans les
listes CEL et AML.

Envoi TR

Envoi de modifications en temps réel.

SendenNEZ

Envoyer les modifications.




11.5 Textes dynamiques de valeur limite dans les matrices de
réaction

Les textes dynamiques de valeur limite peuvent également étre utilisés dans les matrices de réaction :
S %PV
S @text

Voir également le chapitre Texte de valeur limite dynamique (a la page 124).

La méme matrice de réaction peut étre utilisée sur plusieurs variables.

11.6  Etats en cas de changement de valeur et de délai

Un état peut générer des alarmes en fonction des valeurs et des délais. Par exemple, une alarme peut
étre créée si une variable n'a pas changé depuis un certain temps.

Configuration :
» Valeur:indifférent
» Traiter chague modification de valeur comme un nouveau dépassement de limite : active
» Délai: >0
Dans ce cas :
» l'alarme est activée si la valeur est une constante plus longue que la valeur Délai.

» Silavaleur change dans le délai, le délai redémarre. Par exemple, une alarme peut étre créée si
une variable n'a pas changé depuis un certain temps.
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11.7 Liste des bits d'état
0 M1 User status 1; for Command _VSB_ST_M1
Processing: Type d'action
"Bloquer" ; Service Tracking
(Main.chm::/IEC850.chm::/117281.
htm) du driver IEC 850
1 M2 Etat utilisateur 2 _VSB_ST_M2
2 M3 Etat utilisateur 3 _VSB_ST_M3
M4 Etat utilisateur 4 _VSB_ST_M4
4 M5 Etat utilisateur 5 _VSB_ST_M5
5 M6 Etat utilisateur 6 _VSB_ST_M6
6 M7 Etat utilisateur 7 _VSB_ST_M7
7 M8 Etat utilisateur 8 _VSB_ST_M8
8 NET_SEL Sélectionné dans le réseau _VSB_SELEC
9 REVISION Révision _VSB_REV
10 PROGRESS En fonctionnement _VSB_DIREC
11 TIMEOUT Command "Timeout exceeded" _VSB_RTE
(command runtime exceeded)
12 MAN_VAL Valeur manuelle _VSB_MVALUE
13 M14 Etat utilisateur 14 _VSB_ST_14
14 M15 Etat utilisateur 15 _VSB_ST_15
15 M16 Etat utilisateur 16 _VSB_ST_16
16 Gl Requéte générale _VSB_GR
17 SPONT Spontané _VSB_SPONT
18 INVALID Invalide _VSB_I_BIT
19 T_STD_E External standard time (standard _VSB_SUWI
time)
Caution: up to version 7.50, this
was the status bit T_CHG_A
20 OFF Désactivé _VSB_N_UPD
21 T_EXTERN Temps réel - horodatage externe _VSB_RT_E
22 T_INTERN Informations d'horodatage internes | _VSB_RT_|
23 N_SORTAB Non triable _VSB_NSORT



main.chm::/IEC850.chm::/117281.htm
main.chm::/IEC850.chm::/117281.htm

24

25

26
27
28

29
30

31

32
33
34
35
36
37
38

39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

51

FM_TR

RM_TR

INFO
ALT_VAL
RES28

N_UPDATE
T_STD

RES31

COTO
coT1
coT2
coT3
COT4
coTs
N_CONF

TEST
WR_ACK
WR_SUC
NORM
N_NORM
BL_870
SB_870
NT_870
oVv_870
SE_870
T_INVAL
CB_TRIP

CB_TR_|

MD_TR;Message de défaut du
transfo

Message de marche du
transformateur

Informations de la variable
Valeur de remplacement

Réservé a une utilisation interne
(clignotement d'alarme)

Not updated (zenon network)
Heure d’hiver interne

Réservé a une utilisation interne
(clignotement d'alarme)

Cause de transmission bit 1
Cause de transmission bit 2
Cause de transmission bit 3
Cause de transmission bit 4
Cause de transmission bit 5
Cause de transmission bit 6

Confirmation négative de la
commande par I'appareil (IEC
60870 [P/N])

Bit de test (IEC60870 [T])
Ecriture reconnue

Ecriture réussie

NORM:;Etat Normal

Etat déviation normale

Etat IEC 60870 : blocked

Etat IEC 60870 : substituted
Etat IEC 60870 : not topical
Etat IEC 60870 : overflow
Etat IEC 60870 : select
Horodatage externe invalide

Déclenchement de disjoncteur
détecté

Détection de déclenchement de
disjoncteur inactive

_VSB_DM_TR

_VSB_RM_TR

_VSB_INFO
_VSB_AVALUE
_VSB_RES28

_VSB_ACTUAL
_VSB_WINTER

_VSB_RES31

_VSB_TCBO
_VSB_TCB1
_VSB_TCB2
_VSB_TCB3
_VSB_TCB4
_VSB_TCB5
_VSB_PN_BIT

_VSB_T_BIT
_VSB_WR_ACK
_VSB_WR_SUC
_VSB_NORM
_VSB_ABNORM
_VSB_BL_BIT
_VSB_SP_BIT
_VSB_NT_BIT
_VSB_OV_BIT
_VSB_SE_BIT
non défini

non défini

non défini

171



52

53
54

55
56
57
58
59
60
61
62
63

OR_DRV

T_UNSYNC
PR_NR

RES55
RES56
RES57
RES58
RES59
RES60
RES61
RES62
RES63

¥ Informations

Dans les formules, tous les bits d'état sont disponibles. La disponibilité peut étre réduite

Valeur non comprise dans la plage
valide (IEC 61850)

ClockNotSynchronized (IEC 61850)

Pas enregistré dans le Process
Recorder

réservé
réservé
réservé
réservé
réservé
réservé
réservé
réservé

réservé

dans le cadre d'autres utilisations.

Pour plus de détails concernant la gestion des états, reportez-vous au chapitre Gestion d'états.

12. Fonctions des variables

non défini

non défini

non défini

non défini
non défini
non défini
non défini
non défini
non défini
non défini
non défini

non défini

Fonctions permettant d'exécuter des commandes dans le Runtime a l'aide d'un bouton ou d'un script.

Pour créer une fonction :

1.
2.
3.

Accédez a la variable.

Sélectionnez la fonction de votre choix.

sélectionnez Nouvelle fonction... dans le menu contextuel ou la barre d'outils.
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12.1 Exporter données

Cette fonction permet d'exporter les données de variables dans le Runtime.

Le format d'exportation et le nom de fichier sont définis dans Editor. L'emplacement de stockage lors de
I'exécution dans le Runtime est le dossier Export, situé dans le dossier du Runtime.

Conseil : Vous pouvez accéder au dossier du projet en sélectionnant le projet dans Editor et en
appuyant sur la combinaison de touches Ctr1+Alt+R.

Pour créer la fonction :
1. Créez une nouvelle fonction (a la page 172).
2. Sélectionnez Exporter données.
3. La boite de dialogue de configuration s'affiche.

Exporter les données

Format de sortie

Type de fichier

dBase IV (*.dbf) - En unicode

Mom de fichier

Variables

Sélection de variable

[ ritialiser & nouveau les valeurs

Ok ] [ Annuler ] [ Aide
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FORMAT DE SORTIE

Parametre

Format

Au format Unicode

Noms de fichiers

VARIABLES

Parameétre

Sélection de
variables

Réinitialiser les
valeurs

Description

Sélectionnez I'un des types de fichiers disponibles :
» dBase IV (*.dbf)

» XML (*.xml)

> CSV (*.txt)

Cette case a cocher est uniquement active si vous avez sélectionné le type de
fichier CSV (*.txt).
Active : lefichier est enregistré au format Unicode (UTF-16).

Créez les noms de fichiers.
Au maximum, 8 caracteres sont autorisés pour les fichiers DBF.

Remarque : le nom ne peut plus étre modifié dans le Runtime.

Emplacement de stockage dans le Runtime : dossier Export, situé dans le dossier
du Runtime.

Description

Sélection de variables a exporter. Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de variables.

Cette sélection ne peut plus étre modifiée dans le Runtime.

Remarque : pour qu'une variable puisse étre sélectionnée, vous devez activer la
propriété Stockage de données sur disque dur actif dans le groupe Stockage
données disque dur pour cette variable.

» Pour les valeurs stockées sur le disque dur (HD), une mémaoire circulaire est
remplie et conservée.
Active:
la mémoire circulaire est vidée pour I'exportation.

» Inactive
le buffer circulaire est conservé.

12.2 Lire un fichier dBase

Cette fonction permet de lire un fichier DBase pendant le fonctionnement en ligne et de définir son
contenu sous forme de valeurs prescrites.
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¥ Informations

Cette fonction est uniquement disponible a des fins de compatibilité.
Recommandation : Au lieu de cela, utilisez zenon Logic pour écrire des valeurs ou des
recettes individuelles et utilisez le module Recipe Group Manager pour l'écriture en bloc.

Les noms des variables et des valeurs prescrites associées sont contenus dans le fichier DBase. Si la
variable définie existe dans le projet, la valeur définie dans le fichier dBase est transmise a I'automate
comme nouvelle valeur prescrite.

» Parameétres de transfert : Nom du fichier DBase.
Le nom et le nom de dossier doivent étre conformes aux conventions DOS.

Le fichier dBaselV doit avoir les structure et contenus suivants :

Titres des Type Valeu Commentaire
colonnes r
NAME Cha | 32 Nom de la variable.
r
WERT Num | 20 Valeur des variables.
TYP Cha | 8 Type de données.
r Valeurs possibles :

» C€: Chaine
» N: Numérique

DIRECTION Cha | 12 (Actuellement inutilisée)
r

Attention : La largeur des colonnes doit correspondre avec exactitude aux valeurs fournies. Vous ne
devez donc pas éditer le fichier dans un calcul de table, car la largeur des colonnes serait modifiée.
Utilisez un éditeur permettant de transférer les largeurs de colonnes fixes et les Header.

12.3 Imprimer valeurs actuelles

Cette fonction est utilisée pour créer un rapport simple des valeurs de variables (variables du procédé et
variables dérivées) en mode de fonctionnement en ligne.

175



Indiquez un fichier de formatage comme paramétre de transfert. La configuration de cette fonction
s'effectue par le biais d'une boite de dialogue de saisie.

Imprimer valeurs actuelles

Print. FFib

Avec dialogue d'annulation

o S|

| Sélection fichier de format

Annuler

| D émarer Editeur format

| Palice standard

Aide
7

Les options pouvant étre configurées sont les suivantes :

Parametres

Boutons systeme

Description

OK, Annuler, Aide

Avec boite de dialogue Affiche un dialogue qui permet d'annuler pendant la génération en mode

d'annulation

de fonctionnement en ligne

Sélectionner le fichier de Ouvre une boite de dialogue permettant de sélectionner un fichier *.FRM.

mise en forme

Ce fichier est créé avec le bouton situé en dessous. Le format FRM est
décrit ci-dessous.

Démarrer I'éditeur de mise | Démarre I'éditeur texte pour la création de fichier

en forme

Police

Définit la police a utiliser

Sélectionnez le fichier (*.FRM) en cliquant sur le bouton "Sélectionner fichier de formatage".

Des mots-clés définis peuvent étre utilisés dans le fichier de formatage. En mode de fonctionnement en
ligne, les parametres des variables correspondants sont utilisés au lieu des mots-clés

Mots-clés :
Mot clé

@TTA.name

@TTA.wert

@TTA.einheit
@TTA.text

@TTA.status

Description
Nom de variable

Donne la valeur technique actuelle ou un état binaire ou une chaine, selon le type
de la variable

Renvoie le texte défini pour la variable de procédé
Renvoie le texte défini pour la variable de procédé

Donne le bit d'état actuel de la variable du procédé avec les noms courts (provenant
de ZENONG.INI)

Les mots-clés suivants sont disponibles pour formater la page de sortie ou comme information

générale :
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Mot clé Description

%DATE Donne la date actuelle
%TIME Donne I'heure actuelle
%PAGE Donne le numéro de page actuelle

Les textes pour I'entéte et le pied de page peuvent étre définis. Les sections (entéte, section principale,
pied de page) doivent étre marquées avant et apres la section avec les caractéres %%. Trois lignes vides
doivent étre laissées apres le dernier "%%".

L'utilisation de Tab donnera des problemes a l'impression de texte de différentes longueurs. Seuls des
espaces peuvent étre utilisées pour le positionnement. Le caractére @ n'est pas compté.

FICHIER FRM PROJEKT.FRM

%%

En-téte de page

%%

%%

%date Valeurs mesurées de I'équipement XYZ %heures

Identification Valeur technique Unité de mesure
Valeur 1 @Valuel.value bar
Valeur 2 @VALUE2.value kV

Valeur 3 @VALUE3.value F

Page %page
%%
%%
Pied de page
%%

IMPRESSION EN LIGNE PAR LE FICHIER “PROJEKT.FRM”.

Texte d'entéte

21.02.1995 Valeurs mesurées de I'équipement XYZ 12:00 heures

Identification Valeur technique Unité de mesure
Valeur 1 0.63 bar

Valeur 2 9.98 kV

> Valeur 317.3 oF

> Page 5

Texte de pied de page
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Si le formatage souhaité des valeurs actuelles est plus petit que I'espace disponible entre les mots-clés
TTA, on peut utiliser un fichier QRF du méme nom. Dans le fichier QRF les variables du procédé sont
affectées a des marqueurs définis. Chaque marqueur (xxx) commence par un "S" et est construit sur une
certaine syntaxe.

"define $" xxx as

"Variable"
- XXX identificateur librement choisi ou
numéro
Variable Nom de variable
5 Attention

Le format de définition QRF attendu par le code est, par exemple :
define "$001" as "REAL VAR NAME"
Les guillemets sont importants, ici.

Ces marqueurs sont accessibles dans le fichier FRM. Les parametres de variables sont alors accessibles
via d'autres parametres.

Sxxx.1l  Nom de la variable du
procédé

$xxx.2 | Valeur technique
$xxx.3 | Unité
Sxxx.4 | Texte d'état

Remarque : Les noms de variables comportant un point doivent étre saisis entre apostrophes, par exemple :
"Variable.Test".

Exemple de structure d'un fichier QRF :

FICHIER QRF “MOMENT.QRF”

"define $001" as "TTA1 "
"define $002" as "TTA2"

FICHIER FRM “MOMENT.FRM”
%%

Texte d'en-téte
%%
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%%

Section principale

Valeur de TTA1=@$001.2
Valeur de TTA2= @5$002.2
%%

%%

Pied de page

%%

IMPRESSION EN LIGNE PAR LE FICHIER “MOMENT.FRM”

Texte d'en-téte

Valeur de TTA1=100.25
Valeur de TTA2= 25.745
Texte de pied de page

12.4 Gestion HD active

Cette fonction est utilisée pour activer la gestion du HD (indication des valeurs en ligne avec la
configuration HD; Onlinetrend) en mode de fonctionnement en ligne.

Aucun parametre de transfert n'est nécessaire dans ce cas.

12.5 Gestion HD inactive

Cette fonction est utilisée pour désactiver la gestion du HD (indication des valeurs en ligne avec la
configuration HD; Onlinetrend) en mode de fonctionnement en ligne.

& Attention

Plus aucune valeur n'est enregistrée ! Les valeurs en ligne sont mises a jour. Aucun
parametre de transfert n'est nécessaire dans ce cas.
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12.6 Gestion HD inactive/active

Cette fonction est utilisée pour basculer le mode de la gestion HD (disque dur) (indication des valeurs en
ligne avec la configuration HD ; tendance en ligne) entre deux états en mode de fonctionnement en
ligne. L'état enregistré dans le fichier project.ini sera lu au lancement du mode de fonctionnement
en ligne.

[DEFAULT
]

HDDATEN | 0 - inactif

1 - actif

12.7 Ecrire valeur prescrite

Cette fonction est utilisée pour définir une valeur prescrite pour une variable dans le mode de
fonctionnement en ligne.

La variable, sa valeur prescrite et la facon de forcer la valeur doivent étre renseignées comme
parameétres d'appel. La configuration de cette fonction s'effectue par le biais d'une boite de dialogue de
saisie. Cette fonction est configurée avec des boites de dialogue spécifiques :

» Variables numériques (a la page 181)
» Variables binaires (a la page 183)

» Variables de chaine (a la page 185)

La boite de dialogue de valeur prescrite est utilisée pour la saisie dans le Runtime. Si le synoptique de
type Clavier et de nom SETVALUEKBD existe dans le projet, alors il est automatiquement utilisé.

v Informations

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur redondant, il
y a une distorsion dans les réponses présentes ou les confirmations d'écriture.
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12.7.1  pour les variables numériques

WIZ_VAR_12

Ecrire valeur prescrite

Paramétres de la valeur prescrite

Valeur prescrite : Minimum Maximum
q | 0 | 1000
| 0 | 1000

0 Uﬁliser_ limites de v_aleur
prescrite de la variable
Options
[Jrroposer la valeur actuelle
[ pirectement sur le matériel
[ attendre Ia confirmation d'écriture

Ecrire valeur prescrite par
(®) Boite de dialogue

O Programme

Annuler

Aide

181



Parametre

Parameétres de la valeur prescrite
Valeur prescrite

Minimum

Maximum

Utilisation des limites de la variable

Options

Proposer valeur actuelle

Directement sur le matériel

Attendre la confirmation d'écriture

Ecrire valeur prescrite par

OK

Annuler

Description

Configuration de la valeur cible.

Saisie de la valeur prescrite a définir pour la variable.
Saisie de la valeur minimale.

Saisie de la valeur maximale.

Active : La plage de valeurs de la valeur prescrite est issue de
la définition de la variable (Spécifier valeur prescrite).
Inactive :Llaplage de valeurs de la valeur prescrite peut
étre directement définie dans la fonction (Min et Max).

Configuration des options.

Active : Lavaleur est lue sur le matériel et ensuite proposée
par défaut ou directement envoyée au matériel. En plus, le
libellé du champ Valeur prescrite devient Modifiée par et la
valeur entrée ici est ajoutée a la valeur courante (soustraite si
la valeur entrée ici est négative).

Inactive :Llavaleur définie dans Valeur prescrite est
proposée comme valeur par défaut ou directement envoyée au
matériel.

Active : Aprés l'appel a la fonction, la valeur est directement
envoyée au matériel sans demande de confirmation.
Inactive :Avantd'envoyer la valeur au matériel, la boite
de dialogue de valeur prescrite est ouverte et |'utilisateur peut
modifier le paramétrage dans le Runtime.

Active : L'exécution de la fonction n'est pas terminée tant
qu'une confirmation positive de I'écriture n'est pas regue, ou
tant que le délai d'attente fixe de 30 secondes n'est pas écoulé.
Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction
suivante n'est pas exécutée tant que celle-ci n'est pas
terminée.

La confirmation peut aussi étre évaluée par le bit d'état
WR-SUC.

Inactive :N’attend pas la confirmation d’écriture.

Configuration de la méthode de définition de la valeur cible :

» Boite de dialogue standard : Valeur prescrite dans le
Runtime définie a I'aide d'une boite de dialogue.

» Programme : Valeur prescrite dans le Runtime définie a
I'aide d'un programme. Effectuez votre sélection en
cliquant sur le bouton ....

La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boite
de dialogue est fermée.

La configuration est refusée, la fonction est créée sans
parametres et la boite de dialogue est fermée.
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Aide

Y Informations

L'aide en ligne s'affiche.

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule, mais également avec un pointen
tant que séparateur décimal. Le séparateur décimal est automatiquement transformé en

point.

12.7.2 Pour les variables binaires

SubMavigation_Drivers_1

Ecrire valeur prescrite

Paramétres de la valeur prescrite
Valeur prescrite :

(®) Inactive (0)

Active (1)

(_)Bascule

Options
[rropeser la valeur actuelle

[ Directement sur le matériel

[ Attendre Ia confirmation d'écriture

Ecrire valeur prescrite par

(®) Boite de dialogue
Synoptique

() Programme

Parametre
OFF (0)
ON (1)
TOGGLE

Parametre

Annuler

Aide

Description
La valeur de la variable sera définiesur Off (0).
La valeur de la variable sera définie sur ON (1).

La valeur de la variable passera a I'état complémentaire.

Conseil : sila valeur de la variable doit étre basculée, nous vous
recommandons d’activer la propriété Variable lue en permanence. Dans le
cas contraire, le Runtime patiente jusqu’a ce que le driver connaisse la
valeur des variables. Si la valeur n’est pas disponible en raison d’une
interruption des communications avec le contréleur, le délai d’attente
correspond au délai d’attente avant expiration du driver.

Description
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Parameétres de la
valeur prescrite

Valeur prescrite
Minimum
Maximum

Utilisation des limites
de la variable

Options

Proposer valeur
actuelle

Directement sur le
matériel

Attendre la
confirmation
d'écriture

Ecrire valeur prescrite
par

oK
Annuler

Aide

Configuration de la valeur cible.

Saisie de la valeur prescrite a définir pour la variable.
Saisie de la valeur minimale.
Saisie de la valeur maximale.

Active : La plage de valeurs de la valeur prescrite est issue de la définition de
la variable (Spécifier valeur prescrite).

Inactive :Llaplage de valeurs de la valeur prescrite peut étre directement
définie dans la fonction (Min et Max).

Configuration des options.

Active : Lavaleur est lue sur le matériel et ensuite proposée par défaut ou
directement envoyée au matériel. En plus, le libellé du champ Valeur prescrite
devient Modifiée par et |a valeur entrée ici est ajoutée a la valeur courante
(soustraite si la valeur entrée ici est négative).

Inactive :Llavaleur définie dans Valeur prescrite est proposée comme
valeur par défaut ou directement envoyée au matériel.

Active : Apres I'appel a la fonction, la valeur est directement envoyée au
matériel sans demande de confirmation.

Inactive :Avantd'envoyer la valeur au matériel, la boite de dialogue de
valeur prescrite est ouverte et |'utilisateur peut modifier le paramétrage dans le
Runtime.

Active : L'exécution de la fonction n'est pas terminée tant qu'une confirmation
positive de I'écriture n'est pas recue, ou tant que le délai d'attente fixe de 30
secondes n'est pas écoulé.

Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction suivante n'est pas
exécutée tant que celle-ci n'est pas terminée.

La confirmation peut aussi étre évaluée par le bit d'état WR-SUC.

Inactive :N’attend pas la confirmation d’écriture.

Configuration de la méthode de définition de la valeur cible :

» Boite de dialogue standard : Valeur prescrite dans le Runtime définie a
I'aide d'une boite de dialogue.

» Synoptique : Valeur prescrite dans le Runtime définie a I'aide d'un écran.

» Programme : Valeur prescrite dans le Runtime définie a I'aide d'un
programme. Effectuez votre sélection en cliquant sur le bouton ....

La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boite de dialogue est
fermée.

La configuration est refusée, la fonction est créée sans paramétres et la boite de
dialogue est fermée.

L'aide en ligne s'affiche.
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12.7.3 Pour variables chaine

Internal_STRING[T -
Spécifier valeur prescrite

Paramétres valeur prescrite

Waleur prescrite : Annuler

Options
[T Proposer la waleur courante

[ Directement sur matérisl

[ attendre la confirm, écriture
Spécifier valeur prescrite par
(@ Boite de dialogue

Synopkique
() Programme
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Paramétres

Parameétres de la valeur prescrite
Valeur prescrite

Options

Proposer valeur actuelle

Directement sur le matériel

Attendre la confirmation d'écriture

Ecrire valeur prescrite par

OK
Annuler

Aide

Description

Configuration de la valeur cible.

Saisie de la valeur prescrite a définir pour la variable.
Configuration des options.

Active : Lavaleur est lue sur le matériel et ensuite proposée
par défaut ou directement envoyée au matériel. En plus, le
libellé du champ Valeur prescrite devient Modifiée par et la
valeur entrée ici est ajoutée a la valeur courante (soustraite si
la valeur entrée ici est négative).

Inactive :Llavaleur définie dans Valeur prescrite est
proposée comme valeur par défaut ou directement envoyée au
matériel.

Active : Aprésl'appel a la fonction, la valeur est directement
envoyée au matériel sans demande de confirmation.
Inactive :Avantd'envoyer la valeur au matériel, la boite
de dialogue de valeur prescrite est ouverte et |'utilisateur peut
modifier le paramétrage dans le Runtime.

Active : L'exécution de la fonction n'est pas terminée tant
gu'une confirmation positive de I'écriture n'est pas recue, ou
tant que le délai d'attente fixe de 30 secondes n'est pas écoulé.
Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction
suivante n'est pas exécutée tant que celle-ci n'est pas
terminée.

La confirmation peut aussi étre évaluée par le bit d'état
WR-SUC.

Inactive :N’attend pas la confirmation d’écriture.

Configuration de la méthode de définition de la valeur cible :

» Boite de dialogue standard : Valeur prescrite dans le
Runtime définie a I'aide d'une boite de dialogue.

»  Synoptique : Valeur prescrite dans le Runtime définie a
I'aide d'un écran.

» Programme : Valeur prescrite dans le Runtime définie a
I'aide d'un programme. Effectuez votre sélection en
cliqguant sur le bouton ....

La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boite
de dialogue est fermée.

La configuration est refusée, la fonction est créée sans
parameétres et la boite de dialogue est fermée.

L'aide en ligne s'affiche.
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12.7.4 Vérification de I'écriture de valeurs prescrites

Lors de I’écriture de valeurs, la valeur regoit un bit d’état qui a été écrit. Si le procédé d’écriture est un
succes, le bit d’état correspondant est défini :

» WR-ACK

Le driver a regu une valeur a écrire.
» WR-SUC

Valeur 1 : Ecriture réussie.

Valeur 0 : L’écriture a échoué. La valeur n’a pas été écrite.

Y Informations

Dans le cas d’un rechargement du projet ou d’un basculement sur le serveur redondant,
les réponses actuellement actives ou les confirmations d’écriture sont abandonnées.

Cette combinaison d’états existe jusqu’au prochain changement de valeur. A ce moment, les deux états
sont définis sur 0, jusqu’a ce que I'action d’écriture soit terminée. Pour I’évaluation, la combinaison de
bits suivante doit étre demandée dans la matrice de réaction :

WR-ACK, WR-SUC

Résultat :
» WR-ACK 1, WR-SUC 1: L’action d’écriture a réussi.
» WR-ACK 1, WR-SUC 0: L’action d’écriture a échoué.

& Attention

Le mécanisme montre seulement que I’action d’écrire a réussi (ou non) sur I'automate.
Ceci ne signifie pas que la valeur a effectivement été modifiée dans I'automate, car
I"automate peut réinitialiser ou remplacer la valeur immédiatement. (Par exemple, pour
I’écriture de résultats ou de bits transitoires, définis pour un court laps de temps.)

MODULES

Ce mécanisme peut étre utilisé dans les modules suivants :

» Fonction Spécifier valeur prescrite (a la page 180) : Activez I'option Attendre confirmation
d’écriture dans la boite de dialogue de configuration de la fonction.

> Les recettes standard : Activez la propriété Ecrire de fagcon synchrone.

» Recipe Group Manager : Activez la propriété Ecrire de facon synchrone.
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ENTREE DANS LA LISTE CEL

» Fonction Spécifier valeur prescrite

Pour I'entrée dans la liste CEL, vous devez activer la propriété Fonction envoi valeur prescrite dans
le noeud Liste d'événements dans les parametres du projet. La réaction positive ou négative a
I’exécution de la fonction est ensuite écrite dans la liste CEL.

» Recettes standard et module Recipe Group Manager

Pour une entrée dans la liste CEL, une variable de driver du systéme est utilisée et définie sur 1
lors de I’écriture réussie d’une recette. Une variable globale est évaluée sur le serveur, et une
variable locale sur chaque client permet de déterminer quand I’écriture de la derniére recette
exécutée a été finalisée.

Avec ces variables, une entrée dans la liste CEL peut étre générée par l'intermédiaire d’une
valeur limite ou d’une matrice de réaction (a la page 131). La requéte est exécutée par le biais
d’une matrice de réaction multi-analogique (a la page 161) ou multi-binaire (a la page 157).

12.8 Commandes du driver

Ce chapitre décrit les fonctions standard valides pour la plupart des drivers de zenon. Toutes les
fonctions décrites ici ne sont pas disponibles pour tous les drivers. Par exemple, selon la fiche technique,
un driver ne prenant pas en charge une connexion par modem ne posséde par ailleurs aucune fonction
de modem.

Les commandes de driver sont utilisées pour influencer les drivers par le biais de zenon (démarrage et
arrét, par exemple).
Le développement est mis en ceuvre a l'aide de la fonction Commandes de driver. Pour cela :

» Créez une nouvelle fonction.
» Sélectionnez Variables -> Commandes driver.

» La boite de dialogue de configuration s'affiche a I'écran.

Drivers
Commandes du driver
—
Drivers
Annuler

SR, nenened Driver per variabili di sistema W
Etat actuel Aide

privers
Commande du driver

<Aucune commande = w

[] Afficher boite de dialogue dans le Runtime
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Parametre

Drivers

Etat actuel

Commande du driver

» Démarrage du driver (mode

en ligne)

» Arrét du driver

) Driver en mode simulation

) Driver en mode réel

» Commande spécifique au

driver

) Driver - activation envoi

de valeur

) Driver - désactivation

envol de valeur

» Etablir connexion avec un

modem

» Déconnecter du modem

Afficher cette boite de dialogue dans

le Runtime

Description

Liste déroulante contenant tous les drivers chargés dans le
projet.

Entrée fixe ne possédant aucune fonction dans la version
actuelle.

Liste déroulante de sélection de la commande.

le driver est réinitialisé et démarré.

Le driver est arrété. Aucune nouvelle donnée n'est acceptée.

Remarque : Si le driver est hors ligne, toutes les variables créées
pour ce driver regoivent I'état désactivé (OFF; bit 20).

Le driver est défini en mode simulation.

Toutes les valeurs de toutes les variables du driver sont simulées
par le driver. Aucune valeur du matériel connecté n'est affichée
(par exemple, automate, bus de terrain, etc.)

Le driver est défini en mode matériel.
Pour les variables liées au driver, les valeurs du matériel
connecté sont affichées (par exemple, automate, bus de terrain,

).

Saisissez les commandes spécifiques au driver. Ouvre le champ
de saisie permettant de saisir une commande.

L'écriture de valeurs prescrites dans un driver est autorisée.
L'écriture de valeurs prescrites dans un driver est interdite.

Etablit une connexion (pour les drivers de modem). Ouvre les
champs de saisie de I'adresse de I'équipement et du numéro de
téléphone.

Interrompt la connexion (pour les drivers modem)

La boite de dialogue est affichée dans le Runtime, afin d'autoriser
les modifications.

COMMANDES DE DRIVER SUR LE RESEAU

Si l'ordinateur sur lequel s'exécute la fonction de commande de driver forme partie du réseau de zenon,
des actions supplémentaires sont exécutées. Une commande de réseau spéciale est transmise de

I'ordinateur au serveur de projet, qui exécute I'action souhaitée sur son driver. En outre, le serveur
transmet la méme commande de driver au serveur redondant du projet. Le serveur redondant exécute

également l'action sur son driver.
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Cela permet d'assurer la synchronisation du serveur et du serveur redondant. Cela fonctionne
uniquement si le serveur et le serveur redondant disposent tous deux d'une connexion fonctionnelle et
indépendante au matériel.

12.9 Ecrire I'heure dans la variable

Avec cette fonction, un automate connecté peut étre synchronisé avec le PC. Lors de I'exécution de
cette fonction, I'heure systéme du PC est lue et enregistrée dans une variable de type chaine (String) de
I'automate avec le format suivant : JJ.MM.AAAA HH:MM:SS.

Ecrire I'neurs dans une vari

Ecrire 'heure dans une variable |
Wariable destination pour 'heure
D

Le nom de la variable doit étre indigué comme paramétre.

12.10 Lire I'heure depuis la variable

Avec cette fonction, le PC peut étre synchronisé avec un automate connecté. A I'exécution, la fonction
lit une variable chaine de I'automate. Si la différence de temps entre le PC et I'automate est supérieure a
1 seconde, I'heure systéme du PC est définie et une entrée est ajoutée au CEL. La variable chaine
(STRING) doit avoir le format : JJ.MM.AAAA HH:MM:SS.

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

[Lire Thetre d'un variabh

Lire I'heure d'une variable

‘ariable cible pour le temps
inkernal LINT[1 D

Le nom de la variable doit étre indiqué comme parametre.
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13.Synoptique Liste d'états

Le type de synoptique Liste d'états permet d'afficher des variables dans le Runtime et de définir des

valeurs cible.

Home

[Statistiques das drvers] Temps da traement des valeurs ragues, minimum (]
[Statisticues des drivers] Temps de tratement des valeurs regues. masximum [us]
[Statistiques des dmers] Temps da tradement des listas de valews regues, moyenne [ys] (ocal)
[Statistigues des dnvers] Temps da tratement des listas de ragues. moyanne [us]
[Statistiques des drivers] Temps de traement des listes de valeurs recues. mniemum [us] (ocal)
[Statistiques des drvers] Temps 06 tratement des listes de valeurs regues. munimum [ys)

valeurs regues. maximum [us] (local)
les de valeurs reques. maximum [us]
[Statistiques das dmers] Nombre de valeurs regues par seconde. minimum (local)
[Statistigues des drvers] Nombre de valeuss recues par seconde, minimum

s dos de v par seconds

Ges drmvers) Nombre de valeurs regues par ssconde, maomum
[Statistigues des drvers] Nombre de valeuss recues par secande. actuel (ocal)
[Statistiques des ditvers] Nombre de valeurs ragues par seconde, actuel
[Statistiques das drers] Nombre de valeuss prescrites emoydes (loca)
[Statistigues des drvers] Nombre de valeurs prescrites emoyées
[Statistiques des driers] Nombrs ds requétes emvoyées (local)
[Statistiques des drvers] Nombre de requétes emvoydes
[Statistiques des drivers] Nombre de fistes de valeurs regues par secande, minimum
[Statistiques dss 4o Ustes do val par seconde,
[Statistiques des drivers] Nombre d de valeurs regues par secande, mamum
[Statistiques des drivers] Nombre de listes de valeurs recues par seconde. actuel (lacal)
[Statistiques das drwvers] Nombre de lstes de valeurs regues par seconde, actuel
[Statistiques des dmers] Hombre de bates de valeur recues par seconds, minimum (ocai)
[Statistiques de performance résesu) Tamps de tr

(Statistiques da performance réseau] Temps do tratemant das paguets rogus. @ fs]
[Statistiques de performance réseu) Temps do traitement des paguets recus. minimu [yz] (ocal)
[Statistiques 96 performance réseau] Temps de trakement es paguets recus,

[Statistiques da parformance

minimum {us]
2u] Tomps de tratemant das paguets regus.
s de traitement des pequets recus. maxmum [

Paguets regus par seconde, minimun [octat]

[Statistiques de performance
[Statistiques ds parformance réseau] Taille des paquets (9Gus par seconde, courant [octet] (local)
[Statistiques de performance réseau] Taille de paguets recus par seconde. courant octst]
[Statitiues de perormance réseou] Taille des paquets recus [octet] (local)

[Statistiques ds performance réseau] Taile des paquets ragus [octat]

[Statistigues de performance réseau] Taille des paguets emoyés par seconde. minmum [octet] (local)

¥ Informations

ement des paguets requs, moyenne [us] local)

masomunm () (Iocal)
s regus par seconds, minmum [octet] (Iocal)

e3u] Taille des paquets recus par seconde. maximum [octet] (local)

Filtrer profiz

Valors stiuale

2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147463648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648

Imposta valors,

2147483648
2147483648
2147483618
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483848
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648
2147483648

vaits,

E
3

©0000000000000000000000000000000000000

Enregistror

Massimo

4204967295
4294967295
4294967295
4294967295
4294967295

4294967295
4294967295
4294067295

Stato

Importar

Dsta o ora

Exportar

Timestamp intemo (UTC)

WA
WA

Timestamp ester.

Wdinzzo.,,| Indiizzo ~
OW (0) 0130.00
OW (0) 0131.00
DW (0) 0159.00
DW (0) 0126 00
DW (0) 0160.00
DW (0} 0127 00
DW (0) 016100
DW (0) 0128.00
OW () 0167 00
DW (0} 0124.00
DW (0) 0158.00
OW (0) 0125 00
DW (0) 0166.00
DW (0) 0123.00
W (0) 0166 00
DW (0) 0133 00
DW (0) 0165.00
DW (0) 013200
DW (0) 0121.00
DW (0) 015 00
DW (0) 0122 00
DW (0) 0163 00
W (0) 012000
DW (0) 0154.00
DW (0) 0150.00
DW (0) 0117.00
DW (0) 0151.00

Valour actuslle

Actualisation active
ctafuston irazive

Actuakser maiotenant

Ecriture valeur prescrite
Toutes les variables

larisbles sélectionnéer

Représentation

DW (0) 0118.00
W (0) 0152 00 Décimal
DW (0} 0119.00

W (0) 0148 00 MHexadécimal
DW (0) 0115.00

DW (0) 0149.00 Bnaie
DW (0) 0147 00

DW (0) 0111.00 P
DW (0) 0137.00

DW (0) 0104 00 Expo

DW(0)014500 | v

Vous trouverez d'autres informations concernant les types de synoptiques prédéfinis
au chapitre Synoptiques / Types de synoptiques.

13.1

DEVELOPPEMENT

Etapes de création du synoptique :

1.

Dans la barre d’outils ou le menu contextuel du nceud Synoptiques,

Nouveau synoptique.

Créez un nouveau synoptique :

Un synoptique vide Standard est créé.

a)

Modifiez les propriétés du synoptique :

Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

Créer un synoptique de type Variable Diagnosis

sélectionnez la commande
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b) Sélectionnez Diagnostic variable parameétre dans la propriété Type de synoptique.
c) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments de contréle dans la barre de menus

b) Sélectionnez Insérer un modéle dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies s’affiche a I’écran. Certains
éléments de controle sont insérés dans le synoptique a des positions prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante Eléments.
Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d’appel de synoptique.
Configurez cette fonction d'appel de synoptique.
Vous trouverez d'autres informations a ce sujet au chapitre Appel de synoptique - Liste d'états (a
la page 199).

13.2 Créer un synoptique de type Diagnostic des variables

The variable diagnosis screen visualizes variables in Runtime

Filtrer profils Variables )
Sélectionner un profil ( )
Tvp: COMBOBOX
Diagnostic des variables
Typ: STATIC
ID: 53554

Valider

Valeur actuelle

clualisation activ

dualisation inacti

tualiser mainten;

Ecriture valeur
prescrite

wtes les variable

ables sélectionn
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Elément de controle

Insérer un modele...

LISTE DE VARIABLES

Description :

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle pour le
type de synoptique correspondant.

Des modéles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contrdle prédéfinis a
des positions prédéfinies sur le synoptique. Les éléments
qui ne sont pas nécessaires peuvent également étre
supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Affichage des champs sous forme de liste dans le Runtime :

» Les colonnes peuvent étre triées et filtrées dans le Runtime.

» Les préférences de filtrage et de tri peuvent étre enregistrées dans les profils de filtre.

» Lalargeur des colonnes peut étre modifiée en appuyant longuement sur le bouton droit de la

souris.

» Les colonnes peuvent étre réorganisées en effectuant un glisser-déplacer.
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Colonne Description
Nom Nom de la variable.
Pour cela, activez la propriété Nom dans zenon Editor.
Par défaut: Visible dans Runtime
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Identification Identification de la variable.

Pour cela, activez la propriété Identification dans zenon
Editor.

Par défaut: Visible dans Runtime
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Valeur actuelle Valeur actuelle de la variable.

Updating by means of Updating on or Update now
buttons.

Par défaut: Visible dans Runtime
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime

Valeur prescrite Modification valeur de la variable

Par défaut: Visible dans Runtime

Unité de mesure Unité de mesure des variables.

Pour cela, activez la propriété Unité de mesure dans
zenon Editor.

Par défaut: Visible dans Runtime
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Minimum Valeur minimum des variables dans I'automate.

Pour cela, activez la propriété Signal min. dans zenon
Editor.

Par défaut: Visible dans Runtime
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Maximum Valeur minimum des variables dans I'automate.

Pour cela, activez la propriété Signal max. dans zenon
Editor.

Par défaut: Visible dans Runtime
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Texte de limite Current status of the variable in plain text display.

Par défaut: Visible dans Runtime
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Horodatage

Horodatage interne (UTC)

Horodatage externe (UTC)

Adresse symbolique

Adresse

Valeur réelle (données brutes)

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Horodatage de la variable

»  Siune valeur posséde I'état T EXTERN et non
T INVAL, lavaleur de I'horodatage externe est
utilisée comme horodatage.
L’horodatage externe est la valeur de temps que le
contrdleur a fourni avec la valeur du driver.

» Siunevaleur posséde 'état T INTERN ou possede
T EXTERNetT INVAL,, lavaleurde |’horodatage
interne est utilisée comme horodatage.
L’'horodatage interne correspond a l'instant ou le
driver a recu la valeur du contrdleur.

Display with precision in seconds.

Par défaut: Visible dans Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Current internal time stamp of the variable in UTC time.
Display in microsecond resolution.

Par défaut: Visible dans Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Current external time stamp of the variable in UTC time.
Display in microsecond resolution.

Par défaut: Visible dans Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Symbolic address of the variable.

Pour cela, activez la propriété Adresse symbolique dans
zenon Editor.

Vide, s'il n'est pas présent.

Par défaut: Visible dans Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Adresse de la variable

Pour cela, activez la propriété Adresse dans zenon Editor.
Par défaut: Visible dans Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime

Raw data of the variable's actual value. This value

corresponds to the actual value of the variable
before the value adjustment.

Par défaut: N'est pas affiché par défaut dans
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Runtime.
Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Statut (binaire) Etat de la variable.

Display format: shows the complete 64-bit status register
in binary form. This display is always binary, regardless of
the selected value display in the display options.

Par défaut: N'est pas affiché par défaut dans
Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Horodatage externe (local) Current external time stamp of the variable in local time.

Display in microsecond resolution.

N/A if there is no external time stamp.

Par défaut: N'est pas affiché par défaut dans
Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime
Horodatage interne (local) Internal time stamp of the variable in local time.
Display in microsecond resolution.

Par défaut: N'est pas affiché par défaut dans
Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans Runtime

OPTIONS D'AFFICHAGE

Control elements for the display of counter values of the variable list. Switching of the value display
resets the column width back to the default. For example, manually-widened columns become wider as
a result.

In the variable lists, the following content is visualized in counter values and can be switched using the
value display:

» Valeur actuelle
» Valeur prescrite
»  Minimum
» Maximum

» Valeur réelle (données brutes)
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Synoptique Liste d'états
Zenon

Affichage valeurs : Décimal

Variable list values are shown in decimal form.

Affichage valeurs : Hexadécimal

Variable list values are shown in hexadecimal form.

Affichage valeurs : Binaire

Variable list values are shown in binary form.

Affichage valeurs : Octal

Variable list values are shown in octal form.

Affichage valeurs : Exponentiel

Variable list values are shown in decimal exponential form.

VARIABLES

Ajouter une variable...

Ajouter une variable a la liste dans le Runtime.

Supprimer une variable

Supprimer une variable de la liste dans le Runtime.

ACTUALISER LA VALEUR

Actualiser les valeurs réelles (actif)

Activation de la mise a jour automatique des valeurs actuelles
des variables.

Actualiser les valeurs réelles
(inactif)

Désactivation de la mise a jour automatique des valeurs
actuelles des variables.

Actualiser les valeurs réelles

Met a jour les valeurs actuelles des variables.

Toutes les variables : Ecrire valeur
prescrite

Ecrit les valeurs prescrites de toutes les variables sur le
matériel.

Variables sélectionnées : Ecrire
valeur prescrite

Ecrit les valeurs prescrites des variables sélectionnées sur le
matériel.

Modifier valeur prescrite

Modifier la valeur prescrite de la variable sélectionnée.

VARIABLES SELECTIONNEES

Basculer vers valeur spontanée

Bascule la variable sélectionnée vers une valeur spontanée.




Basculer vers valeur de
remplacement

Modifier valeur de remplacement

Définir I'état REVISION

Réinitialiser I'état REVISION

Définir I'état OFF

Réinitialiser I'état OFF

PROFILS DE FILTRE

Bascule la variable sélectionnée vers une valeur de
remplacement.

Modifier la valeur de remplacement de la variable
sélectionnée.

Active la révision pour les variables sélectionnées.

Pour cela, le bit d'état REVISTION (bit 09) est défini.
Désactive la révision pour les variables sélectionnées.

Pour cela, le bit d'état REVISION (bit 09) est réinitialisé.
Active la valeur spontanée pour la variable sélectionnée.
Pour cela, le bit d'état OFF (bit 20) est réinitialisé.
Désactive la valeur spontanée pour la variable sélectionnée.

Pour cela, le bit d'état OFF (bit 20) est défini.

Boutons de configuration des filtres dans le Runtime.

Elément de contrdle

Sélection de profil

Enregistrer

Supprimer

Importer

Exporter

Description

Sélectionner un profil dans la liste.
Sélectionnez dans la liste déroulante : This drop-down list

contains profiles that have been saved with the Save button.

Enregistrer la configuration actuelle sous forme de profil.

Remarque : Le nom ne peut contenir que 31 caractéres
maximum et uniquement des caracteres valides.

Les caracteres suivants sont interdits : Y\ /z * 2 <> | ™
Saved profiles are shown in the Profile selection drop-down
list.

Remarque : Le nom ne peut contenir que 31 caractéres
maximum et uniquement des caracteres valides.
Les caractéres suivants sont interdits : Y\ /= * 2 < > | ™™

Supprimer le profil sélectionné. The deleted profile is no
longer available in Profile selection.

Importe les profils de filtre depuis un fichier d’exportation.

Imported filter profiles are then available in Profile
selection.

Exporte les profils de filtre vers un fichier.
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¥ Informations

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule, mais également avec un pointen
tant que séparateur décimal. Le séparateur décimal est automatiquement transformé en
pointdécimal.

! Conseil

Vous pouvez effectuer un filtrage en fonction des bits d'état NORM et N_NORM.

13.3 Appel de synoptique - Liste d'états

Les parameétres nécessaires pour ouvrir un synoptique de type Liste d'états sont les variables a afficher
dans le synoptique et les valeurs prescrites par défaut pour ces variables.

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Liste d'états :
» Sélectionnez Nouvelle fonction
» Sélectionnez Appel de synoptique

» Sélectionnez le synoptique Liste d'états (a la page 191).
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» La boite de dialogue de configuration s'affiche alors a I'écran.

Diagnostic de wariable
VRS
Mom i | |dentification Walewr actu..| Spécifier v... | Unité i
[ [ [ [l ... [
Internal _UINTI7] 2147483, 2147483 0
Internal _UINTIE] 2147483, 2147483 0
Internal _UINTIS] 2147483, 2147483 0
Internal _UIMT[10] 2147483, 2147483 0
Internal _UINTI9] 2147483, 2147483 0
Internal _UINT[2] 2147483, 2147483 0
Internal _UINT[1] 2147483, 2147483 0
Internal _UINT[3] 2147483, 2147483 0
Internal _UINTIS] 2147483, 2147483 0
Internal _LIMTI4] 2147483, 2147483 1]
W
4 | i | b
l Ajouter variable ... l l Retirer variable l Modifier waleur prescrite
Options
Base pour I'affichage de valeurs
[ Actualisation valeurs actuelles
[ curiv ce diglague en runtime
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Parametre Description
Variables Liste des variables et de leurs propriétés.

Ajouter une variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables, vous permettant
d'ajouter une ou plusieurs variables.

Supprimer une Les variables sélectionnées sont retirées du synoptique.
variable
Modifier valeur La valeur prescrite par défaut peut étre modifiée. Il est également possible de
prescrite modifier les valeurs prescrites en cliquant sur la cellule contenant la valeur
prescrite.
OPTIONS
Parametre Description

Base pour I'affichage de | Définit I'affichage de valeurs dans le Runtime. Sélection du changement de
valeurs valeur dans une liste déroulante:

Valeurs possibles :

» Décimal

» Hexadécimal

» Binaire

» Octal

» Décimal exponentiel

Actualiser les valeurs Active : Lesvaleurs réelles sont actualisées lorsque la fenétre est invoquée
réelles (actif) dans le Runtime.

Show this dialog in the Selection of whether the dialog is shown in Runtime.

Runtime i . o ) .
» Active: Dialogis displayed in Runtime

Settings can be edited before execution.

» Inactive: Dialogis not offered in Runtime.
The settings configured in the Editor are applied.

Y Informations
Vous pouvez modifier les colonnes (texte affiché, type de colonne et largeur de colonne)

en cliquant avec le bouton droit dans I'en-téte de la colonne. Vous trouverez les
parametres correspondants dans le menu contextuel.
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13.4 Fonctionnement dans le Runtime

When calling up the Variable diagnosis screen, the variables configured in the screen switching function
are shown.

Carry out the following steps in Runtime to remove or add variables from the variable list:

» Click on the Add...
The variable selection dialog is opened.

» Sélectionnez les variables de votre choix. Une sélection multiple est possible.
Remarque : The variables in the selection area can be sorted and filtered.

» Click on the Add button to apply the selected variables.
» Confirmez votre sélection en cliquant sur OK.

» The variable selection dialog is closed.
The selected variables are listed in the variable list.

HIDE VARIABLES

» Select the desired variable in the variable list with a simple right click.
» Select additional, optional variables with the CTRL key and a right mouse click (multi-select).

» Click on the Release button.
The selected variables are removed from the variable list.
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BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE VARIABLES

The variable selection dialog is called up by clicking on the Add button.

Sélection des variables

EIIfE Espace de traval : 'D76(5) % By @ | T 2
O ZAD_GLOBAL
FULFILL1920 Etat | Nom #h | Identfication Unité d..|Adresse réseau |Bloc de »
-eh BATCH76 F.7F Filtre texte T Fittre: texte T |Fitre... 7| Fitre tete 7| Fitre t
g EQM_FILTER SubNavigation_MDI_2 0
B ADTEST WIZVAR_12 0
WIZ_VAR_11 0
WIZ_VAR10 0
WIZ_STEPS 0
WIZ_LOWER_LIMIT 0
WIZ_UPPER_LIMIT 0
WIZ MODE 0 i
£ >
| 60 total / 69 filtrés / 1 sélectionnés | 13 TAGS utilisées / TAGS illimité |

Nom Identification Adresse Projet
WIZ_VAR_12 MW (0) 0012.00 FULFILL1920
WIZ_VAR_11 MW (0) 0011.00 FULFILL1920
WIZ_VAR_10 MW (0) 0010.00 FULFILL1920
Ajouter Supprimer Pas de sélection Annuler Aide

Variables that are already shown in the list are included in the list of variables to be displayed.

203



Parametre Description

Workspace Tree view of the current workspace.

The current project and integration projects therein are
shown.

Selection of the project by clicking.
Liste des variables List of all configured variables of a project.
La liste peut étre triée et filtrée.

Additional columns can be displayed by means of a
context menu. You get this context menu if you right in a
column heading.

Information about available and selected variables is
shown in the footer of the variable list as text.

List of variables to be displayed Liste toutes les variables sélectionnées

Ajouter Ajoute les variables sélectionnées provenant de la liste
des variables a la liste de variables a afficher.

Remarque : Variables from the variable list can also be
accepted by double clicking.

Supprimer Retire les variables sélectionnées de la liste de variables
a afficher.
Aucun utilisateur sélectionné removes all variables from the list of variables to be

displayed and closes the dialog.

No variables are displayed in Runtime. La liste est vide.

Touche haut du curseur The current selection switches to the entry above.

Touche curseur vers le bas The current selection switches to the entry below.

oK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

14. Conversion d'unités de mesure

La fonction de conversion d'unités de mesure autorise la conversion et le basculement d'unités de base
en unités de conversion, par exemple de metres en yards ou de métres en décimeétres, centimetres et
millimétres. Une unité de base contient la valeur initiale pour une conversion. L'unité de mesure de
conversion contient la valeur convertie par rapport a la valeur de base. Toutes deux comportent un nom
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d'unité. Des éléments Facteur, Offset et Décalage du point décimal peuvent étre définis pour les unités de
conversion en fonction de 'unité de base correspondante.

Une unité de base peut étre sélectionnée lors de la configuration de parameétres pour une variable. Il est
possible de basculer entre les différentes unités durant le Runtime a I'aide de la fonction de
basculement d'unités (a la page 210).

3 Informations concernant la licence

Composante de la licence standard d’Editor et du Runtime.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Elément de menu Action

New base unit (Nouvelle unité de | Crée une nouvelle unité de base.

base)

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer XML Importe des unités de mesure a partir d'un fichier XML.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

¥ Informations

Measurement unit switching must not be used together with the variablerw function
of the Report Generator. Cette fonction de rapport fournit une fonction de
conversion d'unité pour les projets anciens. Si l'unité de mesure définie dans la
fonction de conversion d'unités d'une variable est modifiée par la fonction de
rapport dans le Runtime, vous devez exécuter a nouveau la configuration dans la
fonction de conversion d'unités.
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14.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Unités

MENU CONTEXTUEL DE LA VUE DE DETAIL UNITES

Elément de menu Action

New base unit (Nouvelle Crée une nouvelle unité de base.
unité de base)

Exporter XML tous Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer XML Importe des unités de mesure a partir d'un fichier XML.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL ET BARRE D'OUTILS UNITE DE BASE/UNITE DE CONVERSION

SR N S !
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Elément de menu

New base unit (Nouvelle
unité de base)

New conversion unit
(Nouvelle unité de
conversion)

Eléments liés :

Retour a I'élément de départ

Renommer

Exporter XML tous
Importer XML
Copier

Coller

Supprimer

Aide

Action

Crée une nouvelle unité de base.

Crée une nouvelle unité de conversion pour 'unité de base supérieure.

Liste déroulante contenant un lien vers I'élément permettant d'accéder
a l'unité de mesure.

Disponible uniqguement si I'unité est liée a un autre élément.
Permet de renommer |'unité.

Attention : si les unités sont renommées, toutes les unités de mesure
déja liées aux variables ou utilisées dans des fonctions doivent alors
étre adaptées manuellement pour la variable ou la fonction concernée.
Voir également : Associer une unité de base a une variable (a la page
209) et Fonction de conversion d'unités de mesure (a la page 210).

Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importe des unités de mesure a partir d'un fichier XML.
Copie les entrées sélectionnées et vers le presse-papiers.

Insére le contenu du presse-papier. Si une entrée portant le méme
nom existe déja, le contenu est collé sous le nom Copie de...

Supprime les entrées sélectionnées.

Ouvre l'aide en ligne.

14.2 Développement d'unités de mesure

Vous devez créer une unité de base et une unité de conversion pour la conversion, et définir les
parameétres de la conversion. La conversion est effectuée en utilisant la formule y=kx+d (Autriche) ou
y=mx+b (Allemagne). Chaque unité de base peut étre attribuée sous forme d'unité de mesure a une

variable (a la page 209).

POUR CREER UNE NOUVELLE UNITE DE BASE :

v

Sélectionnez le nceud Unités de mesure dans le Gestionnaire de projet.

» Cliquez avec le bouton droit sur Unités de mesure.

v

Sélectionnez I'option Nouvelle unité de base dans le menu contextuel.

» Une nouvelle entrée est créée dans la liste.
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» Donnez un nom a l'unité de mesure.
» Créez |'unité de conversion.
[[@ Gestionnaire de projet ==
= [ UNITS (Projst de di » [3. 75, | = | B3 0 % | 2 | 2 | = @
= @ Wariables
23 Driver B Wlnités
# Types de donn =)= Yard
+-@ Matrice de réac !9’
t} Altributions
£ @ Alarme
“B Llnités E

£

£

';" Synoptiques

| Fonctions

m&' Table de langues
2} serveuw darchiv...
[#] Recettes

\-b Commande tempori.
&5 Interfaces de progr:
€ straton IEC E113..
¥ Flanning

a) Wenouilages

§ Gestion de messag —

£

£

4 M 3
| .g Arbre du projet Egg Topologie réseau

POUR CREER UNE NOUVELLE UNITE DE CONVERSION :

» Cliquez avec le bouton droit sur une unité de base.
» Sélectionnez I'option Unité de conversion dans le menu contextuel.
» Une nouvelle entrée est créée dans la liste.
» Donnez un nom a l'unité.
» Définissez un élément : Facteur pour la conversion.
» Définissez une valeur pour I'élément : Décalage du point décimal.
» Définissez une valeur pour I'élément : Offset.
=i Proprigtés: Conversion d'unité: Meter - Projet, UNITS (==

7]  Conversion d'unité: Meter - Projet: UNITS

------ ) Général

Général
Unité:  Meter Facteur: 1.093613
Offset. 0.000000 Décalage du poi.. 0
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14.3 Attribuer une unité de base a une variable

Les unités de base sont attribuées a une variable dans la propriété Unité de mesure (nceud Général).

=i Propriétés: Variable: size - Projet UNITS [= ] E =
7]  \fariable: size - Projet: UNITS
Général
----- ) Adresse . _
----- ) Plages devaleurs IeE size
----- ) Variable interne Identification:
----- ) Spécifiervaleur prescrite p
0 =k . R Unite: “ard -
..... ) Waleurs limites
..... ) Gestion des alarmes Groupes d'éguip... = aucun groupe d'@gquiperments lié=
..... ) Stockage données disog
----- ) Paramétres additionnels Attributs de valeurs
----- ) Paramétres externes valeur de rempl.. 0
Chaine de laval.. 7]
Description exter...
Fl 1] 3

Ici, vous pouvez nommer les unités comme vous I'entendez. Si la conversion d'unités de mesure est
utilisée dans le Runtime, sélectionnez une unité de base prédéfinie dans la liste déroulante.

Conseil : si vous la nommez a votre convenance, nous vous recommandons de créer immédiatement un
lien portant le méme nom dans le noeud Unité - Unité de base (a la page 207).

Vous devez créer une fonction de conversion d'unités (a la page 210) pour pouvoir effectuer la

conversion durant le Runtime.

A Attention

Si une unité de mesure est renommée ultérieurement, les variables déja liées a celle-ci ne
sont pas automatiquement renommeées.
Pour renommer les unités de mesure déja liées :

» Sélectionnez la vue de détail dans le gestionnaire de projet.

» Sélectionnez la colonne Unités de mesure, ou ajoutez celle-ci a la vue si elle est encore
affichée.

» Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Remplacer un texte dans la colonne
sélectionnée.

» Dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran, effectuez une recherche sur le nom et
remplacez-le par le nouveau nom.
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144

Pour exécuter la conversion d'unités de mesure dans le Runtime, vous devez créer une conversion

Fonction de conversion d'unités de fonction

d'unités de fonction :

>

>

>

Sélectionnez le nceud Fonctions dans le Gestionnaire de projet.

Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Nouvelle fonction...
Accédez a la variable.

Sélectionnez la fonction Conversion d'unités de mesure.

Remarque : L'exécution d'une conversion d'unité de fonction déclenche I'actualisation du
rapport s'il est actuellement affiché.

La boite de dialogue de définition de la conversion d'unités de mesure s'ouvre.

[Changement dunite -

Changement. d'unité
Base unit %ad Comruter en
vard Meer
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Propriété Description

Unit conversion (Conversion d'unités) Boite de dialogue autorisant |'association d'unités de
conversion a des unités de base.

Unité de base Liste des unités de base créées.

Commuter en Liste déroulante de sélection de |'unité de conversion.
Vous pouvez soit sélectionner une unité de conversion ou
I'unité de base.

Engineered conversion unit (Unité de conversion
développée) : dans le Runtime, I'unité de base est
convertie en unité de conversion.

<Unité de base>: I'unité de base est toujours active dans
le Runtime.

¥ Informations

Les unités ne sont pas exportées avec I'exportation au format XML de cette fonction.
Vous devez exporter les unités séparément.

A Attention

Si une unité de mesure est renommée ultérieurement, l'unité de base renommée est
automatiquement prise en compte dans la fonction. Vous devez toutefois modifier les
unités de conversion manuellement.

14.5 Runtime

Chaque valeur de variable associée a chaque entrée ou sortie (en plus de celles utilisées par défaut lors
de la conversion d'unités de signal en unités de plage de mesure) est convertie dans le Runtime.

» Sortie : une unité de conversion associée a une variable est activée avec la fonction de
basculement d'unités (a la page 210). La valeur en unités de mesure dépend de I'offset et du
facteur prédéfinis. En outre, lors de la conversion de la valeur en chaine, le nombre de décimales
définies pour une variable est corrigé.

» Entrée : la conversion est effectuée suivant les mémes regles que la sortie dans I'autre sens.
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LIMITATIONS :

» Lors de I'exportation, les nouvelles unités sont exportées.

» Lesvaleurs enregistrées sous forme de chaine ne sont pas recalculées pour la sortie. Ces valeurs
sont conservées dans |'unité de mesure active lors de la création de la chaine. Ceci affecte tout
particulierement toutes les valeurs insérées dans le texte d'une entrée de la liste CEL — par
exemple, modification d'une valeur prescrite de OLD en NEW, etc.

» Les heures de fonctionnement et les compteurs d'opérations fournis dans le module Industrial
Maintenance Manager sont toujours affichés en unités de base, dans ce cas.

» Les sorties affichées sur I'écran EMS sont toujours affichées dans I'unité de base.

VBA

Les valeurs supérieures a VBA sont toujours affichées sous forme d'unités de base. Par exemple,
Variable.Value ne fournit pas une valeur avec des unités "basculées”, car il ne s'agit pas d'une sortie
de valeur. Quatre nouvelles fonctions ont été incorporées dans variable., afin que la commutation
d'unités puisse également étre utilisées au-dela de VBA :

Mot-clé Description

SecondaryUnitName Renvoie le nom de I'unité de conversion définie.
SecondaryUnitDigits Fournit les décimales pour 'unité de conversion définie.
CalcSecondaryUnitValue Convertit la valeur de I'unité de base en valeur d'unité de conversion.
CalcPrimaryUnitValue Convertit la valeur de I'unité de conversion en valeur d'unité de base.
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