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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS
Praktische Beispiele fiir die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben einen

ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfiigung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.


https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

2. Funktionen und Skripte

Die Eingriffe der Benutzer in zenon werden lber benutzerdefinierte Projektfunktionen realisiert. Skripte
ermoglichen es, mehrere benutzerdefinierte Funktionen zusammenzufassen und zur Runtime in einer

Scripte

Zeit-
steuerung

Dynamische
Elemente

FUNKTIONS-
AUSFUHRUNG

Variablen-
zustand

Alarm
Funktionen

Abfolge auszufihren.

3 Lizenzinformation

In Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

3. Funktionen

Alle in einem Projekt verwendeten Funktionen basieren auf den vorhandenen Systemfunktionen. Es
handelt sich um vordefinierte Makros, die vom Projektanten einfach benutzt und parametriert werden
kénnen.

Funktionen werden projektiert oder ausgewahlt lGber:
» den Knoten Funktionen (auf Seite 40)

» den Dialog Funktionen und Skripte auswahlen (auf Seite 76)



3.1 Kontextmeniis und Symbolleiste Detailansicht

PROJEKTMANAGER

Meniipunkt

Funktion neu

Nicht verwendete Funktionen
anzeigen

Alle als XML exportieren...

XML importieren...

In neuem Fenster o6ffnen...

Editorprofil

Hilfe

DETAILANSICHT

Symbolleiste und Kontextmenii

Aktion

Offnet ein Fenster mit der Funktionsauswahl zum Anlegen einer neuen
Funktion.

Erstellt Projektanalyse fiir nicht verwendete Funktionen im aktuellen
Projekt und zeigt diese als Ergebnisliste in einem eigenen Fenster an.

Exportiert alle Eintrdge in eine XML-Datei.

Importiert Eintrdge aus einer XML-Datei.

Offnet ein eigenes Fenster fiir Ansicht und Bearbeitung der Funktionen.
Als Default-Einstellung wird das Fenster am unteren Rand des Editors
angezeigt. Dieses lasst sich beliebig verschieben.

Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen.

Offnet die Online-Hilfe.

|~ﬁ'\| IEXCTIEEIEETET




Meniipunkt Aktion

Funktion neu Offnet den Dialog zur Erstellung einer neuen Funktion.

Parameter Offnet den Dialog zur Eingabe der Parameter.

Kopieren Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Einfigen Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefligt.

Léschen Loscht ausgewahlte Eintrage nach Riickfrage aus Liste.

Auswahl als XML exportieren... = Exportiert alle ausgewdhlten Eintrage in eine XML-Datei.

XML importieren Importiert Eintrage aus einer XML-Datei.

Funktionsverwendung... Erstellt Projektanalyse der ausgewdahlten Funktion im aktuellen

Projekt und zeigt diese als Ergebnisliste in einem eigenen Fenster an.

Alle Filter entfernen Entfernt alle Filtereinstellungen.

Ausgewabhlite Zelle bearbeiten Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer

markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kdnnen nur Zellen ausgewadhlt werden, die
bearbeitet werden dirfen.

Text in ausgewahlter Spalte Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.
ersetzen

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.2

Ubersicht Funktionen in zenon

Funktionen sind in folgende Gruppen geordnet:

>

>

AML und CEL (auf Seite 9)

Anwendung (auf Seite 12)

Archivserver (auf Seite 14)

Batch Control (auf Seite 15)

Benutzerverwaltung (auf Seite 16)

Bilder (auf Seite 17)

Fehlerortung in elektrischen Netzen (auf Seite 19)

Message Control (auf Seite 19)



» Netzwerk (auf Seite 20)
» Report Generator / Report Viewer / Analyzer (auf Seite 20)
» Rezepte (auf Seite 35)

» Schaltfolgen (auf Seite 35)
Hinweis: Nur mit gliltiger Lizenz der Energy Edition sichtbar

» Skript (auf Seite 36)

» Variable (auf Seite 37)
» VBA (auf Seite 38)

» VSTA (auf Seite 39)

» Windows (auf Seite 40)

3.2.1 Favoriten

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen, welche Sie als Favoriten definiert haben.

Um Funktionen in diese Gruppe hinzuzufiigen:

» Ziehen Sie mit Drag&Drop die bevorzugten Funktionen in diese Gruppe, um schneller auf sie
zugreifen zu kénnen.

3.2.2  AMLund CEL

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fir den Umgang mit der Alarmmeldeliste (AML) und der
Chronologischen Ereignisliste (CEL).



Funktion

Alarme blinkquittieren

Alarme ldschen

Alarme quittieren

Alarm/Ereignis-Gruppe
abmelden/anmelden

Alarmmeldeliste aktiv

Alarmmeldeliste aktiv/inaktiv

Alarmmeldeliste inaktiv

Beschreibung

Diese Funktion quittiert das Blinken aller Elemente des aktuell
geoffneten Bildes einer ausgewahlten Schablone.

Mehr im Kapitel: Alarme blinkquittieren
Diese Funktion l6scht gefilterte Alarme.

Mehr im Kapitel: Alarme |6schen

Diese Funktion quittiert gefilterte Alarme.

Mehr im Kapitel: Alarme quittieren

Diese Funktion schaltet die Verbindung zur SPS fir eine ausgewdhlte
Alarm/Ereignis-Gruppe aus oder ein.

Mehr im Kapitel: Alarm/Ereignis-Gruppe abmelden/anmelden
Diese Funktion schaltet die gesamte Alarmmeldeliste ein.

Mehr im Kapitel: Alarmmeldeliste aktiv

Diese Funktion schaltet die gesamte Alarmmeldeliste ein oder aus.
Mehr im Kapitel: Alarmmeldeliste aktiv/inaktiv

Diese Funktion schaltet die gesamte Alarmmeldeliste aus.

Mehr im Kapitel: Alarmmeldeliste inaktiv
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Alarmmeldeliste,
Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen
aktivieren/deaktivieren

AML exportieren

AML- und CEL-Ringpuffer
speichern

CEL exportieren

Drucken AML oder CEL

IPA-Dokument erzeugen/drucken

Online-Drucken ein/ausschalten

Online-Drucken neue Seite

beginnen

Online-Drucker umschalten

Diese Funktion schaltet eine Alarm/Ereignis-Gruppe, eine
Alarm/Ereignis-Klasse oder die gesamte Alarmmeldeliste ein oder
aus.

Mehr im Kapitel: Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen,
Alarm/Ereignis-Klassen, aktivieren/deaktivieren

Diese Funktion exportiert gefilterte Eintrage der Alarmmeldeliste in
ein externes Format.

Mehr im Kapitel: AML exportieren

Diese Funktion speichert aktuelle Alarme und Ereignisse in die
Dateien ALARM.BIN und CEL.BIN sowie Werte von
Mathematik-Variablen (Zéhler) in die Datei SY MA32.BIN.

Mehr im Kapitel: AML- und CEL-Ringpuffer speichern

Diese Funktion exportiert gefilterte Eintrage der Chronologischen
Ereignisliste (CEL) in ein externes Format.

Mehr im Kapitel: CEL exportieren

Diese Funktion druckt gefilterte Eintrage der Alarmmeldeliste (AML)
oder der Chronologischen Ereignisliste (CEL) aus.

Mehr im Kapitel: Drucken AML oder CEL

Diese Funktion erzeugt eine IPA-Auswertung und schreibt sie in eine
HTML-Datei oder druckt diese aus.

Mehr im Kapitel: IPA Dokument erzeugen

Diese Funktion schaltet den Online-Ausdruck der Alarmmeldeliste
oder der Chronologischen Ereignisliste (CEL) ein oder aus.

Mehr im Kapitel: Online Ausdrucke ein/ausschalten

Diese Funktion beendet bei aktiviertem Online-Druck eine Seite und
beginnt eine neue. Die Seitennummer wird auf 1 zurlickgesetzt.

Mehr im Kapitel: Online-Drucken neue Seite beginnen

Diese Funktion schaltet den Online-Ausdruck auf einen ausgewahlten
Drucker um. Wahlweise kann vorher ein Dialog fiir den Benutzer
geodffnet werden.

Mehr im Kapitel: Online Drucker umschalten
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3.2.3  Anwendung

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit Projekt-Einstellungen.

Funktion

Drucker wéhlen

Erweiterter Trend Diagramm
drucken

Farbpalette umschalten

Funktionen bei Grenzwerten
aktiv

Funktionen bei Grenzwerten
aktiv/inaktiv

Funktionen bei Grenzwerten
inaktiv

Hilfe aufrufen

Last-Management starten

Last-Management stoppen

Beschreibung

Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, in dem der Benutzer Drucker fir die
verschiedenen Druckaufgaben auswéahlen kann.

Mehr im Kapitel: Drucker wahlen (auf Seite 45)

Mithilfe dieser Funktion kdnnen Sie Diagramme des Erweiterten Trends
ausdrucken oder in einer Datei (JPG, BMP, SVG) speichern, ohne dass Sie
das Bild vom Typ Erweiterter Trend aufschalten missen.

Mehr im Kapitel: Erweiterter Trend Diagramm drucken

Erstellt eine Funktion, um zur Runtime zwischen Farbpaletten
umzuschalten.

Mehr im Kapitel: Farbpalette umschalten

Diese Funktion schaltet die Funktionsverwaltung ein. Automatisch
ausgefiihrte Funktionen (z. B. durch Zeitsteuerung,
Grenzwertverletzung, etc.) werden ausgefihrt.

Mehr im Kapitel: Funktionen bei Grenzwerten aktiv (auf Seite 45)

Diese Funktion schaltet die Funktionsverwaltung ein oder aus.
Automatisch ausgefiihrte Funktionen (z. B. durch Zeitsteuerung,
Grenzwertverletzung, etc.) werden (nicht) ausgefihrt.

Mehr im Kapitel: Funktionen bei Grenzwerten aktiv/inaktiv (auf Seite 45)
Diese Funktion schaltet die Funktionsverwaltung aus. Automatisch

ausgefiihrte Funktionen (z. B. durch Zeitsteuerung,
Grenzwertverletzung, etc.) werden nicht ausgefiihrt.

Mehr im Kapitel: Funktionen bei Grenzwerten inaktiv (auf Seite 45)
Diese Funktion 6ffnet eine ausgewahlte Hilfeseite aus einer CHM-Datei.

Mehr im Kapitel: Hilfe aufrufen

Mithilfe dieser Funktion wird die Optimierung fiir ein selektiertes
Versorgungsgebiet im Modul Lastmanagement gestartet. Diese Funktion
wird nur am Server ausgefiihrt.

Mehr im Kapitel: : Last-Management starten

Mithilfe dieser Funktion wird die Optimierung fiir ein selektiertes
Versorgungsgebiet im EMS-Modul gestoppt. Diese Funktion wird nur am
Server ausgefiihrt.

Mehr im Kapitel: : Last-Management stoppen
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Lizenzinformation anzeigen

Nachladen

Offene Wartungen ermitteln

Simulation ein/ausschalten

PFS - benutzerdefiniertes
Ereignis anstof3en

PR Playback
aktivieren/deaktivieren

Rechtsklick simulieren

Remanentdaten speichern

Runtime beenden

S7-Graph Heuristik auswerten

SAP-Funktion ausfihren

Sprachumschaltung

Mithilfe dieser Funktion wird ein Dialog zur Anzeige der Versions-
und Lizenzinformationen aufgeschalten.

Mehr im Kapitel: : Versions- und Lizenzinformationen

Diese Funktion l1adt nur gednderte oder alle Runtime-Dateien nach.

Mehr im Kapitel: Nachladen (auf Seite 45)

Diese Funktion bildet aktuell anstehende Wartungen aus dem IMM
gefiltert auf Statusvariablen ab.

Mehr im Kapitel: Offene Wartungen ermitteln

Diese Funktion schaltet zwischen Simulationsmodus und
Hardwaremodus um. Art des Simulationsmodus oder Hardwaremodus
kénnen ausgewahlt werden.

Zusatzlich kann die Simulation fiir das Modul Prozess-Rekorder im
Wiedergabe-Modus gestartet werden.

Mehr im Kapitel: Projektsimulation aktivieren/deaktivieren

Diese Funktion fuhrt ein zuvor vom Benutzer angelegtes PFS-Ereignis
aus.

Mehr im Kapitel: PFS - benutzerdefiniertes Ereignis anstoRen

Diese Funktion aktiviert oder deaktiviert den Wiedergabe-Modus des
Moduls Prozess-Rekorder.

Mehr im Kapitel: Prozess-Rekorder: Wiedergabe aktivieren/deaktivieren

Diese Funktion interpretiert den nachsten Mausklick als einen
Rechtsklick.

Mehr im Kapitel: Rechtsklick simulieren (auf Seite 46)
Erlaubt das Speichern der Daten fiir die konfigurierten Module.

Zur Auswahl stehen: AML-Ringpuffer, CEL-Ringpuffer, System Treiber
und Mathematik Treiber, Intern Treiber, Remanentabbilder aller Treiber,
Sperrung der Befehlsgabe.

Mehr im Kapitel: Remanentdaten speichern (auf Seite 47)
Diese Funktion beendet die zenon Runtime.
Mehr im Kapitel: Runtime beenden (auf Seite 46)

Diese Funktion ermoglicht es lhnen, die S7-Graph Heuristik
durchzufiihren, ohne dass das Bild vom Typ S7-Graph aktiv ist.

Mehr im Kapitel: S7-Graph Heuristik
Ermoglicht den Aufruf einer SAP Funktion zur Runtime.
Mehr im Kapitel: SAP Funktion ausfiihren

Diese Funktion schaltet in mehrsprachigen Projekten auf eine
ausgewahlte Sprache um.
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Mehr im Kapitel: Sprachumschaltung
Topologie - Erdschlusssuche Aufruf der Kurzschlusssuche.
Mehr im Kapitel: Topologie - Kurzschlusssuche

Topologie - Verbindungen Ermittelt den Versorgungszustand von topologischen Verbrauchern
prufen bildet diesen auf Variablen ab.

Mehr im Kapitel: Topologie - LoadShedding

3.24 Archivserver

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir das optionale Modul Archivserver.
Funktion Beschreibung

Archiv beenden Diese Funktion beendet ein ausgewdhltes Archiv des optionalen Moduls
Archivserver.

Mehr im Kapitel: Archiv beenden
Archiv indizieren Diese Funktion indiziert Archive.
Mehr im Kapitel: Archiv indizieren

Archiv starten Diese Funktion startet ein ausgewahltes Archiv des optionalen Moduls
Archivserver.

Mehr im Kapitel: Archiv starten

Archive exportieren Diese Funktion exportiert gefilterte Archiveintrége des optionalen
Moduls Archivserver in ein externes Format.

Mehr im Kapitel: Archive exportieren

Offene Archive anzeigen Diese Funktion zeigt eine Liste der laufenden Archive des optionalen
Moduls Archivserver an.

Mehr im Kapitel: Offene Archive anzeigen



3.2.5 Batch Control

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir Batch Control.

Funktion

Batch Rezepte exportieren

Batch Rezepte importieren

Rezeptkommando-/Moduswech
sel ausfiihren

Steuerrezept erzeugen

Beschreibung

Mit Hilfe der Funktion kdnnen Rezepte als XML-Datei exportiert
werden.

Mehr im Kapitel: Batch Rezepte exportieren

Mit Hilfe der Funktion kdnnen Rezepte aus einer XML-Datei
importiert werden.

Mehr im Kapitel: Batch Rezepte importieren

Mit Hilfe der Funktion schicken Sie Steuerkommandos an die
Batch-Ausfiihrung.

Mehr im Kapitel: Rezeptkommando- oder Moduswechsel
ausfiihren

Mit Hilfe dieser Funktion kann zur Runtime (iber einen Button ein
im Editor vordefiniertes Steuerrezept erstellt werden.

Mehr im Kapitel: Funktion Steuerrezept erzeugen

15



3.2.6 Benutzerverwaltung

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fir die Benutzerverwaltung.
Funktion Beschreibung

Benutzer andern Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, in dem ein eingeloggter
Administrator Benutzer und Benutzergruppen anlegen, editieren oder
I6schen kann.

Mehr im Kapitel: Benutzer andern
Login mit Dialog Diese Funktion 6ffnet den Standard-Login-Dialog.
Mehr im Kapitel: Login mit Dialog

Login ohne Passwort Diese Funktion loggt einen ausgewahlten Benutzer ein ohne nach
seinem Passwort zu fragen.

Mehr im Kapitel: Login ohne Passwort
Logout Diese Funktion loggt den aktuell eingeloggten Benutzer aus.
Mehr im Kapitel: Logout

Passwort andern Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, in dem der aktuell eingeloggte
Benutzer sein Passwort andern kann.

Mehr im Kapitel: Passwort dndern



3.2.7 Bilder

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit Bildern.

Funktion

ALC-Quellenfarben

Bild indiziert

Bild schlief3en

Bild zurtick

Bild zuriick-Pfad l6schen

Bildmittelpunkt verschieben

Bildumschaltung

Eingabe auf Element mit Fokus
aktivieren

Fokus auf Schablone setzen

Fokus verschieben

Fokus von Schablone nehmen

Beschreibung

Funktion zur Konfiguration der ALC-Quellenfarben bei Fehlerortung in
elektrischen Netzen.

Mehr im Kapitel: ALC-Quellenfarben

Diese Funktion 6ffnet ein Bild, dessen Name eine ausgewdhlte Variable
beinhaltet.

Mehr im Kapitel: Bild indiziert
Diese Funktion schlieBt ein ausgewahltes Bild.
Mehr im Kapitel: Bild schliefen

Diese Funktion schaltet auf das vorher geoffnete Bild der ausgewahlten
Schablone zurtick.

Mehr im Kapitel: Bild zuriick

Mit dieser Funktion kann zur Runtime der Pfad der Funktion Bild
zuriick geldscht werden.

Mehr im Kapitel: Bild zurtick-Pfad l16schen
Diese Funktion scrollt und/oder zoomt in einem Weltbild.
Mehr im Kapitel: Bildmittelpunkt verschieben

Diese Funktion 6ffnet ein ausgewahltes Bild. Wahlweise kann vorher ein
Dialog fiir den Benutzer getffnet werden.

Hinweis: Ohne Dialog wird die Funktion mit héchster Prioritat (1)
ausgefiihrt. Wird vor der Ausfiihrung ein Dialog ausgeschaltet, wird die
Prioritdt auf hoch (2) heruntergestuft.

Mehr im Kapitel: Bildumschaltung

Diese Funktion |6st die Funktionalitat des Elements aus, das gerade den
Eingabefokus hat.

Mehr im Kapitel: Eingabe auf Element mit Fokus aktivieren

Diese Funktion setzt den Eingabefokus auf das aktuell ge6ffnete Bild
einer ausgewdhlten Schablone. So kdnnen Projekte mit reiner
Tastaturbedienung erstellt werden.

Mehr im Kapitel: Fokus auf Schablone setzen

Diese Funktion setzt den Eingabefokus auf ein bestimmtes Element in
einem Bild, dessen Schablone den Fokus hat.

Mehr im Kapitel: Fokus verschieben

Diese Funktion entfernt den Eingabefokus von dem aktuell gedffneten
Bild einer ausgewadhlten Schablone. So kénnen Projekte mit reiner

17



Meni anzeigen

Monitor zuordnen

Runtimeprofile

Schablone in den Vordergrund
holen

Schablone schlielRen

Screenshot drucken

Sollwertvorgabe fur

Keyboard-Bild

Ubersichtsfenster anzeigen

Tastaturbedienung erstellt werden.
Mehr im Kapitel: Fokus von Schablone nehmen

Diese Funktion 6ffnet oder schlieft ein ausgewahltes Hauptmend.
Wahlweise kann vorher ein Dialog fiir den Benutzer geéffnet werden.

Mehr im Kapitel: Meni anzeigen

Diese Funktion weist einem ausgewahlten virtuellen Monitor einen
ausgewadhlten realen Monitor zu. Wahlweise kann vorher ein Dialog fur
den Benutzer gedffnet werden.

Mehr im Kapitel: Monitor zuordnen

Erstellt eine Funktion, mit der zur Runtime die Profilverwaltung
geodffnet, ein Profil erstellt oder ein Profil geladen werden kann.

Mehr im Kapitel: Runtimeprofile

Mit dieser Funktion kdnnen zur Runtime Bilder, die von anderen
Gberlagert werden, in den Vordergrund geholt werden.

Mehr im Kapitel: Schablone in den Vordergrund holen

Diese Funktion schlieBt das aktuell ge6ffnete Bild einer ausgewahlten
Schablone.

Mehr im Kapitel: Schablone schlieRen

Diese Funktion druckt zur Runtime einen Screenshot vom gesamten
Monitor oder von Schablonen.

Mehr im Kapitel: Screenshot drucken

Diese Funktion stellte einen vordefinierten Wert ein oder setzt einen
vordefinierten Wert im Bild vom Typ Keyboard ab.

Mehr im Kapitel: Sollwertvorgabe fiir Keyboard-Bild

Diese Funktion 6ffnet ein Ubersichtsfenster. Damit kann auf einem
Ein-Monitor-System ein Mehr-Monitor-System simuliert werden.

Mehr im Kapitel: Ubersichtsfenster anzeigen
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3.2.8 Fehlerortung in elektrischen Netzen

Enthalt Funktionen zur Fehlerortung in elektrischen Netzen.

Funktion Beschreibung

Erdschlussmeldung quittieren Funktion zum Quittieren einer Erdschlussmeldung. Offnet den Dialog zur
Auswahl einer Variablen.

Mehr im Kapitel: Erdschlussmeldung quittieren

Erdschlusssuche beenden Funktion zum Beenden der Erdschlusssuche.

Mehr im Kapitel: Erdschlusssuche beenden

Erdschlusssuche starten Funktion zum Starten der Erdschlusssuche.

Mehr im Kapitel: Erdschlusssuche starten

Erdschlussmeldung quittieren Funktion zum Quittieren einer Kurzschlussmeldung. Offnet den Dialog zur
Auswahl einer Variablen.

Mehr im Kapitel: Kurzschlussmeldung quittieren

3.2.9 Message Control

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir das optionale Modul Message Control.

Funktion

Aktuelle Warteschlange speichern

Gruppen/Klassen/Bereiche/Anlagen
unterdriicken

Sende Nachricht

Sende Nachricht aktivieren

Sende Nachricht deaktivieren

Beschreibung
Speichert zur Runtime aktuelle Message Queue.
Mehr im Kapitel: Aktuelle Warteschlange speichern

Ermdglicht das Versenden von Nachrichten fiir bestimme Alarme
zu unterdriicken.

Mehr im Kapitel: Gruppen/Klassen/Bereiche/Anlagen
unterdriicken

Erstellt eine Funktion zum Versenden von Nachrichten.

Mehr im Kapitel: Sende Nachricht

Aktiviert Message Control zur Runtime flr das aktive Projekt.
Mehr im Kapitel: Sende Nachricht aktivieren

Deaktiviert Message Control zur Runtime fiir das aktive Projekt.

Mehr im Kapitel: Sende Nachricht deaktivieren
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3.2.10 Netzwerk

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit einem Netzwerk.

Funktion

Bedienberechtigung im
Netzwerk

Redundanz-Umschaltung

Beschreibung

Diese Funktion holt oder gibt die Bedienberechtigung im Netzwerk frei.
Mehr im Kapitel: Bedienberechtigung im Netz

Diese Funktion tauscht den Prozessfiihrenden Server und den Standby
Server des Projekts aus.

Der Konfigurationsdialog unterscheidet sich geringfligig, abhangig vom
gewshlten Redundanzmodus:

» Bewertet
» Nicht dominant

Hinweis: bei Redundanzmodus Dominant ist keine zusatzlich Projektierung
notwendig.

Hinweis: Nicht verfigbar, wenn CE Terminal als Datenserver dient. Weitere
Informationen dazu erhalten Sie im Handbuch zenon Operator im Kapitel CE
Terminal als Datenserver.

Mehr im Kapitel: Redundanz-Umschaltung

3.2.11 Report Generator / Report Viewer / Analyzer

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir:

» Report Generator

» Report Viewer

» zenon Analyzer (auf Seite 21)
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Funktion

Analyzer: Report
erzeugen

Report Generator:
ausfihren

Report Generator:
drucken

Report Generator:
exportieren

Report Viewer:
exportieren / drucken

& Achtung

Beschreibung

Die ereignisgesteuerte Reporterstellung ermoglicht es, als Ausloser fiir die
Erstellung und den Versand eines Reports im COPA-DATA Produkt zenon
Analyzer ein Ereignis  zu nutzen; zum Beispiel eine Wertanderung.

Mehr im Kapitel: zenon Analyzer (auf Seite 21)

Diese Funktion flihrt einen ausgewahlten Report des optionalen Moduls Report
Generator aus.

Mehr im Kapitel: Report ausfiihren

Diese Funktion druckt einen ausgewahlten Report des optionalen Moduls Report
Generator.

Mehr im Kapitel: Drucken Report

Diese Funktion exportiert einen ausgewahlten Report des optionalen Moduls
Report Generator in ein externes Format.

Mehr im Kapitel: Report exportieren

Ermoglicht es, Reports zur Runtime als PDF oder Online-Ausdruck
auszugeben.

Mehr im Kapitel: Report exportieren oder drucken.

Reports, die mit dem zenon Report Viewer angezeigt werden, werden abhdngig von
den Einstellungen fiir die Windows SchriftgroRe angezeigt.

Das heiRt: Reports werden bei GroRenanderungen nicht tiber die automatische
Bildschirmanpassung von zenon skaliert. Bei Bildskalierungen wird der Inhalt nicht

angepasst.

zenon Analyzer

zenon stellt Funktionen zur Verfligung, die den Datenaustausch mit dem COPA-DATA Produkt zenon

Analyzer erleichtern.
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EREIGNISGESTEUERTE REPORTERSTELLUNG

Die ereignisgesteuerte Reporterstellung ermdoglicht es, ein Ereignis - wie zum Beispiel eine
Wertdanderung - als Ausléser fir die Erstellung und den Versand eines Reports zu nutzen. Diese Reports
kdénnen mittels zenon Funktion (auf Seite 22)erstellt werden.

Analyzer Report
Allgemein | parameterliste
Analyzer Server Reporterstellung
Version Abbrechen
3 W
Hilfe
Computername
Windows-Authentifizierung verwenden [ zeitstempel in Dateiname inkludieren

Variable fir Pfad zur erstellten Datei

Sichere Verbindung

Erweitert...

Verbindung herstellen Verbindung trennen

Analyzer Report mittels zenon Funktion erzeugen

VORAUSSETZUNGEN
Damit Sie einen ereignisgesteuerten Report fiir den zenon Analyzer tber die zenon Funktion Analyzer:
Report erzeugen erstellen konnen, miissen folgende Voraussetzungen erfillt sein:

» zenon Version 7.20 oder hoher

» Verbindung mit entsprechenden Rechten zu einem Analyzer Server der Version 2 oder héher

» Analyzer Server Wrapper muss installiert sein. Installation erfolgt iber einen eigenen
Auswahlpunkt im zenon Setup.

» Runtime und Editor missen nach der Installation des Analyzer Server Wrapper neu gestartet
werden, damit sie die installierten Analyzer Server Wrapper DLLs finden kdnnen.

» Empfehlung: Damit die Windows Authentifizierung garantiert funktioniert, sollte sich der
Analyzer Server in der gleichen Domain wie zenon Editor und zenon Runtime befinden.
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PROBLEMLOSUNG

» Kommunikationsprobleme mit dem Analyzer Server: Uberpriifen Sie Kommunikation im
Netzwerk sowie die Authentifizierung (Benutzer und Zugriffsrechte).

» Reports werden gerendert, enthalten aber keine Daten: Uberpriifen Sie die Lizenz des Analyzer
Servers.

FUNKTION ERSTELLEN

Um die Funktion zu erstellen:
1. Erstellen Sie im zenon Editor eine neue Funktion.

2. Navigieren Sie im Auswahldialog zur Gruppe Report Generator / Report Viewer / Analyzer.

Wahlen Sie eine Funktion aus “

Funktionsauswahl
[=-7.7 Favoriten
£} Bildumschaltung
) Sollwert absetzen
-E+0 AML und CEL
H-- ™1 Anwendung
73§ Archivserver
& Benutzerverwaltung
- Bilder
H-afy Netzwerk
—IlﬁJ Report Generator [ Report Viewer [ Analyzer
o
£ Report Generator: ausfilhren
£} Report Generator: drucken
foe Q Report Generator: exportieren
t--[#] Rezepte
t-F3 Skript
-4 Variable
H-&g VBA
-G8 VSTA
i Windows

e W e O e O

I

e O O e O

Schnellhilfe

Analyzer: Report erzeugen

Diese Funktion stellt eine Verbindung zu einem Analyzer
Server her, erméglicht die Konfiguration eines Reports im
Editor sowie die Erstellung und Ablage des Reports zur
Runtime.

Mehr im Online-Handbuch.

Abbrechen Hilfe

3. Wahlen Sie die Funktion Analyzer: Report erzeugen.
4. Der Dialog zur Konfiguration wird geoffnet:

5. Konfigurieren Sie in der Registerkarte Allgemeine Einstellungen (auf Seite 24) die
Verbindungsparameter und wahlen Sie den gewlinschten Report aus.

Achtung: Bevor zur zweiten Registerkarte gewechselt wird, missen unbedingt eine Verbindung
aufgebaut und ein Report gewahlt werden!

23



6. Konfigurieren Sie in der Registerkarte Parameterliste (auf Seite 28) die Report-Parameter.
Beim Wechseln zur zweiten Registerkarte wird versucht, bereits bestehende Werte fiir die
Parametereingabe erneut zu setzen. Schlagt dies fehl, wird die Liste der gesetzten
Parameterwerte leer angezeigt.

Defaults kdnnen durch individuelle Werte ersetzt werden. Deaktivieren Sie dazu die Checkbox
vor dem Wert und klicken Sie auf den Wert. Ein Dialog zur Eingabe des neuen Werts wird
geoffnet.

7. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button oder einem Ereignis, um sie zur Runtime zu
benutzen.

ABLAUF ZUR RUNTIME

Ablauf beim Auslésen der Funktion zur Reporterstellung zur Runtime:
1. Die konfigurierte Verbindung wird hergestellt.
Der gewahlte Report wird gesetzt.
Die gewdhlten Parameterwerte werden fiir diesen Report gesetzt.

2

3

4. Der Report wird erstellt und in der gewlinschten Form ausgegeben.

5. Der Dateiname wird generiert und die Datei im Exportordner des Projekts gespeichert.
6

Der vollstdndige Dateiname wird in die gewahlte Variable geschrieben.

Allgemeine Einstellungen

In dieser Registerkarte wird die Verbindung zum Analyzer Server konfiguriert und der Bericht
ausgewahlt. Bevor Sie zur Registerkarte Parameterliste wechseln:

» muss die Verbindung zum Analyzer Server hergestellt werden

» diese Registerkarte komplett konfiguriert werden

Welche Optionen in der Registerkarte Parameterliste zur Verfligung stehen, hdngt ab von lhrer Auswahl
fir die Option Report.
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REGISTERKARTE ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

ENI

Computername

Windows-Authentifizierung verwenden

Benutzername

Passwart

[#] sichere Verbindung

Reporterstellung
Repork

[ zeitstempel in Dateiname inkludieren

Variable fir Pfad zur erstellten Datei

Funktionen

Zzenon




ANALYZER SERVER

Option
Analyzer Server

Version

Computername

Windows-Authentifizierung verwenden

Benutzername

Passwort

Sichere Verbindung

Erweitert

Verbindung herstellen

Verbindung trennen

REPORTERSTELLUNG

Option

Reporterstellung

Beschreibung
Konfiguration der Verbindung zum Analyzer Server.

Auswahl der Version des Analyzer Servers aus Dropdownliste.
Nur verfiigbar, wenn keine Verbindung besteht.

Eingabe des Namens des Rechners, auf dem der Analyzer Server
[auft. Nur verflgbar, wenn keine Verbindung besteht.

Auswahl der Art der Authentifizierung:
» Aktiv:Windows-Authentifizierung wird verwendet.

» Inaktiv:Der Benutzer muss Benutzername und Passwort
eingeben.

Eingabe des Benutzernamens.

Nur verfigbar, wenn Windows-Authentifizierung verwenden
inaktivist und keine Verbindung besteht.

Eingabe des Passworts fir die Authentifizierung.

Die eingegebenen Zeichen werden nicht dargestellt, die Lange
des Passworts wird verschleiert. Das Passwort wird verschlisselt
gespeichert und nur unmittelbar zum Verbindungsaufbau
entschlisselt.

Nur verfiighbar, wenn Windows-Authentifizierung verwenden
inaktivist und keine Verbindung besteht.

Aktiv: Die Verbindung wird gesichert hergestellt.
Nur verfiigbar flir zenon Analyzer ab Version 3.00.

Erweiterte Einstellungen fiur die Verbindungswartezeit. Dies
kann maximal 1 Tag betragen.

Klick auf die Schaltflache 6ffnet den Dialog zur Konfiguration
(auf Seite 30).

Nur verfligbar fiir zenon Analyzer ab Version 3.00.

Klick auf die Schaltflache baut eine Verbindung zum Analyzer
Server auf.

Nach erfolgreichem Verbindungsaufbau werden die
Dropdownlisten fiir Report und Format aktualisiert.

Klick auf die Schaltflache trennt die bestehende Verbindung.

Beschreibung

Konfiguration der Basisdaten fiir den Report.
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Report

Format

Zeitstempel in Dateiname inkludieren

Variable flr Pfad zur erstellten Datei

Auswahl des Reports aus Dropdownliste.

Auswahl des Ausgabeformats aus Dropdownliste:

4

4

4

Csv

Excel

MHTML (Web Archiv)
PDF

TIFF Datei

Word

XML Datei mit Reportdaten

Aktiv: Der Ausfiihrungs-Zeitstempel wird in den
Dateinamen inkludiert.

Ablauf der Dateinamenerzeugung:

4

4

4

4

Ausgangspunkt ist der Reportname ohne Pfad.
Beispiel: Alarms

Dann wird, falls aktiviert, der Zeitstempel hinzugefiigt.
Beispiel am 15.8.2014 um 15:20:00 Uhr:
Alarms_2014_08_15_15_20 00

Dann wird die Dateinamenerweiterung entsprechend dem
gewahlten Ausgabeformat hinzugefiigt.
Beispiel: Alarms_2014_08_15_15_20_00.pdf

Existiert bereits eine Datei mit diesem Namen im
Exportordner des Projekts, wird ein Zahler hinzugefiigt, bis
der Dateiname eindeutig ist.

Beispiel:

Alarms_2014 _08_15_15_20_00.pdf
Alarms_2014_08_15_15_20_00 (2).pdf
Alarms_2014_08_15_15_20_00 (3).pdf

Zeigt die aktuell gewdhlte zenon Variable an, die den Pfad zur
geschriebenen Reportdatei erhalt.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet Dialog zur Auswahl einer
Variablen.

Tipp: Damit kann beim Beenden eines Chargenarchivs oder bei
einer Grenzwertverletzung ein ereignisgesteuerter Report liber
ein Skript per E-Mail aus zenon versendet werden. Dabei wird
diese Variable verwendet, um den Anhang der Message Control
Funktion Sende Nachricht zu definieren.

Ablauf:

4

4

Zuerst wird die Reportfunktion ausgefiihrt, die die Variable
schreibt.

Dann wird die Funktion Sende Nachricht ausgefuhrt, die
den Anhangpfad aus der Variablen liest.
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DIALOG BEENDEN

Funktionen

Zzenon

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt
den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt den
Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
Parameterliste

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie die Report-Parameter. Welche Parameter angeboten werden,
hangt ab von der Auswahl des Reports in der Registerkarte Allgemeine Einstellungen.

REGISTERKARTE PARAMETERLISTE

Parametemame

Zeitspanne 1

E

Wert #
|

Standardwert

Zeitspanne 2

Von 05.08.2014 13:13:00 bis 06.08.2014 13:13:...

Anlagengruppen

Energy

Variablen

Glasflaschenlinie#Abfillung, Glasflaschenli...

Kemprimierung

OoOoOoOoE

6 Stunden




Option

Parameterliste

Parametername

Standard

Wert

DIALOG BEENDEN

Option

OK

Abbrechen

Hilfe

Tipp Chargen/Schicht-Report:

Beschreibung

Anzeige der Report-Parameter. Die Reihenfolge entspricht
der Reihenfolge im Report.

Empfehlung: Konfigurieren Sie die Parameter von oben nach
unten.

Anzeige des Parameternamens.
Kann hier nicht konfiguriert werden.

Definiert, ob der Parameter auf seinen Vorgabewert gesetzt ist.
» Aktiv:Vorgabewert aus Report wird verwendet.

» Inaktiv:Wertwird durch Klick in Spalte Wert individuell
gewahlt.

Mausklick oder Driicken der Leertaste bei markiertem
Parameter schaltet die Checkbox um. Hat ein Parameter keinen
Vorgabewert, ist die Checkbox ausgegraut und inaktiv.

Anzeige des aktuellen Werts des Parameters.

» Ist die Checkbox Standard aktiviert, dann wird hier der Text
Standardwert angezeigt und die Zelle erlaubt keine
Eingaben.

» Ist die Checkbox Standard deaktiviert, dann wird hier der
aktuell konfigurierte Wert angezeigt.
Klick auf die Zelle oder das Driicken der Eingabetaste bei
markiertem Parameter 6ffnet den fir den Wert passenden
Eingabedialog (auf Seite 30).

Kann ein Parameter noch nicht eingegeben werden, wird der
Text Nicht verfiigbar angezeigt und die Zelle ist deaktiviert.
Das kann zum Beispiel bedeuten, dass zuerst Werte fiir einen
anderen Parameter gesetzt werden miissen, um die Wertliste zu
fillen.

Beschreibung

Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt
den Dialog.

Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt den
Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.
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In der Runtime wird der Wert einer zenon Stringvariable gelesen. In der Liste der vordefinierten Werte
fir den Parameter wird nach diesem String als Label gesucht. Der Wert zu dem Ulbereinstimmenden
Label ist dann der Parameterwert, also die gewahlte Schicht oder Charge.

Die Chargenvariable eines Chargenarchivs kann hier verwendet werden. Fiihren Sie fiir den
Chargen-Report die Funktion Analyzer: Report erzeugen beim Beenden des Chargenarchivs aus. Der
Report hat dann als Zeitfilter die letzte Charge dieses Archivs.

Erweiterte Einstellungen fiir gesicherte Verbindung

Konfiguration der Verbindungswartezeit. Der Dialog wird beim Klick auf die Schaltflache Erweitert in der
Registerkarte Allgemeine Einstellungen (auf Seite 24) getffnet.

Erweiterte Einstellungen

Verbindungstimeout

100| 3| sekunden
Cancel
Parameter Beschreibung
Verbindungs-Timeout Wartezeit beim Verbindungsaufbau in Sekunden. Wird diese
Gberschritten, wird der Verbindungsaufbau abgebrochen.
»  Minimum: 1
»  Maximum: 86400 (1 Tag)
Default: 100
OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Konfiguration der Werte

Fir die Konfiguration der Parameterwerte stehen fiir jede Eingabe passende Dialoge zur Verfligung. Die
Konfiguration erfolgt je nach Eingabemoglichkeit fiir:

» Ein Wert ohne vordefinierten Wert: Eingabe des Werts.
» Mehrere Werte ohne vordefinierte Werte: Eingabe der Werte und Hinzufligen zu einer Liste.
» Ein Wert mit vordefiniertem Wert: Auswahl aus Dropdownliste oder Liste.

» Mehrere Werte mit vordefinierten Werten: Auswahl aus Liste.

Ob ein Wert konfiguriert werden kann, kann davon abhangen, dass der vorhergehende Wert ausgewahlt
wurde. Zum Beispiel miissen Projekte ausgewahlt werden, damit ARchive und Variablen konfiguriert
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werden kdnnen.
Welche Dialoge angeboten werden, hangt von der Report-Auswahl ab.

Beispiele fur einige haufig verwendete Dialoge:

ANLAGENGRUPPEN

Auswahl der gewlinschten Anlagengruppen:

Anlagengruppen

Hinzufiigen Entfernen

Media.Energy

1. Wahlen Sie die gewiinschten Anlagengruppen in der oberen Liste.

2. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Die gewahlten Gruppen werden zur unteren Liste hinzugefigt.

3. Mochten Sie Anlagengruppen wieder entfernen, markieren Sie diese in der unteren Liste und
klicken Sie auf Entfernen.

4. Um alle gewahlten Anlagengruppen in den Report zu Gibernehmen, klicken Sie auf OK.



ARCHIVE

Archive

Glass Bottle Line#AIR. ~
Glass Bottle Line#ANALYZER. SPONT DATA

Glass Bottle Line#CHEMICALS

Glass Bottle Line#CONS TREND

Glass Bottle Line#def

Glass Bottle Line#dfsdfsfsfd

Glass Bottle Line #ENERGY COMPRESSOR.

Glass Bottle Line #ENERGY MACHINE

flass Rnte | ine #OFF % C0

Glass Bottle Line #ANALYZER CYCLIC DATA

oK Abbrechen

1. Wahlen Sie die gewiinschten Archive in der oberen Liste.

2. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Die gewdhlten Archive werden zur unteren Liste hinzugefiigt.

3. Mochten Sie Archive wieder entfernen, markieren Sie diese in der unteren Liste und klicken Sie

auf Entfernen.

4. Um alle gewahlten Archive in den Report zu ibernehmen, klicken Sie auf OK.

KOMPRIMIERUNG

Komprimierung

6 Stunden W

e

1. Wabhlen Sie die gewlinschte Komprimierung aus der Dropdownliste aus.

2. Klicken Sie auf OK.

KOMPRIMIERUNGSFUNKTION

Komprimierungsfunktion

Summe W

e

1. Wahlen Sie die gewiinschte Komprimierungsfunkltion aus der Dropdownliste aus.
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2. Klicken Sie auf OK.

PROJEKTE

Projekte

Glass Bottle Line

Entfernen

CIP

oK Abbrechen

1. Wahlen Sie die gewiinschten Projekte in der oberen Liste.

2. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Die gewdhlten Projekte werden zur unteren Liste hinzugefiigt.

3. Mochten Sie Projekte wieder entfernen, markieren Sie diese in der unteren Liste und klicken Sie
auf Entfernen.

4. Um alle gewahlten Projekte in den Report zu Gibernehmen, klicken Sie auf OK.
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VARIABLEN

Auswahl der gewiinschten Variablen.

Variablen

Glasflaschenlinie#Abfillung -
Glasflaschenlinie #Entpackung

Glasflaschenlinie #Entpalettierung

Glasflaschenlinie #Etikettierung

Glasflaschenlinie #Flaschenférderband 1
Glasfiaschenlinie #Flaschenférderband 2
Glasflaschenlinie #Flaschenfbrderband 3
Glasflaschenlinie #Flaschenférderband 4
Glasflaschenlinie #Flaschenférderband 5

|zeflaerhenlinie #Flaarhenrsinin inn

Hinzufiigen

Glasflaschenlinie#Abfillung
Glasflaschenlinie #Entpackung
Glasflaschenlinie #Entpalettierung
Glasflaschenlinie #Etikettierung

e

1. Wahlen Sie die gewlinschten Variablen in der oberen Liste.

2. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Die gewdhlten Variablen werden zur unteren Liste hinzugefiigt.

3. Mochten Sie Variablen wieder entfernen, markieren Sie diese in der unteren Liste und klicken Sie
auf Entfernen.

4. Um alle gewahlten Variablen in den Report zu Glbernehmen, klicken Sie auf OK.

ZEITBEREICH

Zeitspanne 1

Von
iE.08.2014 E~ | |13:16:00 =
Bis
05.08.2014 Ev | 131800 =

e

1. Wabhlen Sie das Gewlinschte Datum und die Uhrzeit fir
a) Von
b) Bis

2. Klicken Sie auf OK.
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3.2.12 Rezepte

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit Standard-Rezepten und Rezepten des optionalen Moduls
Rezeptgruppen Manager.

Funktion Beschreibung

Rezeptgruppen-Manager Diese Funktion schreibt, liest, kopiert, importiert oder exportiert ein
ausgewahltes Rezept des optionalen Moduls Rezeptgruppen Manager (RGM).
Wabhlweise kann vorher ein Dialog fiir den Benutzer ge6ffnet werden.

Mehr im Kapitel: Rezeptgruppen-Manager

Standard-Rezept Diese Funktion schreibt, liest, kopiert, importiert oder exportiert ein
ausgewadhltes Standard-Rezept. Wahlweise kann vorher ein Dialog fiir den
Benutzer gedffnet werden.

Mehr im Kapitel: Standard-Rezept

Standard-Rezept einzeln Diese Funktion sendet die Werte eines ausgewahlten Standard-Rezepts an die
direkt Steuerung.

Mehr im Kapitel: Standard-Rezept einzeln direkt

Standard-Rezept einzeln Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, indem der Benutzer ein Standard-Rezept
mit Auswahl andern oder ausfuhren kann.

Mehr im Kapitel: Standard-Rezept einzeln mit Auswahl

Standard-Rezept einzeln Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, indem der Benutzer ein Standard-Rezept
mit Online-Auswahl auswihlen und ausfiihren und/oder dandern kann.

Mehr im Kapitel: Standard-Rezept einzeln mit Online-Auswahl

3.2.13 Schaltfolgen

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir das optionale Modul Schaltfolgen.
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Funktion

Schaltfolgen exportieren

Schaltfolgen importieren

Schaltfolgen teachen

Schaltfolgen-Kommando/Moduswechsel
ausfihren

3.2.14 Skript

Beschreibung

Exportiert projektierte Schaltfolgen in eine XML-Datei
Mehr im Kapitel: Schaltfolgen exportieren.

Importiert projektierte Schaltfolgen aus einer XML-Datei
Mehr im Kapitel: Schaltfolgen importieren.

Mit Hilfe der Funktion starten oder stoppen Sie den
Teachingvorgang in der Runtime.

Diese Funktion eignet sich besonders dazu, das
Teaching in der Runtime in einem Prozessbild zu

starten, ohne zum Schaltfolgen-Editor umschalten
zu mussen.

Mehr im Kapitel: Schaltfolgen teachen.

Mit Hilfe der Funktion schicken Sie Steuerkommandos an
die Schaltfolgenausfiihrung.

Mehr im Kapitel: Schaltfolgenkommando- oder
Moduswechsel ausfihren.

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit Skripten (auf Seite 73).

Funktion Beschreibung

Skript ausfuhren Diese Funktion fihrt ein ausgewahltes Skript aus.

Mehr im Kapitel: Skript ausfiihren (auf Seite 73)

Skri_pt mit Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, in dem der Benutzer ein Skript
Online-Auswahl auswahlen und ausfithren kann.

Mehr im Kapitel: Skript mit Online-Auswahl (auf Seite 73)
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3.2.15 Variable

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit Variablen.

Funktion

Daten exportieren

dBase Datei lesen

Drucken Momentanwerte

Einheitenumschaltung

HD-Verwaltung inaktiv

HD-Verwaltung aktiv

HD-Verwaltung inaktiv/aktiv

Sollwert absetzen

Treiber Kommandos

Treiber Simulationsabbild
an Standby Server
Ubertragen

Uhrzeit auf Variable
schreiben

Beschreibung

Diese Funktion exportiert auf der Festplatte gespeicherte Werte (*.HDD)
ausgewdbhlter Variablen in ein externes Format.

Mehr im Kapitel: Daten exportieren

Diese Funktion liest eine ausgewahlte dBase-Datei und fiihrt sie als ein
Rezept aus.

Mehr im Kapitel: dBase Datei lesen

Diese Funktion druckt aktuelle Werte ausgewahlter Variablen aus.
Mehr im Kapitel: Drucken Momentanwerte

Schaltet zwischen Basiseinheit und Umrechnungseinheit um.
Mehr im Kapitel: Einheitenumschaltung

Diese Funktion schaltet die Harddisk-Datenspeicherung aus. HDD-Dateien
werden nicht geschrieben.

Mehr im Kapitel: HD-Verwaltung inaktiv

Diese Funktion schaltet die Harddisk-Datenspeicherung ein. HDD-Dateien
werden geschrieben.

Mehr im Kapitel: HD-Verwaltung aktiv

Diese Funktion schaltet die Harddisk-Datenspeicherung ein oder aus.
HDD-Dateien werden (nicht) geschrieben.

Mehr im Kapitel: HD-Verwaltung inaktiv/aktiv

Diese Funktion sendet fiir eine ausgewdhlte Variable einen neuen Wert zur
Steuerung.

Mehr im Kapitel: Sollwert absetzen

Diese Funktion sendet ein ausgewahltes Kommando zu einem
ausgewahlten Treiber. Wahlweise kann vorher ein Dialog fir den Benutzer
geoffnet werden.

Mehr im Kapitel: Treiber Kommandos
Wird nur am Standby Server ausgefiihrt.

Fordert bei Ausfiihrung vom Server ein Abbild fiir die ausgewahlten
Treiber. Der Treiber hat dafiir 5 Sekunden Zeit.

Mehr im Kapitel: Treiber Simulationsabbild an Standby Gibertragen

Diese Funktion liest die Systemzeit des Betriebssystems und schreibt sie auf
eine String-Variable in der Steuerung. So kann die Systemzeit der
Steuerung mit der des Betriebssystems synchronisiert werden.

Mehr im Kapitel: Uhrzeit auf Variable schreiben
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Uhrzeit von Variable lesen

3.2.16 VBA

Diese Funktion liest die Zeit aus einer String-Variable der Steuerung und
setzt die Systemzeit des Betriebssystems entsprechend. So kann die
Systemzeit der Steuerung mit der des Betriebssystems synchronisiert
werden.

Mehr im Kapitel: Uhrzeit von Variable lesen

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fir den Umgang mit VBA (auf Seite 6)-Makros.

Funktion

PCE-Editor 6ffnen

VBA-Editor 6ffnen

VBA-Makro ausfi (auf Seite
6)hren

VBA-Makro Dialog anzeigen

Beschreibung

Diese Funktion 6ffnet den Editor des optionalen Moduls Process
Control Engine (PCE).

Mehr im Kapitel: PCE-Editor 6ffnen
Diese Funktion 6ffnet den VBA-Editor.
Mehr im Kapitel: VBA-Editor 6ffnen

Diese Funktion fiihrt ein ausgewdahltes VBA-Makro aus.

Achtung: Der VBA Event project inactive wird vor AUTO_END xxx

Skripte ausgefihrt. Daher wird in Skripten die zenon Funktion
VBA-Makro ausfiihren dann nicht mehr ausgefiihrt, da VBA zu
diesem Zeitpunkt nicht mehr [duft. VBA-Makros, die in "AUTOEND"
ausgefiihrt werden sollen, miissen tiber Project.Inactive aufgerufen
werden.

Mehr im Kapitel: VBA-Makro ausfiihren
Diese Funktion 6ffnet der VBA Makro Dialog.

Mehr im Kapitel: VBA-Makro Dialog anzeigen
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Funktionen

Zzenon

3.2.17 VSTA

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit VSTA.

VSTA-Editor 6ffnen Diese Funktion 6ffnet den VSTA-Editor.
Mehr im Kapitel: VSTA-Editor 6ffnen

VSTA-Makro ausfiihren Diese Funktion fihrt ein ausgewahltes VSTA-Makro aus.
Mehr im Kapitel: VSTA-Makro ausfiihren

VSTA-Makro Dialog anzeigen Diese Funktion 6ffnet den VSTA Makro-Dialog.

Mehr im Kapitel: VSTA Makro-Dialog anzeigen




3.2.18 Windows

Diese Gruppe beinhaltet Funktionen fiir den Umgang mit Betriebssystem-Funktionalitat.
Funktion Beschreibung

Audiodatei ausfiihren Diese Funktion spielt eine ausgewihlte Audiodatei (*.wav) einmalig ab.
Mehr im Kapitel: Audiodatei ausfiihren (auf Seite 48)

Dateioperation Diese Funktion kopiert, 16scht oder verschiebt ausgewahlte Dateien. Wahlweise
kann vorher ein Dialog fiir den Benutzer gedffnet werden.

Mehr im Kapitel: Dateioperation (auf Seite 48)
Dauerton Start Diese Funktion spielt eine Audiodatei (*.wav) wiederholt ab.
Mehr im Kapitel: Dauerton Start (auf Seite 51)
Dauerton Stopp Diese Funktion stoppt das wiederholte Abspielen einer Audiodatei (*.wav).
Mehr im Kapitel: Dauerton Stopp (auf Seite 51)
In den Hintergrund Diese Funktion schaltet die zenon Runtime in den Hintergrund.
Mehr im Kapitel: In den Hintergrund (auf Seite 51)
In den Vordergrund Diese Funktion schaltet die zenon Runtime in den Vordergrund.
Mehr im Kapitel: In den Vordergrund (auf Seite 51)

Screenshot drucken Diese Funktion druckt entweder den aktuellen Bildschirm oder das aktuell
geoffnete Bild einer ausgewahlten Schablone aus. Der Ausdruck kann wahlweise
auf ein Fax umgeleitet werden.

Mehr im Kapitel: Screenshot drucken

Starte Programm Diese Funktion startet ein externes Programm. Ubergabeparameter kénnen
definiert werden. Wahlweise kann vorher ein Dialog fiir den Benutzer geoffnet
werden.

Mehr im Kapitel: Starte Programm (auf Seite 52)

3.3 Projektieren im Editor

Sie kénnen im zenon Editor Funktionen zur Runtime projektieren.
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3.3.1 Neue Funktionen anlegen und bearbeiten

NEUE FUNKTION ANLEGEN:

Im Kontextmeni des Knotens Funktionen im Projektmanager, stehen folgende Befehle zur Verfligung:

[[3 Projektmanager E=H(EohExs)|
=] R Arbeitsbereich 'D:\WORKSPAL |2 22 R ’ | = oam | oms g
o [@§ IPA (Startprojekt) D Bm X RS hd
‘ Variablen Status Name Tvp Parameter  ~
- % Bilder E|
pallp- i v i . i 3
[#-4] Funktionen I y I : . I . [=l
&) Sprachtabele  F. Function 70 Rezept einzeln mit ... Reglpe i
2% Archivserver [ Funktion neu... Einfy |ipe_0
- Rezepte [ =
j Zeitsteuerung Kopieren Strg+C
@ *g Skiipting Einfigen Strg+V
STRATON (IECE113. | | T : | i
i Scheduler | Laschen Entf ‘[RQCIp
o Veriegelungen Konfi . E fort_0.x
4 Message Control | onfiguration... nter jort_0.x
T Meniis Selektierte Zelle bearbeiten F2 o _0x
37} Report Generator | Eigenschaften Default
€2 Benutzer [
-1 Dateien Selektierte XML exportieren. ..
71 Anderungshistorie | . . ‘mplate
& Projektsicherungen | XML importieren... [
| E-dg PROOI Verkniipfte Elemente > |
- o, MULTI_USER { 3 | =
{88 Globale Symbolbibliathek . Hilfe v e
< » | 124 gesamt/ 124 gefiltert/ 1 selektiert
Parameter Beschreibung
Funktion neu ... Eine neue Funktion wird angelegt und kann lber die Eigenschaften im
Eigenschaftenfenster parametriert werden.
Skript neu Ein neues Skript (auf Seite 66) (Funktionsbiindel) wird angelegt.
Alle als XML exportieren... Alle Funktionen in eine XML-Datei exportieren. Siehe Kapitel
Import/Export.
XML importieren ... Funktionen aus einer XML-Datei importieren. Siehe Kapitel
Import/Export.
In neuem Fenster 6ffnen... Offnet die Detailansicht der Funktionen in einem neuen Fenster.
Profil Siehe Kapitel Profile.

3.3.2 Auswahl einer Funktion

Um eine neue Funktion anzulegen, wird der Eintrag Funktion neu ausgewahlt. Der
Funktions-Auswahl-Dialog 6ffnet sich. Ist eine Funktion ausgewalt, finden Sie unterhalb des Dialoges die
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Dialoghilfe. Dort wird die ausgewahlte Funktion kurz erlautert. Genauere Informationen finden Sie im
Kapitel Ubersicht Funktionen (auf Seite 8).

Wahlen Sie eine Funktion aus )

Funktionsauswahl

) Bildumschaltung

©) sollwert absetzen
-4 Alarm und Ereignis
- Anwendung
-8 Archiv
- Bid
- Nachricht
[-gfy Netz
(-G Passwort
-3 Rezept
(-85 Skript
[+-& | Report
- @) variable
&9 vBA
-4 windows

Online Hilfe

[ o [ abbruch | [ ke |

Wenn Sie eine Funktion ausgewahlt und mit OK bestatigt haben, ist diese angelegt. Die Parameter
dieser neuen Funktion kdnnen nun im Eigenschaften-Fenster definiert werden.

Wenn Sie nach lhrer Auswahl die Schaltflache Hilfe im Dialog betéatigen, werden Sie direkt in die
Onlinehilfe der entsprechenden Funktion weitergeleitet.

Wie im Eigenschaften-Fenster steht auch hier eine individuell anpassbare Favoritenansicht zur
Verfligung. Der Knoten Favoriten steht immer zu Beginn der Liste. Per Default sind dort die Funktionen
Bildumschaltung und Sollwert absetzen eingetragen. Eine beliebige Funktion kann mittels Kontextmenu
oder per Drag&Drop zu den Favoriten hinzugefiigt oder von dort entfernt werden.

Unterhalb des Dialoges wird die Dialoghilfe angezeigt, in der die ausgewahlte Funktion kurz beschrieben
wird. Eine Ubersicht iiber die einzelnen Funktionen, die ausgewahlt werden kénnen, finden Sie auch im
Abschnitt Ubersicht Funktionen (auf Seite 8).

3.3.3 Loschen von Funktionen

Um eine Funktion zu I6schen, muss diese in der Detailansicht ausgewahlt werden und die Ent f-Taste
gedrickt werden.
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3.3.4  Einflgen von Funktionen aus anderen Projekten

Funktionen kénnen aus anderen Projekten desselben Arbeitsbereichs eingefligt werden.

Dies ist bei Bildern (Bild Start-Ende-Funktion, Buttons), Grenzwerten, Zeitsteuerung, Scheduler, Skripte,
Mends, Projekten (automatische Funktionsausfiihrung, Archiv) moglich.

3.4 Systemfunktionen

Systemfunktionen sind nicht auf ein Modul beschrankt. Sie haben auf die gesamte zenon Projektierung
Auswirkung und steuern Rechner-Einstellungen, wie zum Beispiel, die Auswahl des Druckers.

34.1 Anwendung - Funktionen

Allgemeine zenon Funktionen
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Parameter

Drucker wéhlen

Last-Management starten
Last-Management stoppen

Erweiterter Trend Diagramm drucken

Farbpalette umschalten

Funktionen bei Grenzwerten aktiv

Funktionen bei Grenzwerten aktiv/inaktiv

Funktionen bei Grenzwerten inaktiv

Hilfe aufrufen

Nachladen

Rechtsklick simulieren

Remanentdaten speichern

Runtime beenden

SAP-Funktion ausfiihren

Beschreibung

Diese Funktion 6ffnet einen Dialog, in dem der Benutzer
Drucker fiir die verschiedenen Druckaufgaben auswéahlen
kann.

Hinweis: Diese Funktion steht fiir CE Gerate nicht zur
Verfugung.

Mithilfe dieser Funktion konnen Sie Diagramme des
Erweiterten Trends ausdrucken oder in einer Datei (JPG,
BMP, SVG) speichern, ohne dass Sie das Bild vom Typ
Erweiterter Trend aufschalten missen.

Erstellt eine Funktion, um zur Runtime zwischen
Farbpaletten umzuschalten.

Diese Funktion schaltet die Funktionsverwaltung ein.
Automatisch ausgefuhrte Funktionen (z.B. durch
Zeitsteuerung, Grenzwertverletzung, etc.) werden
ausgefihrt.

Diese Funktion schaltet die Funktionsverwaltung ein oder
aus. Automatisch ausgefiihrte Funktionen (z.B. durch
Zeitsteuerung, Grenzwertverletzung, etc.) werden (nicht)
ausgefihrt.

Diese Funktion schaltet die Funktionsverwaltung aus.
Automatisch ausgefiihrte Funktionen (z.B. durch
Zeitsteuerung, Grenzwertverletzung, etc.) werden nicht
ausgefihrt.

Diese Funktion 6ffnet eine ausgewahlte Hilfeseite aus
einer CHM-Datei.

Diese Funktion ladt im Editor gednderte Runtime-Dateien
nach.

Diese Funktion interpretiert den nachsten Mausklick als
einen Rechtsklick.

Erlaubt das Speichern der Daten fiir die konfigurierten
Module. Zur Auswahl stehen: AML-Ringpuffer,
CEL-Ringpuffer, System Treiber und Mathematik Treiber,
Intern Treiber, Remanentabbilder aller Treiber und
Sperrung der Befehlsgabe.

Diese Funktion beendet die Runtime des Leitsystems.

FlUhrt eine im SAP Interface definierte SAP Funktion zur
Laufzeit aus. Die SAP Funktion wiederum triggert im SAP
System wiederum einen Remote Function Call (RFC)
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Sprachumschaltung Diese Funktion schaltet in mehrsprachigen Projekten auf
eine ausgewahlte Sprache um.

Drucker wahlen

Die Drucker fiir die verschiedenen Listen werden grundsatzlich in der Allgemeinen Konfiguration
festgelegt.

Mit der Verwendung dieser Funktion kann im Onlinebetrieb die Druckerauswahl gedndert werden. Diese
Funktion benotigt keine Parameter.

Die Einstellungen der Drucker erfolgen wie im Kapitel Konfiguration/Standard/Drucker beschrieben.
Funktionen bei Grenzwerten aktiv

Mit dieser Funktion wird die Verwaltung von Grenzwertfunktionen zur Runtime aktiv geschaltet.

Funktionen bei Grenzwerten inaktiv

Mit dieser Funktion wird die Verwaltung von Grenzwertfunktionen zur Runtime inaktiv geschaltet.

Funktion bei Grenzwerten aktiv/inaktiv

Mit dieser Funktion werden Grenzwertfunktionen zur Runtime zwischen den beiden Zustdnden 0 und 1
umgeschaltet. Der in der Datei zenon6.ini gespeicherte Zustand wird beim Starten der Runtime
eingelesen:

[FUNKTIONEN]
EIN=0 -> inaktiv

EIN=1 -> aktiv

Nachladen
Diese Funktion |adt gednderte Runtime-Dateien, ohne dass die Runtime dafiir beendet werden muss.

v Info

Werden Namen von Server oder Standby Server im Editor gedndert, kénnen diese nicht
nachgeladen werden. Sie werden erst mit einem Neustart der Runtime aktualisiert.
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A Achtung

Bilddateien vom Typ PNG kénnen nicht iiberschrieben werden, wenn sie aktuell in der
Runtime angezeigt werden.

Hintergrund: Die Runtime sperrt geéffnete .png Dateien. Damit wird verhindert, dass
diese (iberschrieben werden.

Lésung: Bevor der Remote-Transport angestofSen wird, muss sichergestellt sein, dass
Bilder mit *.png Dateien:

» nichtin der Runtime aufgeschaltet sind
» nicht von einem anderen Programm benutzt werden

Dies gilt ebenso fiir das Nachladen der gednderten Runtime-Dateien. Der
Runtime-Abgleich im Netzwerk schldgt fiir ein *.png Bild fehl, wenn dieses auf einem
beteiligten zenon Rechner aufgeschalten ist (Standby Server, Client).

Programm verlassen

Mit der Verwendung dieser Funktion wird die Runtime definiert heruntergefahren (Protokollierung in

CEL, SchlieRen der Archive, Ausfiihrung des Scriptes AUTOEND etc.).

Es sind keine Ubergabeparameter notwendig.

&, Achtung

» Der VBA Event project inactive wird vor AUTO_END xxx Skripte ausgefiihrt.
Daher wird in Skripten die zenon Funktion VBA-Makro ausfiithren dann nicht mehr
ausgefiihrt, da VBA zu diesem Zeitpunkt nicht mehr lauft. VBA-Makros, die in
"AUTO_END" ausgefiihrt werden sollen, missen Uber Project.Inactive aufgerufen
werden.

»  Zyklische Archive diirfen nicht im Skript AUTOEND angegeben werden.

Rechtsklick simulieren

Beim Ausfiihren dieser Funktion in der Runtime wird der nachste Mausklick oder Antippen eines
Touchscreens als Klick mit der rechten Maustaste interpretiert.

Diese Funktion dient dazu, auch auf Touchscreens etwa Kontextmendts zuganglich zu machen.

Es sind keine Ubergabeparameter notwendig.
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Remanentdaten speichern

Die Funktion Remanentdaten speichern ermoglicht es, zur Runtime jederzeit Remanentdaten zu
speichern. Die Funktion kann importiert und exportiert werden. Um die Funktion zu konfigurieren:

1. wdhlen Sie Funktion neu

2. navigieren Sie zum Knoten Anwendung
3. wahlen Sie Remanentdaten speichern
4

der Dialog zur Auswahl der Module 6ffnet sich

3
Remanentdaten speichern

Remanentdaten speichern
| AML-Ringpuffer
| CEL-Ringpuffer
| System Treiber und Mathematik Treiber
| Intern Treiber
/| Remanentabbilder aller Treiber
| Sperrung der Befehlsgabe

[ ok ][ abbrechen | [ hife |
Modul Beschreibung
AML-Ringpuffer Aktiv: AML-Ringpuffer wird gespeichert.
CEL-Ringpuffer Aktiv: CEL-Ringpuffer wird gespeichert.
System Treiber und Mathematik | Aktiv: Daten des System Treibers und des Mathematik Treibers
Treiber werden gespeichert.
Intern Treiber Aktiv: Daten des Intern Treibers werden gespeichert.

Remanentabbilder aller Treiber Aktiv: Daten aller Treiber werden gespeichert.

Sperrung Aktiv: Daten der Sperrung der Befehlsgabe werden gespeichert.

der Befehlsgabe

Falls beim Speichern Fehler auftreten, werden diese im Fehlerprotokoll gespeichert.

Y Info

Wenn die Runtime im Simulationsmodus lduft (Projektsimulation aktiv), speichert die
Funktion Remanentdaten speichern keine Werte von folgenden Treibern:

» Intern Treiber
» Mathematik Treiber

» System Treiber



3.4.2 Windows - Funktionen

Funktionen, die im Betriebssystem etwas ausldsen.

Parameter

Audiodatei ausfiihren

Dateioperation

Dauerton Start

Dauerton Stopp

In den Hintergrund

In den Vordergrund

Starte Programm

Audiodatei ausfiihren

Beschreibung

Diese Funktion spielt eine ausgewahlte Audiodatei
(*.wav) einmalig ab.

Diese Funktion kopiert, 16scht oder verschiebt
ausgewadhlte Dateien. Wahlweise kann vorher ein Dialog
far den Benutzer ge6ffnet werden.

Diese Funktion spielt eine Audiodatei (*.wav) wiederholt
ab.

Diese Funktion stoppt das wiederholte Abspielen einer
Audiodatei (*.wav).

Diese Funktion schaltet die Runtime des Leitsystems in
den Hintergrund.

Diese Funktion schaltet die zenon Runtime in den
Vordergrund.

Achtung: Beim in den Vordergrund Schalten wird die
Alarmstatuszeile Uberdeckt.

Diese Funktion startet ein externes Programm.
Ubergabeparameter kdnnen definiert werden. Wahlweise
kann vorher ein Dialog fiir den Benutzer ge6ffnet werden.

Mit der Verwendung dieser Funktion wird wahrend der Runtime die angegebene Audiodatei (*.wav) mit
jedem Funktionsaufruf einmal abgespielt. Als Ubergabeparameter ist die Audiodatei anzugeben.

Dateioperationen

Mit der Verwendung dieser Funktion kann wahrend der Runtime eine definierte Dateioperation

(kopieren, verschieben und l6schen) erfolgen.

Als Ubergabeparameter sind die Dateioperation und die Dateiparameter anzugeben. Die Projektierung

der Funktion erfolgt Gber eine Dialogmaske.
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Hinweis: Das Kopieren oder Verschieben von mehrere Dateien mit gleichzeitiger Umbenennung der
Dateierweiterung ist nicht moglich.

Dateioperation (LX)
Funktion
|Kopieren -
Quelle
[Absoluter PFad -
-~

["]Unterordner beriicksichtigen

Ziel

Absoluter Pfad v

Zeitfilker
|| Nur ausfihren, wenn Datei{en)
nicht alter als: 1 Tage 0 Stunden

nicht jinger als: 1 Tage 0 Stunden

Optionen

| Existierende Dateien iiberschreiben
| Fehlermeldungen anzeigen
| Dialog zur RT anzeigen

ok | [ abbruch | [ ke

PROJEKTIERBARE DATEIOPERATIONEN:

Parameter Beschreibung

Kopieren Dateien von einem Namen und Pfad auf einen neuen Namen und Zielpfad kopieren.
Ubergabeparameter werden beachtet.

Verschieben Dateien von einem Namen und Pfad auf einen neuen Namen und Zielpfad verschieben
und danach im Quellpfad I6schen. Ubergabeparameter werden beachtet.

Loschen Dateien I6schen. Ubergabeparameter werden beachtet.

Achtung: Dateien werden nicht im Windows Papierkorb abgelegt, sondern  direkt und
permanent geldscht.

Wird die angegebene Quelle nicht gefunden (Datei oder Pfad ist nicht vorhanden oder fehlerhaft), wird
die Funktion nicht ausgefiihrt. StandardmaRig wird keine Fehlermeldung angezeigt. Sie kdnnen optional
Uber die Optionen eine Fehlermeldung erzwingen; dies wird aber nicht empfohlen, da damit die
Runtime oder weitere Funktionsabarbeitungen eventuell blockiert werden.

Nach der Festlegung der Dateioperation sind weitere Optionen projektierbar.
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Parameter

Quelle/Ziel

Unterordner bericksichtigen

Existierende Dateien
Uberschreiben

Fehlermeldungen anzeigen

Dialog zur RT anzeigen

Beschreibung

Geben Sie den Pfad zu Quelle und Ziel an. Sie kdnnen dabei fiir Quelle
und Ziel auch Wildcards (*) verwenden. (Wildcards sind nur als Prafix
oder Suffix zugelassen, also *xxx oder xxx*.)

Sie haben drei Moglichkeiten, den Pfad zu definieren:

» absolut (Sie kdnnen zur Eingabe auch den Button '..." hinter dem
Textfeld benutzen.

» relativ zum Runtimeordner (Link: mehr zum Runtimeordner)
» relativ zum Datenordner. (Link: mehr zum Datenordner).
Zum Beispiel:

absolut:

Quelle 'C: \temp\datenbank .mdb' nach Ziel 'D: \backup\'-> Die
Datei 'datenbank.mdb' wird in den Ordner 'D: \backup\' kopiert. Damit
das Kopieren funktioniert, muss der Zielordner bereits existieren und er
muss unbedingt mit einem Backslash abgeschlossen werden.

relativ:
Relativ zum Datenordner: '*.aml' nach Ziel 'D: \backup\"' kopiert alle
Dateien der Alarmmeldeliste in den Ordner 'D: \backup\".

Dateien umbenennen:

Das Umbenennen einzelner Dateien ist moglich. Zum Beispiel kopiert
'C:\temp\datenbank.mdb' nach Ziel
'D:\backup\backupdb.mdb' die Datei 'datenbank.mdb'in den
Ordner 'D: \backup\'und benennt sie dabei in 'backupdb.mdb' um.

Das Umbenennen mehrerer Dateien gleichzeitig Gber Wildcards ist nicht
moglich.

Sucht Dateien auch in Unterordnern des Quellpfades und erstellt dessen
Baumstruktur auch im Zielverzeichnis.

Achtung: In Verbindung mit der Option L&schen werden Dateien und
Ordner nicht im Windows Papierkorb abgelegt, sondern direkt und
permanent geldscht.

Existiert die Quelldatei bereits im Zielverzeichnis, wird sie mit der
aktuellen Datei tberschrieben.

Ist Kopieren oder Verschieben nicht moglich, wird eine Fehlermeldung als
Systemmeldung ausgegeben. Aktivierung dieser Option wird nicht
empfohlen, da damit die Runtime oder weitere Funktionsabarbeitungen
eventuell blockiert werden.

Im Onlinebetrieb wird vor der Ausfiihrung der Funktion eine Dialogmaske
aufgeschaltet, in der die Parameter angepasst werden kdnnen
(Dateioperation, Quelle, Ziel etc.). Die gednderten Einstellungen bleiben
wahrend der Runtime des Onlinebetriebes erhalten. In dieser
Dialogmaske fehlt die Option mit Dialogbox vor der Ausfiihrung.
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Nur ausfiihren, wenn Dateioperation wird nur bei definiertem Zeitkriterium ausgefiihrt (Tage,
Datei(en) Stunden).

alter als Die Datei muss élter sein als der angegebene Zeitraum. Dabei bedeutet '1
Tag' immer 24 Stunden ab Ausfiihrungszeitpunkt.

junger als Die Datei muss jlinger sein als der angegebene Zeitraum. Dabei bedeutet
'1 Tag' immer 24 Stunden ab Ausfilihrungszeitpunkt.
Hinweis: 'nicht alter als' muss groBer sein als 'nicht jlinger als'.

Dauerton Start

Mit der Verwendung dieser Funktion wird wahrend der Runtime die angegebene Audiodatei (*.wav) mit
einem Funktionsaufruf immer wieder abgespielt bis die Funktion Dauerton Stopp ausgefiihrt wird. Als
Ubergabeparameter ist die Audiodatei anzugeben.

Dauerton Ende

Diese Funktion beendet das wiederholte Abspielen einer Audiodatei (*.wav), welche mit der Funktion
Dauerton Start angestofSen wurde.

In den Hintergrund

Mit der Verwendung dieser Funktion wird wahrend der Runtime die Darstellung von zenon in den
Hintergrund geschaltet. Der Eintrag SYSKEY in der Datei project. ini wird nicht berlicksichtigt. Die
Anwahl anderer Applikationen (Programmanager) ist moglich.

[DEFAULT]

SYSKEY= 0 - Systemtasten aktiv

1 - Systemtasten gesperrt (default)

Es sind keine Ubergabeparameter notwendig.

In den Vordergrund

Mit der Verwendung dieser Funktion wird wahrend der Runtime die Darstellung von zenon in den
Vordergrund geschaltet. Alle anderen Applikationen werden in den Hintergrund geschaltet (Ausnahme:
Applikationen mit der Einstellung Immer im Vordergrund). Der Eintrag SYSKEY in der Datei project.ini
wird berlcksichtigt.
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Eintrag Bedeutung

[DEFAULT]

SYSKEY= Sperre oder Aktivierung der Systemtasten:
» 0: Systemtasten aktiv

» 1: Systemtasten gesperrt (Default)

Es sind keine Ubergabeparameter notwendig.

Y Info

Beim in den Vordergrund Schalten der Runtime mit der Funktion In den Vordergrund
wird das Runtime-Fenster als oberstes Fenster definiert.

Beachten Sie folgende Sonderfiille:
» Das Keyboard DIALOGKBD kann in dieser Situation nicht aufgeschaltet

werden.
Andere Keyboards konnen verwendet werden.

» Die Alarmstatuszeile wird vom Runtime-Fenster Gberdeckt.

Um die Alarmstatuszeile wieder in den Vordergrund zu holen, haben Sie folgende
Maéglichkeiten:

» Aktivieren Sie die Systemtasten (Projekteigenschaft Systemtasten sperren deaktivieren)

und holen Sie die Alarmstatuszeile mit A1t+Tab wieder in den Vordergrund.
» Aktivieren Sie die Windows Taskbar und klicken Sie auf das Fenster Status.
» Schalten Sie die Runtime wieder in den Hintergrund.
» Starten Sie die Runtime neu.

Hinweis: Die Funktion In den Vordergrund ist nicht identisch mit der Funktion
Schablone in den Vordergrund holen!

Starte Programm

Mit der Verwendung dieser Funktion kann wahrend der Runtime ein anderes Programm (*.EXE)

gestartet werden. Beim Funktionsaufruf kdnnen Ubergabeparameter fiir das zu startenden Programm

mit angegeben werden.
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Als Ubergabeparameter ist die Programmdatei (*.EXE) anzugeben. Die Projektierung der Funktion
erfolgt Gber eine Dialogmaske.

Starte Programm... S
Name: | E | |
Parameter: =) Abbruch
|| diesen Dialog zur Laufzeit anbieten [ Hilfe

Projektierbare Eigenschaften sind:

Parameter Beschreibung

Name Name der auszufiihrenden Datei; Suche und Auswahl Gber Schaltflache
moglich

Parameter Ubergabeparameter zum Programm

diesen Dialog zur Runtime | Programm und Parameter im Onlinebetrieb beim Funktionsaufruf andern
anbieten

Die Auswahl des Programms erfolgt Giber eine Dialogmaske.

Fiir den Start des Programmes muss es in einem Suchpfad (Systemumgebung unter Windows NT)
vorhanden sein. Benutzerdefinierte Programme (Visual-Basic) sollten im zenon Installationspfad
abgelegt werden.

Bei aufgeschalteter Alarmmeldeliste und ausgewdhltem Alarm in der Liste kann dem Programmaufruf

der Namen der Variablen als Parameter (fiir externe Datenbankinformationssysteme) Gbergeben
werden. Der Parameter wird als Schliisselwort ibergeben.

Parameter Beschreibung

@alarm.name Name der Variablen
@alarm.unit Einheit der verkniipften Variablen
@alarm.value Wert, der den Eintrag ausgelost
@alarm.stext entsprechender Grenzwerttext
Qalarm.ctime Zeit kommt (Wert in Sekunden seit 1.1.1970)
@alarm.ctimemilli dazugehorenden Millisekunden
@alarm.gtime Zeit geht
@alarm.gtimemilli dazugehorenden Millisekunden
@alarm.gtime Zeit quittiert

@alarm.user Benutzer, der quittiert hat
@alarm.identification Kennung der Variablen

Ist keine Alarmmeldeliste aufgeschaltet, mehrere oder kein Alarm in der Liste ausgewahlt, wird kein

Ubergabeparameter {ibergeben. Sind mehrere Alarmmeldelisten aufgeschaltet (globale und selektive

Liste), wird der ausgewahlte Eintrag der 1. gefundenen Liste verwendet.
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Bei aufgeschalteter Chronologischer Ereignisliste und ausgewahltem Eintrag in der Liste kann dem
Programmaufruf der Namen der Variablen als Parameter (fiir externe Datenbankinformationssysteme)
Ubergeben werden. Der Parameter wird als Schliisselwort tibergeben.

Parameter Beschreibung

@cel.name Name der Variablen

@cel.unit Einheit der verknipften Variablen (nur wenn Variable verknUpft ist)

@cel.value Wert, der den Eintrag ausgeldst hat (nur wenn Uber Grenzwertverletzung
ausgelost)

@cel.stext entsprechender Grenzwerttext

@cel.ctime Zeit kommt (Wert in Sekunden seit 1.1.1970)

@cel.ctimemilli dazugehdérenden Millisekunden

@cel.user Benutzer, der quittiert hat

@cel.identification Kennung der Variable

Ist keine Chronologische Ereignisliste aufgeschaltet, mehrere oder kein Eintrag in der Liste ausgewahlt,
wird kein Ubergabeparameter (ibergeben. Sind mehrere Chronologische Ereignislisten aufgeschaltet
(globale und selektive Liste), wird der ausgewahlte Eintrag der 1. gefundenen Liste verwendet.

Weitere mogliche Ubergabeparameter sind:

@picture  Bild, aus dem heraus die Funktion aufgerufen wurde

Bei der Verwendung dieser Funktion sind die Riickwirkungen der gestarteten Programme auf das
Gesamtsystem zu berlicksichtigen (bendtigte Ressourcen, Multitasking, Programmsicherheit etc.).

3.5 Funktionen im Netzwerk

Wenn Funktionen im Netzwerk eingesetzt werden, muss deren Ausfiihrungsort beachtet werden:

Bei Funktionen, die im Netzwerk eingesetzt werden:
» kann der Ausfiihrungsort in manchen Fallen frei konfiguriert werden

» ist der Ausfiihrungsort in manchen Fallen fest vorgegeben

Y Info

Skripte biindeln mehrere Funktionen. Der Ausfiihrungsort hédngt dann ab von den
Einstellungen der Funktion Skript ausfiihren. Diese Einstellung (iberschreibt die
Einstellungen der einzelnen Funktionen.
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AUSFUHRUNGSORT KONFIGURIEREN

Bei Funktionen, deren Ausfiihrungsort frei konfiguriert werden kann, stehen bei den Eigenschaften der
Funktion entsprechende Parameter zur Verfligung.

Um den Ausflihrungsort zu definieren:

1.
2.

Navigieren Sie in den Eigenschaften der Funktion zur Gruppe Ausfiihrung.

Wahlen Sie den gewlinschten Ausfiihrungsort durch Aktivierung der Checkbox aus.
Mehrfachauswahl ist moglich:

e  Aktueller Rechner: Funktion wird auf dem aktuellen Rechner ausgefihrt.

e  Prozessfuhrender Server: Funktion wird auf dem Prozessflihrenden Server ausgefihrt.

e Standby Server: Funktion wird auf dem Standby Server ausgefiihrt

e  Client: Funktion wird auf allen Clients ausgefihrt.

UBERSICHT FUNKTIONEN IM NETZWERK

Die folgende Tabelle zeigt, welche Funktionen wo ausgefihrt werden.

Legende:

>

Einstellbar: Verhalten kann konfiguriert werden

+:Ja

-2 Nein

O: Default

Wenn nicht einstellbar, kennzeichnet O den Ausfiihrungsort:

Aktiver Rechner

Prozessfihrender Server

Standby Server
Client

55



AML und CEL

Funktionen

Zzenon

Alarme blinkquittieren

Alarme loschen

Alarme quittieren

Alarm/Ereignis-Gruppe
abmelden/anmelden

Alarmmeldeliste/Alarm/Ereignis-Grup
pen/Alarm/Ereignis-Klassen
aktivieren/deaktivieren

Alarmmeldeliste aktiv

Alarmmeldeliste aktiv/inaktiv

Alarmmeldeliste inaktiv

AML exportieren

AML- und CEL-Ringpuffer speichern

CEL exportieren

Drucken AML oder CEL

IPA-Dokument erzeugen/drucken

Online-Drucken ein/ausschalten

Online-Drucken neue Seite beginnen

Online-Drucker umschalten




Anwendung

Drucker wahlen

Last-Management starten

Last-Management stoppen

Erweiterter Trend Diagramm drucken

Farbpalette umschalten

Funktionen bei Grenzwerten aktiv

Funktionen bei Grenzwerten

aktiv/inaktiv

Funktionen bei Grenzwerten inaktiv

Hilfe aufrufen

Nachladen

Offene Wartungen ermittein

PFS - benutzerdefiniertes Ereignis

anstofRen

Projektsimulation

aktivieren/deaktivieren

Rechtsklick simulieren

Remanentdaten speichern

Runtime beenden

$7-Graph Heuristik auswerten

SAP-Funktion ausfiihren
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Sprachumschaltung
Topologie - Erdschlusssuche
Topologie - LoadShedding
Archivserver

Archiv beenden

Archiv indizieren

Archiv starten

Archive exportieren
Offene Archive anzeigen
Benutzerverwaltung
Benutzer dndern

Login mit Dialog

Login ohne Passwort
Logout

Passwort dndern

Bilder

ALC-Quellfarbe dndern

Bild indiziert

Bild schlieBRen

Bild zuriick

Bildmittelpunkt verschieben

Bildumschaltung

Eingabe auf Element mit Fokus

aktivieren

Fokus auf Schablone setzen
Fokus verschieben

Fokus von Schablone nehmen
Menii anzeigen

Monitor zuordnen
Runtimeprofile

Schablone schlieRen

o o o|o| o

o/ o o | o

0| O O

oOjlo ojlo|lo| oo
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Sollwertvorgabe fiir Keyboard-Bild
Ubersichtsfenster anzeigen
Fehlerortung in elektrischen Netzen
Erdschlussmeldung quittieren
Erdschlusssuche beenden
Erdschlusssuche starten

Kurzschlussmeldung quittieren

Message Control
Aktuelle Warteschlange speichern

Gruppen/Klassen/Bereiche/ Anlagen
unterdriicken

Sende Nachricht
Sende Nachricht aktivieren

Sende Nachricht deaktivieren

Netzwerk
Bedienberechtigung im Netz

Redundanz Umschaltung

Report Generator
Drucken Report
Report ausfiihren

Report exportieren

Rezepte

Rezeptgruppen-Manager
Standard-Rezept

Standard-Rezept einzeln direkt
Standard-Rezept einzeln mit Auswahl

Standard-Rezept einzeln mit
Online-Auswahl

Skript
Skript ausfithren

Skript mit Online-Auswahl

(@)

o/ o o | o

O/ o o0o|0| O
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Variable

Daten exportieren

dBase Datei lesen

Drucken Momentanwerte
Einheitenumschaltung
HD-Verwaltung aktiv
HD-Verwaltung inaktiv
HD-Verwaltung inaktiv/active
Sollwert absetzen
Treiberkommandos

Treiber Simulationsabbild an
Standby libertragen

Uhrzeit auf Variable schreiben
Uhrzeit von Variable lesen
VBA

PCE-Editor 6ffnen

VBA-Editor 6ffnen

VBA-Makro ausfiihren

VBA-Makro Dialog Anzeigen

VSTA
VSTA-Editor o6ffnen
VSTA-Marko ausfiihren

VSTA-Makro Dialog anzeigen

Windows

Audiodatei ausfiihren
Dateioperation
Dauerton Start
Dauerton Stopp

In den Hintergrund

In den Vordergrund
Screenshot drucken

Starte Programm

(@)

o/lo ojlo ojlo| oo
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3.6 Ausfiihrungsreihenfolge wahrend der Runtime

Die Ausfiuihrung von Funktionen in der Runtime geschieht in 3 Prioritatsstufen:
» Prioritdt 1: Immediate (wird sofort ausgefiihrt)
» Prioritdt 2: High (vor Ausfiihrung wird ein Dialog aufgeschaltet)

» Prioritat 3: Low

Wird fiir eine Funktion mit der Prioritat 1 vor der Ausfiihrung ein Dialog aufgeschaltet, wird die Prioritat
auf 2 heruntergestuft.

Innerhalb eine Projektes werden alle Funktionen eines Skripts (auf Seite 66) in dieselbe Warteschlange
eingereiht. Im Skript werden alle Funktionen in einer Prioritdatsebene ausgefiihrt. Das garantiert, dass die
Funktionen hintereinander ausgefiihrt werden.

£ Beispiel
Uber ein Skript wird iiber die Funktion Bildumschaltung eine Bildanordnung von

Bildern verschiedener Projekte aktiviert, die von der Reihenfolge der Ausfiihrung abhéngt
(Bilder liegen tiber anderen Bildern).
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PRIORITAT DER AUSFUHRUNG ZUR RUNTIME

Funktionen

AML und CEL Steuerung der Alarm- und CEL-Verwaltung
»  Alarme blinkquittieren 1
» Alarme l6schen 1
» Alarme quittieren 1
»  Alarm/Ereignis-Gruppe abmelden/anmelden 1
» Alarmmeldeliste aktiv 1
»  Alarmmeldeliste aktiv/inaktiv 1
»  Alarmmeldeliste inaktiv 1
» Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen, 1
Alarm/Ereignis-Klassen aktivieren/deaktivieren
»  AML- und CEL-Ringpuffer speichern 1
» Drucken AML oder CEL 3
» Exportieren Alarme 2
» Exportieren CEL 2
» IPA-Dokument erzeugen/drucken 1
» Online-Drucken ein/ausschalten 1
»  Online-Drucken neue Seite beginnen ?
»  Online-Drucker umschalten 3
Anwendung (auf Seite 43) Anwendungen aufrufen
»  Drucker wéhlen 3
» Erweiterter Trend Diagramm drucken 1
» Farbpalette umschalten 2
» Funktionen bei Grenzwerten inaktiv/aktiv 1
» Funktionen bei Grenzwerten aktiv 1
» Funktionen bei Grenzwerten inaktiv 1
» Hilfe aufrufen 3
» Nachladen 1
) Offene Wartungen ermitteln 3
»  PFS-Ereignis anstolRen 1

Zzenon




» Programm verlassen

»  Rechtsklick simulieren

» Remanentdaten speichern

»  S7-Graph Heuristik auswerten

» Simulation ein/ausschalten

» Sprachumschaltung
Archivserver Steuerung der Archive

»  Archiv beenden

»  Archivindizieren

»  Archiv starten

»  Archive aktive

»  Export Archive
Benutzerverwaltung Benutzerverwaltung

» Benutzer andern

»  Login mit Dialog

» Login ohne Passwort

> Logout

» Passwort dndern
Bilder Bilder wahlen und steuern

» ALC Quellfarbe dandern

» Bild indiziert

»  Bild schlieRen

»  Bild zuriick

> Bildmittelpunkt verschieben

Bildumschaltung

Eingabe auf Element mit Fokus aktivieren

Fokus auf Schablone setzen

Fokus verschieben

Fokus von Schablone nehmen

Meni anzeigen
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Fehlerortung in
elektrischen Netzen

Message Control

Netzwerk

Report - Generator

Rezepte

Skript (auf Seite 73)

4

4

Monitor zuordnen
Runtimeprofile
Schablone schlieRen

Ubersichtsfenster

Erdschlussmeldung quittieren
Erdschlusssuche beenden
Erdschlusssuche starten

Kurzschlussmeldung quittieren

Versenden von Nachrichten (Message Control)

4

4

4

4

4

Aktuelle Warteschlange speichern

Gruppen/Klassen/Bereiche/Anlagen
unterdricken

Sende Nachricht
Sende Nachricht aktivieren

Sende Nachricht deaktivieren

Netzwerkfunktion

4

4

Bedienberechtigung im Netz

Redundanz Umschaltung

Funktionen fiir Reports

4

4

4

Drucken Report
Exportieren Report

Report ausfiihren

Steuerungen der Rezepte

4

4

4

4

4

Rezeptgruppen-Manager
Standard-Rezept

Standard-Rezept einzeln direkt
Standard-Rezept einzeln mit Auswahl

Standard-Rezept einzeln mit Online-Auswahl

Funktionsblocke (Skripte) ausfihren

4

Skript ausfiihren
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> Skript mit Online-Auswahl 2
Variable Funktionen fur Variablen
» Daten- exportieren 3
» dBase Datei lesen 2
» Drucken Momentanwerte 2
»  Einheitenumschaltung 2
» HD-Verwaltung aktiv 1
» HD-Verwaltung inaktiv 1
» HD-Verwaltung inaktiv/aktiv 1
» Sollwert absetzen 1
» Treiber Kommandos 2
» Treiber Simulationsabbild an Standby 1
Ubertragen
»  Uhrzeit auf Variable schreiben 1
»  Uhrzeit von Variable lesen 1
VBA VBA-Funktionen
» PCE-Editor 6ffnen 3
» VBA-Editor 6ffnen 3
» VBA-Makro ausfiihren 3
» VBA-Makro Dialog anzeigen 3
VSTA VSTA Funktionen
» VSTA-Editor 6ffnen 3
»  VSTA-Makro ausfiihren 3
» VSTA-Makro Dialog anzeigen 3
Windows (auf Seite 48)
» Audiodatei ausfiihren 2
» Dateioperation 3
» Dauerton Start 1
» Dauerton Stopp 1
» Inden Hintergrund 2
» Inden Vordergrund 2
» Screenshot drucken 2
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» Starte Programm 2

4. Skripte

Skripte fassen mehrere Funktionen zusammen, um diese zur Runtime in einer Abfolge auszufihren.

zenon stellt auch einige vordefinierte Skripte (auf Seite 70) bereit.

Skripte werden projektiert oder ausgewahlt tGber:
» den Knoten Skripte (auf Seite 68)

» den Dialog Funktionen und Skripte auswahlen (auf Seite 76)

4.1 Kontextmenii und Symbolleiste Skripte

KONTEXTMENU PROJEKTMANAGER

Meniipunkt Aktion

Skript neu Legt ein neues Skript an.

Alle als XML exportieren... Exportiert alle Eintrage in eine XML-Datei.

XML importieren... Importiert Eintrage aus einer XML-Datei.

Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

SYMBOLLEISTE SKRIPTE DETAILANSICHT

KB g? By B S ar g

]
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Symbol
Skript neu
Funktionen hinzufiigen

Skriptverwendung

Nicht verwendete Skripte
anzeigen

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Erweitern/reduzieren

Auswahl als XML
exportieren...

XML importieren

Ausgewaihlte Zelle bearbeiten

Eigenschaften

Hilfe

Beschreibung
Fligt ein neues Skript zur Liste hinzu.
Offnet den Dialog zum Hinzufiigen von Funktionen (auf Seite 68).

Offnet die Projektanalyse im Hauptfenster und zeigt die Elemente
an, mit denen das ausgewahlte Skript verwendet wird.

Offnet die Projektanalyse im Hauptfenster und zeigt nicht
verwendete Skripte an.

Kopiert das ausgewahlte Skript oder die ausgewahlte Funktion in die
Windows Zwischenablage.

Flgt in die Windows Zwischenablage kopiertes Element ein.

Loscht das ausgewahlte Skript oder entfernt die ausgewahlte
Funktion aus dem Skript.

Ermoglicht, alle oder ausgewahlte Knoten in der Liste zu erweitern
oder zu reduzieren. Auswahl:

» Alle erweitern

» Alle reduzieren

> Ausgewadhlte erweitern
> Ausgewadhlte reduzieren

Exportiert ausgewahlte Eintrage in eine XML-Datei.

Importiert Elemente aus einer XML-Datei.
Erlaubt das Andern des Skript-Namens. Auch per Mausklick in das
Feld oder (iber Taste F2 moglich.

Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.

KONTEXTMENU AUSGEWAHLTES SKRIPT

Parameter
Funktionen hinzufiigen
Skript neu

Standardfunktion erzeugen

Skriptverwendung

Beschreibung
Offnet den Dialog zum Hinzufiigen von Funktionen (auf Seite 68).
Fligt ein neues Skript zur Liste hinzu.

Erzeugt automatisch eine Standardfunktion fiir das ausgewahlte
Skript.

Offnet die Projektanalyse im Hauptfenster und zeigt die Elemente
an, mit denen das ausgewahlte Skript verwendet wird.

67



Nicht verwendete Skripte
anzeigen

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Knoten erweitern/reduzieren

Auswahl als XML
exportieren...

XML importieren

Ausgewaihlte Zelle bearbeiten

Eigenschaften

Hilfe

Offnet die Projektanalyse im Hauptfenster und zeigt nicht
verwendete Skripte an.

Kopiert das ausgewahlte Skript oder die ausgewahlte Funktion in die
Windows Zwischenablage.

Flgt in die Windows Zwischenablage kopiertes Element ein.

Loscht das ausgewahlte Skript oder entfernt die ausgewahlte
Funktion aus dem Skript.

Ermdglicht, alle oder ausgewahlte Knoten in der Liste zu erweitern
oder zu reduzieren. Auswahl:

» Alle erweitern

» Alle reduzieren

> Ausgewadhlte erweitern
> Ausgewadhlte reduzieren

Exportiert ausgewahlte Eintrage in eine XML-Datei.

Importiert Elemente aus einer XML-Datei.

Erlaubt das Andern des Skript-Namens. Auch per Mausklick in das
Feld oder (iber Taste F2 moglich.

Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.

4.2 Projektieren im Editor

Um Skripte zu projektieren oder zu bearbeiten, klicken Sie auf den Knoten Skripte und wahlen Sie in der
Symbolleiste oder im Kontextmen die gewlinschte Aktion.

Y Info

Beim Andern von Skriptnamen werden die Parameter der verbundenen Funktionen
entsprechend gedindert. Bei Mehrplatzfdhigen Projekten werden Funktionen nach einer
Kontrollabfrage (Ainderungen Ermdéglichen)automatisch angepasst. Nach
erfolgreicher Anderung wird das Skript gedindert.

SKRIPT PROJEKTIEREN

Um ein neues Skript zu projektieren:
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1. Wabhlen Sie im Kontextmeni oder in der Symbolleiste Skript neu.
2. Ein neues Skript wird der Liste hinzugefiigt.

3. Vergeben Sie einen Namen oder wahlen Sie ein vordefiniertes Skript (auf Seite 70) aus der
Dropdownliste.

4. Figen Sie Funktionen hinzu und sortieren Sie diese.
Funktionen werden in der Reihenfolge ihrer Projektierung ausgefihrt.

5. Erstellen Sie eine Funktion zum Starten (auf Seite 73) des Skripts zur Runtime.

FUNKTIONEN HINZUFUGEN UND REIHEN

Sie kdnnen neue Funktionen per Befehl zu einem Skript hinzufligen oder bereits verkniipfte Funktionen

per Drag&Drop hinzufiigen oder umreihen.

FUNKTION NEU

Um eine Funktion zu einem Skript per Befehl hinzuzufiigen:
Wahlen Sie  im Kontextmen oder in der Symbolleiste Funktionen hinzufiigen.
Der Dialog zur Auswahl einer oder mehrerer Funktion wird geoffnet.

Wahlen Sie die gewiinschten Funktionen und schlieSen Sie den Dialog mit Klick auf OK.

Ll

Die Funktionen werden am Ende der Liste bereits existierender Funktionen angefiigt.

DRAG&DROP-AKTIONEN

Um eine Funktion zu einem Skript per Drag&Drop hinzuzufiigen:
1. Wahlen Sie die gewtlinschte Funktion aus einem Skript.
2. Ziehen Sie die Funktionen an die gewiinschte Stelle:

e Innerhalb des Quell-Skripts: Die Funktion wird umgereiht.

Tipp: Wird beim Drag&Drop die Taste Umschalt gehalten, wird die Funktion kopiert.

e In einem anderen Skript: Die Funktion wird in das Ziel-Skript kopiert.
Ist der Knoten des Skripts geschlossen, dann wird die Funktion am Ende eingefiigt.
Ist der Knoten gedffnet, dann wird die Funktion an der angezeigten Stelle eingefiigt.
Tipp: Wird beim Drag&Drop die Taste Umschalt gehalten, wird die Funktion im
Quell-Skript geldscht.
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4.3 Vordefinierte Skripte

zenon stellt eine Reihe vordefinierter Skripte zur Verfligung. Vordefiniert ist das Verhalten dieser Skripte
zur Runtime. Die auszufiihrenden Funktionen missen individuell projektiert werden.
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Skript

AUTOSTART

AUTOEND

AUTOSTART CLIENT

AUTOEND CLIENT

Beschreibung

Im Skript werden die Startinformationen (z. B. Kopfzeile und Statuszeile
aufschalten, Alarmausgange rlicksetzen etc.) projektiert.

Das Skript wird beim Start der Runtime automatisch nach dem
Aufschalten des Startbildes ausgefiihrt, wenn das Projekt das
Runtime-Startprojekt ist. Das Skript wird nicht ausgefiihrt, wenn das
Projekt nicht als Startprojekt definiert ist oder wenn es sich um ein
Unterprojekt in einem Multihierarchischen Netzwerk handelt.

Achtung: Das Startbild darf nicht im Skript AUTOSTART aufgerufen
werden, da es Uber die Projekteigenschaft Startbild festgelegt wird.

Flr das Aufschalten der zu einem Hauptbild gehérigen Teilbilder, wie
bildspezifische Menizeilen etc., wird ein eigenes Skript definiert.

Damit wird sichergestellt, dass durch die Anwahl des Bildes liber die
Funktion Bildumschaltung die Anwahl aus dem Bildkatalog oder die
Funktion Bild zuriick immer alle Detailbilder mit aufgeschaltet
werden.

Im Skript werden die definierten Ende-Funktionen projektiert.

Das Skript wird beim Beenden der Runtime automatisch ausgefiihrt, wenn das
Projekt das Runtime-Startprojekt ist. Das Skript wird nicht ausgefiihrt, wenn
das Projekt nicht als Startprojekt definiert ist oder wenn es sich um ein
Unterprojekt in einem Multihierarchischen Netzwerk handelt.

Achtung:

» Die Funktionen VBA-Makro ausfiihren und VSTA-Makro ausfiihren
werden in AUTOEND Skripten nicht ausgefiihrt, da die API Schnittstelle
zu diesem Zeitpunkt bereits terminiert wurde.

Verwenden Sie das Project. Inactive Eventin der APl um die
entsprechende Funktionalitdt vor dem Beenden der Runtime
auszufihren.

»  Zyklische Archive diirfen nicht in das Skript AUTOEND eingebunden
werden

Im Skript werden die Startinformationen (z. B. Kopfzeile und Statuszeile
aufschalten, Alarmausgénge riicksetzen etc.) projektiert. Das Skript wird beim
Runtimestart des Clients automatisch vor dem Aufschalten des Startbildes am
Client ausgefiihrt, wenn das Projekt das Runtime-Startprojekt ist.

Im Skript werden die definierten Ende-Funktionen projektiert.

Das Skript wird beim Beenden der Runtime des Clients automatisch am Client
ausgefiihrt, wenn das Projekt das Runtime-Startprojekt ist.

Achtung:
» Die Funktionen VBA-Makro ausfiihren und VSTA-Makro ausfiihren
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werden in AUTOEND Skripten nicht ausgefiihrt, da die API Schnittstelle
zu diesem Zeitpunkt bereits terminiert wurde.

Verwenden Sie das Project. Inactive Eventin der APl um die
entsprechende Funktionalitdt vor dem Beenden der Runtime
auszufiihren.

AUTOSTART_ SRVPRJ Skript wird beim Runtimestart auf dem Rechner, der Server fur das Projekt ist,
automatisch vor dem Aufschalten des Startbildes ausgefiihrt, unabhéangig
davon, ob das Projekt als Startprojekt definiert wurde oder nicht oder wenn es
sich um ein Unterprojekt in einem Multihierarchischen Netzwerk handelt.

AUTOEND SRVPRJ Skript wird beim Beenden der Runtime auf dem Rechner, der Server fiir das
Projekt ist, automatisch ausgefiihrt, unabhangig davon, ob das Projekt als
Startprojekt definiert wurde oder nicht oder wenn es sich um ein Unterprojekt
in einem Multihierarchischen Netzwerk handelt.

Achtung:

» Die Funktionen VBA-Makro ausfiihren und VSTA-Makro ausfiihren
werden in AUTOEND Skripten nicht ausgefiihrt, da die API Schnittstelle
zu diesem Zeitpunkt bereits terminiert wurde.

Verwenden Sie das Project. Inactive Eventin der APl um die
entsprechende Funktionalitdt vor dem Beenden der Runtime
auszufiihren.

»  Zyklische Archive diirfen nicht in das Skript AUTOEND eingebunden
werden

Fiir den Simulationsmodus stehen folgende Skripte zur Verfligung, die automatisch ausgefiihrt werden:
Skript Beschreibung

AUTOSTART SIMUL Wenn die Runtime im Simulationsmodus startet, wird automatisch das Skript mit
dem Namen AUTOSTART_SIMUL ausgefiihrt, wenn es vorhanden ist.

Hinweis: Gilt auch fur Wiedergabe-Modus des Moduls Prozess-Rekorder.

AUTOEND SIMUL Wenn die Runtime den Simulationsmodus beendet, wird automatisch das Skript
mit dem Namen AUTOEND_SIMUL ausgefiihrt, wenn es vorhanden ist.

Hinweis: Gilt auch fur Wiedergabe-Modus des Moduls Prozess-Rekorder.

Fir die HTML Web Engine stehen folgende Skripte zur Verfligung, die automatisch ausgefuhrt werden:

Skript Beschreibung
AUTOSTART HTML WEBCLIENT Skript wird beim Sitzungsstart jedes HTML Web Client
- - ausgefiihrt.
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4.4 Skripte zur Runtime ausfiihren

Uber Funktionen kénnen Skripte zur Runtime gestartet werden. zenon stellt zwei Funktionen dafiir zur
Verfligung:

» Skript ausfiithren: Fiihrt zur Runtime ein im Editor vordefiniertes Skript aus.

>  Skript mit Online-Auswahl: Ermoglicht zur Runtime die Auswahl des auszufiihrenden Skripts.

Um eine Funktion zur Ausfiihrung eines Skripts zu projektieren:
Wahlen Sie im Knoten Funktionen im Kontextmenii den Befehl Funktion neu...
Der Dialog zur Funktionsauswahl wird geoffnet.

Navigieren Sie zum Knoten Skripte.

P wNoe

Wahlen Sie die gewlinschte Funktion:
a) Skript ausfithren, um das in diesem Dialog ausgewahlte Skript direkt auszufiihren

b) Skript mit Online-Auswahl, um zur Runtime die Auswahl des auszufiihrenden Skripts zu
ermoglichen

5. Bestatigen Sie die Konfiguration mit Klick auf oK.

DIALOG SKRIPT AUSWAHLEN

£ Skriptauswahl
- ol Arbsitsbereich: 'DCD{10) o fy | Bx = .,
i Ed » ] =

Status i Name

+ AUTOSTART
Skript 0

+ Skript 1

+ Skript 2
Skript 3

5 gesamt / 5 gefiltert / 1 selektiert

Keine Auswahl Abbrechen Hilfe
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Parameter Beschreibung

Liste Projekte (links) Auswahl des Projekts, aus dem das Skript ausgewahlt werden soll.

Hinweis: Stellen Sie bei Auswahl von Skripten aus einem anderen als dem
aktuellen Projekt sicher, dass dieses Projekt zur Runtime zur Verfligung
steht.

Liste Skripte (rechts) Auswahl des Skripts. Es kann nur ein Skript verkniipft werden.

Skripte kdnnen Uber die Symbolleiste und das Kontextmeni neu erstellt
und bearbeitet werden. Neue Skripte und Anderungen werden sofort
gespeichert.

Die Funktionen eines Skripts konnen per Drag&Drop neu angeordnet

werden.
Keine Auswahl Entfernt eine bereits bestehende Verknlpfung und schlieRt den Dialog.
oK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.

Bei Skript ausfiihren wird zur Runtime beim Ausfiihren dieser Funktion
das gewahlte Skript gestartet.

Bei Skript mit Online-Auswahl wird zur Runtime beim Ausfiihren dieser
Funktion dieser Dialog geodffnet.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

SYMBOLLEISTE UND KONTEXTMENU

LR Bn B, ¢
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Symbol/Befehl

Skript neu

Funktionen hinzufiigen
Kopieren

Einfiigen

Erweitern/reduzieren

Ausgewadhlte Zelle bearbeiten
(nur Symbolleiste)

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen (nur Symbolleiste)

SKRIPTE IM NETZWERK

Beschreibung

Fligt ein neues Skript zur Liste hinzu.

Offnet den Dialog zum Hinzufiigen von Funktionen (auf Seite 68).

Kopiert das ausgewahlte Skript in die Zwischenablage.

Flgt Skript aus der Zwischenablage ein.

Ermoglicht, alle oder ausgewahlte Knoten in der Liste zu erweitern
oder zu reduzieren. Auswahl:

4

4

4

4

Alle erweitern
Alle reduzieren
Ausgewahlte erweitern

Ausgewahlte reduzieren

Erlaubt das Andern des Skript-Namens. Auch per Mausklick in das
Feld oder liber Taste F2 moglich.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten in der aktuell
ausgewahlten Spalte.

Bei aktivem Netzwerk kann fiir Skripte lber die Eigenschaften in der Gruppe Ausfiihrung definiert
werden, auf welchem Rechner das Skript ausgefiihrt wird.

Y Info

Beachten Sie die Prioritédten der Skriptausfiihrung im Netzwerk (auf Seite 75)

4.5 Prioritat im Netzwerk

Bei aktivem Netzwerk wird Gber den Eigenschaftenknoten Ausfuhrung fir Skripte definiert, wo das

Skript ausgefiihrt wird:
» Aktueller Rechner

» Client
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» Server

» Standby

Dieser Ausfihrungsort gilt auch fir alle im Skript gesammelten Funktionen. Funktionen, denen
urspriinglich ein anderer Ausfiihrungsort zugewiesen worden war, (lbernehmen den neuen hier
definierten Ausfiihrungsort.

BEISPIEL 1: AKTUELLER RECHNER

» Funktion 1 wurde mit Ausfiihrungsort Sserver definiert.
» Funktion 2 wurde mit Ausfiihrungsort Client definiert.
» Fir die Funktion Skript ausfiihren wurde Aktueller Rechner festgelegt.

» Folge: Beide Skripte werden exakt auf dem Rechner ausgefiihrt, auf dem die Funktion Skript
ausfiihren ausgefiihrt werden. Das kann ein Client, ein Server oder ein Standby sein.

BEISPIEL 2: CLIENT VERSUS SERVER

» Das Skript enthalt 2 Funktionen mit Ausfihrungsort Client.
» Fir die Funktion Skript ausfiihren wurde Server festgelegt.

» Folge: Beide Skripte werden auf dem Server ausgefiihrt, unabhangig davon, auf welchem
Rechner Skript ausfiithren gestartet wird.

BEISPIEL 3: TREIBERKOMMANDOS:
Treiberkommandos werden per Default am Server und am Standby ausgefiihrt. Wird ein Skript mit
Treiberkommandos am Client gestartet, dann wird:

» die Funktion Treiberkommandos am Client gestartet

» der Treiber nach Ausfiihrung des Skripts am Server gestoppt

5. Dialog Funktionen und Skripte auswahlen

Einzelne Skripte und Funktionen kdnnen fiir viele Funktionen in Dialogen, Eigenschaften und
Dynamischen Elementen (iber einen eigenen Dialog konfiguriert werden. Die Konfiguration von
mehrfachen Funktionen erfolgt in eigenen Dialogen.

Der Dialog zur Auswahl von Funktionen und Skripten wird aufgeschaltet fiir:

» Archiv-Konfiguration/Registerkarte Runtime: Funktion ausfiihren bei Archivstart oder Archivende
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» Combo-/Listbox: jedes Element, das liber eigene Funktionen verfiigt
» Dialoge: alle Eigenschaften mit Funktionen

» Dynamische Elemente: alle Eigenschaften mit Funktionen und Doppelklick auf ein Dynamisches
Element

» Remas: Funktion
» Verknipfungen ersetzen: Dialog Funktionen ersetzen

» WPF: Event-Eigenschaften

Der Dialog bietet die Moglichkeit, Funktionen auszuwahlen und Skripte zu konfigurieren:
» Funktionsauswahl (auf Seite 77): Auswahl eine Funktion oder Erstellen einer neuen Funktion

» Skriptauswahl (auf Seite 80): Auswahl eines Skripts oder Erstellen eines neuen Skripts sowie
Zuweisung einer Funktion Skript ausfiihren

5.1 Funktionsauswahl

Auswahl und Konfiguration von Funktionen, die verknlipft werden sollen.

Um eine Funktion auszuwahlen:
1. Wahlen Sie das Projekt, das die Funktion enthalt.

Hinweis: Wird ein anderes Projekt als das aktuelle verwendet, stellen Sie sicher, dass das
Projekt zur Runtime zur Verfligung steht.

2. Wabhlen Sie die gewtinschte Funktion aus.
Bei Bedarf konnen liber die Symbolleiste und das Kontextmeni neue Funktionen erstellt oder
vorhandene Funktionen kopiert werden.

3. Bestétigen Sie die Auswahl mit Klick auf OK.
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DIALOG FUNKTIONSAUSWAHL

Dialog Funktionen und Skripte auswahlen

Funktionsauswahl | Skripta

- Arbeitsbersich: 'DCD{10)

Filtertext

b

Filtertext r

Lhoonse
Filtertext r

AML

Bildumschall

AML (Al Ideliste) (V_00) - [*][...

CEL

Bildumschall

CEL (Ch logische E [

Bildumschall

Sy Info_1 (Standard) (V_00)

< | 2

Bildumschall

Sy Info_2 (Standard) (V_00)

SetValueTo800

Sollwert absetzen

WIZ_VAR_10 - 800-»

DriverVariable_Driv...

Bildumschall

DriverVariable_Driver for i

DriverVariable_Driv...

Bildumschall

DriverVariable_Driver for Mathernati.

DriverVariable_Driv...

Bildumschall

DriverVariable_Driver for si Vi

DriverVariable_Driv...

Bildumschall

DriverVariable_Driver for system vari...

DriverVariable_57 ...

Bildumschall

DriverVariable 57 TCP-IP_1 (5tandar...

ETM

Bildumschall

ETM (Erweiterter Trend) (V_00) - (S: ...

RGM

Bildumschall

RGM (R M )V

LmitD

Legin mit Dialeg

LoP

Legin chne Passw...

g

PW change

Passwort dndern

Funktion 6

Bildumschall

CELF2 (Ch logische Ereignisli

Analyzer Report 1

Report er...

-ServerMame(ATSZG-LPT034) -Rep...

user Login

Bildumschall

user Login (Login) (V_00)

users list

Bildumschall

usergroups list

Bildumschaltung

users list (B liste) (v_00) - [NE...
Usergroups list (B I

49 gesamt / 49 gefiltert / 1 selektiert

Zzenon




Parameter

Liste Projekte (links)

Liste Funktionen (rechts)

OK

Abbrechen

Hilfe

Keine Auswahl

SYMBOLLEISTE UND KONTEXTMENU

Beschreibung

Auswahl des Projekts, aus dem die Funktion ausgewahlt werden
soll.

Hinweis: Stellen Sie bei Auswahl von Funktionen aus einem
anderen als dem aktuellen Projekt sicher, dass dieses Projekt zur
Runtime zur Verfligung steht.

Auswahl der Funktion. Es kann nur eine Funktion verkniipft
werden. Wird mehr als eine Funktion ausgewahlt, dann wird die
zuletzt gewahlte Funktion verknipft.

Funktionen kénnen (iber die Symbolleiste und das Kontextmeni
neu erstellt und bearbeitet werden. Neue Funktionen und
Anderungen werden sofort gespeichert.

Verknipft die gewahlte Funktion und schliet den Dialog.

Schlielt den Dialog, ohne eine Funktion zu verknipfen.

Offnet die Hilfe.

Entfernt eine bereits bestehende Verknlipfung und schlieRt den
Dialog.
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Dialog Funktionen und Skripte auswahlen

Zzenon

Funktion neu Fligt eine neue Funktion zur Liste hinzu.
Kopieren Kopiert die ausgewahlte Funktion in die Zwischenablage.
Einfiigen Fligt eine Funktion aus der Zwischenablage ein.

5.2 Skriptauswahl

Auswahl und Konfiguration von Skripten, die verknipft werden sollen, sowie Zuweisung der Funktion
Skript ausfuhren.

Um ein Skript auszuwahlen:
1. Wahlen Sie das Projekt, das das Skript enthalt.

Hinweis: Wird ein anderes Projekt als das aktuelle verwendet, stellen Sie sicher, dass das
Projekt zur Runtime zur Verfligung steht.

2. Wahlen Sie das gewiinschte Skript aus.

3. Bearbeiten Sie das Skript bei Bedarf.
Uber die Befehle des Kontextmeniis und der Symbolleiste kénnen Sie neue Skripte erstellen,
Funktionen hinzufligen und Skripte kopieren oder umbenennen.

4. Bestatigen Sie die Auswahl mit Klick auf OK.




Dialog Funktionen und Skripte auswahlen

Zzenon

DIALOG SKRIPTAUSWAHL

Saptauouan

- Arbeitsbersich: 'DCD{10)

Filtertext

AUTOSTART
Skript

Skript 2

4 mt / 4 gefiltert / 1 selektiert

v]




Parameter

Liste Projekte (links)

Liste Skripte (rechts)

Funktion: Skript ausfiihren

OK

Abbrechen

Hilfe

Keine Auswahl

SYMBOLLEISTE UND KONTEXTMENU

Beschreibung

Auswahl des Projekts, aus dem das Skript ausgewahlt werden
soll.

Hinweis: Stellen Sie bei Auswahl von Skripten aus einem
anderen als dem aktuellen Projekt sicher, dass dieses Projekt zur
Runtime zur Verfligung steht.

Auswahl des Skripts. Es kann nur ein Skript verkniipft werden.

Skripte kénnen Gber die Symbolleiste und das Kontextmeni neu
erstellt und bearbeitet werden. Neue Skripte und Anderungen
werden sofort gespeichert.

Die Funktionen eines Skripts konnen per Drag&Drop neu
angeordnet werden.

Auswahl der Funktion, die das gewahlte Skript ausfiihren soll,
aus Combobox.

Die Combobox enthalt in einer Dropdownliste alle bereits
definierten Funktionen, die das gewahlte Skript ausfiihren
kdnnen. In das Eingabefeld kann der Name fiir eine neue
Funktion zum Ausfiihren des Skripts eingegeben werden.

Ubernimmt den gewahlten oder neu vergebenen Namen fiir die
Funktion Skript ausfiihren, verkniipft das gewahlte Skript und
schliet den Dialog.

Schlielt den Dialog, ohne ein Skript zu verkniipfen.

Offnet die Hilfe.

Entfernt eine bereits bestehende Verkniipfung und schlieRt den
Dialog.
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Symbol/Befehl

Skript neu

Funktionen hinzufiigen
Kopieren

Einfiigen

Erweitern/reduzieren

Ausgewadhlte Zelle bearbeiten
(nur Symbolleiste)

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen (nur Symbolleiste)

Beschreibung

Fligt ein neues Skript zur Liste hinzu.

Offnet den Dialog zum Hinzufiigen von Funktionen (auf Seite 68).

Kopiert das ausgewahlte Skript in die Zwischenablage.

Flgt Skript aus der Zwischenablage ein.

Ermoglicht, alle oder ausgewahlte Knoten in der Liste zu erweitern
oder zu reduzieren. Auswahl:

4

4

4

4

Alle erweitern
Alle reduzieren
Ausgewahlte erweitern

Ausgewahlte reduzieren

Erlaubt das Andern des Skript-Namens. Auch per Mausklick in das
Feld oder liber Taste F2 moglich.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten in der aktuell
ausgewahlten Spalte.
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