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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS
Praktische Beispiele fiir die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben einen

ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfiigung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gerne fiir Sie da.

2. Import - Export

Teile eines Projekts (z.B Funktionen, Variablen, Bilder etc.) lassen sich in zenon importieren oder aus zenon
exportieren. So kénnen Elemente in anderen Projekten genutzt, gesichert oder extern bearbeitet werden.


https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

3 Lizenzinformation

Import und Export sind fiir die meisten Formate in der Standardlizenz enthalten.

Ausnahme: SQL-Export muss zusdtzlich lizenziert werden.

3. Allgemeines

Die exportierten Dateien kdnnen extern bearbeitet und in das gleiche oder ein anderes Projekt
importiert werden.

i Achtung

Einschrdnkungen:

» Formeln:
Import und Export iber CSV oder dBase unterstiitzt keine treiberspezifischen
Variableneinstellungen wie z.B. keine Formeln. Exportieren und importieren Sie diese
Uber XML.

» XML und Abwartskompatibilitat:
Beim XML Import/Export ist keine Abwartskompatibilitit gegeben. Daten aus &lteren
zenon Versionen kénnen ibernommen werden. Die Ubergabe von Daten aus neueren
Versionen an dltere wird nicht unterstitzt.

Folgende Funktionalitdten eines Projekts stehen fiir den Import/Export zur Verfligung:
» Variablendefinition
o Datentypen
e Reaktionsmatrizen
e Zuweisungen
» Bilder
e Schablonen
e  Schriften
» Funktionen
e  Skript-Funktionen
» Archivserver
» Rezepte Standard

» Rezeptgruppen Manager



» Zeitsteuerung
» Verriegelungen
» Menil-Verwaltung

» Benutzerverwaltung

Dabei lassen sich entweder alle Objekte eines Typs exportieren oder nur einzelne Objekte.

» Alle Objekte: Klicken Sie im Projektmanager den gewilinschten Knoten -> Kontextmenii Alle
als XML exportieren...

» Einzelne Objekte: Auswahl eines oder mehrerer Objekte in der Detailansicht -> Auswahl als
XML exportieren

Die Objekte werden beim Import/Export nach ihrem Namen identifiziert, nicht nach ihrer internen ID,
d.h. wenn Objekte in ein anderes Projekt importiert werden, haben sie dort nicht die gleiche interne ID!

Beim Import zeigt ein Fortschrittsbalken den Status des Imports/Exports an.

A Achtung

Wenn beim Import im Projekt ein Element gleichen Namens bereits existiert, so wird es
durch das Element aus der Import-Datei iiberschrieben! (Einzige Ausnahmen sind die
Datentypen.)

Die Eigenschaften der Objekte werden in der Export-Datei mit ihrer internen Bezeichnung aufgelistet,
die auch fur den Zugriff mit VBA verwendet wird.

Die einzelnen Eigenschaften werden in der Eigenschaften-Hilfe detailliert beschrieben.

Eigenschaften, die in der XML-Datei nicht vorhanden sind (z. b. geléscht wurden), werden beim neuen
Anlegen eines Elements mit den Default-Werten belegt. Bei bereits im Projekt vorhandenen Elementen
werden die in der XML-Datei nicht vorhandenen Eigenschaften nicht verdndert.

el Beispiel

Eine Variable wird das erste Mal ohne Offset importiert. Der Offset wird mit dem
Default-Wert 0 initialisiert. Mit dem S7-Import wird der Offset auf 100 gedndert. Spdter
wird die Variable ein zweites Mal importiert, wobei in der Import-Datei der Offset immer
noch fehlt. Der Offset 100 bleibt erhalten.



i Achtung

Die zu importierende XML-Datei muss konsistent sein. Beim Import der Datei erfolgt
keine Plausibilitatsprifung. Wenn in den importierten Daten Fehler sind, kann es zu
unerwiinschten Effekten im Projekt kommen bis hin zu Abstiirzen.

Dies muss vor allem auch beachtet werden, wenn in einer XML-Datei nicht alle
Eigenschaften vorhanden sind und diese dann durch Default-Werte gesetzt werden! Z. B.:
Eine bindre Variable hat einen Grenzwert von 300.

4. Archive

Die Export-Datei fir die Archive gliedert sich in:

Archivliste

Beim Import/Export der Archive werden die betroffenen Variablen oder Funktionen nicht automatisch
mit exportiert/importiert. Es sollte gegebenen Falls darauf geachtet werden, dass vorher ein
entsprechender Import/Export durchgefihrt wird. Es konnen alle Archive gleichzeitig oder ausgewahlte
Archive exportiert/importiert werden.

5. Bilder

BILDER EXPORTIEREN
Mit den Bildern werden auch die darin enthaltenen Variablen (auf Seite 16) und Funktionen (auf Seite
14) exportiert. Die Export-Datei flr die Bilder enthilt:

» Bilder

» Schablonen

» Symbole

» Variablen

» Funktionen

Um Bilder zu exportieren:

1. markieren Sie die gewiinschten Bilder



2. wahlen Sie im Kontextmen der Detailansicht den Befehl Auswahl als XML exportieren...
Alternative: wahlen Sie im Kontextmenii des Knotens Bilder den Befehl Alle als XML
exportieren...

der Auswahldialog fiir den Speicherort wird gedffnet
wahlen Sie den gewlinschten Speicherort
vergeben Sie einen Namen

achten Sie auf den Dateityp XML

N o v & W

bestatigen Sie mit Klick auf die Schaltfliche Speichern

Die ausgewahlten Bilder werden in eine XML-Datei exportiert und kénnen jederzeit in dieses oder
andere Projekte wieder importiert werden.

BILDER IMPORTIEREN

Um Bilder zu importieren:

1. wahlen Sie im Kontextmeni des Knotens Bilder oder der Detailansicht Bilder den Befehl XML
importieren

2. der Auswahldialog fiir den Speicherort wird gedffnet

3. navigieren Sie zum Speicherort der gewiinschten XML-Datei
4. wabhlen Sie die gewlinschte Datei aus
5

bestatigen Sie den Import mit Klick auf die Schaltfliche Offnen

Die Bilder werden importiert.

NAMENSKONFLIKT BEIM IMPORT

Beim Importieren eines Bildes wird der in der XML-Datei hinterlegte Name (Attribut ShortName) fiir die
Benennung des neu anzulegenden Bildes verwendet. Existiert bereits ein Bild mit demselben Namen,
wird der Import unterbrochen und eine Fehlermeldung angezeigt:

ACHTUNG!

Meldung
Es existiert bereits ein Bild mit dem Mamen

. Michten Sie das Bild ersetzen?

Ja | [ Mein ] | Ja alle | | Mein alle




Parameter Beschreibung

Ja Das in der Fehlermeldung genannte Bild wird beim Import durch das Bild aus der
XML-Datei ersetzt. Bei einem erneuten Konflikt wird die Fehlermeldung wieder
aufgeschaltet.

Nein Das in der Fehlermeldung genannte Bild wird nicht importiert, das bereits vorhandene
Bild wird beibehalten. Bei einem erneuten Konflikt wird die Fehlermeldung wieder
aufgeschaltet.

Ja alle Das in der Fehlermeldung genannte Bild wird beim Import durch das Bild aus der
XML-Datei ersetzt. Diese Einstellung wird bei weiteren Fehlern durch
Namensgleichheiten automatisch verwendet. Alle betroffenen Bilder werden ersetzt.

Nein alle Das in der Fehlermeldung genannte Bild wird nicht importiert, das bereits vorhandene
Bild wird beibehalten. Diese Einstellung wird bei weiteren Fehlern durch
Namensgleichheiten automatisch verwendet. Alle betroffenen Bilder werden
beibehalten.

Hinweis: Es wird nur der ShortName verwendet. Der Dateiname spielt fiir die Benennung des zu
importierenden Bildes keine Rolle, kann also zur Konfliktlésung nicht verwendet werden.

VARIABLEN UND FUNKTIONEN IN BILDERN

Dynamische Elemente und Schablonen werden automatisch mit Bildern automatisch importiert.
Variablen und Funktionen miissen vorher separat aus dieser Datei importiert werden.

Es werden dabei nur Variablen und Funktionen der ersten Ebene berlicksichtigt, d.h. Variablen und
Funktionen die direkt im Bild verknipft sind. Da sich einerseits Funktionen auf Variablen beziehen
konnen (z. B. Sollwert setzen) andererseits aber auch Variablen auf Funktionen (z. B.
Grenzwert-Funktionen), kann es nétig sein, zuerst die Variablen, dann die Funktionen und dann noch
einmal die Variablen zu importieren. Erst dann werden samtliche Verknipfungen korrekt Glbernommen.

Beispiel: Ein Bild enthélt einen Button mit einer Funktion Sollwert absetzen auf eine Variable. Mit
dem Bild wird die Funktion importiert, nicht aber die Variable.

Y Info

Hier empfiehlt sich der Einsatz des XML Import Wizards.

5.1 Schablonen

Schablonen kénnen unabhéngig von den Bildern exportiert/importiert werden.
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Die Schablonen werden mit den urspringlich definierten Koordinaten (abhangig von der Auflosung auf
dem Quellrechner) exportiert. Beim Import ist darauf zu achten, dass die Schablonen nicht automatisch
an die Auflésung des Zielrechners angepasst werden.

5.2 Schriften

Beim Export von Schriften werden exportiert:
» Schriftliste

» Schriften

Alle diese Daten werden mit den Schriften automatisch importiert.

5.3 Symbole

Der Import/Export von Symbolen ist aus der Projekt-Symbolbibliothek und aus der Globalen
Symbolbibliothek moglich. Es kdnnen einzelne, ausgewdhlte Symbole oder die gesamte Bibliothek
importiert oder exportiert werden. Der Pfad fiir den Export ist frei wahlbar.

SYMBOLE EXPORTIEREN

Um Symbole zu exportieren:
1. markieren Sie die gewlinschten Symbole

2. wahlen Sie im Kontextmeni der Detailansicht den Befehl Auswahl als XML exportieren....
Alternative: wahlen Sie im Kontextmen des Knotens Projekt-Symbolbibliothek den Befehl Alle
als XML exportieren...

der Auswahldialog fiir den Speicherort wird ge6ffnet
wahlen Sie den gewlinschten Speicherort
vergeben Sie einen Namen

achten Sie auf den Dateityp XML

N o v & w

bestatigen Sie mit Klick auf die Schaltfliche Speichern

Die ausgewahlten Symbole werden in eine XML-Datei exportiert und kénnen jederzeit in dieses oder
andere Projekte wieder importiert werden.

SYMBOLE IMPORTIEREN

Um Symbole zu importieren:
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1. wabhlen Sie im Kontextmeni des Knotens oder der Detailansicht von Projekt-Symbolbibliothek
oder in der Detailansicht der Globalen Symbolbibliothek den Befehl XML importieren...

der Auswahldialog fiir den Speicherort wird gedffnet

navigieren Sie zum Speicherort der gewlinschten XML-Datei

2
3
4. wahlen Sie die gewlinschte Datei aus
5

bestatigen Sie den Import mit Klick auf die Schaltflache Offnen

Die Symbole werden importiert.

NAMENSKONFLIKT BEIM IMPORT

Beim Importieren eines Symbols wird der in der XML-Datei hinterlegte Name (Attribut ShortName) fiir
die Benennung des neu anzulegenden Symbols verwendet. Existiert bereits ein Symbol mit demselben
Namen, wird der Import unterbrochen und eine Fehlermeldung angezeigt:

Das in der Fehlermeldung genannte Symbol wird beim Import durch das Symbol aus der

Das in der Fehlermeldung genannte Symbol wird beim Import durch das Symbol aus der

Namensgleichheiten automatisch verwendet. Alle betroffenen Symbole werden ersetzt.

ACHTUNG!
Meldung
Es existiert bereits ein Symbol mit dem Mamen
keeping chamber
. Michten Sie das Symbol ersetzen?
| Ja | [ Nein ] | Ja alle | | Nein alle
Parameter Beschreibung
Ja
XML-Datei ersetzt. Bei einem erneuten Konflikt wird die Fehlermeldung wieder
aufgeschaltet.
Nein Das in der Fehlermeldung genannte Symbol wird nicht importiert, das bereits
vorhandene Symbol wird beibehalten. Bei einem erneuten Konflikt wird die
Fehlermeldung wieder aufgeschaltet.
Ja alle
XML-Datei ersetzt. Diese Einstellung wird bei weiteren Fehlern durch
Nein alle

Das in der Fehlermeldung genannte Symbol wird nicht importiert, das bereits
vorhandene Symbol wird beibehalten. Diese Einstellung wird bei weiteren Fehlern durch
Namensgleichheiten automatisch verwendet. Alle betroffenen Symbole werden
beibehalten.

Hinweis: Es wird nur der ShortName verwendet. Der Dateiname spielt fir die Benennung des zu
importierenden Symbols keine Rolle, kann also zur Konfliktldsung nicht verwendet werden.
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6. Benutzer

Die Export-Datei fir die Benutzer gliedert sich in:

Benutzerliste

Lokal im Projekt angelegte Benutzer kdnnen exportiert/importiert werden.

& Achtung

Die Passwérter der Benutzer werden verschliisselt exportiert! Daher kénnen diese direkt
in der Export-Datei nicht gedndert werden.

7. Datentypen

Die Export-Datei fir die Datentypen gliedert sich in:

Datentypliste

Siehe auch Abschnitt: Import von Variablen und Datentypen (auf Seite 18).

7.1 Datentypen von Hand anlegen

& Achtung

Nur fiir Experten

Sollte ein Datentyp von Hand in der XML-Datei angelegt werden, sollte die folgende Definition

verwendet werden:

13



Y Info

<Apartment ShortName=' zenon (R) type 1list' Version='0x00000000"' >
<Type TypelD="'3"' [sComplex=' FALSE' >

<Name>UINT</Name>

</Type>

</Apartment>

Die restlichen Eigenschaften der Datentypdefinition sollten weggelassen werden.

8. Funktionen

Beim Import/Export der Funktionen werden die betroffenen Variablen, etc. nicht automatisch mit
exportiert/importiert. Es sollte gegebenen Falls darauf geachtet werden, dass vorher ein Import/Export
der betroffenen Objekte durchgefiihrt wird.

4

4

Y Info

Ab zenon 6.50 werden Zeitinformationen in einer XML-basierten Funktion in UTC
(Sekunden seit dem 01.01.1970, 0 Uhr). Diese betrifft z. B. Funktion Bildumschaltung auf
folgende Bildtypen:

Alarmmeldeliste

Alarmmeldeliste Filter
Archiv-Nachbearbeitung
Chronologische Ereignisliste
Chronologische Ereignisliste Filter
Erweiterter Trend

Production & Facility Scheduler
Report

Zeitfilter

Bei alteren zenon Versionen als 6.50, wird diese Zeitinformation stringbasiert gespeichert (z.
B. 02.01.1970 01:00:00).

8.1 Skripte

Die Export-Datei fir die Skripte gliedert sich in:

14



Skriptenliste

Beim Import/Export der Skripte werden die betroffenen Funktionen nicht automatisch mit
exportiert/importiert. Es sollte gegebenen Falls darauf geachtet werden, dass vorher ein
Funktionenimport/-export durchgefiihrt wird.

Jedes Skript scheint in der Export-Datei mit einer eigenen Sektion auf, die den Namen des Skripts und
die Namen der verknlpften Funktionen beinhaltet.

9. Menis

Die Export-Datei fir die Mens gliedert sich in:

Mendiliste

Beim Import/Export der Menus werden die betroffenen Variablen, Funktionen, Hilfeseiten und Makros
nicht automatisch mit exportiert/importiert. Es sollte gegebenenfalls darauf geachtet werden, dass
vorher ein entsprechender Import/Export durchgefiihrt wird.

10. Reaktionsmatrizen

Die Export-Datei flr die Reaktionsmatrizen gliedert sich in:

Reaktionsmatrizenliste

11. Rezepte Standard

Die Export-Datei fiir die Standard Rezepte gliedert sich in:
Rezeptliste
Variablenliste
Treiberliste

Datentypliste

Mit den Standard Rezepten werden also auch die darin enthaltenen Variablen exportiert. Die Rezepte
werden automatisch importiert. Die Variablen miissen vorher separat aus dieser Datei importiert
werden.

15



Zusatzlich zum XML Import/Export steht bei den Standard Rezepten auch ein ASCII Import zur
Verflgung.
Achtung: Beim ASCII-Import kénnen Rezepte nur einzeln importiert werden.

Beim Rezept wird der Rohwert gespeichert. Dieser wird Giber VBA und beim Export von Rezepten lber
XML verwendet.

12. Rezeptgruppen

Die Export-Datei fir die Rezepte des Rezeptgruppen Managers gliedert sich in:

» Rezeptgruppenliste

Beim Import/Export der Rezeptgruppen und ihrer Rezepte werden die betroffenen Variablen nicht
automatisch mit exportiert/importiert. Es sollte gegebenenfalls darauf geachtet werden, dass vorher ein
Variablenimport/-export durchgefihrt wird.

Die XML-Datei ist auf der Basis von Rezeptgruppen aufgebaut, d.h. es werden einzelne Rezeptgruppen
importiert (mit deren Variablen und Rezepten und Rezeptwerten). Nach einem Import werden
bestehende Rezeptwerte, welche nicht im Importfile stehen, noch vorhanden sein. Gleiches gilt fiir
Rezepte und verkniipfte Variablen.

Beim Import eines einzelnen Rezeptes aus der Rezeptgruppe gilt: Die zugehoérige Rezeptgruppe muss
ausgewahlt sein. Eine entsprechende Meldung wird im Ausgabefenster angezeigt.

v Info

Der RGM unterstiitzt neben XML auch den ASCII-Import von Rezepten.
Achtung: Beim ASCII-import kénnen Rezepte nur einzeln importiert werden.

13. Variablen

Variablen kdnnen mit zenon exportiert und importiert werden:

» XML (auf Seite 19): Export und Import; beim Import werden die Daten analysiert und bei
Konflikten Losungsmoglichkeiten angeboten

» CSV: Export (auf Seite 37) und Import (auf Seite 28); beim Import werden vorhandene Daten
Uberschrieben

» DBF (auf Seite 54): Export und Import; beim Import werden vorhandene Daten tberschrieben

» S7 (auf Seite 39): Import (auf Seite 39)

16



» TwinCAT Projekt (auf Seite 54): Import

Y Info

Beim Import/Export mittels CSV kénnen keine komplexen Variablen (Strukturvariablen,
Arrays) importiert oder exportiert werden.

EXPORT

Die Export-Datei fiir die Variablen gliedert sich in:
» Variablenliste
» Treiberliste

» Datentypliste

Mit den Variablen werden also auch die Treiber und die Datentypen exportiert. Siehe auch Handbuch
Variablen, Kapitel Daten exportieren.

A Achtung

Auch in einer XML-Datei muss unbedingt ein Treiber angegeben sein, sonst werden keine
Variablen importiert! Zu beachten ist auch, dass die Treibereigenschaften in der
XML-Datei projektabhdingig sind.

IMPORT

Beim Import von Variablen (auf Seite 18) wird von zenon eine Dialogbox gedffnet, in der ein Quelltreiber
aus der XML-Datei einem Zieltreiber im Projekt zugeordnet werden kann. Alle Variablen des
Quelltreibers werden dann als Variablen flir den Zieltreiber importiert. Die Datentypen werden mit
den Variablen automatisch importiert. Die Treiber miissen vor dem Import im Projekt angelegt sein.
Siehe Abschnitt Import von Variablen und Datentypen (auf Seite 18).

A Achtung

Anderungen fiir Variablen werden in einer unsortierten Liste gesammelt. Daher kann
nur eine Anderung pro Variable je Import ibernommen werden. Sollen mehrere
Anderungen pro Variable (ibernommen werden, muss dies (iber mehrere
Import-Vorgange realisiert werden.

Beispiel: Wiirde die gleiche Variable im gleichen Import-Vorgang sowohl umbenannt
als auch geléscht werden, kann der Import zu einer nicht geldéschten, aber
umbenannten Variablen in der Projektierung fiihren.
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IMPORT VON STRUKTUR-VARIABLEN:

STRUKTUREN
Strukturen, die sich von bestehenden unterscheiden, kbnnen in bereits bestehende Strukturen
importiert werden. Darauf basierende Variablen werden automatisch angepasst:

» Die Strukturelemente werden liber ihren Namen identifiziert.

» Bei bereits bestehenden Strukturelementen wird der Typ angepasst, sofern er sich
unterscheidet.

» Nicht bestehende Elemente werden hinzugefiigt.

» Elemente, die es im neuen Strukturdatentyp nicht gibt, werden entfernt.

INAKTIVE VARIABLEN

Beim Import von Strukturvariablen werden sowohl aktive als auch inaktive Variablen importiert.
Vorhandene Elemente werden beim Import nicht tiberschrieben. Wird also in einem Projekt eine
inaktive Variable importiert und anschliefend aktiviert, bleibt sie auch nach einem erneuten
XML-Import aktiv.

13.1 Import und Export von Variablen und Datentypen

Flr den Import/Export von Variablen gilt:
» Der Import/Export darf nicht aus dem Globalprojekt gestartet werden.
» Der Start erfolgt Uber:
e  Kontextmeni zu Variablen oder Datentyp im Projektbaum
e oder Kontextmeni einer Variablen oder eines Datentyps

e oder Symbol in der Symbolleiste Variablen
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i Achtung

Beim Import/Uberschreiben von existierenden Datentypen werden alle Variablen
gedindert, die auf diesem existierenden Datentyp basieren.

Beispiel:

Es existiert ein Datentyp XYZ abgeleitet vom Typ INT mit Variablen, die auf diesem
Datentyp basieren. lhre zu importierende XML-Datei enthdilt ebenfalls einen Datentyp mit
Namen XYZ, allerdings abgeleitet vom Typ STRING. Wird dieser Datentyp importiert, so
wird der existierende Datentyp iiberschrieben und bei allen auf ihm basierenden
Variablen der Typ angepasst. D.h. die Variablen sind jetzt STRING- und keine
INT-Variablen mehr.

13.2 XML-Import

Beim XML- Import von Variablen oder Datentypen werden diese erst einem Treiber zugeordnet und
dann analysiert. Vor dem Import entscheidet der Benutzer, ob und wie das jeweilige Element (Variable
oder Datentyp) importiert werden soll:

>

>

>

Importieren: Das Element wird neu importiert.

Uberschreiben: Das Element wird importiert und tberschreibt ein bereits vorhandenes
Element.

Nicht importieren: Das Element wird nicht importiert.

Hinweis: Beim Import werden die Aktionen und deren Dauer in einem Fortschrittsbalken angezeigt.

VORAUSSETZUNGEN

Beim Import gelten folgende Bedingungen:

>

Abwartskompatibilitat

Beim XML Import/Export ist keine Abwartskompatibilitdt gegeben. Daten aus dlteren zenon
Versionen kdnnen iibernommen werden. Die Ubergabe von Daten aus neueren Versionen an
dltere wird nicht unterstutzt.

Konsistenz

Die zu importierende XML-Datei muss konsistent sein. Beim Import der Datei erfolgt keine
Plausibilitatsprifung. Weisen die importierten Daten Fehler auf, kann es zu unerwiinschten
Effekten im Projekt kommen.

Dies muss vor allem auch beachtet werden, wenn in einer XML-Datei nicht alle Eigenschaften
vorhanden sind und diese dann durch Default-Werte ersetzt werden. Z. B.: Eine bindre Variable
hat einen Grenzwert von 300.
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»  Struktur-Datentypen

Struktur-Datentypen missen Uber die gleiche Anzahl von Strukturelementen verfiigen.

Beispiel: Ein Strukturdatentyp im Projekt hat 3 Strukturelemente. Ein gleichnamiger Datentyp in
der XML-Datei hat 4 Strukturelemente. Dann wird keine der auf diesem Datentyp basierenden

Variablen der Export-Datei in das Projekt importiert.

13.2.1 Treiber zuordnen

Mit dem Befehl Import wird der Dialog zur Treiberzuordnung gedffnet.

Um einen Treiber neu zuzuordnen:

1. Markieren Sie den Treiber in der Zuordnungstabelle.

2. Markieren Sie den gewiinschten Treiber in der Liste des aktuellen Projekts.

3. Klicken Sie auf Treiber zuordnen.

Um einen Treiberobjekttyp neu zuzuordnen:

1. Markieren Sie den Treiber in der Zuordnungstabelle.
2. Klicken Sie auf Treiberobjekttypen zuordnen.

Der Dialog zur Zuordnung von Treiberobjekttypen wird gecffnet.

Um eine Treiberzuordung aufzuheben:

1. Markieren Sie den Treiber in der Zuordnungstabelle.

2. Klicken Sie auf Treiberuuordnung aufheben.
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DIALOG TREIBERZUORDNUNG

Variablenimport: Zuordnung der Treiber

Zuordnung: Quelltreiber - Zieltreiber

Zuordnungstabelle

Treiberliste des aktuellen Projekts

Bezeichnung Dateiname = Bezeichnung = Dateiname
Easy Line Treiber ~ EASY32 Easy Line Treiber ~ EASY32
Treiber fir Syst... SYSDRV Treiber fir Syst... SYSDRV
Treiberobjekttypen zuordnen. .. Treiberzuordnung aufheben

Bezeichnung Dateiname

Beckhoff TwinCa... BECKHNG
Easy Line Treiber ~ EASY32
IEC-62056-21Tr... IEC62058
KOYO-5equence,., KOYQ32
Panasonic TCP-IP MATSUTCP32
S7TCP-IP Treiber  S7TCP32
5aMORS - Motru... SANORS32
Schiele 5400 5432

Meuen Treiber anlegen. ..

Abbrechen Hilfe

Treiber zuordnen

Parameter

Zuordnungstabelle

Treiberobjekttyp zuordnen

Treiberzuordnung aufheben
Treiberliste
Neuen Treiber anlegen

Treiber zuordnen

oK
Abbrechen

Hilfe

NEUEN TREIBER ERSTELLEN

Beschreibung

Zeigt die aktuelle Zuordnung an.

Offnet den Dialog zur Zuordnung der Treiberobjekttypen (auf Seite
22).

Lost bestehende Zuordnungen.
Listet alle bestehenden Treiber des Projekts auf.
Offnet Dialog, um neuen Treiber anzulegen.

Ordnet den ausgewahlten Treiber der Treiberliste dem in der
Zuordnungstabelle ausgewahlten Treiber zu

Ubernimmt Einstellungen, schlieRt den Dialog und startet den Import.

Verwirft Einstellungen und schliet den Dialog ohne zu importieren.

Offnet Online-Hilfe.

Wahrend des Imports kénnen lber die Schaltfliche Neuer Treiber neue Treiber angelegt und
zugeordnet werden. Dabei wird der Dialog zum Anlegen und Konfigurieren neuer Treiber getffnet.
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13.2.2 Treiberobjekttyp zuordnen

Um einen Treiberobjekttyp neu zuzuordnen:
1. Markieren Sie den Quelltreiber.
2. Wahlen Sie den Treiberobjekttyp des Zieltreibers.

3. Klicken Sie auf Treiberobjekttyp zuordnen.

Um einen Treiberobjekttyp zu entfernen:
1. Markieren Sie den Quelltreiber.

2. Klicken Sie auf Zuordnung aufheben.

DIALOG ZUORDNUNG TREIBEROBJEKTTYPEN

Variablenimport: Zuordnung der Treiberobjekttypen

Zuordnung der Treiberobjekttypen: Quelltreiber - Zieltreiber

Zuordnungstabelle

Bereich = Bereich

Param Read Param Read

Zuordnung aufheben

Treiberobjekttypen des Zieltreibers

Bereich

Param Read
Param Write
Treibervariable

Treiberobjekttyp zuordnen

Abbrechen Hilfe
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Option
Zuordnungstabelle
Zuordnung aufheben

Treiberobjektypen des
Zieltreibers

Treiberobjektyp zuordnen

oK
Abbrechen
Hilfe
13.2.3 Import

Beschreibung
Zeigt die aktuelle Zuordnung an.
Lost bestehende Zuordnungen.

Liste der zur Verfligung stehenden Treiberobjekttypen.

Ordnet den ausgewahlten Treiberobjektyp des Zieltreibers dem in der
Zuordnungstabelle ausgewahlten Treiberobjektyp zu.

Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

Vor dem Import der Variablen, werden der Status und Konflikte angezeigt.

KONFLIKTE

Folgende Konflikte kbnnen angezeigt werden:

» Der Datentyp existiert bereits und die zugehorige Variable kann nicht auf den zu importierenden
Datentyp konvertiert werden.

» Der Datentyp ist komplex und die Elemente des existierenden unterscheiden sich von dem zu
importierenden durch Anzahl oder Name.

» Der Datentyp ist komplex, die Elemente sind zwar gleich, aber unterscheiden sich in ihren
Datentypen wobei eine Konvertierung zugehoriger Variablen nicht moglich ist.

» Die Variable ist von einem Typ, der nicht importiert werden kann (s.o.).

» Die Variable ist von einem anderen Typ als die bestehende (einfach/komplex).

» Die Treiberzuordnung fiir die Variable ist nicht korrekt (der zugeordnete Treiber unterstiitzt die
entsprechende Datenart und/oder den entsprechenden Bereich nicht).
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DIALOG FUR IMPORT

Variablen

Zu importierende Elemente Importdetails
=-#4 Datentypen Beschreibung
* STRING

Eine Y ariable mit gleichem Mamen und Einstellungen
€ UDINT existiert bereits.

Variablen

o
€3 Mams nat acknowledged
€3 Computer name

€3 Curmert authorization group 1
D casy

Mogliche Aktionen

Micht importieren: Die Y ariable wird nicht importiert.
Uberschreiben: Die ' ariable im Editor wird durch die Variable

in der XML-Datei ersetzt. Alle Eigenzchaften werden
uberschrieben.

Aktion

Micht importieren

Abbrechen




Option Beschreibung

Zu importierende Elemente Liste der Elemente, die importiert werden sollen.

Bei komplexen Variablen werden die zugehdrigen einfachen
Variablen angezeigt. Strukturierte Typen kdnnen aufgeklappt
werden und zur Information werden die Elemente des
Strukturdatentyps angezeigt.

Symbole zeigen den Import-Status an.
» Grin: Das Element kann importiert werden.

» Blau: Ein Konflikt muss gelést werden.
Zum Beispiel: Der Datentyp der Variable kann nicht importiert
werden.

» Gelb: Es besteht ein Konflikt. Das Element wird importiert und
Uberschreibt ein bereits vorhandenes Element.
Zum Beispiel: Ein Element mit gleichem Namen, aber anderen
Einstellungen ist vorhanden. Oder ein identes Element ist
vorhanden.

Rot: Es besteht ein Konflikt. Das Element wird nicht importiert.

Import-Details Beschreibt den Importstatus und bietet Losungsmoglichkeiten bei
Konflikten an.

Beschreibung Beschreibt den Status des Elements.
Mogliche Aktionen Erklart die moglichen Aktionen.
Aktion Auswahl der gewiinschten Aktion aus Dropdownliste.

Ist nur eine mogliche Aktion zuldssig, dann ist diese vorausgewahlt
und l3sst sich nicht @ndern.

Mogliche Aktionen:

» Importieren: DasElement wird importiert.
Steht zur Verfligung, wenn die Variable oder der Datentyp noch
nicht im Projekt existieren. Das Element wird im Projekt neu
angelegt.

» Nicht importieren:Das Element wird nicht importiert.
Steht zur Verfiigung, wenn die Variable oder der Datentyp
bereits existieren.

» Uberschreiben: Das Element wir importiert und
liberschreibt eine bereits bestehende Version.
Steht zur Verfiigung, wenn die Variable oder der Datentyp
bereits existieren und tGberschrieben werden dirfen..

oK Ubernimmt gewihlte Aktionen, schlieRt den Dialog und importiert
die dazu ausgewahlten Variablen.

Abbrechen Verwirft Eingaben und bricht den Import der Variablen ab.



13.2.4 Variablen XML-Datei extern bearbeiten

XML-Dateien kénnen nach dem Export oder vor dem Import mit einem externen Programm bearbeitet

werden.

& Achtung

Das externe Bearbeiten von XML-Dateien ist nur fiir Experten gedacht.
Fehlerhafte Importe kénnen Ihr Projekt beschddigen oder zerstéren. Legen Sie vor jeder

Bearbeitung eine Projektsicherung an.

Die Header-Definition muss folgende Attribute enthalten:
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Parameter
ShortName

DriverlID

TypelD

HWObjectType

HWObjectName

IsComplex

Matrix

Beschreibung

Name der Variable

ID des Treibers

Bitte beachten Sie, dass die Kennung fir jeden Treiber projektabhangig ist. Die
genaue Kennung des Treibers erhalten Sie, indem Sie in lhrem Projekt einen Treiber
und eine zugehdrige Variable anlegen und mittels XML exportieren.

ID fur den Datentyp
ACHTUNG: die TYPEID ist auch projektabhangig. Details finden Sie unter Import fir
Datentypen.

Kennung fiir den Treiberobjekttyp

Hier wird der Bereich auf der Steuerung definiert z. B. Datenbaustein Bereich, Merker
Bereich, Ausgang, Eingang, usw.

Bitte beachten Sie, dass nicht jeder Treiber alle Objekttypen unterstiitzt. Welcher
Treiber welchen Objekttyp unterstitzt, sehen Sie in der jeweiligen Dokumentation
des Treibers. Die genauen Kennungen sind in der Kategorie tpKanaltypes im VBA
Objektkatalog aufgelistet.

Name fiir den Treiberobjekttyp
Redundante Information zu HWODbjectType. Diese Eigenschaft dient nur der
Information.

TRUE = Strukturvariable
FALSE = einfache Variable

Name der verknipften Reaktionsmatrix
Diese Eigenschaft ist leer, wenn keine Reaktionsmatrix verkniipft ist.

SYNTAX-BEISPIELE FUR DIE BEARBEITUNG DER XML-DATEI:

Nr. Beispiel

Ausdruck Kommentar

1. Anlegen einer <Variable
neuen Variablen | ShortName='WIZ VAR

beim 10" DriverID='4"
Importieren TypeID='2"'
HWObjectType="'8"
HWObjectName="'SPS-M
erker'
IsComplex="'FALSE'
Matrix="'"'>
2. Loschen einer <Variable War die Variable im zenon Projekt vorhanden
bestehenden ShortName="'WIZ_ VAR | wird diese unter Verwendung des Attributes
Variablen beim | 10' Delete='TRUE' Delete geldscht.
Importieren DriverID="'4" Bitte achten Sie darauf, dass das Attribut

TypeID='2"'
HWObjectType="'8"
HWObjectName="'SPS-M
erker'
IsComplex="'FALSE' ausgewertet.
Matrix="'"'>

nicht leer ist. Das heiRt, es muss z. B. TRUE
oder FALSE enthalten. Der Inhalt des
Eintrages wird in diesem Fall nicht
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3. Umbenennen <Variable Beim Umbenennen wird die Variable

einer ShortName="'WIZ_VAR_ | zunichst importiert, und danach erst
bestehenden 10" Delete='TRUE' umbenannt. Sie kénnen also auf Wunsch der
Variablen beim | DriverID='4" Variable gednderte Eigenschaften {ibertragen,
Importieren TypelID="2" und diese gleichzeitig umbenennen. Existiert

HWObjectType="'8"

! eine Variable mit dem neuen Namen bereits,
HWObjectName="'SPS-M

schldagt das Umbenennen fehl. Ein Eintrag im

erker' . .
TsComplex="'FALSE" Ausgabefenster gibt Ihnen darlber Auskunft.
Matrix=""

NewName='Standard 1

">

13.3 CSV-Import

Variablen konnen mit zenon in CSV-Dateien exportiert (auf Seite 37) und aus CSV-Dateien importiert
werden, zum Beispiel um sie in Microsoft Excel weiter zu bearbeiten. In CSV exportierte Variablen
werden immer als TXT-Datei im Unicode-Format gespeichert.

Wurden beim Export die Kompatibilitatsgrenzen von Microsoft Excel Gberschritten und der Export trotz
Warnung durchgefiihrt, enthalt die zu importierende TXT-Datei nicht alle exportierten Daten.

SPEZIFIKATION DES FORMATS

» Trennzeichen: Tab
» Dateiendung: . txt

» Codierung: Die exportierte Datei ist Unicode kodiert. Die zu importierende Datei muss ebenfalls
Unicode kodiert sein.

Y Info

Import und Export iiber CSV oder dBase unterstiitzt keine treiberspezifischen
Variableneinstellungen wie z. B. Formeln. Nutzen Sie dafiir den Export/Import iiber XML.

KOMPATIBILITAT MIT MICROSOFT EXCEL
EXPORT NACH EXCEL

Um exportierte Variablen in CSV-Dateien korrekt in Microsoft Excel importieren zu kdnnen, beachten
Sie:

28



» Format:
Damit Microsoft Excel das richtige Dezimaltrennzeichen verwendet, muss bei den Regional- und
Sprachoptionen im Betriebssystem das Format auf Englisch eingestellt sein. Achtung: Diese Einstellung
ist bei Verwendung von Dezimaltrennzeichen zwingend, da die Werte sonst falsch interpretiert oder
gespeichert werden.

» Unicode:
Die Dateien missen in Microsoft Excel als Unicode Text (.txt) gespeichert werden. Gespeichert
werden sie als TXT-Dateien. Unter dlteren Microsoft Excel Versionen kann die Bezeichnung auch leichte
Abweichungen aufweisen.

Achtung: Wird ein anderes Format verwendet, kdnnen die Daten nicht mehr korrekt importiert werden!

» @ Zeichen:
Microsoft Excel interpretiert @ Zeichen in einer Zelle nicht als Text und lasst deshalb eventuell keine
Bearbeitung zu. Um Zellen mit @ Zeichen bearbeiten zu kénnen, muss der Zelltyp (Kategorie) von Standard
auf Text umgestellt werden. Dazu

e markieren Sie die Zelle oder die Spalte

e wahlen Sie nach einem Rechtsklick auf die Zelle im Kontextmeni den Befehl Zellen
formatieren

e stellen Sie im Dialog die Kategorie auf Text
» Maximalwerte:
e  Microsoft Excel 97-2003: 65536 Zeilen, 256 Spalten
e  Microsoft Excel 2007: 1048576 Zeilen, 16384 Spalten

& Achtung

Bei mehr als 16384 oder 256 Spalten und bei mehr als 1048576 oder 65536 Zeilen
erscheint jeweils eine Abfrage ob entsprechend weniger dynamische Eigenschaften
(wenn méglich) exportiert werden sollen. Bei Auswahl der Limitierung werden dann so
viele dynamische Eigenschaften wie méglich exportiert.

Statische Eigenschaften werden nicht limitiert.

Reicht das Entfernen der dynamischen Eigenschaften nicht aus, so erscheint zusdtzlich ein
entsprechender Hinweis.

Bei der maximalen Anzahl an Variablen muss berticksichtigt werden, dass die Kopfzeile
eine eigene Zeile bendtigt.

IMPORT AUS EXCEL

Beim Import aus Excel darf die letzte (leere) Zeile nicht geléscht werden, sonst kann die CSV-Datei nicht
in zenon importiert werden.
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13.3.1 Mindestvoraussetzungen

DEFINITION DER FORMATE

Format Inhalt

VariableName Name, den die Variable tragen soll

DriverName Bezeichnung des vorhandenen Treibers

DriverType Typ des vorhandenen Treibers

HWObjectType Nummer des Treiberobjekttyps. Diese ist - im Gegensatz zum sprachabhangigen

Namen - immer eindeutig. Die Nummer kann entweder durch Export einer
entsprechenden Variablen oder mit Hilfe der Treiber-Dokumentation
herausgefunden werden.

TypeName Name des vorhandenen Datentyps

INHALTE

>

Treiber vom importierten DRIVERTYPE und dem importierten DRIVERNAME muss existieren:
Kann kein Treiber mit dem DRIVERTYPE und dem DRIVERNAME gefunden werden, wird versucht,
die Variable mit einem ahnlichen Treiber zu verknipfen. Dabei wird zuerst nach einem Treiber
nur mit dem DRIVERTYPE, danach nur mit dem DRIVERNAME gesucht. Kann auf diese Weise kein
Treiber fir eine Zuordnung gefunden werden, wird versucht die Variable mit dem Intern
Treiber, danach mit einem vorhandenen Treiber zu verkniipfen. Wenn kein Treiber vorhanden
ist oder der Variable kein Treiber zugeordnet werden kann, wird die Variable nicht importiert.
Mit dem Dialog Treiber-Zuordnung (siehe Kapitel Import von Variablen und Datentypen (auf
Seite 18)) kann die entsprechende Verkniipfung noch vor dem Import der Variablen erstellt
und/oder gedndert werden. Dieser Dialog wird nach Auswahl der zu importierenden Datei
geoffnet.

Simpler Datentyp mit dem importierten TYPENAME und dem importierten HWOBJECTTYPE:
Ist der Datentyp mit dem entsprechenden TYPENAME nicht vorhanden, wird die Variable nicht
importiert. Nachdem alle weiteren Variablen abgearbeitet oder importiert wurden, wird im
Ausgabefenster gemeldet, wie viele Variablen aufgrund von fehlenden Datentypen nicht
importiert werden konnten.

HEADER

Es muss eine Kopfzeile existieren, welche die Eigenschaftswerte beschreibt:

Die Kopfzeile beschreibt die Eigenschaften auf Spaltenbasis. Der erste Eintrag in der Kopfzeile gilt immer
fiir den ersten Eintrag bei den Werten, der zweite Eintrag in der Kopfzeile gilt immer fir den zweiten
Eintrag bei den Werten usw. Die Anzahl der Felder der Kopfzeile muss der maximal vorkommenden
Anzahl an Feldern der gesamten Datei entsprechen.
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Die Kopfzeile
muss nicht in der ersten Zeile des Files stehen, muss aber die erste oder oberste Zeile von allen
Zeilen sein.

GroR-/Kleinschreibung
e spielen in der Kopfzeile keine Rolle.
e wird bei Eigenschaftswerten beriicksichtigt.

Die Kopfzeile muss durchgangig und ohne Liicken sein.

Befindet sich ein leeres Feld (Bereich zwischen Trennzeichen) im Header, wird der Import
abgebrochen.

Definition leeres Feld: Zwei aufeinander folgende Trennzeichen ohne Inhalt dazwischen.

Fihrende und abschlieBende Leerzeichen

innerhalb eines Feldes (egal ob mit oder ohne Anfiihrungszeichen) werden als solche
interpretiert. Es werden keine Leerzeichen entfernt. Deshalb muss der Wert oder das Feld ganz
genau stimmen.

Das Trennzeichen
sollte am Ende einer Zeile nicht mehr vorkommen, aulBer es handelt sich um ein existentes Feld,
das einen leeren Wert besitzt.

Samtliche Felder (Bereich zwischen Trennzeichen), in denen das Trennzeichen vorkommt,
missen in Anfihrungszeichen stehen.

Davon ist jeweils nur das entsprechende Feld betroffen. Die restlichen Felder, welche nicht diese
Kriterien erfiillen, missen auch nicht in Anfiihrungszeichen stehen. Tabulator-Trennzeichen
werden innerhalb eines Feldes, welches in Anflihrungszeichen steht, automatisch entfernt.

Wenn Anflihrungszeichen verwendet werden sollen,

muss das gesamte Feld (Bereich zwischen Trennzeichen) in Anflihrungszeichen stehen und
zusatzlich jedes gewollte Anfiihrungszeichen direkt verdoppelt werden. Die Anzahl an
Anflhrungszeichen muss also immer einer geraden Zahl entsprechen.

Beispiele:

° Tllellst Wird ZU llTllIIellllst“’
° ||AB||C|| Wird Zu llIIllABIIIlClIllII’
e AB"Cwird zu "AB""C"

Nur zwei Anfliihrungszeichen in einem Feld ohne Text dazwischen sind nicht fiir leere Werte
glltig.

Leer gelassene Felder (2 direkt aufeinander folgende Trennzeichen)

werden als fir diese Spalte nicht existierender Eintrag interpretiert. Ist das Feld, einer fir die

Variable existierender Eigenschaft, leer und somit nicht gesetzt, wird der Vorgabewert dieser
Eigenschaft verwendet.

Existieren weniger Felder fiir Werte als in der Kopfzeile festgelegt,
werden die restlichen nicht existierenden Felder fiir Werte als leere Felder interpretiert.
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Ist die Anzahl an Werten oder Felder
in einer Zeile groBer als die Anzahl an die in der Kopfzeile festgelegten Felder, so werden die
letzten oder betroffenen Werte/Felder ignoriert.

Strichpunkt und Beistrich
kénnen in Feldern (ohne Anfiihrungszeichen) beliebig verwendet werden.

Punkte
werden bei numerischen Werten immer als Dezimaltrennzeichen gewertet.

Es diirfen leere Zeilen existieren.
Diese werden ignoriert.

NAMEN, VERKNUPFUNGEN UND ERSETZUNGEN

>

Jede Variable muss ihren eigenen Namen in der Datei haben.
Kommen mehrere Variablen mit dem gleichen Namen vor, so wird die erste importiert, alle
weiteren werden ignoriert.

Verknlpfungen missen existieren.

Reaktionsmatrix, Funktionen, Variablen, Alarmbereiche, Alarm/Ereignis-Gruppen,
Alarm/Ereignis-Klassen, Verriegelungen usw. werden beim Import nur verknlpft, wenn diese im
Projekt auch existieren. Existiert das Element mit dem Namen nicht, so wird kein Element
verknlipft. Wenn eine Eigenschaft nicht verkniipft werden kann, so werden die restlichen
Eigenschaften davon unabhangig trotzdem importiert.

Dynamische Eigenschaften (wie zum Beispiel Grenzwerte) haben eine gemeinsame
Identifizierung und eine Laufnummer.

Die Laufnummer beginnt bei 0. Die Bezeichnung erfolgt dhnlich dem XML Export Format. (z. B.:
Limits_8 Active, Limits_8_Text, Limits_8_LimitValue, ...)

Array Variablen und Variablen von komplexen Datentypen werden weder exportiert, noch
importiert.

Vorhandene komplexe Variablen werden beim Importieren nicht iberschrieben.

Der Import einer Variable wird bei Existenz des gleichen Namens in einem Kindelement einer
vorhandenen komplexe Variablen zugelassen. Wenn z. B. der Name der zu importierenden
Variable ABC.DEF ist und die Variable DEF im zenon Editor ein Kind von der Variable ABC im
Editor ist, so wird die Variable trotzdem eingefiigt.

Alle Eigenschaften die importiert oder exportiert werden haben dhnliche Spalten-/Headernamen
wie beim XML Import oder Export. Die Spalten-/Headernamen konnen am Leichtesten durch
Export einer entsprechenden Variable herausgefunden werden.

Bei einigen Treibern gib es treiberspezifische Eigenschaften. Um die entsprechenden
Spalten-/Headernamen herauszufinden eignet sich am besten ein Export einer Variable mit dem
entsprechenden Treiber.
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BESCHRANKUNGEN

Eigenschaften, die nicht exportiert oder importiert werden:
» ID_ComplexVariable
» ID_Complex
» HWObjectName
» ID_DriverTyp
» DriverID
» TypelD
» IsComplex
» Alle IsLocal oder Flag Eigenschaften

» IsSWProtokol, IsSSW_Akt und IsSSW_VBA

13.3.2 Variablen beim Import I6schen oder umbenennen

Beim Import kdnnen Variablen geloscht oder umbenannt werden. Das Loschen erfolgt via Eintrag im
Feld KANAL D, das Umbenennen via Eintrag im Feld KANAL R. Die zu l6schende oder umzubenennende
Variable wird im  Feld variableName definiert.

VARIABLEN LOSCHEN

Variablen werden geldscht, wenn im Feld KANAL D und im Feld VvariableName der CSV-Datei giiltige
Eintrage erkannt werden.

Feld Funktion giiltig, wenn
KANAL D Setzt Lschbefehl. 1
VariableName Name der zu l6schenden Variablen Eintrag, der nicht ausschlieflich aus

nichtdruckbaren Zeichen besteht

Zum Loschen konnen auch CSV-Dateien verwendet werden, die nur aus diesen beiden Feldern bestehen
(Short-Format).

VARIABLEN UMBENENNEN

Variablen werden umbenannt, wenn im Feld KANAL R undim Feld variableName der CSV-Datei
glltige Eintrage erkannt werden.
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Feld Funktion giiltig, wenn

KANAL R Zu ersetzender Originalname der Eintrag, der nicht ausschlief3lich aus
Variablen. nichtdruckbaren Zeichen besteht
VariableName Neuer Variablenname. Eintrag, der nicht ausschlieflich aus

nichtdruckbaren Zeichen besteht

Zum Umbenennen kénnen auch CSV-Dateien verwendet werden, die nur aus diesen beiden Feldern
bestehen (Short-Format).

& Achtung

Wird in einer Zeile sowohl die Umbenennung als auch die Loschung beauftragt, wird
die Variable geloscht.

MELDUNGEN IM AUSGABEFENSTER

Werden beim CSV-Import Variablen geléscht oder umbenannt, werden im Ausgabefenster des Editors

Meldungen zum Erfolg oder Misserfolg der Aktionen ausgegeben:
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Meldung Level
Umzubenennende Warning
Variable "%s’' nicht

vorhanden.

Zu léschende Variable Warning

'%s" nicht vorhanden.

Die Variable '%s' wurde in | Normal
'%s' umbenannt.

Die Variable "%s" wurde Normal
geldéscht.
%i von %i Variable(n) Normal
umbenannt.
oder
Warning
%Ii von %i Variable(n) Normal
geloscht. oder
Warning

Beschreibung

Die umzubenennende Variable, referenziert durch den im Feld
KANAL R angegebenen Variablennamen, existiert nicht.

Die zu |6schende Variable, referenziert durch den im Feld
VariableName angegebenen Variablennamen, existiert
nicht.

Die Variable wurde erfolgreich umbenannt.

Die Variable wurde erfolgreich geldscht.

Diese Meldung wird nur ausgegeben, wenn Umbenennungen
durch giiltige, also nicht leere KANAL R Felder
durchzufiihren sind. Der erste Platzhalter (%i) entspricht der
Anzahl der erfolgreich durchgefiihrten, der zweite Platzhalter
der Anzahl der beauftragten Umbenennungen.

Konnten nicht alle Umbenennungen erfolgreich durchgefiihrt
werden, wird die Ausgabe als Warnung formatiert.

Diese Meldung wird nur ausgegeben, wenn Léschungen durch
gliltige KANAL D Felder (numerischer Wert 1) durchzufiihren
sind. Der erste Platzhalter (%i) entspricht der Anzahl der
erfolgreich durchgefiihrten, der zweite Platzhalter der Anzahl
der beauftragten Loschungen.

Konnten nicht alle Léschungen erfolgreich durchgefiihrt
werden, wird die Ausgabe als Warnung formatiert.

13.3.3 Kompatibilitat mit Microsoft Excel

EXPORT NACH EXCEL

Um exportierte Variablen in CSV-Dateien korrekt in Microsoft Excel importieren zu kénnen, beachten

Sie:

» Format:

Damit Microsoft Excel das richtige Dezimaltrennzeichen verwendet, muss bei den Regional- und
Sprachoptionen im Betriebssystem das Format auf Englisch eingestellt sein. Achtung: Diese Einstellung
ist bei Verwendung von Dezimaltrennzeichen zwingend, da die Werte sonst falsch interpretiert oder

gespeichert werden.

» Unicode:

Die Dateien missen in Microsoft Excel als Unicode Text (.txt) gespeichert werden. Gespeichert

35



werden sie als TXT-Dateien. Unter dlteren Microsoft Excel Versionen kann die Bezeichnung auch leichte
Abweichungen aufweisen.
Achtung: Wird ein anderes Format verwendet, kénnen die Daten nicht mehr korrekt importiert werden!

» @ Zeichen:

Microsoft Excel interpretiert @ Zeichen in einer Zelle nicht als Text und lasst deshalb eventuell keine
Bearbeitung zu. Um Zellen mit @ Zeichen bearbeiten zu konnen, muss der Zelltyp (Kategorie) von Standard
auf Text umgestellt werden. Dazu

e markieren Sie die Zelle oder die Spalte

e wahlen Sie nach einem Rechtsklick auf die Zelle im Kontextmenii den Befehl Zellen
formatieren

e stellen Sie im Dialog die Kategorie auf Text
» Maximalwerte:
e Microsoft Excel 97-2003: 65536 Zeilen, 256 Spalten
e  Microsoft Excel 2007: 1048576 Zeilen, 16384 Spalten

& Achtung

Bei mehr als 16384 oder 256 Spalten und bei mehr als 1048576 oder 65536 Zeilen
erscheint jeweils eine Abfrage ob entsprechend weniger dynamische Eigenschaften
(wenn méglich) exportiert werden sollen. Bei Auswahl der Limitierung werden dann so
viele dynamische Eigenschaften wie méglich exportiert.

Statische Eigenschaften werden nicht limitiert.

Reicht das Entfernen der dynamischen Eigenschaften nicht aus, so erscheint zusdtzlich ein
entsprechender Hinweis.

Bei der maximalen Anzahl an Variablen muss berticksichtigt werden, dass die Kopfzeile
eine eigene Zeile benétigt.

IMPORT AUS EXCEL

Beim Import aus Excel darf die letzte (leere) Zeile nicht geléscht werden, sonst kann die CSV-Datei nicht
in zenon importiert werden.

13.3.4 Beispiel fur Import

Fiir den Import einer Variable seien folgende Informationen in der Datei gegeben:

36



VariableName DriverName DriverType HWObjectType TypeName

Test MeinTreiber Intern 33 MeinDatentyp

Bevor die Datei importiert werden kann, muss sichergestellt werden, dass ein Treiber mit dem Namen
»MeinTreiber" und dem Typ Intern im Projekt angelegt wurde. Dieser Treiber muss den Kanaltyp
oder HWObjectType unterstiitzen. Zusatzlich muss der Datentyp ,MeinDatentyp" existieren. Nach
Auswahl der Datei fir den Import, erscheint der Dialog fiir die Treiber-Zuordnung. Darin kbnnen alle zu
importierenden Variablen eines im Projekt angelegten Treibers mit einem anderen Treiber verkniipft
werden. Wenn der gleiche Treiber gewiinscht ist, kann der Dialog direkt mit OK bestatigt werden.
Danach erfolgt der Import der Variablen.

13.4 CSV-Export

Variablen konnen mit zenon in CSV-Dateien exportiert und aus CSV-Dateien importiert (auf Seite 28)
werden, zum Beispiel um sie in Microsoft Excel weiter zu bearbeiten.

Ausnahme: Komplexe Datentypen und Arrayvariablen dirfen nicht exportiert werden.

& Achtung

Der Export erfolgt in eine Tabulator separierte Unicode Textdatei mit der Endung . txt
statt .csv.

Hintergrund: Microsoft Excel speichert CSV Dateien als ANSI Text Datei mit ; als
Separator. Beim Speichern als CSV in Excel wird Unicode entfernt. Damit wéren die
Exportdaten fiir das Projekt irreparabel beschddigt.

EXPORTOPTIONEN

1. Export aller exportierbaren Variablen im Projekt
2. Exportieren ausgewahlter exportierbarer Variablen

e nur verfliigbar, wenn mindestens eine exportierbare Variable ausgewahlt wurde

Beim Exportieren der Variablen wird ein Dialog zur Wahl des Speicherorts und des Dateinamens
angeboten. Die Dateiendung ist fest mit . txt vorgegeben.

Befinden sich fiir das Verarbeiten in Microsoft Excel zu viele Eigenschaften in der zu exportierenden
Datei, wird das weitere Vorgehen abgefragt:

» Eigenschaften oder Zeilen abschneiden:
Es werden dann zum Beispiel nur ein Teil der Grenzwerte oder nur ein Teil der Variablen
exportiert (hdngt vom Fall der Limitierung ab). In erster Linie werden Informationen nicht
exportiert, die in dlteren Microsoft Excel Versionen nicht verarbeitet werden kénnen. Die
exportierte Datei kann mit einem externen Programm bearbeitet werden.
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» Alle Eigenschaften exportieren

» Export abbrechen

KOMPATIBILITAT MIT MICROSOFT EXCEL

EXPORT NACH EXCEL

Um exportierte Variablen in CSV-Dateien korrekt in Microsoft Excel importieren zu kdnnen, beachten
Sie:
» Format:
Damit Microsoft Excel das richtige Dezimaltrennzeichen verwendet, muss bei den Regional- und
Sprachoptionen im Betriebssystem das Format auf Englisch eingestellt sein. Achtung: Diese Einstellung

ist bei Verwendung von Dezimaltrennzeichen zwingend, da die Werte sonst falsch interpretiert oder
gespeichert werden.

» Unicode:
Die Dateien missen in Microsoft Excel als Unicode Text (.txt) gespeichert werden. Gespeichert

werden sie als TXT-Dateien. Unter dlteren Microsoft Excel Versionen kann die Bezeichnung auch leichte
Abweichungen aufweisen.

Achtung: Wird ein anderes Format verwendet, kénnen die Daten nicht mehr korrekt importiert werden!

» @ Zeichen:
Microsoft Excel interpretiert @ Zeichen in einer Zelle nicht als Text und Iasst deshalb eventuell keine
Bearbeitung zu. Um Zellen mit @ Zeichen bearbeiten zu kdnnen, muss der Zelltyp (Kategorie) von Standard
auf Text umgestellt werden. Dazu

e markieren Sie die Zelle oder die Spalte

e wahlen Sie nach einem Rechtsklick auf die Zelle im Kontextmeni den Befehl Zellen
formatieren

e stellen Sie im Dialog die Kategorie auf Text

» Maximalwerte:
e  Microsoft Excel 97-2003: 65536 Zeilen, 256 Spalten
e  Microsoft Excel 2007: 1048576 Zeilen, 16384 Spalten
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i Achtung

Bei mehr als 16384 oder 256 Spalten und bei mehr als 1048576 oder 65536 Zeilen
erscheint jeweils eine Abfrage ob entsprechend weniger dynamische Eigenschaften
(wenn méglich) exportiert werden sollen. Bei Auswahl der Limitierung werden dann so
viele dynamische Eigenschaften wie méglich exportiert.

Statische Eigenschaften werden nicht limitiert.

Reicht das Entfernen der dynamischen Eigenschaften nicht aus, so erscheint zusdtzlich ein
entsprechender Hinweis.

Bei der maximalen Anzahl an Variablen muss berticksichtigt werden, dass die Kopfzeile
eine eigene Zeile benétigt.

IMPORT AUS EXCEL

Beim Import aus Excel darf die letzte (leere) Zeile nicht geléscht werden, sonst kann die CSV-Datei nicht
in zenon importiert werden.

13.5 S7-Projekt

Mit zenon kdnnen Step 7-Projekte importiert werden. Beim Import eines Step 7-Projekts werden die
entsprechenden Variablen in zenon angelegt.

Fiir die Umwandlung von bestehenden Variablennamen aus Step 7-Projekten fiir den Import in zenon
kénnen verschiedene vorgegebene Regeln verwendet werden.

REDUNDANZ

Pro Station (Rack) wird nur die erste gefundene CPU zum Import angeboten.

13.5.1 Voraussetzungen fiir den Variablenimport von Step 7-Projekten

Um Variablen aus einem Step 7-Projekt in zenon importieren zu kénnen:
» Muss das Step 7-Projekt lokal auf der Festplatte oder im Netzwerk zur Verfiigung stehen.

» Darf das Step 7-Projekt nicht gleichzeitig von einem Step 7 Programmordner im S7 Simatic
Manager getffnet sein.
Ist es dort geoffnet, schlagt der Import eventuell fehl, abhangig von den exklusiven Zugriffen, die
sich der S7 Simatic Manager sichert. Es werden dann z.B. keine Stationen angezeigt.
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» Muss in Step 7 oder PC S7 alles libersetzt worden sein, damit alle Objekte in zenon ibernommen
werden kdnnen.

» Missen Step 7 Projekte ab Version 11 vor dem Import in zenon mit dem Variable Export
Manager exportiert werden.

Y Info

Beim Import von PCS7-Projekten muss fiir das jeweilige Projekt das Unterverzeichnis
CSV_export existieren. Darin muss fiir jede Station des Projekts eine CSV-Datei mit dem
gleichen Namen wie die Station vorhanden sein. Beim Import werden die hierarchischen
Namen aus dieser Datei verwendet.

BESONDERHEITEN BEIM IMPORT AB STEP 7, VERSION 11

Ab der Version 11 ist Step 7 Bestandteil des TIA Frameworks der Firma Siemens. Fir den
Variablenimport in zenon missen die Variablen eines TIA Step 7-Projekts vor dem Import in zenon mit
dem Variable Export Manager (auf Seite 40) exportiert worden.

3 Lizenzinformation

Ab Step 7 Version 11 miissen Step 7 Variablen vor dem Import in zenon mit dem Variable
Export Manager exportiert werden.

Dieses Tool ist in der Standardlizenz fiir Editor und Runtime enthalten.

Variable Export Manager

Mit dem Variable Export Manager exportieren Sie Variablen aus Step 7 ab Version 11 und bereiten diese
so fiir den Import in zenon vor.

Beachten Sie dabei, dass fiir die TIA Versionen 11, 12 und 13 unterschiedliche Variablen Export Manager
zum Einsatz kommen.

UBERSICHT

» Step 7 bis Version 11:
Automatischer Import - keine Zusatzschritte notwendig.

» Step 7 Version 11 und 12:
Export eines S7 Projektes via CD_ TIAProject Exporter.exe
(Ablageort: C:\Programme (x86)\COPA-DATA\zenon 7.60 SPO\)

Import in zenon via Erweitertem Import.
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» Step 7 Version 13:
Export eines S7 Projektes via CD_ TIA13Project Exporter.exe
(Ablageort: C:\Program Files (x86)\COPA-DATA\zenon 7.60 SPO\)
Import in zenon via Erweitertem Import.

VORAUSSETZUNGEN

Um Variablen aus Step 7 Projekten fiir den Import in zenon vorzubereiten muss auf dem Exportrechner:
» Die entsprechende TIA-Software der Firma Siemens installiert sein.

» Das Programm Variable Export Manager vorhanden sein.
Um den Variable Export Manager zu nutzen, kopieren Sie das entsprechende Programm aus
dem zenon Installationsordner oder vom zenon Installationsmedium, auf jenen Rechner, auf
dem der Variable Export Manager eingesetzt werden soll.

Benutzeroberflache Variable Export Manager

- 5

o-! CD_TIAProjectExporter = | E |t

Converting project file "D:\Testprojekte’\Siemens TIA
Step7 v11'\System"PEData pif” ...

2%
L}
Parameter Beschreibung
Fortschrittsanzeige Zeigt Fortschritt des Exportvorgangs an.
Export Startet einen erneuten Export.
Steht zur Verfiigung, sobald der vorangegangene Export beendet wurde.
Cancel Bricht den Export ab.
Close Schlieflt den Variable Export Manager.
Hinweis: Inaktiv bei laufendem Export.
Y Info

Der Variable Export Manager steht in beiden Versionen nur in englischer Sprache zur
Verfligung.
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Variablen Export - Variable Export Manager

Um Variablen aus Step 7 ab Version 11 zu exportieren:

1.

w

4
5
6
7.
8
9

Starten Sie den Variable Export Manager.
Hinweis: Achten Sie darauf, die korrekte Version des Variable Export Managers zu starten.

Der Dialog zur Auswahl fiir ein Step 7-Projekt wird ge6ffnet.

Wahlen Sie das gewtinschte Projekt aus.
Hinweis: TIA-Projekte haben die Dateierweiterung .apl1, .apl2 oder .apl3

Klicken Sie die Schaltflache Open, um fortzufahren.

Der Dialog zur Auswahl des Speicherortes und -namens wird gedffnet.
Wahlen Sie einen Speicherort und Namen fiir die Exportdatei.
Bestatigen Sie ihre Eingabe mit Save.

Der Export wird gestartet.

Kopieren Sie die Exportdatei auf den Rechner, auf dem sie in zenon importiert werden sollen.

10. Setzen Sie mit dem gewohnten S7-Import (auf Seite 43) fort.

42



13.5.2 Importdialog S7-Projekt importieren

Projektauswahl

i
C:Ysers\RalfW\Documents 650157 Import|_Cd_s7_40\Cd_s7_40.57 E
Teltreiber

SITCP32
Projektstruktur
=3P Projekt (C:\Users\Ralf\Documents 550157 Import\_Cd_s7_40\Cd_

- {Hlll Support_06
= [l SIMATIC 400(1)
- [@ crus1s-20p
~{g7) 57-Programm(1) (1)

| 1 3

Optionen
[~ Mur BuB Variablen

Variablen-Benennung
MName wird aus Technologischen Ebenen gebidet
1 Fz2 #3 F4 F]5 kres

Trennzeichen v

@) Interne Nomenklatur
) WINCC Momenkiatur
() Kombirsert
Importzel

@) Variableniiste

() Datei

C:\Import.DBF | D

Variablen

Zzenon




Variablen

Zenon
PROJEKTAUSWAHL
S7-Projektdatei Speicherort und Name der ausgewdhlten Importdatei.
Hinweis: mogliche Dateiendungen sind . zst sowie . s7p.
Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl der
Importdatei.
Zieltreiber Anzeige des ausgewahlten Treibers.
Hinweis: Diese Anzeige dient nur zur Information. Anderungen sind
in diesem Dialog nicht mehr moglich.
Projektstruktur Zeigt die Struktur der ausgewahlten Import- oder Projektdatei.
Die Baumansicht kann mit Klick auf [+] erweitert oder mit [-]
verkleinert werden.
OPTIONEN

Nur BuB Variablen Wenn aktiv werden nur "Bedienen und Beobachten" (Bub) Variablen
importiert.

Default: nicht aktiv

VARIABLEN-BENENNUNG

Name wird aus Technologischen Auswahl der Technologischen Ebenen (1 - 5 und Kreis)ausder
Ebenen gebildet CFC-Programmierung, die fiir die Namensgebung der Variablen
verwendet werden sollen.

Default: alle Ebenen inklusive Kreis aktiviert.

Trennzeichen Auswabhl des Zeichens, das die ausgewahlten Technologischen
Ebenen voneinander trennt.
Default: \

Interne Nomenklatur Fur die Namen der erstellten Objekte wird die interne Nomenklatur
verwendet.

Beispiel: S0 (fur Netzadresse = 0)

WinCC Nomenklatur Fur die Namen der erstellten Objekte wird die WinCC Nomenklatur
verwendet.

Beispiel: $7-Programm

Kombiniert Fur die Namen der erstellten Objekte werden sowohl die interne
Nomenklatur als auch die WinCC Nomenklatur verwendet.

Als Trennzeichen wird ein Punkt (.) verwendet.




IMPORTZIEL

Parameter

Variablenliste

Datei

Dateipfad und -name

NAVIGATION

Parameter

Ausfiihren

Abbrechen

Hilfe

Y Info

Beschreibung

Die Variablen werden in die zenon Variablenliste importiert.

Beim Import wird iberprift, ob bereits eine Variable mit dem
entsprechenden Namen existiert. Ist das der Fall, werden zenon
spezifische Attribute beibehalten. Dies bedeutet, es findet eine
vergleichende Zusammenfiihrung (Merging) zwischen den
importierten Variablen und den vorhanden Variablen statt.

Hinweis: Wird dasselbe Projekt mit unterschiedlichen
Benennungsregeln (Nomenklaturen) importiert, werden auch die
Variablen neu angelegt. Eine Zusammenfiihrung mit bestehenden
Variablen findet dann nicht mehr statt.

Achten Sie daher darauf, dass Sie beim erneuten Import eines bereits
importieren Projektes dieselbe Nomenklatur wahlen, wie beim
Erstexport.

Die Variablen werden in die angegebene Datei (*.dbf) importiert.
Diese Datei kdnnen Sie bearbeiten und dann in zenon importieren.

Nur aktiv, wenn als Importziel Datei ausgewahlt wurde.
Die Angabe des Dateinamens und des Pfades erfolgt via der
Schaltflache "...".

Offnet Dialog zur Auswahl des Zielpfades und zur Eingabe des
Zieldateinamens.

Hinweis: Beachten Sie die beschrinkten FeldgréRen der DBF-Datei.
Bei Uberschreitungen der FeldgréRen kénnen Informationen beim
Import verloren gehen kénnen.

Nur aktiv, wenn als Importziel Datei ausgewahlt wurde.

Beschreibung

Startet den Import. Es 6ffnet sich der Dialog zur Auswahl der
Stationen (auf Seite 46).

Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

Einstellungen des Importdialogs sind remanent und werden gespeichert. Beim néchsten
Aufruf des Dialogs werden die zuletzt verwendeten Einstellungen erneut angezeigt.
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Step 7-Projekte in COPA-DATA importieren

Um Step 7-Projekte zu importieren:

© N o v Bk~ wNRE

klicken Sie auf die Schaltflache OK.
Der Import-Assistent wird ge6ffnet.

Folgen Sie den Schritten des Import-Assistenten

a) wabhlen Sie das gewiinschte Projekt

b) wiéhlen Sie die gewiinschten Stationen (auf Seite 46)

c) konfigurieren (auf Seite 47) Sie die Stationen

d) wabhlen Sie die Variablen (auf Seite 52) aus

Stationen auswahlen

Wahlen Sie die gewiinschten Stationen.

Navigieren Sie im zenon Editor zum Knoten Variablen.

Fuhren Sie einen Rechtsklick auf den Knoten Variablen aus.

Der Dialog Treiberauswahl zur Auswahl des Treibers wird getffnet.

Wahlen Sie den gewiinschten Treiber aus der Liste in diesem Auswahldialog.

Stationen auswahlen
Verfiighare Stationen
MNetzadresse Prafix Station CPU
F 2 52 SIMATIC 400{1) CPU 414-2 P
Alle auswahlen Einstellungen...
ok | [ abbrechen | [ Hife

]

Wahlen Sie im Kontextmen den Eintrag Erweiterter Import/Export -> S7-Projekt importieren.

46



VERFUGBARE STATIONEN

Parameter

Liste der Stationen

Alle auswahlen

Einstellungen...

NAVIGATION

Parameter

oK

Abbrechen

Hilfe

Einstellungen der Stationen

Beschreibung

Listet alle verfligbaren Stationen der gewahlten Projektdatei auf:

» Netzadresse

»  Prafix

» Station

» CPU
Hinweise:

» Liste ist sortierbar, Mehrfachauswahl ist moglich.

» CPU: Pro Station (Rack) wird nur die erste gefundene CPU zum
Import angeboten.

Wahlt alle aufgelisteten Stationen aus.

Offnet den Dialog zur Einstellung der Stationen (auf Seite 47).
Dieser Dialog bietet zusétzliche Filterungsmoglichkeiten fir die Liste der
zu importierenden Variablen.

Beschreibung

Ubernimmt Auswahl und 6ffnet Dialog zur Variablenauswahl (auf Seite
52).

Hinweis: Dieser Vorgang kann je nach Umfang des Step 7-Projekts
einige Zeit in Anspruch nehmen.

Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

In diesem Dialog kdnnen Sie Filter setzen und weitere Einstellungen vornehmen. So kann z.B. nur nach
Variablen eines bestimmten Datentypes, nach Variablen eines oder mehrerer Datenbausteine gefiltert
werden. Zusatzlich kdnnen in diesem Dialog noch weitere Vorgaben fiir die Vergabe der
Variablennamen angegeben werden.
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Variablen

Zzenon

Diese Einstellungen beeinflussen die Liste der Variablen, welche im Dialog zur Auswahl der Variablen
(auf Seite 52) angeboten werden.

Einstellungen der Station

Einstellungen
MNetzadresse
1

Vorfilter

Aktiv (ergibt keinen Vergleich der zu importierenden und existierenden Variablen zum Léschen!)

Datenbausteine Datentypen
{3 ALLG-Anlage-IST(DB1) {@RSE_GLO| |4 BOOL # COUNTER
i ALARME(DB4) {3 RSE_DIA( |4 CHAR
43 Seilsch-IST(DB11) {3 RMP-upc| | #BYTE
{3 Seilsch-S0LL(DB12) # WORD
{3 Seilsch-AUT-RampBetr_DB(DB16) # INT
{3 Betriebsstunden_DB(DB17) # DWORD
{3 Betrisbsstunden_DB_RES(DB18) # DINT
i APV1. 1-AktDaten(DB20) # REAL
i APV1. 1-IST(DB21) # S5TIME
i APV1.1-50LL(DB22) # TIME
i APV1. 1-SIWAREX-DB(DB26) # DATE
40 APV 1. 1-Wegzahlung_DB(DB27) # TIME_OF_DAY
i APV1. 1-SKETT_DB(DB28) # STRING
{3 RSE_DB(DB49) # TIMER
4 1 »

Bereiche

Alle Bereiche

() Nur Bausteine

(7 Keine Bausteine
Optionen Prafix
Mur nicht vorhandene Variablen anbieten () Kein
Mur vorhandene Variablen anbieten Metzadresse
[¥] Nach zu lischenden Variablen suchen (7 Freie Eingabe
Zuordnung zu vorhandenen Variablen nach Adresse statt Namen .

[ ok | [ abbrechen | |

EINSTELLUNGEN

Netzadresse Gibt die Netzadresse an und beeinflusst den
Stationsnamen.
Default: 1
Hinweis: Beginnt immer mit 0.
VORFILTER

Filterung fir die zu importierenden Variablen nach Datenbausteinen und Datentypen.




Parameter

Aktiv

Datenbausteine

Datentypen

Bereiche

OPTIONEN

Beschreibung

Aktiviert die Vorfilterung fir:
» Datenbausteine
» Datentypen
» Bereiche

Aktiv:verwendet die in der Liste angezeigten Variablen
und Datentypen als Vorfilter. Unterschiede zwischen Step
7 und zenon werden nicht angezeigt.

Inaktiv:Beim Import werden alle Variablen und
Datentypen von Step 7 und zenon verglichen.
Unterschiede werden angezeigt. Nicht vorhandene
Elemente werden zum Léschen oder Mergen angeboten.

Default: inaktiv

Liste der im Step 7-Projekt vorhandenen
Datenbausteinen.

Waihlen Sie die Datenbausteine, aus denen Sie Variablen
importieren moéchten.

Hinweis: Ausgegraut, wenn Vorfilterung nicht aktiviert
ist. Ebenfalls ausgegraut, wenn Keine Bausteinein
Bereiche aktiviert ist.

Mehrfachauswahl ist moglich.

Liste von Datentypen.
Nur Variablen, welche auf den ausgewahlten Datentypen
basieren, werden fiir den Variablenimport beriicksichtigt.

Waihlen Sie die Datentypen, auf den die Variablen
basieren, die Sie importieren mochten.

Hinweis: Ausgegraut, wenn Vorfilterung nicht aktiviert
ist. Mehrfachauswahl ist moglich.

Wahlen Sie den gewlinschten Bereich, in dem nach
Variablen gesucht wird.

» Alle Bereiche
» Nur Bausteine

» Keine Bausteine
Deaktiviert die Moéglichkeit, Variablen nach
Datenbausteinen vorzufiltern.

Filterkriterien, welche bereits in zenon vorhandene Variable mit den zu importierenden Variablen

vergleichen.
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Parameter

Nur nicht vorhandene Variablen anbieten

Nur vorhandene Variablen anbieten

Nach zu l6schenden Variablen suchen

Zuordnung zu vorhandenen Variablen nach
Adresse statt Namen

PRAFIX

Beschreibung

Es werden nur jene Variablen zum Import angeboten, die
noch nicht in zenon existieren.

Es wird nach bereits vorhandenen Variablen gesucht.
Diese kdnnen beim Import zusammengefiihrt werden.

Nach der Variablenauswahl werden alle Variablen, die
nicht im Step 7-Projekt vorhanden sind angezeigt. Sie
kénnen aus dem zenon Projekt geldscht werden.

Hinweis: nicht auswéahlbar, wenn Vorfilterung nicht
aktiviert wurde.

Aktiv: Bereits vorhandene Variablen am Treiber werden
Uber die Variablenadresse anstelle des Namens
zusammengefiihrt. Somit ist es moglich, gednderte
Namen aus einem Step7 Projekt zu Gibernehmen.

Default: inaktiv

Zusatzliche Konfigurationen fir die Benennung der zu importierenden Variablen.
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Variablen

Zzenon

Kein Die importierten Variablen bekommen kein Prafix vor den
Namen.
Netzadresse Die importierten Namen bekommen die Netzadresse

gefolgt von einem Punkt als Préfix vor den Namen.

Freie Eingabe

Die importierten Variablen bekommen ein frei wahlbares
Prafix vor den Variablennamen.

Beim Import der Variablen wird das eingegebene Prafix
mit einem Punkt als Trennzeichen vor den
Variablennamen gesetzt.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass Sie beim nochmaligen
Import das gleiche Prafix verwenden! Anderenfalls
werden die Variablen doppelt angelegt.

Eingabefeld Textfeld fur die Eingabe des Prafix.
Hinweis: Eingabefeld ist nur dann aktiv, wenn Freie
Eingabe ausgewahlt wurde.
NAVIGATION
OK Ubernimmt Auswahl und kehrt zum Dialog Stationen auswahlen (auf
Seite 46) zurtick.
Hinweis: Dieser Vorgang kann je nach Umfang des Step 7-Projekts
einige Zeit in Anspruch nehmen.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.

Hilfe

Offnet die Online-Hilfe.




Variablen

Zzenon

13.5.3 Variablen auswahlen

In diesem Dialog werden alle fiir den Import vorhandenen Variablen angezeigt. Diese Liste ist das
Ergebnis Ihrer Konfigurationen in den vorangegangen Dialogen.
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VORHANDENE VARIABLEN

Variablen

Zzenon

Projekt

Projektbaum des urspriinglichen Step 7-Projekts.

Diese Ubersicht wird mit [+] erweitert und mit [-]
verringert. Nach Auswahl des Projekts werden die darin
enthaltenen Step 7-Variablen in der Variablenliste
angezeigt.

Variablenliste

Liste aller fiir den Variablenimport verfligbaren Variablen:
» Variablenname
>  Kommentar
» Datenbereich
» Datentyp

» Datenbaustein

» Offset
) Bit
» Attribute

» Adressinformation.

Wahlen Sie aus dieser Liste jene Variablen, welche
Sie in zenon importieren mochten.

Hinweis: Diese Liste ist sortier- und filterbar. Die Liste
kann via Klick auf rechte Maustaste, Kontextmenieintrag
Spalten formatieren... angepasst werden.

ZU IMPORTIERENDE VARIABLEN

Liste der ausgewdhlten Variablen

Wahlen Sie in der Variablenliste die Variablen, welche Sie
importieren méchten. Ubernahme mit der Schaltfliche
Hinzufiigen.

Hinzufiigen Flgt ausgewdhlte Variablen aus dem Variablen
Vorschaufenster in die Liste der zu importierenden
Variablen ein.

Lésen Entfernt gewahlte Variable(n) aus der Liste der zu

importierenden Variablen.

DIALOG BEENDEN




oK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Die Variablen aus dem Step 7-Projekt werden
entsprechend der Einstellungen in zenon importiert.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.
Dadurch kehren Sie zum Dialog S7-Projekt importieren
zurtick.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

In der Baumansicht kénnen Sie entweder das ganze Projekt oder einzelnen Stationen auswahlen. Je
nach Auswahl werden die entsprechenden Variablen im Variablenvorschaufenster angezeigt. Wahlen Sie
die gewiinschten Variablen aus und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen, um die Variablen zum
Import hinzuzufligen. Die ausgewahlten Variablen erscheinen im unteren Bereich des Dialogs. Um
Variablen von dort zu entfernen, wahlen Sie die gewilinschten Variablen aus und klicken Sie auf die
Schaltflache Lésen.

Y Info

Mit der Tastenkombination Strg+Mausklick oder Umschalt+Mausklick kdénnen
Sie mehrere Eintrage gleichzeitig auswahlen.

» Beigedrickter St rg-Taste konnen mehrere einzelne Eintrage ausgewahlt werden.

» Wenn Sie Umschalt gedriickt halten und zwei Eintrage anklicken, werden alle Eintrage
ausgewahlt, die sich zwischen den beiden Eintragen befinden.

» Bei gleichzeitigem Driicken und Halten von St rg und Umschalt und Auswahlen von
zwei Eintragen, werden alle dazwischen liegenden Eintrage ausgewahlt und die zuvor
ausgewahlten Eintrage werden beibehalten.

Wenn Sie alle gewlinschten Variablen hinzugefiigt haben, bestatigen Sie den Dialog mit OK. Die
Variablen werden in zenon angelegt.

13.6 dBase Import und Export

Daten kénnen nach dBase exportiert und aus dBase importiert werden.

Y Info

Import und Export iiber CSV oder dBase unterstiitzt keine treiberspezifischen
Variableneinstellungen wie z. B. Formeln. Nutzen Sie dafiir den Export/Import iiber XML.

IMPORT DBF-DATEI

Um den Import zu starten:

1. fihren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus
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2.

3.

wahlen Sie in der Dropdownliste von Erweiterter Export/import ... den Befehl dBase
importieren

folgen Sie dem Importassistenten

Das Format der Datei ist im Kapitel Dateiaufbau (auf Seite 55) beschrieben.

¥

Info

Beachten Sie:

» Treiberobjekttyp und Datentyp missen in der DBF-Datei an den Zieltreiber angepasst
werden, damit Variablen importiert werden.

» dBase unterstitzt beim Import keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

EXPORT DBF-DATEI

Um den Export zu starten:

fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus

1.
2.
3.

wahlen Sie im Dropdownliste von Erweiterter Export/Import ... den Befehl dBase exportieren...

folgen Sie dem Exportassistenten

A Achtung

DBF-Dateien:

4

4

missen in der Benennung dem 8.3 DOS Format flir Dateinamen entsprechen (8
alphanumerische Zeichen fiir Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

dirfen im Pfadnamen keinen Punkt (.) enthalten.
Z.B.ist der Pfad C:\users\Max.Mustermann\test.dbf ungiltig.

Gultig ware: C: \users\MaxMustermann\test.dbf

missen nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden, um die eventuelle
Beschrankungen fiir Dateinamenlange inklusive Pfad zu erfiillen: maximal 255 Zeichen

Das Format der Datei ist im Kapitel Dateiaufbau (auf Seite 55) beschrieben.

13.6.1

Info

dBase unterstiitzt beim Export keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

dBaselV Variablendatei

Fiir den Variablenimport und -export muss die dBaselV-Datei folgende Struktur und Inhalte besitzen.
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i Achtung

dBase unterstiitzt keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

DBF-Dateien mussen:

» in der Benennung dem 8.3 DOS Format fiir Dateinamen entsprechen (8 alphanumerische
Zeichen fuir Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

» nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden

STRUKTUR

Bezeichnung

KANALNAME

KANAL_R

KANAL_D

TAGNR

EINHEIT
DATENART
KANALTYP

HWKANAL
BAUSTEIN

ADRESSE
BITADR

ARRAYSIZE

Typ
Char

Log

FeldgroRe
128

128

128

11

16

Bemerkung

Variablenname.

Lange kann Gber den Eintrag MAX_LAENGE in der project.ini
eingeschrankt werden.

Urspriinglicher Name einer Variablen, der durch den Eintrag
unter VARIABLENNAME ersetzt werden soll  (Feld/Spalte muss
manuell angelegt werden).

Lange kann (iber den Eintrag MAX_LAENGE in der project.ini
eingeschrankt werden.

Variable wird bei Eintrag 1 gel6scht (Feld/Spalte muss manuell
angelegt werden).

Kennung.

Lange kann (iber den Eintrag MAX_LAENGE in der project.ini
eingeschrankt werden.

Technische MaReinheit
Datentyp (z. B. Bit, Byte, Wort, ...) entspricht dem Datentyp.

Speicherbereich in der SPS (z. B. Merkerbereich, Datenbereich,
...) entspricht Treiberobjekttyp.

Netzadresse

Datenbaustein-Adresse (nur bei Variablen aus den
Datenbereich der SPS)

Offset

Fir Bit-Variablen: Bitadresse
Fiir Byte-Variablen: O=niederwertig, 8=h6herwertig
Flr String-Variablen: Stringlange (max. 63 Zeichen)

Anzahl der Variablen im Array fur Index-Variablen

ACHTUNG: Nur die erste Variable steht voll zur Verfligung. Alle
folgenden sind nur Gber VBA oder den Rezeptgruppen Manager
zuganglich
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LES_SCHR

MIT_ZEIT
OBJEKT

SIGMIN
SIGMAX
ANZMIN
ANZMAX
ANZKOMMA

UPDATERATE

MEMTIEFE
HDRATE

HDTIEFE
NACHSORT
DRRATE

HYST_PLUS
HYST_MINUS
PRIOR
REAMATRIZE
ERSATZWERT
SOLLMIN
SOLLMAX
VOMSTANDBY

RESOURCE

ADJWVBA

16
16
16
16

19

19

19

16
16
16
32
16
16
16

128

Lese-Schreib-Berechtigung
0: Sollwert setzen ist nicht erlaubt
1: Sollwert setzen ist erlaubt

Zeitstempelung in zenon (nur wenn vom Treiber unterstltzt)

Treiberspezifische ID-Nummer des Primitivobjekts
setzt sich zusammen aus TREIBER-OBJEKTTYP und DATENTYP

Rohwertsignal minimal (Signalauflésung)
Rohwertsignal maximal (Signalauflosung)
technischer Wert minimal (Messbereich)
technischer Wert maximal (Messbereich)

Anzahl der Nachkommastellen fiir die Darstellung der Werte
(Messbereich)

Updaterate fiir Mathematikvariablen (in sec, eine Dezimalstelle
moglich)
bei allen anderen Variablen nicht verwendet

Nur aus Kompatibilitatsgriinden vorhanden

HD-Updaterate fir hist. Werte (in sec, eine Dezimalstelle
moglich)

HD-Eintragtiefe fur hist. Werte (Anzahl)
HD-Werte als nachsortierte Werte

Aktualisierung an die Ausgabe (fiir zenon DDE-Server, in sec,
eine Kommastelle moglich)

Positive Hysterese; ausgehend vom Messbereich
Negative Hyterese; ausgehend vom Messbereich
Prioritat der Variable

Name der zugeordnete Reaktionsmatrix

Ersatzwert; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Minimum; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Maximum; ausgehend vom Messbereich

Variable vom Standby Server anfordern; der Wert der Variable
wird im redundanten Netzwerkbetrieb nicht vom Server
sondern vom Standby Server angefordert

Betriebsmittelkennung.
Freier String fir Export und Anzeige in Listen.

Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE in der project.ini
eingeschrankt werden.

Nichtlineare Wertanpassung:
0: Nichtlineare Wertanpassung wird verwendet
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ADJZENON C 128

ADJWVBA C 128

ZWREMA N 16

MAXGRAD N 16
& Achtung

1: Nichtlineare Wertanpassung wird nicht verwendet

Verknipftes VBA-Makro zum Lesen der Variablenwerte fir die
nichtlineare Wertanpassung.

Verknipftes VBA-Makro zum Schreiben der Variablenwerte fiir
die nichtlineare Wertanpassung.

Verknupfte Zahlwert-Rema.

Maximaler Gradient fur die Zdhlwert-Rema.

Beim Import miissen Treiberobjekttyp und Datentyp in der DBF-Datei an den Zieltreiber
angepasst werden, damit Variablen importiert werden.

GRENZWERTDEFINITION

Grenzwertdefinition fiir Grenzwert 1 bis 4,

oder Zustand 1 bis 4:
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Bezeichnung Typ FeldgroRe Bemerkung

AKTIV1 L 1 Grenzwert aktiv (pro Grenzwert vorhanden)

GRENZWERT1 F 20 technischer Wert oder ID-Nummer der verknipften
Variable fur einen dynamischen Grenzwert (siehe
VARIABLEX)
(wenn unter VARIABLEx 1 steht und hier -1, wird die
bestehende Variablenzuordnung nicht iberschrieben)

SCHWWERT1 F 16 Schwellwert fir den Grenzwert

HYSTERESE1 F 14 wird nicht verwendet

BLINKEN1 L 1 Blinkattribut setzen

BTB1 L 1 Protokollierung in CEL

ALARM1 L 1 Alarm

DRUCKEN1 L 1 Druckerausgabe (bei CEL oder Alarm)

QUITTIER1 L 1 quittierpflichtig

LOESCHEL1 L 1 I6schpflichtig

VARIABLE1 L 1 dyn. Grenzwertverkniipfung
der Grenzwert wird nicht durch einen absoluten Wert
(siehe Feld GRENZWERTX) festgelegt.

FUNC1 L 1 Funktionsverknlpfung

ASK_FUNC1 L 1 Ausfiihrung liber die Alarmmeldeliste

FUNC_NR1 N 10 ID-Nummer der verkniipften Funktion
(steht hier -1, so wird die bestehende Funktion beim
Import nicht tGberschrieben)

A_GRUPPE1 N 10 Alarm/Ereignis-Gruppe

A _KLASSE1 N 10 Alarm/Ereignis-Klasse

MIN_MAX1 C 3 Minimum, Maximum

FARBE1 N 10 Farbe als Windowskodierung

GRENZTXT1 C 66 Grenzwerttext

A_DELAY1 N 10 Zeitverzdgerung

INVISIBLEL L 1 Unsichtbar

Bezeichnungen in der Spalte Bemerkung beziehen sich auf die in den Dialogboxen zur Definition von
Variablen verwendeten Begriffe. Bei Unklarheiten, siehe Kapitel Variablendefinition.



14.Verriegelungen

Die Export-Datei fir die Verriegelungen gliedert sich in:

» Verriegelungenliste

Beim Import/Export der Verriegelungen werden die betroffenen Variablen nicht automatisch mit
exportiert/importiert. Es sollte gegebenen Falls darauf geachtet werden, dass vorher ein Variablen-
Import/Export durchgefiihrt wird.

14.1 Befehlsgruppen

EXPORT

Die Befehlsgruppen konnen selektiv oder alle gemeinsame exportiert werden.

Y Info

Die Befehlsgruppen und allgemeinen Verriegelungen werden nicht gemeinsam
exportiert!

IMPORT

Fiir den Import von Befehlsgruppen gilt:

» Die Beziehung zwischen bestehenden Befehlsgruppen und zu importierender wird iber den
Name hergestellt. Wenn bereits eine Befehlsgruppe mit dem Namen besteht, wird diese
aktualisiert.

» Wenn bereits eine allgemeine Verriegelung mit dem Namen besteht, wird eine neue
Befehlsgruppe mit neuen Namen angelegt.

» Nicht existente Befehlsgruppen werden angelegt.
» Inder Importdatei vorhandene allgemeine Verriegelungen werden nicht importiert.

» Absolute Variablenbeziige werden lGiber den Namen hergestellt.

» Neu angelegte Befehlsgruppen bekommen eine eindeutige noch nie verwendete ID zugewiesen
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15. Zeitsteuerung

Die Export-Datei fir die Zeitsteuerung gliedert sich in:
Zeitfunktionenliste

Funktionenliste

Mit den Zeitfunktionen werden also auch die darin enthaltenen Funktionen exportiert. Die
Zeitfunktionen werden automatisch importiert. Die Funktionen miissen vorher separat aus dieser Datei
importiert werden.

16. Zuweisungen

Die Export-Datei fir die Zuweisungen gliedert sich in:

Zuweisungenliste

Beim Import/Export der Zuweisungen werden die betroffenen Variablen nicht automatisch mit
exportiert/importiert. Es sollte gegebenen Falls darauf geachtet werden, dass vorher ein
Variablenimport/-export durchgefihrt wird.

17.Fehlermeldungen

Fehler beim Import oder Export werden im Ausgabefenster angezeigt.
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Fehlermeldung

Fehler: "Die Datei kann nicht ge6ffnet werden, weil sie
von einem anderen Benutzer geoffnet ist."

Fehler: "Datenbank kann nicht erzeugt oder ge6ffnet
werden."

Fehler: "Variable ist ungiltig und wurde nicht
gespeichert."

Fehler: "Variable konnte nicht in die Datenbank
aufgenommen werden."

Fehler: "Variable enthdlt eine ungiiltige
Hardware-Adresse."

Fehler: "Treiber stellt kein Objekt zum Im-/Export bereit,
Im-/Export wird nicht ausgeftihrt."

Fehler: "Variable kann nicht geléscht werden, weil sie
nicht vorhanden ist."

Warnung: "Variable mit dem neuen Namen existiert
bereits, Import wird mit altem Namen durchgefihrt."

Warnung: "Variable kann nicht umbenannt werden, und
wird neu angelegt."

Maogliche Ursache und Losung

Datei ist flir Bearbeitung gesperrt. Benutzer muss
Datei frei geben, bevor der Import/Export erneut
durchgefiihrt wird.

Eventuell fehlen die Rechte zur Erzeugung der
Datei oder die Datei ist korrupt.

Variable ist ungiiltig. Alle Parameter der
Variablen berprifen.

Fehler bei der Aufnahme in die Datenbank.

Eine Hardware-Adresse der Variable ist nicht
korrekt. Adresse vor dem Neuimport korrigieren.

Der gewahlte Treiber verflgt Gber keine Objekte,
die importiert/exportiert werden kénnen.

Eine zum Ldschen ausgewahlte Variable existiert
nicht mehr.

Eine Variable, die beim Import umbenannt
werden soll, wird nicht umbenannt, da bereits
eine Variable mit gleichem Namen vorhanden ist.
Sie wird mit dem urspriinglichen Namen
importiert.

Eine Variable, die umbenannt werden soll, kann
nicht umbenannt werden. Sie wird neu angelegt.

Fehler beim XML-Import werden in einem eigenen Dialog (auf Seite 23) behandelt und gelost.
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