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10.2 Checkliste

Zenon




1. Willkommenbei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS
Praktische Beispiele fiir die Projektierung mit zenon finden Sieinunserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben einen

ersten Einblickin die Arbeit mitden unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehenin
englischerSprache zurVerfligung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich bitte per E-Mail an documentation@copadata.com (mailto:documentation@copadata.com).

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstltzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com (mailto:support@copadata.com) erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

SolltenSie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen benétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com (mailto:sales@copadata.com) gernefiirSie da.

2. ELREST32

Der Treiber ELREST32.exe dient der Datenanbindungan ein elrest ® Netz-System (iber eine CAN/MPC
oderRS232 Schnittstelle.


https://www.copadata.com/tutorial_menu
mailto:documentation@copadata.com
mailto:support@copadata.com
mailto:sales@copadata.com

ELREST32 - Datenblatt

3. ELREST32 - Datenblatt

Treiberdateiname

ELREST32.exe

Zenon

Treiberbezeichnung

Elrest CAN Netzwerk

Steuerungs-Typen

CAN_M167, CAN_M515, CAN_M960, CAN_C515, GRAPHDEV.

Steuerungs-Hersteller

Elrest;

Protokoll unknown;
Adressierung: Adress-basiert | --
Adressierung: X
Namens-basiert

Kommunikation spontan --
Kommunikation pollend X

Online Browsing --

Offline Browsing X

Echtzeitfahig

Blockwrite

Modemfahig

Serielles Logging

RDA numerisch

RDA String

Hysterese

erweiterte API

Unterstilitzung von Statusbit
WR-SUC

alternative IP-Adresse




Treiber-Historie

Zenon

Hardware PC CAN/MPC2 Interface PC-Karte oder RS232 Schnittstelle und/oder
Standard Netzwerkkarte

Software PC Benotigt "ElaSoft" von Elrest. (ELRESTKonf32.dll)

Hardware Steuerung --

Software Steuerung --

Bendtigt v-dll X

Betriebssysteme Windows 7, 8, 8.1, 10, Server 2008R2, Server 2012, Server2012R2,
Server 2016;

CE Plattformen -

4. Treiber-Historie

07.07.08 300 Treiberdokumentation wurde neu erstellt

TREIBERVERSIONIERUNG

Mit zenon 7.10 wurde die Versionierung der Treiberverandert. Ab dieser Version gibtes eine
versionsiibergreifende Build-Nummer. Das ist die Zahl an der 4. Stelle der Dateiversion.

Zum Beispiel: 7.10.0.4228 bedeutet: Der Treiberist flir Version 7.10, Service Pack 0 und hatdie
Build-Nummer 4228.

Erweiterungen oder Fehlerbehebungen werden zukiinftigin einem Build eingebaut und sind dannab der
nachsthéheren Build-Nummer verfiigbar.




& Beispiel

Eine Treibererweiterung wurde in Build 4228 implementiert. Der Treiber, den Sie im
Einsatz haben, verfiigt (ber die Build-Nummer 8322 Da die Build-Nummer Ihres Treibers
héher ist als die Build-Nummer der Erweiterung, ist die Erweiterung enthalten. Die
Versionsnummer des Treiber (die ersten drei Stellen der Dateiversion) spielen dabei keine
Rolle. Die Treiber sind versionsunabsabhdngig

5. Voraussetzungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den Voraussetzungen, die fiirdie Verwendung des Treibers
erforderlichsind.

5.1 PC

HARDWARE

Die folgenden elrest ® Ziel-Netz-Objekte werden unterstitzt: CAN_M167, CAN_M515, CAN_M960,
CAN_C515, GRAPHDEV.

SOFTWARE
Die Installation des Pakets « ElaSoft ®» von elrest ® ist erforderlich.
5.2 Steuerung

HARDWARE

Die CAN/MPC Schnittstelle wird durch die Verwendung einer CAN/MPC2 Interface PC-Karterealisiert.



SOFTWARE

Die Installation des Pakets « ElaSoft ®» von elrest ® isterforderlich.

6. Konfiguration

In diesem Kapitel lesen Sie, wie Sie den Treiberim Projektanlegen und welche Einstellungen beim
Treiber moglich sind.

Y Info

Weitere Einstellungen, die Sie fiir Variablen in zenon vornehmen kénnen, finden Sie im
Kapitel Variablen (main.chm:;/15247.htm) der Online-Hilfe.


main.chm::/15247.htm

Konfiguration

Zenon

6.1 Anlegen eines Treibers

Im Dialog Treiber erstellen wahlenSie aus einer Liste jenen Treiber, den Sie neuanlegen wollen.

Verfiigbare Treiber

[Z) Bernecker + Rainer
(23] Biffi-Tyco Flow Control
[Z] Bosch Rexroth

8 Archiv Treiber (RAW Format)
3 Dateitreiber

8 DDE Client Treiber

B8 OPC Client v2-0 Treiber

B8 OPC UA Client Treiber

1 ) emaote Runtime Treiber

T Fanaln

Treiberbezeichnung

Remote Runtime Treiber

Treiberinformationen

Beschreibung:

Treiber zu rein lesenden Kommunikation mit einem Remote Runtime
System, Es werden Remote Runtimes ab Version 5.50 unterstiitzt, Am
Remote System ist keine Projektanpassung erforderlich.

Fir folgende SPS Typen geeignet:
Remote Runtime

Folgende Kopplungsarten werden unterstiitzt:
Ethernet

Folgende Protokolle werden unterstiitzt:
proprietary

Der Treiber ist fiir folgende Betriebssysteme verfiigbar:
Windows 7, 8, 8.1 Server 2008R.2, Server 2012, Server 2012R2

Der Treiber ist fiir folgende CE Prozessoren verfiigbar:

Erforderliche Zusatzhardware am PC:

Erforderliche Zusatzsoftware am PC:

Erforderliche Zusatzhardware auf der SPS:

Erforderliche Zusatzsoftware auf der SPS:
SCADA Connector Container- zu finden im Additional Software Ordner

Treiberfahigkeiten:

RDA fahig: MEIN
RDA Siring: MNEIN
Adress basiert: NEIM
Mamens basiert: JA




Parameter

Verfiligbare Treiber

Treiberbezeichnung

Treiberinformationen

DIALOG BEENDEN

Option

OK

Abbrechen

Hilfe

Y Info

Beschreibung

Liste aller verfligbaren Treiber.

Die Darstellungerfolgtin einer Baumstruktur:
[+] erweitert die Ordnerstruktur und zeigt diedarin

enthaltenen Treiber.
[-] reduziert die Ordnerstruktur

Default: keine Auswahl

Eindeutige Bezeichnung des Treibers.

Default: 1eer

Das Eingabefeld wird nach Auswahl eines Treibers aus der
Liste der verfligbaren Treiber mit der vordefinierten
Bezeichnung vorausgefillt.

Weiterflihrende Informationen liber den gewahlten
Treiber.

Default: leer

Nach Auswahl eines Treibers werden in diesem Bereich
die Informationen zum gewdhlten Treiber angezeigt.

Beschreibung

Ubernimmt alleEinstellungen und 6ffnet den
Treiberkonfigurationsdialog des ausgewahlten Treibers.

Verwirft alle Anderungen und schlieRtden Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

Die Inhalte dieses Dialogs sind in der Datei Treiber_[Sprachkiirzel].xml gespeichert. Sie

finden diese Datei im Ordner

C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon [Versionsnummer] .

TREIBER NEU ANLEGEN

Um einen neuen Treiberanzulegen:

1. KlickenSie mitderrechten Maustaste im Projektmanager auf Treiber und wahlen Sieim

Kontextmenu Treiber neu aus.

Optional: Wahlen Sie die Schaltflache Treiber neu aus der Symbolleiste der Detailansichtder
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2.

Variablen.
Der Dialog Treiber erstellen wird getffnet.

Der Dialog bietet eine Auflistungallerverfligbaren Treiberan.

Verfiigbare Treiber Treiberinformationen

D Asfinag
[l-(Z] Bachmann
[l-(Z]] BACnet

: D BCI

[Z7] Bernecker + Rainer
(23] Biffi-Tyco Flow Control
[Z] Bosch Rexroth

[-[_]) DataTaker
rh 5 Pebeion

Treiberbezeichnung

p—

Wahlen Sie den gewiinschten Treiber und benennen Sie diesen im Eingabefeld
Treiberbezeichnung.

Dieses Eingabefeld entspricht der Eigenschaft Bezeichnung. Per Default wird der Name des
ausgewadhlten Treibersin diesem Eingabefeld automatisch eingefiigt.

Fir die Treiberbezeichnung gilt:

o Die Treiberbezeichnung musseindeutigsein.
Wird ein Treiber mehrmalsim Projekt verwendet, so muss jeweils eine neue Bezeichnung
vergebenwerden.
Dieswird durch Klick auf die Schaltflaiche ok evaluiert. Ist die Treiberim Projekt bereits
vorhandenwird dies mit einem Warndialog angezeigt.

e Die Treiberbezeichnung ist Bestandteil des Dateinamens.
Daher darf Sie nur Zeichen enthalten, die vom Betriebssystem unterstiitzt werden. Nicht
giltige Zeichen werden durch einen Unterstrich (_) ersetzt.

e Achtung: Die Bezeichnungkann spaternicht mehrgeandert werden.

Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf die Schaltflache oK.
Der Konfigurationsdialog des ausgewahlten Treibers wird ge6ffnet.

12



Hinweis: Treibernamen sind nicht sprachumschaltbar. Sie werden spaterimmerin der Sprache
angezeigt, indersie angelegt wurden, unabhangig von der Sprache des Editors. Das gilt auch fir
Treiberobjekttypen.

DIALOG TREIBERBEZEICHNUNG BEREITS VORHANDEN

Ist einTreiber bereitsim Projektvorhanden wird dies in einem Dialog angezeigt. Mit Klick auf die
Schaltflache oK wird der Warndialog geschlossen. Der Treiber kann korrekt benannt werden.

zenon Energy Edition - Report O.xrs - TREIBER “

Diese Treiberbezeichnung ist schon vergeben!
l % Vergeben Sie eine eindeutige Treiberbezeichnung.

<CD_PRODUCNTAME> PROIJEKT

Bei neu angelegten Projekten werden die folgenden Treiber automatisch angelegt:

> Intern
>  MathDr32
> SysDrv
Y Info

In einem zenon Projekt miissen nurdie bendtigten Treiber vorhanden sein. Treiber
kénnen bei Bedarf zu einem spateren Zeitpunkt hinzugefligt werden.

6.2 Einstellungen im Treiberdialog

Folgende Einstellungen kdnnen Sie beim Treibervornehmen:
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6.2.1 Allgemein

Beim Anlegen eines Treibers wird der Konfigurationsdialog ge6ffnet. Um den Dialog spater zum
Bearbeiten zu 6ffnen, fihren Sieeinen Doppelklick auf den Treiberin der Liste aus oderklicken Sie auf
die Eigenschaft Konfiguration.

Kenfiguration | 3 |
Allgemein
oK
Abbrech
Modus: il

[ Update-Liste im Speicher Hatten
[ Ausgange schreibbar

[ Variablenabbild remanent

[ Am Standby-Server stoppen

Update Zeit Global
Globale Updatezeit in ms:
1000

Prioritat

14



Option
Modus

Update-Liste im Speicher Halten

Ausgéange schreibbar

Variablenabbild remanent

Beschreibung

Ermoglichtein Umschalten zwischen Hardware und
Simulationsmodus

> Hardware:
Die Verbindung zur Steuerung wird hergestellt.

» Simulation -statisch:
Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut, die
Werte werden vom Treiber simuliert. In diesem Modus
bleiben die Werte konstant oder die Variablen behalten die
Uber zenon Logic gesetzen Werte. Jede Variablehatseinen
eigenen Speicherbereich. Zum Beispiel zwei Variablen vom
Typ Merker mit Offset 79, kdnnen zur Runtime
unterschiedliche Werte haben und beeinflussensich
gegenseitig nicht. Ausnahme: Der Simulatortreiber.

> Simulation - z&hlend:
Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut, die
Werte werden vom Treiber simuliert. In diesem Modus zdhlt
der Treiber die Werte innerhalbihres Wertebereichs
automatisch hoch.

» Simulation - programmiert:
Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut, die
Werte werden von einem frei programmierbaren
Simulationsprojekt berechnet. Das Simulationsprojektwird
mit der zenon Logic Workbench erstelltund lduftineiner in
den Treiber integrierten zenon Logic Runtime ab. Details
siehe Kapitel Treibersimulation. (main.chm::/25206.htm)

Einmal angeforderte Variablen werden weiterhin von der
Steuerung angefordert, auch wenn diese aktuell nicht mehr
bendtigt werden.

Dies hat den Vorteil, dass zB. mehrmalige Bildumschaltungen
nach dem erstmaligen Aufschalten beschleunigtwerden, da die
Variablen nichtneu angefordert werden missen. Der Nachteil ist
eine erhdhte Belastung der Kommunikation zur Steuerung.

Aktiv: Ausgange kdnnen beschrieben werden.
Inaktiv: Das Beschreiben der Ausgange wird unterbunden.
Hinweis: Steht nichtfirjeden Treiber zur Verfligungen.

Diese Option speichert und restauriertden aktuellen Wert, den
Zeitstempel und die Status eines Datenpunkts.

Grundvoraussetzung: Die Variablemuss einen giiltigen Wert und
Zeitstempel besitzen.

Das Variablenabbild wirdim Modus Hardware gespeichert wenn:

» einer der Status S_MERKER_1(0) bis S_MERKER8(7),
REVISION(9), AUS(20) oder ERSATZWERT(27) aktivist

15


main.chm::/25206.htm

Das Variablenabbild wird immer gespeichert wenn:
» dieVariablevomObjekttyp Kommunikations details ist

» der Treiber im Simulationsmodus lduft. (nicht programmierte
Simulation)

Folgende Status werden beim Start der Runtime nichtrestauriert:
> SELECT (8)

> WR-ACK (40)

> WR-SUC (41)

Der Modus Simulation - programmiert beim Treiberstartist
kein Kriterium, um das remanente Variablenabbild zu
restaurieren.
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Am Standby Serwer stoppen

Update Zeit Global

Prioritat

DIALOG BEENDEN

Option

OK

Abbrechen

Einstellung fiir Redundanz bei Treibern, dienureine
Kommunikationsverbindung erlauben. Dazu wird der
Treiberam Standby Server gestopptund erst beim
Hochstufen wieder gestartet.

Achtung: Istdiese Option aktiv, istdie llickenlose
Archivierung nicht mehrgewabhrleistet.

Aktiv: Versetztden Treiberam nicht-prozessfiihrenden
Serverautomatischin einen Stopp-ahnlichen Zustand. Im
Unterschied zum Stoppen liber Treiberkommando erhalt
die Variable nicht den Status abgeschaltet
(statusverarbeitung.chm::/24150.htm), sonderneinen
leeren Wert. Damit wird verhindert, dass beim Hochstufen
zum Servernichtrelevante Werte in AML, CEL und Archiv
erzeugt werden.

Hinweis: Nichtverfigbar, wenn CE Terminal als
Datenserverdient. Weitere Informationen dazu erhalten
Sie im Handbuch zenon Operatorim Kapitel CETerminal als
Datenserver.

Aktiv: Dieeingestellte Globale Update Zeit inms wird furalle
VariablenimProjektverwendet. Die bei den Variablen
eingestellte Prioritdt wird nichtverwendet.

Inaktiv: Dieeingestellten Prioritdten werden fiir die einzelnen
Variablen verwendet.

Hier werden die Pollingzeiten der einzelnen Prioritatsklassen
eingestellt. Alle Variablen mitder entsprechenden Prioritat
werden in der eingestellten Zeit gepollt.

Die Zuordnung der Variablen erfolgtseparatbei jeder Variablen
Uiber die Einstellungeninden Variableneigenschaften.

Mit den Prioritatsklassen kann die Kommunikation der einzelnen
Variablen aufdie Wichtigkeitoder bendtigte Aktualitatabgestuft
werden. Daraus ergibtsich eineverbesserte Verteilung der
Kommunikationslast.

Achtung: Prioritdtsklassen werden nichtvon jedem Treiber
unterstiitzt. Zum Beispiel unterstiitzen spontan kommunizierende
Treiber dies nicht.

Beschreibung

Ubernimmt alle Anderungen inallen Registerkarten und schlieBt
den Dialog.

Verwirft alle Anderungen inallen Registerkarten und schlieRtden
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statusverarbeitung.chm::/24150.htm

Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

UPDATE ZEIT ZYKLISCHE TREIBER

Flr zyklische Treibergilt:

Beim Sollwert Setzen, Advisen von Variablen und bei Requests wird sofortein Lesezyklus fir alle Treiber
ausgeldst-unabhdngigvon der eingestellten Update Zeit. Damit wird sicher gestellt, dass der Wert nach dem
Schreiben in der Visualisierungsofort zur Verfliigung steht. Update-Zeiten kdnnen damitfir zyklische Treiber
kiirzer ausfallen als eingestellt.

6.2.2  Treiberdialog Elrest-Einstellungen

&llgemein | Elrest - Einstellungen

Ok

! Abbrechen
Treiber. [ CAN_MPC2 -
Treiber Slat: [Can_o
Treiber Parameter: |keine Information

Treiber Timeout: 1000 s




Je nach Treiberart (CAN_MPC2 oderRS232) kann man mitder Taste [...] den Zutrittins elrest ®

Netz-System feststellen:

CAN_MPC2.DLL V2.71.0

Farameter | Sperbereiche | PCIDs I

CAN/MPC-Slot

If0-Adresse

BaudRate T
CAN-distance 0 =
Wahrend Duywlnloud andere =
Gerate deakfivieren

ms

Bitte tragen Sie hier den Can Steckkarten-
platz (CAN_0.CAN_3), die Ubertragungs-
geschwindi und die Ad Ihrer CAN Karte ein |

Standardparameter

C o]

Abbrechen

oder:

Einstellungen RS232

RS232 I Modem Einstellungen ]

comor -
Baudrate: [900B20c =]
Datenbits: [eBits =]
Paritat: |keine |
Stophits: [1Bits |
Fiouting: -

o : -

Das Feld [Treiber Timeout] stellt die Maximaldauer eines Lesen-Versuchs zur zenon Runtimein ms ein.
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VARIABLENLISTE

In derVariablenlistewerden alle zur Laufzeit n6tige Date npunkte verwaltet:

Datenpunkt - Definition | x|

Datenpunkde: ok I
Name Neu Geandert :l
(00) OMastermerker Char 0/00 ®x Abbruch |

(00) D|Mastermerker Lang |00

(00) OMastermerker Text |00

(00) OModulmerker Float [00 »
(00) OUhrzeit Minute |04

(00) 0|Uhrzeit Sekunde |04

(00) D|Uhrzeit Stunde |04

(00) 7|gfhgthdhdigh|Eyvte]1 26)0]0

(0D) 0jAbs. unt Alarm |00 =
(0E) D|Mastermerkar Char 000 X

(DE) 0|Mastermerker Char 0[01 Y

MFY Nikastermmarker Char 102 b ﬂ
New... Loschen | Ubemehmen]

Netz:

Station Nr.: 13 Station Typ:  [CAN_MIE? =

Signalauflasung: — Mame:

Min: -9999.00 MName: (0D) 0jAbs.untAl
Men: 9999.00 Kennung: [TAG-Nr
MeBbersich: - ReM
- = a
Min: 9999.00  Lasan Y u—
Mexc 9999 00 & Lesen + Schreiben
Grenzwert.. |

Erzatzwert: 0.00 Einheit 'C

Update...

NEU

Mit diesem Button kdnnen neue Datenpunkte erzeugt werden.

Man definiert die gemeinsamen Daten fiir die kommenden Variablendefinitionen:

Ziel-Gerit im Netz | X|
Station Mr.: I Station Typ: ICAN K167 l _
Moduldate: IF\ZenOnSED\PZDD EA map [

Gerat-Pfad: ID:\EIaSDﬂ\PrDJekﬂ\Geraﬂ _l

-Station Nr. :NummerderSPSimelrest® - Netz

-StationTyp  : Typ der SPS

-Moduldatei :Zeigteine Dateian, derenInhalt RAM-Variablen der SPS definiert (optional)

-Gerat-Pfad : Zeigteinen Pfad an, woein elrest ® Projekt-Gerat liegt (optional)
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7. Variablen anlegen

So werden Variablenim zenon Editorangelegt:

7.1 Variablen im Editor anlegen

Variablenkdnnen angelegt werden:
» alseinfache Variable
» inArrays (main.chm::/15262.htm)
» alsStruktur-Variablen (main.chm::/15278.htm)

DIALOG VARIABLE

Um eine neue Variablezu erstellen, gleich welchen Typs:

1. WahlenSieimKnoten Variablen im Kontextmeni den Befehl variable neu.

[T3) Projektmanager =B ES
ST Sobaech oo [§ % | = | X B - EEERE A IFELIET
= ’ \"aiahlen‘ Statuz Name #  Einhei Metzadiesse  Datenbausten Offset | BitMuw.. Ausrich...
3 b 7 & i i i [ |
+ Bl Reaklionsmattin e dry_grithmntie . n. g 0 0 0
W Zuneisungen drv_C Variable neu... Einfg 0 ] 0 0
(D) Alam drv_C Standard-Funktion erzeugen 0 0 0 0
“® Enbeiten drv_by 0 0 0 0
& Bilder dre_tv Verkn(pfe Elemente 3 0 0 0 0
+ &3] Funkhianen drv N . 0 i} 0 0
w@' Sprachtabele urv_hp Kopieren Sirg+C 5 3 i 3
B . - r
‘I Archiveaerver Einfugen Strg+
& [®] Rezepte drv_y Lssch Ent 0 0 0 0
& Zersteusning L peEnen " 0 0 g 0
&g Programmissschrittstel, |+ Intern Knaoten arweiterniraduzieran 3 L Y u Y
S staon(ECE11313 |+ Iter 0 0 0 0
T8 Scheduler +  Interr AB IR 0 0 0 0
& Venisgelungen Aktivierar
! Meszage Contial yaaktivieren
H Meniis
B | Report Generator Selektierte XML exportieren
+ 8 Benutzerverwalung .
I SAP Interface HML importieren...
) Datsien Erweiterter ImpartExport 3
1 Andenngshistorie
& Projekisicherungen Erweiterter Filter b
+ o z_rR) Alle Filtar entfernen
[& Gilobale Symbolbibliothek < I .
. o v | 42 gesami Selektierte Zelle bearbeiten F2 fags varfighar
%, Prockiba |sﬁg —— Text in selekiierter Spalte ersetzen..
= Proj Lim etzwerkio e
! poie Teuxtin Grenzwerten ersetzen...

Der Dialog zur Konfiguration der Variable wird ge6ffnet.

2. KonfigurierenSiedie Variable.
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3.  Welche Einstellungen moglich sind, hangt ab vom Typ derVariablen.

Variable erstellen @

Einstellungen
MName:  S_Variable

5_Variable|
Tresber

SIMUL32 - Sample32 -
Treber-Objekttyp

SPS-Merker -
Datentyp

REAL

Array-Enstelungen
Startindex ist 0
@ Startindex ist 1
Dim 1 Dim 2 Dim 3
0 (

Adressierungsoptionen

atische Adressierung

| Fertigstellen | | Abbrechen | Hilfe
Eigenschaft Beschreibung
Name Eindeutiger Name der Variablen.Isteine Variable mitgleichem Namen im

Projekt bereits vorhanden, kann keine weitere Variable mitdiesem Namen
angelegt werden.

Maximaleldnge: 128 Zeichen

Achtung: Die Zeichen #und @ sind fiir Variablennamen nichterlaubt.
Bei Verwendung nicht zugelassener Zeichen kanndie
Variablenerstellung nichtabgeschlossen werden, die Schaltflache
Fertigstellen bleibtinaktiv.

Hinweis: Manche Treiber erlauben die Adressierungauch tiber die
Eigenschaft Symbolische Adresse.

Treiber Wadhlen Sie aus der Dropdownliste den gewilinschten Treiber.

Hinweis: Sollteim Projekt noch kein Treiber angelegt sein, wird
automatisch der Treiber fir interne Variable (Intern.exe
(Main.chm::/Intern.chm::/Intern.htm)) geladen.

Treiberobjekttyp Wahlen Sie aus der Dropdownliste den passenden Treiberobjekttyp aus.
(cti.chm::/28685.htm)
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Datentyp Wahlen Sie den gewlinschten Datentyp. KlickaufdieSchaltflache... 6ffnet
den Auswahl-Dialog.

Array-Einstellungen Erweiterte Einstellungen fur Array-Variablen. Details dazulesenSieim
Abschnitt Arrays.

Adressierungsoptionen Erweiterte Einstellungen fir Arrays und Struktur-Variablen. Details dazu
lesen Sieim jeweiligen Abschnitt.

Automatische Erweiterte Einstellungen fiir Arrays und Struktur-Variablen. Details dazu

Elementeaktivierung lesen Sieim jeweiligen Abschnitt.

SYMBOLISCHE ADRESSE

Die Eigenschaft Symbolische Adresse kann fiir die Adressierung alternativzu Name oder Kennung der
Variablenverwendet werden. Die Auswahl erfolgtim Treiberdialog, die Konfigurationin der
Variableneigenschaft. Beim Importvon Variablen unterstiitzter Treiber wird die Eigenschaft automatisch
eingetragen.

Maximale Lange: 1024 Zeichen.

ABLEITUNG VOM DATENTYP

Messbereich, Signalbereich und Sollwert Setzen werdenimmer:
» vom Datentyp abgeleitet
» beimAnderndes Datentyps automatisch angepasst

Hinweis Signalbereich: Bei einem Wechsel auf einen Datentyp, der den eingestellten Signalbereich nicht

unterstitzt, wird der Signalbereich automatisch angepasst.Zum Beispiel wird bei einem Wechsel von INT auf
SINT der Signalbereich auf 127 gedndert. Die Anpassungerfolgt auch dann, wenn der Signalbereich nicht vom

Datentyp abgeleitet wurde. In diesem Fall muss der Messbereich manuell angepasstwerden.

23



7.2

Eigenschaft

Name

Kennung

Netzadresse

Datenbaustein

Offset

Ausrichtung

Bitnummer

Stringlange

Treiber
Anbindung/Treibero
bjekttyp

Treiber
Anbindung/Datentyp

7.3

Adressierung

Beschreibung

Frei vergebbarer Name.
Achtung: Je zenon Projekt muss der Name eindeutig sein.

Frei vergebbare Kennung.
Z. B. fur Betriebsmittelkennung, Kommentar usw.

Netzadresse der Variablen.

Diese Adresse bezieht sich auf die Netzadresse der Verbindungsprojektierungim
Treiber. Damitwird ausgewahltauf welcher Steuerung sich dieVariablebefindet.

Flir Variablenvom Objekttyp Erweiterter Datenbaustein muss hier die
Datenbaustein-Nummer angegeben werden.

Einstellbarvon 0 bis 4294967295.

Den genauen maximalen Bereich flir Datenbausteine entnehmen Sie dem Handbuch
fiir die Steuerung.

Offset der Variablen.Entsprichtder Speicheradresseder Variablenin der Steuerung.
Einstellbarvon 0 bis 4294967295.

Wird fiir diesen Treiber nichtverwendet.
Nummer des Bits innerhalb des eingestellten Offsets.

MoglicheEingabe: 0 bis 65535.
Funktionierender Bereich [0..7]

Nur verfligbar bei String-Variablen.
Maximale Anzahl von Zeichen, diedie Variableaufnehmen kann.

Objekttyp der Variablen. Wird abhangigvomverwendeten Treiber beim Erstellen
der Variablen ausgewdhltund kann hier gedandert werden.

Datentyp der Variablen.Wird beimErstellen der Variablen ausgewdahltund kann hier
gedandert werden.

ACHTUNG: Wenn der Datentyp nachtriglich geindertwird, miissen alleanderen
Eigenschaften der Variablen Gberprift bzw. angepasstwerden.

Treiberobjekte und Datentypen

Treiberobjekte sindin der Steuerung verfiigbare Bereiche wie z. B. Merker, Datenbausteine usw. Hier
lesen Sie, welche Treiberobjektevom Treiber zur Verfligung gestellt werden und welche IEC-Datentypen
demjeweiligen Treiberobjekt zugeordnet werden kénnen.
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zenon

7.3.1  Treiberobjekte

Folgende Treiberobjekttypen stehenin diesem Treiber zur Verfligung:

Im Fall dieses Treibers werden allezenon Variablen mit elrest ® Datenpunkten beschrieben.

7.3.2  Zuordnungder Datentypen

Alle Variableninzenon werdenvon IEC-Datentypen abgeleitet. In folgender Tabelle werden zur
besseren Ubersicht die IEC-Datentypen den Datentypen der Steuerung gegeniibergestellt.

BOOL 8
USINT 9
SINT 10
UINT 2
INT 1
UDINT 4
DINT 3
ULINT 27
LINT 26
REAL 5
LREAL 6
STRING 12
WSTRING 21
DATE 18
TIME 17
DATE_AND_TIME 20
TOD (Time of Day) 19

Datenart: Die Eigenschaft Datenart istdie interne numerische Bezeichnung des Datentyps. Diese wird
auch fur den erweiterten DBF Import/Export der Variablen verwendet.




7.4

Variablen anlegen durch Import

Variablen kénnen auch mittels Variablenimport angelegt werden. Fiirjeden Trei ber stehen XML- und
DBF-ImportzurVerfligung.

Info

Details zu Import und Export von Variablen finden Sie im Handbuch Import-Export
(main.chm:/13028.htm) im Abschnitt Variablen (main.chm:;/13045.htm).

7.4.1

XML Import

Beim XML- Importvon Variablen oder Datentypen werden diese ersteinem Treiber zugeordnet und
dannanalysiert. Vordem Import entscheidet der Benutzer, ob und wie das jeweilige Element (Variable
oder Datentyp) importiert werden soll:

>

>

>

Importieren: Das Elementwird neuimportiert.

Uberschreiben: Das Element wird importiert und liberschreibt ein bereits vorhandenes
Element.

Nicht importieren:Das Elementwirdnichtimportiert.

Hinweis: Beim Import werden die Aktionen und deren Dauerin einem Fortschrittsbalken angezeigt.

VORAUSSETZUNGEN

Beim Import geltenfolgende Bedingungen:

>

Abwértskompatibilitat

Beim XML Import/Exportist keine Abwartskompatibilitdt gegeben. Daten aus dlteren zenon
Versionen kénnen iibernommen werden. Die Ubergabe von Daten aus neueren Versionen an
dltere wird nicht unterstutzt.

Konsistenz

Die zu importierende XML-Datei muss konsistent sein. Beim Import der Datei erfolgt keine
Plausibilitatspriifung. Weisen die importierten Daten Fehler auf, kann es zu unerwiinschten
Effektenim Projekt kommen.
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Dies muss vor allem auch beachtet werden, wennin einer XML-Datei nicht alle Eigenschaften
vorhandensind und diese dann durch Default-Werte ersetzt werden. Z. B.: Eine binare Variable
hat einen Grenzwertvon 300.

»  Struktur-Datentypen

Struktur-Datentypen miissen Uber die gleiche Anzahl von Strukturelementen verfiigen.
Beispiel: Ein Strukturdatentyp im Projekt hat 3 Strukturelemente. Ein gleichnamiger Datentypin
der XML-Datei hat 4 Strukturelemente. Dann wird keine der auf diesem Datentyp basierenden
Variablen der Export-Datei in das Projektimportiert.

Weitere Informationen zum XML-Import finden Sie im Handbuch Import - Export im
Kapitel XML-Import (main.chm::/13046. htm).

7.4.2  DBFImport/Export

Daten kénnen nach dBase exportiert und aus dBase importiert werden.

Y Info

Import und Export liber CSV oder dBase unterstiitzt  keine treiberspezifischen
Variableneinstellungen wie z. B. Formeln. Nutzen Sie dafiir den Export/Import iiber XML.

IMPORT DBF-DATEI

Um den Import zu starten:
1. fihrenSieeinenRechtsklick auf die Variablenlisteaus

2. wahlenSieinderDropdownliste von Erweiterter Export/import ...denBefehl dBase
importieren

3. folgenSie demImportassistenten

Das Format der Datei istim Kapitel Dateiaufbau beschrieben.

¥ Info

Beachten Sie:

» Treiberobjekttyp und Datentyp missen in der DBF-Datei an den Zieltreiber angepasst
werden, damitVariablenimportiertwerden.

» dBase unterstitzt beim Import keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).
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EXPORT DBF-DATEI
Um den Export zu starten:
1. flhrenSie einen Rechtsklick auf die Variablenlisteaus

2. wahlenSieim Dropdownliste von Erweiterter Export/Import ... den Befehl dBase exportieren...
3. folgenSie dem Exportassistenten

A Achtung

DBF-Dateien:

» missen inder Benennung dem 8.3 DOS Format fiir Dateinamen entsprechen (8
alphanumerische Zeichen fiir Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

» durfen im Pfadnamen keinen Punkt (.) enthalten.
Z. B.istder Pfad C:\users\Max.Mustermann\test.dbf ungiltig.
Glltigware: C: \users\MaxMustermann\test.dbf

» missen nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden, um die eventuelle
Beschrankungen fiir Dateinamenlangeinklusive Pfad zu erfillen: maximal 255 Zeichen

Das Format der Datei istim Kapitel Dateiaufbau beschrieben.

Y Info

dBase unterstiitzt beim Export keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

DATEIAUFBAU DER DBASE EXPORTDATEI

Fiir den Variablenimport und -export muss die dBaselV-Dateifolgende Struktur und Inhalte besitzen.
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ol Achtung

dBase unterstitzt keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

DBF-Dateien missen:

» inder Benennung dem 8.3 DOS Format fiir Dateinamen entsprechen (8 alphanumerische
Zeichen fir Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine Leerzeichen)

» nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden

STRUKTUR

Bezeichnung

KANALNAME

KANAL_R

KANAL_D

TAGNR

EINHEIT
DATENART
KANALTYP

HWKANAL
BAUSTEIN

ADRESSE
BITADR

ARRAYSIZE

Log

FeldgroRe

128

128

128

11

16

Bemerkung
Variablenname.

Lange kann tber den Eintrag MAX_LAENGE in der project.ini
eingeschranktwerden.

Urspriinglicher Name einer Variablen, der durch den Eintrag
unter VARIABLENNAME ersetzt werden soll (Feld/Spalte muss
manuell angelegt werden).

Lange kann Gber den Eintrag MAX_LAENGE inder project.ini
eingeschranktwerden.

Variablewird bei Eintrag 1 gel6scht (Feld/Spalte muss manuell
angelegt werden).

Kennung.

Lange kann Gber den Eintrag MAX_LAENGE in der project.ini
eingeschranktwerden.

Technische MaReinheit
Datentyp (z. B. Bit, Byte, Wort, ...) entsprichtdem Datentyp.

Speicherbereichin der SPS (z. B. Merkerbereich, Datenbereich,
...) entsprichtTreiberobjekttyp.

Netzadresse

Datenbaustein-Adresse (nur bei Variablen aus den
Datenbereich der SPS)

Offset

Flr Bit-Variablen:Bitadresse
Flr Byte-Variablen: O=niederwertig, 8=héherwertig
Fir String-Variablen: Stringlange (max. 63 Zeichen)

Anzahl der Variablenim Array fiir Index-Variablen

ACHTUNG: Nur die erste Variablesteht voll zur Verfligung. Alle
folgenden sind nur Giber VBA oder den Rezeptgruppen Manager
zugdnglich
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LES_SCHR

MIT_ZEIT
OBJEKT

SIGMIN
SIGMAX
ANZMIN
ANZMAX
ANZKOMMA

UPDATERATE

MEMT IEFE
HDRATE

HDTIEFE
NACHSORT
DRRATE

HYST_PLUS
HYST_MINUS
PRIOR
REAMATRIZE
ERSATZWERT
SOLLMIN
SOLLMAX
VOMSTANDBY

RESOURCE

ADIJWVBA

O | 2 | m

-

16
16
16
16

19

19

19

16
16
16
32
16
16
16

128

Lese-Schreib-Berechtigung
0: Sollwert setzen istnichterlaubt
1:Sollwert setzen isterlaubt

Zeitstempelung inzenon (nur wenn vom Treiber unterstitzt)

Treiberspezifische ID-Nummer des Primitivobjekts
setzt sich zusammen aus TREIBER-OBJEKTTYP und DATENTYP

Rohwertsignal minimal (Signalauflésung)
Rohwertsignal maximal (Signalauflosung)
technischer Wert minimal (Messbereich)
technischer Wert maximal (Messbereich)

Anzahl der Nachkommastellen fiir die Darstellung der Werte
(Messbereich)

Updaterate fiir Mathematikvariablen (in sec, eine Dezimalstelle
moglich)
bei allen anderen Variablen nichtverwendet

Nur aus Kompatibilitatsgrinden vorhanden

HD-Updaterate fiir hist. Werte (in sec, eine Dezimalstelle
moglich)

HD-Eintragtiefe fiir hist. Werte (Anzahl)
HD-Werte als nachsortierte Werte

Aktualisierungan die Ausgabe (fiir zenon DDE-Server, insec,
eine Kommastelle moglich)

Positive Hysterese; ausgehend vom Messbereich
Negative Hyterese; ausgehend vom Messbereich
Prioritdtder Variable

Name der zugeordnete Reaktionsmatrix

Ersatzwert; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Minimum; ausgehend vom Messbereich
Sollwertgrenze Maximum; ausgehend vom Messbereich

Variablevom Standby Server anfordern; der Wert der Variable
wirdim redundanten Netzwerkbetrieb nichtvom Server
sondern vom Standby Server angefordert

Betriebsmittelkennung.
Freier String flr Export und Anzeige in Listen.

Linge kann Gber den Eintrag MAX_LAENGE inder project.ini
eingeschranktwerden.

Nichtlineare Wertanpassung:
0: Nichtlineare Wertanpassungwird verwendet
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ADJZENON C 128

ADJWVBA C 128

ZWREMA N 16

MAXGRAD N 16
ol Achtung

1: Nichtlineare Wertanpassung wird nichtverwendet

Verknipftes VBA-Makro zum Lesen der Variablenwerte fiir die
nichtlineare Wertanpassung.

Verknipftes VBA-Makro zum Schreiben der Variablenwerte fir
die nichtlineare Wertanpassung.

Verknlpfte Zahlwert-Rema.

Maximaler Gradient fir die Zadhlwert-Rema.

Beim Import miissen Treiberobjekttyp und Datentyp in der DBF-Datei an den Zieltreiber
angepasst werden, damit Variablen importiert werden.

GRENZWERTDEFINITION

Grenzwertdefinition fir Grenzwert 1 bis 4,

oderZustand 1 bis 4:
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Zenon

AKTIV1 L 1 Grenzwert aktiv (pro Grenzwert vorhanden)

GRENZWERT1 F 20 technischer Wert oder ID-Nummer der verknipften
Variablefir einen dynamischen Grenzwert (siehe
VARIABLEX)

(wenn unter VARIABLEx 1 steht und hier -1, wird die
bestehende Variablenzuordnungnichtiberschrieben)

SCHWWERTI1 F 16 Schwellwert fiir den Grenzwert
HYSTERES E1 F 14 wird nichtverwendet

BLINKEN1 L 1 Blinkattributsetzen

BTB1 L 1 Protokollierungin CEL

ALARML L 1 Alarm

DRUCKEN1 L 1 Druckerausgabe (bei CEL oder Alarm)
QUITTIER1L L 1 quittierpflichtig

LOESCHEL L 1 6schpflichtig

VARIABLEL L 1 dyn. Grenzwertverknipfung

der Grenzwert wird nichtdurch einen absoluten Wert
(siehe Feld GRENZWERTx) festgelegt.

FUNCL1 L 1 Funktionsverkniipfung
ASK_FUNC1 L 1 Ausfiihrung tber die Alarmmeldeliste
FUNC_NR1 N 10 ID-Nummer der verknipften Funktion

(steht hier -1, so wird die bestehende Funktion beim
Import nicht iiberschrieben)

A GRUPPEL N 10 Alarm/Ereignis-Gruppe
A_KLASSEL N 10 Alarm/Ereignis-Klasse
MIN_MAX1 C 3 Minimum, Maximum
FARBEL N 10 Farbe als Windowskodierung
GRENZTXT1 C 66 Grenzwerttext

A _DELAY1 N 10 Zeitverzogerung

INVISIBLEL L 1 Unsichtbar

Bezeichnungenin derSpalte Bemerkungbeziehen sich auf die in den Dialogboxen zur Definition von
Variablen verwendeten Begriffe. Bei Unklarheiten, siehe Kapitel Variablendefinition.




7.5

Kommunikationsdetails (Treibervariablen)

Das Treiberkitimplementiert eine Reihe von Treibervariablen, welche in dem Treiberobjekttyp
Kommunikations details zusammengefasstsind. Diesesind unterteiltin:

>

>

>

>

Information
Konfiguration
Statistik und

Fehlermeldungen

Die Definitionen derim Treiberkitimplementierten Variablen sind in der Importdatei drvvar.dbf (auf der
Installationsmediumim Ordner\Predefined\Variables)verfligbarundkdénnenvondort
importiert werden.

Hinweis: Variablennamen miissenin zenon einzigartig sein. Soll nach einem Import derVariablen vom
Treiberobjekttyp Kommunikationsdetails aus drvvar.dbf ein erneuter Import durchgefiihrt werden,
missen die zuvorimportierten Variablen umbenannt werden.

Info

Nicht jeder Treiber unterstiitzt alle Treibervariablen des Treiberobjekttyps
Kommunikationsdetails.

Zum Beispiel werden:

» Variablen fir Modem-Informationen nur von modemfahigen Treibern unterstitzt

» Variablenfir den Polling-Zyklus nur fir rein pollenden Treibern

» verbindungsbezogene Informationen wie ErrorMSG nur von Treibern, die zu einem
Zeitpunkt nur eine Verbindung bearbeiten
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INFORMATION
Nmeasimport Ty Ofet Ewawng
MainVersion UINT 0 Haupt-Versionsnummer des Treibers.
SubVersion UINT 1 Sub-Versionsnummer des Treibers.
BuildVersion UINT 29 Build-Versionsnummer des Treibers.
RTMajor UINT 49 zenon Hauptversionsnummer
RTMinor UINT 50 zenon Sub-Versionsnummer
RTSp UINT 51 zenon Service Pack-Nummer
RTBuild UINT 52 zenon Buildnummer
LineStateldle BOOL 24.0 TRUE, wenn die Modemleitung belegt ist.
LineStateOffering BOOL 24.1 TRUE, wenn ein Anruf rein kommt.
LineStateAccepted BOOL 24.2 Der Anruf wird angenommen.
LineStateDialtone BOOL 243 Rufton wurde erkannt.
LineStateDialing BOOL 24.4 Wahl aktiv.
LineStateRingBack BOOL 245 Wihrend Verbindungsaufbau.
LineStateBusy BOOL 24.6 Zielstation besetzt.
LineStateSpeciallnfo BOOL 24.7 Spezielle Statusinformation empfangen.
LineStateConnected BOOL 24.8 Verbindung hergestellt.
LineStateProceeding BOOL 249 Wahl ausgefiihrt.
LineStateOnHold BOOL 24.10 Verbindung in Halten.
LineStateConferenced BOOL 24.11 Verbindung im Konferenzmodus.
LineStateOnHoldPendConf BOOL 24.12 Verbindung in Halten flr Konferenz.
LineStateOnHoldPendTransfer BOOL 24.13 Verbindung in Halten fiir Transfer.
LineStateDisconnected BOOL 24.14 Verbindung beendet.
LineStateUnknow BOOL 24.15 Verbindungszustand nichtbekannt.
ModemStatus UDINT 24 Aktueller Modemstatus.
TreiberStop BOOL 28 Treiber gestoppt
Bei Treiberstop, hatdie Variableden Wert
TRUE und ein OFF-Bit. Nach dem Treiberstart,
hat die Variableden Wert FALSE und kein
OFF-Bit.
SimulRTState UDINT 60 Informiert Uber Status der Runtime bei
Treibersimulation.




ConnectionStates

KONFIGURATION
Name aus Import

ReconnectinRead

ApplyCom

ApplyModem

STRING

Typ

BOOL

BOOL

BOOL

61

Offset

27
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37

Interner Verbindungsstatus des Treibers zur SPS.

Verbindungszustinde:
0: VerbindungOK
1: Verbindunggestort

2: Verbindung simuliert
Formatierung:

<Netzadresse>:<Verbindungszustand
D I

Eine Verbindungisterst nachdem ersten
Anmelden einer Variablen bekannt. Damit
eine Verbindungim String enthaltenist,
muss einmal eine Variable dieser Verbindung
angemeldet worden sein.

Der Zustand einerVerbindungwird nur
aktualisiert, wenn eine Variable der
Verbindungangemeldetist. Ansonsten wird
nicht mit derentsprechenden Steuerung
kommuniziert.

Erkldrung

Wenn TRUE, dann wird beim Lesen
automatisch ein Neuaufbau derVerbindung
durchgefiihrt.

Anderungenanden Einstellungen der
seriellen Schnittstelle zuweisen. Das
Schreiben auf diese Variable hat
unmittelbarden Aufruf der Methode
SrvDrvVarApplyCom zur Folge (aktuell ohne
weitere Funktion).

Anderungen an den Modemeinstellungen
zuweisen. Das Schreiben auf diese Variable
hat unmittelbarden Aufrufder Methode
SrvDrvVarApplyModem zur Folge. Diese
schlieRBtdie aktuelle Verbindungund 6ffnet
eine neue entsprechend den Einstellungen
PhoneNumberSet und ModemHwAdrSet.
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PhoneNumberSet

ModemHwAdrSet

GlobalUpdate

BGlobalUpdaten

TreiberSimul

TreiberProzab

ModemActive

Device

ComPort
Baudrate
Parity

ByteSize

StopBit

Autoconnect

PhoneNumber

ModemHwAdr

RxldleTime

WriteTimeout

STRING

DINT

UDINT

BOOL

BOOL

BOOL

BOOL

STRING

UINT

UDINT

SINT

USINT

USINT

BOOL

STRING

DINT

UINT

UDINT

38

39

10

11

14

13

16

17

21

18

19

Telefonnummer, welche verwendet werden
soll.

Hardwareadresse, welche zu der
Telefonnummer gehort.

Updatezeitin Millisekunden (ms).
TRUE, wenndie Updatezeit global ist.
TRUE, wennderTreiberin Simulationist.

TRUE, wenn das Prozessabbild gehalten
werdensoll.

TRUE, wenn das Modem beidiesem Treiber
aktivist.

Name derseriellen Schnittstelle oder Name
des Modem.

Nummerderseriellen Schnittstelle.
Baudrate der seriellen Schnittstelle.
Paritatder seriellen Schnittstelle.

Bitanzahl pro Zeichen derseriellen
Schnittstelle.

Wert =0, wennderTreiberkeine serielle
Kommunikation herstellen kann.

Anzahl derStoppbits derseriellen
Schnittstelle.

TRUE, wenn die Modemverbindung
automatisch beim Lesen/Schreiben
aufgebautwerdensoll.

Aktuelle Telefonnummer.

Hardwareadresse zuraktuellen
Telefonnummer.

Wennldngeralsdiese Zeitin Sekunden (s)
erfolgreich kein Datenverkehr stattfindet,
wird die Modemverbindung beendet.

Maximale Schreibdauer bei einer
Modemverbindungin Millisekunden (ms).
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RingCountSet

ReCallldleTime

ConnectTimeout

STATISTIK

Name aus Import

MaxWriteTime

MinWriteTime

MaxBlkReadTime

MinBlkReadTime

WriteErrorCount
ReadSucceedCount

MaxCycleTime

MinCycleTime

WriteCount
ReadErrorCount

MaxUpdateTimeNormal

MaxUpdateTimeHigher

MaxUpdateTimeHigh

MaxUpdateTimeHighest

UDINT | 20

UINT 53

UINT 54
Typ Offset
UDINT | 31
UDINT | 32
UDINT | 40
UDINT | 41
UDINT | 33
UDINT | 35
UDINT | 22
UDINT | 23
UDINT | 26
UDINT | 34
UDINT | 56
UDINT | 57
UDINT | 58
UDINT | 59

So oftlautet ein hereinkommender Anruf,
bevordieserangenommen wird.

Wartezeit zwischen Anrufenin Sekunden

(s).

Zeitin Sekunden (s) fur Verbindungsaufbau.

Erklarung

Langste Zeitin Millisekunden (ms), diezum
Schreiben benotigt wird.

Klrzeste Zeitin Millisekunden (ms), diezum
Schreiben bendtigt wird.

Langste Zeitin Millisekunden (ms), diezum Lesen
eines Datenblocks bendtigt wird.

Kiirzeste Zeitin Millisekunden (ms), diezum Lesen
eines Datenblocks bendtigt wird.

Anzahl derSchreibfehler.
Anzahl dererfolgreichen Leseversuche.

Langste Zeitin Millisekunden (ms), diezum Lesen
allerangeforderten Daten benotigt wurde.

Klrzeste Zeitin Millisekunden (ms), diezum Lesen
allerangeforderten Daten bendtigt wurde.

Anzahl derSchreibversuche.
Anzahl derfehlerhaften Leseversuche.

Zeitseitletzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Normal in Millisekunden (ms).

Zeitseitletzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Hoéher in Millisekunden (ms).

Zeitseitletzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Hoch in Millisekunden (ms).

Zeitseitletzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Hochste in Millisekunden (ms).
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Treiberspezifische Funktionen

Zenon
PokeFinish BOOL 55 Geht fiureine Abfrage auf 1, wenn alleanstehenden
Pokes ausgefiihrt wurden.
FEHLERMELDUNGEN

ErrorTimeDW UDINT 2 Zeit (in Sekunden seit1.1.1970), wann der letzte Fehler
auftrat.

ErrorTimeS STRING | 2 Zeit (in Sekunden seit1.1.1970), wann der letzte Fehler als
String auftrat.

RAErrPrimObj UDINT 42 Nummer des PrimObjektes, als der letzte Lesefehler
verursachtwurde.

RdErrStationsName STRING | 43 Name der Station, als der |etzte Lesefehler verursachtwurde.

RdErrBlockCount UINT 44 Anzahl der zu lesenden Blocke, als der letzte Lesefehler
verursachtwurde.

RdErrHwAdresse DINT 45 Hardwareadresse, als der |etzte Lesefehler verursachtwurde.

RdErrDatablockNo UDINT 46 Bausteinnummer, als der letzte Lesefehler verursachtwurde.

RdErrMarkerNo UDINT 47 Merkernummer, als der letzte Lesefehler verursachtwurde.

RdErrSize UDINT 48 BlockgroRe, als der letzte Lesefehler verursachtwurde.

DrvError USINT 25 Fehlermeldung als Nummer.

DrvErrorMsg STRING | 30 Fehlermeldung als Klartext.

ErrorFile STRING | 15 Name der Fehlerprotokolldatei.

8. Treiberspezifische Funktionen

Dieser Treiberunterstiitzt folgende Funktionen:

Mit der Hilfe des elrest ® Software-Interfaces definiert der Treiber den Zutrittins Netz, ein Ziel-Objekt
und dessen Variablen, die zur Laufzeit von zenon gelesen und geschrieben werden kénnen.




BEISPIEL FUR MOGLICHEN LEITSYSTEM DATENTYPEN

Alle mogliche Datentypen werden beim Angeben derelrest ® Datenpunkten festgelegt:

CAN_M167.DLL ¥2.71.0 ]
Selbstdefinierte Datenpunkle  Firmware-Vari ""‘""IL' Vari | P [EInGruph]]Spsidlsr-C‘I’
DF der Fimmware jj Von: [0 Eﬁ

Ausgabebit 1 ~| Bis: [0 —
Ausgabebit 2 :II | :I n

AusgangskurzschiuB.

CAN Baudrate
CAN Distance
CAM Interm -Master > I
CAM IntermoduHD b I
M Maskl
<< I
=<
Suche: ﬁl
| OK | Abbrechen

9. Treiberkommandos

Dieses Kapitelbeschreibt Standardfunktionalitdten, diefiirdie meisten zenon Treiber giiltig sind. Nicht
alle hierbeschriebenen Funktionalitdten stehenfiirjeden TreiberzurVerfiigung. Zum Beispielenthalt
einTreiber, derlaut Datenblatt keine Modemverbindung unterstitzt, auch keine
Modem-Funktionalitaten.

Treiberkommandos dienen dazu, Treiber Giberzenon zu beeinflussen, z. B. starten und stoppen.
Die Projektierung erfolgt iiber die Funktion Treiber Kommandos. Dazu:

» legenSieeine neue Funktionan

» wahlen Sie Variablen -> Treiberkommandos
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» derDialogzur Konfiguration wird ge6ffnet

Treiberkommandos
Einstellungen
Treiber
= - Abbrechen
BT TCPaE s ssssasss SFTCRIR i
Akkueller Zustand [ HilFe: ]
I‘I’reiber

Treiberkommanda

[ <kein Kommando = - ]

[ Digsen Dialog zur Runkime anbisten

Parameter Beschreibung

Treiber Dropdownlistemit allenim Projekt geladenen Treibern.
Aktueller Zustand Fixer Eintrag, in aktuellen Versionen ohne Funktion.
Treiberkommando Dropdownliste zur Auswahl des Kommandos.

» Treiber starten Treiber wird neu initialisiertund gestartet.

(Online-Modus)

» Treiber stoppen Treiber wird angehalten, es werden keine neuen Daten
(Offline-Modus) angenommen.

Hinweis: Istder Treiber im Offline-Modus, erhalten alle
Variablen, dieflr diesem Treiber angelegt wurden, den Status
Abgeschaltet (OFF; Bit 20).

) Treiber in Treiber wirdin den Simulationsmodus gesetzt.
Simulationsmodus Die Werte aller Variablen des Treibers werden vom Treiber
simuliert. Es werden keine Werte von der angeschlossenen

Hardware (z. B. SPS, Bussystem, ...) angezeigt.

» Treiber in Hardwaremodus | Treiber wirdin den Hardwaremodus gesetzt.
Fir die Variablen des Treibers werden die Werte von der
angeschlossenen Hardware(z. B. SPS, Bussystem, ...) angezeigt.

») Treiberspezifisches Eingabe treiberspezifischer Kommandos. Offnet Eingabefeld fiir
Kommando die Eingabe eines Kommandos.

» Treiber Sollwertsetzen Sollwert setzen aufTreiber isterlaubt.
aktivieren

» Treiber Sollwertsetzen Sollwert setzen aufTreiber wird verhindert.
deaktivieren

» Verbindung mit Modem Verbindung aufbauen (fiir Modem-Treiber). Offnet Eingabefelder
aufbauen fir Hardware-Adresse und Eingabeder zu wahlenden Nummer.

» Verbindung mit Modem Verbindung beenden (fiir Modem-Treiber).

trennen



Diesen Dialog zur Runtime anbieten Dialog wird zur Runtime fiir Anderungen angeboten.

TREIBERKOMMANDOS IM NETZWERK

Wenn ssich der Rechner, auf dem die Funktion Treiberkommandos ausgefiihrt wird, imzenon Netzwerk
befindet, werden zusatzliche Aktionen ausgefiihrt. Ein spezielles Netzwerkkommando wird vom Rechner
zum Serverdes Projekts gesendet, derdann die gewlinschte Aktion auf seinem Treiber durchfiihrt.
ZusatzlichsendetderServerdas gleiche Treiberkommando zum Standby des Projekts. Der Standby fiihrt
die Aktion auch auf seinem Treiberaus.

Dadurch istgewahrleistet, dass Server und Standby synchronisiert sind. Dies funktioniert nur, wenn
Serverund Standby jeweils einefunktionierende und unabhangige Verbindung zur Hardware haben.

10.Fehleranalyse

Sollte es zu Kommunikationsproblemen kommen, bietet dieses Kapitel Hilfe, um den Fehler zu finden.

10.1 Analysetool

Alle zenon Module wie z. B. Editor, Runtime, Treiber, usw. schreiben Meldungen in eine gemeinsame
LOG-Datei. Um sie korrekt und tibersichtlich anzuzeigen, benutzen Sie das Programm Diagnosis Viewer

(main.chm::/12464.htm), das mitzenon mitinstalliert wird. Siefinden es unter Start/Alle
Programme/zenon/Tools 7.60 -> Diagviewer.

zenonTreiber protokollieren alle Fehlerin LOG-Dateien. LOG-Dateien sind Textdateien mit einer
speziellen Struktur. Der Standardordnerfiirdie LOG-Dateienistder Ordner LOG unterhalb des
Ordners ProgramData, zum Beispiel:

%ProgramData%\COPA-DATA\LOG.

Achtung: Mit den Standardeinstellungen zeichnet ein Treiber nur Fehlerinformationen auf. Mitdem
Diagnosis Viewer kann bei den meisten Treibern die Diagnose-Ebene auf ,Debug" und, Deep Debug"
erweitert werden. Damit protokolliert der Treiber auch alle anderen wesentlichen Aufgaben und
Ereignisse.

Im Diagnosis Viewer kann man auch:
» neuerstellte Eintrage in Echtzeit mitverfolgen

» die Aufzeichnungseinstellungen anpassen

» denOrdner,indemdie LOG-Dateien gespeichertwerden, dandern

Hinweise:
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1. Der DiagnosisViewerzeigtalle Eintrage in UTC (Koordinierter Weltzeit) an und nichtin der
lokalen Zeit.

2. Der Diagnosis Viewer zeigtin seiner Standardeinstellung nicht alle Spalten einer LOG-Datei an.
Um mehr Spalten anzuzeigen, aktivieren Sie die Eigenschaft Add all columns with entry im
Kontextmeni derSpaltentitel.

3. BeiVerwendungvonreinem Error-Logging befindet sich eine Problembeschreibungin derSpalte
Error text. In anderen Diagnose-Ebenen befindet sich diese Beschreibungin derSpalte General
text.

4. VieleTreiberzeichnen beiKommunikationsprobleme auch Fehlernummern auf, die die SPS
ihnen zuweist. Diese werden in Error text und/oder Error code und/oder Driver error
parameter(1 und2) angezeigt. Hinweise zur Bedeutungder Fehlercodes erhalten Siein der
Treiberdokumentation und der Protokoll /SPS-Beschreibung.

5. StellenSie am Ende lhrer Tests den Diagnose-Level von Debug oder Deep Debug wieder zuriick.
Bei Debug und Deep Debug fallen beim Protokollieren sehrviele Daten an, die auf der Festplatte
gespeichertwerden unddie Leistung lhres Systems beeinflussen konnen. Diese werden auch
nach dem SchlieBen des Diagnosis Viewers weiter aufgezeichnet.

A Achtung

Unter Windows CE werden aus Ressourcegriinden Fehler standardmaRignicht protokolliert.

Weitere Informationen zum Diagnosis Viewer finden Sie im Handbuch Diagnosis Viewer
(main.chm::/12464.htm).

10.2 Checkliste

Uberpriifen Sie bei Fehlern:
» PC-Karte (wennvorhanden) undihre Konfiguration
» elrest®« CAN_Hex®» Test
» TreibersKonfiguration
» Eigenschaften derDatenpunkte

» Wurdedie, Treiberkommunikations-Fehlerdatei" analysiert und welche Fehlersind aufgetreten?

zenon Treiber protokollieren alle Fehlerin LOG-Dateien. LOG-Dateien sind Textdateien mit einer
speziellen Struktur. Der Standardordnerfiirdie LOG-Dateienistder Ordner LOG unterhalb des
Ordners ProgramData, zum Beispiel:

%ProgramData%\COPA-DATA\LOG.

Achtung: Mit den Standardeinstellungen zeichnet ein Treiber nur Fehlerinformationen auf. Mitdem
Diagnosis Viewer kann bei den meisten Treibern die Diagnose-Ebene auf ,Debug" und, Deep Debug"

42


main.chm::/12464.htm

erweitert werden. Damit protokolliert der Treiber auch alle anderen wesentlichen Aufgaben und

Ereignisse. Weitere Informationen zum Diagnosis Viewer finden Sie im Handbuch Diagnosis Viewer
(main.chm::/12464.htm).

Fiir die weitere Fehleranalyse werden bendtigt:
» dieProjektsicherung

» LOG-Dateien

Senden Sie diese nach Riicksprache mit dem Kundendienstan Ihren zustandigen Support.
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