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1. Bienvenue dans l’aide de COPA-DATA

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de 'utilisation des différents modules de zenon.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggérer d’intégrer un complément d’information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Si vous avez besoin d’aide dans le cadre d’un projet, n’hésitez pas a adresser un e-mail a notre service
d’assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires, notre
personnel commercial sera ravi de vous aider : sales@copadata.com.

2. Vue globale

Dans zenon, une vue globale désigne n’importe quel synoptique pour lequel I'option Dimension du gabarit a
été désactivée, et dont la taille est supérieure ou égale a celle du cadre. Elle permet d’afficher des synoptiques
dont la taille dépasse celle du cadre, et offre des fonctions de navigation et de zoom sur ces synoptiques. I/
permet d’afficher entierement et parcourir un équipement de trés grande taille. Dans la vue globale, vous
pouvez agrandir certaines parties de I’équipement. Selon les étapes de zoom, vous pouvez définir les détails
affichés (zoom, défilement et désencombrement). Vous pouvez également accéder directement a certains
éléments.


https://www.copadata.com/tutorial_menu

¥ Informations

Certains éléments ne peuvent pas étre agrandis a I’aide de la fonction Zoom, a I'image
des zones de liste et listes déroulantes, des listes d’informations sur les alarmes, des
diagrammes du module Extended Trend, etc. La taille de ces éléments reste constante.
Toutefois, leur position change.
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3. Configuration dans Editor

Pour utiliser une vue globale, vous devez disposer des éléments suivants :

1. Unsynoptique (a la page 6) dont la taille est supérieure a celle du cadre ; il s’agit de la vue
globale.

2. Unsynoptique de type Vue d’apercu (a la page 6) ; celui-ci permet de se déplacer dans la vue
globale et affecte le cadre de la vue globale.

Remarque : Ces deux synoptiques doivent reposer sur des cadres différents.

Lors de I'appel du synoptique (a la page 12) de type Vue d’apergu, vous définissez le cadre contrélé par
le synoptique.

Conseils :
» Nutilisez pas la Vue globale comme synoptique de démarrage.

» Démarrez la Vue globale et la Vue d’apercgu a I'aide d’un script.



¥ Informations

Une vue d’apercu est nécessaire lors de I'utilisation d’un synoptique de vue globale

avec des gestes MultiTouch. Les fonctions MultiTouch vous permettent de vous
déplacer directement dans la vue globale.

ELEMENTS DE SYNOPTIQUE

La visibilité des éléments dynamiques, des éléments vectoriels et de leurs noms dans les listes d’objets
est définie dans les propriétés des objets correspondants : Runtime/Affichage vue globale/...

3.1

Création de vue globale

Pour créer une vue globale :

1. Créez un nouveau synoptique.
2. Accédez au groupe de propriétés Gabarit.
3. Sélectionnez la propriété Dimension du gabarit.
4. Désactivez cette propriété (décochez la case, si nécessaire).
5. Pour les propriétés Largeur [pixels] et Hauteur [pixels], sélectionnez des valeurs supérieures a la
taille du cadre.
Valeurs maximales : 32.000
6. Créez une fonction d’appel de synoptique pour ce synoptique.
¥ Informations
Les cadrans ne sont pas utilisables avec la Vue globale. Les synoptiques liés ne sont pas
mis a I’échelle dans les conteneurs de synoptique, mais sont toujours affichés dans leur
taille d’origine.
3.2 Création d’un synoptique de type Vue d’apercu
DEVELOPPEMENT

Il'y a deux procédures pour la création d’un synoptique a partir de zenon version 8.00 :



» Structure du dialogue de création de synoptique

» par l'intermédiaire des propriétés de création de synoptique
Steps to create the screen using the properties if the screen creation dialog has been deactivated in the
menu bar under Tools, Settings and Use assistant:

1. Créez un nouveau synoptique.

Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du nceud Synoptiques, sélectionnez la commande
Nouveau synoptique.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
b) Sélectionnez Apercu de la vue globale dans la propriété Type de synoptique.
c) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments de contréle dans la barre de menus

b) Sélectionnez Insérer un modéle dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies s’affiche a I’écran. Certains
éléments de controle sont insérés dans le synoptique a des positions prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante Eléments.
Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.



4. Créez une fonction d’appel de synoptique.

Liste d'objets

Typ: SysTreeView32
ID: 10011 Haut
Fenétre d'apergu
Typ: STATIC
1D: 10001
Gauche Droit

Bas

Zoom min. zZoom - zoom + Zoom max.



Configuration dans Editor

Zzenon

ELEMENTS DE CONTROLE

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modéle pour le
type de synoptique correspondant.

Des modéles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de controle prédéfinis a
des positions prédéfinies sur le synoptique. Les éléments
qui ne sont pas nécessaires peuvent également étre
supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

FENETRE

Eléments de contréle pour la fenétre d’apercu.

Vue d'apercu Affiche le synoptique controlé.
Liste d’objets Liste d’objets (a la page 12) directement contrdlables.
Afficher les niveaux de zoom Affiche le niveau de zoom (a la page 10) actuel.

Remarque : Elément de type Texte dynamique.
L'attribution de la fonctionnalité a lieu a I'aide de la
propriété Fonction spécifique au type de synoptique.

Z00M

Eléments de contréle pour le zoom.

Zoom minimum Désactive la fonction de zoom. Le synoptique est affiché a
la taille du cadre.

Zoom maximum Niveau de zoom maximum.

Zoom avant Agrandit le synoptique.

Zoom arriére Réduit la taille d’affichage du synoptique.

Zoom (curseur) Réglette de réglage du niveau de zoom.

NAVIGATION




Boutons de navigation dans le diagramme.

Elément de contrdle
Déplacer a gauche
Déplacer a droite
Vers le haut

Vers le bas

ELEMENTS COMPATIBLES

Description

Déplace la section affichée vers la gauche.
Déplace la section affichée vers la droite.
Déplace la section affichée vers le haut.

Déplace la section affichée vers le bas.

Les éléments de controle supprimés ou remplacés par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité. Ces éléments ne sont pas pris en compte lors de I'insertion

automatique de modeles.

Elément de controle

Afficher les niveaux de zoom

3.3 Niveaux de zoom

Description

Elément de controle statique Win32. Remplacé par un
champ de texte dynamique. Pour la description,
reportez-vous a I'élément actuel.

Les niveaux de zoom définissent la relation entre la taille du cadre et le synoptique affiché. Le zoom est
activé par niveaux, auxquels sont associés des pourcentages. 100 % est égal a la taille du cadre. Plus la
section est grande, plus la valeur du niveau est faible.

Remarque : Les fonctions de zoom de la vue globale sont désactivées dans les cadrans.

Pour configurer les niveaux de zoom :

1. accédez au groupe Apparence graphique/Généralités runtime dans les propriétés du projet

2. Cliquez sur le bouton ... de la propriété Pas de zoom pour vue globale.
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3. La boite de dialogue de configuration des niveaux de zoom s’affiche a I'écran.

Pas du zoom @

Pas de zoom existants

Etape Jusg...
a 100

Mouveau ...

[ Ok ] | Annuler || Aide |

Parameétres
Niveaux de zoom existants.

Nouveau...

Modifier...

Supprimer...

NIVEAU DE ZOOM MINIMUM

Description
Dans la liste, vous trouverez les niveaux de zoom disponibles.
Crée un nouveau niveau de zoom.

Vous pouvez modifier la valeur proposée manuellement. La valeur
doit étre comprise entre 1 et 100.

Ouvre le champ de saisie de la valeur du pourcentage pour le
niveau sélectionné.

Supprime le niveau de zoom sélectionné.

Le niveau minimum est limité par le rapport entre la taille du synoptique et la taille du cadre.

Exemple :

» 10 niveaux de zoom sont configurés, de 10 % a 100 %.

» Le synoptique est deux fois plus grand que le cadre.

e Les niveaux de zoom atteignent 50 %. Au-dela de ce seuil, le synoptique est affiché a taille

normale.

» Le synoptique est quatre fois plus grand que le cadre.

e Les niveaux de zoom atteignent 20 %.
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3.4

Objets

Chaque élément sur un synoptique peut recevoir un nom unique. Ce nom peut également étre utilisé
aux fins de la navigation dans la vue d’apercu. Cliquez sur le nom dans la liste d’objets pour déplacer la
section affichée jusqu’a ce que I'élément se trouve au centre de la section affichée.

Pour définir les objets :

1.

2
3.
4

Cliquez sur I'élément souhaité.
Accédez au groupe Runtime dans les propriétés.
Cliquez sur la propriété Nom liste d'objets

Spécifiez un nom pour I'objet.

Dans le Runtime, tous les objets nommés sont affichés dans la liste d’objets.

4. Fonction d’appel de synoptique Vue d’apergu

Lors de I'appel d’'un synoptique Vue d’apercu dans le Runtime, vous définissez le cadre parcouru par le
synoptique. Le synoptique devant étre controlé ne doit pas comporter la propriété Dimension du gabarit,
et doit étre d’une taille supérieure a celle du cadre correspondant.

Pour configurer une fonction d’appel de synoptique de type Vue d’apercu :

1.

2
3.
4

Créez une nouvelle fonction
Sélectionnez Appel de synoptique.
La boite de dialogue de sélection de synoptique s’affiche a I'écran.

Sélectionnez le synoptique type Vue d’apercu (a la page 6).
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5. La boite de dialogue de configuration du synoptique s’affiche a I'écran.

Vue globale

Affichage

Apercu du gabarit
_Head

Couleur de la bordure
Standard

Aprés sélection avec un dic droit

|

Paramétres
Epaisseur de la bordure
1

[IMise & jour cydique de I'apercu

0 secondes

[ surligner I'ohjet sélectionné lors de |a sélection
Afficher les éléments invisibles dans la liste d'objets

Zoom

Conserver le ratio

[ pésactiver les poignées latérales
Zoom avec les touches +/-

® %

(O Niveaux de zoom

Déplacement avec les fléches du davier (pixels)
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Parametre

Affichage du synoptique de vue d’apercu
pour le cadre.

Couleur de la bordure

Standard

Apres sélection avec un clic droit

Parameétres

Epaisseur cadre

Mise a jour cyclique du synoptique d'apergu
de la vue globale

Secondes

Afficher ’objet sélectionné en surbrillance

Afficher les éléments invisibles dans la liste
d’objets

Zoom

Conserver le ratio

Désactiver les poignées latérales

- Zoom avec touches + / -

%

Niveaux de zoom

Description

Sélection du cadre qui sera contrélé dans la liste
déroulante.

Définit I'affichage des couleurs dans le Runtime :

Couleur du cadre indiquant la zone actuellement
sélectionnée dans la vue globale. Cliquez sur Couleur
pour ouvrir la palette de couleurs.

Couleur de la bordure si I'utilisateur clique avec le bouton
droit pour effectuer un déplacement. Cliquez sur Couleur
pour ouvrir la palette de couleurs.

Largeur du cadre indiquant la zone actuellement
sélectionnée dans la vue globale.

Active : Leséléments dynamiques du synoptique
associé sont mis a jour a intervalles définis.

Délai en secondes de la mise a jour cyclique.

Active :Sivous cliquez sur un objet dans la liste
d’objets, celui-ci est affiché en surbrillance.

Active : Leséléments invisibles de I'écran sont affichés
dans la liste des stations.

Inactive : Laliste des stations est mise a jour des
gu'un changement de visibilité des éléments est effectué.

Propriétés du zoom.

Active : Lerapport d'aspect entre la hauteur et la
largeur du rectangle est conservée lorsque I'utilisateur
fait glisser une poignée.

Active : Lespoignées latérales des bordures sont
désactivées et ne sont plus affichées. Exception : Les
coins.

Utilisation des touches + et — pour la fonction de zoom :
Les touches doivent étre correctement attribuées (a la
page 16).

Les touches permettent de contrdler la fonction de zoom
par niveau. Saisissez une valeur comprise entre 1 et 100.

Par défaut: 10

Les touches permettent de contrdler la fonction de zoom
par niveau (a la page 10).
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Déplacement avec touches fléchées en pixels

oK
Annuler

Aide

¥ Informations

Saisissez le nombre de pixels suivant lequel le synoptique
sera déplacé a chaque pression sur une touche fléchée.
Les touches doivent étre correctement attribuées (a la
page 16).

Saisissez une valeur comprise entre 1 et 16 000.
Par défaut: 100

Applique les informations, ferme la boite de dialogue et
ouvre la boite de dialogue de remplacement de liens.

Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

Les modifications de propriétés dans Editor ne prennent effet dans le Runtime qu’apres
que le synoptique de type Vue d’apercu ait été appelé a nouveau.

5. Utilisation dans le Runtime

Pour pouvoir vous déplacer dans la vue globale dans le Runtime, utilisez les éléments suivants :

» Un synoptique de type Vue d’apergu

Ou

» Gestes MultiTouch sur un écran tactile

VUE GLOBALE

1. Appelez un synoptique Vue globale (a la page 6) en exécutant une fonction d’appel de

synoptique

2. Appelez un synoptique Vue d’apercu (a la page 6) en exécutant une fonction d’appel de

synoptique (a la page 12)

Conseil : Utilisez un script pour appeler les deux synoptiques et fonctions d’appel de synoptique.

Les éléments de controle, la souris et le clavier vous permettent d’utiliser les fonctions de navigation et
de zoom dans la vue globale. Vous trouvez plus de détails au chapitre Vue d’apergu (a la page 16).
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MULTITOUCH

Vous pouvez également accéder directement a la vue globale sans vue d’apercu, grace aux gestes
MultiTouch. Vous trouverez plus de détails au chapitre Navigation MultiTouch dans la vue globale (a la
page 20).

5.1 Vue globale

Dans le Runtime, vous pouvez controler le facteur de zoom et la section affichée dans la vue d’apercu de
différentes maniéres :

» Eléments de contrdle (3 la page 17)
» Souris (a la page 18) et écran tactile
» Clavier (a la page 19)

Les éléments de contrble peuvent également étre contrélés par le biais d’'un écran tactile. Les points de
contact pour le fonctionnement a I'aide de la souris sont redimensionnés pour pouvoir étre facilement
actionnés par le biais d’un écran tactile.

Si vous utilisez les gestes MultiTouch (a la page 20), vous pouvez accéder directement a une vue
globale ; I'utilisation d’un synoptique de type Vue d’apercu n’est pas nécessaire.

¥ Informations

La vue d’apergu est toujours au premier plan, dans sa propre fenétre, dans le Runtime,
indépendamment de la configuration des éléments de synoptique dans Editor.
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Utilisation dans le Runtime

Zzenon

5.1.1  Navigation avec les éléments de contrdle

Down
M1

Main 1
Main 2
Main 3
Right
Up

Zoom min. Désactive la fonction de zoom. La section est affichée a la taille du
cadre.

Zoom max. Niveau de zoom maximum.

+ Agrandit le synoptique.

- Réduit la taille d’affichage du synoptique.

Réglette Réglette de réglage du niveau de zoom.

Déplacer a gauche Déplace la section affichée vers la gauche.

A droite Déplace la section affichée vers la droite.

Vers le haut Déplace la section affichée vers le haut.

Vers le bas Déplace la section affichée vers le bas.

Liste d’objets Liste d’objets (a la page 12) directement contrdlables. Cliquez sur un

objet pour le centrer dans la section affichée a I'écran.




5.1.2  Navigation a I'aide de la souris

L’'utilisation de la souris et du fonctionnement tactile autorisent les actions suivantes :

|

E‘:m Zoom min. Zoom max.
M2 . -
Main 1 *
Main 2
M !
A 3 P vers le haut
Right
Up
—
-
]
a gauche [ a droite
=
[ 1000
- E
E |
i
= |
vers la bas E

» Déplacer la section :

Pour déplacer la section de la vue globale affichée a I’écran, plusieurs possibilités s’offrent a
vous :

a) Cliguez au centre de la section et déplacez la souris au-dessus du cadre, tout en maintenant
le bouton gauche de la souris enfoncé.

b) Appuyezsurbarre d’espacement et cliquez sur la vue globale. Le pointeur de souris
change de forme, et devient une main. Vous pouvez maintenant déplacer la vue globale a
I"aide de la souris. Les clics gauches n’ont aucun effet dans la vue globale lorsque la barre
d’espacement est enfoncée.

c) Cliquez sur la section affichée avec le bouton droit de la souris et déplacez le pointeur de la
souris au-dessus du cadre, tout en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé.

d) Appuyez sur la molette de la souris et maintenez-la enfoncée pendant que vous déplacez la
souris au-dessus du cadre.

» Zoom:
Cliquez sur la section et tournez la molette de la souris pour utiliser la fonction zoom. Le zoom
est effectué conformément aux niveaux de zoom (a la page 10) définis. Durant le zoom, le
curseur de la souris reste au-dessus de la position sélectionnée affichée a I'écran.

> Défilement :
Vous pouvez faire défiler la vue globale a I'aide de la molette de la souris :

e Vertical : Cliquez sur la vue globale et faites tourner la molette de la souris.

18



e Horizontal : Cliquez sur la vue globale, maintenez la touche Maj enfoncée et faites tourner la
molette de la souris.

Touche Maj + molette de souris vers le haut : défilement vers la droite

Touche Maj + molette de souris vers le bas : défilement vers la gauche

¥ Informations

Les cadres peuvent également étre déplacés avec la souris si le synoptique n’est pas une
vue globale. Pour cela, la propriété Déplacer le gabarit avec la souris doit étre activée.
Dans le Runtime, cliquez avec le bouton gauche de la souris dans une zone vide du
synoptique, puis déplacez la souris en maintenant le bouton enfoncé pour déplacer
I’'ensemble du synoptique.

5.1.3  Navigation a l'aide du clavier

Vous pouvez également utiliser le clavier pour contréler les fonctions de zoom et de déplacement. Pour
cela, vous devez attribuer des touches a des éléments de contréle, par exemple :

Dawn Zoom min. Zoom max.
M1
M2 . v
Main 1 ° | | =
Main 2
Main 3 3
Right . vers le haut
Up
—-—
L]
[
a gauche [ a droite

» Haut -> touche fléchée Haut

» Bas ->touche fléchée Bas

» Gauche ->touche fléchée Gauche
» Droite -> touche fléchée droite

» +(réglette) -> touche +

19



» -(réglette) -> touche -

Pour attribuer une touche a un élément de controle :
1. Sélectionnez I'élément de controle de votre choix.
Accédez a la propriété Raccourci-clavier.
Cliquez sur le bouton ... ou cliquez dans le champ de saisie.
La boite de dialogue de définition de la combinaison de touches est ouverte.
Cliquez sur le champ de la combinaison de touches.
appuyez sur la touche ou la combinaison de touches souhaitée du clavier, par exemple : +

La combinaison de touches est affichée dans le champ de saisie.

© N o v kB W N

Fermez la boite de dialogue de configuration en cliquant sur OK

5.2 Navigation avec la fonction MultiTouch dans la vue globale.

Les fonctions MultiTouch de zoom et de défilement sont adaptées a la navigation dans la vue globale sur
les écrans tactiles. Pour cela, un synoptique de type Vue d'apercu n'est pas nécessaire. La navigation
peut étre mise en ceuvre avec :

» Les gestes tactiles Windows 7 (a la page 21)

» Les gestes tactiles Windows 8 (a la page 23)

REGLES
» Déplacer : Si un conteneur de synoptique n'est pas une vue globale, il accepte les parameétres du
synoptique cadran.
DEPLACEMENT D'UNE VUE GLOBALE OU INSERTION D'UNE VUE GLOBALE DANS LE CONTENEUR

D'UN CADRAN

» Le synoptique est plus grand que le cadre : Le contenu du synoptique est déplacé.

» Le synoptique est plus petit ou de la méme taille que le cadre : Pas de réaction.

VUE GLOBALE INTEGREE DANS LE CADRAN.

» Le synoptique est plus grand que le cadre : Le contenu du synoptique est déplacé.

» Le synoptique est plus petit ou de la méme taille que le cadre : Pas de réaction.

20



DEPLACEMENT DU CADRE OU DE LA BORDURE AVEC LA SOURIS SI LE SYNOPTIQUE EST UNE VUE
GLOBALE ET EST DE LA MEME TAILLE OU PLUS PETIT QUE LE CADRE :

» Avec le bouton droit de la souris : Pas de réaction.

» Avec le bouton gauche de la souris : Le cadre est déplacé.

MODIFICATION DE LA TAILLE DE LA VUE GLOBALE

La taille de la vue globale ne peut pas étre modifiée.
Exception : Si la vue globale est un cadran, la taille ne peut pas étre modifiée.

Clic avec le bouton droit de la souris :
» Le synoptique est plus grand que le cadre : Le contenu est déplacé.

» Le synoptique est plus petit ou de la méme taille que le cadre : Pas de réaction.

CONVERSION DE PROIJETS
Valeurs pour Déplacer horizontalement et Déplacer verticalement lors de la conversion au format zenon
7.20 depuis une version antérieure :

» Le synoptique est plus grand que le cadre : Déplacer.

» Le synoptique est plus petit ou de la méme taille que le cadre : Pas de réaction.

5.2.1  Navigation sous Windows 7

Pour pouvoir parcourir un synoptique Vue globale avec des gestes MultiTouch sous Windows 7, vous
devez effectuer les opérations suivantes :

» Activer les gestes MultiTouch par le biais de la propriété "Multi-touche' pour le zoom et le
déplacement

» Ou la mettre en ceuvre par le biais de code VBA/VSTA

ZOOM ET DEFILEMENT VIA LA PROPRIETE 'MULTI-TOUCHE' POUR LE ZOOM ET LE
DEPLACEMENT
Pour utiliser la fonction MultiTouch sans VBA/VSTA :

1. Dans les propriétés du projet, dans le noeud Intéraction de la propriété Reconnaissance, activez
Windows 7.

2. Désactivez la propriété Dimension du gabarit dans le noeud Gabarit des propriétés du synoptique

3. Activez la propriété "Multi-touche' pour le zoom et le déplacement dans le nceud Intéraction des
propriétés du synoptique
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Ceci vous permet de faire défiler et d'agrandir/de réduire la taille d'affichage du synoptique avec des
gestes MultiTouch. Dans ce cas, les fonctions de zoom et de défilement VBA/VSTA sont désactivées.

ZOOM ET DEFILEMENT VIA VBA/VSTA

Pour activer des fonctions de zoom et de défilement par le biais d'événements VBA/VSTA, la propriété
"Multi-touche' pour le zoom et le déplacement ne doit pas étre active.

Les éléments suivants sont disponibles dans la propriété pynPicture :

>

Propriété

int ZoomLevel : affiche le niveau de zoom actuel dans la vue globale (valeur valide

uniquement dans le Runtime, pour une vue globale).

Style

SetZoomAndPos(float ZoomX, float ZoomY, int ZoomLevel, int CursorX, int CursoryY,

PosX, int PosY, int PosMode) :
ZoomX -> Direction X du nouveau facteur de zoom ; définie sur 0 si inutilisée
ZoomY -> Direction Y du nouveau facteur de zoom ; définie sur 0 si inutilisée

ZoomLevel -> Niveau de zoom ; défini sur -1 si inutilisé
CursorX -> Cursorposition X

CursorY -> Cursorposition Y
PosX ->Nouvelle position X (voir PosMode)
PosY ->Nouvelle position Y (voir PosMode)
PosMode -> Coordonnées dans Pos
-1 =PosX, PosY sont ignorés
0 = point central, coordonnées originales
1 = point central, coordonnées apres zoom
2 = point supérieur gauche, coordonnées originales
3 = point supérieur gauche, coordonnées aprés zoom

4 = coordonnées aprés zoom du curseur a partir du point supérieur gauche

int

La position de la fenétre est modifiée de telle maniéere qu'apres le zoom, le pointeur de la

souris se trouve toujours au-dessus de la position du synoptique

Attention : zoomX, ZoomY et ZoomLevel ne peuvent pas étre utilisés simultanément. Vous devez soit
spécifier un parametre zoomLevel, soit spécifier un facteur de zoom pour les axes x et y.
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5.2.2  Navigation sous Windows 8

Pour naviguer avec des gestes MultiTouch dans un synoptique Vue globale sous Windows 8 :

1. Dans les propriétés du projet, dans le noeud Intéraction de la propriété Reconnaissance, activez

Windows 8.

2. Pour le synoptique, dans le groupe Gabarit, désactivez |la propriété Dimension du gabarit et
définissez une taille de synoptique supérieure a la taille du cadre.

3. Accédez au groupe Intéraction des propriétés du synoptique.

4. Configurez les propriétés pour Zoomen et Verschieben.

Pour le geste de déplacement, vous pouvez définir la direction de votre choix - horizontale, verticale ou
les deux. Pour cela, utilisez les propriétés Horizontal verschieben et Vertikal verschieben.
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