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1. Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wiinsche fiir Ergdnzungen haben, wenden
Sie sich per E-Mail an documentation@copadata.com.

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstlitzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com gerne fiir Sie da.

2. Editor

zenon besteht aus zwei Hauptkomponenten, dem Editor und der Runtime. Im Editor werden Projekte
erstellt und gewartet, das Bedienen und Beobachten erfolgt in der Runtime. Der Editor steht ab zenon
7.10 als 32-Bit Version und als 64-Bit Version zur Verfligung. Projekte kdnnen mit beiden Versionen
abwechselnd editiert werden. Details zur Kompatibilitat mit Versionen vor zenon 7.10 lesen Sie im
Handbuch Projektkonvertierung , im Kapitel 64-Bit Version.

In diesem Handbuch Editor lernen Sie die grundlegenden Bestandteile des Editors kennen, erfahren Sie
mehr Giber den Umgang mit Projektmanager (auf Seite 96), Symbolleisten (auf Seite 31), Menls (auf
Seite 54) und Editorprofilen (auf Seite 87). Erklarungen zum Kontextmeni der Elemente in einem Bild
finden Sie im Kapitel Bilder.



ANPASSUNG AN GRORBENEINSTELLUNG DES BETRIEBSSYSTEMS
Wird in der Systemsteuerung des Betriebssystems die Eigenschaft Die GroRe aller Elemente andern
ausgefiihrt oder manuell eine Skalierungsstufe ausgewahlt, dann:

» wird der gewahlte VergroRerungsfaktor im zenon Editor berticksichtigt

» werden GroRe und Positionierung der Objekte angepasst

SQL SERVER

Der zenon Editor arbeitet mit einer SQL Datenbank. Diese wird bei der Installation des zenon Editors
mitinstalliert. Um eine Verbindung herzustellen verbindet sich der Editor zum zenon SQL-Server
(zenDBSrv.exe). Dieser stellt die Verbindung zum SQL Server her.

& Achtu ng
Der Datenbank-Ordner darf nicht komprimiert werden.

Default-Pfad: $ProgramData$\COPA-DATA\SQL (Version)

Wurde der Ordner komprimiert, kénnen keinen Projektdaten mehr geschrieben werden.
MS-SQL unterstiitzt dann nur lesenden Zugriff.

MEHRBILDSCHIRM-BETRIEB

Sind auf einem PC mehrere Bildschirme im Einsatz, kénnen Dialoge, Symbolleisten usw. auf andere Bildschirme
verschoben werden. Deren Position wird gespeichert und beim néichsten Start des Editors beibehalten.

Y Info

Steht beim Neustart des Editors nur noch der Hauptbildschirm zur Verfiigung, werden
verschobene Elemente eventuell im nicht sichtbaren Bereich angezeigt. Um alle Elemente
wieder auf dem Hauptbildschirm anzuordnen, aktivieren Sie das Standardprofil (auf Seite
93). Damit werden die Positionen wieder auf Default zuriickgesetzt.

3. Editor starten

Um den Editor zu starten stehen Ihnen mehrere Wege zur Verfligung:
» Klicken Sie auf das zenon Symbol auf dem PC-Desktop.

» Aufruf Gber das Windows Meni Datei -> COPA-DATA -> zenon Editor.



» Start Uber das Startup Tool. Dieses erlaubt das Verwalten mehrerer zenon Versionen und die
Konfiguration des Editors und der Runtime vor dem Start.

» Per Windows Autostart.

» Doppelklick auf eine Arbeitsbereich-Datei (.wsp6). Damit wird immer die 32-Bit Version des
zenon Editors gedffnet.

DIENST ZENADMINSRV

Zum Starten des Editors muss der Dienst zenAdminSrv gestartet sein. Ist der Dienst nicht verfiigbar,
werden Sie mit einer entsprechenden Fehlermeldung informiert. Aktivieren Sie den Dienst und starten
Sie den Editor neu.

Beim Start Gber Windows Autostart versucht zenon 5 Mal, den Editor zu starten und bricht dann mit der
Fehlermeldung, dass der Dienst nicht erreichbar ist, ab.

4. Kompatibilitat

Der zenon Editor ist vollstdandig abwartskompatibel. Projekte, die mit einer niedrigeren Version erstellt
wurden, kdnnen jederzeit gedffnet und bearbeitet werden.

Beim Offnen eines Projekts mit niedrigerer Versionsnummer:
» wird das Projekt automatisch konvertiert

» wird automatisch eine Sicherung des Projekts angelegt

Achtung: Konvertierte Projekte kdnnen in einem Editor mit niedrigerer Versionsnummer nicht mehr
geoffnet werden. Die beim Konvertieren erstellte Projektsicherung kann aber weiterhin  gedffnet und
bearbeitet werden.

KOMPATIBILITAT ZWISCHEN EDITOR UND RUNTIME

Mit dem zenon Editor konnen Runtime-Dateien fiir unterschiedliche Runtime-Versionen erstellt
werden. Die Version der Runtime muss damit nicht mit der Version des Editors Gbereinstimmen. Diese
Abwartskompatibilitat eignet sich besonders fiir den Einsatz gemischter Systeme. Zum Beispiel: Ein
Projekt, das mit dem Editor fiir Version 7.60 projektiert wird, kann auch mit einer Runtime 6.20 SP4
gestartet werden.

& Achtung

Werden in einem Projekt mit einem Editor der h6heren Version Eigenschaften projektiert,
die in der niedrigeren Version nicht verfiigbar sind, stehen diese dort nicht zur Verfiigung.
Das kann zur Runtime zu unerwiinschten Ergebnissen fiihren.



RUNTIME-DATEIEN ERSTELLEN

Um im Editor Runtime-Dateien fiir niedrigere Versionen zu erstellen:
Markieren Sie das Projekt im Projektbaum.

Navigieren Sie in den Projekteigenschaften zum Abschnitt Allgemein.

wonNn e

Offnen Sie die Dropdownliste der Eigenschaft Runtime-Dateien erzeugen fir.

4. Wabhlen Sie die gewlinschte Version aus der Dropdownliste.

Achtung: Um die Konsistenz der Runtime-Dateien zu gewihrleisten, miissen nach jeder Anderung
dieser Eigenschaft alle Runtime-Dateien neu erzeugt werden. Auch die Konfigurationen aller Treiber
werden konvertiert. Einstellungen, die es in der entsprechenden Version nicht gibt, werden auf Default
gesetzt.

XML

In XML exportierte Daten stehen auch fiir den Import in hdhere Editor-Versionen zur Verfligung.

Ausnahme: Werden Daten aus dem RGM (ber die Exportfunktion zur Runtime direkt als XML-Datei
gespeichert, kdnnen diese nicht wieder importiert werden.

5. Startseite

Die Anzeige der Startseite ist per Default aktiviert.

Wenn die Startseite geschlossen wurde, kann die Startseite iber Ansicht und Startseite oder ein
Symbol in der Meniileiste (auf Seite 11) wieder ge6ffnet werden.

Ansicht | Extras  Fenster  Hilfe
Status Zeile

EE Projektmanager

=5 Ausgabefenster

G Querverweisliste

ﬁj Eigenschaftenfenster
7| Eigenschaftenhilfe
o} startseite

Symbolleisten 4

Die Startseite ermdoglicht Aktionen zum Auslesen und Anlegen von Projektinhalten, die sich stets auf das
im Editor gerade auf aktiv gesetzte Projekt beziehen.

Hinweis: Das Editor Menii der Startseite wird nach jedem Offnen eines Arbeitsplatzes aktualisiert, die
zenon6.ini Datei jedoch nur, wenn der Editor geschlossen wird. Beim erneuten Offnen des Editors wird
der zenoné6.ini Eintrag ausgelesen und die Startseite entsprechend dieses Eintrags angezeigt.
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Beispiel: War die Startseite beim SchlieRen des Editors ge6ffnet, wird sie beim erneuten Offnen des
Editors angezeigt.

In der Startseite kdnnen Sie:
» ein neues Projekt anlegen
» ein existierendes Projekt riicklesen
» eine Projektsicherung riicklesen

» die Lizenzverwaltung 6ffnen

Wird im Editor ein Arbeitsplatz ge6ffnet oder geschlossen oder das aktive Projekt abgeandert, kann
einer der angefiihrten Editorzustande auftreten:

» kein Arbeitsplatz geladen
» Arbeitsplatz ohne aktives Projekt geladen

» Arbeitsplatz mit aktivem Projekt geladen: Aktives Projekt ist unvollstandig

AnschlieBend wechselt die Startseite in einen der folgenden Modi:
» Startseite im Zustand "kein Arbeitsplatz geladen"
» Startseite im Zustand "Arbeitsplatz ohne aktives Projekt"

» Startseite im Zustand "Aktives Projekt geladen"

Y Info

Beachten Sie, dass die Startseite nicht fiir alle OEM-Version verfiigbar ist.

5.1 Offnen der Startseite iiber ein Symbol in der Meniileiste

Wenn Sie die Startseite Uiber ein Symbol in der Mendileiste 6ffnen wollen, miissen Sie das Symbol vorher
an der gewiinschten Stelle der Menlileiste hinzufiigen.

Um ein Symbol in der Mendleiste des Editors hinzuzufiigen:
1. Gehen Sie auf Extras und Einstellungen....
2. Offnen Sie die Registerkarte Befehle.
3. Markieren Sie unter Kategorien den Eintrag Andockbare Fenster.
Unter Befehle werden die dazugehorigen Eintrdage angezeigt.

4. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Startseite und ziehen Sie den Eintrag in die gewlinschte
Mendileiste.

Das Symbol wird in der entsprechenden Meniileiste hinzugefiigt.
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5. SchlieRen Sie den Dialog mit einem Klick auf Ok.

Hinweis: Um das Symbol wieder aus der Mendileiste zu entfernen, flihren Sie die Punkte 1 bis 3
nochmals aus. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol in der Mendlileiste und ziehen Sie
dieses in das Fenster des Dialogs Einstellungen. Das Symbol wird aus der Menlileiste entfernt, sobald Sie
die linke Maustaste loslassen.

5.2 Ansicht, wenn kein Arbeitsplatz geladen ist

Im Projektmanager des zenon Editors ist kein Arbeitsbereich geladen.

Folgende Aktionen stehen zur Auswahl:

» Neuer Arbeitsbereich...:
Offnet den Dialog Neu zum Anlegen eines neuen Arbeitsbereichs.

» Arbeitsbereich 6ffnen...:
Offnet den Dateiauswahldialog fiir die Auswahl einer *.wsp6-Arbeitsbereichsdatei.

» Arbeitsbereichssicherung riicklesen...:
Offnet den Dialog zum Riicklesen einer bestehenden Arbeitsbereichs-Sicherungsdatei.

» Lizenzverwaltung éffnen...:
Offnet die Lizenzverwaltung.

Unter Letzte Arbeitsbereiche auf der rechten Seite des Bildschirms werden die zuletzt im  Editor
verwendeten Arbeitsbereiche angezeigt.

Durch einen Klick auf den roten Pfeil eines Arbeitsbereichs wird die Ansicht eines Eintrags erweitert.
Diese erweiterte Ansicht bietet zusatzliche Informationen Gber die im Arbeitsbereich enthaltenen
Projekte.

Wenn Sie einen der angezeigten Arbeitsbereiche 6ffnen méchten, fiihren Sie einen Klick auf diesen aus.
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Sobald ein Arbeitsbereich geladen ist, wird die Ansicht der Startseite entsprechend angepasst.

Aktionen

I Neuer Arbeitsbereich...

'Pii Arbeitsbereich &ffnen...

=
QE Arbeitsbereichsicherung riicklesen...

Lizenzverwaltung &ffnen...

ERWEITERTE ANSICHT

Aktionen

n

B Neuer Arbeitsbereich...
o 0 o =
W Arbeitsbereich 6ffnen...
-
QE Arbeitsbereichsicherung riicklesen...

Lizenzverwaltung &ffnen...

Letzte Arbeitsbereiche

docu_zenon

CA\Users\Public\Documents\zenon_Projects\docu_zenon\docu_zenon.wspb

DEMO720
CAUsers\Public\Documents\zenon_Projects\DEMO720.wsp6

SUPERVISORDEMO760
CA\Users\Public\Documents\zenon_Projects\SUPERVISORDEMO760.wsp6

virgin
C\Users\Public\Documents\zenon_Projects\virgin\virgin.wspt

Tester2017
CA\Users\Public\Documents\zenon_Projects\Tester2017\Tester2017.wsp6

Letzte Arbeitsbereiche

docu_zenon

GLOBAL
POWERFLOWSTUDY
TIMESTAMP

ALC

EDMS

PRO_SUBSTATION
POWER_FLOW_STUDY
FAULT_PLAYING
EQUIPMENT
COMMAND_PROCESSING
EQM_AGGREGATED_ALARMS
EQM_AGGREGATED_RUNTIME
DRIVER

HEAD_PROJECT
PROCESS_RECORDER
PROCESS_EVOLUTION
BLINK

DNP3

IEC

REPORT_VIEWER

3D

ADP

IEC870

IEC870_PG
ENGLISH_CREATED
ALIAS_DEMO_760

C:\Users\Public\Documents\zenon_Projects\docu_zenon\docu_zenon.wspb
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5.3 Ansicht wenn fiir den Arbeitsplatz kein Projekt aktiviert ist

Im Projektmanager des zenon Editors ist kein aktives Projekt geladen.

Folgende Aktionen stehen zur Auswahl:

» Neues Projekt...:
Offnet den Dialog zum Anlegen eines neuen Projekts.

» Existierendes Projekt einfiigen...:
Offnet den Dialog zum Einfiigen eines bestehenden Projekts.

» Projektsicherung riicklesen...:
Offnet den Dialog zum Riicklesen einer Projektsicherung.

» Lizenzverwaltung éffnen...:
Offnet die Lizenzverwaltung.

FENSTER MIT PROJEKTIERUNGSHINWEISEN

Im rechten Teil der Ansicht wird eine Kurzhilfe mit Tipps fiir grundlegende Projektierungsschritte
angezeigt.

Klicken Sie die Schaltflachen Zuriick und Weiter um zwischen den Themen zu blattern.

Aktionen Erste Schritte

#' Neues Projekt...

- Wir machten Ihnen Ihre ersten Schritte im Editor einfach machen.

.E Existierendes Projekt einfiigen... Dazu stellen wir Ihnen in den folgenden Kapiteln grundlegende Projektierungsschritte vor.

- Wie Sie im Editor arbeiten und was Sie fiir Ihre Projekte bendtigen
- Wie Sie Datenpunkte in Ihr Projekt einbinden.

-
QE Projektsicherung riicklesen + Was Sie benatigen, um eine Visualisierung zu erstellen.

Der Editor ist Ihr Werkzeug zur Erstellung von Projekten zur Visualisierung und Steuerung
P 4 Lizenzverwaltung &ffnen...

von Prozessen. Sie missen dazu in der Regel nichts programmieren, denn Sie arbeiten mit
Konfiguration und Parametrierung von Eigenschaften und Dialogen.

Wenn Ihr Projekt im zenon Editor konfiguriert ist, kompilieren Sie es und starten die zenon
Runtime. Damit sehen Sie das Frontend Inrer Anwendung.

Editor Runtime

' -
Compile + Start E _

B+

4 Zuriick Weiter P
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5.4 Ansicht fiir aktiven Arbeitsplatz mit aktivem Projekt

Im Projektmanager des zenon Editors ist ein aktives Projekt in einem Arbeitsbereich ausgewahilt.

Folgende Optionen stehen unter Verbindung zur Auswahl:

» Treiber anlegen...:
Offnet den Dialog zum Anlegen eines neuen Treibers.

> Variable anlegen...:
Offnet den Dialog zum Anlegen einer Variable.

Folgende Optionen stehen unter Visualisierung zur Auswahl:

» Schablone anlegen...:
Legt eine neue Schablone an.

» Bild anlegen...:
Offnet den Dialog zum Anlegen eines neuen Bildes.

Folgende Option steht unter Ausfiihrung zur Verfligung:

» Funktion anlegen...:
Offnet den Dialog zum Anlegen einer neuen Funktion.

FENSTER MIT PROJEKTIERUNGSHINWEISEN

Im rechten Teil der Ansicht wird eine Kurzhilfe mit Tipps fiir grundlegende Projektierungsschritte
angezeigt.

Klicken Sie die Schaltflachen Zuriick und Weiter um zwischen den Themen zu blattern.

Verbindung Erste Schritte
P *
=5
Treiber anlegen... Variable anlegen... Wir méchten Ihnen Ihre ersten Schritte im Editor einfach machen
Dazu stellen wir Innen in den folgenden Kapiteln grundiegende Projektierungsschritte vor:
- Wie Sie im Editor arbeiten und was Sie fir Ihre Projekte bendtigen

+ Wie Sie Datenpunkte in Ihr Projekt einbinden.
- Was Sie bendtigen, um eine Visualisierung zu erstellen.

Visualisierung

% E Der Editor ist Ihr Werkzeug zur Erstellung von Projekten zur Visualisierung und Steuerung
J = = von Prozessen. Sie milssen dazu in der Regel nichts programmieren, denn Sie arbeiten
X mit Konfiguration und Parametrierung von Eigenschaften und Dialogen.
Schablone anlegen...  Bild anlegen... ) i ) B _ )
Wenn Ihr Projekt im zenon Editor konfiguriert ist, kompilieren Sie es und starten die zenon

Runtime. Damit sehen Sie das Frontend Ihrer Anwendung.

Ausfiihrung

Compile + Start _

Funktion anlegen... n +

Editor Runtime

4 Zuriick Weiter p
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5.5 Ansicht bei fehlenden Bildern fiir die Startseite

Nicht vorhandene Bilddateien fiir die zenon Startseite werden im Editor in der Startseite durch
Fehlermeldungen oder Fehlersymbole angezeigt.

Fehlende Inhalte der Projektierungshinweise sind dadurch gekennzeichnet, dass die Schaltflachen
Zuriick und Weiter ausgegraut dargestellt werden. Bei der Ansicht im Fenster wird die fehlende Grafik
mit einem Fehlersymbol angezeigt.

6. Oberflache

Die Benutzeroberflache des Editors gliedert sich in verschiedene Bereiche:

- N
(013 - 2 -3

i 30 G e | Wy AwateStatupScreen 3 D, S 9 A % 9, T S o 4 8 = X (X4 Gl [0 & >
Progect Manages v 8 X | Cromreterence.. v B X ® combi- DOKU X N
. BsRukaig [

)

®

Froperties Screery combi - Moject: DOYU
R R e =l i (10
il --
General
Name:
Screen type:  Standard =
Frame:  MAINWIZARD  ~
Backgroun...|  SEFEFEF [P ]
¥ Visible under.. [T oormt o
Filename: 5830k 1c-45¢ 4aa3-badc-
QOutput winocow
IO
Insect project: ‘GLOBALPROJEKT®

l Load project 'GLOBALPROJVERT"

“Insert proiect: '3922°
|

I (09)




Element

01 - Symbolleisten:

02 - Projektmanager:

03 - Detailansicht des
Projektmanagers:
04 - Hauptfenster:

05 - Symbolleiste Elemente:

06 - Eigenschaften

07 - Eigenschaftenbhilfe:

08 - Ausgabefenster

09 - Statusleiste:

10 - Symbolleiste Eigenschaften:

11 - Querverweisliste:

Inhalt

Sammlung der Symbolleisten (auf Seite 31) fiir den Editor und seine
Module. Sie stehen zur Verfligung fir:

» Andockbare (auf Seite 34) Fenster

»  Ausrichtung (auf Seite 35)

» Bilder (auf Seite 38) / Symbole (auf Seite 40)
» Editorprofile (auf Seite 42)

» Elemente (auf Seite 43)

» Menlleiste (auf Seite 40)

» Production & Facility Scheduler (auf Seite 45)
» Remote-Transport (auf Seite 46)

» Report Generator (auf Seite 47)

» Runtime Dateien (auf Seite 48)

» Sichtbarkeitsebenen (auf Seite 49)

» VBA-Makros (auf Seite 50)

Baumansicht des Projektmanagers.

Details zum im Projektmanager ausgewahlten Modul.

Hauptarbeitsbereich, hier werden Dokumente wie Bilder oder
Reports dargestellt.

Symbolleiste fiir die Elemente der Bilder - Vektor-Elemente und
Dynamische Elemente.

Zeigt Eigenschaften des ausgewahlten Objekts an. Dafir stehen drei
Modi zur Verfligung, die in der Symbolleiste der Eigenschaften (auf
Seite 52) ausgewahlt werden.

Zeigt kurze Hilfeeintrage zu Eigenschaften von Bildern, Variablen,
Funktionen und anderen Elementen, die parametriert werden, an.

Anzeige von Meldungen, wenn Projekte kompiliert und zur Runtime
abgesetzt werden.

Zeigt Statusinformationen zur Editorbereitschaft und fur Bilder an.

Definiert Anzeige und Sortierung der Eigenschaften, blendet
Eigenschaftenhilfe (auf Seite 157) ein.

Welche Fenster angezeigt werden, wahlen Sie aus:

> in der Dropdownliste unter Optionen
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Die Anordnung der Fenster l3sst sich individuell anpassen (auf Seite 18). Nur das Hauptfenster kann
nicht ausgeblendet werden.

6.1 Ansicht anpassen

Alle Fenster des Editors lassen sich individuell anordnen. Die Einstellungen zur Anordnung der Fenster

erreichen Sie mit einem Rechtsklick auf den Rand des Fensters. Eigene Einstellungen kdnnen als
Editorprofile (auf Seite 87) gespeichert werden.

KONTEXTMENU FENSTER

Option Status Funktion

Unverankert aktiv Das ausgewdhlte Fenster ist am Desktop frei positionierbar. wird im
Hauptfenster angezeigt. Sie kdnnen mehrere Fenster im Hauptfenster
anzeigen und zwischen diesen umschalten.

Doppelklick in Titelleiste schaltet um zwischen Unverankert und
Andocken.

inaktiv Das Fenster wird angedockt. Die Eigenschaft Andocken ist aktiv.
(default)

Andocken aktiv Fenster kdnnen mit gedriickter 1inker-Maus—-Taste beliebig
(default) verschoben werden. Wahrend des Verschiebens zeigt eine
Positionierungshilfe (auf Seite 19) die Position an, an der das Fenster
eingefligt wirde. Beim Loslassen der Maus-Taste wird das Fenster an
die umgebenden Fenster angedockt.

Beim Umschalten von Unverankert auf Andocken wird das Fenster an
seiner letzten angedockten Position eingefiigt.

Doppelklick in Titelleiste schaltet um zwischen Unverankert und
Andocken.

Tipp: Soll ein Fenster verschoben, aber nicht angedockt werden, halten
Sie wahrend des Verschiebens die Steuerung-Taste gedrickt. In
diesem Fall wird keine Positionierungshilfe angezeigt.

inaktiv Fenster kédnnen mit gedriickter 1inker-Maus-Taste beliebig
verschoben werden. Beim Loslassen werden sie an der jeweiligen Stelle
im Vordergrund angezeigt.

Die Eigenschaft Unverankert ist aktiv.

18



Im
Hauptfenster
aufschalten

Automatisch
ausblenden

Schliel3en

aktiv

inaktiv

(default)

aktiv

inaktiv

(default)

Das Fenster wird im Hauptfenster als Registerkarte angezeigt.

Alle Registerkarten werden im Hauptfenster angezeigt. Mit Klick auf den
Fenstertitel wechseln Sie zwischen einzelnen Registerkarten.

Um eine Registerkarte wieder als Fenster anzuzeigen, 6ffnen Sie mit
einem Rechtsklick auf den Fenstertitel das Kontextmeni und schalten die
Eigenschaft Im Hauptfenster aufschalten auf inaktiv.

Fenster wird normal angezeigt.

Sobald das Fenster den Mausfokus verliert, wird es in den Hintergrund
gestellt. Der Fenstertitel wird am linken Rand des Editors angezeigt.

Um das Fenster wieder in den Vordergrund zu holen, bewegen Sie die
Maus lber den Fenstertitel.

Fenster wird immer im Vordergrund angezeigt.

Das Fenster wird geschlossen.

Um es wieder anzuzeigen, wéhlen Sie in der MenUleiste -> Optionen
-> Fenstername

6.2 Fenster positionieren

POSITIONIERUNG

Alle Fenster im zenon Editor kdnnen beliebig am Desktop positioniert werden per:

» Drag&Drop: Fenster werden an gewlinschte Position gezogen und entweder frei platziert
(Unverankert) oder angedockt.

» Doppelklick in Titelleiste: schaltet um zwischen Unverankert und Andocken.
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POSITIONIERUNGSHILFE

Beim Bewegen von Fenstern auf der Editoroberflache werden Positionierungshilfen angezeigt. Diese
reprasentieren Fenster oder seine Rander.

Dieses Element reprasentiert den Randbereich des Editors.

FENSTER POSITIONIEREN

Um ein Element angedockt zu positionieren:

1.
2.
3.

bewegen Sie das Element mit der Maus in den gewlinschten Bereich
die Positionierungshilfe wird eingeblendet

diese reprasentiert ein Fenster und dessen Bereiche:

a) Mitte: gesamtes Fenster

b) oben: obere Halfte

c) unten: untere Halfte

d) rechts: rechte Halfte

e) links: linke Halfte

oder den Rand des Editors

bewegen Sie die Maus in die zentrale Positionierungshilfe oder auf eine Positionierungshilfe am
Rand des Editors und dort auf den gewiinschten Bereich

der Bereich im Editor, an dem das Element beim Loslassen der Maustaste platziert wiirde, wird
blau eingefarbt

bewegen Sie die Maus innerhalb der Positionierungshilfe bis der gewiinschte Bereich blau
angezeigt wird

lassen Sie die Maustaste los, das Element wird platziert

Wird ein Fenster auf ein bereits bestehendes Fenster platziert, werden beide Fenster am
gleichen Ort (iber Registerkarten angezeigt.
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BEISPIELE

1. Das Fenster Eigenschaften wird angedockt verschoben.

2. Dabei werden die Positioinierungshilfen eingeblendet.

§

[

i

ff;gss

b
!

‘Load project 'REPORT'

3. Der Mauszeiger wird Uiber den oberen Pfeil der zentralen Positionierungshilfe gefiihrt.




Oberflache

Zzenon

4.

Im Editor wird der Einfligebereich blau markiert.

r PTOTeCT REFURT
‘

Al »

Mit dem Loslassen der Maustaste wird das Fenster an der markierten Stelle eingefligt

[

Project Manager

oed project 'REPORT
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6. Jetzt wird der Mauszeiger liber die obere Rand-Positionierungshilfe gefiihrt.

7. Im Editor wird der Einfligebereich wieder blau markiert.




Oberflache

8. Mit dem Loslassen der Maustaste wird das Fenster an der markierten Stelle eingefiigt:

Load project 'DOFD"
Load project 'REPORT'

6.3 Vollbildmodus

Im zenon Editor kdnnen Sie das Hauptfenster in den Vollbildmodus schalten. Dazu

» benutzen Sie die Tastenkombination Umschalt+F9
oder

» wahlen in der Dropdownliste Fenster den Eintrag Vollbildmodus aus

Der Vollbildmodus blendet alle Gbrigen Fenster aus und zeigt nur das Hauptfenster mit allen ge6ffneten
Dokumenten (Bilder, Reports, ...) als Vollbild Giber den ganzen Bildschirm an.

Hinweis: Das Men( Kontrollelemente ist im Vollbildmodus immer noch aufrufbar.
Der Vollbildmodus kann beendet werden (iber:
» die eingeblendete Schaltflaiche zum Beenden des Vollbildmodus

» die Tastenkombination Umschalt+F9

Zzenon




IM VOLLBILDMODUS ARBEITEN

Im Vollbildmodus wird ein Menl zum Beenden des Modus und zum Aufschalten bestimmter Fenster
und Symbolleisten eingeblendet:

|

Andockbare Fenster »

Symbolleistenoptionen ~

Parameter Beschreibung

Vollbild schliefen Beendet den Vollbildmodus. Alternativ auch tber
Tastenkombination Umschalt+F9 oder Esc-Taste
moglich.

Andockbare Fenster Dropdownliste zum Offnen der Fenster:

» Eigenschaften
» Eigenschaftenhilfe

Fenster werden bei erster Nutzung an fest definierter
Position aufgeschaltet. Sie kénnen dann beliebig
positioniert werden und werden beim nachsten
Aufschalten im Vollbildmodus an der individuell
definierten Position geoffnet.

Symbolleisten Dropdownliste zum Offnen der Symbolleisten:
» Bilder
» Ausrichtung
» Sichtbarkeitsebene
» Elemente

Symbolleisten werden bei erster Nutzung an fest
definierter Position aufgeschaltet. Sie konnen dann
beliebig positioniert werden und werden beim nachsten
Aufschalten im Vollbildmodus an der individuell
definierten Position gedffnet.
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6.4 Tastenkombinationen

ALLGEMEIN

Oberflache

Hilfe starten

Fl

Vollbild Modus starten/beenden

Umschalt-Taste+F9

Remote: Vollbildmodus beenden

Strg+Alt+Umschalt+F

VSTA Editor starten

Alt+F10

VBA Editor starten

Alt+F11

Wizards: Auswahl 6ffnen

Alt+F12

Dateiexplorer mit Fokus auf SQL-Ordner fiir
aktuelles Projekt 6ffnen.

Entspricht:
$ProgramData%\COPA-DATA\ [SQL-Ordner
I\ [UID]\FILES

Strg+Alt+E

Dateiexplorer mit Fokus auf Projekt-Dateien des
aktuellen Projekts 6ffnen.

Zum Beispiel:
C:\Users\Public\Documents\zenon Pro
jects\ [Project]\INI\ [Rechner] \INI

Strg+Alt+D

Dateiexplorer mit Fokus auf Runtime-Dateien des
aktuellen Projekts 6ffnen.

Zum Beispiel:
C:\Users\Public\Documents\zenon Pro
jects\ [Project]\INI

Strg+Alt+R

Runtime starten, zuvor gednderte Runtime-Dateien
erzeugen.

F5

Gednderte Runtime Dateien erzeugen.

E7

EDITORPROFILE

Editorprofil 1 laden

Umschalt-Taste+F1

Editorprofil 2 laden

Umschalt-Taste+F2

Editorprofil 3 laden

Umschalt-Taste+F3

Editorprofil 4 laden

Umschalt-Taste+F4

Zzenon




Editorprofil 5 laden Umschalt-Taste+F5

Editorprofil 6 laden Umnschalt-Taste+F6
Editorprofil 7 laden Umschalt-Taste+F7
Editorprofil 8 laden Umschalt-Taste+F8

aktuelle Editoransicht speichern als:

Editorprofil 1 Strg+Umschalt-Taste+F1
Editorprofil 2 Strg+Umschalt-Taste+F2
Editorprofil 3 Strg+Umschalt-Taste+F3
Editorprofil 4 Strg+Umschalt-Taste+F4
Editorprofil 5 Strg+Umschalt-Taste+F5
Editorprofil 6 Strg+Umschalt-Taste+F6
Editorprofil 7 Strg+Umschalt-Taste+F7
Editorprofil 8 Strg+Umschalt-Taste+F8

GRAFIKEDITOR

Hinweis zu Tastenkombinationen: Das Pluszeichen (+) bedeutet, Tasten werden gemeinsam gedruickt.
Zum Beispiel:

Strg+A bedeutet: Steuerung-Taste halten und dann Taste A driicken.

Strg++ bedeutet: Steuerung-Taste halten und Plus-Taste driicken.
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ALLGEMEIN

Oberflache

Hauptfenster: Inhalte mit Verschiebehand scrollen

Leer gedrickt halten

Aktuelles Bild schlieRen

Strg+F4

Eigenschaften 6ffnen

Alt+Eingabe-Taste

AUSWAHLEN

Mehrere Objekte auswahlen

Umschalt- oder
Steuerung-Taste halten

Ausgewahltes Element bei Mehrfachauswahl
abwadhlen

Strg+Mausklick

Auswahl: Reihenfolge dndern. Definiert Element, an
dem sich alle anderen orientieren

Umschalt-Taste beim
Auswahlen halten

Verdeckte Objekte auswéahlen

1. Alt-Taste driicken

2. Objekt anklicken und
bewegen

Alle Elemente eines Bildes auswahlen.

Strg+A

Nachstes Element in Reihenfolge der Erstellung
auswahlen

Tab

Vorheriges Element in Reihenfolge der Erstellung
auswahlen

Umschalt-Taste+Tab

POSITIONIEREN

Ausgewahltes Objekt verschieben.

Pfeil-Tasten

Um 10 Pixel je Druck auf Pfeil-Taste verschieben

Umschalt-Taste+Pfeil-Tas

te

Nur waagrecht oder nur senkrecht verschieben

Umschalt-Taste beim
Verschieben halten

Zentriert ausgewahltes Objekt im Arbeitsausschnitt

H

AKTIONEN

Zzenon




Speichert Anderungen

Fugt Element aus der Zwischenablage ein

Flgt Element aus der Zwischenablage an der
Originalposition ein, Original und Kopie liegen
deckungsgleich ibereinander

Kopiert ausgewahltes Elemente

Kopieren statt verschieben

Dupliziert das ausgewahlte Element

N&dhere Informationen finden Sie im Abschnitt
Elemente duplizieren.

Loscht ausgewahltes Element

Schneidet ausgewdhltes Elementen aus

Macht Anderungen riickgingig

Knoten im ausgewahlten Element hinzufliigen oder
I6schen.

Hinzufligen: Mauszeiger wird zu Pluszeichen (+).
Loschen: Mauszeiger wird zu Minuszeichen (-).
Funktioniert bei Polylinie, Polygon und
Rohrelement.

Zeichnen von Polylinien und Polygonen beenden

Zeichnen von Polylinien und Polygonen beenden
und letzten gezeichneten Teilbereich |6schen

Ausgewahlte Elemente um eine Ebene héher stufen
Ausgewahlte Elemente um eine Ebene tiefer stufen
Ausgewadhlte Elemente in den Vordergrund holen

Ausgewadhlte Elemente in den Hintergrund setzen

SKALIEREN

Befehl

GroRe dndern

Strg+S
Strg+Vv
Umschalt+Einfg

Strg+Umschalt+V

Strg+C
Strg+Einfg

Steuerung-Taste beim
Verschieben halten

Strg+D

Entf
Umschalt-Taste+Entf
Strg+X

Strg+Z

Alt+Rick

Strg+Umschalt-Taste

Esc

Strg++

Strg+-

Tastenkombination

Mauszeiger auf Anfasspunkt
positionieren, so dass sich der
Mauszeiger in Pfeile dndert. Danach
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kann mithilfe der Pfeiltasten
pixelgenau bzw. bei gedriickter
Unmschalt-Taste in Schritten
von 10 Pixel positioniert werden.

Hinweis: Wurde fiir ein Element
Uber die Eigenschaft Drehwinkel
[°] ein Winkel ungleich O definiert,
ist das Skalieren mittels Pfeiltasten
nicht moglich.

Objekt um den Mittelpunkt skalieren

Alt-Taste beim Skalieren
halten.

Proportional skalieren

Umschalt-Taste beim Skalieren
halten.

ZOOMEN

Ansicht vergroRRern

Strg+Umschalt-Taste ++

Ansicht auf 100% einstellen

Strg+Alt+0

Ansicht an den im Editor zur Verfligung stehenden
Platz anpassen und proportional darstellen

Strg+0

ZOOMEN MIT DER MAUS

Ansicht vergroRern

Strg + Scrollrad der Maus nach
oben

DETAILANSICHT

Neues Element fir das jeweilige Modul anlegen Einfg
Bearbeiten der ausgewdhlten Spalte F2
Kopieren eines ausgewdhlten Listenelements Strg+C
Einfligen eines zuvor kopierten Listenelements Strg+Vv
Entfernen eines ausgewdhlten Listenelements Entf
Mehrere Elemente in der Liste hinaufscrollen BILD auf
Mehrere Elemente in der Liste hinunterscrollen BILD ab

Zzenon




Symbolleisten

Zzenon

Navigieren in der Liste PFEILTASTEN
RUNTIME

Blattert durch offene Windows Fenster. Alt+Tab

Runtime beenden. Alt+F4

KONTEXTMENU ELEMENTE

Auflésen Lost eine Elementgruppe in ihre Bildelemente auf.
Hierzu kann auch die Tastenkombination Strg +
Umschalt + Gverwendet werden.

Vollbildmodus Vollbildmodus beenden: Umschalt-Taste + F9

7. Symbolleisten

Die Haupt-Symbolleisten werden im Editor standardmaRig unterhalb der Meniileiste positioniert.
Ausgenommen die Symbolleiste Elemente, diese wird rechts neben dem Hauptfenster angezeigt. Beim
Bewegen der Maus liber ein Symbol wird in der Statuszeile eine Information zur Funktion des Symbols
angezeigt.

Folgende Haupt-Symbolleisten stehen zur Verfligung:
» Andockbare (auf Seite 34) Fenster
» Ausrichtung (auf Seite 35)
» Bilder (auf Seite 38) / Symbole (auf Seite 40)
» Editorprofile (auf Seite 42)
» Elemente (auf Seite 43)
» Mendiileiste (auf Seite 40)

» Production & Facility Scheduler (auf Seite 45)




Folgende Fenster verfligen Uber eigene Symbolleisten, die am oberen Fensterrand angezeigt werden:

>

>

Remote-Transport (auf Seite 46)
Report Generator (auf Seite 47)
Runtime Dateien (auf Seite 48)
Sichtbarkeitsebenen (auf Seite 49)
VBA-Makros (auf Seite 50)

Details Arbeitsbereich (auf Seite 52)

Eigenschaften (auf Seite 52)

Y Info

Die Anzeige der Titel der Symbolleisten im zenon Editor entsprechen immer der Sprache,
die im Editor bei ihrem ersten Aufschalten aktiviert war. Wurde zum Beispiel die
Symbolleiste Bilderzum ersten Mal in Deutsch benutzt, behdlt sie ihren Namen auch
dann, wenn der Editor spdter auf Englisch umgestellt wird.

Sollen die Namen auf eine andere Sprache umgestellt werden, miissen Sie zuerst alle
Editorprofile I6schen, dann den Editor in der gewiinschten Sprache starten und die
Symbolleisten aktivieren.

Editorprofile I6schen Sie nicht in zenon, sondern auf Dateisystemebene. Details siehe
Kapitel Editorprofile I6schen (auf Seite 95).

AKTIONEN MIT SYMBOLEN UND SYMBOLLEISTEN

Die Optionen fiir die Symbolleisten werden eingestellt unter: Extras -> Einstellungen -> Registerkarte
Symbolleiste (auf Seite 86)

Aktionen fur Symbolleisten:

>

>

>

frei am Bildschirm positionieren
schlieRen

offnen

Aktionen fur Symbole:

>

>

|6schen

hinzufligen

SYMBOLLEISTE POSITIONIEREN

1.
2.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in einen freien Bereich der Symbolleiste.

Ziehen Sie die Symbolleiste an die gewiinschte Stelle auf dem Bildschirm.
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Ein Rechteck zeigt an, wo und wie die Symbolleiste eingefligt wird.

3. Lassen Sie die Maustaste los, um die Symbolleiste zu positionieren.

Hinweis: Symbolleisten, die Dropdownlisten enthalten, kdnnen nur horizontal positioniert werden.

SYMBOLLEISTE SCHLIEBEN

Symbolleisten schlieBen Sie entweder lber die Dropdownliste Ansicht oder die Einstellungen unter
Extras.

DROPDOWNLISTE: SCHNELLSTER WEG, UM EINE SYMBOLLEISTE ZU SCHLIEREN

1. Klicken Sie auf die Dropdownliste Ansicht.
2. Navigieren Sie zu Symbolleisten.

3. Klicken Sie auf den Eintrag fiir die zu schlieBende Symbolleiste.

EINSTELLUNGEN: ERMOGLICHT DAS SCHLIEREN MEHRERER SYMBOLLEISTEN GLEICHZEITIG

1. Offnen Sie das Menii Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Symbolleiste (auf Seite 86).
2. Entfernen Sie den Haken neben der gewlinschten Symbolleiste.

3. Bestatigen Sie mit OK.

SYMBOLLEISTE OFFNEN

Symbolleisten 6ffnen Sie entweder direkt via Auswahl im Menieintrag Ansicht oder im Eintrag
Einstellungen im Menieintrag Extras. Wahlen Sie die Registerkarte Symbolleisten im Dialog
Einstellungen.

DROPDOWNLISTE: SCHNELLSTER WEG, UM EINE SYMBOLLEISTE ZU OFFNEN

1. Klicken Sie auf den Menleintrag Ansicht:
2. Navigieren Sie zu Symbolleisten.

3. Klicken Sie auf den Eintrag fir die zu 6ffnende Symbolleiste.

EINSTELLUNGEN: ERMOGLICHT DAS OFFNEN MEHRERER SYMBOLLEISTEN GLEICHZEITIG

1. Offnen Sie das Menii Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Symbolleiste (auf Seite 86).
2. Setzen Sie den Haken neben der gewlinschten Symbolleiste.

3. Bestatigen Sie mit OK.
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SYMBOLE HINZUFUGEN

Offnen Sie das Menii Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Befehle (auf Seite 84).
Wahlen Sie im linken Fenster eine Kategorie.

Klicken Sie im rechten Fenster mit der linken Maustaste auf das gewlinschte Symbol.

P w N oe

Ziehen Sie das Symbol mit gedriickter linker Maustaste auf die gewiinschte Position in der
Symbolleiste.

SYMBOLE LOSCHEN

1. Offnen Sie im Meni Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Symbolleiste (auf Seite 86).

Alle Symbole in allen Symbolleisten im Editor werden aktiviert.
2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol.

3. Ziehen Sie das Symbol aus der Symbolleiste und lassen Sie die Maustaste los.

7.1 Symbolleiste Andockbare Fenster

Folgende ausgeblendete oder geschlossene Fenster kdnnen mit der Symbolleiste Andockbare Fenster

wieder aktiviert werden.

Andockbare Fenster[es]
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Symbol

Beschreibung

Projektmanager

Aktiviert den Projektmanager.

Ausgabe-Fenster

Aktiviert das Ausgabe-Fenster.

Querverweisliste

Aktiviert die Querverweisliste.

Eigenschaften-Fenster

Aktiviert das Eigenschaften-Fenster.

Eigenschaftenhilfe

Aktiviert das Eigenschaftenhilfe-Fenster.

Symbolleistenoptionen

Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie liber das Menl
Ansicht -> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor
abgedockt) werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann
dann per Klick auf die Schaltflache X geschlossen werden.

7.2 Symbolleiste Ausrichtung

Ausrichtung

Nty

— o o o o ~ 0t L% e BN
L™ e N P O G 2
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Symbol

Links ausrichten

Rechts ausrichten

Oben ausrichten

Unten ausrichten

Horizontale Mitte

Vertikale Mitte

Gleicher x-Abstand

Gleicher y-Abstand

Gleiche x-Verteilung

Gleiche y-Verteilung

Gleiche Breite

Gleiche Hohe

Gleiche GroRe

In den Vordergrund

Beschreibung

Richtet alle markierten Elemente am linken Rand des Elements aus, das als
erstes markiert wurde.

Richtet alle markierten Elemente am rechten Rand des Elements aus, das
als erstes markiert wurde.

Richtet alle markierten Elemente am oberen Rand des Elements aus, das
als erstes markiert wurde.

Richtet alle markierten Elemente am unteren Rand des Elements aus, das
als erstes markiert wurde.

Richtet das markierte Elemente an der horizontalen Bildmitte aus.

Wurden mehrere Elemente ausgewahlt, richten sich alle an dem Element
aus, das als erstes gewahlt wurde.

Richtet das markierte Elemente an der vertikalen Bildmitte aus.

Wurden mehrere Elemente ausgewahlt, richten sich alle an dem Element
aus, das als erstes gewahlt wurde.

Reiht die ausgewdhlten Elemente in der Reihenfolge ihrer Markierung
entlang der x-Achse auf, wobei die beiden ersten Elemente den Abstand
bestimmen.

Reiht die ausgewdhlten Elemente in der Reihenfolge ihrer Markierung
entlang der y-Achse auf, wobei die beiden ersten Elemente den Abstand
bestimmen.

Verteilt alle markierten Elemente entlang der x- Achse zwischen den
beiden Elementen, die als erste markiert wurden. Fiir diese Option miissen
mindestens drei Elemente markiert sein.

Verteilt alle markierten Elemente entlang der y-Achse zwischen den
beiden Elementen, die als erste markiert wurden. Fiir diese Option miissen
mindestens drei Elemente markiert sein.

Markierte Elemente werden an die Breite des ersten gewahlten Elements
angepasst.

Hinweis: Anpassung erfolgt nach optischen Koordinaten. Details siehe
Erklarung unter dieser Tabelle.

Markierte Elemente werden an die Hohe des ersten gewahlten Elements
angepasst.

Hinweis: Anpassung erfolgt nach optischen Koordinaten. Details siehe
Erklarung unter dieser Tabelle.

Markierte Elemente werden an die Hohe und Breite des ersten gewahlten
Elemente angepasst.

Hinweis: Anpassung erfolgt nach optischen Koordinaten. Details siehe
Erklarung unter dieser Tabelle.

Verschiebt ausgewahlte Elemente in den Vordergrund.
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Nach vorne Verschiebt ausgewdhlte Elemente um eine Ebene nach vorne.

Nach hinten Verschiebt ausgewdhlte Elemente um eine Ebene nach hinten.

In den Hintergrund Verschiebt ausgewdhlte Elemente in den Hintergrund.

horizontal spiegeln Spiegelt das ausgewahlte Element an einer horizontalen Achse .
Vertikal spiegeln Spiegelt das ausgewahlte Element an einer vertikalen Achse .

Drehen um 90° Dreht das ausgewahlte um 902 gegen den Uhrzeigersinn.
Elementgruppe erzeugen Erzeugt aus allen ausgewdhlten Elementen eine neue Elementgruppe.
Elementgruppe auflésen Die Elementgruppe wird in seine urspringlichen Elemente aufgeldst, die

Elementgruppe existiert nicht mehr.

Einzelbearbeitungsmodus Erlaubt es, einzelne Elemente einer Elementgruppe zu bearbeiten.
Elementgruppe Schaltflache schaltet zwischen Einzelbarbeitungsmodus und
Symbolbearbeitungsmodus um.

Einfiigen in existierende Offnet die Liste der Elementgruppen, um das Element in eine
Elementgruppe Elementgruppe der Liste einzufiigen.

Aus Elementgruppe Léscht markiertes Element aus der aktiven Elementgruppe.
entfernen

Verknipfungen ersetzen Offnet den Dialog, um mit Dynamischen Elementen verkniipfte

Variablen oder Funktionen zu ersetzen.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Ersetzen von
Prozessvariablen in Dynamischen Elementen.

Symbolleistenoptionen Klick auf Pfeil 6ffnet Submend:
Aktiv:Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie (iber das Men( Ansicht ->
Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick
auf die Schaltflache X geschlossen werden.

ANPASSUNG GLEICHE BREITE/HOHE/GRORE

Die GroRenanpassung von gedrehten und nicht-gedrehten Elementen orientiert sich an den optischen
Koordinaten, nicht an den logischen. Die Ausdehnung gedrehter Elemente wird als Flache des
Rechtecks, innerhalb dessen gedachter Linien sich das gedrehte Element befindet (Bounding Rectangle),
verstanden.
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Symbolleisten

Zzenon

ZUM BEISPIEL

Zwei Elemente vor der Anpassung:

i
Textvariable
L

Nach der Anpassung mittels Gleiche Héhe:

Textvariable

7.3 Symbolleiste Bilder

Fiir die Bearbeitung von Bildern steht eine Symbolleiste zur Verfligung. Diese wird standardmaRig
unterhalb der Mendiileiste angezeigt.




Symbol

Bild speichern
Alles speichern

Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen

Format libertragen

Bild neu zeichnen

Riickgéangig

Bearbeitungsmodus

Zoom

Beschreibung
Speichert das aktive Bild.
Speichert alle geanderten Bilder.

Schneidet das aktive Bild aus und speichert es in der Zwischenablage, auch
projektubergreifend. Nur verfligbar, wenn ein Element ausgewahlt wurde.

Speichert eine Kopie des aktiven Bildes in der Zwischenablage. Nur verfiigbar,
wenn ein Element ausgewahlt wurde.

Flgt ein Bild aus der Zwischenablage ein. Nur verfligbar, wenn die
Zwischenablage Daten enthilt.

Ubertragt die Formatierungen des gerade ausgewéhlten Elements auf das
nachste Element, das ausgewahlt wird.

Aktualisiert die Bildschirmanzeige.

Erlaubt es, bis zu 100 Aktionen riickgdangig zu machen. StandardmaRig lassen
sich 10 Aktionen riickgdngig machen.

Die Anzahl der Aktionen definieren: Optionen -> Einstellungen
->Einstellungen -> Anzahl der rlickgangig Aktionen. Tragen Sie hier eine
Zahl zwischen 1 und 100 ein.

Schaltet von Zoom auf Bearbeitungsmodus um.
Stellt drei Zoom-Modi zur Verflgung:

» Stufenloser Zoom:
In der Combobox kann ein beliebiger Wert zwischen 15% und 1600%
eingegeben oder ein voreingestellter Wert ausgewdahlt werden.

» Zoomtool:
Uber die beiden Lupensymbole (+ und -) kann per Mausklick direkt im
Bild gezoomt werden. Klicken Sie auf das Lupensymbol, um in den
Zoom-Modus umzuschalten. Klicken Sie nun in das Bild, um die GroRe zu
andern. Driicken der Steuerung-Taste schaltet zwischen
vergroBern/verkleinern um. Der eingestellte Zoom wird pro Bild
gespeichert. Um den Zoom-Modus zu beenden, klicken Sie auf das
Symbol Bearbeitungsmodus in der Symbolleiste Elemente.

» Einpassen:
Wahlt automatisch einen Zoomfaktor zwischen 15 - 1600%, so dass das
ganze Bild im Editor komplett und proportional dargestellt wird. Der
aktuelle Zoomfaktor wird in der Combobox angezeigt.

Tastenkombinationen:

» Ansicht verkleinern: Tasten: Strg + Umschalt + -
» Ansicht vergroBern: Tasten: Strg + Umschalt + +
» Ansicht auf 100% einstellen: Tasten: Strg + Alt + 0

» Ansicht an den im Editor zur Verfliigung stehenden Platz anpassen und
proportional darstellen: Tasten: Strg + 0
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Ansteuerung Uber die Maus:
» Strg+Scrollrad der Maus nach unten: Ansicht verkleinern

» Strg+Scrollrad der Maus nach oben: Ansicht vergroRern
Verkleinern/VergroBern geschieht unter 100% in 25% Schritten, unter
800% in 50% Schritten und tGber 800% in 100% Schritten

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
Symbolleistenoptionen Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv:Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie tGiber das Menl Ansicht ->
Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor
abgedockt) werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann
dann per Klick auf die Schaltflache X geschlossen werden.

7.4 Symbolleiste Symbole

Die Symbolbibliothek wird liber das Kontextmenii oder die Symbolleiste bedient:

» ” . MR NE A @
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BEFEHLE IN KONTEXTMENU UND SYMBOLLEISTE

Kontextmenti
Symbol neu
Symbol 6ffnen

Symbolgruppe neu

Symbol als
Elementgruppe in
Bild einfiigen

Symbol in Bild
einfiigen

Verkniipfte Elemente

Zuriick zu
Ausgangselement
springen

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Knoten
erweitern/reduzieren

Flache Ansicht

Hierarchische
Ansicht

Auswahl als XML
exportieren...

Bild/Symbol als
Grafikdatei
exportieren...

Beschreibung
Legt ein neues Symbol an.
Offnet das Symbol im Symboleditor zum Bearbeiten.

Eine neue Symbolgruppe wird angelegt und kann mit ausgewdhlten Symbolen aus
der Bibliothek oder selbst erstellten Symbolen befillt werden. (Kopieren und
Einfugen). Nur verfligbar in der Globalen Symbolbibliothek.

Erstellt aus dem Symbol eine Elementgruppe und fligt diese in ein Bild ein (Details
siehe Kapitel Elementgruppen).

Verknipft das Symbol im Bild (Details siehe Kapitel Symbole).

Offnet Untermenii mit verkniipften Elementen und der Méglichkeit, zuriick ins
Ausgangselement zu springen.

Springt zurlick zum Ausgangselement (nur Symbolleiste).

Kopiert das ausgewahlte Symbol in die Zwischenablage (nur in hierarchischer
Ansicht).

Flgt das kopierte Symbol in der aktiven Gruppe ein (nur in hierarchischer Ansicht).

Loscht das ausgewahlte Symbol oder die Symbolgruppe (nur in hierarchischer
Ansicht).

Achtung: Das Léschen kann nicht rlickgédngig gemacht werden!

Erlaubt in der hierarchischen Ansicht, den gewahlten Knoten oder alle Knoten zu
erweitern oder zu reduzieren.

Ordnet alle Symbole in einer flachen Liste an. Erleichtert die Suche nach
bestimmten Symbolen.

Hinweis: In dieser Ansicht kénnen Symbole weder erzeugt noch geldscht werden,
auch das Kopieren oder Einfligen von Symbolen aus der Zwischenablage ist nicht
moglich.

Ordnet alle Symbole hierarchisch in Untergruppen und stellt Abhangigkeiten dar.

Offnet den Dialog zum XML-Export der gewihlten Symbole. (Details siehe Kapitel
Import/Export Symbole.)

Exportiert das Bild/Symbol als eine Grafikdatei. Der Dateiauswahldialog bietet die
entsprechenden auf dem System unterstiitzten Grafikformate an. Es werden
prinzipiell alle am System installierten Windows Imaging Component (WIC)
Codecs, welche Speichern unterstiitzen, zur Auswahl gestellt. Die GrafikgroRe
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XML importieren
Alle Filter entfernen

Ausgewaihlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter
Zelle ersetzen

Eigenschaften

Hilfe

ergibt sich von dem zu exportierenden Bild oder Symbol.

Importiert Symbole aus einer XML-Datei (siehe Kapitel Import/Export Symbole).
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer markierten
Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in der Titelzeile. Es konnen
nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.

7.5 Symbolleiste Editorprofile

Editorprofile werden Uber die entsprechende Symbolleiste verwaltet.
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33

Symbol

Standardprofil laden

Editorprofil auswahlen

Ausgewaihltes
Editorprofil laden

Ausgewaibhltes
Editorprofil speichern

Vordefinierte Profile
laden (auf Seite 88)

Profilzuweisungen
entfernen (auf Seite 88)

Automatisches Speichern
der Editorprofile

Individuelle Namen fiir
Editorprofile vergeben

Symbolleistenoptionen

Beschreibung

Setzt alle Einstellungen fiir Anzeige und Position von Fenstern sowie Inhalte
und Anzeige von Symbolleisten auf den Auslieferungszustand zuriick und ladt
das zenon Standardprofil.

Auswabhl eines Editorprofils aus Dropdownliste (auf Seite 95) mit 10 Profilen.

Ladt das im Bereich Editorprofil auswahlen ausgewihlte Profil.

Speichert die aktuellen Fenster-Einstellungen in dem Profil, das im Bereich
Editorprofil auswahlen angezeigt wird.

Ladt die von COPA-DATA vordefinierten Profile auf die ersten drei
Speicherplatze und verknipft sie mit den Modulen. Bereits bestehende
Profile werden Uberschrieben.

Entfernt alle Verkniipfungen vordefinierter Profile zu den Modulen.

Aktiv: Anderungen am aktuellen Profil werden beim Aufruf eines anderen
Profils automatisch gespeichert.

Inaktiv: Anderungen werden beim Profilwechsel nicht gepeichert, beim
nachsten Aufruf dieses Profils werden wieder die urspriinglichen Positionen
hergestellt.

Offnet einen Dialog (auf Seite 95), in dem individuelle Namen fiir Editorprofile
vergeben werden kénnen.

Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Giber das Menil Ansicht ->
Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick auf
die Schaltflache X geschlossen werden.

Hinweis: Weitere Optionen zum Import und Export kénnen tber die benutzerdefinierte Anpassung der
Befehle (auf Seite 84) fiir die Symbolleiste hinzugefligt werden.

7.6 Symbolleiste Elemente

O ~D\ND DO E|([PE
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S
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Symbol
Bearbeitungsmodus
Ellipse/Kreis
Kreisbogen

Kreissegment

Linie
Polygon
Polylinie
Rechteck

Rohrleitung

Statischer Text
Button

Combi-Element

Universalregler
Schalter
Combo-/Listbox
Befehlsgabe-Element

Bildalarmierung
Button

Zahlenwert
Bargraf
Zeigerinstrument
Dynamischer Text
Trend-Element
WPF-Element
ActiveX Element
Uhr

Symbolleistenoptione
n

Funktion

Schaltet von Zoom auf Bearbeitungsmodus um.

Mit Rahmenfarbe und Fillfarbe; Rahmenart und Fiillmuster (Kreis).
Mit definierbarer Linienstarke, Linienfarbe und Linienart.

Zeichnet Kreissegment mit Offnungswinkel 1802 (verdnderbar),
definierbarer Linienstarke, Linienfarbe und Linienart.

Mit definierbarer Linienstarke, Linienfarbe und Linienart.
Mit Rahmenfarbe und Fiillfarbe; Rahmenart und Fillmuster.
Mit Linienart und Linienfarbe .

Mit Rahmenfarbe und Fillfarbe; Rahmenart und Fillmuster.
Mit Rahmen- und Fiillfarbe; Rahmenart und Fullmuster.

Mit Schriftfarbe und Auswahl der Schriftart.
Aktionsfeld in Buttondarstellung.

Darstellung einer oder mehrerer Variablen auf einem Bildpunkt in Farbe
und Symbol (Zeichenkette).

Schiebe- oder Drehregler.

Einfaches Befehls- oder Sollwertvorgabeelement.
Werte von Variablen mit Textmeldungen verkniipfen.
Nur verfligbar mit einer SICAM 230 Lizenz.

Nur verfligbar mit einer SICAM 230 Lizenz.

Werte numerisch darstellen.

Wert als Balkengrafik darstellen.
Wert in Instrumentendarstellung.
Grenzwerttexte anzeigen

einfache Liniengrafik

Stellt glltige WPF-XAML-Dateien dar.
ActiveX-Elemente einfligen.

Datum und Uhrzeit anzeigen.

Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Gber das Menii Ansicht ->
Symbolleisten aktiviert werden.
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7.7

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick
auf die Schaltflache X geschlossen werden.

Symbolleiste Production and Facility Scheduler

Der Production Facility Scheduler lasst sich auch tiber eine Symbolleiste editieren.

Production & Facility Scheduler =]

= EEEERT Y
Symbol Beschreibung
Umbennnen Ermoglicht das Umbenennen einer Anlage.
Eigenschaften Offnet ein Fenster mit den Eigenschaften der Anlage.
Loschen Loscht die ausgewahlte Anlage nach Bestatigung.

Aufsteigend sortieren
Absteigend sortieren

Datum wechseln

Heute anzeigen
Tagesansicht

Wochenansicht
Monatsansicht

Vorheriges Element

Nachstes Element

Schaltpunktevorschau

Symbolleistenoptionen

Sortiert die ausgewahlte Tabelle/Spalte aufsteigend.
Sortiert die ausgewahlte Tabelle/Spalte absteigend.

Offnet den Dialog zur Eingabe eines Datums und wechselt zu diesem
Datum.

Wechselt vom angezeigten Datum zum aktuellen Datum.
Zeigt im Kalender einen Tag an.

Zeigt im Kalender eine Woche an.

Zeigt im Kalender einen Monat an.

Geht im Kalender entsprechend der eingestellten Anzeige um ein
Element zurlick (einen Tag, eine Woche oder einen Monat).

Geht im Kalender entsprechend der eingestellten Anzeige um ein
Element weiter (einen Tag, eine Woche oder einen Monat).

Offnet die Vorschau der Schaltpunkte.
Klick auf Pfeil 6ffnet Submen:
Aktiv:Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Gber das Menu
Ansicht -> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor
abgedockt) werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann
dann per Klick auf die Schaltflache X geschlossen werden.
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7.8

Symbolleiste Remote-Transport

Ein Entwicklungsrechner kann Remote-Verbindungen zu anderen Rechnern aufbauen. Die Symbolleiste
Remote-Transport stellt Funktionen fiir das Ubertragen und Abfragen von Daten zur Verfiigung.

Remote-Transport x
BB |om e
Symbol

Remote-Transport:
Verbindungseinstellungen

Remote-Transport:
Verbindung aufbauen

Remote: Geanderte
Runtime-Dateien iibertragen

Remote: Alle Runtime-Dateien
zuriicklesen

Remote: Startprojekt setzen
Remote: Runtime starten
Remote: Runtime beenden
Remote: Projekt nachladen

Remote Desktop: Verbindung
starten

Symbolleistenoptionen

Beschreibung

Offnet den Konfigurationsdialog des Remote-Transports zur Einstellung

des Zielsystems und der Zielordner.

Baut eine Remote-Transportverbindung zum Remote-System auf.

Ubertragt alle seit der letzten Anderung auf dem Entwicklungsrechner

gednderten Runtime-Dateien zum Zielrechner.

Liest alle Runtime-Dateien aus den projektierten Ordnern vom
Remote-System in den lokalen Runtime-Ordner zurick.

Setzt das aktive Projekt als Startprojekt am Remote-System.

Startet die Runtime am Remote-System.
Beendet die Runtime am Remote-System.
Fihrt auf dem Remote-System die Funktion Nachladen aus.

Startet eine Verbindung, um den Zielrechner per zenon Remote
Desktop zu bedienen. Dadurch ist eine visuelle Bedienung moglich.

Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie iber das Menu
Ansicht -> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor
abgedockt) werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann
dann per Klick auf die Schaltflache X geschlossen werden.

Weitere Symbole kénnen Gber die Optionen der Symbolleiste (auf Seite 84) hinzugefiigt werden.
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Symbol Beschreibung

Alle Runtime-Dateien Ubertragt alle Runtime-Dateien zum Zielsystem.

ubertragen

Betriebssystem neu starten Startet das Betriebssystem des Zielrechners nach einer
Sicherheitsabfrage neu. Unter Windows CE wird diese Option nicht
unterstitzt.

Systemstatus ermitteln Ermittelt Systemstatus des Zielrechners und schreibt Daten in das

Ausgabefenster. Ermittelt werden:

» Computername

» Betriebssystem

» Runtime aktiv/nicht aktiv

» Startprojekt

» Realer Speicher

» Laufwerke

» Remote Seriennummer

» Remote zenon Version
Passwort andern u. Offnet Dialog fiir Verbindungsaufbau.
Lizenzierung anzeigen Ermoglicht:

» Anderung des Passworts fiir den Verbindungsaufbau

»  Anzeige und Anderung der Lizenzierung des Zielrechners (Fir
Versionen &lter als 8.00)

» Konfiguration der Verschliisselung am Zielrechner

Hinweis: Alle Befehle fiir den Remote-Transport stehen auch im Kontextmenu des Projekts zur
Verflgung.

7.9 Symbolleiste Report Generator

Fir den Report Generator steht im Editor eine Symbolleiste zur Verfigung.
Um diese aufzuschalten, falls sie nicht sichtbar ist:

1. Offnen Sie das Menii Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Symbolleiste (auf Seite 86)

2. Aktivieren Sie die Checkbox neben Report Generator.

w

Bestatigen Sie mit OK.




Symbol
Report drucken

Seitenansicht Report

Report neu zeichnen

Funktionen neu
berechnen

Funktionsassistent

Schriftart
Textausrichtung
Rahmen

Muster

Symbolleistenoptionen

7.10

Beschreibung
Druckt den Report am Standarddrucker aus.

Offnet den Report in einer Voransicht. Der Report kann in der Voransicht
vergroBert oder verkleinert dargestellt werden (Zoom), man kann ihn
durchblattern und drucken.

Aktualisiert die Ansicht.

Berechnet die Formeln im Report neu.

Offnet einen Dialog, der bei der Konfiguration der Funktionen unterstiitzt.

Offnet den Dialog zur Zellenformatierung mit Fokus auf die Registerkarte
Schriftart.

Offnet den Dialog zur Zellenformatierung mit Fokus auf die Registerkarte
Ausrichtung.

Offnet den Dialog zur Zellenformatierung mit Fokus auf die Registerkarte
Rahmen.

Offnet den Dialog zur Zellenformatierung mit Fokus auf die Registerkarte
Muster.

Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Gber das Menii Ansicht ->
Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick auf
die Schaltflache X geschlossen werden.

Symbolleiste Runtime-Dateien

Um Dateien aus dem Editor zur Runtime zu ibertragen oder von der Runtime in den Editor steht eine

Symbolleiste zur Verfligung:

ﬂ'_-i:]"?i-\ ’:
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Symbol

Geanderte Runtime-Dateien
erzeugen

Alle Runtime-Dateien
erzeugen

Runtime-Dateien
importieren

Runtime anderbare Dateien
Runtime starten

Symbolleistenoptionen

Beschreibung

Erzeugt Runtime-Dateien von allen im Editor gedanderten Dateien. Im
Drop-down-Meni wahlen Sie, ob die Runtime-Dateien nur vom aktiven
Projekt oder von allen geladenen Projekten erzeugt werden.

Erzeugt fiur alle im Editor vorhandenen Dateien die Runtime Dateien. Im
Drop-down-Meni wahlen Sie, ob die Runtime-Dateien nur vom aktiven
Projekt oder von allen geladenen Projekten erzeugt werden.

Zur Runtime dnderbare Dateien (wie Rezepte oder Benutzerverwaltung)
werden aus der Runtime zuriick in den Editor gelesen.

Offnet Dialog zur Verwaltung der zur Runtime dnderbaren Dateien.
Startet die Runtime.

Klick auf Pfeil 6ffnet Submenii:

Aktiv:Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Giber das Menii Ansicht
-> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick
auf die Schaltflache X geschlossen werden.

7.11 Symbolleiste Sichtbarkeitsebenen

Ahnlich wie in CAD-Programmen kénnen im Editor Sichtbarkeitsebenen definiert und einzelnen
Elementen zugewiesen werden. So lassen sich bei komplexen Bildern nicht bendtigte Elemente einfach
ausblenden und jederzeit wieder einblenden. 15 Sichtbarkeitsebenen stehen zur Verfiigung. Die
Zuweisung einer Ebene erfolgt liber die Eigenschaft Sichtbarkeitsebene im Knoten Allgemein. Das
Aktivieren und Deaktivieren von einzelnen Ebenen erfolgt tber die Schaltflichen der Symbolleiste

Sichtbarkeitsebenen:

| Sichtoarketsebenen
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Symbol

Alle Sichtbarkeitsebenen sichtbar
machen

Alle Sichtbarkeitsebenen unsichtbar
machen

Sichtbarkeitsebene [Nr]

Symbolleistenoptionen

Y Info

Beschreibung

Blendet alle Ebenen ein.

Blendet alle Ebenen aus.

Blendet die entsprechende Sichtbarkeitsebene ein oder aus.
Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie liber das
Meni Ansicht -> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor
abgedockt) werden Optionen nicht angezeigt. Die
Symbolleiste kann dann per Klick auf die Schaltflache X
geschlossen werden.

Sichtbarkeitsebenen gelten nur fiir den Editor und haben zur Runtime keine Auswirkung.

Hinweis Kontrollelemente: Kontrollelemente werden zur Runtime immer an oberster
Stelle angezeigt. Das gilt auch, wenn sie im Editor von anderen Elementen liberdeckt
werden. Damit wird sichergestellt, dass sie immer erreichbar sind.

7.12 Symbolleiste Makroliste

Makros, die mit VBA erstellt wurden, kénnen Gber die Symbolleiste Makroliste verwaltet werden.

Wird ein Filter ausgewahlt, ist diese Auswahl auch in der Symbolleiste ersichtlich.

CCY R N N N X R LI
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Symbol

Liste der VBA/VSTA-Makros neu
laden

Makro suchen

Combobox Makros
Ausgewahltes Makro ausfiihren

Zugeordnetes Makro #<x>
ausfiihren

Makros zuordnen

VBA

VSTA

ALL

AZ
ZA

Symbolleistenoptionen

Y Info

Beschreibung

Ladt alle in myWorkspace und in Modulen enthaltenen
Public Sub Name () Makros in die Dropdownliste der
Symbolleiste.

Suche nach Makros tiber Eingabefeld der Combobox oder Auswahl
aus Dropdownliste. Die Dropdownliste wird beim Ausklappen an
das breiteste Element angepasst.

Enthélt alle geladenen Makros zur Auswabhl.
Fiihrt das in der Dropdownliste ausgewahlte Makro aus.

Fiihrt das dem Symbol zugeordnete Makro aus.

Offnet den Dialog fiir die Zuordnung von Makros. Bis zu 5 Makros
kdnnen mit den Symbolen 1 bis 5 verkniipft werden.

Filtert nach VBA-Makros. Es werden nur noch VBA-Markos
angezeigt.

Filtert nach VSTA-Makros. Es werden nur noch VSTA-Markos
angezeigt.

Aktuell angewandter Filter wird aufgehoben und alle Makros
werden angezeigt.

Sortiert Makros aufsteigend von0-9undA-Z.
Sortiert Makros absteigend vonZ-Aund9-0.
Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv:Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Giber das Menu
Ansicht -> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor
abgedockt) werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste
kann dann per Klick auf die Schaltflache X geschlossen werden.

Werden im Makro-Zuordnungsdialog nicht alle in myWorkspace enthaltenen Makros
zur Auswahl angeboten, dann fiihren Sie in der Symbolleiste die Funktion Liste der
VBA-Makros neu laden aus.



7.13 Symbolleiste Detailansicht

In der Detailansicht des Projektmanagers werden je nach aktiviertem Knoten passende Symbolleisten
eingeblendet. Diese entsprechen den Inhalten des jeweiligen Kontextmendis. Hilfe zu den einzelnen Symbolleisten
finden Sie im jeweiligen Kapitel, zum Beispiel: Variablen Detailansicht Symbolleiste.

7.14 Symbolleiste Eigenschaften

Die Eigenschaften eines Objektes werden im Eigenschaftenfenster angezeigt und bearbeitet. Zur
Organisation des Eigenschaftenfensters steht eine Symbolleiste zur Verfliigung:

[BE|E 2 [e]|Bs5] m[calea  BE B= | @ =k
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Symbol

Gruppierte Ansicht (auf
Seite 152)

(default)

Alle Eigenschaften (auf
Seite 154)

Dialogansicht (auf Seite
153)

Favoriten
ein-/ausblenden (auf Seite
154)

Alle Eigenschaften
ein-/ausblenden

Logisch sortiert
(default)

Aufsteigend und
absteigend sortiert

Alle Knoten aufklappen /
schlieRen

Eigenschaftenhilfe
einblenden (auf Seite 157)

Eigenschaft freigeben

Beschreibung

Alle Eigenschaften des ausgewadhlten Objekts werden logisch gruppiert
und die Gruppen wahlweise alphabetisch oder logisch sortiert. Uber das
Kontextmen( kénnen Eintrdge in die Favoriten eingefligt oder wieder
daraus entfernt werden.

Standard ftir Handbuch: Hinweise im Handbuch zu den Eigenschaften
gehen immer von der gruppierten Ansicht aus. Die Inhalte der Gruppen
entsprechen denen der Dialogansicht.

Alle Eigenschaften des ausgewdhlten Objekts werden in einer Liste
dargestellt. Uber das Kontextmenii kénnen Eintrége in die Favoriten
eingefligt oder wieder daraus entfernt werden.

Alle Eigenschaften werden wie in der Gruppierten Ansicht logisch
zusammengefasst und die Gruppen nach Anwendungsprioritat sortiert in
Dialogform dargestellt. In dieser Ansicht kénnen keine Favoriten definiert
werden.

Blendet in den Ansichten Gruppierte Ansicht oder Alle
Eigenschaften an oberster Stelle der Knoten Favoriten ein- oder aus.
Darin werden jene Eigenschaften gesammelt, die am haufigsten
gebraucht werden.

Per Default werden Favoriten vorgeschlagen.

Eintrage zu den Favoriten hinzufligen oder daraus entfernen: Entweder
im Kontextmeni{ mit dem Befehl zu den Favoriten hinzufiigen oder
per Drag&Drop der Eigenschaft in die Favoritenliste.

Die Reihenfolge der Eigenschaften in den Favoriten wird durch das
Sortierkriterium bestimmt (aufsteigend, absteigend, logisch).

In der Dialogansicht kénnen keine Favoriten angelegt werden.

Blendet alle Knoten in den Ansichten Gruppiert und Alle
Eigenschaften ein- oder aus.

Zeigt in den Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften die
Eigenschaften logisch nach Anwendungshaufigkeit statt alphabetisch
sortiert an.

Zeigt in den Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften die
Eigenschaften wahlweise auf- oder absteigend alphabetisch sortiert an.

Schliet oder 6ffnet in den Ansichten Gruppiert und Alle
Eigenschaften alle Knoten.

Ausnahme: Der Knoten der aktuell gewéhlten Eigenschaften bleibt beim
Klick auf Alle Knoten schlieBen geoffnet.

Blendet die integrierte Hilfe zu den Eigenschaften (Eigenschaftenhilfe)
ein.

Symbole: Gibt die ausgewdhlte Eigenschaft frei.
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Symbolleistenoptionen

8. Menilileiste

Die Meniileiste enthalt -je nach ausgewédhltem Modul und Element - Dropdownlisten zu folgenden

Elementen.

BASIS

» Datei

» Bearbeiten

» Ansicht
> Bilder
» Extras
» Fenster
» Hilfe

BILDER UND SYMBOLE

Klick auf Pfeil 6ffnet Submenii:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie tiber das Menii Ansicht
-> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick
auf die Schaltflache X geschlossen werden.

Sobald ein Bild ge6ffnet wird, ergdnzen neue Menlipunkte die Leiste:

» Elemente

» Kontrollelemente

Wird die Allgemeine Symbolbibliothek aktiviert, dann wird der Menupunkt Bilder durch den

Menlipunkt Symbole ersetzt.

REPORT

Beim Offnen eines Reports:
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» wird das Men Bilder durch Report ersetzt

» wird das Menl Format hinzugefligt

» werden die Befehle im Menii Bearbeiten (auf Seite 56) ausgetauscht

8.1 Datei

Folgende Aktionen sind moglich:

Meniipunkt
Projekt neu

Bestehendes Projekt
einfiigen

Projekt 5.50 einfiigen

Projektsicherung
riicklesen

ARBEITSBEREICH

Aktionen fur den Arbeitsbereich.

Meniipunkt
Neu
Offnen

Speichern

Speichern unter

SchlieRen

Sicherung erstellen

Sicherung riicklesen

Aktion
Offnet den Dialog zum Anlegen eines neuen Projektes.

Offnet den Dialog, um ein bestehendes Projekt in den Editor einzufiigen.

Offnet den Dialog, um ein Projekt einzufiigen, das mit dem Editor der
Version 5.50 erstellt wurde.

Offnet den Dialog, um den in einer Projektsicherung gespeicherten Stand
eines Projektes zu laden.

Aktion
Offnet den Dialog zum Anlegen eines neuen Arbeitsbereichs.
Offnet den Dialog zum Laden eines bestehenden Arbeitsbereichs.

Speichert den aktuellen Arbeitsbereich.

Speichert den aktuellen Arbeitsbereich, wobei Name und Speicherort
ausgewahlt werden kénnen.

SchlieRt den aktuellen Arbeitsbereich.

Offnet den Dialog zum Sichern aller Projekte des aktuellen
Arbeitsbereichs. Die Sicherung wird in einer komprimierten *.wsb Datei
abgelegt.

Offnet den Dialog zum Laden der in einer Sicherung des Arbeitsbereichs
gespeicherten Projekte.

ALLGEMEINE KONFIGURATION

Allgemeine Einstellungen.
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Meniipunkt Aktion

Lizenzverwaltung 6ffnen Offnet die Lizenzverwaltung. Mit diesem Tool kénnen Lizenzen
aktiviert, zuriickgegeben und verwaltet werden. Dazu wird die
Seriennummer bendtigt.

Standard Offnet den Dialog zur Konfiguration der Standardeinstellungen fiir
Speicherorte und fir die Drucker fur

» AML
» CEL
>  Werte

» Protokolle

» Screenshots

» Notizbuch
Systemsteuerung Offnet die Systemsteuerung des Betriebssystems.
Bestehende Liste bereits bestehender Arbeitsbereiche. Die letzten 5 gewadhlten
Arbeitsbereiche werden angezeigt. Die Liste wird beim Wechseln eines Arbeitsbereichs

aktualisiert beim Beenden des Editors in die zenon6.ini geschrieben.

Beenden Beendet den zenon Editor.

8.2 Bearbeiten

Der Inhalt der Menileiste Bearbeiten ist abhidngig von der ausgewahlten Projektierung:

» Die Eintrage unterscheiden sich entsprechend der zuletzt oder aktuell gedffnete Projektierung
im Hauptfenster.
Hinweis: Dies hat zur Folge, dass auch fiir andere Knoten in der Meniileiste Bearbeiten Eintrage
der aktuell im Hauptfenster ge6ffneten Projektierung angeboten werden.

» Die Eintrage des Menis werden nur fiir folgende Knoten angeboten:
e Bilder (auf Seite 57)

e  Report Generator (auf Seite 61)
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8.2.1 Bilder und Symbole

Bei Auswahl eines Bildes oder Symbols stellt das Meni Bearbeiten spezielle Funktionen zur Verfigung.

Folgende Aktionen sind moglich:

Parameter

Riickgéangig

Ausschneiden

Kopieren

Duplizieren

Einfiigen

An gleicher Position einfiigen

Loschen

Beschreibung
Macht die letzte Aktion riickgangig.

Die Anzahl der mdglichen Riickgangig-Aktionen wird unter dem
Menieintrag Extras bei dem Eintrag Einstellungen (auf Seite 71)
definiert. Konfigurieren Sie den gewiinschten Wert im Dialog
Einstellungen in der Option Riickgédngig-Schritte.

Achtung: Im Schabloneneditor kdnnen Aktionen nicht
rickgangig gemacht werden.

Schneidet markierte Objekte aus und speichert sie in der
Zwischenablage.

Nur verfiigbar, wenn mindestens ein Projektierunginhalt
ausgewahlt ist.

Kopiert markierte Objekte und speichert sie in der
Zwischenablage.

Nur verfiigbar, wenn mindestens ein Projektierunginhalt
ausgewahlt ist.

Verdoppelt ein markiertes Objekt. Das Duplikat wird nach unten
und rechts versetzt eingefiigt.

Details siehe Kapitel Elemente duplizieren im Handbuch Bilder.

Flgt kopierte oder ausgeschnittene Objekte aus der
Zwischenablage ein. Elemente werden immer zentriert im
Arbeitsausschnitt eingefligt. Bei mehreren Objekten bleiben die
Positionen der Objekte zueinander gleich.

Die Kopie des Objektes wird an der selben Position wie ihr
Original eingefiigt.

Nur verfligbar wenn zuvor Kopieren oder Ausschneiden
ausgefihrt wurde.

Loscht markierte Elemente. Das Léschen wird ohne vorherige
Sicherheitsabfrage direkt durchgefihrt.
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Format libertragen

Alles markieren

Verkniipfungen ersetzen

Element Position

Ausrichten

Anordnen

Ubergibt die Formatierung des ausgewihlten Elements an ein
anderes Element.

Markiert alle Objekte im Hauptfenster.

Offnet den Dialog, um mit Dynamischen Elementen verkniipfte
Variablen oder Funktionen zu ersetzen.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Ersetzen von
Prozessvariablen in Dynamischen Elementen.

Andert die Position markierter Elemente. Die Verfiigbarkeit der
Eintrage ist abhdngig von der aktuellen Position der
ausgewahlten Elemente.

Auswahl der Position aus Kontextmend:
» Vordergrund
Verschiebt ausgewahlte Elemente in den Vordergrund.

» Hintergrund
Verschiebt ausgewahlte Elemente in den Hintergrund.

> Vorwarts
Verschiebt ausgewahlte Elemente um eine Ebene nach vorne.

» Rickwarts
Verschiebt ausgewahlte Elemente um eine Ebene nach hinten.

Alt-Taste+ linker Mausklick wahlt Elemente aus tieferen
Ebenen aus.

Positioniert markierte Elemente neu. Als Orientierungspunkt der
Ausrichtung dient immer das zuerst ausgewahlte Element.

» Links
Markierte Elemente werden nach links ausgerichtet.

» Rechts
Markierte Elemente werden nach rechts ausgerichtet.

» Oben
Markierte Elemente werden nach oben ausgerichtet.

> Unten
Markierte Elemente werden nach unten ausgerichtet.

Ordnet Elemente neu an. Ausgangspunkt ist jeweils das erste
markierte Element.

Ist nur ein Element markiert, sind einige Eintrage des
Kontextmends ausgegraut.
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gleiche Breite

gleiche Ho&he

gleiche GroRe

horizontale Mitte

vertikale Mitte

gleicher x-Abstand

gleicher y-Abstand

gleiche x-Verteilung

gleiche y-Verteilung

horizontal spiegeln
vertikal spiegeln

drehen 90°

Markierte Elemente werden an die Breite des ersten gewahlten
Elementes angepasst.

Hinweis: Bei gedrehten Elementen orientiert sich die Breite an
den optischen Koordinaten, nicht an den logischen. Details siehe
Kapitel Symbolleiste Ausrichtung (auf Seite 35).

Markierte Elemente werden an die Hohe des ersten gewahlten
Elementes angepasst.

Hinweis: Bei gedrehten Elementen orientiert sich die Hohe an
den optischen Koordinaten, nicht an den logischen. Details siehe
Kapitel Symbolleiste Ausrichtung (auf Seite 35).

Markierte Elemente werden an die Hohe und Breite des ersten
gewadhlten Elementes angepasst.

Hinweis: Bei gedrehten Elementen orientiert sich die GroRe an
den optischen Koordinaten, nicht an den logischen. Details siehe
Kapitel Symbolleiste Ausrichtung (auf Seite 35).

Markierte Elemente werden in die horizontale Mitte des ersten
ausgewadhlten Elementes verschoben.

Markierte Elemente werden in die vertikale Mitte des ersten
ausgewahlten Elementes verschoben.

Markierte Elemente werden so angeordnet, dass der Abstand
auf der X-Achse zwischen ihnen gleich ist, wobei die ersten
beiden Elemente den Abstand bestimmen.

Markierte Elemente werden so angeordnet, dass der Abstand
auf der y-Achse zwischen ihnen gleich ist, wobei die ersten
beiden Elemente den Abstand bestimmen.

verteilt alle markierten Elemente entlang der x- Achse zwischen
den beiden Elementen, die als erste markiert wurden. Fiir dies
Option miissen mindestens drei Elemente markiert sein.

verteilt alle markierten Elemente entlang der y-Achse zwischen
den beiden Elementen, die als erste markiert wurden. Fir dies
Option miissen mindestens drei Elemente markiert sein.

Spiegelt das ausgewdhlte Element an einer horizontalen Achse.
Spiegelt das ausgewahlte Element an einer vertikalen Achse.

Dreht das ausgewahlte Element um 902 gegen den
Uhrzeigersinn.
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Symbol

Elementgruppe erzeugen

Elementgruppe aufldsen

Einzelbearbeitungsmodus
Elementgruppe

Einfiigen in existierende
Elementgruppe...

Aus Elementgruppe
entfernen

Symbol in Elementgruppe
konvertieren

Symbolliste...

Reihenfolge fiir Fokus
verschieben

Reihenfolge fur
links/rechts

Reihenfolge fur
oben/unten

Eigenschaften...

Die Eintrage des Kontextmends variieren je nach Typ der
Auswabhl (Bildelement oder Symbol).

Erzeugt aus allen ausgewahlten Elementen eine neue
Elementgruppe.

Die Elementgruppe wird in seine urspriinglichen Elemente
aufgeldst und existiert nicht mehr.

Erlaubt es, einzelne Elemente einer Elementgruppe zu
bearbeiten. Schaltet um zwischen Einzelbearbeitungsmodus und
Elementbearbeitungsmodus.

Offnet die Liste der Elementgruppen, um das aktive Element in
eine Elementgruppe der Liste einzufligen.

Entfernt das markierte Element aus der Elementgruppe.
Konvertiert ein Symbol in eine Elementgruppe. Das Symbol
verliert damit seine Verbindung zum Originalsymbol in der

Bibliothek und kann nur noch lokal gedndert werden. Diese
Konvertierung kann nicht riickgangig gemacht werden.

Offnet eine Liste aller Symbole und Elementgruppen, die im
aktuellen Bild verwendet werden.

Festlegung der horizontalen oder vertikalen Reihenfolge bei
Tastaturbedienung.

Projektierungsschritte finden Sie im Kapitel Reihenfolge
innerhalb Schablone festlegen im Handbuch Runtime.

Legt die horizontale Reihenfolge fest.
Legt die vertikale Reihenfolge fest.

Offnet Eigenschaftenfenster und springt dort zur
Eigenschaftengruppe des ausgewahlten Elements.
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AUSWAHL VIA LASSO

Bei Auswahl der Elemente via Lasso orientiert sich die Ausrichtung an jenem Element, welches vor
Einsatz des Lassos ausgewahlt war. War vor Einsatz des Lassos noch kein Element ausgewahlt, wird eine

interne Priorisierung vorgenommen. Im COPA-DATA wird dieses priorisierte Element grafisch
hervorgehoben. In diesem Fall werden die Anfasspunkte als befiillte Quadrate angezeigt.

=

Ansichtsbeispiel eines priorisierten Elements

L
L ]
|

[~

8.2.2 Reporting

Fiir Reports stellt das MenU Bearbeiten folgende Eintrage zur Verflgung:
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Befehl

Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen

Einfiigen erweitert

Filllen

Entfernen

Beschreibung

Schneidet markierten Bereich aus und kopiert diesen in die
Zwischenablage.

Nur verfligbar, wenn mindestens ein Projektierunginhalt ausgewahlt ist.

Kopiert markierten Bereich in die Zwischenablage.

Nur verfiigbar, wenn mindestens ein Projektierunginhalt ausgewahlt ist.

Flgt Inhalt der Zwischenablage ein.

Nur verfligbar wenn zuvor Kopieren oder Ausschneiden ausgefiihrt
wurde.

Stellt erweiterte Einfligeoptionen fiir Zelloperationen zur Verfiigung.
Auswahl aus Kontextmen.

> Alles:
Fligt gesamten Inhalt der Zwischenablage ein.

> Formeln:
Flgt nur Formelinhalt der Zwischenablage ein.

> Wert:
Flgt nur Inhalte der Zwischenablage mit Wert ein:
Achtung: Der Bezug zu Formeln geht dabei verloren.

) Format:

Ubernimmt nur das Format des in der Zwischenablage gespeicherten

Inhalts ohne Inhalt ein

Nur verfligbar wenn zuvor Kopieren oder Ausschneiden ausgefiihrt

wurde.

Kopiert den Inhalt der ausgewahlten Zelle und tbertragt ihn auf alle
weiteren markierten Zellen.

Auswahl aus Kontextmend.

» nach unten:
Inhalte werden in ausgewahlte Zellen unter der Auswahl (Spalte)
kopiert.

» nach rechts:

Inhalte werden in ausgewahlte Zellen rechts neben der Auswahl (Zeile)

kopiert.
Entfernt Inhalte aus der markierten Zellen.
Auswahl aus Kontextmendi.

) Alles:
gesamter Inhalt wird aus markierten Zellen entfernt.

) Nur Inhalte:
Nur Inhalte werten aus markierten Zellen entfernt. Das Format der
Zellen bleibt dabei erhalten.

62



Spalte/Zeile 16schen

Spalte/Zeile einfiigen

Suchen/ersetzen

8.3 Ansicht

> Format:
Nur Formatierungen der markierten Zellen werten entfernt. Alle
Inhalte bleiben dabei erhalten.

Loscht markierte Spalten oder Zeilen.
Flgt neue Spalten oder Zeilen ein.

Die Einfligung erfolgt Gber der Zeile oder links der Spalte. Es werden so
viele Zeilen/Spalten eingefiigt, wie im Tabellenblatt markiert sind.

Tipp: markieren Sie immer gesamte Zeilen oder Spalten indem Sie auf die
Spalten- oder Zeilenbezeichner Klicken. Mehrfachauswahl ist bei gedriickter
Umschalt-Taste moglich.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen fiir Tabelleninhalte.

Folgende Aktionen sind moglich:

Meniipunkt

Statuszeile

Projektmanager
Ausgabefenster
Querverweisliste
Eigenschaftenfenster
Eigenschaftenhilfe

Symbolleisten

8.4 Bilder

Aktion

Blendet die Statuszeile des Editors ein oder aus. Diese ist nicht
identisch mit der Statuszeile in der Detailansicht (auf Seite 100) des
Projektmanagers.

Blendet das Fenster Projektmanager (auf Seite 96) ein.

Blendet das Ausgabefenster (auf Seite 158)ein.

Blendet die Querverweisliste ein.

Blendet das Eigenschaftenfenster (auf Seite 149)ein.
Blendet das Fenster mit der Eigenschaftenhilfe (auf Seite 157) ein

Dropdownliste zum Ein- und Ausblenden von Symbolleisten.

Dieser Menteintrag wird nur dann angezeigt, wenn im Hauptfenster ein zenon Bild ge6ffnet ist.

Folgende Aktionen sind moglich:
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Meniipunkt
Bild speichern

Alle Bilder speichern

Vollbildmodus

Bild neu zeichnen
Raster anzeigen

Raster verwenden

Fangpunkte verwenden

Zoomen

Bild/Symbol in Grafikdatei
exportieren

Vektorgrafik einfiigen

Aktion
Speichert das aktuelle Bild.

Speichert alle Bilder.

Der Vollbildmodus blendet alle Gbrigen Fenster aus und zeigt nur das

Hauptfenster mit allen ge6ffneten Dokumenten (Bilder, Reports, ...) als

Vollbild Gber den ganzen Bildschirm an.

Hinweis: Das Menl Kontrollelemente ist im Vollbildmodus immer
noch aufrufbar.

Der Vollbildmodus kann beendet werden tber:

» die eingeblendete Schaltfliche zum Beenden des Vollbildmodus
» die Tastenkombination Umschalt+F9

Aktualisiert die Bildschirmanzeige.

Schaltet die Anzeige des Rasters ein oder aus.

Schaltet Verwendung des Rasters ein oder aus.

Ein: Alle Objekte werden automatisch am Raster ausgerichtet.

Schaltet Fangpunkte ein oder aus.

Verwendung: Nahert man ein Objekt dem Anfasspunkt eines anderen
Objektes, dann rastet das Objekt an diesem Anfasspunkt ein.

Erméglicht die Anderung der DarstellungsgroRRe in festen
Schritten zwischen 15 % und 1600%.

Einpassen: wihlt automatisch einen Zoomfaktor zwischen 15 -
1600%, so dass das ganze Bild im Editor komplett und
proportional dargestellt wird.

Speichert das ausgewahlte Bild oder Symbol in einer Grafikdatei.
Gespeichert wird:

» in Bildern: das ausgewahlte Bild mit allen Elementen und
Symbolen

» im Symboleditor: das ausgewahlte Symbol

Zum Speichern wird der Dateibrowser geoffnet. Wahlen Sie hier
Speicherort, Dateiname und Typ.

Offnet den Dialog zum Einfiigen einer externen Vektorgrafik.
Unterstitzt einige Versionen der Dateitypen DXF und PLT.

Hinweis: Der Import von Vektorgrafiken steht fiir den 64-Bit Editor
nicht zur Verfligung.
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¥  Info

Sobald ein Bildelement aktiv ist, wird das Menii Elemente angezeigt. Dieses bietet alle
Vektor-Elemente und Dynamischen Elemente analog zur Symbolleiste Elemente zur
Auswahl an. Bei der Auswahl spezieller Bildtypen wird zusdtzlich das Men(i
Kontrollelemente eingeblendet. Dieses stellt passend zum gewdhlten Bildtyp
vordefinierte Kontrollelemente zur Verfiigung.

8.5 Symbol

Dieser Menteintrag wird nur dann angezeigt, wenn im Hauptfenster ein zenon Bild ge6ffnet ist.

Folgende Aktionen sind moglich:
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Meniipunkt
Symbol speichern
Alle Symbole speichern

SymbolgréRe/Hintergrundfarbe
andern

Symbolliste

Vollbildmodus

Symbol neu zeichnen
Raster anzeigen

Raster verwenden

Fangpunkte verwenden

Reihenfolge fur Fokus
verschieben

Zoomen

Aktion
Speichert das aktuelle Symbol.
Speichert alle Symbole.

Offnet den Dialog zur Konfiguration von SymbolgréRe und
Hintergrundfarbe.

Hinweis: Anderungen der Hintergrundfarbe betreffen immer alle
Symbole in der Globalen Symbolbibliothek.

Offnet eine Liste aller Symbole und Elementgruppen, die im
aktuellen Bild verwendet werden.

Der Vollbildmodus blendet alle Gbrigen Fenster aus und zeigt nur
das Hauptfenster mit allen ge6ffneten Dokumenten (Bilder,
Reports, ...) als Vollbild Gber den ganzen Bildschirm an.

Hinweis: Das Men( Kontrollelemente ist im Vollbildmodus
immer noch aufrufbar.

Der Vollbildmodus kann beendet werden tber:

» die eingeblendete Schaltfliche zum Beenden des
Vollbildmodus

» die Tastenkombination Umschalt+F9

Aktualisiert die Bildschirmanzeige.
Schaltet die Anzeige des Rasters ein oder aus.

Schaltet Verwendung des Rasters ein oder aus.
Ein: Alle Objekte werden automatisch am Raster ausgerichtet.
Schaltet Fangpunkte ein oder aus.

Verwendung: Nahert man ein Objekt dem Anfasspunkt eines
anderen Objektes, dann rastet das Objekt an diesem Anfasspunkt
ein.

Festlegung der horizontalen oder vertikalen Reihenfolge bei
Tastaturbedienung.

Projektierungsschritte finden Sie im Kapitel Reihenfolge
innerhalb Schablone festlegen im Handbuch Runtime.

» Reihenfolge fiur links/rechts:
Legt die horizontale Reihenfolge fest.

» Reihenfolge fiir oben/unten:
Legt die vertikale Reihenfolge fest.

Ermoglicht die Anderung der DarstellungsgroRe in festen
Schritten zwischen 15 % und 1600%.
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Bild/Symbol als Grafikdatei Speichert das ausgewahlte Bild oder Symbol in einer Grafikdatei.

exportieren

Vektorgrafik einfligen

8.6 Fenster

Einpassen: wahlt automatisch einen Zoomfaktor zwischen
15 - 1600%, so dass das ganze Bild im Editor komplett und
proportional dargestellt wird.

Gespeichert wird:

» in Bildern: das ausgewahlte Bild mit allen Elementen und
Symbolen

» im Symboleditor: das ausgewahlte Symbol

Zum Speichern wird der Dateibrowser ge6ffnet. Wahlen Sie hier
Speicherort, Dateiname und Typ.

Offnet den Dialog zum Einfiigen einer externen Vektorgrafik.

Folgende Aktionen sind moglich:

Meniipunkt
Vollbildmodus

SchlieRen
Teilen
Liste der Fenster

Fenster

Aktion

Der Vollbildmodus blendet alle Gibrigen Fenster aus und zeigt nur das
Hauptfenster mit allen ge6ffneten Dokumenten (Bilder, Reports, ...) als
Vollbild tiber den ganzen Bildschirm an.

Hinweis: Das Men( Kontrollelemente ist im Vollbildmodus immer noch
aufrufbar.

Der Vollbildmodus kann beendet werden uber:
» die eingeblendete Schaltfliche zum Beenden des Vollbildmodus
» die Tastenkombination Umschalt+F9
SchlieRt das aktive Fenster
Teilt das Hauptfenster und ordnet die aktiven Fenster entsprechend an.
Zeigt offene Fenster an. Es werden maximal 9 Fenster gelistet.
Offnet Dialog um offene Fenster im Hauptfenster zu verwalten:
» aktivieren
» speichern (Mehrfachauswahl moglich)
» schlieBen (Mehrfachauswahl moglich)

Das aktive Fenster wird vorausgewahlt. werden.
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8.7 Hilfe

Folgende Aktionen sind moglich:

Meniipunkt

Info Gber...

Erste Schritte
Hilfe

zenon Video-Tutorials

Dokumentation aktualisieren...

8.8 Extras

Folgende Aktionen sind moglich:

Aktion

Ruft den Dialog zur Anzeige der Versions- und
Lizenzinformationen auf.

Ruft den Abschnitt Tutorials in der Online-Hilfe auf.
Ruft die Online-Hilfe auf.

Ruft den COPA-DATA YouTube-Kanal mit
Projektierungsbeispielen in einem Web Browser auf.

Dieser Aufruf erfolgt via HTTPS. Dazu muss der Rechner
Gber einen Internetzugang verfligen und der
entsprechende Port muss freigeschalten sein.

Ruft das Documentation-Download Tool zur
Aktualisierung der Hilfe auf.
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Meniipunkt

Editor Wizards starten

Editor Dienste verwalten

Add-In Editor 6ffnen

VSTA-Editor mit
WorkspaceAddin 6ffnen

VBA-Editor 6ffnen

Editor Add-Ins verwalten

Editor VBA/VSTA-Wizards
aktualisieren

Update Windows CE Runtime

Projekt fiir Web kompilieren

Neuen Meniieintrag definieren

Editor Editorprofile verwalten

Aktion

Offnet den Dialog zur Auswahl eines Wizards.

Hinweis: Dieser Menlieintrag ist nur vorhanden, wenn Sie
VBA/VSTA in der Datei zenon6 . ini aktiviert haben. Aktivieren
Sie VBA indem Sie sicherstellen, dass im Bereich [VBA] der Eintrag
EIN=1 vorhanden ist.

Offnet den Dialog zur Verwaltung von Editor-Diensten

Offnet den in den Einstellungen vordefinierten (auf Seite 70) Editor
far die Add-In Programmierung.

Wurde keine Entwicklungsumgebung vordefiniert, wird
SharpDevelop gestartet. Kann die vordefinierte
Entwicklungsumgebung nicht gedffnet werden, wird eine
Fehlermeldung ausgegeben.

Offnet den VSTA-Editor.

Hinweis: Dieser Meniieintrag ist nur vorhanden, wenn Sie VSTA in
der Datei zenon6.ini aktiviert haben. Aktivieren Sie VBA indem Sie
sicherstellen, dass im Bereich [VSTA] der Eintrag ON=1 vorhanden
ist.

Offnet den Visual Basic Editor.

Hinweis: Dieser Menleintrag ist nur vorhanden, wenn Sie VBA in
der Datei zenon6.ini aktiviert haben. Aktivieren Sie VBA indem Sie
sicherstellen, dass im Bereich [VBA] der Eintrag EIN=1 vorhanden
ist.

Offnet den Dialog zur Verwaltung von Add-Ins.

Offnet den Dialog fiir das Update der Wizards.

Details zu Wizards lesen Sie im Kapitel Wizards, Abschnitt Wizards
updaten.

Hinweis: Dieser Menleintrag ist nur vorhanden, wenn Sie VBA
VSTA in der Datei zenon6 . ini aktiviert haben. Aktivieren Sie VBA
indem Sie sicherstellen, dass im Bereich [VBA] der Eintrag EIN=1
vorhanden ist.

Offnet die Applikation zum Updaten einer Windows CE Runtime.

Kompiliert ein Projekt fiir die Verwendung mit der HTML Web
Engine.

Offnet den Dialog, um externe Programme als eigenen Meniieintrag
einzubinden.

Tipp: Wurde bereits ein weiterer Menieintrag erstellt, wird dieser
an dieser Stelle angezeigt. Neue und zusatzliche Menteintrage

werden erstellt unter Extras -> Einstellungen -> Menii Tools
(auf Seite 78).

Offnet das Untermenii (auf Seite 93) zur Verwaltung der
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Editorprofile.

Einstellungen Offnet den Dialog zur Konfiguration der allgemeinen Einstellungen

8.8.1

(auf Seite 71), Mends (auf Seite 78), Farbschemata (auf Seite
80),Add-Ins (auf Seite 82), Befehle (auf Seite 84) und Symbolleisten
(auf Seite 86).

Einstellung

In diesem Dialog legen Sie Grundeinstellungen flir zenon fest und konfigurieren Sie das Aussehen liber
die Registerkarten:

>

>

>

Einstellungen (auf Seite 71): Allgemeine Einstellungen fiir die Oberflache
Menii Tools (auf Seite 78): Erstellung weiterer Inhalte fiir die Dropdownliste Extras.
Farbschema (auf Seite 80): AUswahl eines Farbschemas fiir den Editor.

Add-Ins (auf Seite 82): Auswahl der Entwicklungsumgebung fiir Add-Ins.

Befehle (auf Seite 84): Festlegung, welche Befehle in den Symbolleisten zur Verfligung stehen.

Symbolleisten (auf Seite 86): Festlegung, welche Symbolleisten sichtbar sind, und Ricksetzen
von Anderungen fiir Symbolleisten und Menis.
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Einstellungen

Im Dialog Einstellungen legen Sie die Grundeinstellungen fiir zenon fest.

Einstellungen

Einstellungen Menii Tools Farbschema Add-Ins Befehle Symbolleisten

Editor und Runtime Raster
Sprache Raster anzeigen
Deutsch - [[JRaster verwenden
Farbe Darstellung

Fehlerberichte nicht an Microsoft senden

-l Schnittpunkte ~

Abstand horizontal  Abstand vertikal

| 10 | i | 10 | i
Editor Optionen Fangpunkte
Letzten aktiven Arbeitsbereich laden Fangpunkte verwenden
[CIFilter in Detailansicht beriicksichtigt Grofi-/Kleinschreibung GréBe im Bild-/Symboleditor
Logische Sortierung von Texten in Detailansicht
x
Assistenten verwenden =

Gréfe im Schabloneneditor

Farbe der gefilterten Spalten in Objektisten
| px

Bildbearbeitung

Hardwarebeschleunigung verwenden, wenn verfiigbar

Rahmen um dynamische Elemente im Editor anzeigen

Eingabe der Eigenschaften bei Erzeugung

"Verkniipfungen anpassen”Dialog beim Einfliigen von Symbolen anzeigen

Abstand fir Positionswechsel Gréfie der Eckpunkte Riickgéngig-Schritte

Default Zoomeinstellung
100% ~

CJ Abbrechen

EDITOR UND RUNTIME

Option Beschreibung

ausgewahlte Sprache Wahlen Sie die Sprache fir die Oberflache des Editors.
Auswahl der Anzeigesprache aus Dropdownliste.

Flir einen Sprachwechsel muss der Editor neu gestartet
werden. Die Standardsprache des Editors ist Englisch.

Eehlerbericht nicht an Microsoft Checkbox fiir die Benachrichtigung von Microsoft im
senden Fehlerfall.
> Aktiv:

Verhindert bei Programmabstiirzen das Senden eines
Fehlerberichts an Microsoft.

> Inaktiwv:



EDITOR OPTIONEN
Option

Letzten aktiven Arbeitsbereich laden

Filter in Dateiansicht bertcksichtigt
GroR-/Kleinschreibung

Logische Sortierung von Texten in
Detailansicht

Assistenten verwenden

Bei Programmabstiirzen wird ein Fehlerbericht an
Microsoft gesendet.

Default: aktiviert

Beschreibung

Checkbox zur Anpassung, welche Arbeitsbereiche bei Start
des zenon Editors geladen werden.

4

Aktiv:

Beim Starten des Editors werden die letzten aktiven
Arbeitsbereiche geladen und im Projektbaum
angezeigt.

Inaktiv:

Beim Starten des Editors wird kein Arbeitsbereich
geladen. Uber das Kontextmenii kénnen bestehende
Projekte und Arbeitsbereiche gedffnet oder neue
erstellt werden.

Default: aktiv

Checkbox fur die Beriicksichtigung von Grol3- und
Kleinschreibung bei Eingabe von Filterbegriffen.

»

Aktiv:
Der Filter in der Listenansicht unterscheidet zwischen
groBen und kleinen Buchstaben.

Inaktiv:
Der Filter in der Listenansicht behandelt grofRe und
kleine Buchstaben gleich.

Default: inaktiv

4

4

»

Legt die Logik der Sortierung von Dateinamen mit
Zahlen fest.

Aktiv:

Dateinamen mit Zahlen werden in der Listenansicht
logisch sortiert.

Die Sortierung folgt der korrekten numerischen
Reihenfolge.

Beispiel: variablel, variable2, variable10, variable 14

Inaktiv:

Dateinamen mit Zahlen werden in der Listenansicht
alphabetisch sortiert

Beispiel: variablel, variable10, variable14, variable2

Default: aktiv

Checkbox zur Aktivierung von Projektierungshilfen via
dialoggefuhrter Assistenten als Unterstiitzung bei der
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Farbe der gefilteren Spalten in
konfigurierbaren Listen

BILDBEARBEITUNG

Option

Hardwarebeschleunigung verwenden,
wenn verflgbar

Rahmen um dynamische Elemente im
Editor anzeigen

Erstellung von komplexen Projektierungsinhalten.

> Aktiv:
Flr ausgewdhlte Projektierungen wird eine
Schritt-flr-Schritt-Projektierung via Dialogen
angeboten.

> Inaktiv:
Keine Untsterstiitzung via Assistent bei der
Projektierung.

Default: aktiv

Hinweis: Die Aktivierung ist nicht fir einzelne
Projektierungsassistenten anpassbar. Die Checkbox aktiviert
oder deaktiviert die generelle Verfliigbarkeit von
Assistenten.

Assistenten stehen fiir folgende Projektierungsinhalte zur
Verflgung:

»  Erstellung eines Archivs

» Projektierung eines neuen zenon Bildes

» Projektierung des Bildelements Combi-Element
» Projektierung des Bildelements Universalregler
»  Projektierung eines SAP-Funktionsaufrufs

Konfiguration der Hintergrundfarbe fiir die Hervorhebung
der gefilterten Spalten in konfigurierbaren Listen.

Klick auf Farbfeld 6ffnet Dialog zur Auswahl der Farbe.

Beschreibung

Entlastung des Hauptprozessors durch Delegation spezieller
rechenintensiver Aufgaben an auf diese Aufgaben
spezialisierte Hardware.

> Aktiv:
Hardwarebeschleunigung wird verwendet.

> Inaktiv:
Hardwarebeschleunigung wird nicht verwendet.

Default: aktiv

Art der Anzeige von Bildelementen bei der Projektierung im
Hauptfenster.

> Aktiv:
dynamische Elemente werden im Editor mit Rahmen
dargestellt.
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Mendileiste

Zzenon

> Inaktiv:
dynamische Elemente werden im Editor mit Rahmen
dargestellt.

Default: aktiv




Eingabe der Eigenschaften bei
Erzeugung

"Verknupfungen anpassen' Dialog
beim Einfugen von Symbolen anzeigen

Abstand flr Positionswechsel

GroRe der Eckpunkte
Ruckgangig-Schritte

Default Zoomeinstellung

Flr Projektierungselemente, welche z.B. mit projektierten
Variablen verknlpft werden, kann nach Platzierung im
Hauptfenster automatisch der Dialog angezeigt werden.

> Aktiv:
Wenn Sie ein Dynamisches Element erstellen, werden
automatisch die Dialogboxen fiir Detaileinstellungen
wie z. B. Variablenauswahl geé6ffnet.

> Inaktiv:
Das Dynamische Element wird gezeichnet, die
dazugehdrigen Eigenschaften missen separat definiert
werden. Ein Zuordnungs- oder Auswahldialog wird
nicht angeboten.

Default: aktiv

Option fiir einen optionalen Folgedialog bei Platzierung von
Symbolen (mit bereits projektierten Verknipfungen) im
Hauptfenster.

> Aktiv:
Beim Einfligen eines Symbols mit bestehenden
Verknipfungen in ein Bild wird der Dialog
Verkniipfungen ersetzen geoffnet.

> Inaktiv:
Der Dialog wird nicht ge6ffnet. Verknlpfungen kénnen
jederzeit Gber den Befehl Verkniipfungen ersetzen
im Kontextmeni ersetzt werden.

Default: aktiv

Verhindert ungewolltes Verschieben von Elementen. Bevor
ein Element tatsdchlich verschoben wird, muss es
mindestens um die angegebenen Pixelanzahl bewegt
werden.

Ermoglicht die Einstellung der PixelgroRe der Eckpunkte.
Erlaubt es, bis zu 250 Aktionen riickgdngig zu machen.

> Minimum: 1

»  Maximum: 250

Default: 100

Beim ersten Offnen eines Bildes/Symbols wird der unter
Default Zoomeinstellung projektierte Zoomfaktor fir die
Anzeige im Hauptfenster des Editors verwendet. Wenn
dieser Zoomfaktor bei einem Bild/Symbol geandert wird,
bleibt der jeweilige Zoomfaktor auch nach dem SchlieRen
des Editors gespeichert. Das Bild/Symbol wird beim
nachsten Offnen wieder mit dem gleichen Zoomfaktor
dargestellt.

Default: 100 %
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RASTER

Optionen fir die Darstellung der Projektierungsumgebung im Hauptfenster des zenon Editors.

Option Beschreibung
Raster anzeigen Anzeige eines Rasters im Hauptfenster des zenon Editors.
> Aktiv:
Zeigt im Hauptfenster den unter Rastertyp definierten
Raster an.
> Inaktiv:

Raster wird nicht angezeigt.

Raster verwenden Verwendung des Rasters bei Projektierungsschritten.

> Aktiv:
Bildelemente werden immer am Raster ausgerichtet.
Diese Funktion ist unabhangig von der Option Raster
anzeigen.

» Inaktiv:Bildelemente werden bei der Projektierung
nicht am Raster ausgerichtet.

Farbe Definiert die Farbe des Rasters. Klick auf Farbfeld 6ffnet das
Pulldown-Menii zur Auswahl der Farbe.

Zur Auswahl wird die Windows Farbpalette benutzt.

Dropdownliste mit der Art der Rasterdarstellung:

Darstellung
» durchgezogen
»  Schnittpunkte

Abstand vertikal Definiert den vertikalen Abstand zwischen einzelnen Linien
des Rasters. Damit definiert er auch, wie fein abgestuft
ElementgrofRen dargestellt werden kénnen.
Empfohlener Rasterabstand: 10 Pixel

Abstand horizontal Definiert den horizontalen Abstand zwischen einzelnen
Linien des Rasters. Damit definiert er auch, wie fein
abgestuft ElementgrofRen dargestellt werden kénnen.
Empfohlener Rasterabstand: 10 Pixel

FANGPUNKTE

Elemente verfligen Giber Fangpunkte. Wenn man sich beim Verschieben eines Objektes dem
Anfassungspunkt eines anderen Objektes nahert, so rastet der Anfassungspunkt des ausgewahlten
Objektes an diesem ein und richtet sich an diesem aus.



Mendileiste

Zzenon

Fangpunkte verwenden

Checkbox fiir die Aktivierung von Fangpunkten.

> Aktiwv:
Projektierungsinhalte rasten an Anfasspunkten ein und
richten sich entsprechend aus.

> Inaktiv:
Kein Einrasten und Ausrichten an Anfasspunkten.

Default: aktiv

GrofRe im Bild-/Symboleditor

Definiert die GréRRe des Fangbereichs in Pixel (quadratische
Eckpunkte).

Default: 15 px

GrofRe im Schabloneneditor

Definiert die GréRRe des Fangbereichs in Pixel (quadratische
Eckpunkte) fiir das Ausrichten von Schablonen an anderen
Schablonen oder den Bildschirmrandern.

Default: 40 px

DIALOG BEENDEN

OK

Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Abbrechen

Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.




Menii Tools

Im Dialog Menii Tools binden Sie externe Programme in die MenUstruktur des Editors ein. Individuell
eingebundene Programme werden am Ende des Menlipunktes Extras angezeigt.

Einstellungen

Einstellungen MenlTools  Farbschema Add-Ins Befehle Symbolleisten

Mentinhalte

Neu... Léschen Hinauf Hinunter

Eigenschaften
Meni Text

Datei

Parameter

(7] Abbrechen




Menileiste

Zzenon

MENUINHALTE

Mendinhalte Listet alle bereits integrierten externen Programme auf.

Neu Fligt einen neuen Menieintrag hinzu.

Ldschen Léscht einen bestehenden Eintrag aus dem Mend.

Hinauf Verschiebt den ausgewahlten Meniieintrag in der Liste und im

Men nach oben.

Hinunter Verschiebt den ausgewdahlten Meniieintrag in der Liste und im
Meni nach unten.

Menu-Text Name, mit dem das neue Menii in den Optionen angezeigt
wird.

Datei Name und Pfad des externen Programmes, das aufgerufen

werden soll (*.exe Datei).

Parameter zusatzliche Schalter fur den Programmaufruf, z. B.
Dateinamen.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.
BEISPIEL

» Menl-Text: Texteditor
» Datei: C:\Windows\notepad.exe
» Parameter: C:\test.txt

Ruft Notepad auf und 6ffnet die Datei test.exe. Ist diese Datei nicht vorhanden, wird angeboten, sie zu
erstellen.




Farbschema

In dieser Registerkarte definieren Sie das Farbschema fiir den Editor.

Einstellungen

Einstellungen Menii Tools Farbschema  Add-Ins Befehle Symbolleisten
Farbschema fir Editor

Default ~ Vorschau

Abbrechen

80



FARBSCHEMA FUR EDITOR

Mendileiste

Zzenon

Farbschema fiir Editor

Klick auf Dropdownliste 6ffnet Liste mit Auswahlmoglichkeit.

Vorschau Andert Farbschema des Editors. Dialogfenster bleibt gedffnet.
OK Ubernimmt Anderungen und schlieRt Dialog.
Abbrechen. Verwirft Anderungen und schlieRt Dialog.

DIALOG BEENDEN

OK

Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Abbrechen

Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.




Add-Ins

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie Optionen fiir die Add-Ins.

Einstellungen

Einstellungen Menii Tools Farbschema Add-Ins  Befehle Symbolleisten

Entwicklungsumgebung

SharpDevelop w

e Abbrechen
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Mendileiste

Zzenon

Entwicklungsumgebung Auswahl der Entwicklungsumgebung fir Add-Ins, die beim Klick
auf Add-In Editor 6ffnen gestartet werden soll.

Auswahl aus Dropdownliste.
Die Liste enthalt alle am Rechner fiir Add-In verfiigbaren
Entwicklungsumgebungen.

» Default: Visual Studio
Ist dieses nicht installiert: Sharp Develop

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.




Befehle

Im Dialog Befehle definieren Sie, welche Befehle in den Symbolleisten zur Verfligung stehen.

Einstellungen

Einstellungen Menii Tools Farbschema Add-Ins Befehle  symbolleisten

Kategorien: Befehle:
Sl Speichern ~
Ausrichtung pe
Remote-Transport @] Alles Speichern
Runtime-Dateien .
Editorprofile X, Ausschneiden
Makroliste 23 Kopieren
Andockbare Fenster - )
Report Generator =4 Einfiigen
Scheduler .
Sichtbarkeitsebenen <Jf| Format ibertragen
Elemente 5! Bild neu zeichnen (Refresh)
Alle Befehl
= petenE )| Rickgéngig Y]
Beschreibung:

Abbrechen




Menileiste

Zzenon

KATEGORIEN

Kategorien Auswahl der Kategorie, die den gewtlinschten Befehl
enthalt.
BEFEHLE
Befehle Liste der zur Verfligung stehenden Befehle.
Beschreibung Text fur Tooltip. Wird die Maus tiber eine Schaltflache
gefiihrt, wird die Beschreibung als Tooltip angezeigt.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.

SYMBOLE HINZUFUGEN

Offnen Sie das Menii Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Befehle (auf Seite 84).
Wahlen Sie im linken Fenster eine Kategorie.

Klicken Sie im rechten Fenster mit der linken Maustaste auf das gewiinschte Symbol.

bl S

Ziehen Sie das Symbol mit gedrtickter linker Maustaste auf die gewiinschte Position in der
Symbolleiste.

SYMBOLE LOSCHEN

1. Offnen Sie im Meni Extras -> Einstellungen -> Registerkarte: Symbolleiste (auf Seite 86).
Alle Symbole in allen Symbolleisten im Editor werden aktiviert.
2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol.

3. Ziehen Sie das Symbol aus der Symbolleiste und lassen Sie die Maustaste los.




¥  Info

Um Anderungen an einer Symbolleiste riickgéngig zu machen und den

Auslieferungszustand herzustellen, wechseln Sie zur Registerkarte Symbolleiste.
Wihlen Sie die betreffende Symbolleiste und klicken Sie auf die Schaltfliche
Zuriicksetzen oder auf Alle zuriicksetzen, um alle Symbolleisten in den

Auslieferungszustand zu versetzen.

Symbolleisten

Im Dialog Symbolleisten definieren Sie die Sichtbarkeit von Symbolleisten und setzen Anderungen fiir
Symbolleisten und Mens zuriick.

Einstellungen

Symbolleisten:

Ausrichtung

Bilder

Editorprofile
Elemente
Makroliste
Mentileiste
Remote-Transport
Report Generator
Runtime-Dateien
Scheduler
Sichtbarkeitsebenen

RICIEICEERIEEIEIEC]

jAndockbare Fenster

Einstellungen Menii Tools Farbschema Add-Ins Befehle Symbolleisten

Zuricksetzen

Alle zurticksetzen

Abbrechen
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SYMBOLLEISTEN

Option
Symbolleisten
Zuriicksetzen

Alle zuriicksetzen

DIALOG BEENDEN

Option
OK

Abbrechen

9. Editorprofile

Aktion

Checkbox aktiv: Symbolleiste wird im Editor angezeigt.

Stellt Ausgangszustand fiir markierte Symbolleiste wieder her.

Stellt Ausgangszustand fir alle Symbolleisten wieder her.

Beschreibung
Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Der Editor startet in einer Standard-Einstellung mit vordefinierten Fenstern. Sie kénnen Fenster beliebig

anordnen und aktivieren. Details dazu lesen Sie im Kapitel Ansicht anpassen (auf Seite 18).

Hinweise:

» Optimale Funktionalitat ist nur im Vollbildmodus gewahrleistet.

» Editorprofile funktionieren versionsspezifisch. Der Export und Import tGber unterschiedliche

Versionen hinweg wird nicht unterstditzt.

PERSONLICHE EINSTELLUNGEN

Ilhre personlichen Einstellungen verwalten Sie in Profilen. Diese erreichen Sie tiber

» die Symbolleiste Editorprofile

(siehe: Editorprofile mit Symbolleiste verwalten (auf Seite 92))

» den Unterpunkt Editorprofile verwalten in den Extras der Menlileiste

(siehe Editorprofile Giber das Men verwalten (auf Seite 93))

» per Tastenkombinationen

(siehe Editorprofile mit Tastenkombinationen verwalten (auf Seite 94))

Sie kdnnen einzelnen Modulen Editorprofile auch per Kontextmeni zuweisen (siehe Editorprofile im

Kontextmen( auswahlen (auf Seite 95)) oder vordefinierte Profile (auf Seite 88) nutzen.
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¥  Info

Bei geteilten Fenstern - wie dem Projektmanager mit Hauptansicht und Detailansicht -
gilt die Definition der Breite immer fiir das gesamte Fenster. Das korrekte Verhdltnis der
Fensterelemente wird beim Start und beim Beenden des Editors festgelegt.

Wird das Verhdiltnis der Fensterelemente zueinander verdndert, fiihrt ein Aufrufen eines
Profils nur zur Einstellung des kompletten Fensters auf die definierten Werte. Das
Verhdiltnis von zum Beispiel Hauptansicht und Detailansicht zueinander wird nicht
verdndert.

9.1 Vordefinierte Profile

In zenon stehen lhnen drei vordefinierte Profile zur Verfligung. Sie optimieren das Layout des Editors
fur:

» Listenansicht (Variablen, Funktionen, Rezepte usw.):
Profil 1 auf Speicherplatz P1.

» Bilder:
Profil 2 auf Speicherplatz p2.

» Standard fir allgemeine Aufgaben:
Profil 3 auf Speicherplatz p3.

Vordefinierte Profile missen explizit aktiviert werden. Sie Gberschreiben die Speicherplatze p1, P2 und
P3. Werden sie aktiviert, dann wird bei der Auswahl eines Knotens im Projektbaum das jeweils
zugeordnete Profil angewendet. Wird die automatische Zuweisung der Profile deaktiviert, erfolgt beim
Wechsel des Knotens keine automatische Zuweisung mehr. Die Speicherplatze p1, P2 und P3 enthalten
weiterhin die entsprechenden Profile. Diese kdnnen manuell weiter zugewiesen oder durch
selbstdefinierte Profile Gberschrieben werden.

VORDEFINIERTES PROFIL AUSWAHLEN
Sie kdnnen diese Profile aktivieren oder deaktivieren. Dazu nutzen Sie entweder die Symbole (auf Seite
92) in der Symbolleiste fiir Editorprofile oder:

1. Offnen Sie das Menii Extras.

2. Klicken Sie auf Editorprofile verwalten:

e Vordefinierte Profile laden: Lidt die vordefinierten Profile auf die ersten drei
Speicherpladtze und verkniipft sie mit den Modulen. Bereits bestehende Profile werden
Uberschrieben.
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e  Profilzuweisungen entfernen: Entfernt alle Verknipfungen vordefinierter Profile zu den
Modulen.

Um die Profile zu nutzen, wahlen Sie beim gewilinschten Modul im Kontextmen( Editorprofil ->
[Profilnummer].

& Achtung

Beim Aktivieren vordefinierter Profile werden die entsprechenden Einstellungen den
Speicherplatzen P1, P2 und P3 zugewiesen und diese wieder in P1, P2 und P3
umbenannt. Auch individuelle Einstellungen und Benennungen fiir alle weiteren
Speicherplatze (P4 bis P10) gehen verloren. Das Standardprofil bleibt bestehen.

FEHLERMELDUNG BEIM AUFSCHALTEN VORDEFINIERTER PROFILE

Erhalten Sie bei der Auswahl eines vordefinierten Profils eine Fehlermeldung mit dem Hinweis auf den

zenAdminSrv, kann dies zwei Ursachen haben:

1. Der Dienst zenAdminSrv [duft mit einer niedrigeren Versionsnummer als der aktuelle Editor.
Losung: Aktualisieren Sie den Dienst.

2. Die Profile wurden aus dem Standardordner entfernt:
Losung: Kopieren Sie die Datei Predefined Editor Profiles.epf in den Ordner

C:\ProgramData\COPA-DATA\zenonxxx\EdProfiles (xxx entspricht der aktuellen

zenon Versionsnummer).

89



Editorprofile
zenon

PROFILE

PROFIL 1: LISTENANSICHTEN

Optimierte Darstellung fiir die Bearbeitung von Variablen und Listenansichten.
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Editorprofile
zenon

PROFIL 2: BILDER

Optimierte Darstellung fiir das Bearbeiten von Bildern.
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PROFIL 3: STANDARD

Standard-Ansicht, optimiert flir Module, die nicht auf Listen basieren.

@ cencn Ereergy Edition - Report s - PROIEET [er=r=]

Cofufalaele]u] el [z [z z[a]s e ]= = [ [ o ]

| ) 3
% Project iree [BE Network topotegy

BL e[| e L Ganral .
i3 General & Mmhhm
Name: Feciped ! : '
Thi iy i availabie in VBA
Authorizatien level: 0 - [wath class namal and in e XUL
I Wete symehioncusty Tieneout [msf: 0 @sport {without class name) urder
Equipment grougs < no equipment group bnked = =

1 Output window |

9.2 Editorprofile mit Symbolleiste verwalten

Die Symbolleiste fiir Editorprofile wird im Editor standardmaRig in der Mitte der zweiten Symbolreihe
angezeigt. Falls sie deaktiviert wurde, klicken Sie mit der rechten Maustaste neben die Symbolleisten
und wahlen Sie Editorprofile. Sie erhalten folgende Symbolleiste:




Symbol

Standardprofil laden

Editorprofil auswahlen

Ausgewaihltes
Editorprofil laden

Ausgewaihltes
Editorprofil speichern

Vordefinierte Profile
laden (auf Seite 88)

Profilzuweisungen
entfernen (auf Seite 88)

Automatisches Speichern
der Editorprofile

Individuelle Namen fiir
Editorprofile vergeben

Symbolleistenoptionen

Beschreibung

Setzt alle Einstellungen fiir Anzeige und Position von Fenstern sowie Inhalte
und Anzeige von Symbolleisten auf den Auslieferungszustand zuriick und ladt
das zenon Standardprofil.

Auswahl eines Editorprofils aus Dropdownliste (auf Seite 95) mit 10 Profilen.

Ladt das im Bereich Editorprofil auswahlen ausgewahlte Profil.

Speichert die aktuellen Fenster-Einstellungen in dem Profil, das im Bereich
Editorprofil auswéihlen angezeigt wird.

Ladt die von COPA-DATA vordefinierten Profile auf die ersten drei
Speicherplatze und verknipft sie mit den Modulen. Bereits bestehende
Profile werden Uberschrieben.

Entfernt alle Verkniipfungen vordefinierter Profile zu den Modulen.

Aktiv: Anderungen am aktuellen Profil werden beim Aufruf eines anderen
Profils automatisch gespeichert.

Inaktiv: Anderungen werden beim Profilwechsel nicht gepeichert, beim
nachsten Aufruf dieses Profils werden wieder die urspriinglichen Positionen
hergestellt.

Offnet einen Dialog (auf Seite 95), in dem individuelle Namen fiir Editorprofile
vergeben werden kénnen.

Klick auf Pfeil 6ffnet Submeni:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie Giber das Meni Ansicht ->
Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick auf
die Schaltflache X geschlossen werden.

Hinweis: Weitere Optionen zum Import und Export kénnen Gber die benutzerdefinierte Anpassung der
Befehle (auf Seite 84) fiir die Symbolleiste hinzugefligt werden. Um Editorprofile zu exportieren oder zu
importieren, wahlen Sie die entsprechende Option im Hauptmen (auf Seite 93) unter Optionen ->
Editor Editorprofile verwalten.

9.3

Editorprofile liber das Menii verwalten

Im Meni wahlen Sie zur Verwaltung lhrer Editorprofile Optionen -> Editor Editorprofile verwalten.

Sie haben folgende Mdglichkeiten:
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Option

Benennen

Standardprofil laden

Vordefinierte
Profile laden (auf
Seite 88)

Profilzuweisungen
entfernen (auf Seite
88)

Exportieren

Importieren

Funktion

Offnet einen Dialog (auf Seite 95), in der individuelle Namen fiir Profile
vergeben werden kénnen.

Setzt alle Fenster-Einstellungen auf Auslieferungsstandard zurtick und |adt
das zenon Standardprofil.

Ladt die von COPA-DATA vordefinierten Profile auf die ersten drei
Speicherpladtze und verkniipft sie mit den Modulen. Bereits bestehende
Profile werden Giberschrieben.

Entfernt alle Verknipfungen vordefinierter Profile zu den Modulen.

Offnet den Dateimanager und speichert die Einstellungen als .zip Datei an
einem beliebig wahlbaren Speicherort ab.

Offnet den Dateimanager, um gespeicherte Einstellungen als .zip Datei von
einem beliebig wahlbaren Speicherort zu importieren.

Um individuelle Editorprofile auszuwahlen oder zu speichern, benutzen Sie die entsprechenden
Funktionen der Symbolleiste (auf Seite 92) oder Tastenkombinationen (auf Seite 94).

9.4 Editorprofile mit Tastenkombinationen verwalten

Folgende Aktionen sind moglich:

Befehl Tastenkombination

Editorprofil 1 laden Umschalt-Taste+F1

Editorprofil 2 laden Umschalt-Taste+F2
Editorprofil 3 laden Umschalt-Taste+F3
Editorprofil 4 laden Umschalt-Taste+F4
Editorprofil 5 laden Umschalt-Taste+F5
Editorprofil 6 laden Umschalt-Taste+F6
Editorprofil 7 laden Umschalt-Taste+F7

Editorprofil 8 laden Umschalt-Taste+F8
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aktuelle Editoransicht speichern als:

Editorprofil 1 Strg+Umschalt-Taste+F1
Editorprofil 2 Strg+Umschalt-Taste+F2
Editorprofil 3 Strg+Umschalt-Taste+F3
Editorprofil 4 Strg+Umschalt-Taste+F4
Editorprofil 5 Strg+Umschalt-Taste+F5
Editorprofil 6 Strg+Umschalt-Taste+F6
Editorprofil 7 Strg+Umschalt-Taste+F7
Editorprofil 8 Strg+Umschalt-Taste+F8

9.5 Editorprofile im Kontextmenii auswahlen

Im Projektmanager kdonnen fir jedes Projekt und jeden Unterbereich eines Projektes Editorprofile im
Kontextmeni ausgewahlt und dauerhaft zugewiesen werden: Klick mit rechter Maustaste auf den Zweig
-> Editorprofile -> auswahlen.

Eine Zuweisung lasst sich aufheben, indem man im Kontextmeni Keines wahlt.

9.6 Editorprofile I6schen

Um lhre Profildaten zuriickzusetzen:

1. l6schen Sie den kompletten Ordner Editor, im Pfad
C:\Users\USERNAME\AppData\Local\COPA-DATA\zenon\Editor

Hinweis: USERNAME muss durch den Benutzernamen des angemeldeten Windows Benutzers
ersetzt werden.

2. l6schen Sie in der Windows-Registrierung den Eintrag fir Profile unter:
HKEY_CURRENT_USER\Software\COPA-DATA\Editor\Profiles

9.7 Individuelle Benennung von Editorprofilen
Editorprofile konnen individuell gestaltet und benannt werden. Die Namensvergabe erfolgt direkt in der

Symbolleiste (auf Seite 92), per Tastenkombination (auf Seite 94) oder lber einen Dialog.

Um individuelle Profile zu konfigurieren:
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1. Richten Sie den Editor wie gewlinscht ein.
2. Offnen Sie den Dialog zur Vergabe eines individuellen Namens:
e  Symbolleiste, Symbol Individuelle Namen fiir Editorprofile vergeben oder
e Meni -> Optionen -> Editor Editorprofile verwalten -> Benennen
Profilnamen %
Profilnamen

P1-

F2-

P3-

P4-

25

Pé-

F7-

Pe-

Pa-
P10-

[ Ok ] | Abbrechen | | Hilfe: |

3. Geben Sie in das Feld nach der gewiinschten Editorprofil-Kurzbezeichnung den gewiinschten
Namen ein.

& Achtung

Beim Aktivieren vordefinierter Profile werden die entsprechenden Einstellungen den
Speicherpldtzen p1, P2 und P3 zugewiesen und diese wieder in P1, P2 und P3
umbenannt. Auch individuelle Einstellungen und Benennungen fiir alle weiteren
Speicherplatze (P4 bis P10) gehen verloren. Das Standardprofil bleibt bestehen.

Mit den Tastenkombinationen Umschalt+F1 bis Umschalt+F8 kdnnen Sie die ersten 8 Editorprofile im
Editor jederzeit aufrufen. Oder Sie wahlen das gewtinschte Editorprofil Giber das entsprechende Symbol
in der Symbolleiste (auf Seite 92) aus.

10. Projektmanager

Der Projektmanager befindet sich standardmaRig am linken Bildschirmrand direkt unter den
Symbolleisten. Er kann in zwei Ansichten angezeigt werden:

» Projektbaum

» Netzwerktopologie
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PROJEKTBAUM

Der Projektbaum beinhaltet :

» auf der linken Seite den Arbeitsbereich mit den Projekten und der Aligemeinen
Symbolbibliothek:

e Im Arbeitsbereich befinden sich alle geladenen Projekte mit ihren Variablen, Funktionen,
Bildern usw.

e Die Allgemeine Symbolbibliothek enthalt vordefinierte Grafiken und bietet die Moglichkeit,
neue Grafiken zu kreieren.

» auf der rechten Seite eine Detailansicht:

Diese listet alle Elemente und Einstellungen fiir den in der Baumansicht gewahlten Abschnitt auf.

NETZWERKTOPOLOGIE

Die Ansicht Netzwerktopologie stellt alle Projekte im Arbeitsbereich topologisch dar und ermdoglicht die
Uberpriifung aller beteiligten Netzwerkkomponenten, sowie einen Remote-Transport der
Runtime-Dateien auf die eingebundenen Rechner.

Details dazu lesen Sie im Abschnitt Netzwerk im Kapitel Netzwerktopologie auf Gultigkeit prifen.

10.1 Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden folgende Komponenten eines Projekts verwalten:
» Variablen

e Treiber

Datentypen
e Reaktionsmatrix
e Zuweisungen
e Alarm
e MaReinheiten
» Bilder
e Schablonen
e  Schriften
e Farbpaletten
e Symbolbibliothek

» Funktionen
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e  Skripte

Sprachdatei
Archivserver

Rezepte

e Standard-Rezepte

e Rezeptgruppen-Manager
Batch Control
Zeitsteuerung
Programmierschnittstellen
e  Process Control Engine
e  Makroliste

e VSTA

zenon Logic IEC 61131-3 Programmierumgebung

Production & Facility Scheduler

Verriegelungen
Befehlsgabe
Last-Management
Message Control
Menis
Report-Generator
Benutzerverwaltung
e Benutzer

e  Benutzergruppen

SAP Interface

Dateien: fligt externe Dateien ein. Diese werden nicht mit zenon bearbeitet, sondern mit einem

externen Programm.

e Grafiken

e Hilfe

e Multimedia

e Texte und Formate
e Treiber

e Report Viewer

e Sonstige
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» Anderungshistorie
» Anlagenmodellierung

» Projektsicherungen

Die Verfligbarkeit einzelner Komponenten kann von der gewahlten Lizenz abhdangen. Welche Module Sie
lizenziert haben, Uberpriifen Sie mit einem Klick auf Hilfe -> Info Gber ...

Fiir Lizenzerweiterungen wenden Sie sich an Ihren Vertriebspartner oder an sales@copadata.com.

Y Info

Einzelne Elemente des Projektmanagers, wie Variablen oder Funktionen, lassen sich in
einem eigenen Fenster darstellen. Klicken Sie dafiir im Kontextmenii auf In neuem
Fenster 6ffnen. Auf diese Weisen kénnen Sie zum Beispiel Variablen und Funktionen
gleichzeitig bearbeiten.

10.1.1 Detailansicht Arbeitsbereich

In der Detailansicht des Arbeitsbereichs werden Projekte verwaltet. Es werden nur jene Projekte
angezeigt, die aktuell geladen sind, also das aktive Projekte und alle Projekte mit aktivierter Option

Projekt im Speicher halten.

SYMBOLLEISTE

EN- = R )
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Symbol

Projekt neu

Bestehendes Projekt einfiigen
Projekt 5.50 einfiigen
Projektsicherung riicklesen

Selektiertes Projekt l6schen

Arbeitsbereich

VSTA-Editor mit
WorkspaceAddin 6ffnen

VBA-Editor 6ffnen
Wizards

Wizards aktualisieren
Alle Filter entfernen
Eigenschaften

Hilfe

Beschreibung

Offnet den Dialog zum Erstellen eines neuen Projekts.

Offnet den Dialog zum Einfligen eines existierenden Projekts.

Offnet den Dateibrowser zur Auswahl eines Projekts der Version 5.50.
Offnet den Dialog zum Riicklesen eines Projektsicherung.

Loscht das ausgewahlte Projekt nach einer Sicherheitsabfrage. Sind
mehrere Projekte ausgewahlt, wird das zuletzt markierte geldscht.

Aktionen fiir den Arbeitsbereich:
» Neu: Offnet Dialog zum Erstellen eines neuen Arbeitsbereichs.

»  Offnen: Offnet Dialog zum Offnen eines existierenden
Arbeitsbereichs.

» Speichern: Speichert den Arbeitsbereich.

» Speichern unter: Speichert den Arbeitsbereich unter einem
anderen Namen.

» SchlieBen: Schliellt den aktiven Arbeitsbereich.

» Sicherung erstellen: Offnet den Dialog zum Erstellen einer
Sicherung.

» Sicherung riicklesen: Offnet den Dialog zum Riicklesen einer
Sicherung.

Offnet den VSTA-Editor mit dem zenon WorkspaceAddin.

Offnet den VBA-Editor.

Offnet den Dialog mit den Wizards.

Offnet den Dialog zur Aktualisierung der Wizards.
Entfernt alle gesetzten Filter.

Offnet das Eigenschaften-Fenster.

Offnet die Online-Hilfe.

Diese Aktionen stehen auch als Befehle im Kontextmenii des Knotens Arbeitsbereich zur Verfligung.

10.2

Detailansicht des Projektmanagers

Wird in der Baumansicht des Projektmanagers ein Element ausgewahlt, dann zeigt die Detailansicht alle
dazu gehorigen Objekte und deren Eigenschaften an.

Bei tabellarischer Darstellung kénnen Sie:
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Aktion Vorgehensweise

Spalten frei wihlen: Rechtsklick auf einen Spaltentitel -> Kontextmeni -> Spaltenauswahl
Spaltenbreite » im Spaltentitel die Maus auf der Trennlinie bewegen bis der Mauszeiger
verandern: die Form eine Kreuzes annimmt

» linke Maustaste gedriickt halten
» Spalte auf gewiinschte Breite ziehen

Spalten sortieren: Mausklick auf den Spaltentitel sortiert die Liste entgegengesetzt zur aktuellen
Sortierung (aufsteigend/absteigend).

Spalte formatieren Rechtsklick auf einen Spaltentitel -> Kontextmen( -> Spalten
formatieren

Eigenschaften Rechtsklick auf einen Spaltentitel -> Kontextmenii -> nach dieser Spalte

gruppieren gruppieren bzw:
Rechtsklick auf einen Spaltentitel -> Kontextmen -> Gruppierung
aufheben

Darstellung an Rechtsklick auf einen Spaltentitel -> Kontextmen -> GroR3e an

Fensterbreite anpassen | Fensterbreite anpassen

Spalten entfernen Rechtsklick auf einen Spaltentitel -> Kontextmen( -> Diese Spalte
entfernen

KONTEXTMENU

Befehl Aktion

Aufsteigend sortiert Spalte aufsteigend

Absteigend sortiert Spalte absteigend

Nach dieser Spalte gruppieren gruppiert Elemente entsprechend dieser Spalte

Gruppierung aufheben hebt vorhandene Gruppierung auf

Spaltenauswahl... offnet Dialog zur Auswahl der Spalten, die angezeigt

werden sollen

Spalte formatieren... offnet Dialog zur Formatierung der Spalte
Grofe an Fensterbreite anpassen verteilt alle Spalten auf die gesamte FenstergrolRe
Diese Spalte entfernen entfernt Spalte aus der Ansicht

SPALTEN

Die in der Detailansicht verfiigbaren Spalten konnen individuell konfiguriert werden.

Folgende Spalten werden nur bei Mehrplatzfahigen Projekten mit Informationen befillt:

» Benutzer
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Element
Modul
Status
Zeit

Zeit geandert

vV v v v v Vv

Ziel

STATUSZEILE

Bei Listen zeigt die Statuszeile der Detailansicht Informationen zu vorhandenen, gefilterten und

ausgewahlten Elementen an.

# Beispiel

Anzeige Statuszeile Detailansicht:
39 gesamt / 30 gefiltert / 2 ausgewdhlt
bedeutet:

» 39 Elemente sind vorhanden
» 30 werden aufgrund der Filtereinstellungen angezeigt

» 2 wurden ausgewahlt
Bei Variablen wird zusatzlich die Zahl der verbrauchten und lizenzierten TAGs angezeigt,

z. B.: 32 TAGs verwendet / unbegrenzt TAGs verfiigbar.

Y Info

Detaillierte Informationen zur Bearbeitung und Verwaltung der Elemente finden Sie im
Kapitel Eintrige bearbeiten (auf Seite 102) und in der Beschreibung der jeweiligen
Elemente.

10.2.1 Eintrage bearbeiten

Um Eintrdge zu bearbeiten, stehen Ihnen verschiedene Maoglichkeiten zur Verfligung:
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Weg

Symbolleiste
Detailansicht

Kontextmenu

Verzogerter Doppelklick

Eigenschaften-Fenster

F2-TASTE

Y Info

Vorgangsweise

4

4

Markieren Sie die gewlinschte Zelle mit der linken Maus-Taste.

Wahlen Sie in der Symbolleiste die Schaltflaiche Ausgewahlite Zelle
bearbeiten.

Klicken Sie mit der rechten Maus-Taste in die gewlinschte Zelle.
Wahlen Sie im Kontextmeni den Eintrag Ausgewahlte Zelle bearbeiten.

Markieren Sie die gewtinschte Zelle mit einem verzogerten Doppelklick
(zweimal langsam anklicken).

Markieren Sie das gewlinschte Element.
Editieren Sie im Fenster Eigenschaften den gewlinschten Eintrag.
Markieren Sie die gewtinschte Zelle mit der linken Mause-Taste.

Driicken Sie die F2-Taste.

Beim Klick in eine Zelle wird die gesamte Zeile markiert. Welche Zelle Sie ausgewdhlt
haben, erkennen Sie am Fernglas-Symbol im Spaltentitel.

&, Achtung

Ausnahmen

» In der Detailansicht kdnnen nur Eigenschaften geandert werden, die auch im
Eigenschaften-Fenster anderbar sind. So ist z. B. der Name einer
Systemtreibervariablen nicht editierbar.

» Die Anderungshistorie ist aufgrund der FDA-Richtlinien generell nicht

anderbar.

» Bei Projektsicherungen ist nur der Sicherungsname editierbar.

10.2.2 Symbolleiste Detailansicht

Am oberen Rand der Detailansicht kdnnen Sie in einer Symbolleiste alle Funktionen benutzen, die Sie
auch im Kontextmendi finden. Je nachdem, was Sie im Projektbaum ausgwahlt haben (z. B. Bilder,
Variablen, Symbole, etc.), sehen Sie unterschiedliche Schaltflachen in der Symbolleiste.
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Schaltflachen, die Sie momentan nicht benutzen kénnen, sind deaktiviert.

SYMBOLLEISTE

$ D & A g % BEE-& & M & T LA R
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Symbol
Variable neu

Standard-Funktion
erzeugen

Variablenverwendung

Nicht verwendete
Variablen anzeigen

Zuriick zu
Ausgangselement
springen

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Erweitern/reduzieren

Alle aktivieren
Aktivieren
Deaktivieren

Auswahl als XML
exportieren...

XML importieren

Import/Export

Erweiterter Filter

Aktion
Offnet den Dialog zur Erstellung einer neuen Variablen.

Offnet den Assistenten zur Auswahl der Variablen und Sollwerte und
erstellt eine passende Funktion. Die Aktion wird im Ausgabefenster
dokumentiert.

Erstellt Projektanalyse der ausgewahlten Variablen im aktuellen
Projekt und zeigt diese als Ergebnisliste in einem eigenen Fenster an.

Erstellt Projektanalyse flr nicht verwendete Variablen im aktuellen
Projekt und zeigt diese als Ergebnisliste in einem eigenen Fenster an.

Springt im zenon Editor zuriick zur Ausgangsposition.

Hinweis: Dieser Kontextmendieintrag ist nur dann verfugbar, wenn
von einer anderen Position im Editor mit dem Kontextmenibefehl
verkniipfte Elemente zur aktuellen Position gesprungen wurde.

Kopiert ausgewahlte Eintrdge in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewahlte Eintrdge nach Rickfrage aus Liste.

Dropdownliste, um alle oder ausgewahlte Knoten zu erweitern oder
zu reduzieren.

Aktiviert alle inaktiven Elemente einer Strukturvariablen.
Aktiviert ausgewahlte Elemente einer Strukturvariablen.
Deaktiviert ausgewdhlte Elemente einer Strukturvariablen.

Exportiert ausgewahlte Elemente in eine XML-Dateien.

Importiert Variablen aus einer XML-Datei.

Offnet das Meni fiir den Import und Export von -Step 7 Projekten,
dBase und CSV.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie im Handbuch
Import - Export, im Kapitel Step 7-Projekt Import.

Erweiterten Filter aktivieren/deaktivieren.

Aktivieren 6ffnet den Dialog zur Auswahl der Filterkriterien.
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Alle Filter entfernen

Ausgewadhlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter
Spalte ersetzen

Text in Grenzwert
ersetzen

Eigenschaften

Hilfe

KONTEXTMENU
Meniipunkt

Variable neu

Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die
bearbeitet werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet den Dialog zur Auswahl| der Dynamischen Eigenschaft.
Nach Auswahl einer Eigenschaft wird nach Klick auf OK der Dialog
zum Suchen und Ersetzen geoffnet.

Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.

Aktion

Offnet den Dialog zur Erstellung einer neuen Variablen.

Standard-Funktion erzeugen Offnet den Assistenten zur Auswahl der Variablen und Sollwerte und

Verkniipfte Elemente

Variablenverwendung

erstellt eine passende Funktion. Die Aktion wird im Ausgabefenster
dokumentiert.

Offnet Submenii mit verkniipften Elementen.

Erstellt Projektanalyse der ausgewahlten Variablen im aktuellen
Projekt und zeigt diese als Ergebnisliste in einem eigenen Fenster an.

Nicht verwendete Variablen Erstellt Projektanalyse fiir nicht verwendete Variablen im aktuellen

anzeigen
Kopieren

Einfiigen

Loschen

Projekt und zeigt diese als Ergebnisliste in einem eigenen Fenster an.
Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Riickfrage aus Liste.

Knoten erweitern/reduzieren Ermoglicht, alle oder ausgewahlte Knoten in der Liste zu erweitern

oder zu reduzieren. Auswahl:
> Alle erweitern
> Alle reduzieren

> Ausgewdhlte erweitern
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Alle aktivieren
Aktivieren
Deaktivieren

Auswahl als XML
exportieren...

XML importieren

Erweiterter Import/Export

Erweiterter Filter

Alle Filter entfernen

Ausgewadhlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Text in Grenzwert ersetzen

Eigenschaften

Hilfe

> Ausgewadhlte reduzieren

Aktiviert alle inaktiven Elemente einer Strukturvariablen.
Aktiviert ausgewahlte Elemente einer Strukturvariablen.
Deaktiviert ausgewdhlte Elemente einer Strukturvariablen.

Exportiert alle ausgewadhlten Eintrage in eine XML-Datei.

Importiert Eintrage aus einer XML-Datei.

Offnet das Menii fiir den Import und Export von -Step 7 Projekten,
dBase und CSV.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Import -
Export, im Kapitel Step 7-Projekt Import.

Erweiterten Filter aktivieren/deaktivieren.
Aktivieren 6ffnet den Dialog zur Auswahl der Filterkriterien.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet den Dialog zur Auswahl| der Dynamischen Eigenschaft. Nach
Auswahl einer Eigenschaft wird nach Klick auf OK der Dialog zum
Suchen und Ersetzen geoffnet.

Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.

10.2.3  Navigation in der Listenansicht

Um in einer Liste zu navigieren:

1. Klicken Sie in die Spalte, in der gesucht werden soll.

2. Tippen Sie das erste Zeichen ein, um die Suche zu starten. Existiert kein Eintrag mit diesem
Anfangsbuchstaben, wird die Suche gleich wieder beendet.

3. Der erste gefundene Eintrag wird markiert. Ein Eingabefeld wird eingeblendet. Das erste Zeichen
des Zellentextes ist markiert.
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Hinweis: In diesem Feld kénnen Sie nur Suchkriterien eingeben, aber nicht den Namen des
Elements editieren.

4. Geben Sie weitere Zeichen ein, um die Suche einzugrenzen. Wird kein passender Eintrag
gefunden, wird das eingegebene Zeichen verworfen und die Markierung bleibt auf der aktuellen
Position.

5. Sind mehrere Eintrage zum Suchkriterium vorhanden, navigieren Sie mit den Tasten
Strg+Nach-oben oder Strg+Nach-unten.

6. Mitder RUCKTASTE wird das letzte Zeichen des Suchkriteriums geloscht und eine neue Suche
mit den verbleibenden Zeichen begonnen. Mit Léschen des letzten Zeichens, wird die Suche
beendet.

SORTIERUNG

Fiir die Sortierung der Listenansicht konnen auch mehrere Spalten gleichzeitig ausgewahlt werden.

1.
2.

Klicken Sie die Spalteniberschrift der Spalte mit dem ersten Sortierkriterium.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie in den Titel der Spalte mit dem zweiten
Sortierkriterium;

Sie kdnnen so beliebig viele Spalten hinzufligen

Zum Beispiel: Sortierung nach Datenbaustein und Offset zeigt dann zuerst alle Datenbausteine
an und alle dazugehdorigen Adressen korrekt sortiert.

Tipp: Zweiter Klick auf den Spaltentitel dndert Sortierreihenfolge.

10.2.4 Listeneintrage filtern

Elemente der Detailansicht kdnne nach verschiedenen Kriterien gefiltert und sortiert werden:
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Methode Vorgangsweise

Alphabetische Mausklick auf den Titel einer Spalte: Die Liste wird nach der entsprechenden Spalte

Sortierung sortiert. Ein nochmaliger Mausklick auf den Spaltenkopf dreht die Sortierreihenfolge
um.

Vergabe von Direkt unter dem Spaltentitel befindet sich ein Feld fiir Filterkriterien. Hier werden

Filterkriterien Kriterien eingegeben.

Es werden dann nur noch Objekte angezeigt, die dem eingegebenen Filterkriterium
entsprechen.

Um wieder alle Objekte anzuzeigen, muss das Filterkriterium geléscht werden.

Ein Klick in den Filterbereich 6ffnet eine Dropdownliste, die die letzen verwendeten
Filter dieser Spalte beinhaltet.

Filtern nach Listen mit Checkboxen (z. B. Templates) kdnnen nach aktiven oder inaktiven
Checkboxen Checkboxen sortiert und gefiltert werden.

Die Sortierung funktioniert auf die gleiche Weise wie die alphabetische Sortierung.

Far die Filterung finden Sie in der Zelle unter dem Spaltentitel eine Dropdownliste mit
der Auswahl fur aktive, inaktive oder alle Checkboxen.

Platzhalter Far die Filterkriterien stehen Platzhalter zur Verflgung:

» * ersetzt eine Zeichenfolge.
Beispiel: *1 filtert auf alle Elemente, die mit dem Zeichen 1 enden, z. B.
Variable1.
Wildcards kénnen nur als Prafix oder Suffix verwendet werden.

» ?ersetzt ein einzelnes Zeichen
Beispiel: Variable? filtert alle Elemente, die mit der Zeichenfolge Variable
beginnen und ein zusatzliches Zeichen haben, z. B. Variable1, Variable2,

Variable3 ...
Logische Filterworter kdnnen mit den logischen Ausdriicken AND und OR verknipft werden.
Verknlpfung Das funktioniert auch in Verbindung mit Wildcards (*), aber nicht mit Platzhalter fur
ein einzelnes Zeichen (?).
Zellinhalte als Worter oder Zeichenfolgen aus einer Zelle der Detailansicht kénnen als Filter definiert
Filterkriterium werden:

» Markieren Sie den gewtinschten Eintrag.

» Halten Sie die Alt-Taste gedriickt und klicken Sie auf die Zelle.
» Der Eintrag wird in einem Editierfeld frei gegeben.

» Markieren Sie eine beliebige Zeichenfolge mit der Maus.

» Ziehen Sie den markierten Teil mit gedriickter linker Maus-Taste (Drag&Drop) auf
die Filterzeile des Spaltenkopfes.

» Die gewahlte Zeichenfolge wird zum neuen Filtertetxt.

Filterwirkung Uber die Option verkniipfte Elemente lassen sich Elemente anzeigen, die mit dem
verkniipfte aktuellen Element verbunden sind. Gelangt man liber diese Option zu einem Element
Elemente in die Detailansicht, z. B. zu einer Variablen, wird dieses Element unabhangig von den
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aktuellen Filtereinstellungen angezeigt. Ist es im aktuellen Filter nicht enthalten, dann
wird es am Ende der Liste dennoch angezeigt und wird automatisch ausgewabhlt.

Eigenschaften Nachdem ein Objekt in der Detailansicht ausgewahlt oder mittels Kontextmenii
andern angelegt wurde, lassen sich im Eigenschaftenfenster die Parameter definieren und
andern.

Dabei sind mehrfache Auswahlen erlaubt. Wurden mehrere Objekte gleichzeitig
markiert, dann konnen deren Eigenschaften gemeinsam gedndert werden.

Eintrage und Anderung im Eigenschaftenfenster gelten fiir alle markierten Objekte.
Bisherige Eintrage werden tberschrieben. Im Eigenschaftenfenster stehen nur noch
jene Eigenschaften zur Verflgung, die fur alle ausgewahlten Eintrage gultig sind.

Erweiterte Filter Flr Variablen steht ein Dialog zur Verfeinerung der Filter zur Verfligung. Sie erreichen
bei Variablen ihn Gber:

» das Symbol Erweiterten Filter aktivieren in der Symbolleiste der Detailansicht
oder

» den Befehl Erweiterter Filter im Kontextmenii

Die Standard-Filter werden damit um die Elemente Datentypen, Auswahlflags und
Stringfilter (Variablenname, Kennung, Reaktionsmatrix) erweitert.

» Filter ausfiihren: Betdtigung der Eingabe-Taste im Filterfeld flhrt die Filterung durch.

» Filter I6schen: Um Filter zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache Alle Filter entfernen in
der Symbolleiste oder wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Alle Filter entfernen.

10.2.5 Text in selektierter Spalte ersetzen

zenon unterstiitzt suchen und ersetzen fiir Strings, z. B. Bildnamen, Variablennamen,
Variablenkennung. Sie kdnnen Texte in aktiven Spalten und in Grenzwert ersetzen.
& Achtung

Es werden nur Texte berticksichtigt, die sich in geéffneten Strukturen (Variablen oder
Datentypen) befinden. Geschlossene Strukturen existieren fiir den Editor nicht als Ziel und
mlissen vor der Suche erweitert werden.

TEXT IN SELEKTIERTER SPALTE ERSETZEN:

1. Aktivieren Sie den Dialog liber das Symbol Text in selektierter Spalte ersetzen oder den
gleichlautenden Befehl im Kontextmendi.

2. Definieren Sie im Dialog die Parameter flir Suche und Ersetzen.
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3. Die Ersetzungen werden in der aktiven Spalte vorgenommen. Welche Spalte aktiv ist, erkennen
Sie am Symbol Fernglas neben dem Spaltentitel.

Text in selektierter Spalte ersetzen... @
Suchen nach:  Tank1_m
Ersetzen durch:  Tank2_m|
[ Nur ganzes Wort suchen
[~ Grok-/Keinschreibung beachten
Name:

Tank1_max
Worschau:
Tank?2_max
& Achtu ng

Wird in der Variablenkennung Sprachumschaltung verwendet (erkennbar am
Schliisselwort @), muss fiir korrektes Suchen und Ersetzen die Projekteigenschaft Nicht
Ubersetzte Schlusselworter anzeigen aktiviert sein. Zum Aktivieren:

» navigieren Sie in den Projekteigenschaften zum Knoten Grafische Auspragung

» aktivieren Sie die Checkbox der Eigenschaft Nicht Ubersetzte Schllisselwdrter anzeigen

10.2.6 Textin Grenzwerten ersetzen

Um Texte in Grenzwerten zu ersetzen:

» Aktivieren Sie den Dialog Gber das Symbol Text in Grenzwerten ersetzen oder den
gleichlautenden Befehl im Kontextmendi.

» Wahlen Sie im Auswahlfenster die gewlinschte Dynamische Eigenschaft aus.

Dynamische Eigenschaft auswahlen &

Verfiigbare Dynamische Eigenschaften

Benutzer Eigenschaft 1[1] -
Benutzer Eigenschaft 1[2]
Benutzer Eigenschaft 1[3]
Benutzer Eigenschaft 1[4]
Benutzer Eigenschaft 2[1]
Benutzer Eigenschaft 2[2]
Benutzer Eigenschaft 2[3]
Benutzer Eigenschaft 2[4]
Grenzwerttext[1]
Grenzwerttext[2]
Grenzwerttext[3]
Grenzwerttext[4] -

m

ok | [ abbruch | [ Hife
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» Sie gelangen in den Dialog fiir Text in Grenzwerten ersetzen.

.
Text in Grenzwerten ersetzen... &8 ]

Suchen nach:

Ersetzen mit:

[ Mur ganzes Wort suchen

Grol-/Kleinschreibung beachten

Variable: Stepwidth_Speed
Hitfe-Datei[3]:

Worschau:

& Achtung

Es werden nur Texte beriicksichtigt, die sich in geéffneten Strukturen (Variablen oder
Datentypen) befinden. Geschlossene Strukturen existieren fiir den Editor nicht als Ziel und
miissen vor der Suche erweitert werden.

10.2.7 Spalten anzeigen und ausblenden

Die in der Detailansicht verfligbaren Spalten kénnen Sie nach Ihren Wiinschen ein- und ausblenden und
in beliebiger Reihenfolge anordnen. Die folgenden Einstellungen werden bei manchen Bildern auch tber

Dialoge der Bildumschaltung erreicht.

SPALTEN EIN- UND AUSBLENDEN

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Spaltentitel.
2. Wahlen Sie im Kontextmeni Spaltenauswabhl.
Der Dialog zur Konfiguration wird gedffnet.

3. Wahlen Sie die gewlinschten Spalten aus oder ab.
Mehrere Spalten markieren Sie durch Halten von Umschalt- oder Steuerung-Taste

Verfiigbare Spalten listet alle noch verfligbaren Spalten auf. Ausgewahlite Spalten zeigt alle
aktiven Spalten an.

112



KONFIGURATIONSDIALOG

Spalten-Eigenschaften

Spaltenauswahl

Verfiighare Spalten:

Abtastzyklus [s]
AdjustHardwareValue
AdjustZenOnValue
Adresse

Alarmbereich

Alter und neuer Wert
Anzahl Werte

Array Dim 3
Arraygrisse
Aufzeichnungsart
automatische Adressierung
Benutzer

Berechnung
Betriebsmittelkennung
DDE aktiv

Ersatzwert

ext. Adressparameter
extern Initwert

extern lesenschreiben
extern Profiname

| »

m

Hinzufiigen -=

Alle hinzufiigen -=

<- Entfernen

<~ Alle entfernen

Ausgewshlte Spalten:

Status

Name

Array Dim 1
Array Dim 2
Array Startindex
Treiber Objekttyp
Start Offset
Kennung

Einheit
MNetzadresse
Datenbaustein
Offset
Bit-Nummer
Ausrichtung
Treiber

Datentyp
Machkommastellen

Mach oben Mach unten

Hinweis: Die verfligbaren Spalten hangen ab vom Modul, dessen Ansicht konfiguriert wird.
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Option

Verfigbare Spalten
Ausgewahlite Spalten
Hinzufiigen ->

Alle hinzufigen ->

<- Entfernen

<- Alle entfernen

Nach oben

Nach unten

DIALOG BEENDEN

Option
OK
Abbrechen

Hilfe

SPALTEN ANORDNEN

Funktion
Liste der Spalten, die in der Tabelle angezeigt werden kénnen.
Spalten, die in der Tabelle angezeigt werden.

Verschiebt die markierten Spalten aus den verfligbaren zu den
ausgewadhlten. Nach der Bestatigung des Dialogs mit OK werden
sie in der Detailansicht angezeigt.

Verschiebt alle verfligbaren Spalten zu den ausgewahlten
Spalten.

Entfernt die markierten Spalten aus den ausgewahlten und zeigt
sie in der Liste der verfligbaren Spalten an. Nach der Bestatigung
des Dialogs mit OK werden sie aus der Detailansicht entfernt.

Entfernt alle Spalten aus der Liste der ausgewahlten Spalten.

Verschiebt den ausgewahlten Eintrag nach oben. Diese Funktion
steht immer nur fiir einzelne Eintrage zur Verfligung,
Mehrfachauswahl ist nicht moglich.

Verschiebt den ausgewahlten Eintrag nach unten. Diese Funktion
steht immer nur fiir einzelne Eintrage zur Verfligung,
Mehrfachauswahl ist nicht moglich.

Beschreibung
Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

Die Reihenfolge der Spalten kann beliebig angeordnet werden. Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten:

1. Im Dialog Spalten-Eigenschaften (ber die Schaltflichen Nach oben und Nach unten.

2. Inder Detailansicht des Projektmanager per Drag&Drop mit der Maus:

e Klicken Sie mit der Maus in den gewiinschten Spaltentitel.

e Halten Sie die linke Maustaste gedruickt.

e Ziehen Sie den Spaltentitel an die gewlinschte Stelle. Zwei rote Pfeile markieren den Platz,

wo die Spalte eingefiigt wird.

e Platzieren Sie die Spalte durch Loslassen der Maustaste.
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10.2.8 Spalten-Eigenschaften

Konfiguration der Eigenschaften der Spalten fiir konfigurierbare Listen. Die Einstellungen wirken sich auf
die jeweilige Liste im Editor oder - bei Konfiguration einer Bildumschaltung - in der Runtime aus.

Spalteneigenschaften

Spalten formatieren

Verfiighare Spalten

Einstellungen Abbrechen
Beschriftung
| | Hilfe
Breite

Ausrichtung Benutzerdefinierte Farben

(®) Linksbiindig [ Benutzerdefinierte Farben verwenden

e Textiabe I

(O Rechtsbiindig

Hintergrundfarbe _l

[ spaltenfilter in der Runtime sperren
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VERFUGBARE SPALTEN

Option

Verfiigbare Spalten

EINSTELLUNGEN

Option
Einstellungen

Beschriftung

Breite

Ausrichtung

Benutzerdefinierte Farben

Benutzerdefinierte Farben verwenden

Textfarbe

Hintergrundfarbe

Beschreibung

Liste der Uber Spaltenauswahl bereit gestellten Spalten. Die
markierte Spalte wird lber die Optionen im Bereich
Einstellungen konfiguriert.

Beschreibung
Einstellungen fir ausgewéhlte Spalte.
Name fiir Spaltentitel.

Der Spaltentitel ist online sprachumschaltbar. Dazu muss das
Zeichen @ vor den Namen eingegeben werden.

Breite der Spalte in Zeichen.
Berechnung: Zahl mal durchschnittlicher Zeichenbreite der
gewahlten Schriftart.

Ausrichtung. Auswahl Gber Radiobuttons.
Maogliche Einstellungen:

» Linksbindig: Text wird in der Spalte am linken Rand
ausgerichtet.

» Zentriert: Text wird in der Spalte zentriert dargestellt.

» Rechtsbindig: Text wird in der Spalte am rechten Rand
ausgerichtet.

Eigenschaften, um fiir jede Spalte benutzerdefinierte Farben fir
Text und Hintergrund festzulegen. Die Einstellungen wirken sich
auf Editor und Runtime aus.

Hinweise:

» Diese Einstellungen stehen nur fir konfigurierbare Listen zur
Verfligung.

> Zusatzlich kann zur Runtime der jeweilige Fokus in einer Liste
durch unterschiedliche Text- und Hintergrundfarben
signalisiert werden. Diese werden Uber die
Projekteigenschaften projektiert.

Aktiv: Benutzerdefinierte Farben werden verwendet.

Farbe flr die Textdarstellung. Klick auf Farbe 6ffnet Farbpalette
zur Auswabhl einer Farbe.

Farbe fir die Darstellung des Zellen-Hintergrunds. Klick auf Farbe
offnet Farbpalette zur Auswahl einer Farbe.
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Spaltenfilter in der Runtime sperren » Aktiv: Der Filter fur diese Spalte kann zur Runtime nicht
verdandert werden.

Hinweis: Nur verfugbar fir:

» Batch Control

» Erweiterter Trend

» Filterbilder

» Message Control

» Rezeptgruppen-Manager
» Schichtmanagement

» Kontextliste

DIALOG BEENDEN

Option Beschreibung

oK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt
den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt den
Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

10.3 Dateien

Externe Dateien kénnen lber den Knoten Dateien im Projektmanager in ein Projekt integriert werden.
Um externe Dateien zu bearbeiten, muss ein entsprechendes Programm vorhanden sein. Das heil3t: Sie
kénnen zum Beispiel ein Video einbinden. Um es zu bearbeiten, miissen Sie aber (iber entsprechende
Software verfiigen. zenon verwaltet diese Dateien nur.

Diese externen Dateien stehen lhnen zur Verfligung:
» Grafiken (auf Seite 118)
» Hilfe (auf Seite 120)
» Multimedia (auf Seite 122)
» Texte und Formate (auf Seite 124)
» Treiber (auf Seite 126)
» Report Viewer (auf Seite 129)
» Sonstige (auf Seite 131)
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UNTERORDNER

An den Knotenpunkten Hilfe, Listen, Multimedia und Sonstige kénnen Unterordner angelegt werden.
Benutzen Sie daflir den Befehl Neuer Ordner im Kontextmendi. Mit Hilfe von Unterordnern lassen sich
Sprachumschaltungen zur Runtime auch auf Dokumente anwenden.

A Achtung

Unterordner eignen sich nur fiir die Organisation der Sprachumschaltung. Alle anderen
Elemente wie Grafiken, Multimedia-Dateien usw. miissen immer in der obersten
Hierarchie des Ordners abgelegt werden, da sie von zenon nicht aus Unterordnern
aufgerufen werden kénnen.

KONTEXTMENU

Meniipunkt Aktion

Grafikdatei importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Sprachtabelle importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Hilfedatei importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Multimediadatei importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Listendatei importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Treiberdatei importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Reportvorlage importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Sonstige Datei importieren Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Help Offnet die Online-Hilfe.

10.3.1 Grafiken

Grafikdateien fir Hintergrundgrafiken in Bildern, Report Generator oder fir Dynamische Elemente (Button,
Schalter, Combi-Element).

Folgende Formate sind zuldssig:

Pixelgrafiken

» *.bmp
> *gif
> *.pg
» *.png
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> *iif

Hinweis: Nicht fiir Combi-Element und Report Generator verfugbar.

Vektorgrafiken

»  *.wmf

» *xaml

Hinweis: Nur fir WPF-Element verfiigbar! Die XAML Dateien verfugen tiber keine Vorschau in
der Detailansicht!

KONTEXTMENU

Meniipunkt

Datei hinzufiigen
Ordner neu

Ordner umbenennen

Ordner loschen

Editorprofil

Hilfe

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Fligt einen neuen Unterordner ein.

Ermdglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.

Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.

Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).

Offnet die Online-Hilfe.

Grafiken Symbolleiste und Kontextmenii

frim

| B B = | Bam x|

| £ | & @
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KONTEXTMENU GRAFIKEN

Meniipunkt
Datei hinzufiigen

Datei extern bearbeiten

Datei extern bearbeiten mit

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Ausgewaihlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften
Alle Filter entfernen

Hilfe

10.3.2 Hilfe

Aktion
Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Offnet das im Betriebssystem als Standard definierte Programm zur
Bearbeitung der gewadhlten Datei.

Offnet eine Liste zur Bearbeitung der gewihlten Datei.geeigneter
Programme.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die Online-Hilfe.

Ordner fir Hilfedateien fir die Runtime-Hilfe des Projekts. Diese werden als *.chm Format gespeichert.
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Projektmanager

Zenon
KONTEXTMENU
Datei hinzufiigen Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Ordner neu Flgt einen neuen Unterordner ein.
Ordner umbenennen Ermoglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.
Ordner léschen Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.
Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Hilfe Symbolleiste und Kontextmenii
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KONTEXTMENU HILFE

Meniipunkt
Datei hinzufiigen

Datei extern bearbeiten

Datei extern bearbeiten mit

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Ausgewaihlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften
Alle Filter entfernen

Hilfe

10.3.3 Multimedia

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Offnet das im Betriebssystem als Standard definierte Programm zur
Bearbeitung der gewadhlten Datei.

Offnet eine Liste zur Bearbeitung der gewihlten Datei.geeigneter
Programme.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kdnnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die Online-Hilfe.

Audio- und Videodateien lassen sich in folgenden Formaten einbinden:

>  *avi

»  *.mp3
» *.mpeg
> *.wav

Fiir die Wiedergabe dieser Dateien miissen auf dem Runtime-Rechner die entsprechenden Codecs

vorhanden sein.
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Projektmanager

Zenon
KONTEXTMENU
Datei hinzufiigen Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Ordner neu Flgt einen neuen Unterordner ein.
Ordner umbenennen Ermoglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.
Ordner léschen Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.
Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Multimedia Symbolleiste und Kontextmenii
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KONTEXTMENU MULTIMEDIA

Meniipunkt
Datei hinzufiigen

Datei extern bearbeiten

Datei extern bearbeiten mit

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Ausgewaihlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften
Alle Filter entfernen

Hilfe

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Offnet das im Betriebssystem als Standard definierte Programm zur
Bearbeitung der gewadhlten Datei.

Offnet eine Liste geeigneter Programme zur Bearbeitung der
gewadhlten Datei.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die Online-Hilfe.

10.3.4 Texte und Formate

Texte und Formate sind:

» Textdateien flir die Anzeige im Projekt

Dateiendung: . txt

» Formatdateien fiir die Formatierung von Ausdrucken

Dateiendung: . frm

» HTML Dateien fir die Anzeige im HTML-Bild
Dateiendung: .htm oder .html
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KONTEXTMENU
Datei hinzufiigen Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Ordner neu Flgt einen neuen Unterordner ein.
Ordner umbenennen Ermoglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.
Ordner léschen Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.
Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Texte und Formate Symbolleiste und Kontextmenii
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KONTEXTMENU TEXTE UND FORMATE

Meniipunkt
Datei hinzufiigen

Datei extern bearbeiten

Datei extern bearbeiten mit

Kopieren

Einfiigen

Loéschen
Ausgewaihlte Zelle

bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften
Alle Filter entfernen

Hilfe

10.3.5 Treiber

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Offnet das im Betriebssystem als Standard definierte Programm zur
Bearbeitung der gewadhlten Datei.

Offnet die gewihlte Datei im Standardeditor des Dateiformats oder
bietet eine Auswahl geeigneter Editoren an.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Offnet die ausgewihlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die Online-Hilfe.

Treiberdateien kénnen in folgenden Formaten eingebunden werden:

» *.cfg
» *liso
»  Fitcp
» *bur
» *fms
» *.bec
» *.ovd
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» *.nmp

>  *ini

» *hil1l
> *lst

» *.dde
» *.lon
» *.opc
> *.ecs

Normalerweise kann das Eintragen hier entfallen. Die Dateien werden beim Anlegen des Treibers
automatisch erzeugt und hier gespeichert.

KONTEXTMENU

Meniipunkt

Datei hinzufiigen
Ordner neu

Ordner umbenennen

Ordner loschen

Editorprofil

Hilfe

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Fligt einen neuen Unterordner ein.

Ermdglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.

Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.

Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).

Offnet die Online-Hilfe.

Treiber Symbolleiste und Kontextmenii

Frims
g
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i
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KONTEXTMENU TREIBER

Meniipunkt
Datei hinzufiigen

Datei extern bearbeiten

Datei extern bearbeiten mit

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Ausgewaihlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften
Alle Filter entfernen

Hilfe

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Offnet das im Betriebssystem als Standard definierte Programm zur
Bearbeitung der gewdhlten Datei.

Offnet eine Liste zur Bearbeitung der gewihlten Datei.geeigneter
Programme.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die Online-Hilfe.
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10.3.6 Report Viewer

Reportvorlagen sind Dateien im Format RDL 2.0, die im zenon Report Viewer getffnet, angezeigt und bearbeitet

werden kénnen.

KONTEXTMENU

Meniipunkt

Datei hinzufiigen

Ordner neu
Ordner umbenennen

Ordner loschen

Editorprofil

Hilfe

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Report
Definitionsdatei.

Fligt einen neuen Unterordner ein.
Ermdglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.

Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.

Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).

Offnet die Online-Hilfe.

Hinweis: Nur vorhanden, wenn Report Generator und Report Viewer lizensiert sind.
Nicht verfiigbar, wenn die Option Windows CE Projekt (Projekteigenschaften Allgemein) aktiv ist.

Report Viewer Symbolleiste und Kontextmenii

FIE™ RIS

129



KONTEXTMENU REPORTVORLAGEN

Meniipunkt

Report Definitionsdatei neu

Report Definitionsdatei 6ffnen

Standardfunktion erzeugen

Zuriick zu Ausgangselement springen

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Bestehende Report Definitionsdatei
importieren

Alle Filter entfernen

Ausgewaihlte Zelle bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte ersetzen
Eigenschaften

Hilfe

Aktion

Offnet den Dialog zum Erstellen einer neuen RDL-Datei auf
Basis der bereits definierten Datasets.

Offnet das mit RDL-Dateien verkniipfte Programm zum
Bearbeiten einer bestehenden Definitionsdatei.

StandardmaRig sucht zenon erst nach dem MS Report Builder,
dann nach dem MS Report Designer.

Nur in Toolbar verfiigbar.

Erstellt eine Bildumschaltung auf ein auszuwéahlendes Bild
vom Typ Report Viewer und tragt die ausgewahlte
RDL-Datei in die Option Report-Definitionsdatei ein.

Springt bei verkniipften Elementen zuriick zu dem Element,
von dem aus die Reportvorlage angesprungen wurde.

Im Kontextmeni nur vorhanden, wenn verkniipfte Elemente
vorhanden sind.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag
mit gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie
von ..." eingefiigt.

Loscht ausgewahlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Offnet Dialog zum Import bestehender Report
Definitionsdateien. Diese miissen vom Typ RDL 2.0 sein.

Entfernt alle Filtereinstellungen.
Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in
einer markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am

Fernglas-Symbol in der Titelzeile. Es konnen nur Zellen
ausgewahlt werden, die bearbeitet werden diirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.
Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.
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10.3.7 Sonstige
Ordner fur Ablage beliebiger Dateiarten.
KONTEXTMENU
Datei hinzufiigen Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.
Ordner neu Fligt einen neuen Unterordner ein.
Ordner umbenennen Ermoglicht das Umbenennen selbst erstellter Unterordner.
Ordner léschen Loscht den ausgewahlten selbst erstellten Ordner nach einer
Sicherheitsabfrage.
Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen (auf Seite
87).
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Sonstige Symbolleiste und Kontextmenii
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KONTEXTMENU SONSTIGE

Meniipunkt
Datei importieren

Datei extern bearbeiten

Datei extern bearbeiten mit

Zuriick zu Ausgangselement
springen

Kopieren

Einfiigen

Loschen

Alle Filter entfernen

Ausgewaihlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften

Hilfe

Aktion

Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer Datei.

Offnet das im Betriebssystem als Standard definierte Programm zur
Bearbeitung der gewadhlten Datei.

Offnet eine Liste geeigneter Programme zur Bearbeitung der
gewadhlten Datei.

Springt im zenon Editor zuriick zur Ausgangsposition.

Hinweis: Dieser Kontextmendueintrag ist nur dann verfugbar, wenn von
einer anderen Position im Editor mit dem Kontextmeniibefehl
verkniipfte Elemente zur aktuellen Position gesprungen wurde.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein Eintrag mit
gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als "Kopie von ..."
eingefiigt.

Loscht ausgewadhlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Entfernt alle Filtereinstellungen.

Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle in einer
markierten Zeile ausgewdhlt wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in
der Titelzeile. Es kénnen nur Zellen ausgewahlt werden, die bearbeitet
werden dirfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten.

Offnet das Fenster Eigenschaften.

Offnet die Online-Hilfe.

10.4 Allgemeine Symbolbibliothek

zenon bringt vordefinierte Grafiken mit. Diese werden im Modul Allgemeine Symbolbibliothek
gespeichert. Wahrend die Symbole im Ordner Bilder nur dem jeweils aktuellen Bild zur Verfligung
stehen, kdnnen die Symbole der Allgemeinen Symbolbibliothek in jedes Projekt lbernommen werden .
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Es kdnnen auch eigene Symbole erstellt, Symbole zusammengefasst oder verkniipft werden. Details
dazu lesen Sie im Kapitel Bilder/Symbole.

10.5 Auswahldialoge

In zenon stehen eigene Dialoge und gefilterte Listen fur die Auswahl bestimmter Elemente zur
Verfligung. Diese sind im gesamten System gleich und listen die aktuellen Projekte und deren
Unterprojekte. Sie stehen zur Verfligung fiir:

» Archiv-Variablen
» Benutzer

» Benutzergruppen
» Bilder

» Dateien

» Datentypen

» Filterbilder

» Funktionen

» Schablonen

» Treiber

» Variablen

Details zu Ansichten lesen Sie im Kapitel Detailansicht des Projektmanagers (auf Seite 100),
Informationen zum Filtern der Listen finden Sie im Unterkapitel Listeneintrage filtern (auf Seite 108).

Detaillierte Informationen zu den Auswahldialogen fiir Funktionen und Variablen und das Ersetzen
bereits gewdhlter Funktionen oder Variablen finden Sie in den Unterkapiteln:

» Funktionen (auf Seite 142)
» Variablen (auf Seite 144)

10.5.1 Archiv-Variablen

Zur Auswahl von Variablen eines Archivs steht ein Dialog zur Verfligung, der alle bereits angelegten und
konfigurierten Archive zur Auswahl anbietet.

Hinweis: Diese Variablen kénnen teilweise auch projektibergreifend genutzt werden. Stellen Sie bei
projektiibergreifender Auswahl sicher, dass die entsprechenden Projekte zur Runtime verfiigbar sind.
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VERKNUPFUNG VON VARIABLEN

Um Variablen auszuwahlen:
1. Wahlen Sie das gewiinschte Archiv.
2. Offnen Sie den Archivbaum.
3. Offnen Sie die Variablenliste.
4

Wahlen Sie die gewliinschten Variablen aus.

- Hl Abeitsbereich: Demo7105) =38 Archivssrver
.0y DEMO_GLOBAL E-§F AB-AB
-9 Varablerlists
WIZ_VAR_10
@ WIZ_VAR_11
@ WiZ_VAR_12

Projektmanager

Zzenon




Parameter Beschreibung
Projektbaum Auswahl des Projekts, aus dem die Variable gewahlt werden soll.

Auswabhlfenster Auswahl der Variablen, die verkniipft werden sollen. Die Verknlpfung kann
auf zwei Arten erfolgen:

» Doppelklick auf die gewiinschte Variable

» Auswahl der gewiinschten Variablen und anschlieRendes
Klicken auf Einfligen oder Ersetzen

Einfiigen Fligt die im Auswahlfenster ausgewdhlten Variablen zur Liste der
Variablen hinzu.

Ersetzen Fligt die im Auswahlfenster ausgewdhlte Variablen zur Liste der
Variablen hinzu und ersetzt dabei die in dieser Liste ausgewahlte Variable.
Wurden im Auswahlfenster mehrere Variablen ausgewahlt, wird die
zuletzt gewahlte hinzugefigt.

Léschen Loscht die ausgewahlte Variable aus der Liste der Variablen.
Liste der Variablen Liste der zum Verknlpfen ausgewdhlten Variablen.

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Hinweis: Dieser Dialog ist in der GroRe anpassbar. Die Position und GroRe des Dialogfensters werden in
Editor, Runtime und zenon Web Client projektunabhangig gespeichert.

10.5.2 Benutzerauswahl: einzelner Benutzer

Im Dialog Benutzerauswahl wdhlen Sie zur Runtime einen Benutzer fir die Verwendung in einem
anderen Modul aus.

Um einen Benutzer auszuwahlen:
1. Markieren Sie den gewiinschten Benutzer in der Liste der vorhandenen Benutzer.
2. Bestatigen Sie die Eingaben mit OK.

Der Benutzer wird hinzugefiigt.
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DIALOG BENUTZERAUSWAHL
Ei Arbeitsbereich: test7004) Benutz... | Benutzemame # | Vollstandiger Name Passwort | Berechtigungsebenen
(:.Lé);l;g;).lm Fiter... ¥ Fitertext 7 Fitertext T|Fitertext 7 Fitertext 7
4 1 d »
(o) [t ] [ e |
Liste Arbeitsbereich Anzeige und Auswahl der Projekte, aus denen Benutzer
ausgewahlt werden kénnen.
Liste Benutzer Anzeige der Benutzer des ausgewdhlten Projekts. Diese Liste kann

gefiltert werden.

Keine Auswahl Ein bereits vorhandener Benutzer wird wieder abgewahlt.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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10.5.3 Benutzergruppen
Auswahl von Benutzergruppen.
4 Benutzergruppenauswahl
= ol Arbeitsbersich: D615} Name # Message Control Gruppe | Berachti b Benut
o GLOBAL B o — S
£ FULFILL1920 Filtertext e Filtertext e Filtertext e Filtertext e
Manager O 01 Hier klicken -»
Login_AD O 03 Hier klicken -»
RT O ] Hier klicken -»
0/0/0 |Erweiterter Fille[lhnlagenmodellieluna
Keine Auswahl | o | sbbrechen | [ Hife |
Liste Arbeitsbereich Anzeige und Auswahl der Projekte, aus denen Benutzergruppen
ausgewahlt werden kénnen.
Liste Benutzergruppen Anzeige der Benutzergruppen des ausgewahlten Projekts. Diese
Liste kann gefiltert werden.
Keine Auswahl Eine bereits ausgewahlte Benutzergruppe wird wieder abgewahlt.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

10.5.4 Bilder

Im Auswahldialog Bilder konnen Bilder fiir die Ausfihrung von Funktionen ausgewahlt werden aus:
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» aktuellem Projekt

» Unterprojekten

» allen Projekten im Arbeitsbereich mit aktiver Option Projekt im Speicher halten

= a Arbeitsbereich: T111(2)
oy GLOBAL
IPRO Sdp Schehione Hrtergrundfarbe | Stat-Funktion

PRO1 Fitertesxdt T Fitertext Filtertext i Fitertext i Fiertext '
o PRO2 U Alarmmeldeli MAIN [1=FFFFFF  <keine Funktio.. <keine Funkio..
| SubNavigation_De... | Standard | SUBNAVIGATION | B =5C6CT5 | <keine Funktio... | <keine Funktio..
| Immagine 2 | Chronologische Ereignisliste =~ MAIN [] #FFFFFF <keine Funktio... = <keine Funktio..
| CEL | Chronclogische Ereignisliste  MAIN [ #FFFFFF <keine Funktio... | <keine Funktio..
SubNavigation_Dri.. Standard SUBMNAVIGATION Bl #5C6C75 <keine Funktio... | <keine Funktio..
| Std | Standard MAIN ] #FFFFFF <keine Funktio... | <keine Funktio..
| Immagine 1 | Alarmmeldeliste Filter - MAIN - [] =FFFFFF | <keine Funktio... | <keine Funktio..
ReportViewer Report Viewer MAIN [] #FFFFFF <keine Funktio... | <keine Funktio..
| SubNavigation_M... | Standard | SUBNAVIGATION | B =5C6CT5 | <keine Funktio... | <keine Funktio..
| Immagine 3 | Standard MAIN [] #FFFFFF | <keine Funktio... | <keine Funktio..
| SubNavigation_Dri... | Standard SUBMNAVIGATION Bl #5C6C75 <keine Funktio...  <keine Funktio..
| Navigation | Standard NAVIGATION [ #FFFFFF <keine Funktio... | <keine Funktio..
 Start | Standard - MAIN ] #FFFFFF . <keine Funktio.. <keine Funktio.,
| Systeminfo_2 | Standard | MAIN [] =FFFFFF | <keine Funktio... | <keine Funktio..
AF Alarmmeldeliste Filter MAIN [C] =FFFFFF <keine Funkti <keine Funktio..

| AML | Alarmmeldeliste | MAIN | [] =FFFFFF | <keine Funktio... | <keine Funktio.. )

< - >
22 gesamt / 22 gefiltert / 1 selektiert | Erweiterter Filter

[ | Diesen Dialog zur Runtime anbieten —

o0 7 | [ sowecen |

Fenster Projektbaum Zeigt alle Projekte im Arbeitsbereich an. Bilder knnen gewahlt werden
aus dem aktuellen Projekt und aus allen Projekten mit aktiver Option
Projekt im Speicher halten

Fenster Bilder Auswahl des Bildes.

Werden mehrere Bilder ausgewahlt, wird fiir die Ausfihrung der
Funktion das in der Liste an oberster Stelle stehende Bild verwendet.

Keine Auswahl Entfernt Auswahl und schlieRt Dialog.

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

10.5.5 Dateien

Im Auswahldialog Dateien konnen Dateien des aktuellen Projektes oder der Unterprojekte in einer
filterbaren Ansicht ausgewahlt werden:




» Sind gewlinschte Dateien im Knoten Dateien/Grafiken (auf Seite 117) im Projektmanager
noch nicht vorhanden, kdnnen diese im Auswahldialog hinzugefiigt werden.

» Um eine Datei direkt aus einem beliebigen Ordner des Rechners auszuwahlen, muss die
Eigenschaft Direkte Dateiauswahl aktiviert werden.

10.5.6 Datentypen

Im Auswahldialog Datentypen kénnen die Datentypen des aktuellen Projektes oder der Unterprojekte in

einer filterbaren Ansicht ausgewahlt werden.

10.5.7 Filterbilder

Bei der Bildumschaltung auf ein Bild mit Filter auf andere Bilder (AML Filter, CEL Filter, Zeitfilter) wird ein
Dialog zur Bildauswahl aufgeschaltet fiir:

» aufrufendes Bild

» zu aktualisierende Bilder

BILDAUSWAHL AUFRUFENDES BILD

# Bild - Auswahl

— [l Arbetsbersich: 'DEMOTOL
MULTIMONITOR

L4

Status Name

EVENTS
TREND
START
Bild0
ALARM
MENU
Bild1

Bidyp # | Schablone

Chronologische Ereignisliste
Erweiterter Trend

Standard

Standard

Alarmmeldeliste

Standard

Alarmmeldeliste Filter

7 gesamt / 7 gefiltert / 0 seleldiert

Keine Auswshl |

MAIN_WIZARD
MAIN_WIZARD
MAIN_WIZARD
9 SUBPAGE

MAIN_WIZARD
MENU_WIZARD

MAIN_WIZARD

Hntergundfarbe

[ =030303
12030303
] 030303
[ Dirty White
[ =030303
Wl =0000FF
] #030303

Start-Funidion Ende-Funktion

< keine Funkti.. < keine Funkti...

< keine Funkti.. < keine Funkti...
< keine Funkti.. < keine Funkt...
< keine Funkti.. < keine Funkti...
< keine Funkti.. < keine Funkti...
picSTART < keine Funkti...
< keine Funkti.. < keine Funkt...

Ok Abbrechen

Hilfe
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Fenster Projektbaum Zeigt das aktuelle Projekt an.

Bilder kénnen nur aus diesem Projekt gewdhlt werden.

Fenster Bilder Auswahl der Bildes.

Werden mehrere Bilder ausgewahlt, erfolgt die
Bildumschaltung auf das erste gewdhlte Bild.

Keine Auswahl Hat fiir diese Bildauswahl keine Funktion.

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieRt Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

BILDAUSWAHL ZU AKTUALISIERENDE BILDER

= Abeitsbersich: ‘Demo7103)

Bictyp Schablone | Hintergnnd

Fittertext Fittertext Fittertext e Fittertext
ETM Erweiterter Trend MAIN [] 2FFFFF
FP_1 Faceplate MAIN [] #FFFFF

Bildc iner_3.AML

Bildc iner_4.ReportViewer

Bildc iner_1.Batch

Bildc iner_3.Archiv

Bildc iner_7.5tandard

Bildc iner_8.ETM

Bildc iner_9.HTML

Bildc iner_10.RG

Bildc iner_11.Equi t
Bildcontainer_6.<kein Bild verkndp...

<

52 gesamt / 63 gefiltert / 1 selektiert

Bildtyp
AML Alarmmeldeliste
ETM Erweiterter Trend
FP_1.Bildcontainer_2,CEL




Parameter

Fenster Projektbaum

Fenster Bilder

Fenster Auswahl

Hinzufiigen

Entfernen

Keine Auswahl

OK

Abbrechen

Hilfe

Beschreibung
Zeigt das aktuelle Projekt an.
Bilder kdnnen nur aus diesem Projekt gewahlt werden.

Auswabhl der Bilder, die aktualisiert werden sollen.

Fir Bildumschaltungen auf AML-Filter, CEL-Filter, Zeitfilter,
Anlagenmodell und Schichtmanagement kénnen auch Subbilder von
Faceplates ausgewdhlt werden. Fiir diese Bilder wird zur klaren
Unterscheidung von anderen Bildern der Name des Faceplatebildes dem
Namen des Subbilds vorangestellt.

Mehrfachauswahl ist moglich. Hinzufligen Gber Doppelklick oder
Schaltflache Hinzufiigen.

Listet alle ausgewahlten Bilder auf.

Fligt im Fenster Bi1der markierte Elemente zum Auswahlfenster

hinzu.

Loscht markierte Elemente aus Auswahlfenster.

Entfernt alle aktuell verknlipften Bilder.

Ubernimmt Einstellungen und schlieRt Dialog.

Verwirft alle Anderungen und schlieRt Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.
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10.5.8 Funktionen
Zur Auswahl von Funktionen wird ein gefilterter Dialog ge6ffnet:
| Funktionsauswahl T I P2 . » ﬁ
a “ Abettsbereich C:\Users\P: | ¢ f
TEST_DOKU IQI he
& SCREEN [Status Name | Tp | Parameter
ﬁ Eitart et | FRertexd ﬂ ﬁ
picSYSTEM2 Bildumschaltung  SYSTEM_2
PIcSYSTEM3 Bildumschaltung SYSTEM_3
PicTREND Bildumschaltung  TREND - WIZARD TREND[HD] i
0 PicSYSTEML Bildumschaltung  SYSTEM_1
0 Function_0 EMS Starten m |
| Function_2 Sende Nachricht Aktuelle Schicht, GSM-SMS
Function_3 Sollwert absetzen 2000
i Function_1 Sende Nachricht Altuelle Schicht, GSM-SMS
zeitfilter Bildumschaltung  Zeitfilter - [Zeit relativ,EVENTS,..]
picEVENTS Bildumschaltung  EVENTS - [*][*][T]
VarWIZ VAR 12 Sollwert absetzen  WIZ_VAR_12....150->
picMENU Bildumschaltung  MENU
VarWIZ VAR 10 Sollwert absetzen  WIZ_VAR_10....50->
VarWIZ VAR 11 Sollwert absetzen  WIZ VAR 11....100->
sysExitRunti Prog .
PicSTART Bildumschaltung  START
picALARM Bildumschaltung  ALARM - [*)["][T]
sysReloadProject Nachladen geanderte Objekte
picMENU_DETAIL Bildumschaltung  MENU_DETAIL
(i » | 19 gesamt /19 gefiltert / 1 selektiert |
(o] (e | |
- S — r -
Projektbaum Definition des Projekts, aus dem die Funktion gewahlt werden soll.
Auswahlfenster Auswahl der Funktion.
Keine Auswahl Je nach Element:
» der Dialog wird abgebrochen
» bereits verknipfte Funktionen werden gel6scht

Tipp: Dieser Dialog ist in der GroRe anpassbar. Die DialoggréRRe und -position wird gespeichert.

VERKNUPFTE FUNKTION ANDERN

1. manuell
e Offnen Sie in der Detailansicht (auf Seite 97) des Projektmanagers die Funktionen
e ziehen Sie die gewiinschte Funktion mit gedriickter linker Maustaste auf das Element
e die bisherige Funktion wird durch die neue ersetzt

2. automatisch




e wabhlen Sie im Kontextmen des Elements Verknlipfungen ersetzen. Details zur
Vorgangsweise finden Sie im Kapitel Ersetzen von Variablen und Funktionen in Dynamischen
Elementen.

10.5.9 Schablonen

Im Dialog Schablonenauswahl kénnen Schablonen fiir die Ausfiihrung von Funktionen ausgewahlt
werden aus:

» aktuellem Projekt
» Unterprojekten

» allen Projekten im Arbeitsbereich mit aktiver Option Projekt im Speicher halten

LA Schablonenauswahl “
= oy Abeisbereich: T11(6) [y | 2o = | 2
oy GLOBAL
& ETM Status Anzeig... | Name Hintergrundfarbe Freie Schablonenform Links [Piel] C
FP_11 i i i i i i
% EQUIPEMENT [ | ALARMSTATUSLINE | [l =FFO00D [m] 0
S g:;g MAIN [ #FFFFFF O 0
& 1PRO NAVIGATION ] #FFFFFF 0
& PROT SUBNAVIGATION [ #5C6C75 897
o, PRO2
£ >
4 gesamt / 4 gefiltert / 0 selektiert | Erweiterter Filter
Monitor
Keine Auswahl V_00 v Abbrechen Hilfe
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Parameter

Fenster Projektbaum

Fenster Schablonen

Keine Auswahl
oK
Abbrechen

Hilfe

10.5.10 Treiber

Beschreibung

Zeigt alle Projekte im Arbeitsbereich an. Schablonen kénnen aus dem
aktuellen Projekt und aus allen Projekten mit aktiver Option Projekt im
Speicher halten gewdhlt werden.

Auswahl einer Schablone.

Werden mehrere Schablonen ausgewahlt, wird fiir die Ausfiihrung der
Funktion die in der Liste an oberster Stelle stehende Schablone verwendet.

Entfernt Auswahl und schlief3t Dialog.
Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Verwirft alle Anderungen und schlieRt den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

Im Auswahldialog Treiber konnen die Treiber des aktuellen Projektes oder der Unterprojekte in einer
filterbaren Ansicht ausgewahlt werden.

10.5.11 Variablen

Zur Auswahl von Variablen wird ein gefilterter Dialog angeboten.
Diese Variablen kénnen teilweise auch projektiibergreifend genutzt werden. Stellen Sie bei
projektibergreifender Auswahl sicher, dass die entsprechenden Projekte zur Runtime verfigbar sind.
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VERKNUPFUNG EINER VARIABLE

Elemente, die nur mit einer einzelnen Variable verknilpft werden kénnen, 6ffnen folgenden Dialog:

" Variablenauswahl

= IﬂE Arbeitsbereich: "Arbeitsbersich’(3) @ -j R - 4
PROJEKT
dE PROJEKT_A Status Mame # | Kennung Malein..| Ne ~
o 3D i T T T

Vis01

SubMavigation_Demo_1

SubMavigation_Demo_2

SubMavigation_Drivers_1

SubMavigation_Drivers_2

SubMavigation_MDI_1

SubMavigation_MDI_2

WIZ_VAR_12

WIZ_VAR_11

WIZ_VAR_10

WIZ_STEPS

WIZ_LOWER_LIMIT

WIZ_UPPER_LIMIT

WIZ_MODE

SIMUL Information

ReportViewer

AML

CFl
£ >

52 gesamt/32 gefiltert/0 ausgewshlt | 1 TAGs verwendet/unbegrenzt TAGs lizenziert

Keine Auswahl oK Hilfe

v

Element Beschreibung
Projektbaum Auswahl des Projekts, aus dem die Variable gewahlt werden soll.

Auswabhlfenster Auswahl der Variablen, die verkniipft werden soll. Die Verkniipfung kann auf zwei
Arten erfolgen:

» Durch einen Doppelklick auf die gewlinschte Variable: Dabei wird der
Dialog automatisch geschlossen.

» Durch Auswahl der gewiinschten Variable und durch anschliefendes
Klicken auf OK.

Keine Auswahl Je nach Element:
» der Dialog wird abgebrochen

» bereits verknipfte Variablen werden gelost (z. B. verkniipfte
Chargenvariablen im Archivserver)

Hinweis: Dieser Dialog ist in der GroRe anpassbar. Die Position und GroRe des Dialogfensters werden in
Editor, Runtime und zenon Web Client projektunabhangig gespeichert.

FEHLERBEHANDLUNG

Wird die gewlinschte Variable nicht angezeigt, kann dies mehrere Ursachen haben:
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» Sie haben einen Filter ausgewahlt und die gewlinschte Variable entspricht nicht diesem Filter:
Uberpriifen Sie, ob in der Filterzeile ein Filter eingetragen ist. Die unter dem Auswahlfenster
angebrachte Information {ber gefilterte Elemente hilft ebenfalls bei der Uberpriifung von
eingestellten Filtern.

» Der Dialog wird vom Editor gefiltert aufgeschaltet und die Variable entspricht nicht diesem Filter.
Das gefilterte Aufschalten erfolgt dann, wenn nur bestimmte Datentypen zuldssig sind. Z. B.
dirfen bei einem Dynamischen Element zahlenwert keine String-Variablen verknlpft werden.

» Sie haben das falsche Projekt im Projektbaum ausgewahilt.

& Achtung

Der Dialog ldsst generell die Auswahl mehrerer Variablen iiber die in Windows (iblichen
Tastenkombinationen zu. In Auswahldialogen fiir nur eine Variable kann aber auch nur
eine verkniipft werden. Bei Mehrfachauswah! wird dann die als erste ausgewdhlte
Variable dem Element zugewiesen.

VERKNUPFUNG MEHRERER VARIABLEN

Elemente, die mit mehreren Variablen verkniipft werden kénnen, 6ffnen folgenden Dialog:

" Variablenauswahl

PROJEKT =
o PROJEKT_A tatus Name # | Kennung Malein..| Me »

o 3D i T T T
Vis01
SubMavigation_Demo_1

= IﬂEArbe'rtsbereich: "Arbeitsbereich(3) L@ -j R - 4

SubMavigation_Demo_2
SubMavigation_Drivers_1
SubMavigation_Drivers_2
SubMavigation_MDI_1
SubMavigation_MDI_2

WIZ VAR 12 e
£ >
37 gesamt/37 gefiltert/0 ausgewshlt | 1 TAGs verwendet/unbegrenzt TAGs lizenziert
Mame Kennung Adresse Projekt
Hinzufiigen Entfernen Keine Auswahl Abbrechen Hilfe
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Element Beschreibung
Projektbaum Definition des Projekts, aus dem die Variable gewahlt werden soll.
Auswahlfenster Auswahl der Variablen durch:

» Mit Doppelklick wird die ausgewahlte Variable wird der
Variablenliste hinzugefiigt

» Mit Drag&Drop kann die ausgewahlte Variable in die Variablenliste
gezogen werden

» Die gewiinschten Variablen auswahlen. Mit Hilfe der Steuerung-
bzw. der Umschalt-Taste ist eine Mehrfachauswahl moglich. Mit
Klick auf Hinzufiigen werden die ausgewahlten Variablen in die
Variablenliste Glbernommen.

Variablenliste Listet alle ausgewdhlten Variablen auf.

Hinzufiigen Fiigt die aktuell im Auswahlfenster markierte Variable der Variablenliste
hinzu.

Entfernen Entfernt die in der Variablenliste markierte Variable aus der Liste.

Keine Auswahl Je nach Element:

» der Dialog wird abgebrochen

» bestimmte Verkniipfungen, wie Chargenvariablen in der
Archivierung, kdnnen gelést werden

Hinweis: Dieser Dialog ist in der GroRe anpassbar. Die Position und GroRe des Dialogfensters werden in
Editor, Runtime und zenon Web Client projektunabhangig gespeichert.

FEHLERBEHANDLUNG

Wird die gewlinschte Variable nicht angezeigt, kann dies mehrere Ursachen haben:

» Sie haben einen Filter ausgewahlt und die gewlinschte Variable entspricht nicht diesem Filter:
Uberpriifen Sie, ob in der Filterzeile ein Filter eingetragen ist. Die unter dem Auswahlfenster
angebrachte Information tber gefilterte Elemente hilft ebenfalls bei der Uberpriifung von
eingestellten Filtern.

» Der Dialog wird vom Editor gefiltert aufgeschaltet und die Variable entspricht nicht diesem Filter.
Das gefilterte Aufschalten erfolgt dann, wenn nur bestimmte Datentypen zuldssig sind. Z. B.
diirfen bei einem Dynamischen Element zahlenwert keine String-Variablen verknlpft werden.

» Sie haben das falsche Projekt im Projektbaum ausgewahilt.
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VERKNUPFTE VARIABLE ANDERN

Wahlen Sie im Kontextmeni des Elements Verkniipfungen ersetzen. Details zur Vorgangsweise finden
Sie im Kapitel Ersetzen von Variablen und Funktionen in Dynamischen Elementen.

11. Hauptfenster

Im Hauptfenster werden Dokumente wie Bilder, Reports usw. angezeigt und bearbeitet. Das
Hauptfenster lasst sich als einziges Fenster nicht ausblenden.

MEHRERE DOKUMENTE PARALLEL OFFNEN

Sie kdnnen im Hauptfenster mehrere Bilder gleichzeitig anzeigen. Die Bilder sind tiber Registerkarten am
oberen Rand des Hauptfensters erreichbar und kénnen tiber Optionen im Menlipunkt Fenster
angeordnet werden. Beim Wechsel der Registerkarten werden die Elemente im Eigenschaftenfenster an
die ausgewahlte Registerkarte angepasst.

Um offene Bilder zu schlieRen, benutzen Sie die Tastenkombination strg+F4, das Kontextmeni oder
den Befehl Bild -> Schliel3en.

KONTEXTMENU DOKUMENTE

Ein Rechtsklick auf die Registerkarte eines Dokuments 6ffnet ein Kontextmen:

Parameter Beschreibung

Speichern Speichert das Dokument.
Schlielen Schlieft dieses Dokument.

Alle anderen schliefRen Schlieft alle anderen Dokumente.

ELEMENTE IM BILD POSITIONIEREN

Elemente mit einem Klick auf das Symbol in der Symbolleiste Elemente (auf Seite 43) aktivieren und mit
der Maus im Hauptfenster aufziehen.

Zum Bewegen des Elements stehen mehrere Méglichkeiten zur Verfligung:
» Schnell bewegen: Element anklicken und mit der Maus positionieren.
» Exakt positionieren: Element anklicken und mit den Pfeiltasten positionieren.

» Drehen: Element mit dem "Griff" am Bezugspunkt beliebig drehen.
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12. Eigenschaftenfenster

Im Eigenschaftenfenster werden die Parameter und Eigenschaften von Objekten angezeigt, die im
Projektmanager in der Detailansicht ausgewdahlt wurden oder von Elementen, die in einem Bild
ausgewahlt wurden. Im Eigenschaftenfenster geben Sie Werte und Parameter ein oder andern diese fiir
markierte Objekte und Elemente. Beim Wechsel der Registerkarte im Hauptfenster werden die
angezeigten Eigenschaften im Eigenschaftenfenster an die aktive Registerkarte angepasst.

Die Einstellungen zur Ansicht, zur Sortierung und zu den Favoriten werden fiir den nachsten Neustart
des Editors gespeichert. Beim Bearbeiten der Eigenschaften von Elementen im Eigenschaftenfenster
wird bei Neuauswahl eines Elementes automatisch die zuletzt bearbeitete Eigenschaft angezeigt.

Hinweis: Eigenschaften, die grundlegende Anderungen bewirken, werden in geschwungenen Klammern
angezeigt.
Zum Beispiel: {Grenzwert neu}.

MULTISELEKT

Wenn Sie mehrere Objekte parallel auswéahlen (Multiselekt), werden alle Eigenschaften, die in
ausgewahlten Elementen unterschiedlich sind, im Eigenschaftenfenster orange hinterlegt oder rot
ausgezeichnet dargestellt. Die Eigenschaften des jeweils letzten gewahlten Elements. werden angezeigt.
In der Ansicht Gruppierte Ansicht (auf Seite 152) und Alle Eigenschaften (auf Seite 154) kann eine
ausgewadhlte Eigenschaften dann per Driicken der Eingabe-Taste auf alle anderen markierten Objekte
Ubertragen werden. (In der Dialogansicht (auf Seite 153) nicht moglich.)

#  Beispiel
Mehrere Objekte mit unterschiedlichen Fiillfarben sind markiert. —Das letzte markierte
Element hat die Fiillfarbe griin. Die Eigenschaft FUllfarbe wird dann als griin

angezeigt, der Wert #32CD32 ist rot markiert. Klick in das Eingabefeld und Druck auf
die Eingabe-Taste lbertrégt die Eigenschaft griin auf alle markierten Elemente.

TASTATURBEDIENUNG

In den Eigenschaften kann auch mit der Tastatur navigiert werden:
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Eigenschaftenfenster

Zzenon

Tab oder Nach oben

Wechselt zur nachsten Eigenschaft.

Umschalt+Tab
oder Nach unten

Wechselt zur vorangegangenen Eigenschaft.

Eingabe oder Nach
rechts

Offnet einen Knoten.

Nach links

SchlieRt einen Knoten.

Pos 1 Springt zum ersten Knoten.
Ende Springt zum letzen Knoten.
SYMBOLLEISTE

Die Eigenschaften eines Objektes werden im Eigenschaftenfenster angezeigt und bearbeitet. Zur
Organisation des Eigenschaftenfensters steht eine Symbolleiste zur Verfligung:




Symbol

Gruppierte Ansicht (auf
Seite 152)

(default)

Alle Eigenschaften (auf
Seite 154)

Dialogansicht (auf Seite
153)

Favoriten
ein-/ausblenden (auf Seite
154)

Alle Eigenschaften
ein-/ausblenden

Logisch sortiert
(default)

Aufsteigend und
absteigend sortiert

Alle Knoten aufklappen /
schlieRen

Eigenschaftenhilfe
einblenden (auf Seite 157)

Eigenschaft freigeben

Beschreibung

Alle Eigenschaften des ausgewadhlten Objekts werden logisch gruppiert
und die Gruppen wahlweise alphabetisch oder logisch sortiert. Uber das
Kontextmen( kénnen Eintrdge in die Favoriten eingefligt oder wieder
daraus entfernt werden.

Standard ftir Handbuch: Hinweise im Handbuch zu den Eigenschaften
gehen immer von der gruppierten Ansicht aus. Die Inhalte der Gruppen
entsprechen denen der Dialogansicht.

Alle Eigenschaften des ausgewdhlten Objekts werden in einer Liste
dargestellt. Uber das Kontextmenii kénnen Eintrége in die Favoriten
eingefligt oder wieder daraus entfernt werden.

Alle Eigenschaften werden wie in der Gruppierten Ansicht logisch
zusammengefasst und die Gruppen nach Anwendungsprioritat sortiert in
Dialogform dargestellt. In dieser Ansicht kénnen keine Favoriten definiert
werden.

Blendet in den Ansichten Gruppierte Ansicht oder Alle
Eigenschaften an oberster Stelle der Knoten Favoriten ein- oder aus.
Darin werden jene Eigenschaften gesammelt, die am haufigsten
gebraucht werden.

Per Default werden Favoriten vorgeschlagen.

Eintrage zu den Favoriten hinzufligen oder daraus entfernen: Entweder
im Kontextmeni{ mit dem Befehl zu den Favoriten hinzufiigen oder
per Drag&Drop der Eigenschaft in die Favoritenliste.

Die Reihenfolge der Eigenschaften in den Favoriten wird durch das
Sortierkriterium bestimmt (aufsteigend, absteigend, logisch).

In der Dialogansicht kénnen keine Favoriten angelegt werden.

Blendet alle Knoten in den Ansichten Gruppiert und Alle
Eigenschaften ein- oder aus.

Zeigt in den Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften die
Eigenschaften logisch nach Anwendungshaufigkeit statt alphabetisch
sortiert an.

Zeigt in den Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften die
Eigenschaften wahlweise auf- oder absteigend alphabetisch sortiert an.

Schliet oder 6ffnet in den Ansichten Gruppiert und Alle
Eigenschaften alle Knoten.

Ausnahme: Der Knoten der aktuell gewéhlten Eigenschaften bleibt beim
Klick auf Alle Knoten schlieBen geoffnet.

Blendet die integrierte Hilfe zu den Eigenschaften (Eigenschaftenhilfe)
ein.

Symbole: Gibt die ausgewdhlte Eigenschaft frei.
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Symbolleistenoptionen Klick auf Pfeil 6ffnet Submend:
Aktiv: Symbolleiste wird angezeigt.

Wird die Symbolleiste nicht angezeigt, kann sie tiber das Menii Ansicht
-> Symbolleisten aktiviert werden.

Hinweis: Bei freier Platzierung der Symbolleiste (vom Editor abgedockt)
werden Optionen nicht angezeigt. Die Symbolleiste kann dann per Klick
auf die Schaltflache X geschlossen werden.

12.1 Gruppierte Ansicht

Die Gruppierte Ansicht ist per Default ausgewahlt. Sie fasst logisch zusammengehorende
Eigenschaften in Gruppen zusammen.

B2 B(=)= B2 8= @ | Bild: ALARM - Projekt: EXCHANGE
+!| Favoriten
=I| Allgemein
Anlagengruppen < keine Anlagengruppe verknipft »
Automatische Beschriftung -
Bildtyp Alarmmeldeliste
Dateiname 208262 cc-ebfc-4b95-9a3c-balB72c3f1800
Hintergrundfarbe #EFEFEF
+| Hintergrundgrafik
Mame ALARM
Schablone MAIN_WIZARD
Sichtbar unter CE v
+/| Ausfithrung
+|| Fensterstil

+| GroBe

Uber die Symbolleiste kann Alle Eigenschaften aus- und wieder eingeblendet werden.

Y Info

Hinweise im Handbuch zu den Eigenschaften gehen immer von der gruppierten
Ansicht aus. Die Inhalte der Gruppen entsprechen denen der Dialogansicht.
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12.2 Dialogansicht

Die Dialogansicht fasst Eigenschaften in Gruppen zusammen und prasentiert diese in Dialogform.

2= B 7]  Bild: ALARM - Projekt: EXCHANGE
Allgemein
MName: ALARM
Bildtyp: Alarmmeldeliste
Schablone: MAIN_WIZARD -
Hintergrundfa...| | #EFEFEF L

¥ Sichtbar unter CE ]

Dateiname: 208262 cc-ebfc-4b95-9a3c

Anlagengrup... < keine Anlagengruppe verknig|

Hintergrundgrafik
Grafikdatei:  <keine Datei> |:|

Ausrichtung:

In der Dialogansicht kdnnen keine Favoriten angelegt werden und keine Eigenschaften ausgeblendet
werden.

12.2.1 Deaktivieren des automatischen Scrollens von Comboboxen unter
Windows 10

Unter Windows 10 ist die Maus und Touchpad-Eigenschaft Inaktive Fenster beim Daraufzeigen scrollen
per Default aktiviert. Dies flihrt in der Dialogansicht dazu, dass sobald man mit dem Mauszeiger liber
eine Combobox fahrt (z.B. bei Runtime-Dateien erzeugen fur) und dabei scrollt, die Einstellung in der
Combobox gedndert wird.

Um diese Eigenschaft und damit das automatische Scrollen zu deaktivieren:
Offnen Sie die Einstellungen unter Windows 10
Wihlen Sie Gerate

Navigieren Sie zu Maus und Touchpad

H W oe

Deaktivieren Sie die Eigenschaft Inaktive Fenster beim Daraufzeigen scrollen.

153



12.3 Alle Eigenschaften

Alle Eigenschaften werden in einer alphabetisch sortierten Liste angeboten.

EEB B(=)= B2 8= @ | Bild: ALARM - Projekt: EXCHANGE

Schablone MAIN_WIZARD ks
Start-Funktion < keine Funktion verkndpft =
=I| Alle Eigenschaften
Anlagengruppen < keine Anlagengruppe verknipft »
Automatische Beschriftung -
Bild aktiv Variable < keine Variable verknipft =
Bildtyp Alarmmeldeliste
Breite [Pixel] 1600
Dateiname 208262 cc-ebfc-4b95-9a3c-balB72c3f1800
Ende-Funktion < keine Funktion verkndpft = =
GraBe aus Schablone ICd
Hintergrundfarbe #EFEFEF
+l| Hintergrundgrafik
Héhe [Pixel] 1106
Meodaler Dialog -
MName ALARM
Schablone MAIN_WIZARD

Uber die Symbolleiste kann A11e Eigenschaften aus- und wieder eingeblendet werden.

12.4 Favoriten

Die Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften verfligen Uber einen Knoten Favoriten an
oberster Stelle des Fensters. Hier werden Eigenschaften angezeigt, die haufig benotigt werden.

Per Default werden Favoriten vorgeschlagen. Um eigene Eintrdge hinzuzufiigen:
» flhren Sie einen Rechtsklick auf die gewlinschte Eigenschaft aus
» wadhlen Sie im Kontextmeni <Eigenschaft> zu Favoriten hinzufiigen

» die Reihenfolge der Eigenschaften in den Favoriten wird durch das Sortierkriterium (auf Seite
155) bestimmt (aufsteigend, absteigend, logisch).

Um Eintrdge zu entfernen:
» flhren Sie einen Rechtsklick auf die gewlinschte Eigenschaft aus

» wahlen Sie im Kontextmeni <Eigenschaft> aus Favoriten entfernen
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Favoriten kdnnen Uber die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste sichtbar oder unsichtbar
geschaltet werden.
Achtung: In der Dialogansicht kénnen keine Favoriten angelegt werden.

B B(=)= EEB= @  Bild: ALARM - Projekt: EXCHANGE

=I| Favoriten

Bildtyp Alarmmeldeliste
Ende-Funktion < keine Funktion verknipft >
Hintergrundfarbe #EFEFEF
Mame ALARM
Schablone MAIN_WIZARD
Start-Funktion < keine Funktion verknipft >
+I| Allgemein
+/| Ausfithrung
+|| Fensterstil
o

GroBe

12.5 Eigenschaften sortieren

Das Sortierkriterium wird Gber die Schaltflichen Logisch sortiert, aufsteigend sortiert und absteigend
sortiert in der Symbolleiste definiert. Per Default werden die Eigenschaften logisch sortiert dargestellt.
Es besteht die Moglichkeit, sie alphabetisch zu ordnen.

LOGISCH SORTIERT

Die Eigenschaften werden logisch nach ihrer wahrscheinlichen Nutzung sortiert. Diese Sortierung sind
fiir die Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften moglich.

AUFSTEIGEND/ABSTEIGEND SORTIEREN

Die Eigenschaften werden alphabetisch auf- oder absteigend sortiert. Diese Sortierungen sind fiir die
Ansichten Gruppiert, Alle Eigenschaften und die Favoriten moglich.

KNOTEN SCHLIEBEN UND AUFKLAPPEN
In den Ansichten Gruppiert und Alle Eigenschaften ist es moglich, alle Knoten zu schliefen und

wieder aufzuklappen. Der Knoten der aktuellen Eigenschaften wird nicht geschlossen, wenn 211e
Knoten schlieRen ausgewadhlt wird.
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12.6 Verkniipfte Eigenschaften

Fiir manche Eigenschaften wie Variablen oder Parameter konnen Werte verknipft werden. In diesem
Fall andert sich der Wert immer dann, wenn der Wert der Quelleigenschaft gedndert wird.

Ubernimmt ein Element Werte von einer anderen Eigenschaft, wird das durch einen Pfeil neben dem
Wert der Eigenschaft angezeigt.

Sollwert absetzen
Parameterwert: 5.000 [
Min. Wert: 0.000 [F]Max. Wert: 100.000 7]

VERKNUPFUNG TRENNEN

Um die Verkniipfung des Werts aufzuheben:
1. flhren Sie einen Rechtsklick auf die Eigenschaft aus

2. wahlen Sie im Kontextmen den Eintrag, der den Bezug zur Quelleigenschaft trennt (Wortlaut
abhangig von der Eigenschaft)
Hinweis: Sie konnen auch alle von der Quelleigenschaft ibernommenen Werte auf einmal
trennen.

Die Verknipfung wird auch aufgehoben, wenn Sie den Wert mit einem anderen Wert (iberschreiben.

Damit wirken sich Anderungen des Quellwerts nicht mehr auf diesen Wert aus. Das
Verknlpfungssymbol (Pfeil) wird nicht mehr angezeigt.

VERKNUPFUNG WIEDERHERSTELLEN

Um einen getrennten Wert wieder mit dem urspriinglichen Quellwert zu verknipfen:
1. flhren Sie einen Rechtsklick auf die Eigenschaft aus

2. wahlen Sie im Kontextmenii den Eintrag, der den Bezug zum Quellwert wieder herstellt
(Wortlaut abhangig von der Eigenschaft)
Hinweis: Sie konnen auch alle von der Quelleigenschaft stammenden Werte auf einmal wieder
herstellen.

Damit Gbernimmt diese Eigenschaft immer den jeweils aktuellen Wert der Quelleigenschaft. Das
Verkniipfungssymbol (Pfeil) wird wieder angezeigt.
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13. Eigenschaftenhilfe

Ein eigenes Fenster mit Hilfeinformationen zu einzelnen Eigenschaften kann eingeblendet werden.

Name
Eindeutiger Name der Variable. Fir die Namensvergabe gilt:

= maximale Lange: 128 Zeichen
» die Zeichen # und & sind fiir Variablennamen nicht erlaubt
Fr Treiber, die auf einer zenon Logic Verbindung beruhen, ist ein Prafix zu beachten.

Details siehe Abschnitt Anlegen von B und B Variablen in zenon Logic im Handbuch.
Anderungen des Variablennamens missen in den Programmierumgebungen (VBA, VSTA, PCE)
nachgezogen werden.

Diese Eigenschaft steht fiir die Sprachumschaltung nicht zur Verfigung.

Mehr im Online-Handbuch

Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und im XML-Export (chne Klassenname)
wie folgt anzusprechen:

Name

Um die Eigenschaftenhilfe einzublenden:

» Wahlen Sie in der Symbolleiste der Eigenschaften das Symbol Eigenschaftenhilfe einblenden
(rechts aulRen).

» Oder: Wéhlen Sie im Men( Ansicht den Befehl Eigenschaftenhilfe.

» Oder fihren Sie einen rechten Mausklick auf eine beliebige Titelleiste aus und wahlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Eigenschaftenhilfe.

Um die Eigenschaftenhilfe zu schlieRen:

» Klicken Sie auf das X am rechten Rand der Titelleiste.

Im Gegensatz zur lber die F1-Taste erreichbaren Online-Hilfe wird in dieser integrierten
Eigenschaftenhilfe nur die jeweils ausgewahlte Eigenschaft beschrieben.

Sie erhalten:
» Eine kurze Beschreibung zur aktuell gewéahlten Eigenschaft.
» Einen Link in die ausfuhrlichere Online-Hilfe.

» Einen Link zum COPA-DATA YouTube-Kanal mit Projektierungsbeispielen.
Hinweis: Dieser Link ist fur OEM-Kunden nicht sichtbar.

» Die Property Namensinformation fiir die API.
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Die Eigenschaftenhilfe lasst sich wie alle anderen Fenster abdocken und frei am Bildschirm

positionieren.

EBE B 2
..... 3 All i
—_’ gem.eln Allgemein
----- ) Adressierung
----- ) Wertberechnung Rame Bool
----- ) Interne Variable Kennung:
----- ) Sollwert absetz
) woflwert absetzen MaBeinheit:

+-i) Grenzwerte

----- ) Alarmbehandlung
----- ) Harddisk Datenspeic
----- ) Zusatzliche Einstellu

----- ) Externe Einstellunge

Anlagengruppen: <keine Anlagengruppe verknipft=>

Wertattribute
Archivfillwert:

String Archivfdllwert:

Betriebsmittelkennung:

Name

Name

Bereit

VERKNUPFTE EIGENSCHAFTEN

Eindeutiger Name der Variable. Fir die Namensvergabe gilt:
= maximale Lange: 128 Zeichen
» die Zeichen # und @ sind fiir Variablennamen nicht erlaubt

Fr Treiber, die auf einer zenon Logic Verbindung beruhen, ist ein Prafix zu beachten. Details siehe Abschnitt Anlegen von B und

B Variablen in zenon Logic im Handbuch.
Anderungen des Variablennamens mi

en in den Progr ierumgebungen (VBA, VSTA, PCE) nachgezogen werden.

Diese Eigenschaft steht fiir die Sprachumschaltung nicht zur Verfiigung.
Mehr im Online-Handbuch
Diese Funktion ist fir die zenon API (mit Klassenname) und im XML-Export (ohne Klassenname) wie folgt anzusprechen:

Informationen zu verknipften Eigenschaften finden Sie im Kapitel Verkniipfte Eigenschaften (auf Seite

156).

14. Ausgabefenster

Das Ausgabefenster zeigt Statusinformationen und Fehlermeldungen beim Starten des Editors sowie

beim Kompilieren und Ubertragen eines Projekts an. Die Informationen sind in verschiedene Typen

eingeteilt:

» Fehler

» Warnungen
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> Meldungen

EIENGIE RSP
sea.cmp ;I
remas . coup
scripts.cmp
project.cmp
archiv.cmp
Project.vba
Project.pce
vsta.zip
ZENCONSTR.TXT
project.ini
monitor.mon

#%% Ez wurde (n) 31 Datei(en) des Projekts 'EXCHANGE' in den Runtime-Ordner kopiert.

-

«| | L4

Diese Informationen kdnnen individuell ein- und ausgeblendet werden. Die Einstellungen, welche
Informationen angezeigt werden, bleiben beim SchlieRen des Editors erhalten und gelten auch fiir die
Anzeige von neu hinzukommende Informationen. Es gehen allerdings keine Informationen verloren, da
sich die Einstellungen nur auf die Anzeige und nicht auf das Sammeln von Informationen auswirken.

Beispiel: Werden Warnungen ausgeblendet, dann sind solange keine Warnungen sichtbar, bis die
Anzeige wieder eingeschaltet wird. Ab diesem Zeitpunkt sind wieder alle Warnungen sichtbar. Auch die
in der Zwischenzeit aufgelaufenen Warnungen werden dann angezeigt.

Die blauen Informationsmeldungen kdnnen nicht ausgeblendet werden, da es sich dabei um
projektbezogene Meldungen handelt, die immer sichtbar bleiben missen.

SYMBOLLEISTE UND KONTEXTMENU

RIAW] B X L@

Symbole und Kontextmeni bieten die gleichen Optionen. Die Symbole bedeuten von links nach rechts:
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Symbol/Eintrag Beschreibung
Kontextmenii

Fehler anzeigen Aktiv: Fehler werden in roter Farbe angezeigt.
Inaktiv: Fehler werden ausgeblendet.

Der gewahlte Zustand kann mit Warnungen und Meldungen kombiniert werden
und wird beim Schlieen des Editors gespeichert.

Warnungen anzeigen Aktiv: Warnungen werden in oranger Farbe angezeigt.
Inaktiv: Warnungen werden ausgeblendet.

Der gewahlte Zustand kann mit Fehler und Meldungen kombiniert werden und
wird beim Schliefen des Editors gespeichert.

Meldungen anzeigen Aktiv: Meldungen werden in schwarzer Farbe angezeigt.
Inaktiv: Meldungen werden ausgeblendet.

Der gewahlte Zustand kann mit Fehler und Warnungen kombiniert werden und
wird beim Schliefen des Editors gespeichert.

Speichern Speichert den gesamten Inhalt des Ausgabefensters in eine LOG-Datei. Speicherort
und Dateiname kdnnen frei gewahlt werden.

Kopieren Kopiert markierten Text des Ausgabefensters in die Zwischenablage.

Ldschen Léscht den gesamten Inhalt des Ausgabefenster. Nach dem Ausfiihren dieser

Aktion gibt es keine Mdglichkeit mehr auf den geldschten Inhalt des
Ausgabefensters zuzugreifen.

Suchen Offnet den Dialog fiir die Suche nach Text innerhalb des Ausgabefensters.
Hilfe Offnet diese Hilfeseite.
#  Beispiel

Léschen Sie iiber das entsprechende Symbol oder das Kontextmenii den Inhalt des Ausgabefensters und
erzeugen Sie dann Runtime-Dateien. Sie erhalten im Ausgabefenster die entsprechenden Informationen.
Diese Informationen sind von blauen Meldungen umschlossen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Meldungen: Die Standardmeldungen (schwarze Textfarbe)
werden ausgeblendet.

Erzeugen Sie erneut Runtime-Dateien, die Meldungen bleiben weiter ausgeblendet.
Blenden Sie jetzt auch die Anzeige von Fehler (rot) und Warnungen (orange) aus.

Die blauen projektbezogenen Meldungen bleiben weiter sichtbar.

I

Erzeugen Sie erneut Runtime-Dateien und blenden Sie Meldungen wieder ein: Alle seit dem
Loschen des Ausgabefensters erzeugten Meldungen sind wieder sichtbar.
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15. Statuszeile

Die Statuszeile des Editors enthalt abhangig vom gewahlten Objekt Informationen lber:

Bereit Cursor: 2/372 Bargraf: Bargraph Startpunkt X/¥: 24/141 Breite/Hohe: 301/461

» Bereitschaft des Editors.

» Funktion des Symbols, Giber dem sich der Mauszeiger befindet.
» Position des Mauszeigers in Bildern.

» Artund Name des aktiven Elements in einem Bild.

» Startpunkt (x/y-Achse) sowie Breite und Héhe des aktiven Elements in einem Bild.
Der 0/0 Punkt der Achse liegt in der linken oberen Ecke.

Bei Reports ist die Statuszeile ohne Funktion.

16. Editor beenden

Beim Beenden des Editors werden wie beim SchlieBen oder Wechseln des Arbeitsplatzes alle Projekte
auf Anderungen liberpriift. Projekte, deren Runtime-Dateien noch nicht erzeugt wurden, werden in
einem Dialog aufgelistet und zum Erzeugen angeboten.

[Runtims-Dateien erzeli -
Geanderte Runtime-Dateien erzeugen

EDITOR

[ Ja ] I Iein I I Abbrechen I I Hilfe I
Parameter Beschreibung
Ja Die Runtime-Dateien aller Projekte in der Liste werden erzeugt. Danach wird der

Editor beendet.
Nein Runtime-Dateien werden nicht erzeugt. Der Editor wird beendet.

Abbrechen Runtime-Dateien werden nicht erzeugt. Der Editor wird nicht beendet.
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