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1. Benvenuti nell'help di COPA-DATA

GUIDA GENERALE

Se non avete trovato le informazioni che cercavate o se avete dei consigli relativi al completamento di
questo capitolo dell'help, potete scrivere una E-Mail all'indirizzo documentation@copadata.com.

SUPPORTO TECNICO ALLA PROGETTAZIONE

Per domande relative a progetti concreti ci si puo rivolgere via E-Mail all'indirizzo
support@copadata.com.

LICENZE E MODULI

Se si ha bisogno di nuovi moduli o licenze, rivolgersi ai dipendenti di COPA-DATA all'indirizzo
sales@copadata.com.

2. Controlli

In zenon possono essere implementati dei Control propri. A tal scopo sono a disposizione:

» .NET User Controls (A pagina: 44) (sul tema implementazione in zenon, vedi anche .NET Controls
nella parte della guida concernente le Immagini.)

» ActiveX (A pagina: 10) (sul tema implementazione in zenon vedi anche ActiveX nella parte della
guida concernente le Immagini.)

» WPF

Y Info

Delle informazioni sull’uso delle interfacce di programmazione di zenon (PCE, VBA, VSTA)
le trovate nella parte della guida Interfacce di programmazione.



& Attenzione

Tenere presente che errori in applicazioni come ActiveX, PCE, VBA, VSTA, WPF e
applicazioni esterne che accedono a zenon via le API, possono condizionare anche la
stabilita del Runtime.

3. Generale

Control per zenon possono essere realizzati mediante ActiveX, .NET e WPF. Tramite VBA/VSTA si puo
accedere alle API di zenon.

3.1 Accesso alle API di zenon

Con zenon, un ActiveX Control pu0 essere esteso con I"aggiunta di funzioni specifiche, per poter
accedere alle API di zenon.

ACCESSO ALLE API DI ZENON

» Selezionare nelle Project References con Add References... |a zenon-RT libreria oggetti

» Inserire le funzioni estese nel codice classe del control.

FUNZIONI ESTESE ACTIVEX ZENON

// Viene aperto al momento dell’avvio del Control nel runtime di zenon.

public bool zenonInit (zenon.Element dispElement)..

// Viene aperto al momento della distruzione del Control nel runtime di zenon.
public bool zenonExit()..

// Supporta il Control Variablenverknipfungen (collegamentivariabili).

public short CanUseVariables()..

// Tipi di dato supportati da Com Control.

public short VariableTypes()..

// Numero massimo delle variabili che possono essere collegate con il Control.

public short MaxVariables()...



ESEMPIO

Il COM Object di una variabile di zenon viene salvato temporaneamente in un Member per potervi poi
accedere nel Paint Event del Control:

zenon.Variabile m cVal = null;

public bool zenonInit (zenon.Element dispElement)
{

if (dispElement.CountVariable > 0) {

try {

m cVal = dispElement.ItemVariable (0);

if (m _cval != null) {

object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}

}catch { }

}

return true;

}

public bool zenonExit ()

{

try {

if (m_cval != null) {
System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject (m cVal);
m_cVal = null;

}

}

catch { }

return true;

}

public short CanUseVariables ()

return 1; // le variabili sono supportate

public short VariableTypes ()
{

return short.MaxValue; // tutti i tipi di dato vengono supportati

}



Generale

Zzenon

public short MaxVariables ()
{

return 1; // al massimo una variabile deve essere collegata con il Control

}

private void SamplesControl Paint (object sender, PaintEventArgs e)

{

// zenon Variables has changed

try {

if (m _cval != null) {

object obRead = m cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}
} catch { }
}

3.2 Metodi

ActiveX Control e .NET-Control che usano variabili di zenon, necessitano di determinati metodi.

3.2.1 CanUseVariables

Prototipo: short CanUseVariables() ;

Questo metodo fornisce come risultato 1 oppure 0

1: Il Control puo usare delle variabili di zenon.

E possibile indicare per I’elemento dinamico (tramite il pulsante Variabile) solamente delle varibili
di zenon dei tipi indicati tramite il metodo VariableTypes (A pagina: 9) e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables (A pagina: 9).

0: Il Control non pud usare variabili di zenon oppure non possiede questo metodo.

Possono essere indicate variabili di tutti i tipi senza limite di numero. Esse possoo essere usate nel
runtime, ma solo tramite VBA.




3.2.2 MaxVariables

Prototipo: short MaxVariables() ;

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

Se il risultato e 1, nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un
avvertimento nel caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

3.2.3  VariableTypes

Prototipo: short VariableTypes () ;

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy type.h):

Valore 1 Valore 2
WORD 0x0001
BYTE 0x0002
BIT 0x0004
DWORT 0x0008
FLOAT 0x0010
DFLOAT 0x0020
STRING 0x0040

EIN_AUSGABE 0x8000

3.24 zenonkExit

Prototipo: boolean zenonExit() ;

Corrispondenza
Posizione O
Posizione 1
Posizione 2
Posizione 3
Posizione 4
Posizione 5
Posizione 6

Posizione 15

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell’ActiveX

Control.

In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.



3.2.5  zenonExitEd

Corrisponde a zenonExit (A pagina: 9) e viene eseguito nell editor al momento della chiusura
dell’ActiveX.

In tal modo é possibile reagire anche nell’editor a modifiche nell’ActiveX, o a cambiamenti di valore.

Info: & disponibile attualmente solo per ActiveX.

3.2.6 zenonlnit

Prototipo: boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successione delle variabili consegnate la definite nella Configurazione dell’elemento ActiveX conii
pulsanti In giu oppure In su.

Il dialogo Immissione elemento si apre quando cliccate due volte sull'elemento ActiveX, oppure se
selezionate nelle proprieta dell’elemento al nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni ActiveX.

3.2.7 zenonlnitEd

Corrisponde a zenonlnit (A pagina: 10) e viene eseguito nell’editor al momento dell apertura
dell’ActiveX (due clic sull’ActiveX).

Info: e disponibile attualmente solo per ActiveX.

4. ActiveX

Con ActiveX si puo estendere la funzionalita del Runtime e dell’Editor di zenon.

In questa guida trovate quanto segue:
» Sviluppare elementi Active X (A pagina: 11)
» Esempio LatchedSwitch (C++) (A pagina: 13)
» Esempio CD_SliderCtrl (C++) (A pagina: 23)
» Esempio .NET Control come ActiveX (C#) (A pagina: 31)
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Le informazioni sull’elemento dinamico ActiveX le trovate in questa guida nella parte dedicata alle
Immagini e in particolare nel capitolo ActiveX .

ACTIVEX PER WINDOWS CE

Se un ActiveX Control deve funzionare sotto Windows CE, il modello apartmentdeve essere settato su
Threading. Se e settato su Free, il Control non funzionera nel Runtime di zenon.

4.1 Sviluppare elementi Active X

L’elemento dinamico ActiveX in zenon puo trasferire delle variabili all’ActiveX Control senza che sia
necessario usare la via piu lunga attraverso VBA per gestire il Control.

Il Control pud definire autonomamente quante variabili di zenon possono essere utilizzate e di che tipo
esse possono essere. Inoltre le proprieta del Control possono essere definite tramite I'elemento
dinamico.

A tal scopo, l'interfaccia (Dispatch-Interface) del Control deve supportare una serie di determinati
metodi (A pagina: 11).

4.1.1 Metodi

Ogni ActiveX-Control che puo usare delle variabili di zenon deve contenere i seguenti metodi.
» CanUseVariables (A pagina: 8)
» MaxVariables (A pagina: 9)
» VariableTypes (A pagina: 9)
» zenonExit (A pagina: 9)
» zenonExitEd (A pagina: 10)
» zenonlnit (A pagina: 10)

» zenonlnitEd (A pagina: 10)

Non ha alcuna importanza quale Dispatch ID hanno i metodi nell’interfaccia. All’apertura dei metodi, in
zenon viene tratto dall’interfaccia I'ID corretto.

CanUseVariables

Prototipo: short CanUseVariables() ;

Questo metodo fornisce come risultato 1 oppure 0

11



Valor Descrizione

E possibile indicare per I’'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabile) solamente delle varibili

di zenon dei tipi indicati tramite il metodo VvariableTypes (A pagina: 9) e nella quantita indicata nel

e
1: Il Control puo usare delle variabili di zenon.
metodo MaxVariables (A pagina: 9).
0: Il Control non puo usare variabili di zenon oppure non possiede questo metodo.

Possono essere indicate variabili di tutti i tipi senza limite di numero. Esse possoo essere usate nel
runtime, ma solo tramite VBA.

MaxVariables

Prototipo: short MaxVariables() ;

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

Se il risultato & 1, nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un

avvertimento nel caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

VariableTypes

Prototipo: short VariableTypes () ;

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista

delle variabili. Il valore & una connessione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy type.h):

Valore 1
WORD

BYTE

BIT

DWORT
FLOAT
DFLOAT
STRING
EIN_AUSGABE

Valore 2

0x0001
0x0002
0x0004
0x0008
0x0010
0x0020
0x0040
0x8000

Corrispondenza

Posizione O
Posizione 1
Posizione 2
Posizione 3
Posizione 4
Posizione 5
Posizione 6

Posizione 15

12



zenonExit

Prototipo: boolean zenonExit() ;

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell ActiveX
Control.

In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

zenonExitEd

Corrisponde a zenonExit (A pagina: 9) e viene eseguito nell’editor al momento della chiusura
dell’ActiveX.

In tal modo & possibile reagire anche nell’editor a modifiche nell ActiveX, o a cambiamenti di valore.

Info: & disponibile attualmente solo per ActiveX.

zenonlnit

Prototipo: boolean zenonInit (IDispatch*dispElement) ;

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successione delle variabili consegnate la definite nella Configurazione dell’elemento ActiveX con i
pulsanti In giu oppure In su.

Il dialogo Immissione elemento si apre quando cliccate due volte sull'elemento ActiveX, oppure se
selezionate nelle proprieta dell’elemento al nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni ActiveX.

zenonlnitEd

Corrisponde a zenonlnit (A pagina: 10) e viene eseguito nell’editor al momento dell apertura
dell’ActiveX (due clic sull’ActiveX).

Info: e disponibile attualmente solo per ActiveX.

4.2 Esempio LatchedSwitch (C++)

Di seguito verra descritto a titolo di esempio un ActiveX Control che realizza un interruttore bloccabile
tramite due variabili Bit. La prima variabile rappresenta I'interruttore, la seconda il blocco. La variabile
dell’interruttore pud essere modificata tramite |I'ActiveX Control solo nel caso in cui il valore della
variabile di blocco sia paria 0.
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Lo stato dell’elemento viene visualizzato tramite 4 Bitmaps che possono essere selezionati nell editor di
zenon facendo uso del dialogo properties del Control.

4.2.1 Interfaccia

Il Control LatchedSwitch possiede la seguente Dispatch Interface:

[ uuid (EB207159-D7C9-11D3-B019-080009FBEAA2),
helpstring(Dispatch interface for LatchedSwitch Control), hidden ]
dispinterface DLatchedSwitch

{
Properties:
// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Use extreme caution when editing this section.
//{{AFX_ODL_PROP(CLatchedSwitcthrl)
[1d (1) ] boolean SollwertDirekt;
(2)] IPictureDisp* SwitchOn; // container for the bitmaps
IPictureDisp* SwitchOff;
IPictureDisp* LatchedOn;
(5) IPictureDisp* LatchedOff;
//}}AFX ODL_ PROP

[1d(2)]
[1d(3)]
(1d(4)]
[1d(5)]

methods:
// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Use extreme caution when editing this section.
//{{RFX_ODL_METHOD (CLatchedSwitchCtrl)

//}}AFX_ODL_METHOD

[id(6)] short CanUseVariables():;

id(7)] short VariableTypes();

-
1d(8)] short MaxVariables();
9
1

[
[id
[1d(9)] boolean zenonInit (IDispatch* dispElement) ;
[id
[id

i 0)] boolean zenonExit();

(
(
(
(
(DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox();

1
}i

Le Properties da SwitchOn a LatchedOff accettano i Bitmaps per visualizzare i 4 stati del Control. Gli
stessi Bitmaps vengono depositati negli oggetti della classe CPictureHolder. Attraverso la proprieta
Valore impostabile diretto si stabilisce se I'inserimento dei valori impostabili & possibile tramite I'uso di
un dialogo, oppure direttamente cliccando sul Control.
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4.2.2 Control

L'implementazione del Control avviene tramite la classe CLatchedSwitchCtrl. Questa classe possiede
come Member gli oggettiCPictureHolder per |'accettazione dei Bitmaps. Inoltre sono compresi anche

tre DispatchDriver per |’elemento dinamico e le variabili:
class CLatchedSwitchCtrl : public COleControl
{

DECLARE DYNCREATE (CLatchedSwitchCtrl)

// Constructor

public:

CLatchedSwitchCtrl () ;

// Overrides

// ClassWizard generated virtual function overrides

//{{AFX_VIRTUAL (CLatchedSwitchCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);

virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX) ;
virtual void OnResetState();
virtual DWORD GetControlFlags();

//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

protected:

~CLatchedSwitchCtrl () ;

DECLARE OLECREATE EX (CLatchedSwitchCtrl) // Class factory and guid
DECLARE OLETYPELIB (CLatchedSwitchCtrl) // GetTypeInfo

DECLARE PROPPAGEIDS (CLatchedSwitchCtrl) // Property page IDs
DECLARE OLECTLTYPE (CLatchedSwitchCtrl) // Type name and misc status

// Message maps

//{{AFX_MSG (CLatchedSwitchCtrl)

15



afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX MSG
DECLARE MESSAGE MAP ()

// Dispatch maps

//{{AFX_DISPATCH (CLatchedSwitchCtrl)

BOOL m sollwertDirekt;

afx msg void OnSollwertDirektChanged() ;

afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOn();

afx msg void SetSwitchOn (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetSwitchOff();

afx msg void SetSwitchOff (LPPICTUREDISP newValue);
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOn () ;

afx msg void SetLatchedOn (LPPICTUREDISP newValue) ;
afx msg LPPICTUREDISP GetLatchedOff ();

afx msg void SetLatchedOff (LPPICTUREDISP newValue) ;
afx msg short CanUseVariables () ;

afx msg short VariableTypes () ;

afx msg short MaxVariables();

afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH dispElement);
afx msg BOOL zenonExit();

//}}AFX_DISPATCH

CPictureHolder m SwitchOn;

CPictureHolder m SwitchOff;

CPictureHolder m LatchedOn;

CPictureHolder m LatchedOff;

DECLARE DISPATCH MAP ()

afx msg void AboutBox();

// Event maps

//{{AFX_EVENT (CLatchedSwitchCtrl)

//}}AFX_EVENT

DECLARE EVENT MAP ()

16



double VariantToDouble (const VARIANT FAR *v);
void VariantToCString (CString *c,const VARIANT FAR *v);
BOOL IsVariantString(const VARIANT FAR *v);

BOOL IsVariantValue (const VARIANT FAR *v);

// Dispatch and event IDs

public:

CString szVariable[2];
IElement m dElement;

IVariable m dLatchVar, m dSwitchVar;

enum {
//{{AFX_DISP_ID(CLatchedSwitcthrl)
dispidSollwertDirekt = 1L,
dispidSwitchOn = 2L,
dispidSwitchOff = 3L,
dispidLatchedOn

4L,
dispidLatchedOff = 5L,
dispidCanUseVariables = 6L,
dispidvVariableTypes = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,

dispidZenOnInit = 9L,

dispidZenOnExit 10L,

//}}AFX DISP ID
}i
}i

4.2.3 Metodi

Vengono usati i seguenti metodi:
» CanUseVariables (A pagina: 18)
» VariableTypes (A pagina: 18)
» MaxVariables (A pagina: 18)
» zenonlnit (A pagina: 18)
» zenonExit (A pagina: 20)



CanUseVariables

Questo metodo fornisce 1 come risultato; possono essere dunque utilizzate delle variabili di zenon.

short CLatchedSwitchCtrl::CanUseVariables ()
{

return 1;

}

VariableTypes

Il Control pud lavorare solamente con variabili Bit, percio viene restituito 0x0004.

short CLatchedSwitchCtrl::VariableTypes ()
{

return 0x0004; // Solo variabili Bit
}

MaxVariables

Possono essere usate due variabili, percio risulta 2.
short CLatchedSwitchCtrl::MaxVariables ()
{

return 2; // 2 Variablen

}

zenonlnit

In questo metodo il sistema si va a prendere mediante il Dispatchpointer dell’elemento dinamico i
Dispatchdriver delle variabili. Tramite questo Pointer il sistema va a prendere e setta i valori

delle variabili con un clic e disegnando il control.

BOOL CLatchedSwitchCtrl: :zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

{

m_dElement = IElement(dispElement) ;

18



Element.m_lpDispatch->AddRef () ;
if (m_dElement.GetCountVariable() >= 2)

{

short iIndex 0;

m_dSwitchVar = IVariable(m _dElement.ItemVariable (COleVariant(iIndex))) ;

m_dLatchVar = IVariable(m_dElement.ItemVariable (COleVariant (++iIndex))) ;

}

return TRUE;

}

¥ Info

Element.m_IpDispatch->AddRef();

Gli oggetti non utilizzati non vengono eliminati automaticamente dalla memoria. Questo deve
essere fatto esplicitamente in fase di programmazione. Il programmatore decide se un
oggetto (sulla base di un contatore di riferimenti) puo essere rimosso.

COM usa i metodi ITUnknow AddRef e Release per gestire il numero di riferimenti di
interfacce ad un oggetto.

Le regole generali per la chiamata di questi metodi sono:

» AddRef deve essere invocato sull'interfaccia se il client riceve il puntatore
all’interfaccia.

» Il metodo Release deve essere invocato se il client termina di usare il puntatore
all’interfaccia.

Con una semplice implementazione, una variabile contatore nell’oggetto viene incrementata
ad ogni chiamata del metodo AddRef . Ogni chiamata del metodo Release, decrementa di
1 il contatore dell’oggetto. Se questo contatore ha raggiunto lo 0, l'interfaccia puo essere
cancellata dalla memoria.

Si puo implementare un contatore dei riferimenti anche in modo tale che venga contato ogni
riferimento all'oggetto (e non all'interfaccia individuale).

In questo caso, ogni delegato AddRe f e ogni delegato Release invocano
un'implementazione centralizzata all'oggetto. Un Release, di conseguenza, sblocca
interamente I’oggetto quando il contatore dei riferimenti ha raggiunto lo zero.
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zenonExit

Questo metodo rende di nuovo disponibili i Dispatchdriver.
BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonExit ()

{

m dElement.ReleaseDispatch();
m_dSwitchVar.ReleaseDispatch();
m_dLatchVar.ReleaseDispatch() ;
return TRUE;

}

424 Gestione e visualizzazione

Setta valore impostabile:

Un valore impostabile viene settato cliccando una volta sul Control con il tasto sinistro del mouse.

Nel caso in cui m_iSollwertDirekt sia pari a 0, si apre un dialogo per la selezione del valore impostabile;
altrimenti viene invertito il valore attuale della variabile di conversione.

Se il valore della variabile di blocco & 1, viene eseguito solamente un MessageBeep; non puo essere
settato nessun valore impostabile tramite il Control.

void CLatchedSwitchCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)

{

CRect rcBounds;

GetWindowRect (&rcBounds) ;

COleVariant coleValue ( (BYTE) TRUE) ;

BOOL bLatch = (BOOL)VariantToDouble ( (LPVARIANT) &m dLatchVar.GetValue());
BOOL bSwitch = (BOOL)VariantToDouble ( (LPVARIANT) &m dSwitchVar.GetValue());
if (bLatch) // Bloccato!!!

MessageBeep (MB ICONEXCLAMATION) ;

else

{
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if (m_sollwertDirekt)

{

bSwitch = !bSwitch;
}

else

CsollwertDlg dlg;
dlg.m iSollwert = bSwitch 2 1 : 0;

if (dlg.DoModal () == IDOK)

{

if (dlg.m _iSollwert == 2) // Toggle
bSwitch = !bSwitch;

else

bSwitch = (BOOL)dlg.m iSollwert;

}

}

coleValue = (double)bSwitch;

m dSwitchVar.SetValue (coleValue);

}
COleControl: :OnLButtonDown (nFlags, point);

}

Disegno

Al momento del disegno del Control il sistema va a prendersi i valori della variabili tramite il
Dispatchdriver di queste ultime; in corrispondenza di cio viene disegnato una delle 4 grafiche indicate.
Quando cambia il valore di una variabile, il Control viene attualizzato facendo uso della routine OnDraw.

void CLatchedSwitchCtrl: :0OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRecté& rcInvalid)
{

CRect rcBitmap = rcBounds;

rcBitmap.NormalizeRect () ;
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if (!m dElement)
{

m_SwitchOn.Render(pdc, &rcBounds, &rcBounds) ;
return;

}

BOOL bvall = 0, bval2 = 0;

VARIANT vRes;

if (m_dSwitchvVar) // Variabili disponibili ?
{

vRes = m dSwitchVar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;

}

if (m_dSwitchVar) // Variabile disponibile?

{

vRes = m dLatchVar.GetValue();
bval2 = (BOOL)VariantToDouble (&vRes) ;

}

if (bvall && bval2)

m_SwitchOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);

else if (!bvall && bVval2)

m_ SwitchOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else if (bvall && !bval?2)

m_LatchedOn.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap):;

else

m LatchedOff.Render (pdc, rcBitmap, rcBitmap);
}
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4.2.5 L’interfaccia di zenon

Per poter utilizzare il Dispatch Interface di zenon al fine di settare i valori impostabili, bisogna anzitutto
impostare per le variabili e I'elemento delle classi che sono derivate da COleDispatchDriver. Il modo piu
semplice per impostare queste classi é farlo tramite il Class Wizard dell’ambiente di sviluppo (pulsante

Add Class, selezione di From a type library, scegliere zenrt32.t1b).

Nel caso del nostro Control, esse sono le classi IElement e IVariable. Esse sono definite in zenrt32.h
e zenrt32.cpp.

4.3 Esempio CD_SliderCtrl (C++)

Il seguente esempio descrive un ActiveX Control che & uguale al Windows SliderCtrl. Questa
componente puo essere collegata ad una variabile di zenon. L'utente pud modificare il valore
impostabile di una variabile tramite lo slider. Nel caso in cui la variabile sia modificata tramite un altro
elemento dinamico, viene attualizzato lo slider.

4.3.1 Interfaccia

Il Control cD_SliderCtrl possiede la seguente Dispatch Interface:
[ uuid (5CD1B01D-015E-11D4-A1DF-080009FD837F),
helpstring(Dispatch interface for CD SliderCtrl Control), hidden
]
dispinterface DCD SliderCtrl
{

properties: //*** Proprieta del Control

[id(1)] short TickRaster;
[1d(2)] boolean ShowVertical;

[1d(3)] short LineSize;
methods: //*** Metodi del Control (per zenon-ActiveX)

[id(4)] boolean zenonInit (IDispatch* pElementInterface);
[id(5)] boolean zenonExit();

[1id(6)] short VariableTypes();

[id(7)] short CanUseVariables () ;

[1d(8)] short MaxVariables();

23



[1d(DISPID ABOUTBOX)] void AboutBox () ;

bi

4.3.2 Control

L'implementazione del Control avviene tramite la classe CD_SliderCtrICtrl. Questa classe possiede come
member un CSliderCtrl comune per Windows, con cui il Control viene editato in una sottoclasse. Le
interfaccia IVariable e IElementcontengono interfaccia di zenon che si & dovuto integrare. Esse sono
derivate da COleDispatchDriver.

class CCD_SliderCtrlCtrl : public COleControl

{

DECLARE DYNCREATE (CCD_SliderCtrlCtrl)

private: //*** Member-Variablen

BOOL m bInitialized;

BOOL m bShowVertical;

BOOL m bTicksBoth;

long m nRangeStart;

long m_nRangeEnd;

long m nTickOrientation;
IVariable m _interfaceVariable;
IElement m interfaceElement;

CSliderCtrl m wndSliderCtrl;

public:

CCD_SliderCtrlCtrl();

//{{AFX_VIRTUAL (CCD_SliderCtrlCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRecté& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual BOOL PreCreateWindow (CREATESTRUCT& cs) ;

virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX);

virtual void OnResetState ();

//}}AFX VIRTUAL
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protected:

~CCD_SliderCtrlCtrl();
//*** Metodo per la conversione di Variant

double VariantToDouble (const VARIANT FAR *vValue):;

DECLARE OLECREATE EX (CCD_SliderCtrlCtrl) // Class factory and guid

DECLARE OLETYPELIB (CCD SliderCtrlCtrl) // GetTypelInfo
DECLARE_PROPPAGEIDS (CCD SliderCtrlCtrl) // Property page IDs

DECLARE OLECTLTYPE (CCD_SliderCtrlCtrl) // Type name and misc status

//*** Metodi per la funzionalita di SliderCtrl
BOOL IsSubclassedControl ();

LRESULT OnOcmCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam);

//{{AFX_MSG(CCD_SliderCtrlCtrl)

afx msg int OnCreate (LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);
afx msg void HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void VScroll (UINT nSBCode, UINT nPos);

afx msg void OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point);
afx msg void OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point);
//}}AFX_MSG

DECLARE MESSAGE MAP ()

//{{AFX_DISPATCH(CCD_SliderCtrlCtrl)

afx msg BOOL GetTickOnBothSides () ;

afx msg void SetTickOnBothSides (short nNewValue);
afx msg BOOL GetShowVertical();

afx msg void SetShowVertical (BOOL bNewValue) ;

afx msg short GetTickOrientation();

afx msg void SetTickOrientation (short nNewValue);
afx msg BOOL zenonInit (LPDISPATCH pElementInterface);
afx msg BOOL zenonExit();

afx msg short VariableTypes();

afx msg short CanUseVariables();



afx msg short MaxVariables();
//}}AFX DISPATCH

DECLARE DISPATCH MAP ()

afx msg void AboutBox();

//{{AFX_EVENT (CCD_SliderCtrlCtrl)
//}}AFX_EVENT

DECLARE EVENT MAP ()

public:

enum {

//{{AFX_DISP ID(CCD SliderCtrlCtrl)
dispidShowVertical = 1L,
dispidTicksOnBothSides = 2L,
dispidTickOrientation = 3L,
dispidZenOnInit = 4L,
dispidZenOnExit = 5L,
dispidvariableTypes = 6L,
dispidCanUseVariables = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,
//}}AFX DISP ID

}i

}i

4.3.3 Metodi

Vengono usati i seguenti metodi:
» CanUseVariables (A pagina: 27)
» VariableTypes (A pagina: 27)
» MaxVariables (A pagina: 27)
» zenonlnit (A pagina: 27)

» zenonExit (A pagina: 28)
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CanUseVariables

Questo metodo fornisce 1 come risultato; possono essere dunque utilizzate delle variabili di zenon.
short CCD SliderCtrlCtrl::CanUseVariables/()

{

return 1;

VariableTypes

Il Control puo lavorare con parola, byte, parola doppia e variabili float. Una lista dei possibili tipi di dato
la trovate nella descrizione (A pagina: 9) generale di questo metodo.

short CCD_SliderCtrlCtrl::VariableTypes ()
{

return 0x0001 | // Wort

0x0002 | // Byte
0x0008 | // D-Wort
0x0010 | // Float
0x0020; // D-Float
}

MaxVariables

Con questo Control puo essere collegata solo una variabile.
short CCD_SliderCtrlCtrl::MaxVariables()
{

return 1; // 1 Variablen

}

zenonlnit

Il parametro dispElement contiene |'interfaccia per I’elemento dinamico. Tramite questo elemento viene
determinata la variabile collegata di zenon. Se questa & valida, viene settato il settore di SliderCtrls.
Inoltre vengono settate le impostazioni per la visualizzazione (numero dei ticks, ...). Se non ¢ collegata
nessuna variabile, viene fissato un settore di funzionamento da 0 a 0. In tal modo, SliderCtrl non puo
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essere modificato. Tramite la variabile m_blInitialized si stabilisce che i valori impostabili da adesso
possono essere settati.

BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

{

//*** Stabilisci la variabile tramite 1 elemento zenon

m_interfaceElement = IElement (pElementInterface);

if (m interfaceElement.GetCountVariable() > 0) {

short nIndex = 0;
m interfaceVariable = IVariable
(m_interfaceElement.ItemVariable (COleVariant (nIndex)));

}

//*** Inizializza 1l settore dello Slider-Ctrl

if (m_interfaceVariable) ({

//*** Stabilisci settore di funzionamento

m nRangeStart = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMin());
m nRangeEnd = (long) VariantToDouble (&m interfaceVariable.GetRangeMax());
m wndSliderCtrl.SetRange (m nRangeStart,m nRangeEnd, TRUE) ;

//*** Stabilisci tick secondari

m wndSliderCtrl.SetTicFreqg(m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetPageSize (m nTickCount);

m wndSliderCtrl.SetLineSize (m nLineSize);

} else {

m wndSliderCtrl.SetRange (0,0, TRUE) ;
return FALSE;

}

m_bInitialized = TRUE;
return TRUE;

}

zenonExit

In questo metodo vengono di nuovo rese disponibili le interfacce di zenon.

BOOL CCD SliderCtrlCtrl::zenonExit ()
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m_interfaceElement.ReleaseDispatch();
m_interfaceVariable.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}

434 Gestione e visualizzazione

Disegno

Tramite DoSuperclassPaint viene disegnato lo SliderCtrl (visto che si tratta di gesubclassed Control). Se al
momento del disegno lo slider viene spostato, la variabile m_blnitialized assume il valore FALSE. In tal
modo ci si assicura che il valore possa essere modificato. Generalmente il valore della variabile viene
determinato ed esso viene rappresentato mediante il metodo SetPos dello SliderCtrl.

void CCD_SliderCtrlCtrl::0OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)
{

//*** Attualizza la visualizzazione
DoSuperclassPaint (pdc, rcBounds) ;

if (m _interfaceVariable && m bInitialized) {

COleVariant cValue (m_interfaceVariable.GetValue());
int nValue = (int) VariantToDouble (&cValue.Detach());
m wndSliderCtrl.SetPos (nValue);

}

}

Setta valore impostabile:

Nel metodo LButtonDown la variabile m_blnitialized viene settata a FALSE e nel LButtonUp viene
riportata a TRUE. In tal modo ci si assicura che il valore possa essere modificato. Altrimenti si dovrebbe
aprire la OnDraw e si dovrebbe visualizzare il valore originario.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point)
{

m_bInitialized = FALSE;

COleControl::OnLButtonDown (nFlags, point);

}
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void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonUp (UINT nFlags, CPoint point)
{

m bInitialized = TRUE;

COleControl::OnLButtonUp (nFlags, point);

}

Un’impostazione valore viene eseguita da una modifica dello slider. Nei metodi HScroll oppure VScroll
viene settato il valore impostabile (a seconda che si tratti di uno slider orizzontale oppure verticale).

void CCD_SliderCtrlCtrl::HScroll (UINT nSBCode, UINT nPos)
{

switch (nSBCode) {

case TB LINEUP:
case TB PAGEUP:
case TB LINEDOWN:
case TB PAGEDOWN:
case TB THUMBTRACK:

case TB THUMBPOSITION: {

//*** settare valore impostabile senza dialogo ?
int nValue = m wndSliderCtrl.GetPos();
COlevariant cValue ((short) nValue,VT I2);

m interfaceVariable.SetValue (cValue);

}

}

}

435 L’interfaccia di zenon

Per poter utilizzare il Dispatch Interface di zenon al fine di settare i valori impostabili, bisogna anzitutto
impostare per le variabili e I'elemento delle classi che sono derivate da COleDispatchDriver. Il modo piu
semplice per impostare queste classi & farlo tramite il Class Wizard dell’'ambiente di sviluppo (pulsante

Add Class, selezione di From a type library, scegliere zenrt32.t1b).

Nel caso del nostro Control, esse sono le classi IElement e IVariable. Esse sono definite in zenrt32.h
e zenrt32.cpp.

30



4.4 Esempio .NET Control come ActiveX (CH)

Il seguente esempio descrive un .NET Control che viene eseguito come ActiveX Control in zenon.

La creazione e integrazione avviene in quattro passi:

1. creare Windows Form Control (A pagina: 31)

2. trasformare .NET User Control in Dual Control (A pagina: 34)
3. lavorare nell’Editor tramite VBA con ActiveX (A pagina: 39)
4.

Collegare variabili di zenon con il .NET User Control (A pagina: 40)

&Attenzione

Quando si usano oggetti COM di zenon in user Control di creazione propria, oppure in
applicazioni esterne, questi devono essere resi disponibili usando il metodo
Marshal.ReleaseComObject. |l rilascio mediante il metodo
Marshal.FinalReleaseComObject non puo essere usato perché Add-In di zenon
smettono di funzionare quando si usa questo metodo.

Y Info

Gli screenshot per questo tema sono disponibili solo in lingua inglese.

4.4.1 creare Windows Form Control

Per creare un Windows Form Control:

1. Awviateil Visual Studio 2008 e create un nuovo progetto Windows Form Control Library:

New Project E]El

Project bypes: Templates: NET Frameweork. 3.5 v @E|E
- iy T T IPRCIRRAT
- mr;:::“‘geme Proec: @ %3 WPF Browser Applcation A
= Visusl C#t 7% Console Application
Windows [@Emety Project
Web A Windows Service
Smart Device &# WPF Custom Control Lbrary
+ Cffice <#'WPF User Control Library
Database ¥ ‘Windows Forms Control Library
Reporting
5515 _ScriptComponant My Templates
5515_Script Task ~ v

A project for creating controls bo use in Windows Forms apphcations (. NET Framework 3.5)

ame: zenOnDotietControl
Location: AZENONSSOWEIDOTHE v
Zolution: Create new Solution % | [] Create directory for solution
[[]Add to Soyrce Control
—
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Rinominate il Control di default dandogli il nome desiderato.
In questo esempio: SampesControl.cs.

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help

B 8E EEA

;.ﬂ zenOnDotMNetControl
+ [=d| Properties

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Properties

SamplesControl.cs File Properties -

> 0 x

|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Resula|

Ready

ActiveX

Zzenon

Aprite il Control Designer e aggiungete i Control desiderati, nel nostro caso una casella di testo
(Text-box):

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

File Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help

extBox
Treevy Version 2.0.0.0 from Microsoft Corporation
NET Component

m edking and password character masking,

- Contai| En&les&nuwloeme'!en,mdp_mw’dumﬂ\e

9 Floud auratDanal |
(3 Output| | Error List| S Find Resuks 1

cgsokti.., [F3Ciass ... | SMacro... [EResou... |

|Properties
textBox1 System.Windows.Forms. TextBox

-2

55

(PN 1A=
Text

TextAbgn Left

UseWakCursor False
B Behavior

AcceptsReburn False

AcceptsTab False
UseWaitCursor

s true, the Cursor

When this property property
the control and &s child controls is set to WaitCursor.

of

v

Ready




4. | Control dispongono normalmente di proprieta. Aprite il Code Designer facendo uso di View
Code e aggiungete le desiderate properties disponibili esternamente.
In questo esempio: La property visibile esternamente, UserText" con get e accesso set che
contiene il testo della casella testo:

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
G-l S d % s o B 3L b Debug ~ Ay CPU - %
{2 J, 4l L= S a aT al i R = £= [
3 - Salution Explare:
% SamplesControl.cs*  SamplesControl, cs [Design]* Ll Solution Explorer
= — = =
£ || “tgzenOnDotietControl SamplesCortral % | UserText v| 2| F]E R &
S Husing System: L ;'E'ﬂzerﬂ Pr:Dnl:eltmtml
using System.Collections.Generic; @ rropertis
®- [z References
using System.ComponentModel: %
using System.Drawving: ' J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
=] :Juh].:.r: partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... [ Class Exdude From Project
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponenti);
L ) =20 B X Delete
— T =] Rename
— .
[ _~fublic string UserText - Build Action : 5 T
ya N Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Toal Namespac
I e =]
Loy e o File Name SamplesControl.cs
Ly — —
Advanced
v
) X
= outpuk| |3 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. compilate il progetto.

Il Windows Forms Control pud essere adesso usato in altri progetti Windows Forms.



4.4.2

Importante: il Control deve essere inserito manualmente nel Control Toolbox facendo uso di

Choose Items.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

I === T I e
5 Toolb trol.cs |
_)" (2b] Button ~
o | PSS
=}
= CheckBo: |
2 # Cut

53 Copy
[ Paste
>( Delete
Rename Iterm
: List View
Show All
rma
[ Maontl Choose Items...
] ;
| Motif Sart Ikems Alphabetically
[13 Mume
_ Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

trasformare .NET User Control in Dual Control

Per trasformare .NET in un Dual Control, si deve anzitutto procedere ad attivare |'interfaccia COM per
ActiveX.
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1. Apriteil progetto e attivate alla voce Build-impostazioni la proprieta Register for COM interop:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Add Reference...
Add Service Reference..

7y View Class Diagram
Debug
U8 add Project bo Source G

Fle Edt Vew FProjct Buld Debug Data Took Test Window el
RS RA= ™ N~ 2} . L b Detug Ay CPU - | [# AbmErsseaaoedintiskzation
2, . . 3 £ &
_\I‘ [Design]
Agpication
Corfimation:  ctive {Debug) ¥ Plsfors: |active (fy CPU) -
Budd®
Gerwrdl
Buid Everts
Ceendtional complation symbols:
al [] Define DEBUG constart
Resources [] Defire TRACE constant
—— Phatform target: Any CPU v
[ ABow unsafe cods
3 [ optmize code
Feferenco PaS | Erors and warnings
Sigrirg Warming lkevel: 4 w
Sugpenss warrings
Trest warrings &5 ermors.
) Noow
© Speck warnings:
(o))
Cutgut
R— =
’Q_:_n_mmmﬁ‘_ﬁ
'\__Bkmnluconmeg,;
Gersraks serokastion assebly: |42 :
EEECEE)
Ready

2. Aprite il file Assemblylnfo.cs e

e settate I'attributo ComVisible su true

e aggiungete |'attributo ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]
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ActiveX
Zenon

[assembly: ClassInterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

renQnDotMetControl
Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help
R =™ - I N R R A A L

ot L o st el @ ] LB i s LI <
AssemblyInfo.cs  SamplesControlcs | SamplesCortrol.cs [Design] |

Microsoft Visual Studio

g0 | 3|

Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle ("zenOnbotMetControl™))

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

[assembly: L lyCopyrighe ("Copyright @ 2005™)]

[nasenbly: b 1y Teademark ("") ]

1 hazemblyCulture (™ |
[mazenbly: AssemblyCulture (™)) 5 mo | R
/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible [—v!x
ff to coM

T Tt s type in this assembly from
. =et the ComWisible attribute to true on t |Mwnhlrwnn File Properties =
NS

[as=embly: ComVisible (erue)]
[assembly: ClassInterface(ClassInterfaceType.Aucobual))
B Advanced
Budd Action  Corgie

Cogry to Outpt Do rok copy’
Custom Tocl
Custom Tool b
B Misc
::i Version information for an assembly consists of the following four values Fo ome -
" Major Version A Path E:\ZENCHSSOIVES
i Minor Version
i Build Number
i Revision
i Advanced
/f You can specify all the values or you can default the Build and Revision Iy
2 >

@ output| | 2 Ervor List| ] Find Resuks 1
Ttem(s) Saved

4/ The following GUID is for the ID of the typelib if this project 13 exposes
[nasenbly: Guid("41b695h7-c9L5-4Tce-bb17-541bLa65740e")]




3. Aprite il Codedesigner tramite View Code e aggiungete gli attributi ActiveX e gli inserimenti
using necessari. Create un nuovo GUID per I'attributo GUID servendovi del menu Tools/Create
GUID:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘E"Z'

Tocls |Test Window Help

b Debug - Any CPU - [# AbmEnsureManagedinkisization ~

Fle Edt Vew Projct Buld Debug Data
(PR A= 4" N B N W
{2 2’5 2l = a_aT al) o P e B e | SR BN R = L

= — &
% Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X
7 o S = [FFEITEEr

— & i zenOnDotNetControl

Elusing Syatem: A Properties
using System.Collections.Gensric: G- G Rafersnoss
using System.ComponentHodel; i @
using System.Drawing: %
using System.Daca; | den
using Syscem.Ling: Open With...
using Syatem. Textc: 2] Refresh
using Syscem, Windows, Forms:
[E] WiewCode

using System, Runtime.InteropServices;

using System.Reflection; b T View Desigrer

fusin Microsoft.Winia:
|uaing & View Class Disgram

| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
1y - - - 5 ot
[Progld("zentnbotNetControl, Samplesontrol™)] =
[o FF2OED1- k3D 7-BOBA-AODB022CADBTA™) ] -"?5"' 4 4@ Copy
| [ComVisible (true), © Properties /. Delte

ClasslnterfaceType.Autolual)l |

[ public partial class & ntrol

t Renams
2] public SamplesControl() eate i Properties
|
Initimlizet . Chagse the desited foemat below, then select “Copy' o
pitializeComponent () copy the resuks to the cipbosed (the 1esull: can then be | tion  Compile

, " s c:
mdurﬁnywswwwﬁc} Choase “Ext" when (e LD ] Outpe Do ot copy

public string UserText CUID Format el

¢
get { return textBoxl.Text: } ©1 IMPLEMENT_OLECREATE]..}
set { textBoxl.Text = value: } (2 DEFINE_GUIDL,..)

! (O3 stakic const shuct GUID = (. )

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl
A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.
& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 OPel:
=" ——————————————— |

4. Per fare in modo che il Control sia selezionabile anche come Control superfici ActiveX, si devono
ancora aggiungere nella classe control le seguenti funzioni:

e RegisterClass
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e UnregisterClass

7% zendnDathetControl - Microsaft Visual Studio

Bl B few Bojet Gl Debup Dt Dok Tt Hedow Hen

R RN - I ] b Debig - ey U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
= £ e - #l
> Assembhydniocs Samphesi
| [ 2enceDottet Conteol SampissCanteal 35 || UreagitarCleslstring ke 71 LB FLE LA
nemespace sendnbotNetControl 1 senOnDotNet Contral

Frogla("zenonlatNerconceal . Samplescs
44 | "CFFODEDL-AILE A~ DB

[ trol")]
[

[ComVizible {true] , face [

P

i

AOBETA" ] e

sceType, Autobusl]]
ublic parzial class 1

public SamplesControl ()

InitializeCamponent |)

public string UsecText

rurn cexcBosi, Texe: |
zet @ textBoxl,Texe = value: }

ton (Un)Register Functicn

=giztecFunction()]
lie stacic vold RegisterClass|string key) > & TR
5 B3 &

fer (key) s Propesties. - ox
! SamplesControlcs Fis Progert: =

_ROOTL ™,

.Classesfa,

Regr nSubKey =, ToString|), true);
erEl =k al1my

wylate renredubFey "y |l

ctrl.Close(): a

7e inprocSecverZ = k.OpenSubKey|"InprocServerdZ®, cruel: Fuid Action Congie
rveriz.SetValue ["CodeBase”, Lzsendly.GecExecutinghssesbly|).CodeBase)

Copy bo Oukp, Do not copy
Custom Tool
Custom Tool b
=]
File Mo Samplesontrol o5

inpracServeriz. Close () :
E.Clomel):

L ionih]
statlc vold Uncegisterclass(string key)

< (leey) :

ClassesRoot . OpenSubey [=b, ToStringl), trus):
falze):
= k.OpanSubKey |*TnprocServes3z®, ceus)

s talme):
x.Clome i)y
. Misc
fandragion )
< »
] outt| [ Ervow Lt S, P R 1
Rebudd A scceeded

Poi il controlo pud essere registrato nella Registry.
Ricompilate il progetto.

Il Windows Form Control € adesso utilizzabile anche con ActiveX ed & stato registrato
automaticamente con il Rebuild. Un ulteriore file Typelib zenOnDotNetControl.tlb ¢ stato creato
nel percorso output.

Per usare il control su un altro calcolatore:
a) copiate il file DLL e il file TBL sul calcolatore di destinazione

b) registrate il file tramite la riga comandi con:

%windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenOnDotNetControl.dll
/tib:zenOnDotNetControl.tlb
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ActiveX ﬂ

Zzenon

7. Aggiungete I’esteso Windows Form Control come ActiveX Control nell’Editor in zenon:
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4473 lavorare nell Editor tramite VBA con ActiveX

Per poter accedere nell’ Editor zenon alle proprieta del Control:

1. create nell’Editor di zenon, per la precisione nel nodo Interfacce di
programmazione/Macro-VBA una nuova macro Init con la denominazione Init_ActiveX.

Con questa macro e poi possibile accedere a tutte le properties esterne mediante
obElem.AktiveX....




2. Assegnate questa macro all’ActiveX Control facendo uso della proprieta Macro VBA/Init
dell’elemento ActiveX.
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ESEMPIO MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Setta la stringa sul Control"

End Sub

4.4.4  Collegare variabili di zenon con il .NET User Control

Sotto zenon avete la possibilita di estendere un ActiveX Control integrandolo con delle funzioni
specifiche, per poter accedere a APl zenon.

METODI NECESSARI

» public bool zenOnlnit (A pagina: 42) (Viene aperto al momento dell’inizializzazione del Control
nel Runtime di zenon.)

» public bool zenOnlInitED (A pagina: 42) (Viene usato nell Editor.)

» public bool zenOnExit() (A pagina: 43) (Viene aperto al momento della distruzione del Control nel
Runtime di zenon.)
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» public bool zenOnExitED() (A pagina: 43) (Viene usato nell’Editor.)

» public short CanUseVariables() (A pagina: 43) (Supporta il collegamento di variabili.)

» public short VariableTypes() (A pagina: 43) (Tipi di dato supportati da Control)

» public MaxVariables() (A pagina: 44) (Numero massimo delle variabili che possono essere

collegate con il Control..)

AGGIUNGI REFERENZE

In Microsoft Visual Studio selezionate alla voce Add References la biblioteca oggetti-Runtime di

1.
zenon, per poter accedere nel Control a zenon API.
* QTR AR R e e ey
a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx
0 Add Reference l PR
| NET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumente—
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
> —¥
2.

Aggiungete le funzioni estese nel class-code del control per accedere all’intera zenon API.
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Nel nostro esempio, il COM Object di una variabile di zenon viene salvato temporaneamente in
Member un per potervi poi accedere nel Paint Event del Control:

R84 B T2 O LY. X P
- x  Sohtion Explorer < 2000, w § X

49 samglesControl_Particbiect sender, PartE ventiegs ¢ -

119pK Lament )

Properties -8 x

.FinalReleaseComibject (m_cVal):

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successine delle variabili puo essere impostata nel dialogo "Immissione elemento” con il pulsante in
basso 0 in alto. Il dialogo Introduzione elemento si apre se:

» cliccate due volte sull’elemento ActiveX
» oppure se selezionate Proprieta nel menu contestuale, oppure

» selezionate nella finestra delle proprieta nel nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni
ActiveX

public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)

Corrisponde a public bool zenOnlnit (A pagina: 42) e viene eseguito al momento dell’apertura
dell’ActiveX nell Editor (doppio clic su ActiveX)
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public bool zenOnExit()

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell ActiveX
Control. In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

public bool zenOnExitED()

Corrisponde a public bool zenOnExit() (A pagina: 43) e viene eseguito nell’editor al momento della
chiusura dell’ActiveX. In tal modo si puo reagire anche nell’Editor a modifiche, come, ad esempio,
cambio di valori.

public short CanUseVariables()

Questo metodo fornisce come risultato 1 se il Control puo usare delle variabili di zenon e 0 0 in caso
contrario

» 1:E possibile indicare per I'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabili) solamente delle
varibili di zenon dei tipi indicati tramite il metodo variableTypes e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables.

» 0:Nelcasoin cui canUsevariables dia 0, oppure nel caso in cui il Control non possieda tale
metodo, possono essere indicate variabili di ogni tipo e senza limitazioni di numero. Esse possoo
essere usate nel runtime, ma solo tramite VBA.

public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 corrisponde a posizione 1
BIT 0x0004 corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 corrisponde a posizione 3
FLOAT 0x0010 corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 corrisponde a posizione 15
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public MaxVariables()

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

1: nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un avvertimento nel
caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

5. .NET User Controls

Con i .NET Control si puo estendere la funzionalita del Runtime e dell’Editor di zenon.

In questa guida trovate quanto segue:
» Differenze fra Control Container e ActiveX (A pagina: 44)
» Esempio di .NET Control Container (A pagina: 45)
» Esempio .NET Control come ActiveX (C#) (A pagina: 31)

Le informazioni concernenti I'uso di .NET Controls in ActiveX le trovate nella guida Immagini nel capitolo
.NET Controls.

&Attenzione

Quando si usano oggetti COM di zenon in user Control di creazione propria, oppure in
applicazioni esterne, questi devono essere resi disponibili usando il metodo
Marshal.ReleaseComObject. || rilascio mediante il metodo
Marshal.FinalReleaseComObject non puo essere usato perché Add-In di zenon
smettono di funzionare quando si usa questo metodo.

5.1 Differenze nell’uso di .NET Control in Control Container e
ActiveX

Un .Net User Control puo:

» essere implementato tramite CD_DotNetControlContainer Control direttamente nell’elemento
ActiveX di zenon

» essere usato come ActiveX Control ed essere implementato direttamente nell’elemento ActiveX
di zenon

Le differenze fra Container Control e ActiveX Control sono soprattutto:
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CD_DotNetControlContainer Control ActiveX Control

» Non deve essere registrato sul calcolatore. » Deve essere registrato come ActiveX sul calcolatore
(regsvr32).
» Se cisono delle modifiche nel Control, il DLL » Se cisono delle modifiche nel Control, il TLB deve
deve essere cambiato. essere nuovamente registrato.
» Accesso tramite VBA e VSTA possibile » Accesso tramite VBA e VSTA molto semplice.

solamente tramite metodi
CD_DotNetControlContainer.

5.2 Esempio di .NET Control Container

In questo tutorial si descrive come creare in Visual Studio 2010 un semplice .NET User Control
(linguaggio di programmazione C#) e come implementarlo poi con I"aiuto di zenon
CD_DotNetControlContainer Control come ActiveX in un elemento Active X di zenon.

5.2.1 Generale

Il CD_DotNetControlContainer serve da wrapper fra un User Control e |'elemento ActiveX di zenon. Tutti
i metodi usati nel seguente esempio, nonché tutti i Public Methods e Properties vengono trasmessi
tramite il CD_DotNetControlContainer dall’User Control all’ActiveX e possono essere usati da zenon,
anche in VBA e VSTA.

Se nell’User Control si referenzia alla Programming Interface di zenon, si pud accedere direttamente agli
oggetti di zenon.

1 1
_O_ zenen Programming
.NET User Control interface
A
] v
CD_DotNetControl
Container
F Y
1 ¥ ]
zenon Active X P | zenon Objects
Element * »

Nel seguente esempio faremo quanto segue:

» imposteremo un .NET User Control (A pagina: 47)
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» aggiungeremo CD_DotNetControlContainer e .NET User Control (A pagina: 56)

» consentiremo |'accesso all’User Control tramite VSTA (VBA) (A pagina: 61)

PERCORSO PER DLL NELL'EDITOR E NEL RUNTIME

Il percorso per .Net DLL selezionato nell Editor, viene utilizzato anche nel Runtime. Esso viene settato in
modo assoluto e non deve essere piu modificato.

Vi preghiamo di assicurarvi che venga utilizzato lo stesso percorso nell’Editor e nel Runtime di tutti i
calcolatori che fanno parte della rete di zenon.

Suggerimento: Selezionate un percorso assoluto, ad esempio: C: \Controls. Inserite il percorso nel
Remote-Transport € nel.NET Control Container. Sincronizzate questo percorso in modo che sia lo
stesso su tutti i calcolatori usando il Remote-Transport.

public bool zenOnlInit(zenOn.Element dispElement)

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successine delle variabili puo essere impostata nel dialogo "Immissione elemento" con il pulsante in
basso 0 in alto. Il dialogo Introduzione elemento si apre se:

» cliccate due volte sull’elemento ActiveX
» oppure se selezionate Proprieta nel menu contestuale, oppure

» selezionate nella finestra delle proprieta nel nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni
ActiveX

public bool zenOnEXxit()

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell ActiveX
Control. In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

public short CanUseVariables()

Questo metodo fornisce come risultato 1 se il Control puo usare delle variabili di zenon e 0 0 in caso
contrario

» 1:E possibile indicare per I'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabili) solamente delle
varibili di zenon dei tipi indicati tramite il metodo variableTypes e nella quantita indicata nel
metodo Maxvariables.
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» 0:Nelcasoin cui canUsevariables dia 0, oppure nel caso in cui il Control non possieda tale
metodo, possono essere indicate variabili di ogni tipo e senza limitazioni di numero. Esse possoo
essere usate nel runtime, ma solo tramite VBA.

public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore € una connessione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 corrisponde a posizione 1
BIT 0x0004 corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 corrisponde a posizione 3
FLOAT 0x0010 corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 corrisponde a posizione 15

public MaxVariables()

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

1: nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un avvertimento nel
caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

5.2.2 Creare .Net User Control

L"User Control € un semplice control che consente di settare un nuovo valore attraverso un campo di
inserimento (text box). Dopo che si & premuto il pulsante, il valore viene scritto sulla variabile desiderata
di zenon.

Un’altra funzione deve riconoscere automaticamente se si & verificato un cambio nel valore della
variabile in zenon e visualizzare il nuovo valore nel Control.
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Y Info

Gli screenshot per questo tema sono disponibili solo in lingua inglese.

[ SetZencn Variatle |

PASSAGGI DELLA PROCEDURA

1. In primo luogo procedete alla creazione di un nuovo progetto in VS; usate il tipo di progetto
,Windows Forms Control Library"

Importante: impostate Framework a 3.5!

New Froect — — - - —— 1 e
T < iorerca s - scavy Dena I ) o e Temonc »
Ientalled Temptates |
- Type: Viveal C
2] Windows Foms Appicimon Vel GO
“ Vol Co A preject for Creating Controls 19 wie i
Windows Windows Forms sppiations
s ) ot sovsioion Vaunice
offc
Gowd BB comotesepcation P
Reperting
sePert | Chnes oy ViuniCo
SuePont = :
prase
Ten %] W beowser appication Vnust Co
weF
Wodfion O] tmpty Preject Visusl Co
Coher Languages .
OtherProject Types — . .
s, P Wodous Senice Visusl Co
Test Projects
o WPF Custor ControtLibeay VausiCe
@) WPF User Cormel Libeny Visual Co
T Windows Forma Contel ey Vsl Co h
l tame senen CD_DostietContrakentainer
| toceen [ T g |
Sehoen Creste e schaion -
Sehsieamme tencn CD DosetConmeiCentamer 7 Crente gectery fossebetion

Add 1o seyrce centrel

2. Poirinominate il file CS: da "UserControl" in "zenon_CD_DotNetControlContainer.cs" . | file
Designer.cs € .resx verranno rinominati automaticamente.

[Seustion Expiceer
w2 AE3S
3 Solion ‘zenon_CD_DothetControlContainer (1 project)
« 7 2enon D DotNetControkontainer
4 Prepessies
4 Pelerences
4 3 zenen CD_DotNetControiCentamner.cs
%) zenon_CO_DothetControX ontainer Designes.cs
%) zenon_CO_DotNetControlontainer sesx

3. Il prossimo passo consiste nella creazione dell'User Control. A tal scopo avete bisogno di due text
box, una per l'input e I'altra per I'output, e di un pulsante per scrivere un nuovo valore sulla
variabile di zenon.

Nominate:

e la prima text box , txtGetZenonVariable"

e laseconda tex thox , txtSetZenonVariable"

48



e il pulsante , btnSetZenonVariable"

CD DotNetControlContainer

00
o
o0

Set Zenon Variable

Per poter accedere agli oggetti di zenon, avete bisogno di un riferimento alla Programming
Interface di zenon. Procedura:

e cliccate sul nodo "References" nel Solution Explorer
e aprite il menu contestuale

e selezionate Add References...

e passate alla scheda com

[ selezionate zenon programming interface library

4 [ zemon €D DotNetControdlontainer
il Properties.
4 Redwences
4 [ 2emon_CD DothesControlContainer.cs
%) zenon_CD_DetNetControlContainer Designer.cs
4] zenon_CD_DetNmtContsoiContainer setx

0 fdd Reference I =

NET | COM | Projects | Browse | Recent

Comporint Hae Typelib Version

WSHContrabertibrary 19 o\ SrEWOV
whldhrms 1.0 Type Library 18 CAWindows\eHome
WUARL 20 Type Litwary 28 CAWIndews SysWav
MSEdner ActveX Control modile 10 CAProgram Files (86
XSManitoring ActiveX Control madbe 18 C\Pragram Files (86
Ao OLE Contrel module 3 CA\Program Files (86 | '
X5 SHL_DAL 1.0 Type Library 10 €A Windews\syitern3
enDBSew 20 Type Library H CA\Program Files (86
ZenMsgey 1 Type Library 10 AProgram Files (86
zenbieties 20 Type Library 20 €4\ Pregram Files (86
‘senen programening interface ibuaty 19 C\Presgram Files (186
zenGrDotNetContral 12 DX\Eigene Dokuments
zencnDotNeDATAGRIDControl 18 D\ Eigene Dokuments .

A questo punto dovrebbe apparire il riferimento "zenOn" nella lista dei riferimenti.

=& riopsines
4 | References

<3 stdole

<3 System

<3 System.Core

+3 System.Data

<3 System.Data.DataSetExtensions

«3 System.Drawing

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

<3 System.Xml.Ling

<3 zenOn
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5.

Il prossimo passo consistera nell'impostare nel programmcode di
zenon_CD_DotNetControlContainer.cs una variale globale del tipo zenon.Variable:

“using System;
using System.Collections.Generic;
sing Systes.Componentiodel;

Systes.Ling;

ing Systes.Text;

using Systes.Windows.Fores;
using zenOn;

< namespace zenon_CD_DothetControlContainer
{
public partial class

{

zenOn. =_cvsl =
public zenon_CD_DotNetControlContainer()

InitializeComponent();
}

Questa variabile viene inizializzata tramite il public methode zenOninit:

alle ing
pudlic bool zenOnInit(zenn. t dispElement)
{
> @)
ey
{
e dec
®_cval = dispElesent.ItesVorisble(0);
Set val e Textfox
txtGetz le.Text = m_cval.get_Value(®).ToString();
}
cateh { }
}
return teul
}

public bool zenOnExit()

tey

{
if (m_cval 1= null)
{

Release the zenon Variable (Com-Object
Systes.Runtime,InteropServices. s .FinalReleaseConObject (m_cval);
m_cval = null;

}
catch { }

return true;
)

Nei seguenti metodi si stabilisce se le variabili e i tipi di dato di zenon possono essere usati e
guante variabili possono essere consegnate:

public short CamUsevarisbles()

(

return 1;
3
}

public short VarisbleTypes()

return short.Maxvalue;

t Maxvarisbles()
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7. |l prossimo passo consiste nello stabilire nel Click-Event del pulsante btnSetZenonVariable che,
cliccando sul pulsante stesso, il valore viene scritto nella textbox txtSetZenonVariable sul valore
della variabile zenon e poi il contenuto della textbox viene cancellato.

private void btnSetZenonVariable_Click(cbject sender, )

{

‘ - s s e gl s e
8. Per poter reagire alla modifica del valore della variabile, avete bisogno del Paint-Event del
Control. Viene eseguito anche un trigger per il Paint-Event se cambia il valore della variabile
zenon inizializzata e percio non puo essere usato per |"aggiornamento dei valori. Visto che le
variabili che sono referenziate nell’elemento ActiveX zenon, sono automaticamenre advised, si

puo in generale rinunciare al container zenon.OnlineVariable nel Control.

rivate void zenon_CD_DothetControlContainer_Paint(object sender, t B

(m_cval 1= null)

txtGetZenonVarisble.Text = =_cval.get_Value(@).Tostring();

this.txtGetZenonVariable.Text = “Varisble Value
eturn;

UNA VISIONE INSIEME DEL CODICE

Qui ancora una volta I'intero codice in una visione d’insieme:
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using zenOn;

namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

{
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public partial class zenon_CD_DotNetControlContainer : UserControl
//This will be needed to get the zenon Variable Container
zenOn.Variable m_cVal = nul1;

public zenon_CD_DotNetControlContainer()

{

InitializeComponent();

}

/// <summary>

/// This public Method will be called by the initialization of the control during
/// the zenon Runtime.

/// </summary>

/// <param name="dispElement"></param>

/// <returns></returns>

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

{

//Check if zenon Variables are added to the

//Control

if (dispElement.CountVariable > 0)

{

try

//Take the first zenon Variable and added

//to the global Variable
m_cVal = dispElement.ltemVariable(0);

}

catch { }

}

return true;

}
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// <summary>

/// This public Method will be called by the release of the control during
/// the zenon Runtime.

/// </summary>

/// <returns></returns>
public bool zenOnExit()
{
try
{
if (m_cVal = nu11)
{
//Release the zenon Variable (Com-Object)
System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = nuli;
}
}
catch {}

return true;

}

/// <summary>

/// This public Method is needed to link zenon Variables
/// to the control.

/// </summary>

/// <returns></returns>
public short CanUseVariables()

{

return 1; // Only this Variable is supported

}

/// <summary>

/// This public Method returns the Type of



/// supported zenon Variables
/// </summary>

/// <returns></returns>

public short VariableTypes()

{

return short.MaxValue; // all Data Types supported

}

/// <summary>

/// This public Method returns the number of
/// supported zenon Variables

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short MaxVariables()

{

returnl; // Only 1 Variable should linked to the Control

}

/// <summary>

/// This will be triggert by clicking the Button. The new Value will
/// be set to the zenon Variable

/// </summary>

/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private void btnSetZenonVariable Click(object sender, EventArgs e)

{

//Set Value from TextBox to the zenon Variable
m_cVal.set_Value(0,txtSetZenonVariable.Text.ToString());

this.txtSetZenonVariable.Text = string.Empty;

}

/// <summary>

/// This will be triggert by painting the User Control or the Value of the Variable changed.
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/// After the value of the Variable changed the Control will be new painted and the new
Value

/// will be set to the Textbox.
/// </summary>
/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private voidzenon_CD_DotNetControlContainer_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{

if (m_cVal = null)

{

this.txtGetZenonVariable.Text = m_cVal.get_Value(0).ToString();

return,

}

else

{

this.txtGetZenonVariable.Text = "Variable Value";

return,

}

CREARE RELEASE

Alla fine create un Release per poter implementare la DLL completa in zenon e/o in
CD_DotNetControlContainer.

T

R

Open Folder in Windews Explecer

) Propertes Ao Erter
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A tal scopo si deve assolutamente passare nei settings da Debug a Release.

am Data Tools Test Analyze Window Help
4 | P |Release ~| | Any CPU -

TR A e

.zenon_CD_Do(NetConuolContainer.cs b4

ontrolContainer.zenon_CD_DotNetControlContainer
T

5.2.3 aggiungeremo CD_DotNetControlContainer e .NET User Control

Per preparare il progetto zenon e aggiungere il CD_DotNetControlContainer e il .NET User Control,
realizzate i passi seguenti:

1. Impostate una variabile interne del tipo Stringa e settatela sulla lunghezza stringa di 30.

Users'Puble'\Document ~ oo = ., . 2 - By v B 2 o :2 - W7 L OF a7
LY_SMIRR St | e A T L=
EREL =

ELUMINIUM_DATAG Varisble_CO_DotMetContrelContainer Intern - Treiber fiir interne Variablen

®

ETCONTROLCONTAL

2. Aggiungete nel nodo di progetto di zenon dal nome Projekt/Dateien/Sonstige il DLL del

.NET User Control impostato. Nel corso di questo processo, il file viene copiato nella cartella
Additional a livello di file system.

2 Open I . oom)

@\ @[ & « zen00.CD_DethetContreiContaines » bin » Release -4y Re )

Orgonize v New fokder - [ ®

¢ Favorites % Documents library Adoania bie - Folat @
I Desktop S

& Downloads

2 My Sae

2) zencn ntrolC ontaner
B Recont Places 2) zencn_CD_DothetControlContain

zenan_CD_DotNetControlContainerdi
=3 Lbaies % Interp zenOn.dil

| Documents

& Music

= Pictures

B Videos
& Computer

& Local Disk (C)

o Dita ()
G5 PROG_G (WCDSBGO12) (6)

File name: v | Alie Dateien (") A

3. | —

Il DLL si trova nella cartella di output del Visual Studio Project alla voce
...\bin\Release\zenon CD DotNetControlContainer.dll.

e v e

41 ) Furtors.

zenon 0 DothetCentrodC onaines.dil
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4.

5.

Selezionate nel progetto I'elemento ActiveX e trascinatelo nell'immagine zenon.

e Siapre il dialogo Configurazione.

e Selezionate il CD_DotNetControlContainer.Container Control.

Dz

— -
Canfiguratien

Activex

3
Actex cements
Contros aso Cpocd
CalieguEdaCrt Cass (7026038, ==
D Button Contra (EDazE L4452
@_ComboBox (EDa7E0e €52
_DotetContokontaner Contaner  {FOP2972001
@_fdt Conval (EOSZR€52. ~
Propertes..
. |
Vot pugrrent
Varebie... Oown ™

| y——

Per inserire in modo scollegato il .NET User Control nel CD_DotNetControlContainer Control:

e  Cliccate sul pulsante Proprieta.

e Viene aperto un nuovo dialogo

Config Windows Form Control

Select User Control
Path
(O Absolute
O Relative
Preview
=4l |

NoCor

£ >
oK

Cancel

ani

ment-Eingabe
ctiveX

ActiveX Elemente

Controls

Adobe PDF Reader

ALM Platfrom Loader Class
ALM Platfrom Loader v11
BusinessBarActiveX Class
ButtonBar Class

CLSID
{CABAST30-23...

{EBF 1BFCB-F&0...
{EBF 1BFCB-F&0...

{SEBDDBOE-TB. ..

{8627E73B-B5A...
CD_DotMetControlContainer. Container  {3F0F2972-D01...

Eigenschaften...
Variablenzuordnung
Variable CD DotNetControlContainer
Variable... Mach unten Mach oben
B

O

Abbrechen

Hilfe

e Cliccando sul pulsante Load selezionate il percorso della cartella di progetto, per esempio:
C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\9888419d-251e-4595-b396-9be423679
97c\FILES\zenon\custom\additional\zenon CD DotNetControlContai

ner.dll
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Nota: i controlli dovrebbero essere salvati sempre nella cartella Additional del progetto. In
guesto caso, infatti, vengono presi in considerazione dal sistema per i backup e trasferimento di
file. Il percorso deve essere definito in modo relativo al luogo di salvataggio. In alternativa, si puo
usare per Path I'opzione Absolute; se si utilizza questa opzione, pero, bisogna assicurarsi che la
stessa struttura di directory esista anche sul sistema di destinazione.

Carti Wirsboms Form Cortrel
]
1 Sectisarcoms

o | Emcutabies 80

{ Open v Concel

Adesso dovrebbe essere visualizzato il .NET User Control.

Confermare la finestra di dialogo cliccando su OK.

‘zenon_CD_DotNetControlContainer’ Config Windows Form Control [F=c!
SelectUserControl
2en0n_CD_DatNetControlContainer.zencn_CD_DotNetControlContainer v Load

Preview: C:\ProgramData\COPA-DATAISQLIS8384194-251e-4595-b396-Sbe42357937¢\ FILESzenon\customiadditionalizencn_CD_Dy

s

B Accessibality -
AccessibleDescription
AccessibleName
AccessibleRole Defaut E

CD DotNetControiContainer 8 Appearance
BackColor [ Control

Backgroundimage [ frone)
Backgroundimagelayo Tie

Variable Value BorderStyle Nene
. Cursor Defauk
Set Zenca Variable @ Font Mcrosoht Sans Se: 825 | |
ForeColor W CotroiTet
RightToLeft No
UselwaitCursor False |
o !
AllowDrep False =
Accessitility |
|
oK Cancel
i
{

6. Nell’ultimo passaggio si collega una variabile al Control usando il pusante Variabili.
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.NET User Controls
Zenon

La variabile selezionata viene collegata automaticamente mediante il metodo public
zenonInit con la variabile definita globalmente (.NET UserControl). Il collegamento con il
Control diviene pero effettivo solamente dopo I'avvio del Runtime.

® Variable selection ~ ] easess .

[l Viokapace C\bhers Pibic 0o [@ 7 2
ST
THALES (TALY SMIRR_[3us Name A | Kerthcron Means_| Nt address
TESTS GENEREL ¥ T ¥ fawwe  Thee ¥
%, NEUMANN_ALUMINIUM_D: Variable_CD_DothetControlContain
o, ANALYZER @
&, FACTORYLINK
2 CD_DOTNETCONTROL(

o4

«

| 1total /1 fitered / 1 selected | 0 tags used / unlimited tags avadable |

Nome Identification Address Project
Variable_CD_DothetCont.... $ (0) 0000.00 CD_DOTNETCONTROLCONTAINER

|
[oas ][ pwoe ] ] [ J[cms [ ho |

Poi dovete procedere a collegare la variabile interna con un elemento di testo.

7. Dopo lI'avvio del Runtime, il Control &, in un primo momento, ancora vuoto.

CD DotNetCortrolContainer




.NET User Controls
Zenon

Se viene scritto un valore nella seconda box di testo e poi confermato mediante il pulsante Set
zenon Variable, il valore viene scritto sulla variabile di zenon. (L'evento
btnSetZenonVariable_Click viene eseguito.)

CD DotNetCortrolContainer




5.2.4  Accesso all’User Control tramite VSTA oppure VBA

In questo esempio si mostra |"accesso via VSTA. La procedura ¢ la stessa con VBA.

1. Estendete il Control con un Label (label) e denominatelo Iblzenon>nfo. In questo Label deve
essere visualizzato il valore di un’altra variabile di zenon. Il nuovo valore deve essere settato
tramite una macro VSTA.

:FD Dot NetControlContainer
label1

[ Set Zenon Variable |

2. Estendete il Code della Property (Information) e aggiungete le proprieta get e set alla Property.
Esse permettono di leggere e scrivere il testo del Label.

public partial class cenon_CD_Dothet
{

/This will be needed to get the zenon Variable Container

zenOn.Varisble m_cval = null;
public zencn_CO_DotMetControlContainer()

InitialireComponent();
}

public string Information

{
set{this.lblZenonInfo.Text = value;}
get { return this.lblZenonInfo.Text; }

3. Create un nuovo release per il nostro User Control e copiatelo nella cartella additional del
progetto di zenon.
Non dimenticate: chiudete prima I’Editor di zenon!
Cancellate il vecchio DLL e riavviate I'Editor di zenon. Se il DDL si dovesse ancora trovare nella
cartella, cancellatelo una seconda volta. Adesso potete importare il DLL modificato. Il
CD_DotNetContainerControl e |’ActiveX vengono aggiornati automaticamente.

4. Cliccate nell’Editor di zenon su ActiveX e aprite la finestra delle proprieta.

Configuration [
Actrve
o

Actvex cements

Contrals aso Cancel
CalendarAdapter Class [B4442781-464... e
Calendar Syrk Class. {ABATDADD B4,

CaldrgefditCtl Class {4CTR926D-3A...

€D_Button Control {EDAE14652...

LD_ComboBox {3EDETE0G-65L...

CD_DothetControiContainer Container  {FOF29720D01...

Propertes...

\ariable assgnment
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Zzenon

Potete vedere adesso la nuova proprieta Information nella finestra di selezione del Control e
potete anche settare un valore.

- — -
DotNetControiContainer BT X
“zenon €D Config Windows Form Control — ]
SelectlserControl
[zenon_CO_DatietControiContaines zenon_CD_DotNetCortrolCortainer ) [ Lood
Preview: C:\ProgramDatalCOPA-DATASQLISEES4184-25Te-4585-5396-Sbe42367997c FILES zencecustomadditionalizenc_CD_Df
M=
Anchor Top. Left -
l AutoSerll Faise
B AutoScrollMargin 0.0
B AutoScrollMinSize 0.0
f CD DotNetCortroiContainer AuoSize Faleo
: AutoSizeMode GrowOrly
L Dock None
B Location 0.0
Yeablo Volue @ Margin 3333
@ MaximumSize 0.0
@ omases 00
& Padding 0:0:0:.0
B Size 318; 158 =l
8 Misc
| mylnformation| J
Informaton
o) [Coms] |

Questo valore viene settato anche nel Control (,,mylnformation")

CD DotNetCortrolContainer
mylnformation

Variable Value

| | [ SetZenon Variable

Per poter lavorare con il CD_DotNetControlContainer in VSTA oppure VBA, avete bisogno
anzitutto della referenza al Control. Dopo che si & aperto VSTA per il progetto (ProjectAddin), la
referenza di CD_DotNetControlContainer deve essere aggiunta.

—=— -
& Add Feterence - I - - [0 |
T COM [proecs [ Browse | Recent
Component Name Typelib Version  Path
POCube 20 Type Libeary 10 C:\Program Files (86]\Commeon Files\SYSTEM\OLE DBMS.
Microsoft OLAP Designer Serves Driver80 10 C:\Program Files (86]\Comman Files\SYSTEMOLE DB\MSA
MSOLP 30 Type Library 30 C\Program Files (86]\Common Files\Systemi ole db\mscley
Micrescft OLE DB provider for OLAP Sert... 10 C\Program Files (86]\Common Filest SYSTEMNOLE DBVMISC
Mok 10 Type Libeary 10 CAProgram Files (86]\Comemon Files\Systecle dbumsclu,
Microset OLE DB Senvice Component 10 .. 10 C:\Program Files (x86)\Common Files\Systeny\Ole DS\oledt ¥
OLE DB Errors Type Library 10 Cp Fies 6861\ Of\okedd
DotNetControiContames 10 Ci\Program Files (86]\COPA-DATA\zenon 6.50 SPU\CD_Dot
K5Clowds ActiveX Control module 10 C:\Program Files (6]\COPA-DATA\zenon 6.50 SPOWSClous
StratOnCem 1 C\Program Files (86\COPA-DATA\zenon 6.50 SPOWKSCOM
$PC_Hast ActiveX Control 10 CA\Program Files (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOVSPC Hir
COC Tomad Actan¥ £ontrad in £ Denrnon Edar AENFOOANATA) sannn & € CONCOE Tog
: W v
|
(RN |




.NET User Controls ﬂ

Zzenon

Inoltre deve essere aggiunto anche I’Assembly System.Windows.Forms.

o 2| BETINGS.LUESIGNEr.CS
= E| | References
«3 CD_DotMetControlContainer
<3 Microsoft.VisualStudic. Tools.Applications.Runtimev9.0
<3 System
<3 System.AddIn
+3 System.Data
<3 System.Windows.Forms
<3 System.Xml
i« zenonVSTAProxy6510

Con il seguente Code puo essere settato nuovamente il valore per la proprieta del Control
Information:

public void Macro_Test()

t2 zELements = this.DynPictures().Item(“START").Elements();
Element = zElements.Item(“ActiveX 1%):

= (CD_DotNetControlContainer

ame of the Proper

if (zAktiveX 1Use: zolProperty( 1on") .Equals ("myl:
t
2AktiveX.SetExternalUserControlProperty (“Information®, "New Informaticn®):
}
else
t
zAktiveX 1 Toperty(“Information®, “myInformation®);
)
}
catch (Exception ex)
{
System.Diagnostics.Debug.Print ("ERROR : * + ex.Message + " " + ex.Scurce):

3
)

Alla fine:
e create una funzione di zenon Esegui macro VSTA
e Collegate la funzione ad un pulsante

Durante il Runtime, si cambia il Label cliccando sul pulsante myInformation su New Information.

CD DotNetControlContainer
New Information

s

Se si clicca di nuovo sullo stesso pulsante si torna alla situazione precedente.

VSTA Macro




5.3 Esempio .NET Control come ActiveX (CH)

Il seguente esempio descrive un .NET Control che viene eseguito come ActiveX Control in zenon.

La creazione e integrazione avviene in quattro passi:

1. creare Windows Form Control (A pagina: 31)

2. trasformare .NET User Control in Dual Control (A pagina: 34)
3. lavorare nell’Editor tramite VBA con ActiveX (A pagina: 39)
4.

Collegare variabili di zenon con il .NET User Control (A pagina: 40)

&Attenzione

Quando si usano oggetti COM di zenon in user Control di creazione propria, oppure in
applicazioni esterne, questi devono essere resi disponibili usando il metodo
Marshal.ReleaseComObject. |l rilascio mediante il metodo
Marshal.FinalReleaseComObject non puo essere usato perché Add-In di zenon
smettono di funzionare quando si usa questo metodo.

Y Info

Gli screenshot per questo tema sono disponibili solo in lingua inglese.

5.3.1 creare Windows Form Control

Per creare un Windows Form Control:

1. Awviateil Visual Studio 2008 e create un nuovo progetto Windows Form Control Library:

New Project E]El

Project bypes: Templates: NET Frameweork. 3.5 v @E|E
- iy T T IPRCIRRAT
- mr;:::“‘geme Proec: @ %3 WPF Browser Applcation A
= Visusl C#t 7% Console Application
Windows [@Emety Project
Web A Windows Service
Smart Device &# WPF Custom Control Lbrary
+ Cffice <#'WPF User Control Library
Database ¥ ‘Windows Forms Control Library
Reporting
5515 _ScriptComponant My Templates
5515_Script Task ~ v

A project for creating controls bo use in Windows Forms apphcations (. NET Framework 3.5)

ame: zenOnDotietControl
Location: AZENONSSOWEIDOTHE v
Zolution: Create new Solution % | [] Create directory for solution
[[]Add to Soyrce Control
—
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Rinominate il Control di default dandogli il nome desiderato.
In questo esempio: SampesControl.cs.

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help

B 8E EEA

;.ﬂ zenOnDotMNetControl
+ [=d| Properties

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Properties

SamplesControl.cs File Properties -

> 0 x

|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Resula|

Ready

.NET User Controls

Zzenon

Aprite il Control Designer e aggiungete i Control desiderati, nel nostro caso una casella di testo
(Text-box):

¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Yisual Studio

File Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help

extBox
Treevy Version 2.0.0.0 from Microsoft Corporation
NET Component

m edking and password character masking,

- Contai| En&les&nuwloeme'!en,mdp_mw’dumﬂ\e

9 Floud auratDanal |
(3 Output| | Error List| S Find Resuks 1

cgsokti.., [F3Ciass ... | SMacro... [EResou... |

|Properties
textBox1 System.Windows.Forms. TextBox

-2
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Text

TextAbgn Left

UseWakCursor False
B Behavior

AcceptsReburn False

AcceptsTab False
UseWaitCursor

s true, the Cursor

When this property property
the control and &s child controls is set to WaitCursor.

of

v

Ready




4. | Control dispongono normalmente di proprieta. Aprite il Code Designer facendo uso di View
Code e aggiungete le desiderate properties disponibili esternamente.
In questo esempio: La property visibile esternamente, UserText" con get e accesso set che
contiene il testo della casella testo:

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
G-l S d % s o B 3L b Debug ~ Ay CPU - %
{2 J, 4l L= S a aT al i R = £= [
3 - Salution Explare:
% SamplesControl.cs*  SamplesControl, cs [Design]* Ll Solution Explorer
= — = =
£ || “tgzenOnDotietControl SamplesCortral % | UserText v| 2| F]E R &
S Husing System: L ;'E'ﬂzerﬂ Pr:Dnl:eltmtml
using System.Collections.Generic; @ rropertis
®- [z References
using System.ComponentModel: %
using System.Drawving: ' J Cpen
using System.Data; Open With. .
using System.Ling:
using System.Text; ﬂ Refresh
“using System.Windows.Forms: /E' view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl =] | Vewvesgrer
{ & Wiew Class Disgram
=] :Juh].:.r: partial class SamplesControl : UserControl _i\Soluh... [ Class Exdude From Project
=) public SamplesControl() ELopertes #  Cut
{ SamplesControlcs | 1y cqpy
InitializeComponenti);
L ) =20 B X Delete
— T =] Rename
— .
[ _~fublic string UserText - Build Action : 5 T
ya N Copy bo Output Dirg < FTOPEriEs
( get { return textBoxl.Text; } :l Custom Tool
\ set ( textBoxl.Text = value: } / Custom Toal Namespac
I e =]
Loy e o File Name SamplesControl.cs
Ly — —
Advanced
v
) X
= outpuk| |3 Error List| 5 Find Resuts 1
Ready

5. compilate il progetto.

Il Windows Forms Control pud essere adesso usato in altri progetti Windows Forms.



5.3.2

Importante: il Control deve essere inserito manualmente nel Control Toolbox facendo uso di

Choose Items.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:

EnRACE R = NP WE= N Y

I === T I e
5 Toolb trol.cs |
_)" (2b] Button ~
o | PSS
=}
= CheckBo: |
2 # Cut

53 Copy
[ Paste
>( Delete
Rename Iterm
: List View
Show All
rma
[ Maontl Choose Items...
] ;
| Motif Sart Ikems Alphabetically
[13 Mume
_ Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ% RichT] Move Down
[abl] TextEo®
K ToolTip
T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

trasformare .NET User Control in Dual Control

Per trasformare .NET in un Dual Control, si deve anzitutto procedere ad attivare |'interfaccia COM per
ActiveX.
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1. Apriteil progetto e attivate alla voce Build-impostazioni la proprieta Register for COM interop:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Add Reference...
Add Service Reference..

7y View Class Diagram
Debug
U8 add Project bo Source G

Fle Edt Vew FProjct Buld Debug Data Took Test Window el
RS RA= ™ N~ 2} . L b Detug Ay CPU - | [# AbmErsseaaoedintiskzation
2, . . 3 £ &
_\I‘ [Design]
Agpication
Corfimation:  ctive {Debug) ¥ Plsfors: |active (fy CPU) -
Budd®
Gerwrdl
Buid Everts
Ceendtional complation symbols:
al [] Define DEBUG constart
Resources [] Defire TRACE constant
—— Phatform target: Any CPU v
[ ABow unsafe cods
3 [ optmize code
Feferenco PaS | Erors and warnings
Sigrirg Warming lkevel: 4 w
Sugpenss warrings
Trest warrings &5 ermors.
) Noow
© Speck warnings:
(o))
Cutgut
R— =
’Q_:_n_mmmﬁ‘_ﬁ
'\__Bkmnluconmeg,;
Gersraks serokastion assebly: |42 :
EEECEE)
Ready

2. Aprite il file Assemblylnfo.cs e

e settate I'attributo ComVisible su true

e aggiungete |'attributo ClassInterface

[assembly: ComVisible(true)]

68
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Zzenon

[assembly: ClassInterface(ClassinterfaceType.AutoDual)]

renQnDotMetControl - Microsoft Visual Studio
Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help
e = ™ N N N R R R - Any U

2 aLLa o aaTanl@ o] P T e LRSS
3| Assemblylnfo.cs  swrplesControl.cs | SamplesControl.es [Design] |

v_l

I

Elusing Jystem.Reflection:
l using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

// General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[as=embly: AssemblyTitle [zenOnbotNetControl™)]

[assembly: AssesmblyDescription{™)]

[as=sembly: AssesblyConfiguration{™")]

[as=enbly: AssemblyCompany(™T)]

[a==enbly: AssesblyProduct (MzendnDotNetControl™)]

(azsenbly: AssesblyCopyright ("Copyright @ 2008"))

[aasembly: AssesblyTrademari(™")]

[mazenbly: AssemblyCulture (™))

- e
Properties -3
AssemblyInfocs Fls Properties =

.21 =

/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
A to COM IO et a type in this assembly from

, =et the ComVisible attribute to true on t
[as=embly: ComVisible (erue)]

[(assembly: ClassInterface({ClassInterfaceType.Aucobual))

B Advanced

Budd Action  Corgie

// The following GUID is for the ID of the typelib if Thia project is exposer Copy "mw Co nek oy
(assenbly: Guid("41bE85bT-ciL5-47ce~bb17-541bIas8740e")] Custom T

| Custom Toolh

B Misc
/f Version information for an assembly consists of the following four values
17 File Name: Assemblylrfo.cs
" Major Version ENZENCHASOIVEL
i Minor Version
i Build Number
i Revision
i Advanced
// You can specify all the values or you can default the Build and Revision I3

< ¥

@ output] [ 3B Ervor List| 5] Find Resuis 1
Itemn(z) Saved




3. Aprite il Codedesigner tramite View Code e aggiungete gli attributi ActiveX e gli inserimenti
using necessari. Create un nuovo GUID per I'attributo GUID servendovi del menu Tools/Create
GUID:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio r'_"‘E"Z'

Tocls |Test Window Help

b Debug - Any CPU - [# AbmEnsureManagedinkisization ~

Fle Edt Vew Projct Buld Debug Data
(PR A= 4" N B N W
{2 2’5 2l = a_aT al) o P e B e | SR BN R = L

= — &
% Asseniblyinfo.cs  SamplesContrakes  samplescontrol.cs [Design] - X
7 o S = [FFEITEEr

— & i zenOnDotNetControl

Elusing Syatem: A Properties
using System.Collections.Gensric: G- G Rafersnoss
using System.ComponentHodel; i @
using System.Drawing: %
using System.Daca; | den
using Syscem.Ling: Open With...
using Syatem. Textc: 2] Refresh
using Syscem, Windows, Forms:
[E] WiewCode

using System, Runtime.InteropServices;

using System.Reflection; b T View Desigrer

fusin Microsoft.Winia:
|uaing & View Class Disgram

| namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
1y - - - 5 ot
[Progld("zentnbotNetControl, Samplesontrol™)] =
[o FF2OED1- k3D 7-BOBA-AODB022CADBTA™) ] -"?5"' 4 4@ Copy
| [ComVisible (true), © Properties /. Delte

ClasslnterfaceType.Autolual)l |

[ public partial class & ntrol

t Renams
2] public SamplesControl() eate i Properties
|
Initimlizet . Chagse the desited foemat below, then select “Copy' o
pitializeComponent () copy the resuks to the cipbosed (the 1esull: can then be | tion  Compile

, " s c:
mdurﬁnywswwwﬁc} Choase “Ext" when (e LD ] Outpe Do ot copy

public string UserText CUID Format el

¢
get { return textBoxl.Text: } ©1 IMPLEMENT_OLECREATE]..}
set { textBoxl.Text = value: } (2 DEFINE_GUIDL,..)

! (O3 stakic const shuct GUID = (. )

]
¥ ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl
A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.
& cutput| [ Emor List| B Find Results 1 OPel:
=" ——————————————— |

4. Per fare in modo che il Control sia selezionabile anche come Control superfici ActiveX, si devono
ancora aggiungere nella classe control le seguenti funzioni:

e RegisterClass
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e UnregisterClass

7% zendnDathetControl - Microsaft Visual Studio

Bl B few Bojet Gl Debup Dt Dok Tt Hedow Hen

R RN - I ] b Debig - ey U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
= £ e - #l
> Assembhydniocs Samphesi
| [ 2enceDottet Conteol SampissCanteal 35 || UreagitarCleslstring ke 71 LB FLE LA
nemespace sendnbotNetControl 1 senOnDotNet Contral

Frogla("zenonlatNerconceal . Samplescs
44 | "CFFODEDL-AILE A~ DB

[ trol")]
[

[ComVizible {true] , face [

P

i

AOBETA" ] e

sceType, Autobusl]]
ublic parzial class 1

public SamplesControl ()

InitializeCamponent |)

public string UsecText

rurn cexcBosi, Texe: |
zet @ textBoxl,Texe = value: }

ton (Un)Register Functicn

=giztecFunction()]
lie stacic vold RegisterClass|string key) > & TR
5 B3 &

fer (key) s Propesties. - ox
! SamplesControlcs Fis Progert: =

_ROOTL ™,

.Classesfa,

Regr nSubKey =, ToString|), true);
erEl =k al1my

wylate renredubFey "y |l

ctrl.Close(): a

7e inprocSecverZ = k.OpenSubKey|"InprocServerdZ®, cruel: Fuid Action Congie
rveriz.SetValue ["CodeBase”, Lzsendly.GecExecutinghssesbly|).CodeBase)

Copy bo Oukp, Do not copy
Custom Tool
Custom Tool b
=]
File Mo Samplesontrol o5

inpracServeriz. Close () :
E.Clomel):

L ionih]
statlc vold Uncegisterclass(string key)

< (leey) :

ClassesRoot . OpenSubey [=b, ToStringl), trus):
falze):
= k.OpanSubKey |*TnprocServes3z®, ceus)

s talme):
x.Clome i)y
. Misc
fandragion )
< »
] outt| [ Ervow Lt S, P R 1
Rebudd A scceeded

Poi il controlo pud essere registrato nella Registry.
Ricompilate il progetto.

Il Windows Form Control € adesso utilizzabile anche con ActiveX ed & stato registrato
automaticamente con il Rebuild. Un ulteriore file Typelib zenOnDotNetControl.tlb ¢ stato creato
nel percorso output.

Per usare il control su un altro calcolatore:
a) copiate il file DLL e il file TBL sul calcolatore di destinazione

b) registrate il file tramite la riga comandi con:

%windir%\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenOnDotNetControl.dll
/tib:zenOnDotNetControl.tlb
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7. Aggiungete I’esteso Windows Form Control come ActiveX Control nell’Editor in zenon:

- [START] - OIX
¥ Qotes Pesbaten Bider Dynamische Elemerte Yetor-Elemerte Kortrolslemente Optionen fenster Hife -2 x
BP LA HNY Q] SO P22 I Em SRR
Q| B85 |0%%L% N2, RIS b i DRI "R Y
Projetmanager s = — 50
= B Adetiberech T\Dokumer & - P
= @ ACTIVEX1 (Stotpo | | 2 8 % X 8L ¥ / / ¢ ~ D
* © Varablen [Statut Nome Bidy \ D
- bl 8 fwer W N
Schablnen : >0
prews sz 2o v
) Fabpstton mum o =l j bl
B Proek Syt o xR
Q! F START Sarx S’
" 08 Spachubeln 108 e -
” SYSTEM 3 St @ -
* 9 Reepte B
& Zetsieunung
@ S P
PECEN1313) ae
PAF Schedder Element-Eingabe X B
@ Vemegengen - o g
Meszage Cortiol Actvex ~ |
= CY[e=
&) Repot Genenator Actve Semente PR
8 Benutes [Crteechen |
# £ Datewen als Controls aso -~
- R wreq Control {E6E51BAC-8... =
< > |egmam /g XSEdkee Control {50091 4949, [ ]
g Control {eeE2A19¢-252.,
e i Xeeed Co Cortrol {4CB36512-687...
oS a2 2| 3 Mm {DE79TEH0AE. .
3 Darst 1  SerrplesContrel  {CCOSTFRCDC [
E Skm::w 2| oetenn \’%D
T O sobasertinien actwvex] SeConthin Lot A oot e, Crcts . IEASBRERA b= o
© Wganen
1) Postion ~
< > Veriatlerzuordnng
- -
ONm BEX R
& PR
VBA: Schreibberechtigung fur
Projekt: ‘ACTIVEX1' einfigen
Projekt: 'ACTIVEX1' laden
; [ voriste... | [ machunten | [ Nachoten |
oot T A L LT

5.3.3 lavorare nell Editor tramite VBA con ActiveX

Per poter accedere nell’ Editor zenon alle proprieta del Control:

1. create nell’Editor di zenon, per la precisione nel nodo Interfacce di
programmazione/Macro-VBA una nuova macro Init con la denominazione Init_ActiveX.

Con questa macro e poi possibile accedere a tutte le properties esterne mediante
obElem.AktiveX....




2. Assegnate questa macro all’ActiveX Control facendo uso della proprieta Macro VBA/Init
dell’elemento ActiveX.

File Modifica Immagini Elementi Elementidi controllo Opzioni Finestra Guida

G T U e W N D R L W= W I PR | O L L= ) T A M AT AT 2T N N T A
L TN 7 WO SRR R W N - R naisz e et LB iy
&2 Batch Cortrol ~ [ e & X = s
& Temporizzater
48 Scripting & Moduli macro
) Proasss Corirdl Ergine ¥ ModuleBement
= ! Init
Macro VBA =)
"o Ini_lnt_ActiveX
Cemthokctp
- /A zenon Logic (IEC 611313 =]
TH Production & Facity Scheduler = ﬁgg‘im””
& Interblocehi = y
8 Comand -2 RightCickUp
(@) Energy Management System = ggmgg‘;“"’"
¥ Message Cortrol 2 RightDCl
Ve 122 SetFocus
--@ | Generatore Report 2 :m:‘g
8 Gestione user =] D:s ver
7 Interfaccia SAP (=) DragBegn
£ File 12 DragDrop
S - v ~[) DragOver
< > )
2 Albero di progetto | & Topologia di rete
B A=l
{2 Visualizzazione S
) Effetti
) Visibilita/lsmpeggic ) S
23 Generale KillFocus:
) Posizione
{2) Dimensione e rotazione dinamica
5;;”’"6 & File Edit View Inset Format Debug Run Tools Add-ins Window Help _B x
) St valore impostabile zZ E-& »onom i %Y @ .
Project - ZDEMO_INTEGRATION 5‘ (General) +| |Init_Activex v
o Public Sub Init_ActiveX (obElem As Element) =
T T broed " obElem.AkriveX.Usertext = "Set String to Control"
: End Sub
=5 Modules
e o T L .______ I
5>
Properties - ModuleElement 5‘
ModuleElement Module v
Alphabetic | Categorized
ModuleElement
v
>

ESEMPIO MACRO INIT

Public Sub Init ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Setta la stringa sul Control"

End Sub

5.3.4  Collegare variabili di zenon con il .NET User Control

Sotto zenon avete la possibilita di estendere un ActiveX Control integrandolo con delle funzioni
specifiche, per poter accedere a APl zenon.

METODI NECESSARI

» public bool zenOnlnit (A pagina: 42) (Viene aperto al momento dell’inizializzazione del Control
nel Runtime di zenon.)

» public bool zenOnlInitED (A pagina: 42) (Viene usato nell Editor.)

» public bool zenOnExit() (A pagina: 43) (Viene aperto al momento della distruzione del Control nel
Runtime di zenon.)
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» public bool zenOnExitED() (A pagina: 43) (Viene usato nell’Editor.)

» public short CanUseVariables() (A pagina: 43) (Supporta il collegamento di variabili.)

» public short VariableTypes() (A pagina: 43) (Tipi di dato supportati da Control)

» public MaxVariables() (A pagina: 44) (Numero massimo delle variabili che possono essere

collegate con il Control..)

AGGIUNGI REFERENZE

In Microsoft Visual Studio selezionate alla voce Add References la biblioteca oggetti-Runtime di

1.
zenon, per poter accedere nel Control a zenon API.
* QTR AR R e e ey
a _E zenon_CD_DotNetControlContainer
=d| Properties
g] References
a ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"-g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx
0 Add Reference l PR
| NET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumente—
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
> —¥
2.

Aggiungete le funzioni estese nel class-code del control per accedere all’intera zenon API.
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Nel nostro esempio, il COM Object di una variabile di zenon viene salvato temporaneamente in
Member un per potervi poi accedere nel Paint Event del Control:

R84 B T2 O LY. X P
- x  Sohtion Explorer < 2000, w § X

49 samglesControl_Particbiect sender, PartE ventiegs ¢ -

119pK Lament )

Properties -8 x

.FinalReleaseComibject (m_cVal):

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Con l'aiuto di questo metodo, viene consegnato (nel runtime) all'ActiveX Control una lancetta sulla
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Grazie a questa lancetta si puo passare alle variabili di zenon
collegate all’elemento dinamico.

La successine delle variabili puo essere impostata nel dialogo "Immissione elemento" con il pulsante in
basso 0 in alto. Il dialogo Introduzione elemento si apre se:

» cliccate due volte sull’elemento ActiveX
» oppure se selezionate Proprieta nel menu contestuale, oppure

» selezionate nella finestra delle proprieta nel nodo Visualizzazione la proprieta Impostazioni
ActiveX

public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)

Corrisponde a public bool zenOnlnit (A pagina: 42) e viene eseguito al momento dell’apertura
dell’ActiveX nell Editor (doppio clic su ActiveX)
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public bool zenOnExit()

Questo metodo viene chiamato in causa dal runtime di zenon al momento della chiusura dell ActiveX
Control. In questo caso dovrebbero essere resi disponibili tutti i Dispatch Pointer su variabili.

public bool zenOnExitED()

Corrisponde a public bool zenOnExit() (A pagina: 43) e viene eseguito nell’editor al momento della
chiusura dell’ActiveX. In tal modo si puo reagire anche nell’Editor a modifiche, come, ad esempio,
cambio di valori.

public short CanUseVariables()

Questo metodo fornisce come risultato 1 se il Control puo usare delle variabili di zenon e 0 0 in caso
contrario

» 1:E possibile indicare per I'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabili) solamente delle
varibili di zenon dei tipi indicati tramite il metodo variableTypes e nella quantita indicata nel
metodo MaxVariables.

» 0:Nelcasoin cui canUsevariables dia 0, oppure nel caso in cui il Control non possieda tale
metodo, possono essere indicate variabili di ogni tipo e senza limitazioni di numero. Esse possoo
essere usate nel runtime, ma solo tramite VBA.

public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo viene usato come maschera per i tipi di dato utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore & una connessione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 corrisponde a posizione 1
BIT 0x0004 corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 corrisponde a posizione 3
FLOAT 0x0010 corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 corrisponde a posizione 15
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public MaxVariables()

In questa sede si stabilisce il numero delle variabili che possono essere selezionate dalla lista di variabili.

1: nella lista variabili viene disattivata la possibilita di multiselect. Il sistema emette un avvertimento nel
caso in cui si tenti di selezionare piu variabili contemporaneamente.

6. WPF

Con I'elemento dinamico WPF si possono implementare e visualizzare file WPF/XAML validi in zenon.

Una documentazione esaustiva relativa agli elementi WPF in zenon, e tutorial per designer, sviluppatori
e progettisti, si trova nel manuale Elemento WPF di zenon.

In questo manuale sono trattati i seguenti argomenti:
» Fondamenti
» Linee guida per i designer
» Linee guida per progettisti.

» Progettazione nell’Editor di zenon
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