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1 Bienvenue dans l'aide de COPA-DATA

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et proposent
un apercu de I'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggeérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Sivous avez besoin d'aide dans le cadre d'un projet, n'hésitez pas a adresser un e-mail a notre service
d'assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'equipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com.

2 Controles

Dans zenon, vous pouvez intégrer vos propres controles. Pour cela, les possibilités suivantes sont
disponibles :

» Controles utilisateur NET (a la page 43) (pour la mise en ceuvre dans zenon, voir également la
section Controles .NET dans le manuel Synoptiques.)

» ActiveX (a la page 10) (pour la mise en ceuvre dans zenon, voir également la section ActiveX
dans le manuel Synoptiques.)

»  WPF
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¥ |nformation

Des informations concernant ['utilisation des interfaces de programmation (PCE,
VBA, VSTA) de zenon sont disponibles dans le manuel Interfaces de
programmation.

A Attention

Les erreurs dans les applications telles que ActiveX, PCE, VBA, VSTA, WPF et les
applications externes accédant a zenon via I'API peuvent également influencer la
stabilité du Runtime.

3 Géneéral

Les contréles de zenon peuvent étre mis en ceuvre via ActiveX, NET et WPF. Via VBA/VSTA, vous
pouvez accéder a I'API de zenon.

3.1 Access zenon API

Dans zenon, vous pouvez améliorer un contréle ActiveX avec des fonctions spéciales, afin d'accéder a
I'API zenon.

ACCEDEZ A L'API ZENON.

»  Sélectionner, dans Références du projet, via Ajouter des références..., <Bibliothéque d'objets de
Runtime> CD_PRODUCTNAME

» Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du controle.

FONCTIONS ACTIVEX AMELIOREES DE ZENON

// Appelé durant 1l'initialisation du contrdéle dans le Runtime zenon.
public bool zenon>Init(zenon.Element dispElement)..

// Appelé durant la destruction du contréle dans le Runtime zenon.
public bool zenonExit()

// Prend en charge la liaison de variable du contréle

public short CanUseVariables()..

// Le contrdle COM prend en charge différents types de données.

public short VariableTypes()..
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// Nombre maximal de variables pouvant étre liées au contrdle.

public short MaxVariables)...

EXEMPLE

L'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans un membre, afin qu'il soit
accessible ultérieurement via I'événement Paint du contréle.

zenon.Variable m_cVal = null;

public bool zenon>Init(zenon.Element dispElement)
{

if (dispElement.CountVariable > 0) {

try {

m_cVal = dispElement.ItemVariable(9);

if (m_cval != null) {

object obRead = m_cVal.get_Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}

Ycatch { }

}

return true;

}

public bool zenonExit()

{

try {

if (m_cval != null) {
System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = null;

}

}
catch { }

return true;

}

public short CanUseVariables()

{

return 1; // les variables sont prises en charge

}

public short VariableTypes()
{
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return short.MaxValue; // Tous les types de données sont pris en charge

}

public short MaxVariables()
{

return 1; // Au maximum, une variable sera liée au contrdéle

}

private void SamplesControl_ Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{

// Les variables de zenon ont été modifiées

try {

if (m_cval != null) {

object obRead = m_cVal.get_Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}
}catch { }

}

3.2 Meéthodes

Les controles ActiveX et NET utilisant des variables de zenon nécessitent certaines méthodes
spécifiques.

3.2.1 CanUseVariables

Prototype : short CanUseVariables();

Cette méthode renvoie 7 ou 0

Valu | Description

e

T: Le contrdle peut utiliser des variables de zenon.
Pour I'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes (a la
page 9), conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables (a la page 9).

0 Le contrdle ne peut pas utiliser de variables de zenon, ou ne dispose pas de la méthode

adéquate.

Vous pouvez déclarer des variables de tout type, sans limitation de nombre. Dans le
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e

Runtime, toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

3.2.2 MaxVariables

Prototype: short MaxVariables();
Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de variables.

Sila valeur T est renvoyée, la sélection multiple est désactivee dans la liste de variables. Un
avertissement est alors affiché si plusieurs variables sont sélectionnées.

3.2.3 Types de variables

Prototype: short VariableTypes();

La valeur renvoyeée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans
zenon32/dy._type.h)

WORD 0x0001 Position 0
BYTE 0x0002 Position 1

BIT 0x0004 Position 2
DWORD 0x0008 Position 3
FLOAT 0x0010 Position 4
DFLOAT 0x0020 Position 5

STRING 0x0040 Position 6
IN_OUTPUT 0x8000 Position 15

3.2.4 zenonExit

Prototype: boolean zenonExit();

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le controle ActiveX est fermé.
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Ici, tous les pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libéreés.

3.2.5 zenonExitEd

Fquivalent & zenonExit (& la page 9) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans Editor.

Cette méthode permet de réagir aux changements dans ActiveX, par exemple aux modifications de
valeurs dans Editor.

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

3.2.6 zenonlnit

Prototype: boolean zenonlinit(IDispatch*dispElement);

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous définissez I'ordre de tri des variables transférées dans la configuration de I'élément ActiveX a I'aide
des boutons Bas ou Haut.

La boite de dialogue Entrer les propriétés apparait lorsque vous double-cliquez sur I'élément ActiveX ou
que vous sélectionnez la propriété Parameétres ActiveX dans les propriétés de I'élément, dans le nceud
Affichage.

3.2.7 zenonlnitEd

Fquivalent & zenonlnit (& la page 10) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor (double-cliquez
sur le controle ActiveX).

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

4 ActiveX

ActiveX permet d'améliorer de maniere autonome les fonctionnalités du Runtime et d'Editor de zenon.
Dans ce manuel, vous trouverez des informations concernant :

» Développement d'éléments ActiveX (a la page 11)

» Exemple : LatchedSwitch (C++) (a la page 14)
» Exemple : CD SliderCtrl (C++) (a la page 23)
>

Exemple : contréle. NET exécuté en tant que controle ActiveX (C#) (a la page 30)
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Vous trouverez d'autres informations concernant les éléments dynamiques ActiveX dans le manuel
Synoptiques, au chapitre ActiveX.

ACTIVEX POUR WINDOWS CE

Siun contréle ActiveX doit étre exécuté sous Windows CE, le modele de apartment doit étre défini sur
Threading. S'il est défini sur Free (Libre), le contréle ne s'exécutera pas dans le Runtime de zenon.

4.1 Deéveloppement d'éléments ActiveX

L'élément dynamique ActiveX dans zenon peut transmettre des variables au contréle ActiveX sans
utiliser VBA pour actionner le contrdle.

Le contrdle définit maintenant automatiquement combien de variables zenon il peut utiliser et de quel
type ces variables peuvent étre. En outre, les propriétés du controle peuvent également étre définies par
I'élement dynamique.

Pour cela, l'interface (interface de transmission) du contréle doit étre compatible avec un certain
nombre de méthodes (a la page 11) .

411 Meéthodes

Chaque contréle ActiveX pouvant utiliser des variables de zenon doit contenir les méthodes suivantes :
» CanUseVariables (a la page 8)

MaxVariables (a la page 9)

Types de variables (a la page 9)

zenonkExit (a la page 9)

zenonExitkd (a la page 10)

zenonlnit (a la page 10)

v v Vv Vv v Vv

zenonlnitkd (a la page 10)

L'ID de répartition des méthodes dans l'interface est sans importance. Lors de I'appel des méthodes,
zenon recoit I'ID de l'interface.

4.1.1.1 CanUseVariables

Prototype : short CanUseVariables();

Cette méthode renvoie 7 ou 0

11|76



e

T: Le contrdle peut utiliser des variables de zenon.

Pour I'élément dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes (a la
page 9), conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables (a la page 9).

0 Le contréle ne peut pas utiliser de variables de zenon, ou ne dispose pas de la méthode

adéquate.

Vous pouvez déclarer des variables de tout type, sans limitation de nombre. Dans le
Runtime, toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

4.1.1.2 MaxVariables

Prototype: short MaxVariables();

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de variables.

Sila valeur T est renvoyée, la sélection multiple est désactivee dans Ia liste de variables. Un
avertissement est alors affiché si plusieurs variables sont sélectionnées.

4.1.1.3 Types de variables

Prototype: short VariableTypes();

La valeur renvoyée par cette méthode est utilisée comme masque pour les types de variable utilisables
dans la liste de variables. La valeur est une relation AND (et) parmi les valeurs suivantes (définies dans

zenon32/dy._type.h)

WORD
BYTE
BIT
DWORD
FLOAT
DFLOAT

STRING

0x0001
0x0002
0x0004
0x0008
0x0010
0x0020

0x0040

Position 0
Position 1
Position 2
Position 3
Position 4
Position 5

Position 6
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IN_OUTPUT 0x8000 Position 15

4.1.1.4 zenonExit

Prototype: boolean zenonExit();
Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contréle ActiveX est fermé.

Ici, tous les pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libéreés.

4.1.1.5 zenonExitEd

Equivalent & zenonExit (3 la page 9) ; exécuté lors de la fermeture d'ActiveX dans Editor.

Cette méthode permet de réagir aux changements dans ActiveX, par exemple aux modifications de
valeurs dans Editor.

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.

4.1.1.6 zenonlnit

Prototype: boolean zenonlnit(IDispatch*dispElement);

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous définissez I'ordre de tri des variables transférées dans la configuration de I'élément ActiveX a I'aide
des boutons Bas ou Haut.

La boite de dialogue Entrer les propriétés apparait lorsque vous double-cliquez sur I'éléement ActiveX ou
que vous selectionnez la propriété Parameétres ActiveX dans les propriétés de I'élément, dans le nceud
Affichage.

4.1.1.7 zenonlnitEd

Fquivalent & zenonlnit (& la page 10) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor (double-cliquez
sur le contréle ActiveX).

Information : actuellement uniquement disponible pour ActiveX.
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4.2 Example LatchedSwitch (C++)

The following example describes an ActiveX control, that realises a latched switch with two bit variables.
The first variable represents the switch, the second variable the lock. The value of the switching variable
of the ActiveX control can only be changed, if the locking variable has the value 0.

The status of the element is displayed with four bitmaps which can be selected in the properties dialog
of the control in the zenon Editor.

4.2.1 Interface

Le contréle LatchedSwitch comporte l'interface de répartition suivante :

[ uuid(EB207159-D7C9-11D3-BO19-080009FBEAA2),
helpstring(Dispatch interface for LatchedSwitch Control), hidden ]
dispinterface _DLatchedSwitch

{
properties:
// NOTE - ClassWizard conserve les informations de méthodes ici.
// Soyez tres prudent si vous modifiez cette section !
//{{AFX_ODL_PROP(CLatchedSwitchCtrl)
[id(1)] boolean SollwertDirekt;
[id(2)] IPictureDisp* SwitchOn; // conteneur pour bitmaps
[id(3)] IPictureDisp* SwitchOff;
[id(4)] IPictureDisp* LatchedOn;
[id(5)] IPictureDisp* LatchedOff;
//}}AFX_ODL_PROP

methods:

// NOTE - ClassWizard conserve les informations de méthodes ici.
// Soyez tres prudent si vous modifiez cette section !
//{{AFX_ODL_METHOD(CLatchedSwitchCtrl)
//}}AFX_ODL_METHOD

[id(6)] short CanUseVariables();

[id(7)] short VariableTypes();

[id(8)] short MaxVariables();

[id(9)] boolean zenonInit(IDispatch* dispElement);
[id(10)] boolean zenonExit();

[id(DISPID_ABOUTBOX)] void AboutBox();

}s
Les propriétés SwitchOn a LatchedOff contiennent les fichiers bitmap correspondant aux quatre
différents éetats du controle. Les fichiers bitmap sont conservés dans des objets de la classe

CScreenHolder. La propriété SollwertDirekt définit si la saisie de valeurs prescrites doit étre effectuée
dans une boite de dialogue, ou directement en cliquant sur le contréle.
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4.2.2 Controle

La mise en ceuvre du contréle s'effectue par le biais de la classe CLatchedSwitchCtrl. Les membres de
cette classe sont les objetsCScreenHolder destinés au stockage de bitmaps. En outre, trois drivers de
répartition sont générés pour I'élement dynamique et les variables :

class ClLatchedSwitchCtrl : public COleControl
{

DECLARE_DYNCREATE (CLatchedSwitchCtrl)

// Constructeur

public:
CLatchedSwitchCtrl();
// Substitutions

// Substitutions de fonctions virtuelles générées par ClassWizard
//{{AFX_VIRTUAL(CLatchedSwitchCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX);

virtual void OnResetState ();

virtual DWORD GetControlFlags();

//}}YAFX_VIRTUAL

// Mise en w®uvre

protected:

~CLatchedSwitchCtrl();

DECLARE_OLECREATE_EX(CLatchedSwitchCtrl) // Fabrique de classe et guid
DECLARE_OLETYPELIB(CLatchedSwitchCtrl) // GetTypeInfo

DECLARE_PROPPAGEIDS (CLatchedSwitchCtrl) // ID de page de propriété

DECLARE_OLECTLTYPE (CLatchedSwitchCtrl) // Nom de type et informations d'état diverses

// Tables de messages

//{{AFX_MSG(CLatchedSwitchCtrl)
afx_msg void OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point);
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ActiveX

//}YAFX_
DECLARE_

MSG
MESSAGE_MAP ()

// Tables de répartition

//{{AFX_

DISPATCH(CLatchedSwitchCtrl)

BOOL m_sollwertDirekt;

afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg

afx_msg

//}YAFX_

void OnSollwertDirektChanged();
LPPICTUREDISP GetSwitchOn();

void SetSwitchOn(LPPICTUREDISP newValue);
LPPICTUREDISP GetSwitchOff();

void SetSwitchOff(LPPICTUREDISP newValue);
LPPICTUREDISP GetLatchedOn();

void SetLatchedOn(LPPICTUREDISP newValue);
LPPICTUREDISP GetLatchedOff();

void SetLatchedOff(LPPICTUREDISP newValue);
short CanUseVariables();

short VariableTypes();

short MaxVariables();

BOOL zenonInit(LPDISPATCH dispElement);
BOOL zenonExit();

DISPATCH

CScreenHolder m_SwitchOn;

CScreenHolder m_SwitchOff;

CScreenHolder m_LatchedOn;

CScreenHolder m_LatchedOff;

DECLARE_

afx_msg

DISPATCH_MAP()

void AboutBox();

// Event maps

//{{AFX_
//}IAFX_
DECLARE_

EVENT(CLatchedSwitchCtrl)
EVENT
EVENT_MAP()

double VariantToDouble(const VARIANT FAR *v);

Zenon
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void VariantToCString(CString *c,const VARIANT FAR *v);
BOOL IsVariantString(const VARIANT FAR *v);
BOOL IsVariantValue(const VARIANT FAR *v);

// ID de répartition et d'événement

public:

CString szVariable[2];
IElement m_dElement;

IVariable m_dLatchVar, m_dSwitchVar;

enum {
//{{AFX_DISP_ID(CLatchedSwitchCtrl)
dispidSollwertDirekt = 1L,
dispidSwitchOn = 2L,
dispidSwitchOff = 3L,

dispidLatchedOn = 4L,
dispidLatchedOff = 5L,
dispidCanUseVariables = 6L,
dispidVariableTypes = 7L,
dispidMaxVariables = 8L,
dispidZenOnInit = 9L,
dispidZenOnExit = 10L,
//}}AFX_DISP_ID

¥

¥

4.2.3 Méthodes

Les méthodes suivantes sont utilisées :
» CanUseVariables (a la page 18)
» Types de variables (a la page 18)
» MaxVariables (a la page 18)
» zenonlnit (a la page 18)
4

zenonkExit (a la page 20)
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4.2.3.1 CanUseVariables

This method returns 1, so zenon variables can be used.
short CLatchedSwitchCtrl::CanUseVariables()
{

return 1;

4.2.3.2Types de variables

Le controle est uniqguement utilisable avec les variables de bit, donc le résultat 0x0004 est renvoye.
short CLatchedSwitchCtrl::VariableTypes()

{

return 0x0004; // Variables de bit uniquement
}

4.2.3.3MaxVariables

Deux variables peuvent étre utilisées. La valeur 2 est donc renvoyeée.
short CLatchedSwitchCtrl::MaxVariables()
{

return 2; // 2 variables

}

4.2.3.4zenonlnit

Cette méthode obtient les Dispatchdriver — des variables via le Dispatchpointer de I'elément dynamique.
Avec ce pointeur (Pointer ), les valeurs des variables sont lues et écrites lorsque I'utilisateur clique et lors
du tragage du controle.

BOOL ClatchedSwitchCtrl::zenonInit(LPDISPATCH dispElement)
{

m_dElement = |IElement(dispElement);

Element.m_IpDispatch->AddRef();
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if (m_dElement.GetCountVariable() >= 2)

{

short iindex = 0;

m_dSwitchVar = [Variable(m_dElement.ltemVariable(COleVariant(iindex)));
m_dLatchVar = IVariable(m_dElement.ltemVariable(COleVariant(+ +ilndex)));

}
return TRUE;

}

¥ |nformation

Element.m_IpDispatch->AddRef();

Les objets inutilisés sont automatiquement supprimés de la mémoire. Cette
opération doit étre exécutée par la programmation. Le programmeur détermine
(sur la base d'un compteur de références) si un objet peut étre supprime.

COM utilise les méthodes IUnknow AddRef et Release pour gérer le nombre de
références d'interfaces avec un objet.

Les regles géneérales d'appel de ces méthodes sont les suivantes :

»  AddRef doit toujours étre appelé sur l'interface si le client regoit un pointeur
d'interface.

» Une instruction Release doit toujours étre appelée sur l'interface si le client
met un terme a I'utilisation du pointeur d'interface.

Dans le cadre d'un déploiement simple, un compteur de variables dans I'objet
est augmenté avec l'appel d'une instruction AddRef . Chaque appel d'une
instruction Release réduit ce compteur dans I'objet. Si ce compteur atteint a
nouveau ZERO, l'interface peut étre supprimée de la mémoire.

Un compteur de références peut également étre mis en ceuvre, afin que chaque
référence a I'objet (et non a une interface individuelle) soit comptée.

Dans ce cas, chaque substitut d'AddRef et de Release appellent une mis en
ceuvre centrale par rapport a I'objet. Une instruction Release déverrouille alors
I'ensemble de I'objet si le compteur de références a atteint zro.
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4.2.3.5zenonExit

Cette méthode libéere le driver de répartition.

BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonExit()
{

m_dElement.ReleaseDispatch();
m_dSwitchVar.ReleaseDispatch();
m_dLatchVar.ReleaseDispatch();
return TRUE;

}

4.2.4 Utilisation et affichage

4.2.4.1 Spécifier valeur prescrite

Une valeur peut étre définie en cliquant sur le contréle avec le bouton gauche de la souris.

Si m_iSollwertDirekt est égal a 0, une boite de dialogue de sélection de la valeur prescrite s'affiche ;

dans le cas contraire, la valeur actuelle de la variable de commutation est inversée.

Si la variable de verrouillage possede la valeur 7, seule la fonction MessageBeep est exécutée. Aucune

valeur ne peut étre définie par le biais du controle.
void CLatchedSwitchCtrl::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)

{

CRect rcBounds;

GetWindowRect (&rcBounds);

COleVariant coleValue((BYTE)TRUE);

BOOL bLatch = (BOOL)VariantToDouble((LPVARIANT)&m_dLatchVar.GetValue());
BOOL bSwitch = (BOOL)VariantToDouble( (LPVARIANT)&m_ dSwitchVar.GetValue());

if (bLatch) // Verrouilllée !!!

MessageBeep (MB_ICONEXCLAMATION);

else

{

if (m_sollwertDirekt)
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bSwitch = !bSwitch;
}

else

CSollwertDlg dlg;

dlg.m_iSollwert = bSwitch ? 1 : ©;
if (dlg.DoModal() == IDOK)

{

if (dlg.m_iSollwert == 2) // Changement

bSwitch = !bSwitch;

else

bSwitch = (BOOL)dlg.m _iSollwert;

}

}
coleValue = (double)bSwitch;

m_dSwitchVar.SetValue(coleValue);
}

COleControl::0OnLButtonDown(nFlags, point);

}

4.2.4.2Dessin

Lors du tracé du controle, les valeurs des variables sont lues depuis les drivers de répartition et I'un des
quatre éléments graphiques définis est affiché. Lorsque la valeur d'une variable est modifiée, le controle

est actualisé par le processus OnDraw.

void CLatchedSwitchCtrl::OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)

{

CRect rcBitmap = rcBounds;

rcBitmap.NormalizeRect();

if (!m_dElement)
{
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m_SwitchOn.Render(pdc, &rcBounds, &rcBounds);

return;

}

BOOL bvall = @, bval2 = 0;
VARIANT vRes;
if (m_dSwitchvar) // La variable existe-t-elle ?

{

VRes = m_dSwitchVar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble(&vRes);

}
if (m_dLatchvar) // La variable existe-t-elle ?

{

VRes = m_dLatchvar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble(&vRes);

}

if (bvall && bval2)

m_SwitchOn.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else if (!bvall && bval2)

m_SwitchOff.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else if (bvall && !bval2)

m_LatchedOn.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);

else

m_LatchedOff.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);

}

4.2.5 zenon Interface

Les classes résultant de COleDispatchDriver doivent étre créées pour I'élément et les variables, afin que

l'interface de répartition de zenon puisse étre utilisée pour définir les valeurs. La maniere la plus simple
de créer ces derniéres consiste a utiliser ['Assistant Classes de I'environnement de développement
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(cliquez sur le bouton Ajouter une classe, puis sélectionnez Depuis une bibliothéque de types et
zenrt32.tlb).

Pour notre controle, ces classes sont IElement et Variable. Elles sont définies dans zenrt32.h et
zenrt32.cpp.

4.3 Example CD_SliderCtrl (C++)

The following example describes an ActiveX control which equals the Windows SliderCtrl. This
component can be linked with a zenon variable. The user can change the value of a variable with this
slider. If the value of the variable is changed with some other dynamic element, the slider is updated.

4.3.1 Interface

Le controle CD_SliderCtrl comporte l'interface de répartition suivante :
[ uuid(5CD1B@1D-015E-11D4-A1DF-08000Q9FD837F),

helpstring(Dispatch interface for CD_SliderCtrl Control), hidden
]
dispinterface _DCD_SliderCtrl

{

properties: //*** Propriétés des contrdles

[id(1)] short TickRaster;
[id(2)] boolean ShowVertical;
[id(3)] short LineSize;

methods: //*** Méthode du contrdle (pour ActiveX dans zenon)

[id(4)] boolean zenonInit(IDispatch* pElementInterface);
[id(5)] boolean zenonExit();

[id(6)] short VariableTypes();

[id(7)] short CanUseVariables();

[id(8)] short MaxVariables();

[id(DISPID_ABOUTBOX)] void AboutBox();
s
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4.3.2 Controle

La mise en ceuvre du contréle s'effectue par le biais de la classe CD_SliderCtrlCtrl. Cette classe comporte
un membre CSliderCtrl standard de Windows, le controle étant sous-classé a cet élément. Les interfaces
IVariable et IElement contiennent des interfaces de zenon devant étre intégrées. Celles-ci découlent de
COleDispatchDriver.

class CCD_SliderCtrlCtrl : public COleControl
{

DECLARE_DYNCREATE(CCD_SliderCtrlCtrl)

private: //*** Variables membres

BOOL m_bInitialized;

BOOL m_bShowVertical;

BOOL m_bTicksBoth;

long m_nRangeStart;

long m_nRangeEnd;

long m_nTickOrientation;
IVariable m_interfaceVariable;
IElement m_interfaceElement;

CSliderCtrl m_wndSliderCtrl;
public:
CCD_SlidercCtrlCtrl();

//{{AFX_VIRTUAL(CCD_SliderCtrlCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual BOOL PreCreateWindow(CREATESTRUCT& cs);

virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX);

virtual void OnResetState ();

//}}AFX_VIRTUAL
protected:
~CCD_SliderCtrlCtrl();

//*** méthodes de conversion de la variante

double VariantToDouble(const VARIANT FAR *vValue);
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DECLARE_OLECREATE_EX(CCD_SliderCtrlCtrl) // Fabrique de classe et guid

DECLARE_

DECLARE_PROPPAGEIDS (CCD_SliderCtrlCtrl) // ID de page de propriété
DECLARE_OLECTLTYPE (CCD_SliderCtrlCtrl) // Nom de type et informations d'état diverses

//*¥*% mé
BOOL IsS
LRESULT

//{{AFX_
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
//}}AFX_
DECLARE_

/1{{AFX_
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg
afx_msg

//}IAFX_

OLETYPELIB (CCD_SliderCtrlCtrl) // GetTypeInfo

thodes de fonctionnement de 1'élément SliderCtrl
ubclassedControl ();

OnOcmCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam);

MSG(CCD_SliderCtrlCtrl)

int OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);
void HScroll(UINT nSBCode, UINT nPos);

void HScroll(UINT nSBCode, UINT nPos);

void OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point);
void OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point);
MSG

MESSAGE_MAP()

DISPATCH(CCD_SliderCtrlcCtrl)

BOOL GetTickOnBothSides();

void SetTickOnBothSides (short nNewValue);
BOOL GetShowVertical();

void SetShowVertical(BOOL bNewValue);
short GetTickOrientation();

void SetTickOrientation (short nNewValue);
BOOL zenonInit(LPDISPATCH pElementInterface);
BOOL zenonExit();

short VariableTypes();

short CanUseVariables();

short MaxVariables();

DISPATCH

DECLARE_DISPATCH_MAP()

afx_msg

void AboutBox();

Zenon
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//{{AFX_EVENT(CCD_SliderCtrlCtrl)
//}}AFX_EVENT

DECLARE_EVENT_MAP()

public:

enum {

//{{AFX_DISP_ID(CCD_SliderCtrlCtrl)

dispidShowVertical = 1L,

dispidTicksOnBothSides = 2L,

dispidTickOrientation = 3L,

dispidZenOnInit = 4L,

dispidZenOnExit = 5L,

dispidVariableTypes = 6L,

dispidCanUseVariables = 7L,

dispidMaxVariables = 8L,

//}}AFX_DISP_ID

}s
}s

4.3.3 Méthodes

Les méthodes suivantes sont utilisées :

»

4
4
»
»

CanUseVariables (a la page 26)
Types de variables (a la page 27)
MaxVariables (a la page 27)
zenoninit (a la page 27)

zenonkxit (a la page 28)

4.3.3.1 CanUseVariables

Cette méthode renvoie 7, ce qui permet d'utiliser des variables de zenon.

short CCD_SliderCtrlCtrl::CanUseVariables()

{

return 1 ;

}

J
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4.3.3.2Types de variables

Le contrdle peut utiliser les variables de type mot, octet, double mot et flottante. Vous trouverez une
liste des types de données utilisables dans la description (a la page 9) générale de cette méthode.

short CCD_SliderCtrlCtrl::VariableTypes()
{

return 0x0001 | // Mot

ox0002 | // Octet
0x0008 | // DWord
0x0010 | // Flottante
0x0020 | // D flottante

}

4.3.3.3MaxVariables

Une seule variable peut étre lige a ce controle.

short CCD_SliderCtrlCtrl::MaxVariables()
{

return 1; // 1 variables

}

4.3.3.4zenonlnit

Le parametre dispElement contient l'interface de I'élément dynamique. Cet élément permet de

déterminer la variable zenon liée. Si elle est valide, la plage d'affichage du contréle SlideCtrl est définie.
En outre, les parametres d'affichage (nombre de graduations, etc.) sont définis. Si aucune variable n'est
liée, la plage d'affichage définie s'étend de 0 a 0. Le contrdle SliderCtrl ne peut donc pas étre modifié.

La variable m_blnitialized définit la capacité d'ajuster les valeurs.
BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonInit(LPDISPATCH dispElement)

{

//*** Déterminer la variable a 1'aide de 1'élément de zenon

m_interfaceElement = IElement(pElementInterface);

if (m_interfaceElement.GetCountVariable() > 0) {

short nIndex = 0;
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m_interfaceVariable = IVariable

(m_interfaceElement.ItemVariable(COleVariant(nIndex)));

}

//*** Initialiser la taille du contrdle Slider-Ctrl

if (m_interfacevariable) {

//*** Définir la plage

m_nRangeStart = (long) VariantToDouble(&m_interfaceVariable.GetRangeMin());
m_nRangeEnd = (long) VariantToDouble(&m_interfaceVariable.GetRangeMax());
m_wndSliderCtrl.SetRange(m_nRangeStart,m_nRangeEnd, TRUE);

//*** Définir les graduations intermédiaires
m_wndSliderCtrl.SetTicFreq(m_nTickCount);
m_wndSliderCtrl.SetPageSize(m_nTickCount);
m_wndSliderCtrl.SetLineSize(m_nLineSize);

} else {

m_wndSliderCtrl.SetRange(0,0,TRUE);
return FALSE;

}

m_bInitialized = TRUE;
return TRUE;
}

4.3.3.5zenonExit

Dans cette méthode, les interfaces de zenon sont & nouveau libérées.
BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonExit()
{

m_interfaceElement.ReleaseDispatch();
m_interfaceVariable.ReleaseDispatch();

return TRUE;
}
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4.3.4 Utilisation et affichage

4.3.4.1 Dessin

DoSuperclassPaint dessine I'élément SliderCtrl (il s'agit d'un contrdle sous-classe). Si le curseur est
deplacé lors de I'étape de dessin, la variable m_blnitialized recoit la valeur FALSE. Ceci garantit que la
valeur peut étre modifiee. Normalement, la valeur de la variable est lue et affichée avec la méthode
SetPos de I'élément SliderCtrl.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)
{

//*** actualiser 1'affichage
DoSuperclassPaint(pdc, rcBounds);

if (m_interfaceVariable && m_bInitialized) {

COleVariant cValue(m_interfaceVariable.GetValue());
int nvalue = (int) VariantToDouble(&cValue.Detach());
m_wndSliderCtrl.SetPos(nValue);

}

}

4.3.4.2Ecrire valeur prescrite

Dans la méthode LButtonDown, la variable m_blnitialized est définie sur FALSE et, dans I'événement
LbuttonUp, elle est a nouveau définie sur TRUE. Ceci garantit que la valeur peut étre modifiée. Dans le
cas contraire, la procédure OnDrawserait exécutée et |'ancienne valeur serait affichée.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)

{

m_bInitialized = FALSE;

COleControl: :OnLButtonDown(nFlags, point);
}

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point)
{

m_bInitialized = TRUE;

COleControl::OnLButtonUp(nFlags, point);

}

Une valeur est transmise au matériel lorsque le curseur est déplacé. Dans les méthodes Hscroll et
Vscroll, la valeur est transmise au matériel (selon la configuration horizontale ou verticale du curseur).
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void CCD_SliderCtrlCtrl::HScroll(UINT nSBCode, UINT nPos)
{

switch (nSBCode) {

case TB_LINEUP:
case TB_PAGEUP:
case TB_LINEDOWN:
case TB_PAGEDOWN:
case TB_THUMBTRACK:

case TB_THUMBPOSITION:{

//*** Définir la valeur sans boite de dialogue ?
int nvValue = m_wndSliderCtrl.GetPos();
COlevariant cValue((short) nValue,VT_I2);

m_interfaceVariable.SetValue(cValue);

}
}
}

4.3.5 zenon Interface

Les classes résultant de COleDispatchDriver doivent étre créées pour I'élément et les variables, afin que
l'interface de répartition de zenon puisse étre utilisée pour définir les valeurs. La maniere la plus simple
de creer ces dernieres consiste a utiliser 'Assistant Classes de |'environnement de développement
(cliquez sur le bouton Ajouter une classe, puis sélectionnez Depuis une bibliothéque de types et
zenrt32.tb).

Pour notre controle, ces classes sont IElement et Variable. Elles sont définies dans zenrt32.h et
zenrt32.cpp.

4.4 Exemple : controle. NET exécuté en tant que controle
ActiveX (C#)
L'exemple suivant décrit un controle NET executé comme un contréle ActiveX dans zenon.
La création et l'intégration se déroulent en quatre étapes :
1. Création d'un contrdle de formulaire Windows (a la page 31)
2. Conversion d'un contréle utilisateur .NET en double contréle (a la page 34)

3. Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA (a la page 38)
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4,

4.41 Création d'un controle de formulaire Windows

<Connexion de variables de CD_PRODUCTNAME> au contréle utilisateur .NET (a la page 39)

A Attention

When using zenon COM objects with self-created user controls or external
applications, they must be enabled using the Marshal.ReleaseComObject

method. Enabling by means of the Marshal.FinalReleaseComObject
must not be used, because this leads to a malfunction of zenon Add-ins.

¥ |nformation

Les captures d'écran de cette section sont uniquement disponibles en anglais.

Pour créer un contréle de formulaire Windows :

1.

Démarrez Visual Studio 2008 et créez un nouveau projet Windows Form Control Library

(Bibliotheque de contréles de formulaire Windows) :

New Project E|E|
Project bypes: Templates: NET Framewark 3.5 v |E|E
JGE——
i mm; GEnce PrORCtE & || 5 WPF Browser Appication _
= Visual C# 7% Console Application
Windows 3] Erpty Project
web FAwindows Service
Stmart Device &% WPF Custom Control Library
& Office % WPF User Control Library
Database ¥ Windows Forms Control Library
Reporting
5515_ScriphComponent My Templates
5515_SecriptTask v . v

A project for creating controls bo use in Windows Forms apphcations (. NET Framework 3.5)

ame: zenOnDotietControl
Lt 5
Zolution: Create new Solution % | [] Create directory for solution
[[]Add to Soyrce Control
C= I e
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Zenon
2. Renommez le contrdle par défaut avec le nom de contréle souhaité.
Pour cet exemple : SampesControl.cs.
en0OnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help
-6 | $ B9 -~ - BB | P Debug e
{208 8112 2 %] a aT an
&2 5,
_@ zenOnDotNetControl
[s3] Referenc
Sam|
@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|
Fropetties -+ 1 X
SamplesControl.cs File Properties -
|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Resula|
Ready —I
3. Ouvrez le concepteur de contrdles et ajoutez le contrdle souhaité (dans notre cas, un champ
de texte) :
¥ zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
Fle Edt Wew Projet Buld Debug Data Tools Test Window Help
Gl-Gl-pF @ s @90 - Db Debug ~ Any CPU )
s & L ok Lo Bl S8 A |oge 2 e | 5 bl gt ot LEH [BLLGh 3 [0 L= o it s o
\batdl  SamplesControl.cs [Design]* v x| Solition Explorer ~3x
| - FYCISERY
B3 Checked.istox zen0n Net Control ?:“:wa S
®. @ = References
T DateTmePicker 2 P @ (3 SamplesControl.cs
A Label
A LinkLabel
&3 ListBox
13 Lstview
- MaskedTextBox
I MonthCalendar SOk, [ERCiass ... [ Macro... [EResou... |
._..;, Notifylcon [—Mﬂﬁs il
:_5 PictureBox textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
) ProgressBar [EDPY M|
© RadioButton Text ~
= o Textabon Left
Use'WakCursor False
B Behavior
- et AcceptsRetun False
!__j m Y';Tﬂogzo.o.ofrommosch Corporation AcceptsTab False v
- UseWaitCursor
= Contal| Enables the user to enter text, and provides multiine
X SN 3nd passiord ":'Ine' il e e e e
K o anane _—
jc?:x %-;:o-m T Find Resuks 1
Ready
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5.

Les contréles comportent normalement des propriétés. Ouvrez le concepteur de code en
sélectionnant la fonction Afficher le code, puis ajoutez les propriétées devant que vous souhaitez

rendre disponibles au niveau externe.
Pour cet exemple : la propriété visible au niveau externe "UserText", avec 'acces get et set, qui

contient le texte du champ de texte :

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
G- 5 e @ % Ha A9 - - L[5 b Debug - Ary CPU )
o s ALLS S 3 &l al ) & & = o == -
% SamplesControl.cs*  SamplesControl, cs [Design]* - Salution Explorer
= = o & = 5
5 | [ AgzenonbottietControl SamplesCorirol v || UserText v] 28 EE x|~
g Fusing System: f ;E ier::::D;l;:ltmlml
using System.Collections.Generic; & : Refzrences
using System.ComponencModel; " .ﬂ
using System.Drawving: ; I_i. Open
using System.Data; Open With...
using System.Ling:
using System.Text; (2] Refresh
“using System.Windows.Forms: view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl \E— VievTUEsGner
{ & Wiew Class Disgram
=] :Juh].:.r: partial class SamplesControl : UserControl _'QSOIuh... _T?-'a-—.: Exchude From Project
=] public SamplesControl() Properties &  Cut
{ Pateeatsncc i, SamplesControlcs | 1y cqpy
nitialigeComponent () :
L y l = 7 Delete
— -
o — B advanced fename
o] //i:ﬁlc string UserText H\\ Build Action i 5 T
P N Copy to Output Dirg =1 FTOPEries
get { return textBoxl.Text: } :l Custom Tool
set { textBoxl.Text = wvalue; } / Custorn Tool Namespao
SN | / B Misc
| }..H"*--.h__ /./‘ File Mame Samules. Fcntrol.cs .
Ly — ]
Advanced
v
< |
[ output| |28 Error List| 5 Find Resuks 1
Ready

Compilez le projet.

Le contréle de formulaire Windows peut maintenant étre utilisé dans d'autres projets de

formulaires Windows.
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4.4.2 Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle

Important : le contréle doit étre inséré manuellement dans la boite a outils de contrdle par le

biais de la fonction Choisir les éléments.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:
ERRERR=N = = R E= -
b | |2 & S| | 0 af o | =38

Toolbox trol.cs |

*OGo0 | 3,

Copy

Paste

Delete
A LinkL
— Rename Iterm
List Wiew
Show All

Choose Items...

Sart Ikems Alphabetically

(| (R Reset Toolbox

|8 Pictu

@ Prog Add Tab
Move Up
Move Down

[abl] TextEo®

K ToolTip

T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

Pour convertir un contréle .NET en double controle, vous devez d'abord activer I'interface COM pour

ActiveX.
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1. Quvrez le projet et activez la propriété Inscrire pour COM interop dans les parametres Générer :

%

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studia

Fie Edt View Froject Buld Debug Data

Took Test Window Help

PR Ry~ 1 I ) ) o L oetg - any U [ AferEraeiansgndlraiskstion
Lo tild e TR i &
4 [Design] »x B
Applcation
Corfiguration:  Actwve (Detug) ¥ Plaformc  Active (Rny CPU) A
Buld*
= W ) Bl
Buld Events Rebuld
Corastional complation symbols: Cesn
Debug [¥] Define DEBLG constant d
Resources [2] Define TRACE constant Add Refesence.
P Plaifom target: Ay CPU o 24 Service Reference..
guwumm | View Class Diagram
Optirize code
Debug
R L
erence Ervises and warmings B8 addProject to Sowce C
Signirg Warring level: + » & ox
Suppenss warrings: =i
‘Trest warmings as enors.
e 26008 |5 Open Folder in Windows
() Speciic warnings: CE — 1
(o] Project File  nenOnDiothistContr
Cutpat
- i
[0 190 domensain e
o T
(H_Bnmaiucoﬂm_wg/
mgwmamﬂﬁ futo =
arced.
Misc
3 oupee| e

2. Quvrez le fichier AssemblylInfo.cs et

»
»

définissez I'attribut ComVisible sur true

ajoutez l'attribut Classinterface

[ensemble : ComVisible(true)]
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[ensemble : ClassInterface(ClassInterfaceType.AutoDual)]

RO |

Elusing Jystem.Reflection:

/[-o0W, zet the ComWisible attribute to true on CREE-Lype.
[ t Com =
g 1 C nterface (C nte = Ahurobual))

Bde Edt Wew Project Bud Debug Data Took  Teg Windw Heb
-5 % 9 b ot Aoy
{20 8008 o 3 aT s | & G e g fig e | SR ER
> Assemblylnfo.cs  SwrplesControles | SamplesCortrol.cs [Design]

-

using Syscem.Runtime,Compilerervices:
using Syscem.Runtime, InteropServices:

I
I

General Information about an assembly iz controlled through the following

set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio

// associated h an assembly.
[as=embly: le ("zenodnbotNetControl™) ]
[as=embly: eription(™)]

[as=embly: nfiguration{™)])

[aszembly: "]

[aszenbly ot (MzendnbotNetControl™ ]
[assenbly: pyright ("Copyright @ 2008"))
[aaserbly

[aasembly:

/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
A to COM e EEd—to-access a type in this assembly from

—

e

e
4/ The following GUID is for the ID of che typelib if this project i3 exposes

[assembly d{"41bEFShT-cIL5~4Tce~bb17-541bIas8T40e") ]

/f Version information for an assembly consists of the following four values

51]5 "_l'sr_l.. E

Properties -8 x
AssemblyInfocs Fls Properties =

=]

B Advanced
Buld Action  Conple
oy o Outpl Do vk copy
Custom Tool
Custom Tool b

B Misc

17 FleName  Assemblylrfo.cs
" Major Version e
i Minor Version
i Build Number
I Revision
A Advanced
/7 You can specify all the values or you can default the Build and Revision I3

£ >

& cutput| [ 4 Ervor List| 5] Find Resuits 1

Teemn(s) Saved

Ouvrez le concepteur de code en sélectionnant I'option Afficher le code, puis ajoutez les
attributs ActiveX et les entrées using requis. Dans le menu Outils/Create GUID, créez un
nouveau GUID pour I'attribut GUID :

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio

Fie Edt Wew FPropct Buld Debug n.umc Window  Help
- - b A M a9 - - D - S| B Debug - Ay CPU - [# AfxmEnsureMansgedinkislzation - =
Ll bl ld o a2t an L8 o) =9 g fio Ol sl 3 el
X Assamblylnfo.cs ~ SamplesControlcs  samplesControl.cs [Design]
7 % V[~ VB aREEA
; Clusing Syatem: — :gxnllnnulﬂw:untru
. A B | Propertes
using System.Collections.Gensric: =
#- = References
using System.ComponentHodel; i @
using System.Drawing: =
using System.Daca; g | open
using System.Ling: Open Wih...
using System. Textc: Refresh
using System.Windous.Forms:
using Syatem.Runtime,InteropServices; [E] Ve Code
using System.Reflection;: W
{uatng Microsoft.Winia: 2, View Class Disgram
El namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
N : - -
[Progld("zentnbotNetConcrol. SamplesControl™)] .
[ ("CFFo0ED1-AIDC-4a37-BOBA-AOB022 CADETA™) ] ] s |3 3| copy
qc leitrue), Cl -faceType ., Autobual) ] meq ¥ Delste
4y public partial class ntrol
t Renams
=] public SamplesControl() L& Properties
t
Initializel . Choose the desired Ioemat below, then select "Copy'” o Cow ced
) pitializeComponent () copy the rasits to the clpbosrd (the tesulls can then be tion  Compile
ipasted inho your sowce code]. Choase “Ext” when _HwGL"D Tc::p Do nok copy
5] :mbl.lc: string UserTexc GUID Fomat Todll
get { return textBoxl.Text; } ©1 IMPLEMENT_OLECREATE]..} - -
et { textBoxl.Text = value: } ) 2 DEFINE_GUIDL..) r< e . o
I+ . H ()3 stakic const stuct GUID =1 .. )
Ly ) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]
Resl
A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
Owc Ovba. Dual), 020, 0422, Duca, b,
=] output| | Emor List| 5 Find Results 1 Qs
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Pour que le contrdle puisse étre sélectionné comme un contréle d'interface utilisateur Active X,
vous devez ajouter des fonctions aux classes de controle suivantes :

» RegisterClass

» UnregisterClass

% zenOnDatHelControl - Micrasaft Visual Studio
Fle E® ew Pojet B Debup Onpa ok Tet dow Hen

R RN - I ] . b Debig - ey U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
Jadlla o T . " Y = &= ) Y

s S -« E——y

_ A4 2enDictet Conte ol SanpksControl | [ SourragiterClacs(string hay) 2l B L FL L&

¢ A senOnDotNetCostral

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Frogld("zentnbotle
[Guid {("CFFOOEDL-AID
miimib le (ETue) , sceType. Autobusl )]
©  public partial class SamplesControl 1 Userfomtrol
i
public SwmplesControl()

InitializeCamponent |)

public string UsecText

get | getuen cextBowi,Texc: |
met { textBoxl,Text = value; }

Preg |Un) Registar Function
t Function|)]
Tatic void RegisterClass|string keyl

5 F{O BN
fer |key) : Properties -0

Regis assesFaat.OpenSubKey |sb. TaString ), trae); - bl
wglar ecel = k. cedubFey ("Coktral™) [ESlF)

eeel.Close(l; a

FegistryEey inprooSecverd? = k.OpenSubey|TInprocServerdZ”, truels Buid Action  Comple
inprocServerd?. SetWalue ["CodeBase”, Lesenbly.GetExecutinghasesblyl) .CodeBase) Copy bo Outps Do nok copy
inprocSeevaril, Close():

Custom Tool
k. Closel); Custom Tool b
R a

Flebame  SamplesiControl s
[ConUnzegist iong)]
public static void Uncegisterdlass(string key)

SteingBuilder sb = wew SteingButlder |key):
b, Replace (B ~HE _ROOTLT, )

Registrykey k = ClassesRaoot.OpenSubley [=b. ToScring ), true);
falze):

et y ibprocServeriz = k.OpenSubKey|"InprocServeriZ®, ceus)
k. DeleteSubKey (“Codefaze”, falme):
x.Clome i)y
M Misc
Sendregion -
& X
@ output| | g Ervor List| 5 Pind Results 1
Risbud] Al succmeded

Vous pouvez ensuite inscrire le contrOle dans la base de registres.
Recompilez le projet.

Le controle de formulaire Windows est maintenant utilisable dans ActiveX, et a été inscrit
automatiquement durant la création de la nouvelle version. Un fichier typelib supplémentaire,
zenonDotNetControl.tlb, a été créé dans le répertoire de sortie.

Pour utiliser le contrdle sur un autre ordinateur :
a) Copiez le fichier DLL et le fichier TLB sur I'ordinateur cible

b) Enregistrez les fichiers en saisissant la ligne de commande :
%windir%\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenonDotNetControl.dll
/tlb:zenonDotNetControl.tlb
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7. Ajoutez le contréle de formulaire étendu de Windows en tant que controle ActiveX dans zenon

Editor :
¥ Dot Pesbaten Bjder Dynamesche Elemerte YeltorElemerte Kortrolslsmente Optionen fenster Hife -2 %
BEXAD SO Qreq S LW Ph(»3 -
Qe B &Y | %% (N, |G EdvTAvd| P s
S -
= M Abetiberech T \Dokumer & [
= (8 ACTIVEX (Stastpro e anxvs v B
* © Vaiatien [Statut Norme Bidy s
s T a3 I emmeaain
}:""‘"’"" SveTON2 Starc {10900 Net Control
D Fatodsne ou lu. z i
B Proekt Syrbel et
o R START Starx
N (o ey Sare
Speachisbele
ﬂ SYSTEM 3 Starx
* %7 Rezepte
& Zerstoumning
# «f Shiptrg
g PECEN313)
PAF Scheder
@ Vemegehagen et
jwmu Actvex
Merus
&) Report Genealor Activex Semante
8 Betze
Controls aso
G5 Detven v|¢ weeq Cortral {EsEs18Ac68...
< > |egeamjed XSEdkoe Control {SC9145-49,..
g Control {BEE2A15¥-252.,
*
Eoelamd==a ﬁ:gvm(md («g:snzm:.
3 [  Darstelung ry i  SarrplesContrel ccosmrirw [
é 2 Rebnen um Blement Dustingt <1 DRI TR ]
) ) Schtbarken Blrken Actrvex € TOnibiatCootrolont sner Corts __EISERERA-Sa— ()
San
1) Postion v
< > Verblerzuordung
T
Onyn 3EX R
4 TR
VBA: Schreibberechtigung fur
Projekt: ‘ACTIVEX1' einfigen
Projekt: 'ACTIVEX1' laden
oot Turvor: SATITA At Activer -l

4.4.3 Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA

Pour acceder aux propriétés du contréle dans zenon Editor :

1. Dans zenon Editor, dans le nceud Interfaces de programmation/Macros VBA, créez une
nouvelle macro Init avec le nom Init_ActiveX.

Dans cette macro, vous pouvez accéder a toutes les propriétés externes via obElem.ActiveX.
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2. Attribuez cette macro au contréle ActiveX via les propriétés macros VBA/Init de I'élément
ActiveX.

Fichier Editer Synoptiques Eléments Eléments de contrle Options Fenétre  Aide

D oS Ee s DD 0w 0@ S e i

LT iR S S B LT e LT o o0 L i |

L

~& Fonctions
&% Table de langues

3} Serveur diarchives
-[#] Recettes

&£, Contrsle Batch

& Commands temporisée

& Interfa

ces de programmation

- /A zenon Logic (IEC 61131-3)
Gestion de planrings (PFS)
s

E Gestion de IEnergi
Gestion de messages (Messag!
B Menus

& | Générateur de rapports

& Gestion utiisateur

T lnberare GAP

ontréle Frocédé

jio
Ced)

PRCRNEIRN N SN -8 - Wi T S - A

ME s B xRS

a° BN ag o

Méodules macro
& ModuleElement
-0 i

"o Init_init_ActiveX

= TetChel
{2 LefiClickDown
{2 LekDClick
() RightCiickUp
{2 RightClickDown
{2 RightDClick
) SetFocus
2 KilFocus
{2 MouseOver
+{) DragBegin
1) DragDrop
(=) DragOver
o ModuleVanzbles
v 2 ModuleScheduler

) Runtime

=
= Specifier valeur prescrite

Insert Format Debug  Run

Tools Add-lns W

» 1 omb | HE Y 3

| (General)

| | nit_Activex

‘Pmpertles - ModuleElement

Module

Alphabetic | Categorized |
F ModuleElement

End Sub

Public Sub Init_ActiveX (obElem As Element)
cbElem.AktiveX.Usertext = "Set String to Control™

EXEMPLE DE MACRO INIT

Public Sub Init_ActiveX(obElem As Element)

obElem.AktiveX.Usertext = "Attribuez la chaine au controéle"

End Sub

4.4.4 <Connexion de variables de CD_ PRODUCTNAME> au controle

utilisateur .NET

Dans zenon, vous avez la possibilité d'améliorer un contréle ActiveX avec des fonctions spéciales pour
accéder a I'API zenon.

METHODES REQUISES

»  public bool zenonlnit (a la page 41) (appelé durant l'initialisation du contréle dans le Runtime
de zenon))

» public bool zenonInitED (a la page 41) (utilisé dans Editor.)

» public bool zenonExit() (a la page 42) (appelé lors de la destruction du contrdle dans le

Runtime de zenon.)
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public bool zenonExitED() (a la page 42) (utilisé dans Editor.)

v v v WV

controle.)

AJOUT DE REFERENCES

public short CanUseVariables() (a la page 42) (prend en charge la liaison de variables.)

public MaxVariables() (a la page 43) (nombre maximal de variables pouvant étre lices au

public short VariableTypes() (a la page 42) (types de données pris en charge par le controle)

1. Dans Microsoft Visual Studio, sous Ajouter des références, sélectionnez la bibliotheque d'objets

de zenon pour pouvoir accéder a I'API de zenon dans le controle.

P eI M e s i e sy

+ ’
- a Ezemn_CD_DotNetControlContainer
> [=d] Properties
»  [«a] References
a ,ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
%g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

.
oo Add Reference I @Iﬂ
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumenttl—l
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
b —r

2. Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du controle pour accéder a I'ensemble de

I'AP| de zenon.
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Dans notre exemple, I'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans
un membre, afin d'étre accessible ultérieurement via I'événement Paint du contrdle.

SRR e 53 0 s e

Assemblylrfo.cs  SamplesControlcs  Samplestontral.cs [Design] - x  Schtion Explorer < 2000, w § X

v | 9 SavglesControl_Particbict sender, Partf vertiegs ¢ - A DF L34

.FinalReleaseComibiect (m_cVal):

4.4.4.1 public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétés, a l'aides des boutons Bas et Haut. La boite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

4
4
4

Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

Vous sélectionnez la propriété Paramétres ActiveX dans le nceud Affichage de la fenétre de
propriétés

4.4.4.2public bool zenoninitED(zenon.Element dispElement)

Equivalent a public bool zenonlnit (& la page 41) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor
(double-cliquez sur le contréle ActiveX).
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4.4.4.3public bool zenOnExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contréle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

4.4.4. 4public bool zenOnExitED()

Equals public bool zenOnExit() (a la page 42) and is executed in closing the ActiveX in the Editor. With
this you can react to changes, e.g. value changes, in the Editor.

4.4.4.5public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 7 si le controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 7:Pour l'élement dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déeclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes,
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables.

» 0:siCanUseVariables renvoie 0 ou le controle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniqguement utilisables avec du code VBA.

4.4.4.6public short VariableTypes()

The value returned by this method is used as a mask for the usable variable types in the variable list. The
value is an AND relation from the following values (defined in zenon32/dy_type.h):

WORD Ox000T7 corresponds to position 0
BYTE 0x0002 corresponds to position 7
BIT 0x0004 corresponds to position 2
DWORD 0x0008 corresponds to position 3
FLOAT 0x0070 corresponds to position 4
DFLOAT 0x0020 corresponds to position 5
STRING 0x0040 corresponds to position 6
IN_OUTPUT 0x8000 corresponds to position 75
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4.4.4.7public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de variables.

1 la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

5 Controles utilisateur .NET

Le contrOle NET permet d'améliorer de maniere autonome les fonctionnalités du Runtime de zenon et
d'Editor.

Dans ce manuel, vous trouverez des informations concernant :
» Ladifférence entre un conteneur de contréle et ActiveX (a la page 43)
» Exemple de conteneur de contréle NET (a la page 44)

» Exemple : controle. NET exécuté en tant que contréle ActiveX (C#) (a la page 30)

Vous trouverez d'autres informations concernant les contréles .NET dans ActiveX dans le manuel
Synoptiques, au chapitre Controles .NET.

A Attention

When using zenon COM objects with self-created user controls or external
applications, they must be enabled using the Marshal.ReleaseComObject
method. Enabling by means of the Marshal.FinalReleaseComObject method
must not be used, because this leads to a malfunction of zenon Add-ins.

5.1 Different use .NET Control in Control Container or ActiveX
A NET user control can:
» Dbeintegrated directly in the zenon ActiveX element via the CD_DotNetControlContainer control

»  Dbe used as ActiveX control and be integrated directly in the zenon ActiveX element

Above all the differences between container control and ActiveX control are:

CD_DotNetControlContainer control ActiveX control

» Does not have to be registered at »  Must be registered as Active X at the
the computer. computer (regsrv32).
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CD_DotNetControlContainer control ActiveX control

» For changes at the controller only » For changes at the controller the TLB must
the DLL must be changed. be registered again.
»  Access via VBA and VSTA only » Easy access via VBA and VSTA.

possible via the
CD_DotNetControlContainer
method.

5.2 Exemple de conteneur de controle .NET

Dans ce didacticiel, vous allez découvrir comment créer un contréle utilisateur NET simple dans Visual
Studio 2010 (langage de programmation C#) et comment l'intégrer, a I'aide du controle
CD_DotNetControlContainer de zenon, sous forme de contrdle ActiveX dans un élément ActiveX de
zenon.

5.2.1 Général

Le controle CD_DotNetControlContainer agit donc comme un wrapper entre le contréle utilisateur et
I'elément ActiveX de zenon. Toutes les méthodes utilisées dans I'exemple suivant, et toutes les
méthodes publiques et propriétés sont transmises, via le contréle CD_DotNetControlContainer, du
controle utilisateur au contréle ActiveX, et peuvent étre utilisés par zenon (dans VBA et VSTA
également).

Si une référence a l'interface de programmation de zenon est présente dans le controle utilisateur, vous
pouvez directement accéder aux objets de >CD_PRODUCTNAME<.

1 1
_O_ zenen Programming
.NET User Control interface
A
] v
CD_DotNetControl
Container
F Y
1 ¥ ]
zenon Active X P | zenon Objects
Element * »

Dans I'exemple suivant, nous allons :
» Créer un controle utilisateur .NET (a la page 46)
» Ajouter un conteneur CD_DotNetControlContainer et un contréle utilisateur .NET (a la page 55)

»  Autoriser l'acces au contrle utilisateur via VSTA (VBA)  (a la page 60)

44|76



CHEMIN DE LA DLL DANS EDITOR ET LE RUNTIME

Le chemin d'acces a .Net DLL sélectionné dans Editor est également utilisé dans le Runtime. Il est défini
comme un chemin absolu, et ne peut pas étre modifié.

Assurez-vous d'utiliser le méme chemin sur tous les ordinateurs sur le réseau zenon pour Editor et le
Runtime.

Remarque : Sélectionnez un chemin absolu, par exemple : C:\Controls. Saisissez le chemin tel qu'il est
défini dans Remote-Transport et dans .NET Control Container. Utilisez Remote-Transport pour
harmoniser ce chemin avec tous les ordinateurs.

5.2.1.1 public bool zenOnInit(zenOn.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétés, a l'aides des boutons Bas et Haut. La boite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :
» Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
»  Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

»  Vous sélectionnez la propriété Parametres ActiveX dans le nceud Affichage de la fenétre de
propriétés

5.2.1.2 public bool zenOnExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contréle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

5.2.1.3 public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 7 si le contréle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 7:Pour l'élement dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement declarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes,
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables.

» 0:si CanUseVariables renvoie 0 ou le controle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.
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5.2.1.4 public short VariableTypes()

The value returned by this method is used as a mask for the usable variable types in the variable list. The
value is an AND relation from the following values (defined in zenon32/dy_type.h):

WORD 0x0001 corresponds to position 0
BYTE 0x0002 corresponds to position 7
BIT 0x0004 corresponds to position 2
DWORD 0x0008 corresponds to position 3
FLOAT 0x0070 corresponds to position 4
DFLOAT 0x0020 corresponds to position 5
STRING 0x0040 corresponds to position 6
IN_OUTPUT 0x8000 corresponds to position 75

5.2.1.5 public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de variables.

1 la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.
5.2.2 Créer un controle utilisateur .NET

Un controle utilisateur est un contréle simple, permettant de définir une nouvelle valeur par le biais d'un
champ de saisie (champ de texte). Lorsque vous cliquez sur le bouton, la valeur est écrite dans la
variable zenon de votre choix.

Une fonction supplémentaire doit automatiquement détecter tout changement de valeur de la variable
dans zenon et afficher automatiquement la nouvelle valeur dans le contrdle.

¥ Information

Les captures d'écran de cette section sont uniqguement disponibles en anglais.
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CD DotNetControlContainer

Set Zenon Varizble

PROCEDURE

1. Créez d'abord un nouveau projet dans VS, et utilisez le type de projet Bibliothéque de
contréles Windows Forms

Important : spécifiez la version 3.5 de .NET Framework !

e—
— — - ———— | S
(2 famewoa 35~ | sem b Oetma B2 ) e bated Tomges 2]
B iy voace e Vol
A pjicter cudlag cinbelito sl

— Windows Foms spphcstions.

5| wet pplcaton Visusl Co

B i wides

p

o Vst €9

5 WhF Beowner Appication Vinst G2

O] gty Peject Viousi €8

] Windows Senice Visual Co

@F  WIF Cuttom Control Libeary Vsl C2

€ Wt s Cormt ity Vausics

o

5] Windous s Contet Libeaey Visusl Co i
tame. senen D DestetCortrekCeatainer |
Lecaton: &\ engene dekumente’ vus udo X0 Pecgects | Wowe. | l
| sohson [Crnate nem schion ]
Sehticn mame 2encn_ CD_DeaetConmeiCentamer 1/ Cremte deecsaey fes seheticn

Add to seyrce centrel

2. Renommez ensuite le fichier CS de "UserControl" en "zenon_CD_DotNetControlContainer.cs".
Les fichiers Designer.cs et .resx sont renommés automatiquement.

Schution Explceer

Wl AEITa
73 Sohsion ‘zenon_CO_DothetControlContainer’ (1 prcject)
« (7 senon D DotNetControlontainer
4 Propenties
4 Pelerences
4 3 zence (D DetNetContreiCentaner.cs
%) zenon_CO_DothietControiontainer Designer.cs
%) zenon_CO_DothietControiContainer resx

3. Al'étape suivante, vous créez le contréle utilisateur. Pour cela, utilisez deux champs de texte
pour I'entrée et la sortie, respectivement, et un bouton permettant d'écrire de nouvelles valeurs
dans la variable zenon.

Nom :

» Premier champ de texte : "txtGetzenonVariable"

» Deuxieme champ de texte : "txtSetzenonVariable"

47|76



P Bouton : "btnSetzenonVariable"

CD DotNetControlContainer

4. Pour accéder aux objets de zenon, vous devez disposer d'une référence a l'interface de
programmation de zenon. Pour cela :

» Cliquez sur le nceud Références dans I'Explorateur de solutions
Ouvrez menu contextuel
Sélectionnez Ajouter des références...

4
»
»  Sélectionnez I'onglet COM
»

Sélectionnez zenon programming interface library (Bibliotheque d'interfaces de
programmation de zenon)

4 [ zemon €D DotNetControdlontainer
& Properties
8 References
4 [ 2emon_CD DothesControlContainer.cs
‘%] zenon_CD_CotNetControlContainer Designes s
] senon_CD_DesNetControlContainer.sem

0 Add Reference 1 =
NET | COM | Projects | Browse | Recent

Component Mame Typelib Version Path
WSHControlieribrary 19 CAWindows\ SyWON
whldvrms 1.0 Type Library 10 ChWindows) eHome,
WLLAR1 20 Type Libaney 0 CAWindews\SysWOV
WSEditor ActveX Control madide 1 C\Pregram Filis (86
XSMonitaring ActiveX Control module 10 Ci\Program Files (86
NG OLE Contred module H ] CAProgram Files (86 | l
5 SHL DAL 1.0 Type Libeary 10 CAWindewd\system3
senDBSey 21) Type Library 0 C\Program Files (86
ZenMsgSew 1) Type Library 10 CProgram Files (86
senhietsry 20 Type Library 1 CA\Pregram Files (86
sence programening interface ibrary 19 Ci\Program Files (86
zenOnlothetCantrol 10 Di\figene Dokumenty
zenceDothesDATAGRIDC ontrol 10 O\ Eigene Dokumsents .
¥ . '

o Cancel

=

La référence zenon devrait alors étre visible dans la liste de références.

5 a rropEiues
4 | References

<3 stdole

<3 System

<3 System.Core

+3 System.Data

<3 System.Data.DataSetExtensions

«3 System.Drawing

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

<3 System.Xml.Ling

<3 zenOn
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5. Al'étape suivante, créez une variable globale du type zenon.variable dans le code de
zenon_CD_DotNetControlContainer.cs :

—using Systes;
using System.Collections.Generic;
using System.Componenttiodel;
using System.Orawing;
using Systes.Data;
using Systes.Ling;
using Systes.Text;
using Systes.windows.Forms;
using zenOn;

~inasmespace zenon_(D_DotNetControlContainer

public partial class zenon CD_Dot
{

zenon Variasble Container

//This will be needed to get
zen0n.Varisble m_cval = null;

public zenon_CD_DotNetControlContainer()

InitializeComponent();

6. Cette variable est initialisée par le biais de la méthode publique zenoninit :

ic Method will be called by the initislization of the control during

public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElesent)
(

17¢

k if zenon Variables are added to the
//Centrol
if (dispElement.CountVarisble > @)

tey
{

//Take the first zenon Variable and added
//%to the global Variable
®_cval = dispElesent.ItesVorisble(0);
/75et Vslue to the TextBox

a txtGetZenonvariable.Text = m_cval.get_Value(@).Tostring();

}
cateh { }

return true;

}

et activée via la méthode publique zenonExit :

hod will be calles by the release of the control during

public bool zenOnExit()
{
tey
{
if (m_cvel != null)
/Release the zenon Variable (Com-Cbject)

Systes.Runtime,InteropServices.Marshal.FinalReleaseConObject(m_cVal);
®_cval = null;

catch { }
return true;

}

Dans les méthodes suivantes, nous définissons si des variables et des types de données de
zenon sont utilisés, ainsi que le nombre de variables pouvant étre transmis :

15 needed to link zenon Variables

public short CamUsevarisbles()

return 1; // Only tis Variable is supported
}
pe o

public short VorisbleTypes()
{

return short.MaxValue; // all Data Types supported
}

e nusber of

public short Maxvarisbles()

return 1; // Only 1 Variable should linked to the Control

}
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7. Al'étape suivante, dans le paramétre Click-Event du bouton btnSetzenonVariable, définissez
qu'un clic sur le bouton écrit la valeur du champ de texte txtSetzenonVariable dans la variable
zenon, avant d'effacer le contenu du champ de texte.

private void btnSetZenonVariable_Click(object sender, tArgs e)

{

B YL et VaTae(5, betSetSenomariahie Text TaStriAg())3
this.txtSetZenonVariable.Text = string.Empty;
}

8. Pour réagir a un changement de valeur de la variable, vous devez avoir acces a I'événement
Paint du contrdle. L'événement Paint est également déclenché si la valeur de la variable
initialisée de zenon change, et peut donc étre utilisé pour actualiser des valeurs. Puisque les
variables reférencées dans I'élement ActiveX de zenon sont automatiquement suggérées, vous

n'avez généralement pas besoin d'utiliser le conteneur zenon.OnlineVariable dans le contréle.

private void zenon_CD_DotNetControlContainer_Paint(object sender, Paint €)

if (m_cvel 1= null)
{

this.txtGetZenonvariable. Text = =_cval,get_Value(®).ToString();

retu

.txtGetZenonVarisble.Text = “Varisble Value®;

APERCU DU CODE

Voici un récapitulatif de I'ensemble du code :
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using zenOn;

namespace zenon_CD_DotNetControlContainer

{
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public partial class zenon_CD_DotNetControlContainer : UserControl
{
//Cette ligne est nécessaire pour accéder au conteneur de variable de zenon
zenOn.Variable m_cVal = null;
public zenon_CD_DotNetControlContainer()
{
InitializeComponent();
}
/// <summary>
/// Cette méthode publique sera appelée par l'initialisation du contréle dans
/// le Runtime de zenon.
/// </summary>
/// <param name="dispkElement"> </param>
/// <returns></returns>
public bool zenOninit(zenOn.Element dispElement)
{
//Vérifier si des variables de zenon ont été ajoutées au
//Contréle
if (dispElement.CountVariable > 0)
{
try
{
//Prendre la premiére variable de zenon et I'ajouter
//a la variable globale
m_cVal = dispElement.ItemVariable(0);
}
catch {}
}
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return true;
}
// <summary>
/// Cette méthode publique sera appelée par la libération du contrdle dans
/// le Runtime de zenon.
/// </summary>
/// <returns></returns>

public bool zenOnExit()

{
try
{
if (m_cVal I= null)
{
//Libérer la variable de zenon (objet Com)
System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = null;
}
}
catch {}
return true;
}
/// <summary>
/// Cette méthode publique est nécessaire pour lier les variables de zenon
/// au contrdle.
/// </summary>
/// <returns></returns>

public short CanUseVariables()
{
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return 1; // Only this Variable is supported
}
/// <summary>
/// Cette méthode publique renvoie le type des
/// variables de zenon prises en charge
/// </summary>
/// <returns></returns>
public short VariableTypes()

{

return short. MaxValue; // Tous les types de donneées pris en charge
}

/// <summary>

/// Cette méthode publique renvoie le nombre de

/// variables de zenon prises en charge

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short MaxVariables()

{

return 1; // Une seule variable doit étre liée au controle

}

/// <summary>

/// Celle-ci sera déclenchée en cliquant sur le bouton. La nouvelle valeur sera
/// définie sur la variable de zenon

/// </summary>

/// <param name="sender"> </param>

/// <param name="e"></param>

private void btnSetZenonVariable_Click(object sender, EventArgs e)

{
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//Valeur prescrite de TextBox pour la variable de zenon
m_cVal.set_Value(0,txtSetZenonVariable. Text. ToString());
this.txtSetZenonVariable. Text = string.Empty;

}

/// <summary>

/// Celle-ci sera déclenchée par le tracé du controle utilisateur ou la modification de la valeur de la
variable.

/// Apres la modification de la variable, le contréle est tracé une nouvelle fois et la nouvelle valeur
/// est écrite dans le champ de texte.

/// </summary>

/// <param name="sender"> </param>

/// <param name="e"></param>

private void zenon_CD_DotNetControlContainer_Paint(object sender, PaintEventArgs e)
{

if (m_cVal I= null)

{

this.txtGetZenonVariable. Text = m_cVal.get_Value(0).ToString();

return;

}

else

{

this.txtGetZenonVariable. Text = "Variable Value";

return;

}
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CREATION DE LA VERSION

Pour finir, créez une version pour intégrer la DLL finalisée dans zenon ou le conteneur
CD_DotNetControlContainer.

Sohson Brpiceer ™

N

F] 3 sohtnn 7enon 0 DerhietC o nmearer 1 romeen

»f ¢ Baemor 123 Bud Soktion "
“ Py Fabuld Sobtion

- Clean Schation

Batch Budd

a Corfguiation Manager_

- Cakculate Code Meancs

Add

d Set Stanp Projects

3 Add Sohuon 1o Source Centrel

o Pl R
:jj Open Folder in Windows Explecer
4 Propetes Ao oter

Pour cela, vous devez basculer du mode Débogage au mode Version finale dans les parametres.

am Data Tools Test Analyze Window Help
t | P |Release ~| | Any CPU
4 %) 3» 5

.ze»cn_(D_DotNetCcntmlContainer.cs X

ontrolContainer.zenon_CD_DotNetControlContainer
T

]

5.2.3 Ajouter un conteneur CD_DotNetControlContainer et un controle
utilisateur .NET

Pour préeparer le projet zenon et ajouter le conteneur CD_DotNetControlContainer et le controle
utilisateur .NET, effectuez les étapes suivantes :

1. Créez une variable interne de type String (Chaine), et définissez la longueur de la chaine sur 30.

Ween\ABic\Dccumert - [ 55 Bl BB B o RN
#

LY_SMIRR Satis | Nome i
EREL i v ]
ELUMINIUM_DATAG Varisble_CO_DotMetContrelContainer Intern - Treiber fiir interne Variablen

®

STCONTROLCONTAI

2. Dans le nceud Projet/Fichiers/Autres du projet zenon, ajoutez le fichier DLL du contrdle
utilisateur .NET que vous avez crée. Ici, le fichier est copié vers le fichier Additional au niveau du
systeme de fichiers.

G () #/ ) « zenon.CO_DetNetContieiCootaines » bin » Relesse R iy P

Organize v New fokder ~- (i ®

4 Ubearies
+| Documents
& Music
= Pictures

B Videos

& Computer

& Local Disk (C)

cu Data (0)

G* PROG_G (\CDSBGN12) (G)

File name:

¢ Favorites % Documents library

@) 2enon_CO_DotNetControlContainer
zenon_CD_DotNetControlContainer.di
4 Interop 2enOn.dil
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Le fichier DLL se trouve dans le dossier de sortie du projet de Visual Studio, sous
bin\Release\zenon_CD_DotNetControlContainer.dll.

4 & R e v e

. Hertan anes. i
& Tees zenon 0 BothietCenteodC ontainer.dil

FOMCEEEDT £ §

i
i

I
L
4
I

4. Dans le projet, sélectionnez I'élément ActiveX et faites-le glisser vers un synoptique zenon.
» La boite de dialogue Configuration s'affiche a I'écran.

P Sélectionnez le controle CD_DotNetControlContainer.Container.

Configuration =
Activex
ox

ActveX dements
Cantrols aso = Opood
CaliegiEdCr Cass (47926034 o
0 Butten Contral {EDeE 14452

0 _ComboBio (xe0s708 452

0 _DothietContralContaner, Contsner {wor2972001

@ _Edt Control (s 452 ~
Propertes...

Variabie ssgrroent

araie Ooen w
[T S————

5. Pour incorporer le contréle utilisateur NET au contréle CD_DotNetControlContainer :

» Cliquez sur le bouton Propriétés.
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» Une nouvelle boite de dialogue s'affiche a I'écran.

NS

Config Windows Form Control

ment-Eingabe

Select User Control ictiveX
W Browse. . ]
ActiveX Elemente
Path
O Absol Contrals
olute
_ Adobe PDF Reader
O Relative ALM Platfrom Loader Class
Preview ALM Platfrom Loader v11
=20 4 BusinessBarActiveX Class
o= 21 | (S| ButtonBar Class
CD_DotMNetControlContainer. Containe
MNoCar Eigenschaften. ..
Variablenzuordnung
Variable CD DotMetControlContainer
Variable. .. Mach unten
< > '
QK Cancel

» Cliquez sur le bouton Charger pour sélectionner le chemin du dossier du projet, par
exemple :

C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\9888419d-25Te-4595-b396-9be42367997c\FILES\zenon\
custom\additional\zenon_CD_DotNetControlContainer.dll
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Controles utilisateur .NET

Zenon

Remarque : Les contréles doivent toujours étre enregistrés dans le dossier Additional du
projet. Ils sont ainsi pris en compte pendant les sauvegardes et les transferts. Le chemin doit
alors étre défini sur un emplacement relativement proche de I'emplacement de sauvegarde.
Vous pouvez egalement, pour le Path, utiliser 'option Absolute ; dans ce cas, toutefois, vous
devez vous assurer que la méme structure de répertoire est présente sur le systeme cible.

i’c.-,mrmcw =® O
1| sectisarcomal
— {fgerstion ]
[~} 1] E -— e
e — §
Q0+ = E s samen + comtom » 2dstions 5 ?
Ovpce = Mew fokder - 3 ®
5% Fraenes Mo
W Oeibtey 30n0m,CO_DutherCsetroi oetames 43
8 Downicess
o Wy S
3 Pacert Paces
| + 8 s
| 3 Dscumerts
! & e
- s
H e
8 Computer
| &waibm
ca Ooa (D)
| G R0G_G (0 COsBON) (%)
»
{ e rame 1enon_CO_DomvetC ool srtanes 88 - | Encutabies 80
- | Open fv] | Concel

Le contrdle utilisateur NET devrait maintenant étre affiché.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

———

“zenon_CD |
SelectUserControl
Im_w_mwm"nm_co_wm 'J [Lilond ]
Preview, C:\ProgramData\COPA-DATAISQL\9888419d-251e-4595-b396-9be42357997¢ FILESzenonicustomiadditonalizencn_CD_Df
=
8 Accessibility &
AccessibleDescription 1
AccessibleName
AccessibleRole Defauk E
CD DetNetControiContainer 8 Appeacamce
BackColoe [ Control
Backgroundimage [ fnone)
Backgroundimagelayo Tie
Varable Vake BorderSayle N
Cursor Defauk
Set Zenon Vaniable & Font Mcroscht Sans Serf: 8.2
ForeColor Wl CortroiText
RightToLeft No
Use\WaitCursor False
8 Behavior
AllowDrop False d
Accessibility
o ] [Comed ]
= = —

|

om0,
e

rowanon

AR -

S
=
~

A la derniere étape, liez une variable au contréle en cliquant sur le bouton Variables.
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Controles utilisateur .NET ﬂ
zenon

La variable sélectionnée est d'abord automatiquement liée avec notre variable globalement
définie (NET UserControl) via la méthode publique zenoninit. La liaison avec le controle est
effectuée apres le demarrage du Runtime.

® Variable selection ~ ] aosess .
1
(5 B Wokspace C \Users \Pubic Do ® o
& Guos.TesT Statia Name “ A | erthcaton Meansr. | Netaddess ||
THALES_ITALY_SMIRR |
% TESTS CoweReL ¥ ~ovo W| et Vhie ¥| fewe ¥
NEUMANN_ALUMINIUM D¢ = > 0
&, ANALYZER Variable_CD_DotNetControlContain... 0
&, FACTORYLINK
2 C0_Do!
« - m .
[ ——— '+ | 1total /1 filtered / 1 selected | 0 tags used / unlimited tags available | 3
Nome Identficaton Address Project |
Variable_CD_DotNetContr... S (0)0000.00 CD_DOTNETCONTROLCONTAINER
|
[ s |[ Reore | ] o J[ome J[ ne |

Liez ensuite la variable interne a un élément de texte.

7. Apres le démarrage du Runtime, le controle est initialement vide.

CD DotNetCortrolContainer

Si vous saisissez une valeur dans le deuxieme champ de texte et la validez ensuite en cliquant
sur le bouton Set zenon variable (Définir la variable de zenon), la valeur est écrite dans la
variable zenon. (L'événement btnSetzenonVariable_Click est exécuté))
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Controles utilisateur .NET ﬂ
zenon

Cette indication est également affichée dans I'élément de texte de zenon.

la valeur est directement écrite dans le premier champ de texte par le biais de I'événement
Paint du controle .NET.

CD DotNetCortrolContainer

5.2.4 Acces au controle utilisateur via VSTA ou VBA

Ces exemples présentent I'acces via VSTA. La procédure est la méme que pour VBA.

1. Améliorez le controle en spécifiant un intitulé (label) et nommez-le Iblzenoninfo. Dans cet
intitulé, la valeur d'une autre variable de zenon doit étre affichée. La nouvelle valeur doit étre
définie par le biais d'une macro VSTA.

£D DotNetControlContainer
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2. Améliorez le code avec une propriété (Information), et ajoutez a celle-ci les propriétés get et
set. Elles vous permettent de lire et d'écrire le texte de l'intitulé.

public partisl class zenon_CD_DotMetControlContainer : UserControl

be needed to get the zenon Variable Container
le m_cval = null;

public zencn_CD_DotMetControlContainer()

InitialireComponent();

public string Information

set{this.lblZenonInfo.Text = value;}
get { return this.lblZenonInfo.Text; }

}

3. Créez une nouvelle version du contréle utilisateur et copiez-la vers le dossier additional du
projet de zenon.
N'oubliez pas : Fermez zenon Editor avant d'effectuer cette opération !
Supprimez |'ancien fichier DLL, puis redémarrez zenon Editor. Si la DLL se trouve encore dans
le dossier, supprimez-la simplement une deuxieme fois. Vous pouvez maintenant importer la
DLL modifiée. Les éléments CD_DotNetContainerControl et ActiveX sont mis a jour
automatiquement.

4. Dans zenon Editor, cliquez sur ActiveX et ouvrez la fenétre de la propriété.

Configuration » E
|| activex |
o | ||
ActveX elements . )
Contrls aso | Cncel | |
CalendarAdapter Class {B4442TB1-464.... Hep
CalendarSyri Class {ABATDADO-B3...
CaldegeEdieC] Class ACTRS0-3 ..
CO_Button Control {EDETE14E52...
CD_Combobiox {3EDATEDS-652...

CD_DothetControiContainer.Container  {FOF2972D01...

Propertes...

Varisble assgnment
Variable CD DothetControlContainer
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Controles utilisateur .NET ﬂ
Zenon

Vous pouvez maintenant vois la nouvelle propriété Information dans la fenétre de sélection du
contréle, et vous pouvez également définir une valeur.

“zenon_CD_DotNetControlContainer’ Config Windows Form Control — oo o= ]|
SelectUserControl
[zencn_CO_DatiietControiContaines.zenon_CD_DotNetControlContainer v [Closd ]
Preview: C:\ProgramDats/COPA-DATAISQLIS8E419d-25Te-4535-b396-3be4236 7997 FILES zenceiicustomiadditionalizenon_CD_Df
= -
I Anchor Top. Left -
| AutoScrel Faise
@ AutoScrollMargin 0.0
B AucScrliMinSize 0.0
f CD DotNetCortroiContainer AuoSize Feleo
Dock None
B Location 0.0
Vadible Voue @ Margin 3333
B MaximumSize 0.0
Set Zenon Variable B MinimumSize 00 5
@ Padding 0.0:0:0
@ Sze 318; 158 £
8 Misc
| mylnformation|
L =
I

Cette valeur est également définie dans le contréle ("mylnformation”).

CD DotNetCortrolContainer
mylnformation

Variable Value

| | [ SetZenon Variable

5. Pour pouvoir utiliser CD_DotNetControlContainer dans VSTA ou VBA, vous devez d'abord
disposer de la référence du contréle. Apres avoir ouvert VSTA pour le projet (ProjectAddin),
vous devez ajouter la référence de CD_DotNetControlContainer.

—— -
& asabeleence B -~ [ER===)
[ x| COM [ preyects [ Srowse | Recent
Component Neme Typelib Vesson  Path
POCube 200 Type Libeary. 1 Ci\Program Files H86I\C DEMSA
Micrasoft OLAP Desgner Serves Dever 80 10 CA\Program Fles (861C. oBMSA
MSOLAP 30 Type Library n CA\Program Fies (86]:Common FilesSystemade db\maclay
Micresctt OLE DB provider for OLAP Sen. 10 C\Pragram Fies (86]\Common Files\SYSTEM\OLE DB\MSC
icho00 10 Type Libeary 1 C\Program Files (86]\Common Files\Systemcie db\maciu
e LS 08 et Conposmt1s - 10 CAProgram Files (86]\Common Files\Systens\Ole DS\ciedb
OLE 0B frrors Type Library C:\Program Fies (6] Gommon Fls\Systers Ole D5\ ciedb
DothietControiContaines m CilProgram Fies (86)\COPA-DATA\zencn 630 SPO\CD_Dot
Y5 Chouds ActiveX Contral module 0 CA\Program Fles (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOKSClous
StrtOnCom 10 CA\Program Fles (6]\COPA-DATA\zenon 6.50 SOWKSCOM
$9C_pat ActiveX Contrel 10 C\Program Files (86]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOVSPC_Hir
COC Tomad AcvasaY ontend an £ Bumarnon Edar AGENFODANATA) samnn & G COMCOC Toe —
§ & ¥
i
[ o Cancel |

Vous devez en outre ajouter I'Assembly System.Windows.Forms.

; o 2| BETINGS.LUESIGNEr.CS
= D [j‘r References

-« CD_DotMetControlContainer

- <3 Microsoft.VisualStudio.Tools.Applications.Runtimeva.0
- <3 System

-« System.AddIn

- <3 System.Data

- <3 Systern.Windows.Forms

- <3 Systemn.Xml

.. 3 zenonVSTAProxy6510
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Controles utilisateur .NET a

6.

5.3

Zenon

Le code suivant permet de redéfinir la valeur de la propriété Information.

public void Macro_Test()
[

Ty
{
ents zElements = this.DynPictures().Item("START").Elements();

e o Variable of Typ z.Container and get the zenon RktiveX Elemenc

a cast
tControlContainer.C

er zAktiveX = (CD_DotNetControlContainer.Container)zElement.AktiveX():

/1Rse name of the Property "Information™ we can set

1Property ("I

zAktiveX. 1 roperty ("

1UserControlProperty(“Information®, "mylnformation®);

3
catch (Exception ex)
{
System.Diagnostics.Debug.Print ("ERROR : * + ex.Message + " " + ex.Scurce);
}
)

Pour finir :
P Créez une nouvelle fonction de zenon, intitulée Exécuter macro VSTA.

P Liez la fonction a un bouton.

Dans le Runtime, l'intitulé change de mylnformation en New Information lorsque vous cliquez
sur le bouton.

CD DotNetControlContainer
New Information

s

Cliquez a nouveau sur le bouton pour effectuer le changement inverse.

Ls

Exemple : controle. NET exécuté en tant que contréle
ActiveX (C#)

L'exemple suivant décrit un controle NET exécuté comme un contréle ActiveX dans zenon.

La création et l'intégration se déroulent en quatre étapes :

1.
2.
3.

Creation d'un controle de formulaire Windows (a la page 31)
Conversion d'un contréle utilisateur .NET en double contréle (a la page 34)

Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA (a la page 38)
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4,

5.3.1 Création d'un controle de formulaire Windows

<Connexion de variables de CD_PRODUCTNAME> au contréle utilisateur .NET (a la page 39)

A Attention

When using zenon COM objects with self-created user controls or external
applications, they must be enabled using the Marshal.ReleaseComObject

method. Enabling by means of the Marshal.FinalReleaseComObject
must not be used, because this leads to a malfunction of zenon Add-ins.

¥ |nformation

Les captures d'écran de cette section sont uniquement disponibles en anglais.

Pour créer un contréle de formulaire Windows :

1.

Démarrez Visual Studio 2008 et créez un nouveau projet Windows Form Control Library

(Bibliotheque de contréles de formulaire Windows) :

New Project E|E|
Project bypes: Templates: NET Framewark 3.5 v |E|E
JGE——
i mm; GEnce PrORCtE & || 5 WPF Browser Appication _
= Visual C# 7% Console Application
Windows 3] Erpty Project
web FAwindows Service
Stmart Device &% WPF Custom Control Library
& Office % WPF User Control Library
Database ¥ Windows Forms Control Library
Reporting
5515_ScriphComponent My Templates
5515_SecriptTask v . v

A project for creating controls bo use in Windows Forms apphcations (. NET Framework 3.5)

ame: zenOnDotietControl
Lt 5
Zolution: Create new Solution % | [] Create directory for solution
[[]Add to Soyrce Control
C= I e
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Controles utilisateur .NET

2.

3.

Renommez le contréle par défaut avec le nom de contréle souhaité.

Pour cet exemple : SampesControl.cs.

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edit Wiew Project Build Debug Data

Tools

Test

G- @ %R 9 - E b -

Window  Help

{208 8112 2 %] a aT an

— :
2 2 EFE EESL

|x0q|00 1 ‘}(_|

;.ﬂ zenOnDotMNetControl

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Properties

SamplesControl.cs File Properties -

B

> 0 x

Misc

|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Resula|

Ready

Zenon

Ouvrez le concepteur de contréles et ajoutez le controle souhaité (dans notre cas, un champ

de texte) :
2% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
File Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help
B~ E-05 0k @ 4 La @19 - 0 - -3 ) Debug + Any CPU B
Ll & 3L oG L LS | ase M0 B | B LBt od LEH [BLLCh S LaE L= o 0T 2
Toobox S  samplestontrol.cs [Design]* v x| Solution Explorer ~ 8 x
oL | o FIYCIEET
7 zenOnDotNetControl
73 CheckeduistBox zenfn Net Contvol ® Ba br
=% ComboBox & 3y @ =3 References
T DateTmePicker 3 ® (& SamplesControl.cs
A Label
A Unkiabel
*J ListBox
37 Listview
- MaskedTextBox
! MonthCalendar cgSokki... EpClass .. | EMacro... [FResou... |
._..;, Notifylcon |Properties il
2 N’N‘W
= textBox1 SM.W.W.TQM -
) ProgressBar 21 A=
© RadioButton Text N
#73 RichTextBox TextAlon LR
bl TextBox l UsetWakCursor False
B Behavior
}n ToolTH yaxtBox of oot AcceptsReturn False
37 Treevy Version 2.0.0.0 from Micr Corporation
ﬂ NET G AcceptsTab False v
. UseWaitCursor
= Contal| Enables the user to enter text, and provides multiine
. < When this property is true, the Cursor property of
X SN and plssatord chs actor (0. the control and ks chid controlsis set to WakCursar.
= Floud auratOanl =
(3 Output| | Error List] S Find Resuks 1
Ready
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5.

Les contréles comportent normalement des propriétés. Ouvrez le concepteur de code en
sélectionnant la fonction Afficher le code, puis ajoutez les propriétées devant que vous souhaitez

rendre disponibles au niveau externe.
Pour cet exemple : la propriété visible au niveau externe "UserText", avec 'acces get et set, qui

contient le texte du champ de texte :

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File Edk ‘iew Project Buld Debug Data Took Test Window Help
G- 5 e @ % Ha A9 - - L[5 b Debug - Ary CPU )
o s ALLS S 3 &l al ) & & = o == -
% SamplesControl.cs*  SamplesControl, cs [Design]* - Salution Explorer
= = o & = 5
5 | [ AgzenonbottietControl SamplesCorirol v || UserText v] 28 EE x|~
g Fusing System: f ;E ier::::D;l;:ltmlml
using System.Collections.Generic; & : Refzrences
using System.ComponencModel; " .ﬂ
using System.Drawving: ; I_i. Open
using System.Data; Open With...
using System.Ling:
using System.Text; (2] Refresh
“using System.Windows.Forms: view Cade
[ namespace zenOnDotNetControl \E— VievTUEsGner
{ & Wiew Class Disgram
=] :Juh].:.r: partial class SamplesControl : UserControl _'QSOIuh... _T?-'a-—.: Exchude From Project
=] public SamplesControl() Properties &  Cut
{ Pateeatsncc i, SamplesControlcs | 1y cqpy
nitialigeComponent () :
L y l = 7 Delete
— -
o — B advanced fename
o] //i:ﬁlc string UserText H\\ Build Action i 5 T
P N Copy to Output Dirg =1 FTOPEries
get { return textBoxl.Text: } :l Custom Tool
set { textBoxl.Text = wvalue; } / Custorn Tool Namespao
SN | / B Misc
| }..H"*--.h__ /./‘ File Mame Samules. Fcntrol.cs .
Ly — ]
Advanced
v
< |
[ output| |28 Error List| 5 Find Resuks 1
Ready

Compilez le projet.

Le contréle de formulaire Windows peut maintenant étre utilisé dans d'autres projets de

formulaires Windows.
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5.3.2 Conversion d'un controle utilisateur .NET en double controle

Important : le contréle doit étre inséré manuellement dans la boite a outils de contrdle par le

biais de la fonction Choisir les éléments.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:
ERRERR=N = = R E= -
b | |2 & S| | 0 af o | =38

Toolbox trol.cs |

*OGo0 | 3,

Copy

Paste

Delete
A LinkL
— Rename Iterm
List Wiew
Show All

Choose Items...

Sart Ikems Alphabetically

(| (R Reset Toolbox

|8 Pictu

@ Prog Add Tab
Move Up
Move Down

[abl] TextEo®

K ToolTip

T Treeview

__‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

Pour convertir un contréle .NET en double controle, vous devez d'abord activer I'interface COM pour

ActiveX.
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1. Quvrez le projet et activez la propriété Inscrire pour COM interop dans les parametres Générer :

25 zenOnDoiNetContral - Micrasoft Visual Studio
Flo Edt Vew Project Bukd Debug Data Took Test Window Hep
RS RA= ™ N~ 2} ) . o T b Dsbug - any U

pa dl I T i s i =
% 4 [Design] s
3 i »F &
§ - ]z cnonotmetcontrol
Corfiguration: | Actrve (Debug) ¥ Pletform: | Active Ry CPU) b ® U F] efresh
- & 3
= @ [ = buld
Buld Events Rebuld
Corvakinnal complation symbok: e
Debug [¥] Define DEBLG constant d
Resouces [] Defire TRACE constant Add Rl erence...
P Plaifom target: Ay CPU v 24 Service Reference..
Smmm | View Class Diagram
Optirize code
Debug
R L
erence Ervises and warmings B8 addProject to Sowce C
Sigring Warming kevel: 4+ - 4 O
SUpprnss warmings: ok
‘Trest warmings as enors.
e 26008 |5 Open Folder in Windows
O specic warnings: ?%L
(o] Project File  nenOnDiothistContr
Cutpat
- i
I;]_:_u_mmm\_@j
(H_Bnm«hcoﬂm_wg/
mgwmamﬂﬁ futo =
arced.
Misc
Doupx| |3

2. Quvrez le fichier AssemblylInfo.cs et
P  définissez I'attribut ComVisible sur true
» ajoutez I'attribut Classinterface

[ensemble : ComVisible(true)]
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Controles utilisateur .NET

[ensemble : ClassInterface(ClassInterfaceType.AutoDual)]

Ble £t Wew Project Buld Debug Data ook Teg Windew Help

- - 5 L a3 9 0 (L Db - Ay CPU - | [ APmEnsuetmagedintisization - _!‘
Gl a0l 8.0 =P T
> Assemblylnfo.cs  SwrplesControles | SamplesCortrol.cs [Design]

-

RO |

Elusing Jystem.Reflection:
using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

/{ General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio

/¢ associated
[as=embly:
[as=embly:
[as=embly:

h an assembly.
Le ("zenOnbotNetControl )
cription("™))

ntiguration "))

[aszembly: "]
[aszenbly ot (MzendnbotNetControl™ ]
[assenbly: pyright ("Copyright @ 2008"))

[aaserbly
[aasembly:

51]5 B E

/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible B Sy

i to Wm—m—amz__ type in this assembly from

/[-o0W, zet the ComWisible attribute to true on CREE-Lype. AssemblyInfo.cs Fie Properties -
)

=]

- B Advanced

" Buld Action  Compile

Autobus

¢

S
// The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposes Copy t“:“ Donck copy
[assenbly A{"4 1069507 =cIL5=4Tce-bb 1754 IbIn6ST408") ] custom T
Custom Tool b
B risc

/f Version information for an assembly consists of the following four values

17 FleName  Assemblylrfo.cs
" Major Version e
i Minor Version
I Build Number
I Revision
i Advanced
/7 You can specify all the values or you can defsult the Build and Revision I
£ >

& cutput| [ 4 Ervor List| 5] Find Resuits 1
Ttem(s) Saved

3. Ouvrez le concepteur de code en sélectionnant l'option Afficher le code, puis ajoutez les
attributs ActiveX et les entrées using requis. Dans le menu Outils/Create GUID, créez un
nouveau GUID pour I'attribut GUID :

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio
ﬂsmmmmmm1mwmb

- - b A M a9 - - D - S| B Debug - Ay CPU - [# AfxmEnsureMansgedinkislzation - =
Ll bl ld o a2t an L8 o) e it o ae | IE & Ol sl 3 el
X Assamblylnfo.cs ~ SamplesControlcs  samplesControl.cs [Design]
& Elusing Syatem: — @xnﬂnnutﬂ:tﬂ:umm
i Al @ G Propertes
using System.Collections.Generic; +
#- = References
using System.ComponentHodel; i @
using System.Drawi H =
g 3y ng 3 | open

using System.Daca;
using System.Ling: Open Wih...

using System. Textc: Refresh

using System.Windows.Forms:

using Syatem.Runtime,InteropServices; [E] Ve Code

using System.Reflection: T VewDesgrer

jusing Microsoft.Windi;
L

& Wiew Class isgram

El namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
N : - -
[Progld("zentnbotNetConcrol. SamplesControl™)] .
[ ("CFFo0ED1-AIDC-4a37-BOBA-AOB022 CADETA™) ] ] s |3 3| copy
A leitrue), Cl rfaceType . Autobual) ] Pmpmled ¥ Dakte
4y public partial class ntrol
t Renams
=] public SamplesControl() L& Properties
t
Tnitializes N (Chaose the desited format below, then select “Copy” b | Cory ’ ced
) pitializeComponent () cowlh_emmwmechtnud[!nm,.ls_c:mmtq tion  Compile
ipasted inho your sowce code]. Choase “Ext” when _HwGL"D :p Do nok copy
5] public string UserText GUID Format Indl\

i
get { return textBox1.Text: } @)1 IMPLEMENT_OLECREATEL..)

set { textBoxl.Text = value: } (2 DEFINE_GUIDL,..)
- )2 static const st GUID = (... )
) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl
A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)

IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,

< O s, Dial, 0:8D, 0422, Duca, 08,
e7al:

=] output| | Emor List| 5 Find Results 1
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Pour que le contrdle puisse étre sélectionné comme un contréle d'interface utilisateur Active X,
vous devez ajouter des fonctions aux classes de controle suivantes :

» RegisterClass

» UnregisterClass

% zenOnDatHelControl - Micrasaft Visual Studio
Fle E® ew Pojet B Debup Onpa ok Tet dow Hen

R RN - I ] . b Debig - ey U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
Jadlla o T . " Y = &= ) Y

s S -« E——y

_ A4 2enDictet Conte ol SanpksControl | [ SourragiterClacs(string hay) 2l B L FL L&

¢ A senOnDotNetCostral

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Frogld("zentnbotle
[Guid {("CFFOOEDL-AID
miimib le (ETue) , sceType. Autobusl )]
©  public partial class SamplesControl 1 Userfomtrol
i
public SwmplesControl()

InitializeCamponent |)

public string UsecText

get | getuen cextBowi,Texc: |
met { textBoxl,Text = value; }

Preg |Un) Registar Function
t Function|)]
Tatic void RegisterClass|string keyl

5 F{O BN
fer |key) : Properties -0

Regis assesFaat.OpenSubKey |sb. TaString ), trae); - bl
wglar ecel = k. cedubFey ("Coktral™) [ESlF)

eeel.Close(l; a

FegistryEey inprooSecverd? = k.OpenSubey|TInprocServerdZ”, truels Buid Action  Comple
inprocServerd?. SetWalue ["CodeBase”, Lesenbly.GetExecutinghasesblyl) .CodeBase) Copy bo Outps Do nok copy
inprocSeevaril, Close():

Custom Tool
k. Closel); Custom Tool b
R a

Flebame  SamplesiControl s
[ConUnzegist iong)]
public static void Uncegisterdlass(string key)

SteingBuilder sb = wew SteingButlder |key):
b, Replace (B ~HE _ROOTLT, )

Registrykey k = ClassesRaoot.OpenSubley [=b. ToScring ), true);
falze):

et y ibprocServeriz = k.OpenSubKey|"InprocServeriZ®, ceus)
k. DeleteSubKey (“Codefaze”, falme):
x.Clome i)y
M Misc
Sendregion -
& X
@ output| | g Ervor List| 5 Pind Results 1
Risbud] Al succmeded

Vous pouvez ensuite inscrire le contrOle dans la base de registres.
Recompilez le projet.

Le controle de formulaire Windows est maintenant utilisable dans ActiveX, et a été inscrit
automatiquement durant la création de la nouvelle version. Un fichier typelib supplémentaire,
zenonDotNetControl.tlb, a été créé dans le répertoire de sortie.

Pour utiliser le contrdle sur un autre ordinateur :
a) Copiez le fichier DLL et le fichier TLB sur I'ordinateur cible

b) Enregistrez les fichiers en saisissant la ligne de commande :
%windir%\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727\regasm.exe zenonDotNetControl.dll
/tlb:zenonDotNetControl.tlb
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Zenon

7. Ajoutez le contréle de formulaire étendu de Windows en tant que controle ActiveX dans zenon

Editor :
¥ Dot Pesbaten Bjder Dynamesche Elemerte YeltorElemerte Kortrolslsmente Optionen fenster Hife -2 %
BEXAD SO Qreq S LW Ph(»3 -
Qe B &Y | %% (N, |G EdvTAvd| P s
S -
= M Abetiberech T \Dokumer & [
= (8 ACTIVEX (Stastpro e anxvs v B
* © Vaiatien [Statut Norme Bidy s
s T a3 I emmeaain
}:""‘"’"" SveTON2 Starc {10900 Net Control
D Fatodsne ou lu. z i
B Proekt Syrbel et
o R START St
N (o ey Sare
Speachisbele
ﬂ SYSTEM 3 Starx
* %7 Rezepte
& Zerstoumning
# «f Shiptrg
g PEC 1131
PAF Scheder
3 Vemegergm et
jwmu Actvex
Merus
&) Report Generator Activex Semante
8 Betze
Controls aso
G5 Detven v|¢ weeq Cortral {EsEs18Ac68...
< > |egeamjed XSEdkoe Control {SC9145-49,..
g Control {BEE2A15¥-252.,
*
Eoelaw e g ﬁ:gvmmu («g:snzm:.
3 [  Darstelung ry 4  SarrplesContrel ccosmw [
é 2 Rebnen um Blement Dustingt <1 o = : ]
Tl Sotbaserssinken Activex €} SOttt Contzolloct soer Coces . [EASRERA-AN= @
San
() Poston v
te > Veriablerzuordnng
T
Onyn 3EX R
4 TR
VBA: Schreibberechtigung fur
Projekt: ‘ACTIVEX1' einfigen
Projekt: 'ACTIVEX1' laden
oot Turvor: SATITA At Activer -l

5.3.3 Utilisation avec ActiveX dans Editor via le code VBA

Pour acceder aux propriétés du contréle dans zenon Editor :

1. Dans zenon Editor, dans le nceud Interfaces de programmation/Macros VBA, créez une
nouvelle macro Init avec le nom Init_ActiveX.

Dans cette macro, vous pouvez accéder a toutes les propriétés externes via obElem.ActiveX.
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Zenon

2. Attribuez cette macro au contréle ActiveX via les propriétés macros VBA/Init de I'élément
ActiveX.

Fichier Editer Synoptiques Eléments Eléments de contréle Options  Fenétre  Aide
e O N L PR 1= = RN R I T -3 LS LT SR S s B T e L0 o e |y
ERERNEIRNe: No N SN - N T W o0 - 26241 ABEF EIR ba

L

[ = hmos  Alwed @x BB L @

&% Table de langues

3} Serveur diarchives

-[#] Recettes

&£, Contrsle Batch

& Commands temporisée

&F Interfaces de programmation
;-5 de Cortréle Procédé

Méodules macro
& ModuleElement
-0 i

"o Init_init_ActiveX

e
{2 LefiClickDown
{2 LekDClick
{2 RightClickUp
{2 RightClickDown

- /A zenon Logic (IEC 61131-3)

1 Gestion de plannings (PFS) (=) RightDClick
& s {2 SetFocus
= E! 2 KilFocus
W s Gestion de IEnergie =] g;useOver
¥ Gestion de messages (MessagCir) ~[) DragBegin
B Menus (=) DragDrop
(=) DragOver

& | Générateur de rapports
& Gestion utiisateur
T lnberare GAP v

o ModuleVanzbles
2 ModuleScheduler

) Runtime Insert Format Debug Run Tools Add-Ins Wi

» 1 omb | HE Y 3

=
= Specifier valeur prescrite

| (General) | [nit_Activex v
Public Sub Init ActiveX (obElem As Element) =
obElem.AktiveX.Usertext = "Set String te Comtrol”
End Sub
< >
Properties - ModuleElement X
Module v|
Alphabetic | Categorized |
ModulcElement
v
== < >

EXEMPLE DE MACRO INIT

Public Sub Init_ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Attribuez la chaine au contrdle"

End Sub

5.3.4 <Connexion de variables de CD_PRODUCTNAME> au controle
utilisateur .NET

Dans zenon, vous avez la possibilité d'améliorer un contréle ActiveX avec des fonctions spéciales pour
accéder a I'API zenon.

METHODES REQUISES

»  public bool zenonlnit (a la page 41) (appelé durant l'initialisation du contréle dans le Runtime
de zenon))

» public bool zenonInitED (a la page 41) (utilisé dans Editor.)

» public bool zenonExit() (a la page 42) (appelé lors de la destruction du contrdle dans le
Runtime de zenon.)
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public bool zenonExitED() (a la page 42) (utilisé dans Editor.)

v v v WV

controle.)

AJOUT DE REFERENCES

public short CanUseVariables() (a la page 42) (prend en charge la liaison de variables.)

public MaxVariables() (a la page 43) (nombre maximal de variables pouvant étre lices au

public short VariableTypes() (a la page 42) (types de données pris en charge par le controle)

1. Dans Microsoft Visual Studio, sous Ajouter des références, sélectionnez la bibliotheque d'objets

de zenon pour pouvoir accéder a I'API de zenon dans le controle.

P eI M e s i e sy

+ ’
- a Ezemn_CD_DotNetControlContainer
> [=d] Properties
»  [«a] References
a ,ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
%g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

.
oo Add Reference I @Iﬂ
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumenttl—l
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
b —r

2. Ajoutez les fonctions améliorées au code de classe du controle pour accéder a I'ensemble de

I'AP| de zenon.
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Dans notre exemple, I'objet COM d'une variable de zenon est temporairement enregistré dans
un membre, afin d'étre accessible ultérieurement via I'événement Paint du contrdle.

i = RN, N BUCHE 5 Ihh-sie L W -
Assentiyinfo.cs  SamplesControlcs  Sampiestontrol.cs [Design] - x| Sohton Exglorer <2000, w § X
$ senrDotet Cortyel SamplesContral v | 9 SamglesContral Particbyect sender, PartE vertiegs ¢ v e 280 24
~ zenORDotNetControl
L] 4 Properties
d Refererves
@ H SaplesControl,
.
* dispE lament
£ 1ab1
et_Val bect) -1
ral)
b L 4 3 s 1
= ‘ .
Properties 3 x

5.3.4.1 public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Cette méthode (dans le Runtime) permet au contréle ActiveX d'obtenir un pointeur vers l'interface de
répartition de I'élément dynamique. Ce pointeur permet également d'accéder aux variables de zenon
liées a I'élément dynamique.

Vous pouvez configurer I'ordre de transmission des variables dans la boite de dialogue Entrer les
propriétes, a I'aides des boutons Bas et Haut. La boite de dialogue Entrer les propriétés s'affiche si :

»  Vous double-cliquez sur I'élément ActiveX, ou
»  Vous sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel, ou

»  Vous sélectionnez la propriété Parameétres ActiveX dans le nceud Affichage de la fenétre de
propriétés

5.3.4.2public bool zenonlnitED(zenon.Element dispElement)

Equivalent & public bool zenoninit (3 la page 41) ; exécuté lors de I'ouverture d'ActiveX dans Editor
(double-cliquez sur le contréle ActiveX).
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5.3.4.3 public bool zenOnExit()

Cette méthode est appelée par le Runtime de zenon lorsque le contréle ActiveX est fermé. Ici, tous les
pointeurs de répartition renvoyant a des variables doivent étre libérés.

5.3.4.4public bool zenOnExitED()

Equals public bool zenOnExit() (a la page 42) and is executed in closing the ActiveX in the Editor. With
this you can react to changes, e.g. value changes, in the Editor.

5.3.4.5public short CanUseVariables()

Cette méthode renvoie 7 si le controle peut utiliser les variables de zenon, et 0 dans le cas contraire.

» 7:Pour l'élement dynamique (via le bouton Variable), vous pouvez uniquement déeclarer des
variables de zenon avec le type déclaré par le biais de la méthode VariableTypes,
conformément au nombre défini par la méthode MaxVariables.

» 0:siCanUseVariables renvoie 0 ou le controle ne comporte pas cette méthode, n'importe quel
nombre de variables de tout type peut étre défini, sans limitation aucune. Dans le Runtime,
toutefois, ces variables sont uniquement utilisables avec du code VBA.

5.3.4.6public short VariableTypes()

The value returned by this method is used as a mask for the usable variable types in the variable list. The
value is an AND relation from the following values (defined in zenon32/dy_type.h):

WORD Ox000T7 corresponds to position 0
BYTE 0x0002 corresponds to position 7
BIT 0x0004 corresponds to position 2
DWORD 0x0008 corresponds to position 3
FLOAT 0x0070 corresponds to position 4
DFLOAT 0x0020 corresponds to position 5
STRING 0x0040 corresponds to position 6
IN_OUTPUT 0x8000 corresponds to position 75
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5.3.4.7 public MaxVariables()

Dans cette section est défini le nombre de variables pouvant étre sélectionnées dans la liste de variables.

1 la sélection multiple est désactivée dans la liste de variables. Un avertissement est alors affiché si
plusieurs variables sont sélectionnées.

6 WPF

With the WPF dynamic element, valid WPF/XAML files in zenon can be integrated and displayed.

Une document détaillée concernant les élements WPF dans zenon, ainsi que des tutoriels destinés aux
concepteurs, développeurs et utilisateurs configurant des projets sont disponibles dans le manuel
consacré aux élements WPF dans zenon.

Ce manuel aborde les sujets suivants :
Notions fondamentales
Directives pour les concepteurs

Directives pour développeurs

v v v WV

Développement dans zenon
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