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1 Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS

Praktische Beispiele fur die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben einen
ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfugung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Winsche fur Erganzungen haben, wenden
Sie sich per E-Mail an documentation@copadata.com.

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstltzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Support-Team, das Sie per
E-Mail an support@copadata.com erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com gerne fur Sie da.

2 Sprachumschaltung

Die Sprachumschaltung erméglicht es, zu Runtime Texte, Grafiken und Schriften in andere Sprachen
umzuschalten.
Die Sprachumschaltung unterstutzt zum Beispiel bei:

» Auslieferung eines Projektes in unterschiedlichen Sprachen
» dezentralen Anlagen, die weltweit einsehbar sind

» verschiedensprachiger Bedienung einer Anlage
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https://www.copadata.com/tutorial_menu

Zur Projektierung wird in der Detailansicht des Knotens Sprachdatei eine Sprachtabelle (auf Seite 8) mit
den notigen Sprachdateien angelegt.
Eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung finden Sie im Tutorial Internationalisierung.

KONTEXTMENU PROJEKTMANAGER

Sprachdatei neu... Offnet den Dialog zum Anlegen einer neuen Sprachdatei.
Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten Editorprofilen.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3 Sprachumschaltbare Objekte

Sprachumschaltung kann fur die meisten Module und Funktionalitdten verwendet werden.
Zum Beispiel:

v v v WV

v v Vv Vv Vv Vv ©w

Runtime-Dialoge wie Standard Login-Fenster oder Dialog fur Alarmfilter
Texte auf Elementen wie Buttons oder Statischer Text

Grenzwerttexte

Variablen-Kennung

Hinweis: Werden Variablen in Elementen (z. B. Combi-Element, Dynamischer Text), oder
Listen (z.B. Liste im Bildtyp Variablen-Diagnose) projektubergreifend verwendet, wird immer die
Sprachdatei aus dem Projekt in dem sich auch die Variable befindet zur Ubersetzung der
Variablen-Kennung herangezogen.

Zustandstexte und Systemmeldungen in der Alarmmeldeliste und Chronologischen Ereignisliste
sowie im Industrial Performance Analyzer

Umschalten von Texten fur ein Bild vom Bildtyp Notizbuch oder HTML-Seiten fur Bildtyp HTML
Runtime-Hilfe

Gruppen- und Klassennamen fur Alarm/Ereignis-Gruppen und Alarm/Ereignis-Klassen

Pfade fur Grafiken, Hilfe, Multimedia, Texte und Formate sowie Report Viewer

Umschalten von dynamischen und statischen Elementen in S7-Graph Schrittketten
Zeichensatze wie Arial Unicode

und vieles mehr

Einige Elemente kénnen nicht sprachumschaltbar konfiguriert werden:
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3.1 Nicht sprachumschaltbare Texte

Nicht sprachumschaltbar sind:

Funktionalitat
ALC
Anlagenmodellierung

Archiv

Datentypen
Funktionen

HTML Web Engine

Last Management

Meniis

PFS

Reaktionsmatrizen

Rezeptgruppen-Manager

Schablonen
Schriften

Skript
Standard-Rezepte

Textlisten

Namen der Quellen

Zur Ganze nicht sprachumschaltbar.

» Kurzbezeichnung

» Name
» Name
» Name

In der Runtime generierte Texte fur AML und CEL.

Ausnahmen: Die Spalten Text und MaBeinheit
» Name Netz
» Name Verbrauchergruppe
» Name Verbraucher
» Name Erzeuger

» Name fur Hauptmend

Namen von:
» Modellgruppen
» Ereignissen
» Kalender

» Name

» Gruppenname

» Rezeptname

» Name
» Name
» Name
» Name

Zur Ganze nicht sprachumschaltbar.

Nicht sprachumschaltbare Texte
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Funktionalitat Nicht sprachumschaltbare Texte

Treiber » Bezeichnung (wird bei der Treiberauswahl
eingegeben)
Variablen » Name
»  String Archivfiillwert
Verriegelungen » Name
Zeitsteuerung » Name der Zeitfunktion
Zuweisungen » Name

4 Sprachtabelle und Sprachdateien

Um eine

Sprachumschaltung zu projektieren, muss im Projekt oder im Globalprojekt im Knoten

Sprachdatei in der Sprachtabelle eine neue Sprachdatei angelegt werden. Dieser Sprachdatei wird als
Textdatei gespeichert.

Dabei gilt:

» Die Tabelle enthalt immer eine Spalte Schlusselwort.

» Die Spalte ZENONSTR.TXT wird automatisch angelegt. Sie ist nicht I6schbar, aber erweiterbar.
Beim Starten der Runtime wird automatisch diese Datei geladen.

» Jede Sprache erhélt eine eigene Spalte in der Sprachtabelle.

»  Fur jede Spalte wird eine eigene Sprachdatei (auf Seite 12) angelegt.

In dieser wird das Schltsselwort mit der Ubersetzung gespeichert. Schltsselwort und
Ubersetzung werden durch ein Pipe-Zeichen | getrennt.

»  Wird ein Schlusselwort in die Sprachtabelle eingetragen, dann werden automatisch alle Spalten
in dieser Zeile mit dem Schltsselwort gefillt. Dieses vorgegebene Schlusselwort muss dann in
der entsprechenden Spalte fur die Sprache durch die Ubersetzung der jeweiligen Sprache
ersetzt werden.

» Die Ubersetzungen konnen auch im Editor angezeigt und umgeschaltet werden. Wahlen Sie
dazu im Vorschaufenster fir Sprachdatei im Kontextmenu oder der Symbolleiste den Eintrag
Sprachdatei fiir Editor.

Hinweis: In der Dropdownliste konnen maximal 30 Sprachdateien angezeigt werden.

» Um Sprachen in der Runtime umzuschalten, muss die entsprechende zenon Funktion

projektiert werden.
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» Stehtin der aktuell verwenden Datei (Sprache/Spalte) kein Eintrag zur Verfligung, dann wird ein

leerer Eintrag angezeigt.

» Stehtin keiner der Dateien (Sprachen/Spalten) ein Eintrag zur Verfligung, dann kann alternativ
das Schlusselwort angezeigt werden.
Dazu muss in den Projekteigenschaften die Eigenschaft Nicht libersetzte Schllisselworter

anzeigen aktiviert sein.

Hinweis: Sie finden diese Eigenschaft in der Projekt-Eigenschaftengruppe Grafische

Auspragung.

» Sind im Globalprojekt und im Lokalprojekt gleiche Schltsselworter vorhanden, werden in der
Runtime die Eintrage aus dem Globalprojekt verwendet.

4.1 Sprachumschaltung Detailansicht Symbolleiste und

Kontextmenu

Symbolleiste und Kontextmend bieten Aktionen fur Erstellung und Verwaltung von Sprachdateien.

W 5 e By 18 X W -

o B.-B. T o @

Sprachdatei neu

Standard-Funktion erzeugen

Speichern
Datei kopieren
Schliissel kopieren

Einfliigen

Datei l6schen
Schliissel 16schen

Zuriick zu Ausgangselement
springen

Datei exportieren

Fugt eine neue leere Sprachdatei in die Tabelle ein.

Erzeugt eine Funktion Sprachumschaltung und offnet den
Dialog (auf Seite 47) zur Konfiguration.

Speichert Sprachdatei.
Kopiert ausgewahlte Datei in die Zwischenablage.
Kopiert ausgewahlte Schltssel in die Zwischenablage.

Fugt Inhalt der Zwischenablage (Datei oder Schltssel) in die
Sprachtabelle ein. Die eingefugte Datei wird erst nach dem
Aktualisieren der Editoransicht angezeigt.

Loscht ausgewahlte Sprachdatei aus der Sprachtabelle.
Loscht ausgewahlte Schltssel aus Sprachtabelle.
Springt im zenon Editor zurdck zur Ausgangsposition.

Hinweis: Dieser KontextmenuUeintrag ist nur dann verftgbar,
wenn von einer anderen Position im Editor mit dem
Kontextmenubefehl verkniipfte Elemente zur aktuellen Position
gesprungen wurde.

Exportiert ausgewahlte Sprachdatei ins Format TXT.
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Datei importieren Importiert Datei im Format TXT.
Erweiterter Import/Export Offnet das Ment fur den Import und Export von CSV-Dateien.
Suchen Offnet Dialog (auf Seite 15) zur Suche nach Eintragen in der

aktiven Sprachdatei.

Ersetzen Offnet Dialog (auf Seite 16), um Eintréage in der aktiven
Sprachdatei zu suchen und zu ersetzen.

Schrift fur ausgewéhlte Offnet Dropdownliste zur Auswahl der Schrift (auf Seite 44):
Sprachdatei _ . s .
» Auswahl: Dialog zur Auswahl einer Schrift wird gedffnet

»  Standardschrift; Standardschrift wird verwendet
Fur Schlusselwort nicht verfugbar.

Sprachdatei fiir Editor Offnet Dropdownliste zur Auswahl der Sprachdatei fur den
Editor (auf Seite 8).

Hinweis: In der Dropdownliste kdnnen maximal 30
Sprachdateien angezeigt werden.

Alle Filter entfernen Entfernt alle Filtertexte aus den Spalten.
Zeichentabelle Offnet die Windows Zeichentabelle.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

¥ Info

Die Vorgange Datei exportieren, kopieren, suchen und ersetzen beziehen sich
jeweils auf die aktive Sprachdatei.

Aktiv bedeutet: Beim Klicken in die Sprachtabelle wird jeweils die Datei, in deren
Spalte geklickt wurde, auf aktiv gesetzt. Der Dateiname der aktiven Datei wird im
Eigenschaftenfenster angezeigt und die Spalte der Datei erhalt in der
Spaltenuberschrift ein Fernglas-Symbol.
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4.2 Schliisselworter

SCHLUSSELWORTER DEFINIEREN

Schldsselworter werden durch das Zeichen @ gekennzeichnet.

Dabei gilt:
Der gesamte Text wird libersetzt
Text@ Der Text wird nicht Ubersetzt

@ Text@Text Der Text zwischen den @ wird Ubersetzt

» Regel: Der Text nach einer ungeraden Anzahl von @ wird Ubersetzt.
Die Z&hlung beginnt am Anfang des Eintrags. Der Text zwischen dem
ersten und dem zweiten @ wird Ubersetzt, der zwischen dem zweiten
und dritten @ nicht.

Beispiel:  @user@Doe
» user wird Ubersetzt

» Doe wird nicht Ubersetzt

VERKETTEN

Textelemente, die Ubersetzt werden, und solchen, die nicht Ubersetzt werden, konnen verkettet werden.

Beispiel:
@Der Benutzer@ Doe @wird ausgeloggt.

Der Benutzer X
Doe --
wird ausgeloggt. X

UBERSETZUNGEN IN DER RUNTIME

Fur die Anzeige von Ubersetzungen in der Runtime gilt:

» Dem Schlusselwort ist eine Ubersetzung zugeordnet: Es werden die Ubersetzten Texte
angezeigt.

» Dem Schlusselwort ist keine Ubersetzung zugeordnet: Es wird kein Text angezeigt.

»  Keine Sprachdatei enthalt eine Ubersetzung: Es wird das Schlisselwort ohne @ angezeigt.
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ANZEIGE VON SCHLUSSELWORTERN

Um bei fehlenden Texten das nicht Ubersetzte Schltsselwort anzuzeigen:

1.

Navigieren Sie in den Projekteigenschaften zu  Grafische Auspragung -> Runtime
allgemein.

Aktivieren Sie die Eigenschaft Nicht libersetzte Schliisselworter anzeigen.

Nicht Ubersetze Texte werden dann in der Runtime durch @Schlisselwort dargestellt.

4.3 Neue Sprachdatei anlegen

Um eine neue Sprachdatei anzulegen:

1.
2.

Offnen Sie das Kontextment des Knotens Sprachdatei im Projektmanager.
Wahlen Sie den Eintrag Sprachdatei neu.

Der Dialog zur Erstellung einer neuen Sprachdatei wird getffnet

Meue Sprachdatei

Name

Abbrechen Hilfe

Vergeben Sie einen frei definierbaren Namen. Die Dateierweiterung *.txt wird automatisch
gesetzt.
Der Dateiname entspricht dem Titel der Spalte.

Hinweis: Sonderzeichen sind nicht erlaubt.
Bestatigen Sie mit Klick auf die Schaltflache OK.

Die neue Datei wird als duBerst rechte Spalte in die Sprachtabelle eingeftigt. Sie kann mit der
Maus per Drag&Drop verschoben werden.

Mit dem Erstellen einer neuen Sprachdatei werden im Projektbaum im Ordner Datei sprachabhangige
Unterordner erstellt. Diese tragen den Namen der neu angelegten Sprachdatei. Sie sind der Speicherort
fur sprachabhéngige Inhalte. Die Unterordner werden erzeugt fur:

»

»
»
»
»

Grafiken

Hilfe

Multimedia

Texte und Formate

Report Viewer
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4.4 Sprachdatei umbenennen

Der Dateiname der aktiven Datei wird im Eigenschaftenfenster als Eigenschaft Dateiname angezeigt.
Hier kann der Name der Sprachdatei geandert werden. Beim Umbenennen einer Sprachdatei werden
auch die zugehorigen sprachabhangigen Unterordner in den Binardatei-Ordnern umbenannt.

4.5 Kopieren und Einfligen

Sprachdateien kénnen kopiert und in das Quellprojekt oder andere andere Projekte eingefigt werden.

KOPIEREN

Um eine Sprachdatei zu kopieren:
1. FUhren Sie einen Rechtsklick in die Spalte mit der gewlnschten Sprache aus.
2. Wahlen Sie Datei kopieren.

Die Sprachdatei wird in die Zwischenablage kopiert.

EINFUGEN

Um eine Sprachdatei aus der Zwischenablage einzufigen:
1. Fuhren Sie einen Rechtsklick in die Sprachtabelle aus.
2. Wahlen Sie Einfligen.

Die Sprachdatei aus der Zwischenablage wird als letzte Spalte in der Tabelle eingefugt. Die
notigen Unterordner fur die Bindrdateien werden erstellt.

Hinweis: Schlusselworte konnen auch mit den Tastenkombinationen Ctrl+C und Ctrl+V  kopiert und
eingefligt werden. Fur Sprachdateien ist das nicht moglich.

VERHALTEN BEIM EINFUGEN

Beim Einflgen wird zwischen dem Quellprojekt und anderen Projekten unterschieden:

» Einfugen ins Quellprojekt:
Es wird eine neue Datei mit dem Namen KOPIE n VON XXX.TXT eingeftgt.

» n: Nummer der Kopie
P XXX: Name der kopierten Datei

» Beim Einfugen in ein anderes Projekt, wird Uberpruft, ob bereits eine Sprachdatei gleichen
Namens existiert.

» Eine Sprachdatei gleichen Namens existiert: Es erfolgt eine Abfrage, ob die Datei
Uberschrieben werden soll.
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» Die Sprachdatei existiert noch nicht: Die Datei wird mit ihrem urspringlichen Namen
eingeflgt.

¥ Info

Sprachdateien k&nnen auch exportiert und importiert (auf Seite 32) werden.

4.6 Sortieren

Eintrége in den Spalten kénnen sortiert werden. Ebenso kann die Reihenfolge der Spalten angepasst
werden.

Eintrage sortieren:

1. Klicken Sie auf den Spaltenkopf der Spalte, die sortiert werden soll.

Die Spalte wird sortiert. Die Sortierrichtung (aufsteigend/absteigend) wird durch einen Pfeil Uber
der Spaltenbeschriftung angezeigt.

2. Mit einem erneuten Klick in den Spaltenkopf andern Sie die Sortierrichtung.

Reihenfolge der Spalten dndern:

1. Klicken Sie auf den Spaltenkopf der Spalte, die verschoben werden soll.
2. Halten Sie die Maustaste gedruckt.
3. Bewegen Sie die Maus an die gewunschte Stelle.
Ein blauer, vertikaler Balken zeigt die EinfUgestelle an.
4. Lassen Sie die Maustaste los.

Die Spalte wird an die gewunschte Stelle verschoben.

Hinweis: Die Spalte Schliisselwort muss immer die duBerst linke Spalte sein und kann nicht verschoben
werden.

4.7 Filtern
Die Sprachtabelle kann gefiltert angezeigt werden.

Um die Anzeige zu filtern:
1. Klicken Sie in die Filterzeile der gewlnschten Spalte.

2. Geben Sie den Filtertext ein.
Sie konnen Wildcards verwenden:

» = Ersetzt beliebige Zeichen in beliebiger Anzahl.
red* findet alle Texte, die mit red beginnen.
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» 2 Ersetzt genau ein Zeichen.
r2d findet red, rad, ...

Alle Zeilen, die nicht dem Filterkriterium entsprechen, werden aus der Liste ausgeblendet.
Sie kénnen mehrere Filter kombinieren.

Um den Filter zurlckzusetzen, |6schen Sie den Filtertext aus der Kopfzeile oder benutzen Sie im
Kontextmenu den Befehl Alle Filter entfernen.

4.8 Suchen

In der Sprachtabelle gibt es die Moglichkeit, nach bestimmten Texten oder Textfragmenten zu suchen.
Dabei kbnnen reguldre Ausdricke verwendet werden. Die Fundstellen kdnnen auch gleichzeitig ersetzt
werden. Suchen und ersetzen gilt immer fur die Spalte, in der sich der Cursor befindet.

Um zu suchen:
1. Klicken Sie in die gewlunschte Spalte.
2. Fuhren Sie einen Rechtsklick aus.

3. Wahlen Sie im KontextmenU Suchen (auf Seite 15).

DIALOG SUCHEN
Suchen @

Suchen nach: Neitersuchen

Nur ganzes Wort suchen Suchrichtung Abbrechen

Nach oben

Grob-/Kleinschreibung @ Mach unten
Beschreibung

Suchen nach Eingabe des Suchbegriffs.

Nur ganzes Wort suchen »  Aktiv: Es wird nur der im Eingabefeld festgelegte
Suchbegriff gefunden.
Beispiel: "Text" findet nur "Text" aber nicht "Textur".

» Inaktiv: Es werden auch Begriffe, die den Suchbegriff

enthalten, gefunden.
Beispiel: "Text" findet auch "Textur".

GroB-/Kleinschreibung »  Aktiv: Es wird zwischen GroBschreibung und

Kleinschreibung unterschieden.
Beispiel: "Text" findet nur "Text" aber nicht "text".

» Inaktiv: GroB-Kleinschreibung hat keinen Einfluss auf das
Suchergebnis.
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Suchrichtung Definiert die Suchrichtung.

» Nach oben:
Sucht von der markierten Zelle weg aufwarts.

» Nach unten:
Sucht von der markierten Zelle weg abwarts.

Weitersuchen Sucht und markiert ndie achste Fundstelle.
Abbrechen Beendet die Suche und schlie3t den Dialog.
INKREMENTELLE SUCHE

Um inkrementell zu suchen:
1. Platzieren Sie den Mauszeiger in der gewlnschten Spalte.
2. Geben Sie das Zeichen ein, mit dem der gesuchte Eintrag beginnt.

» Die nachste Zeile der aktiven Spalte, deren Textbeginn dem Suchkriterium entspricht, wird
ausgewahlt.

» Die Suche bezieht sich immer auf das erste Zeichen der Zeile.
Zum Beispiel: r findet die Zeile, die red enthalt, aber nicht die Zeile, die green enthalt.

4.9 Ersetzen

Um Texte zu suchen und zuersetzen:
1. Klicken Sie in die gewlunschte Spalte.
2. Fuhren Sie einen Rechtsklick aus.

3. Wahlen Sie im KontextmenU Ersetzen (auf Seite 16).

DIALOG ERSETZEN

Ersetzen

Suchennach: |

Ersetzen durch:

Mur ganzes Wort suchen

Abbrechen
Grob-/Kleinschreibung beachten

Suchen nach Eingabe des Suchbegriffs.
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Ersetzen durch Eingabe des Begriffs, der den Suchbegriff ersetzen soll.
Nur ganzes Wort suchen »  Aktiv: Es wird nur der im Eingabefeld festgelegte
Suchbegriff gefunden.

Beispiel: "Text" findet nur "Text" aber nicht "Textur".

» Inaktiv: Es werden auch Begriffe, die den Suchbegriff
enthalten, gefunden.
Beispiel: "Text" findet auch "Textur".

GroB-/Kleinschreibung »  Aktiv: Es wird zwischen GroBschreibung und
Kleinschreibung unterschieden.
Beispiel: "Text" findet nur "Text" aber nicht "text".

» Inaktiv: GroB3-Kloeinschreibung hat keinen Einfluss auf die
Suchergebnisse.

Weitersuchen Sucht und markiert die nachste Fundstelle.
Ersetzen Der gefundene Begriff wird ersetzt.
Alle ersetzen Alle in der aktiven Spalte gefundenen Suchbegriffe werden ohne

Nachfrage ersetzt.

Abbrechen Beendet Suche

410 Mehrzeilige Darstellung

Schlusseltexte und Ubersetzungen konnen mehrzeilig dargestellt werden. Dazu kann die Zeilenhéhe
angepasst werden.

Um die Zeilenhohe individuell zu definieren:

1. Bewegen Sie die Maus in den Zeilenkopf, links von der Spalte Schliisselwort.
2. Navigieren Sie zur Trennlinie der Zeilen bis der Mauszeiger sich in ein Kreuz wandelt.

3. Ziehen Sie die Zeile mit gedruckter linker Maustaste auf die gewiinschte Hohe.

Um die Zeilenh6he automatisch anzupassen:

1. Bewegen Sie die Maus in den Zeilenkopf, links von der Spalte Schlisselwort.
2. Navigieren Sie zur Trennlinie der Zeilen bis der Mauszeiger sich in ein Kreuz wandelt.
3. Fuhren Sie einen Doppelklick auf die Trennlinie aus.

Die Zeilenhthe wird automatisch an den Inhalt angepasst und Texte werden entsprechend der
Spaltenbreite umgebrochen.
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Hinweis: Die eingestellten Zeilenhéhen werden beim Verlassen der Liste nicht gespeichert.

411 Schriften

Auch Schriften (auf Seite 44) sind Uber das Kontextmenu in der Sprachtabelle umschaltbar.
Im Globalprojekt kénnen globale Schriftlisten angelegt werden. Die dort vorhandenen Eintrédge stehen in
allen Projekten des Arbeitsbereiches zur Verfugung.

¥ Info

Wird in der Listenansicht die Schriftart nicht richtig dargestellt, muss in der
Systemsteuerung die  Schriftart Arial Unicode aktiviert werden.

412 Sprachtabelle im Editor anwenden

Schlusselworter kénnen bereits wahrend der Projektierung im Editor Ubersetzt und genutzt werden. So
kann zum Beispiel bereits im Editor Uberprift werden, ob die Langen fur  Textfelder fur alle Sprachen
ausreichend dimensioniert wurden.

Um eine Sprachdatei im Editor zu verwenden:
1. Wahlen Sie im Kontextmenu den Eintrag Sprachdatei fiir Editor.
2. Wahlen Sie im Untermend die gewlnschte Datei.
Hinweis: In der Dropdownliste knnen maximal 30 Sprachdateien angezeigt werden.

3. Die im Editor aktive Sprachdatei wird der Spaltentberschrift mit griiner Schriftfarbe
gekennzeichnet.

5 Schliisselworter in der Sprachtabelle

Schlusselworter (auf Seite 11) fur sprachumschaltbare Texte werden in zenon durch das Zeichen @
gekennzeichnet. In die Sprachtabelle werden Schltsselworter ohne den Bezeichner @ eingetragen.
Vorhandene Steuerzeichen @ werden automatisch entfernt.
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@ Tipp

Verwenden Sie:

» zum Einflgen von Schlusselwértern den Language Table Wizard (auf Seite
20)

» zum Managen von Ubersetzungen den Language Translation Wizard (auf
Seite 35) und das Project Translation Interface

» zum Importieren von Systemtexten den System Text Wizard (auf Seite 25)

Beim Einfligen der Eintrage in die Sprachtabelle gilt:
» Pro @ wird ein Paket gebildet.
» Jedes Paket muss einzeln in die Sprachtabelle eingetragen werden.

Beispiel: Der sprachumschaltbare Text "@Der Benutzer@ Doe @wird ausgeloggt.” hat in der
Sprachtabelle zwei Eintrage:

» Zeile 1. Der Benutzer
» Zeile 2: wird ausgeloggt.

»  Nach einem Import enthalt jede Sprachdatei zuerst nur die Schltsselworter, die sie auch vor
dem Import hatte.

»  Sobald in der Sprachtabelle eine Anderung erfolgt (z. B. Eintrag eines neuen Schltsselworts)
werden alle Schlusselworter aller Sprachdateien abgeglichen.
Jede Sprachdatei enthalt dann alle Schlusselworter.

» Alle neu in die Tabelle eingetragenen Schlusselworter werden immer sofort in alle vorhandenen
Sprachdateien geschrieben.

& Achtung

Ein Import kann zu neuen SchlUsselwortern fuhren, fur die dann in den bereits
vorhandenen Sprachdateien keine Ubersetzungen existieren. In diesem Fall
werden in der Runtime die SchlUsselworter angezeigt.

Um die Schlusselwérter mit vorangestelltem @ anzuzeigen, muss in den
Projekteigenschaften die Eigenschaft Nicht libersetzte Schliisselworter
anzeigen aktiviert sein.

5.1 Neues Schliisselwort einfligen

Um ein neues Schlusselwort einzuftigen:

1. Klicken Sie in die unterste leere Zelle der Spalte Schliisselwort.
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2. Geben Sie das Schlusselwort ein.
Das Schlusselwort wird automatisch in alle verfigbaren Spalten mit Sprachdateien eingetragen.

3. Tragen Sie fur jede Spalte den korrekten Term ein.

Hinweis: Das Schltsselwort kann auch tber Druck auf die Einfligen-Taste eingetragen werden. Beim
Tastendruck auf die Einfligen-Taste wird - unabhangig von der Position des Mauszeigers in der Tabelle
- die letzte Zelle der Spalte Schltsselwort ausgewahlt und zur Bearbeitung aktiviert.

¥ Info

Schltsselworter kdnnen auch Uber den Language Table Wizard (auf Seite 20)
eingetragen werden. Es wird empfohlen, den Wizard zu verwenden. Damit
stellen Sie sicher, dass Sie alle bendtigten Schlusselworter eintragen.

5.2 Language Table Wizard
Dieser Wizard

» durchsucht das aktive Projekte nach sprachtbersetzbaren Texten oder Schlusselwortern (Text
mit einem @ gekennzeichnet)

» schreibt gefundene Schlusselworter entweder in die ausgewahlte Sprachtabelle im aktiven
Projekt oder optional im Globalprojekt.

Fur den Import muss zu Referenzzwecken mindestens eine Tabelle (ZENONSTR.TXT) ausgewahlt
werden.

Werden Texte ohne @-Zeichen gefunden, kénnen diese als Schltsselwort im Projekt gesetzt werden.
Dazu wird ein @ am Beginn des Textes geschrieben.

Hinweise:
»  Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfugung.

» Der Language Table Wizard ersetzt den Language Change Wizard (VBA).

5.2.1 Wizard installieren und aufrufen

WIZARD INSTALLIEREN

Der Wizard wird bei der Installation von zenon automatisch als Add-In installiert.
Damit Add-In Wizards angezeigt werden, muss die Einstellung in der zenoné.ini korrekt gesetzt sein:

[ADDINS]
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ON=7

WIZARD STARTEN

Der Wizard kann direkt im Dialog zum Starten der Wizards ausgewahlt werden.

Um den Wizard zu starten:

1. Klicken Sie auf Extras -> Editor Wizards starten....
Oder: Drucken Sie die Tastenkombination Alt+F12.

Das Auswahlfenster mit den verfigbaren Wizards 6ffnet sich.

Wizard-Auswahl

Wizards

=% I
) Analyzer

11-{-) Energy

{2 Export/Import

{2 GIS Editor

{7 Language Table

{2 Metering Point Administration

{3 Project

+-{7) Variables

() Wizard VSTA

Beschreibung

Wizards

OK

Abbrechen

Hilfe

2. Wahlen Sie den Ordner Language Table.
3. Wahlen Sie dort Language Table Wizard.

Wizard-Auswahl

Wizards

-2 Wizards

[ Analyzer

{2 Export/Import

{C3) GIS Editor

Language Table

B ruage Table wizar)

:ul*' Language Translation Wizard
System Text Wizard

Project

(-3 Variables

Beschreibung

Imports translatable texts or keywords to the language table (V. 14)

Abbrechen

Hilfe

4. Klicken Sie auf OK.
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Der Wizard startet mit dem Startfenster Welcome (auf Seite 22).

5.2.2 Welcome

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite mit einer kurzen englischsprachigen
Dokumentation fir den Wizard.

Language Table Wizard

Wizard

Welcome Settings Finish

Welcome to the language table wizard!

The wizard searches through the active project for translatable text or keywords (marked with @) and writes these to the
selected language table of the project or also optionally in the global project. The individual settings for the import can be
changed in the "Settings” tab.

Settings

In the "Import options” grouping, it is possible to select if existing text in the language table is to be
overwritten or if translatable texts found are to be set as keywords in the project (texts are marked in
the project with @) and whether the language tables from the global project should be used.

In the "Select language tables", depending on the setting of the "Add keywords to language table
global project” option, the language tables of the active project or the global project are displayed. The
keyword is entered in the selected language tables as a text. At least one table must be selected.

In the "Project options” grouping, it is possible to select which project-related texts of keywords are to
be searched for.

In the "Screen elements” grouping, it is possible to select which screen elements are to be searched.
Finish

On these tabs, the search for translatable texts and keywords can now be started, which, after the
options have been set, are then searched for and written to the selected language tables.

Die Navigation durch den Wizard erfolgt tber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt fir

Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf Cancel beendet den Wizard.
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5.2.3 Settings

Language Table Wizard

Wizard

Welcome Settings Finish
Import options Project options
[] Owverwrite existing language table entries [] Variabe tag name
Add keywords to language table global project [] Variabe limit text
[ Convert texts into keywords [ REMA limit text

(add leading '@ to all texts found) [ Units

Select | tabl
elect language tables [ Screen name

[ KOREAN.TXT ~

[ SPANISH.TXT [J AML and CEL column names
CJITALIAN. TXT [ Menu

[J CHINESE. TXT

] ZENONSTR.TXT v [JRGM

Screen elements

[ Numerical value ] Multibin [] Trend element
[ Button [ Universal slider [] Message element
[] Dynamic text [] Bar display [] Embedded symbal
[] Static text [ Clock [ Linked symbal
[ Combo -/Listbox [ Switch [ Status element
[] Combined element [ Painter instrument [] Special type elements
[ WPF element [ ActiveX element
IMPORT OPTIONS

In der Gruppierung ,Import options" wahlen Sie aus, ob:
» Dbestehende Texte in der ausgewahlten Sprachtabelle Uberschrieben werden sollen

» gefundene sprachibersetzbare Texte als Schltsselworter im Projekt gesetzt werden sollen
(Texte werden in das Projekt mit einem @ gekennzeichnet)

» die Sprachtabellen vom Globalprojekt verwendet werde sollen

SELECT LANGUAGE TABLES

In der Gruppierung Select language tables wird je nach Einstellung der Option Add keywords to

language table global project die Sprachtabellen des aktiven Projekts oder der des Globalprojekts
angezeigt. In den ausgewahlten Sprachtabellen wird das Schltsselwort als Text eingetragen. Es muss
mindestens eine Tabelle ausgewahlt werden.
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PROJECT OPTIONS

In der Gruppierung Project options wahlewn Sie aus, welche projektrelevanten Texte oder
Schlusselworter gesucht werden sollen.

SCREEN ELEMENTS

In der Gruppierung Screen elements wahlen Sie aus, welche zenon Bilder durchsucht werden sollen.

5.2.4 Finish

In dieser Registerkarten starten Sie die Suche nach sprachubersetzbaren Texten und SchlUsselwortern.

Language Table Wizard EE

Wizard

Welcome Finish

Prepare import...

Get keywords from units...

Add keywords to language table...
Finish import...

The importwas successfulll
15 keyword(s) found

7 keyword(s) new

0 keyword(s) updated

- Finish Close

Um die Suche zu starten, klicken Sie auf die Schalftlache Finish.

Abhangig von den in Settings gesetzten Optionen, werden Ubersetzbare Texte gesucht und in die
ausgewahlten Sprachtabellen geschrieben.
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5.3 System Text Wizard

Der System Text Wizard ermdglicht den Import von Systemtexten in die Sprachtabelle.

Systemtexte sind Texte der Runtime, die in zenon Dialogen und MenUs verwendet werden und vom
Benutzer nicht verandert werden koénnen. Die Texte werden von zenon vorgegebenen.

Um diese Texte sprachumschaltbar zu machen, mussen sie zuerst mit diesem Wizard in eine
Sprachtabelle importiert werden. Die Anzahl der importierten Schltsselworter und Texte kann Uber eine
Option im Wizard begrenzt werden.

¥ Info

Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfiigung.

5.3.1 Wizard installieren und aufrufen

WIZARD INSTALLIEREN

Der Wizard wird bei der Installation von zenon automatisch als Add-In installiert.
Damit Add-In Wizards angezeigt werden, muss die Einstellung in der zenoné.ini korrekt gesetzt sein:

[ADDINS]

ON=7

WIZARD STARTEN

Um den Wizard zu starten:

1. Klicken Sie auf Extras -> Editor Wizards starten....
Oder: Drucken Sie die Tastenkombination Alt+F12.
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Das Auswahlfenster mit den verfugbaren Wizards 6ffnet sich.

Wizard-Auswahl

Wizards
QK
= 7 e
(-2 Analyzer Abbrechen
+{3) Energy
{3 Export/Import Hilfe

(-3 GIS Editor

(-3 Language Table

[#-{C3) Metering Paint Administration
) Project

[0 Variables

(- Wizard VSTA

Beschreibung
Wizards

Wahlen Sie den Ordner Language Table.
Wahlen Sie dort System Text Wizard.
Klicken Sie auf OK.

Der Wizard startet mit der Startseite Welcome (auf Seite 27).
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5.3.2 Welcome

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite mit einer englischsprachigen Dokumentation

fUr den Wizard.

System text wizard

Wizard

Welcome Settings Finish

Welcome to the system text wizard!

The system text wizard allows the import of system text into the language table. System texts are Runtime texts that
are used in zenon dialogs and menus and cannot be changed by the user.

In order to be able to make these texts, which are predetermined by zenon, compatible with language switching, these
texts must first be imported into the language table with this wizard. The number of the keywords and texts imported
can be limited in the settings.

Settings
The settings for importing the system texts are combined together in the "Settings” tab.

General settings can be changed in the "Project settings” grouping: The "Overwrite existing language table” option
denotes whether texts with existing keywords are to be overwritten. "Add keyword to language table global project”
stipulates whether system texts are to be written to the project active in zenon (checkbox is not activated) orto a
zenon global project (if the checkbox is activated). Depending on the option selected in the "Select Language”
grouping, existing language tables can be selected.

The languages supported by zenon are available in the "Select language” grouping. Activation of the corresponding
checkbox selects the language to be written into the language table. It is possible to select multiple items in the
process. The relevant language table can be selected in the drop-down list. These language tables must have
already been configured in zenon.

System texts can be activated according to modules in the "Select category” grouping.

Finish

Clicking on the "Finish" button starts the import with the given settings. These settings can then be saved once the
wizard has been exited.

Die Navigation durch den Wizard erfolgt tber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt ftr

Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf Cancel beendet den Wizard.
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5.3.3 Settings

In dieser Registerkarte werden die Einstellungen flr den Import der Systemtexte zusammengefasst.

Wizard

Welcome Settings Finish

Project settings Select category

[[] Overwrite existing language table [ ADAM/AD-LDS Login
. [] Alarm management (Sicam 230)
[[] Add keywords to language table global project [] Alarm Message List

Select keyword language | English [[] Alarm Message List Filter
[] Archive Revision

[] Batch Control

[] Chronological Event List

] zenon ZENONSTR.TXT [] Chronological Event List Filter
[[] Command Sequencer

[[]Czech ZENONSTR.TXT [] Commands

) [[] Commands input (Sicam 230)
L English ZENONSTR.TXT [] DBAG command (Sicam 230)
OFmance  ZENONSTRTXT L] Edit User

[] Energy Management System
[] German ZENMONSTR.TXT [] Equipment modeling

[ Extended Trend

[] Faceplate

[JRussian  ZENONSTR.TXT LiHML

[] Industrial Maintainance Manager
[] Spanish ZENONSTR.TXT [ Industrial Performance Analyzer
. [] Keyboard

OChinese  ZENONSTRTXT [ Login

[[] Message Box

[[] Message Control

Select language

[ Italian ZENONSTR.TXT

PROJECT SETTINGS

Overwrite existing language table > Aktiv: Texte mit bestehenden
Schlusselwortern werden Uberschrieben.

Add keyword to language table global »  Aktiv: Systemtexte werden in die

project Sprachtabelle im Globalprojekt geschrieben.

» Inaktiv: Systemtexte werden in die

Sprachtabelle im Lokalprojekt geschrieben.

Select keyword language Auswahl der Sprache fur die Schlusselwérter aus

Dropdownliste.
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SELECT LANGUAGE

Auswahl der Sprachen und der dazugehorigen Sprachdatei. Es stehen die von zenon unterstitzten
Sprachen zur Verfugung.

Um eine Sprache auszuwahlen:

1. Aktivieren Sie die Checkbox vor der gewinschten Sprache.
Mehrfachauswahl ist moglich.

2. Wahlen Sie inder Dropdownliste die passende Sprachdatei.
Achtung: Die Sprachdatei muss in zenon bereits projektiert (auf Seite 12) worden sein.

SELECT CATEGORY

Auswahl der Module und Funktionalitaten, fur die Systemtexte importiert werden sollen. Um ein Objekt
auszuwahlen, aktivieren Sie die Checkbox vor dem Objekt.

5.3.4 Finish

In dieser Registerkarte starten Sie den Import.

System text wizard

Wizard

Welcome Finish

Prepare import...
Prepare SystemText..
Startimport...

Wait...

Import finished!

The import finished with errors!

2 language table(s) selected

'zenon' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT': new 0 updated 0
'German' was imported into the language table 'ZENONSTR.TXT' : new 0 updated 0

Errorlogs: 2
0 ERROR get{SystemTexte: C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon7 10\ Templates\System TextWizard\\System Text XML doesn't =

Finish

Um mit dem Import zu beginnen, klicken Sie auf die Schaltflache Finish.
Die Konfiguration des Wizards kann beim SchlieBen fur spatere Verwendung gespeichert werden.
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6 Eintrage bearbeiten

Um einen Eintrag zu bearbeiten, klicken sie zwei Mal in die Zelle. Druck auf die F2-Taste 6ffnet die Zelle,
die den Fokus hat, zur Bearbeitung.

SCHLUSSELWORT UND UBERSETZUNGEN LOSCHEN

Es kdnnen einzelne Ubersetzungen oder ganze Schlissel mit allen Ubersetzungen geltscht werden.

Um ein Schliisselwort mit allen Ubersetzungen zu léschen:

1. Wahlen Sie die Zeile aus.
2. Drucken Sie die Entfernen-Taste oder wahlen Sie im Kontextmenu Schliissel 16schen.

Ein Dialog zur Betatigung der Léschung wird aufgeschaltet.
Nach Bestatigung wird das Schltsselwort mit allen Ubersetzungen geldscht.

Es konnen mehrere Zeilen gleichzeitig ausgewahlt und geldscht werden (Steuerung-Taste +
Mausklick; Umschalt-Taste + Mausklick).

Um Ubersetzte Zelleneintriage zu l6schen:

1. Wahlen Sie die Zeile aus.
Die Spalte Schliisselwort darf nicht aktiv sein.

2. Halten Sie die Umschalt-Taste und drucken Sie die Entfernen-Taste.
Die Ubersetzung der aktiven Spalte wird geldscht.

Hinweis: Mehrfachauswahl ist moglich.

KOPIEREN UND EINFUGEN

Um Schlisselworter zu kopieren:

1. Markieren Sie die gewunschten Zeilen (Mehrfachauswahl ist méglich).

2. Drucken Sie die Tastenkombination Strg+C oder wahlen Sie im KontextmenU Schlissel
kopieren.

Die Schlusselworter werden in die Zwischenablage kopiert.

Um Schlisselworter einzufiigen:

1. Klicken Sie in die Sprachtabelle.
2. Drucken Sie die Tastenkombination Strg+V oder wahlen Sie im Kontextmenu Einfligen.

Die Schlusselworter und Eintrage fur die Sprachdateien werden aus der Zwischenablage
Ubernommen.
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Existiert ein kopierter Schltssel bereits in der Liste, wird ein neuer Schlissel Kopie n von XXX
angelegt:

» n: Nummer der Kopie

P XXX: Name des kopierten Schlussels

7 Sprachdatei extern bearbeiten

Sprachdateien kdnnen auch extern bearbeitet werden. Dazu mussen sie exportiert werden.
Export- und Importmaoglichkeiten:

XML in ZIP Language Translation Wizard (auf Seite = Eignet sich zur Bearbeitung mit
35) Project Translation Interface.

Bereitet Texte in einer XML-Datei auf
und exportiert diese mit den
ausgewahlten Sprachdateien als
ZIP-Datei. Zusatzlich wird von allen
Bildern im Projekt ein Screenshot
erzeugt und in der ZIP-Datei
mitgeliefert. Die ZIP-Datei beinhaltet
auch die Schriftlisten des
ausgewahlten Projekts sowie die des
Globalprojekts.

Betrifft immer die ausgewahlten
Sprachdateien.

Bearbeitung mit dem
Ubersetzungstool Project Translation

Interface.
TXT Datei exportieren/importieren Eignet sich vor allem fur die
(fur Spalte Schlisselwort nicht Weitergabe an andere Benutzer und
verfugbar) den Import in andere Projekte.

Betrifft immer nur die gewahlte
Sprachdatei und die Schlusselworter.

Bearbeitung mit Text-Editor (auf Seite
42).

csv Erweiterter Import/Export -> CSV Eignet sich vor allem zum externen
Bearbeiten.
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Betrifft immer alle Sprachdateien
einer Sprachtabelle.

Bearbeitung mit Microsoft Excel (auf
Seite 42).

Um eine Sprachdatei zu bearbeiten:
1. Exportieren Sie die gewunschte Datei.
2. Fuhren Sie die Anderungen durch.

3. Importieren Sie die Datei wieder in den Editor.
& Achtung

Beachten Sie bei externen Anderungen:

» Beim Import wird die bestehende Projektierung nicht einfach tberschrieben,
sondern mit der aktuell im Projekt vorhandenen zusammengefuhrt. Details
siehe: Sprachdatei exportieren und importieren (auf Seite 32).

»  Anderungen betreffen immer nur das Schltisselwort und die gewahlten
Sprachen. Alle anderen Sprachen bleiben unverandert oder leer.

7.1 Sprachdatei exportieren und importieren

Sprachdateien kénnen in verschiedene Formate exportiert und aus diesen wieder importiert werden:
» XML in einer ZIP-Datei
> TIXT
» CSV

EXPORT

XML/ZIP

Um eine Sprachdatei fir XML aufbereitet in eine ZIP-Datei zu exportieren, verwenden Sie den Language
Translation Wizard (auf Seite 35).

TXT UND CSV

Um eine Sprachdatei nach TXT oder CSV zu exportieren:
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1. Klicken Sie fur einen TXT-Export in die gewlnschte Spalte.
Fur CSV genugt ein Rechtsklick in die Tabelle.

2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick das Kontextmend.
3. Wahlen Sie die gewlinschte Exportart:
» Datei exportieren: Exportiert die Sprachtabelle in das Format TXT.

» Erweiterter Import/Export -> Alle als CSV exportieren.... Exportiert alle vorhandenen
Tabellen in das Format CSV.

Der Dialog zur Auswahl des Speicherorts und Dateinamens wird gedffnet.
4. Speichern Sie die Exportdatei.

Eine Meldung informiert Uber den erfolgreichen Export und bietet an, den Export-Ordner zu
offnen

»  Klick auf Schaltflache Ja 6ffnet Export-Ordner und schlieBt den Dialog.
»  Klick auf Schaltflache Nein schlie3t den Dialog.

IMPORT

XML

Um eine Sprachdatei fir XML aus einer ZIP-Datei zu importieren, verwenden Sie den Language
Translation Wizard (auf Seite 35).

TXT UND CSV

Um eine Sprachdatei aus  TXT oder CSV zu importieren:
1. Klicken Sie in die Sprachtabelle.
2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick das Kontextmend.
3. Wahlen Sie die gewlnschte Importart:
P  Datei importieren: importiert eine Datei im Format TXT
» Erweiterter Import/Export -> CSV importieren: importiert eine Datei im Format CSV
Der Dialog zur Auswahl der Datei wird gedffnet.

4. Klick auf OK importiert Datei.
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& Achtung

Ein Import kann zu neuen Schltsselwortern fhren, fur die dann in den bereits
vorhandenen Sprachdateien keine Ubersetzungen existieren. In diesem Fall
werden in der Runtime die SchlUsselworter angezeigt.

Um die Schlusselworter mit vorangestelltem @ anzuzeigen, muss in den
Projekteigenschaften die Eigenschaft Nicht Gbersetzte Schliisselworter
anzeigen aktiviert sein.

VERHALTEN BEIM IMPORT

Beim Import gilt:

4

Sind Eintrége in der Importdatei und im Projekt vorhanden, dann tberschreiben die
importierten Eintrage die im Projekt bereits vorhandenen.

Eintrége, die nur im Projekt vorkommen, werden nicht geandert.
Eintrage, die nur in der importierten Datei vorkommen, werden ins Projekt neu eingefugt.

Existiert eine Sprachdatei der Importdatei im Projekt noch nicht, wird eine neue Datei mit dem
neuen Namen angelegt.

Hinweis: Der Name entspricht der Benennung in der Importdatei.
* Info

Gleiche Schltsselworter werden Uberschrieben, neue Schlusselworter in der
extern Uberarbeiteten Datei werden hinzugefugt, in der externen Datei fehlende
Schlusselworter werden nicht ersetzt.

IMPORT VON TXT

Textdateien mussen fur den Import dem Format der Sprachtabelle entsprechen.
Format: Schliisseltext + | + Ubersetzung

Beim Import wird die neue Datei nicht einfach tUberschrieben, sondern mit der aktuell im Projekt
vorhandenen zusammengefthrt.

IMPORT VON CSV

CSV-Dateien mussen fur den Import dem Format der Sprachtabelle entsprechen:

»
»

Die Dateien mussen die Endung .csv besitzen. Ist das nicht der Fall, erfolgt eine Fehlermeldung.
Zulassige Spaltentrennzeichen:

» Pipe(])
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P Semikolon (;)
> TAB(->)
Werden andere Zeichen als Spaltentrenner verwendet, erfolgt eine Fehlermeldung.

P Die erste Zeile muss eine Liste der Dateien enthalten. An erster Stelle muss dabei ein Platzhalter
fur die Spalte Schlusseltext stehen.

» In den weiteren Zeilen stehen der jeweilige Schltsseltext und die durch den Spaltentrenner
getrennten Ubersetzungstexte.
Der SchlUsseltext muss immer in der ersten Spalte stehen.

B Beispiel

Aufbau CSV-Datei;
Schliisselwort|ZENONSTR.TXT|FRENCH.TXT|ENGLISH.TXT|GERMAN.TXT
A1004|A1004|F1004|E1004|D1004

A14|A14|F14|E14|D14

A25|A25|F25|E25|D25

7.2 Language Translation Wizard

Dieser Wizard dient zur Datenaufbereitung fiir das Ubersetzungstool Project Translation Interface.

Alle fur die Sprachubersetzung relevanten Daten werden dabei aufbereitet und in einer ZIP-Datei
verpackt. Diese ZIP-Datei kann dann im Project Translation Interface entpackt und die Sprachtabellen
kénnen bearbeitet oder erganzt werden. Nach der Bearbeitung kann die ZIP-Datei im Wizard geladen
und die bearbeiteten Sprachtabellen im Projekt konnen reimportiert werden.

¥ Info

Der Wizard steht nur in englischer Sprache zur Verfigung.

7.2.1 Wizard installieren und aufrufen

WIZARD INSTALLIEREN

Der Wizard wird bei der Installation von zenon automatisch als Add-In installiert.
Damit Add-In Wizards angezeigt werden, muss die Einstellung in der zenoné.ini korrekt gesetzt sein:
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[ADDINS]

ON=7

WIZARD STARTEN

Um den Wizard zu starten:

1. Klicken Sie auf Extras -> Editor Wizards starten....
Oder: Drucken Sie die Tastenkombination Alt+F12.

Das Auswahlfenster mit den verfigbaren Wizards 6ffnet sich.

Wizard-Auswahl

Wizards
OK

B
-2 Analyzer Abbrechen
[#-{23) Energy
E:' Export/Import Hilfe

(-3 GIS Editor

(-3 Language Table

[#-{C3) Metering Paint Administration
) Project

(-2 Variables

(-7 Wizard VSTA

Beschreibung

Wizards

2. Wahlen Sie den Ordner Language Table.
3. Wahlen Sie dort Language Translation Wizard.
4. Klicken Sie auf OK.
Der Wizard startet mit der Startseite Welcome (auf Seite 37).
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7.2.2 Welcome

Beim Offnen des Wizards erhalten Sie eine Ubersichtsseite mit einer englischsprachigen Dokumentation
fur den Wizard.

Language Translation Wizard

Wizard

Welcome Export Import

Welcome to the Language Translation Wizard!

This wizard serves to carry out data preparation for the external translation tool. Here, all relevant data for
language translation is prepared and packaged in a ZIP file. This ZIP file can be unpacked and the
language tables edited or supplemented within the external translation tool. Once edited, the ZIF file can
be loaded in the wizard and the edited language tables are imported into the project.

Export

The language tables, the export path, as well as the name of the ZIP file can be chosen with this tab.
To carry out the export the wizard evaluates all texts in the screen elements, limits and other project
objects which are marked with a @ as translatable texts. These texts are prepared in an XML file and
exported with the chosen language tables in a ZIP file. Furthermore, a screenshot is created of all the
screens in the project and also delivered in the ZIP. The ZIF file also includes the font lists for the
selected project as well as for the global project.

Import

The ZIP file to be imported can be chosen using the tab. After making the selection, the file is unpacked
and the given language tables are shown as a list. The selected language tables are loaded into the
current project during the import.

- ca nDEl

Die Navigation durch den Wizard erfolgt tber Klicks auf die einzelnen Registerkarten oder Schritt fur
Schritt per Klick auf die Pfeiltasten.

Klick auf Cancel beendet den Wizard.

7.2.3 Export

Beim Ausfihren des Exports, wertet der Wizard alle Texte von Bildelementen, Limits und anderen
Projekt-Objekten aus, die als Ubersetzbare Texte mit einem @ gekennzeichnet sind.
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Diese Texte werden in einer XML-Datei aufbereitet und mit den ausgewahlten Sprachtabellen als
ZIP-Datei exportiert. Zusatzlich wird von allen Bildern im Projekt ein Screenshot erzeugt und in der
ZIP-Datei mitgeliefert. Die ZIP-Datei beinhaltet auch die Schriftlisten des ausgewahlten Projekts sowie
die des Globalprojekts.

Language Translation Wizard

Welcome Export Import

Zip Name: | C:\Users\Lukas.Zauner\Documents

[J CHINESE
[JENGLISH
[JFRENCH
] GERMAN
[JITALIAN

[J KOREAN
[JRUSSIAN
] SPANISH
[JZENONSTR

Select all Deselect all Export

- - ca nDEl

Schaltflache Beschreibung

Zip Name: Name der Export-Datei

C\ Speicherort der Export-Datei. Klick auf Schaltflache
... 0ffnet den Datei-Browser zur Auswahl eines
Zielordners.

Liste Sprachdateien Listenfeld mit Auswahlmaoglichkeit der im Projekt

vorhandenen Sprachdateien.

Select all Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die
Checkboxen.
Deselect all Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und deaktiviert

die Checkboxen.

Export Exportiert die Daten in den Zielordner.
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Schaltflache Beschreibung

Ist nur aktiv, wenn eine oder mehrere
Sprachtabellen ausgewahlt sind.

Pfeil nach Links Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte
zurtck.

Pfeil nach Rechts Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte
weiter.

Cancel Beendet den Wizard, ohne zu exportieren.

& Achtung

Folgende Sonderzeichen durfen im Bildnamen nicht verwendet werden:
I\ >

Diese Sonderzeichen werden entfernt und durch eine laufende Nummer ersetzt.
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7.2.4 Import

In dieser Registerkarte wird die zu importierende ZIP-Datei ausgewahlt.

Language Translation Wizard

Wizard

Welcome Export Import
Select all Deselect all Import
]

Schaltflache Beschreibung

Speicherort der Import-Datei. Klick auf Schaltflache
... Offnet den Datei-Browser zur Auswahl eines
Dateiordners.

Liste Sprachdateien Listenfeld mit Auswahlmoglichkeit der Ubersetzten
und zu importierenden Sprachdateien.

Select all Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und aktiviert die
Checkboxen.
Deselect all Wahlt alle Eintrage in der Liste aus und deaktiviert

die Checkboxen.

Import Importiert die ausgewahlten Sprachtabellen im
aktuellen zenon Projekt.

Ist nur aktiv, wenn eine oder mehrere
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Schaltflache Beschreibung

Sprachtdatein ausgewahlt sind.

Pfeil nach Links Schaltet im Ablauf des Wizards eine Registerkarte
zurtck.
Cancel Beendet den Wizard, ohne zu importieren.

& Achtung

Wird in zenon 6.51 eine neue Sprachdatei hinzugefugt, muss das Projekt nach
dem Beenden des Wizards im Arbeitsbereich neu geladen werden.

Ab Version 7.00 SPO werden die Sprachdateien automatisch aktualisiert.

7.3 Bearbeitung einer ZIP-Datei

Um eine als ZIP-Datei exportierte Sprachdatei zu bearbeiten:

1.
2.
3.

Offnen Sie die ZIP-Datei mit dem Project Translation Interface.
Bearbeiten Sie die Ubersetzungen.

Speichern Sie die Anderungen wieder in einer ZIP-Datei und importieren Sie diese ins Projekt.

KOOPERATION LANGUAGE TRANSLATION WIZARD UND PROJECT
TRANSLATION INTERFACE

Das Project Translation Interface und der zenon Language Translation Wizard arbeiten eng
zusammen.

Der Wizard:

4

4
»
»

durchsucht zenon Projekte nach Ubersetzbaren Texten
verpackt diese in eine XML-Datei
erstellt Screenshots der Bilder mit Ubersetzbaren Texten

packt die XML-Datei zusammen mit den Screenshots, den Dateien fur die Sprachtbersetzung
und den Schriftlisten des Projekts in eine ZIP-Datei,

importiert nach abgeschlossener Ubersetzung im Project Translation Interface die (bersetzten
Texte in das zenon Projekt

Das Interface:
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offnet die vom Wizard erstellte ZIP-Datei

unterstitzt Ubersetzer mit Datei-Strukturierung, Wortlangen-Uberpriifung und grafischer
Darstellung

exportiert die fertige Ubersetzung in eine ZIP-Datei

7.4 Bearbeitung einer Textdatei

Fur Sprachdateien gilt:

»
»
»

Die Inhalte werden als Text in chronologischer Reihenfolge eingetragen.
Das Trennzeichen zwischen Schltsselwort und Ubersetztem Begriff ist ein | (Pipe).

Ubersetzt wird nur der Begriff nach dem Pipe-Zeichen.
B Beispiel
I
eins|one

zwei|two

drei|three

7.5 Bearbeitung von CSV in MS Excel

Die Bearbeitung in MS Excel ist ebenfalls mdglich. Um eine Sprachdatei in MS Excel zu bearbeiten:

1.

2.
3.

Offnen Sie die CSV-Datei mit MS Excel.

Die Exportdatei wird automatisch in Excel importiert.
Die Daten werden wie folgt angezeigt:

P Spalte A: Schlusselwort.

»  Weiter Spalten: Ubersetzungen; je Spalte eine Ubersetzung.
» Eswird kein Trennzeichen angezeigt.

Bearbeiten Sie die Texte.

Speichern Sie die Datei wieder als CSV-Datei.

Um die geénderten Sprachdateien in zenon zu verwenden, importieren (auf Seite 32) Sie die CSV-Datei
nach zenon.
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7.6 Auslagerung von Ubersetzungen

Texte kbnnen Uber den Language Translation Wizard (auf Seite 35) Ubersetzt werden oder Uber
CSV-Dateien.

Empfehlung: Nutzen Sie zur Ubersetzung den Language Translation Wizard.

Um Texte zur Ubersetzung auszulagern:
1. Exportieren (auf Seite 32) Sie die Sprachtabelle nach CSV oder in eine ZIP-Datei.
2. Lassen Sie die Texte Ubersetzen (auf Seite 42).

3. Importieren Sie die geandert Datei.
& Achtung

In Mehrbenutzerprojekten konnen Schltsseltexte und deren Ubersetzungen nur
geandert werden, wenn fur die die Dateien Anderungen erméglichen aktiviert ist.
Ubersetzungstexte von Dateien, fur die Anderungen nicht ermaglicht sind,
konnen nicht ausgewahlt und editiert werden.

Schlisseltexte konnen nur geandert werden, wenn fur alle Dateien Anderungen
ermdglicht sind. Beim Einflgen neuer Schltssel werden die Schltssel nur in
Dateien, fur die Anderungen ermaglicht sind, eingetragen.

8 Vordefinierte Schlisselworter - Systemtexte in CEL

Fur alle Texte, die standardmaBig in der Runtime angezeigt werden, gibt es vordefinierte
Schltsselworter.

Empfehlung: Benutzen Sie fur Projektierung den System Text Wizard (auf Seite 25).

Achtung: Anderungen werden bei einem zenon Update wieder tberschrieben. Sichern Sie die Datei
mit geanderten Eintragen extra und kopieen Sie diese nach einem zenon Update in die neue Version.

Damit die Sprachumschaltung bei Dialogen oder vordefinierten Schltsselwortern fur die CEL
funktionieren, muss die Runtime-Sprache in Englisch eingestellt sein, da die Schlisselwérter in Englisch
definiert sind.

Texte, die in den Spaltentberschriften der Chronologische Ereignisliste sowie der Alarmmeldeliste
verwendet werden, kénnen Uber die Projekteigenschaften konfiguriert werden.
Der Dialog wird aufgerufen tber:

» Projekteigenschaften -> Chronologische Ereignisliste -> Spalteneinstellung CEL
oder
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» Projekteigenschaften -> Alarmmeldeliste ->Spalteneinstellung AML
oder

» die jeweilige Funktion Bildumschaltung

Einstellungen fir die Chronologische Ereignisliste “
Spalteneinstellungen
spalten
Werte sind editierbar Abbrechen

Spaltentyp Beschreibung® Breite [Zeichen]*  Anzeige® 2

Zeit kommt Zeit kommt -1 Hilfe
Text @Text 40

Variablenname Variablenname 20

|:| Kennung Kennung 20

[] Betriehsmittelkennung Betriebsmittelkennung 15

Wert Wert [

MabBeinheit MabBeinheit 5

[] variablenstatus Variablenstatus 8

|:| Benutzername Benutzername [

Benutzer vollstandiger Name Benutzer vollsténdiger Name 15

Computername Computername 15

Kommentar Kommentar 20

[] Alarm/Ereignis-Gruppe Nummer  Alarm /Ereignis-Gruppe Num. .. 2

[] Alarm/Ereignis-Gruppe Symbol  Alarm /Ereignis-Gruppe Symbol 4 Kreissymbol

[] Alarm/Ereignis-Gruppe Alarm Ereignis-Gruppe 10

[] Alarm/Ereignis¥lasse Mummer  Alarm EreignisKlasse Nummer 2

[] Alarm/EreignisKlasse Symbol  Alarm Ereignis-Klasse Symbol 4 Kreissymbol

[T alarm Frainnic1 Alarm [Frainnicl 1n

Selektierten Eintrag nach oben verschieben Selektierten Eintrag nach unten verschieben

Zeit kommt Text Variablenname

£ >
Tabelleneinstellungen Anzeige in den Zeitspalten
["] Absteigend sortieren Uhrzeit
Raster anzeigen Datum
Abwechselnde Hintergrundfarben verwenden [ millisekunden

Zeilenfarbe 1 Zeilenfarbe 2
= ]

Die Vorgehensweise entspricht der bei Texten. Ein vorangestelltes @ zu Beginn der Beschreibung
ermoglicht die Sprachumschaltung.

9 Fonts - Schriftarten

Im Zuge der Sprachumschaltung kann es nétig sein, verschiedene Schriftarten zu verwenden, zum
Beispiel eine Unicode-Schrift fur ostasiatische Zeichen.

DEFINITION UBER SCHRIFTLISTEN

Schriften und Schriftlisten definieren Sie im Knoten Bilder/Schriften. Die hier angelegten Schriftlisten
kénnen in der Funktion Sprachumschaltung ausgewahlt werden.

Hinweis: Details zu Schriften und Listen finden Sie im Kapitel Schriften im Handbuch Bilder.
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SPRACHDATEI SCHRIFTART DIREKT ZUWEISEN

Schriftarten kénnen der Sprachdatei auch direkt zugewiesen werden. Dies definiert aber nur die optische
Darstellung in der Sprachdatei. Die Darstellung der Ubersetzten Texte im Editor und in der Runtime ist
davon nicht betroffen; diese wird Uber Schriftlisten festgelegt.

Um der Sprachdatei eine Schriftart direkt zuzuweisen:
1. Wahlen Sie eine Spalte der Sprachdatei.
2. Wahlen Sie im Kontextmenu Schrift fiir ausgewéahlte Sprachdatei/Auswahl.
Der Windows Standarddialog fur die Auswahl einer Schrift wird gedffnet.
3. Wahlen Sie die gewlnschte Schrift.

Hinweis: Weitere Einstellungen des Standarddialogs wie Schriftfarbe haben hier keine
Auswirkung auf die Darstellung in zenon

* Info
Schriftarten und Sprachdateien kénnen bereits im Editor verwendet und
angezeigt werden. Wahlen Sie dazu im Kontextmenu:

» der Sprachdatei: Sprachdatei fiir Editor -> gewilinschte Datei auswahlen

»  der Schriftliste: Schriftliste im Editor -> gewtinschte Liste auswahlen

10 Pfade fiir Sprachumschaltung der Runtime-Hilfe

Die fur die Sprachumschaltung notwendigen Dateien werden beim Erstellen einer Sprachdatei
automatisch in den zugehorigen Unterordnern des Knotens Dateien angelegt:

Grafiken
Hilfe
Multimedia

Texte und Formate

v v v Vv Vv

Report Viewer
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Bei der Konfiguration der Funktion Sprachumschaltung (auf Seite 47) kann der entsprechende Ordner
ausgewahlt werden:

Sprachumschaltung @
Sprach- und Schriftumschaltung
Sprachdatei
| [o]
Schriftiiste

[ 7

Ordnerumschaltung
Grafiken

[ 7
Hilfe

[ 7
Multimedia

[ 7
Texte und Formate

[ 7
Report Definitionsdateien

[ 7

[ ok ][ abbrechen | [ hife |

& Achtung

Die Dateien mussen in den unterschiedlichen Sprachen denselben Namen
haben und in verschiedenen Ordnern abgelegt sein.

Ein Default-Pfad ist im Editor bereits vorgegeben. Beim Ausfuhren der Funktion Sprachumschaltung wird
der Pfad geandert. Es besteht die Moglichkeit, individuelle Ordner im Projektbaum unterhalb des
Knotens Datei anzulegen.

* Info

Es ist méglich, im Knoten Datei mehrere Ebenen von Unterordner zu erstellen. In
der Funktion Sprachumschaltung kénnen aber nur Ordner ausgewahlt werden,
die sich in der ersten Ebene befinden.

Wird die Sprachumschaltung nicht ausgefthrt, gelten als Default-Pfade die Standardordner.

& Achtung

In der Regel ist Sprachumschaltung in der Runtime mit der HTML-Hilfe von
Microsoft Betriebssystemen nicht méglich. Sprachumschaltbare Hilfe muss tber
ein HTML-BIld projektiert werden.

Ausnahme: Hilfe unter Windows CE.
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11 Funktion Sprachumschaltung

Mit dieser Funktion kbnnen in der Runtime Textinformationen mehrsprachig zur Verfligung gestellt
werden, um zum Beispiel Beschriftungen von Buttons auf eine andere Sprache umzuschalten.

Beim Anlegen einer neuen Sprachdatei wird automatisch ein sprachabhangiger Unterordner in den
jeweiligen Ordnern fur Grafik, Hilfe, Multimedia, Texte und Formate sowie Report Viewer angelegt.
Dieser erhalt den gleichen Namen wie die neue Sprachdatei. Die entsprechenden Dateien werden in
diesem Ordner abgelegt. Der aktive Unterordner kann mit der Funktion Sprachumschaltung
umgeschaltet werden. Ist im Unterordner keine Datei mit dem angegebenen Namen vorhanden, wird
versucht, die Datei aus dem Ubergeordneten sprachunabhangigen Ordner zu laden.

Um die Funktion zu projektieren:

—

Wahlen Sie Funktion neu...
Navigieren Sie zum Knoten Anwendung.

Wahlen Sie Sprachumschaltung.

oW

Konfigurieren Sie im sich 6ffnenden Dialog die Sprachumschaltung.

In der Runtime schaltet die Funktion bei ihrem Aufruf auf die konfigurierte Sprachdatei um.

KONFIGURATION DIALOG

Sprachumschaltung @

Sprach- und Schriftumschaltung

Sprachdatei

| =)

Schriftiiste

| ™

Ordnerumschaltung

Grafiken

| ™

Hilfe

| ™

Multimedia

| ™

Texte und Formate

| ™

Report Definitionsdateien

| ’

[ ok ][ abbrechen | [ hife |
Sprachdatei Offnet den Dateimanager zur Auswahl einer
Sprachdatei.

Schriftliste Dropdownliste mit Liste der im Editor

definierten Schriften.
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Ordnerumschaltung

Grafiken

Hilfe

Multimedia

Texte und Formate

Report Definitionsdateien

OK

Abbrechen

Hilfe

Enthalt Pfade fur bendtigte Dateien.

Dropdownliste zur Auswahl des
sprachabhangigen Unterordners fur Grafiken.

Dropdownliste zur Auswahl des
sprachabhangigen Unterordners fur
CHM-Dateien der Runtime- Hilfe.

Dropdownliste zur Auswahl des
sprachabhangigen Unterordners fur
Multimediadateien.

Dropdownliste zur Auswahl des
sprachabhangigen Unterordners fur Texte und
Formate

Dropdownliste zur Auswahl des
sprachabhangigen Unterordners fur Report
Viewer

Ubernimmt Konfiguration, erstellt die Funktion
und schlieBt den Dialog.

Verwirft Anderungen, schlieBt den Dialog und
erstellt die Funktion ohne Ziel.

Offnet die Online-Hilfe.
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