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1 Benvenuti nell'help di COPA-DATA

ZENON VIDEO-TUTORIAL

Esempi pratici di progettazione con  zenon si trovano nel nostro canale YouTube
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). | tutorial sono raggruppati per tema e forniscono una

panoramica di come si lavora con i diversi moduli di zenon. Tutti i tutorial sono disponibili in inglese.

GUIDA GENERALE

Se mancano informazioni in questo capitolo dell'help o se avete richieste di aggiunte, contattate
documentation@copadata.com via E-Mail.

SUPPORTO TECNICO ALLA PROGETTAZIONE

Per domande relative a progetti concreti, ci si puo rivolgere via E-Mail all'indirizzo
support@copadata.com.

LICENZE E MODULI

Se avete bisogno di moduli aggiuntivi o licenze, il nostro staff di sales@copadata.com sara lieto di
assistervi.

2 Trasporto remoto

Il trasporto remoto viene utilizzato per trasportare file Runtime ad un sistema di destinazione. Per
informazioni su come salvare e rileggere i file dell'Editor, vedere la sezione Backup di progetto.

INFORMAZIONI GENERALI

Se il Runtime e I'Editor sono sullo stesso computer, i file Runtime del Runtime sono disponibili
direttamente. Se il Runtime si trova su un computer diverso, i file Runtime vengono trasferiti con il
Trasporto remoto per renderli disponibili localmente sul quel computer.
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https://www.copadata.com/tutorial_menu

Con il Trasporto Remoto

» Vengono trasferiti in rete solamente i file necessari.

»  Sipuo trasferire anche qualsiasi altro file (ActiveX Control, Font, ecc.)
» Sipuo attivare l'upload automatico su Server 1 e Server 2.
4

Possono essere utilizzate molte altre funzionalita.

Suggerimento: utilizzare la visuale Topologia di rete nell'Editor per configurare tutti i computer
Runtime e il trasporto dei file Runtime.

Nota: in caso di gestione multi-progetto, assicurarsi che i singoli progetti siano trasferiti
correttamente.

AAttenzione

| file immagine di tipo PNG non possono essere sovrascritti mentre sono
visualizzati a Runtime.

Sfondo: il Runtime blocca i file .png aperti. In questo modo evita che possano
venire sovrascritti.

Soluzione: prima di inizializzare il Trasporto Remoto, bisogna assicurarsi che
immagini con file *.png:

» Non siano aperte a Runtime:

» Non vengano utilizzate da un altro programma.
Questo vale anche per la ricarica dei file Runtime modificati. La sincronizzazione
Runtime in rete non funziona per un‘immagine *.png aperta su un computer
zenon coinvolto nel processo (Standby-Server, Client).

FUNZIONALITA

Oltre alla funzione di copia pura, il trasporto remoto offre anche una serie di altre funzionalita:

Parametro Descrizione

Copia incrementale L'Editor riconosce automaticamente quali file sul sistema di
destinazione sono diversi da quelli da trasferire e trasferisce solo i
file modificati.

Imposta progetto di Il progetto di partenza puo essere impostato sul computer remoto

partenza tramite il trasporto remoto.

Avvia e termina Runtime || Runtime puo essere avviato e arrestato sul computer remoto.
remoto

Richiedi lo stato del F possibile interrogare lo stato attuale del PC remoto (sistema
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Parametro Descrizione

sistema remoto operativo, versione di zenon, unita esistenti, ecc.).

Riavvia OS E possibile riavviare un PC da remoto.

Aggiornamento online In questo modo il Runtime remoto viene aggiornato online.
Avwvia collegamento Stabilisce una connessione desktop remoto .

desktop remoto

Rileggi tutti i file Un progetto completo puo essere copiato da un sistema remoto.

progetto

Copia e registra file | file non sono solo copiati, ma anche registrati nel sistema di
destinazione. Particolarmente interessante per font e elementi
Active X.

Copia e esegui file | file eseguibili vengono copiati e avviati.

AAttenzione

Tenere presente quanto segue quando si awvia il Runtime utilizzando il trasporto
remoto:

» zensyssrv.exe a 32 bit awvia il Runtime a 32 bit.

» zensyssrv.exe a 64 bit awvia il Runtime a 64 bit.

¥|nfo

In teoria, e possibile anche il trasferimento tramite Windows Explorer o il rilascio
(condivisione) di unita di rete. Questa procedura non e raccomandata. La
trasmissione tramite il trasporto remoto e piu sicura e sistematica e riduce |l
carico sulla connessione di rete. Se implementato come unita di rete, il
funzionamento del Runtime dipende dalla disponibilita dell'unita e se le sue
prestazioni sono sufficienti.

RELOAD RITARDATO DAL SISTEMA

Il sistema ritarda il reload del Runtime se:
» L'utente apre un menu contestuale o una finestra di dialogo.

»  Viene visualizzato un messaggio.

In questo caso, il reload viene eseguito solo quando questi elementi sono stati chiusi di nuovo.
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3 Barra degli strumenti "Trasporto remoto"

Un computer di sviluppo puo stabilire connessioni remote con altri PC. La barra degli strumenti
Trasporto remoto mette a disposizione funzioni per eseguire il trasferimento e I'interrogazione dei dati
fra i diversi PC.

Simbolo Descrizione

Trasporto Remoto: Stabilisci il
collegamento

Trasporto Remoto: stabilisci
connessione tramite Trasporto
remoto.

Remote: trasporta solo file
modificati

Remote: importa tutte le
cartelle Runtime progettate

Remote: Imposta progetto di
partenza su remoto

Remote: Avvio Runtime
remoto

Remote: Termina Runtime
remoto

Remote: Aggiorna Runtime
remoto

Remote Desktop: avvia
connessione

Opzioni della barra strumenti

Apre la finestra di dialogo di configurazione del trasporto
Remoto (A pagina: 10) per impostare il sistema e le cartelle di
destinazione.

Stabilisce una connessione tramite Trasporto Remoto (A
pagina: 28) con il sistema remoto.
Trasferisce al computer di destinazione tutti i file Runtime

modificati dall'ultima modifica sul computer di sviluppo.

Importa tutti i file Runtime dalle cartelle configurate del sistema
remoto alla cartella Runtime locale.

Imposta il progetto attivo come progetto di partenza sul
sistema remoto.

Awvia il Runtime sul sistema remoto.

Termina il Runtime sul sistema remoto.

Esegue la funzione Aggiorna sul sistema remoto.

Awvia una connessione per gestire il computer di destinazione
tramite zenon Remote Desktop. Questo consente una gestione
visivo del PC remoto.

Cliccando sulla freccia si apre il sotto-menu:
Attiva: la barra degli strumenti viene visualizzata.

Se la barra degli strumenti non viene visualizzata, la si puo
attivare usando il menu Visuale-> Toolbar.

Nota: in caso di posizionamento libero della barra degli
strumenti (sganciata dall’Editor), le opzioni non vengono
visualizzate. La barra degli strumenti puo essere chiusa
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Simbolo Descrizione

cliccando sul pulsante X.

E possibile aggiungere ulteriori simboli utilizzando le opzioni della barra degli strumenti.

Simbolo Descrizione

Trasporta tutti i file Runtime Trasferisce tutti i file Runtime al sistema di destinazione.
Riavvia il sistema operativo Riawvia il sistema operativo del computer di destinazione dopo
remoto una richiesta di conferma. Questa opzione non viene

supportata da Windows CE.

Rileva lo stato di sistema Rileva lo stato del sistema del computer di destinazione e
remoto scrive i dati nella finestra di emissione. Il sistema rileva:

» Nome computer

»  Sistema operativo

»  Runtime attivo/non attivo
» Progetto di partenza

» Memoria reale

» Unita

»  Numero di serie remoto

» Versione remota di zenon

Cambia la password e Apre la finestra di dialogo “Stabilisci collegamento” (A pagina:
visualizza la licenza 28).
Consente:

» Modifica della password per stabilire una connessione.

» Visualizzazione e modifica delle licenze del computer di
destinazione (per versioni superiori alle 8.00).

» Configurazione della crittografia sul computer di
destinazione.

Nota: tutti i comandi per il Trasporto remoto sono disponibili anche nel menu contestuale del progetto
(A pagina: 9).
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4 Menu contestuale “Trasporto remoto”

| comandi per il trasporto remoto sono accessibili dalla barra degli strumenti o dal menu contestuale del

progetto:

1. Cliccare con il tasto destro del mouse sul progetto nel Manager di progetto.

2. Nel menu contestuale, selezionare il nodo “Trasporto Remoto”.

3. Selezionare poi nel menu a tendina il comando desiderato.

Stabilisci connessione

Impostazioni di connessione

Trasferire file Runtime modificati

Trasferire tutti i file Runtime

Rileggi tutte le cartelle Runtime

configurate

Imposta come progetto di partenza

Avvia Runtime
Termina Runtime

Reload del progetto

Riavvia il sistema operativo

Determina lo stato del sistema

Stabilisce una connessione (A pagina: 28) al computer di
destinazione.

Apre la finestra di dialogo per la configurazione della
connessione (A pagina: 28).

Trasferisce al computer di destinazione tutti i file Runtime
modificati sul computer di sviluppo.

Trasferisce tutti i file Runtime dal computer di sviluppo al
computer di destinazione.

Rilegge tutti i file modificabili a Runtime (come ricette, o
gestione user) sul computer di sviluppo.

Imposta il progetto di partenza per il computer di
destinazione.

Awvia il Runtime sul computer di destinazione.
Chiude il Runtime sul computer di destinazione.

Esegue la funzione di reload sul computer di
destinazione.

Riavvia il sistema operativo del computer di destinazione
dopo una richiesta di conferma. In Windows CE, questa
opzione non e supportata.

Determina lo stato del sistema del computer di
destinazione e scrive i dati nella finestra di emissione. |l
sistema rileva:

» Nome computer
»  Sistema operativo

» Runtime attivo/non attivo
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O

» Progetto di partenza

» Memoria reale

» Unita

»  Numero di serie remoto

» Versione remota di zenon

Modifica password e visualizza Apre la finestra di dialogo “Stabilisci collegamento” (A
registrazione licenza pagina: 28).
Consente:

» Modifica della password per stabilire una
connessione.

» Visualizzazione e modifica delle licenze del
computer di destinazione (per versioni superiori
alle 8.00).

» Configurazione della crittografia sul computer di
destinazione.

Avvio connessione desktop remoto  Avvia una connessione per gestire il computer di
destinazione tramite zenon Remote Desktop.

5 Configurazione nell'Editor

Il trasporto remoto viene configurato nelle proprieta del progetto alla voce Generale/Trasporto
remoto e gestito tramite la barra degli strumenti Trasporto remoto (A pagina: 7).

Per configurare il trasporto remoto:
1. Nelle proprieta di progetto, passare al nodo Generale.

2. Cliccare sulla proprieta Trasporto remoto.
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3. Siapre la finestra di dialogo per la configurazione delle proprieta di connessione e dei file da
trasferire.
Nota: lo screenshot mostra la configurazione della modalita di trasporto 7CP/IP quando la
rete e attivata.

Project settings H
Remote transport
Ok
Connection
Transport medium Computer name or IP address Cancel
v| |w  [Jupload to Server 1and Server 2
Help
Source [ target
[ i Target Revision [ Description I
1K = Copy Runtime folder
2 | K c \ETMIRTIFILES! Copy
2 | X c \ETMIRT\FILE: Copy Texts and format:
4 | X c \ETMIRT\FILE: Copy Multimedia
5 | X c urm\ETMRTFILE Copy Table folder ("=
6 | B Cwses\thomas sturm\ETMIRT\FILES ze Copy Help
7 | B ciwsesithomas sturm\ ETMIRT\FILES 22 dditional Copy Ciners
8 | ® coiwsesithomas sturm\ETMIRTIFILES 'z Copy Report Viewsr
8 | ® cCiwses\thomas sturm\ETMIRTFILES ze midrivers Copy Driver
10 | @ C:wWsersithomas sturm\ETMIRTFILES! straton Copy zenon Logic
1| K Copy

Parametro Descrizione

Modalita di
trasporto

Seriale (A pagina: 17)  Trasmissione tramite una connessione seriale, per es. a un
terminale CE.

Porta Selezione della porta COM per la connessione seriale.

Nota: visibile solo se la Modalita di trasporto selezionata &
Seriale.

TCP/IP (A pagina: 16)  Trasmissione per TPC/IP in rete o via modem.
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Parametro Descrizione

Upload su Server 1e
Server 2

Nome PC o
indirizzo IP

Sorgente/Destinazion
e

Se la checkbox e attiva, in caso di download i file Runtime
vengono trasferiti non solo al computer impostato, ma anche
a quelli indicati in rete come Server 1 e Server 2.

Attenzione: i dati vengono trasferiti a Server 2 solo se nella
proprieta di progetto Server 2 (gruppo “Rete”) e stato inserito
un nome PC!

Default: non attiva.

Nota: visibile solo se nelle impostazioni di progetto e stata
attivata la rete ed e stata selezionata la modalita di trasporto
TCP/IP.

Il nome computer o l'indirizzo TPC/IP e specificato come
destinazione:

» Immettere il nome del computer manualmente o
cliccare sul pulsante ....

» Inserimento manuale dell’indirizzo IP.

L'indirizzo IP deve corrispondere al formato della versione IP
impostata (IPv4 o IPv6).

Lista delle connessioni.

Nella prima riga e possibile definire una destinazione per la
cartella superiore della struttura. Cliccando con il tasto destro
del mouse nella cella si apre un menu contestuale che
consente di eseqguire la selezione.

Il percorso puo essere inserito anche manualmente. Si applica
quanto segue:

»  Backslash all'inizio (\): Percorso relativo al progetto.

» Lettera di unita davanti: Percorso assoluto.
Nota relativa a Windows CE: con zenon &
possibile specificare una lettera di unita anche per
Windows CE. Quest’ultima indica solo che si tratta di un
percorso assoluto e viene ignorata durante la
trasmissione.

» Attenzione: questo percorso deve essere
permanentemente disponibile sul sistema di
destinazione. Non configurare un'unita di rete
integrata, un dispositivo USB o un disco rimovibile!
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Parametro

attivo

Sorgente

Destinazione

Elaborazione

Descrizione

Nota: per la gestione multi-progetto, assicurarsi che i singoli
progetti siano trasferiti  correttamente.

La larghezza delle colonne nella lista puo essere regolata con
il mouse.

Definisce i file opzionali da trasferire.

Il percorso di base del progetto non puo essere
deselezionato.

Cartella per i file da trasferire.
Cartella di destinazione.
Definisce la cartella root. E possibile definire nuovi inserimenti.

Le sottocartelle non possono essere modificate. Questo
assicura che a Runtime i file siano trovati sul sistema di
destinazione.

Nota: la cartella predefinita e la cartella Runtime definita nelle
proprieta di progetto. Se la cartella di destinazione viene
inserita manualmente, assicurarsi che si concluda con il nome
del progetto. Questo e importante per la gestione
multi-progetto..

Esempio:
C:\Users\Public\Documents\zenon_Projects\MY_PROJECT

Tipo di trasmissione. Puo essere selezionato liberamente per
cartelle root e nuovi inserimenti. Cliccando sulla parola (Copia)
si apre il menu a tendina:

» Copia:
Copia file (Default)

» Copia e registra:
Copia file e li registra nel sistema. Utile per elementi
ActiveX e per caratteri (file ttf).

» Copia e esegui:
Copia file e li esegue.

Nota: il tipo di trasferimento e disponibile solo per gli
inserimenti liberamente definiti. | file necessari per garantire la
funzionalita del Runtime, invece, vengono creati
automaticamente nella lista e il tipo di trasferimento non puo
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Parametro Descrizione

essere modificato.

Descrizione Per nuovi inserimenti, inserire testo opzionale per descrivere |
file da trasferire.

AAttenzione

Alla rete ridondante di zenon si applica quanto segue:
Se vengono utilizzati driver che richiedono un file di configurazione e questo file

deve contenere impostazioni diverse per il Server 1e il Server 2, |a voce

\zenon\custom\drivers

deve essere disattivata.  In questo modo si evitera che

il file di configurazione del server principale sovrascriva il file di configurazione

sul Server-Standby.

Esempio:

Un PLC dispone di due indirizzi IP e si vuole che utilizzi principalmente uno di
essi - a seconda che il driver sia stato avviato sul Server 1 o sul Server 2.

CONTROLLO REMOTO IN RETE

Nel menu contestuale del progetto, selezionare il <Comando>-> Trasporto Remoto-> :

Parametro Descrizione

Stabilisci collegamento

Trasporta file Runtime
modificati

Trasporta tutti i file
Runtime

Ricevi tutte le cartelle
Runtime di progetto

Una connessione al dispositivo di destinazione viene stabilita
tramite il servizio zenSysSvr. Su entrambi i dispositivi deve essere
stato attivato il servizio zenSysSvr, oppure deve essere avviato su
un dispositivo CE il servizio SysSrvCE.exe. Le versioni devono
essere identiche.

Se si seleziona questa impostazione, vengono trasferiti solo i file
Runtime che sono stati modificati dall'ultimo trasferimento. Se
non ci sono file Runtime sul dispositivo di destinazione, vengono
trasferiti tutti i file Runtime.

Se si attiva questa impostazione, vengono trasferiti (di nuovo)
tutti i file Runtime. Eccezione sono quei file, per esempio, le
ricette standard o il Message Control, che siano stati
esplicitamente esclusi dal trasferimento tramite l'impostazione:
Dati modificabili a Runtime.

Se si seleziona questa impostazione, tutti i file Runtime dei moduli
Ricette, Manager gruppi ricette, Message Control, Gestione
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Parametro Descrizione

utenti e Production & Facility Scheduler (PFS) vengono trasferiti
dal sistema di destinazione nella directory Runtime locale. Le
modifiche del Runtime possono poi essere importate nell'Editor
usando l'opzione "Importa i file Runtime".

Imposta come progetto di || progetto selezionato e definito come progetto di partenza.

partenza Questo progetto viene caricato ad ogni avio del Runtime.

Avwvia Runtime Viene awviato il Runtime.

Termina Runtime Il Runtime viene terminato.

Aggiorna progetto Il progetto viene aggiornato. | file Runtime modificati vengono
letti.

Riavvia il sistema operativo || dispositivo con il quale e stabilita la connessione viene riavviato

remoto dopo una richiesta di conferma. Potrebbe essere necessario
registrarlo di nuovo nel sistema operativo. In Windows CE, questa
opzione non e supportata.

Rileva lo stato del sistema  Viene eseguita una verifica se il Runtime & in esecuzione sul
remoto dispositivo di destinazione, con quale stato e qual e la versione di
zenon installata sul dispositivo stesso. Il sistema rileva:

» Nome computer

» Sistema operativo

»  Runtime attivo/non attivo
» Progetto di partenza

» Memoria reale

» Unita

» Numero di serie remoto

» La versione remota di zenon

Cambia la password e Apre la finestra di dialogo per l'impostazione della connessione
visualizza la licenza (A pagina: 28).
Consente:

» Modifica della password
» Visualizzazione e modifica della licenza

» Configurazione della crittografia

Inizia connessione Desktop  Avvia una connessione per gestire il computer di destinazione
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Parametro Descrizione

remoto tramite zenon Remote Desktop.
Project settings n
Remote transport
Ok
Connection
Transport medium Computer name or IP address =
w| . [Upload to Server 1and Server 2 Help

i

o
e e

ersithomas. sturm\ETMIRTFILES ze:
ersithomas. sturm\ETMIRTFILES ze:
ersithemas. sturm\ETMIRTFILES ze:
ersithemas. sturm\ETMIRTFILES ze:
ersithomas. sturm\ETMIRTFILES ze:
ersithemas. sturm\ETMIRTFILES ze:
ersithomas. sturm\ETMIRTFILES ze:
“Wsersithomas sturm\ETMIRT\FILES \siraton

mihelp Copy Help
miadditional Copy Others

Copy Report Viewer
migrivers Copy Driver

Copy zenon Logic

Copy

Target Revision | Description |
Copy Runtime folder
Copy Graphics
Copy Texts and formats
ediz Copy Multimediz
Copy Table folder ("oo=

Ilnome o I'l'indirizzo IP del computer di destinazione e specificato nella configurazione di trasporto
remoto. L'indirizzo IP deve corrispondere al formato della versione IP impostata, cioe essere conforme a
IPv4 se si usa IPv4, e conforme a IPv6 se si usa IPv6.

Quando si utilizza il nome, vengono salvati gli ultimi nomi utilizzati che saranno poi selezionabile nel
menu a tendina. | numeri di porta possono essere utilizzati solo insieme ai nomi.

AAttenzione

Per impostazione predefinita il Trasporto Remoto usa la porta TPC 1101. Questa
porta non deve essere bloccata da altre applicazioni,
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5.1.1 Impostazione automatica in caso di progetti di rete

Se il progetto da trasferire e stato configurato come progetto di rete, non sono necessarie ulteriori
impostazioni nel campo Nome PC o Indirizzo IP nelle Impostazioni di connessione del Trasporto
Remoto . In questo caso, il trasporto remoto utilizza sempre il computer inserito nel campo delle
proprieta Server 1 della configurazione della rete (proprieta di progetto, gruppo “Rete”) . In questo
modo le modifiche vengono sempre trasferite al server, che le trasferisce automaticamente a tutti i
client!

Remote transport

Connection

Tral Computer name or IP address

v | .. | []Upload to Server 1and Server 2

Se la checkbox Upload su Server 1 su Server 2 ¢ attiva, 'aggiornamento non sara eseguito solamente
sul computer con il quale e stabilita la connessione. Verranno aggiornati anche i server impostati in fase
di configurazione della rete.

| requisiti sono:
P Checkbox attiva
» Rete attiva

» Server 1impostato.

Il trasferimento file al Server 2 avverra solo se nella proprieta di progetto Server 1 (gruppo “Rete”) &
stato inserito un nome PC.

Se il computer collegato e uno dei server (indipendentemente dal fatto che sia collegato tramite nome
o IP), non viene eseguito nessun upload aggiuntivo su questo computer. Questo upload sarebbe infatti
ridondante visto che I'aggiornamento avviene gia via trasporto remoto.

¥|nfo

Ulteriori informazioni sulla rete di zenon sono disponibili nel capitolo Rete.

5.2 Seriale

Per impostazione predefinita, la comunicazione nel trasporto remoto awviene via TCP/IP. Si puo pero
passare anche ad una comunicazione seriale. In questo modo, ad esempio, e possibile indirizzare
dispositivi Windows CE. In questo caso, devono essere soddisfatti i sequenti presupposti:

» Modificare il tipo di comunicazione del servizio di trasporto tramite il file zenoné.ini.

» Configurare il trasporto remoto nell'Editor.
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AAttenzione

Una modifica del file zenon6.ini avra effetto solo dopo il riavvio del servizio di
trasporto.

INSERIMENTI NEL FILE ZENONG.INI

Se il servizio di trasporto deve essere utilizzato per il trasporto seriale, le seguenti voci devono essere

inserite manualmente nel file zenoné.ini sul computer di destinazione.

Nota: in Windows CE queste impostazioni vengono generate automaticamente tramite I'interfaccia del

servizio trasporto remoto nel file zenoné.ini).
[SYS_REMOTE]

CONFIG=DEVICE=COM;

PORT=COMz;

AAttenzione

Non dimenticare il ; (punto e virgola) conclusivo.

Con questa impostazione, il trasporto remoto funziona con un baud rate di 115200 bit/secondo
I'Editor e impostato di default su questo baud rate.

IMPOSTAZIONI NELL'EDITOR

Proprietd progetto o
Trasperto remoto
* |
Connestt
Trasponto medio Potta areute |
Seridle x| | - |

Sargenve | Destnazione

Dasbinazions sta tato @i rewi] Dasciizions

Copl Cartells Runtime

X DAMWORKSPACE\SCHEDULERUP MIRTEILES\zenOncustomigraphics opla Grafica
K DAUNORKSPACE\SCHEDULERUP \RTFILEStzen0nic u: opia Liste

B DANDRKSPACEASCHEDULERYP ARTV ILESY opis Itullimedis

X DANORKSPACENSCHEDULERVE MIRTEILESzen 5 opla Cartella Report(*
X DANDRKSPACESCHEDULERUP ARTEILESWanOniustomihalp opia Guida

B DANORKSPACRSCHEDULERYP QRTVILES\tenDntcusiomiad diions opis Al

X DANORKEPACEWSCHEDULERUP MRTE ILES\zenOmcuztom\dness Sopis Driver

X DANORKSPACESCHEDULERUP RTEILES\straton opia STRATON

® ooia

. Anche
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Configurazione nell'Editor ﬂ

Zenon

Nell'Editor, selezionare:
»  Seriale come modalita di trasporto

» La COM del computer sorgente usando il menu a tendina.

5.3 Specificare i file

E possibile definire quali file vengono trasferiti nella finestra di dialogo di configurazione tramite la
casella di controllo attive. La riga con il percorso base del progetto non puo essere deselezionata. | file
di progetto vengono sempre trasferiti.

Nota: i percorsi sorgente sono sempre relativi al percorso base del progetto.

v | |. | [JUpload to Server 1 and Server 2

| pesiption |
Runtime folder
Graphics
Texts and format:
Multimediz
Table folder (=
Help

Others

Report Viewer
Driver

zenon Logic

2 e

T e
DOD000000

1935



AAttenzione

Tenete presente gli effetti delle impostazioni quando il progetto viene utilizzato
nella rete!

Per esempio:

il trasferimento di grafiche viene disattivato visto perché sono gia presenti sul
server. Allora viene avviato un client. Il client determina che le grafiche non
devono essere trasferite e e quindi non le recupera. Nessuna grafica viene
quindi visualizzata sul client.

O viceversa, vengono trasferiti al client dei file che sovrascrivono quelli esistenti
sullo stesso client.

FILE DA TRASFERIRE

Con il Trasporto Remoto vengono trasmessi tutti i file necessari per il progetto al sistema di
destinazione.

Vengono sempre trasmessi tutti i file delle cartelle:

Standard

P Tuttiifile che si trovano nella cartella Runtime (...\RT\FILES\zenon\system\) del progetto.
Questi file determinano I'aspetto e il comportamento del progetto e vengono trasmessi di
default:

¥ |nfo

Non vengono trasmessi di default i file con le desinenze:

» .hot
» .ho
> .ret
14 .re

Optional

In pil devono essere trasmessi tutti i file che sono stati inseriti nel progetto. La selezione avviene
facendo uso della checkbox attivo delle impostazioni del Trasporto Remoto. Questi file si trovano nei
seguenti sotto percorsi della cartella di progetto:

» \zenon\custom\graphics: per grafiche
» \zenon\custom\lists: per tabelle lingua

» \zenon\custom\media: per tutti i file media
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\zenon\custom\reports: per le tabelle del generatore Report.
\zenon\custom\help: per i file dell'help
\zenon\custom\additional: per ulteriori file
\zenon\custom\rdlc: per file Report Viewer

\zenon\custom\drivers: per driver

v v Vv Vv v Vv

\straton: per zenon Logic

Raccomandazione: trasmettere sempre il percorso base di progetto, grafiche, tabelle lingua,
tabelle di report e file media.

Dal percorso base di progetto vengono trasmessi di default: i file project.ini, Projekt.vba,
monitor.mon ¢ la cartella Progetto.

zenon come standard utilizza sempre percorsi relativi e non piu  percorsi assoluti in modo da
garantire che i dati possano essere ritrovati sul sistema del destinatario.

Per i dati da trasmettere opzionalmente dovrebbero essere utilizzati i percorsi originali (campo
vuoto “destinazione”), in modo da permettere a zenon di identificarli nuovamente anche sul
sistema del destinatario.

PROGETTO GLOBALE

Quando nel workspace si trova un progetto globale, questo viene trasmesso automaticamente. Non
deve essere effettuata nessun‘altra impostazione. Verranno sempre trasmessi tutti i file necessari per il
progetto globale poiché inclusi nel progetto specifico!

IMPOSTA PROGETTO DI PARTENZA

Per il Runtime, il progetto di partenza deve essere inserito nel file zenon6.ini. Per farlo, cliccare sul
pulsante Imposta il progetto di partenza in remoto della barra degli strumenti del Trasporto Remoto (A
pagina: 7). Vengono impostate le sequenti voci:

[PATH]

VBF30=percorso del progetto

[DEFAULT]

DEFANWENDUNG30=nome del progetto

SELEZIONE DI SINGOLI FILE

Per trasmettere propri file individuali:
1. Cliccare con il tasto destro del mouse nella prima cella vuota della colonna Sorgente.

2. Nel menu contestuale, scegliere Scegli file oppure Selezione cartella.
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Si apre I'Explorer per consentire la selezione file.
Selezionare il file desiderato oppure la cartella desiderata.
Attivare la checkbox nella colonna attivo.

Cliccare con il tasto destro del mouse nella cella della colonna Destinazione.

N v AW

Definire la cartella di destinazione.
Se la destinazione rimane vuota, i file vengono trasferiti nella stessa struttura di directory
definita in “Sorgente”.

Proprieta progetto EN

F]
g

Mome PC o Indirizza IP Annulla

P
qd9 3
Tia 6
B d g
.
q
o
o
a
g

~ ~

u
9
q
i}
3
il
=
g
0
il
g
Li
il
il
g
3
0

Sorgent= Destinszion=
STSWFULFILL I

GTSFULFILL_INRTFILES\zenons

S7EFULFILL_INRTFILES =,

Descizions

Cartella Runtime
Sratics

\DETEFULFILL_NRTFILES':
STSFULFILL_NRTFILES\,

rMutimedia

Cartella Report -

STSFULFILL_INRTEIL
ADETEFULFILL_NRTFIL

Guias
Lt

STSFULFILL_NRTFILESz:
STSFULFILL_INRTIFILES 2,
S7EFULFILL_NRTFILES=

Report Wiewes

vvvvvv

EEEEEEEEECE
(il

o0 0000000

mn
mmmmmmmmmmnmé

AAttenzione

Indicare i percorsi in modo relativo!

Specificare i percorsi dei singoli file in modo relativo al percorso di base del
progetto. In tal modo, il sistema di destinazione manterra sempre la struttura
cartelle corretta.

Esempio:

Inserimento per Sorgente: inserire /default.iso.

Il trasporto remoto sa quindi automaticamente che il file si trova nel percorso
base del progetto.

Le cartelle sono specificate nello stesso modo.

WINDOWS CE:

Se il dispositivo di destinazione e un terminale Windows CE, e non é stato specificato nessun target
esplicito per il percorso di base del progetto, verra utilizzata per impostazione standard la destinazione
/Storage Card/Data.
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AZIONE DURANTE IL TRASFERIMENTO

Nella colonna “Elaborazione”, e possibile impostare come devono essere gestiti i file specificati durante il
trasporto remoto per le linee aggiunte. Sono disponibili tre opzioni:

Proprieta progetto

Trasporto remoto

Modalita di trasporto Mome PC o Indirizzo IP Annulla

Connetti

- -
LB, Guida

Sorgentes [ Destinazione

] 5 T
e : jectmDETEFULFILL T Corin T —r—

DETEFULFILL AT FILES:

SETEFULFILL R FILES)

Copia Grafica

Copia Liste

STSFULFILL_NRTFILES:
S7TSFULFILL_NRTFILES:
STSFULFILL_NRTFILES:
\DETSFULFILL_NRTFILESY
{\DETEFULFILL_NRTFILES.
\DETSFULFILL_NRTFILESY
S75FULFILL_NRT\FILES\stratan Copia  |eenon Logic

copiz pMuttimedia

Copia Cartella Report

copiz Guias

Copia Leutei

Copia Report Wiewer

aooQoaonon
EEEEEEEEEE

Copia Driver

Selezione cartella

ANAARAR AN AR

Identico alla fonte

S:SystemRootS:

Elaborazione Descrizione

Copia Il file viene copiato sul dispositivo remoto.
Copia & registra Il file viene copiato sul dispositivo remoto e inserito nel registro
di sistema.

Suggerimento: utile per elementi ActiveX e per caratteri (file

ttf).

Copia & esegui Copia il file sul sistema remoto e lo esegue.

5.3.1 File INI

Per impostazione predefinita, i file INI non vengono trasferiti ai computer di destinazione tramite
Trasporto Remoto. Di conseguenza, le modifiche alla configurazione del progetto che vengono
trasferite dal computer di origine tramite trasporto remoto potrebbero non avere nessun effetto sul
computer di destinazione, ad esempio modifiche della configurazione del progetto relative al modulo
Message Control di zenon.
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In questo caso, si consiglia di adattare manualmente le voci corrispondenti nel file INI sul computer di
destinazione. Per ulteriori informazioni sul contenuto dei file INI di zenon, si prega di consultare il
manuale File di configurazione..

Il file INI da trasferire deve essere aggiunto manualmente nella finestra di dialogo Imposta file.
AAttenzione

La trasmissione di un file INI tramite Trasporto Remoto ¢ fortemente sconsigliata.

Il file license. ini non deve mai essere trasferito al computer di destinazione tramite
Trasporto Remoto. Questo renderebbe non valida la licenza sul computer di
destinazione!

5.4 File modificabili a Runtime.

In zenon c'e un insieme di dati che possono essere modificati sia nell'Editor che a Runtime. Si tratta di
file per:

Manager gruppi di ricette
Ricette standard

Gestione user

v v Vv Vv

Schedulatore

PROTEZIONE DEI FILE RUNTIME DALLA SOVRASCRITTURA

Se i file Runtime vengono trasferiti di nuovo, questa operazione sovrascrive anche i file modificati a
Runtime. Per evitare di sovrascrivere il contenuto del Runtime corrente, € possibile escludere che |l
contenuto di moduli venga trasferito al Runtime. Per farlo, attivare nella finestra di dialogo della
proprieta Dati modificabili a Runtime (gruppo Generale delle proprieta del progetto), nella colonna
Non rigenerare e trasferire i contenuti della configurazione di progetto i cui file non vengono creati di
nuovo e trasferiti al Runtime.

PROTEGGERE | FILE DELL'EDITOR DALLA SOVRASCRITTURA

| dati modificati a Runtime possono essere riletti nell’Editor. Nel corso di questo processo, i dati
corrispondenti dell’Editor vengono sovrascritti. Per evitare sovrascritture indesiderate, e possibile
selezionare i file che non devono essere riletti in Non decompilare.
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FINESTRA DI DIALOGO: “DATI MODIFICABILI A RUNTIME"

Per aprire la finestra di dialogo di configurazione dei file Runtime modificabili, cliccare nelle proprieta di
progetto su Generale/Dati modificabili a Runtime:

Proprieta progetto )]
RT dati modificabili
Modulo Mon rigenerare e trasmettere Mon compilare Annulla
Manager gruppi di ricette i W

Ricette standard

Gestione user

Schedulatore

v
v
v

E possibile selezionare i sequenti tipi di file:

Parametro Descrizione

Manager gruppi di ricette Gruppi di ricette e ricette del Manager gruppi di ricette.

Ricette standard
Gestione user

Schedulatore

AAttenzione

Durante il trasferimento, vengono trasmessi nuovi file e create
nuove sottocartelle, vengono eliminati anche i file e le
sottocartelle cancellati nel sistema di destinazione.

Ricette standard.
Amministrazione utente per login e gestione diritti a Runtime.

Modifiche nei modelli tempo e negli orari del PFS.

Durante la conversione del progetto, assicurarsi di convertire anche i file
Runtime modificabili. Per farlo, i file Runtime devono essere importati nella
versione originale dell’Editor, e, dopo |'update, caricati di  nuovo a Runtime.
Per ulteriori dettagli, vedere il capitolo Procedura consigliata per convertire i file
Runtime , nel manuale Conversione di progetto.

TRASFERIMENTO DEI FILE

A RUNTIME

E possibile:

1. Trasferire tutti i file.

2. Trasferire solo i file modificati.
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In entrambi i casi, si tiene conto dei tipi di file definiti nella proprieta Dati modificabili a Runtime.

DAL RUNTIME

Sono disponibili due metodi per importare i file dal Runtime:
1. - Rileggi tutte le cartelle Runtime configurate
a) Tuttiifile Runtime vengono riletti nella cartella definita nella proprieta Cartella Runtime.

a) Indipendentemente dalle impostazioni configurate nella proprieta Dati modificabili a
Runtime.

2. Importare i file Runtime:
a) Importa i file definiti nella proprieta Dati modificabili a Runtime e
b) Sostituisce la progettazione nell'Editor con questi file Runtime.

¢) Sistema adatto al trasferimento dei dati da un sistema remoto all'Editor.

ERRORE DI CONNESSIONE
Durante il trasferimento, i file esistenti vengono sovrascritti in base alle impostazioni.

Se si verificano errori durante il trasferimento da o verso il Runtime, o se la connessione si interrompe, i
file devono  essere ritrasmessi completamente.

5.5 Windows CE

La trasmissione a sistemi Windows CE puo avvenire direttamente tramite una connessione TPC, o una
connessione seriale, oppure tramite scheda di memoria.

CONFIGURAZIONE

SERIALE O TCP/IP

1. Assicurarsi che la proprieta Progetto Windows CE sia stata attivata nel nodo Generale delle
proprieta del progetto.

2. Selezionare il tipo di connessione:
> TCP/IP

P Seriale
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Configurazione nell'Editor m

Zenon

3. Lafinestra di dialogo di configurazione contiene ora nuovi inserimenti, la directory di
destinazione predefinita e C:\Storage Card\Data.
La C:\ viene automaticamente rimossa dal trasporto remoto in quanto la comunicazione con i
sistemi CE avviene senza lettera di unita.

Remote transport
oK
Cancel
v
Help

tivd Targst Revision | |
ER R Users\thomas sturm | ETM “\Storage Card\Data Copy Runtime folder
2 | @ ciwses\thomas sturm\ ETMIRTFILES \zenonicustomigraphics Copy Graphics
3 | B ciwses\thomas sturm\ ETMIRT\FILES \zenoni\customilists Copy Texts and formats
4 | B ciwses\thomas sturm\ ETMIRT\FILES'\zenoni\customimedia Copy Multimediz
5 | B cCwses\thomas sturm\ETMIRT\FILES\zenonicustomireports Copy Table folder ("oo=
6 | B cCiwses\thomas sturm\ ETMIRTFILES \zenonicustomihelp Copy Help
7 | B cCiwses\thomas sturm\ ETMIRTFILES \zenonicustomiadditional Copy Others
8 | ® ciwses\thomas sturm\ ETMIRT\FILES \zenonicustomisdic Copy Report Viewsr
8 | ® cCiwses\thomas sturm\ ETMIRTFILES \zenonicustomidrivers Copy Driver
10 | B c sturm\ETMRTFILE: Copy zenon Logic
11 [ B Copy

Windows CE project
Runtime folder on the target system
(¥ Use local card reading device

SCHEDA DI MEMORIA

Il trasporto remoto supporta una modalita di trasporto speciale che trasferisce il progetto direttamente
sulla scheda di memoria invece di utilizzare una connessione seriale o TCP/IP. Per questo e necessario
un computer nel quale possa essere inserita una scheda di memoria (PCMCIA, ATA , Compact Flash
ecc...).

AAttenzione

E necessario assicurarsi che il CE Runtime e il file zenoné6.ini si trovino nella
directory radice della scheda!

Inserire la scheda nello slot corrispondente e verificare a quale lettera di unita il
sistema operativo assegna la scheda. (per es.. D: oppure E: oppure...)

1. Attivare la checkbox Utilizza dispositivo locale di lettura.

2. Definite la cartella Runtime sul dispositivo di destinazione.
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Esempio: se la scheda di memoria in CE e visualizzata come \Storage Card, dev’essere
indicato C:\Storage Card\Projektpfad come Cartella Runtime sul dispositivo! Il C:\ viene
automaticamente rimosso dal trasporto remoto.

3. Stabilire una connessione al proprio PC e trasferire i file alla scheda di memoria locale.

4. Sul dispositivo di destinazione, scrivere la cartella Runtime mediante la funzione Imposta il
progetto di partenza in remoto (barra degli strumenti del trasporto Remoto (A pagina: 7)) nello
zenon6.ini della scheda di memoria.

5. Inserire la scheda di memoria nel terminale CE e avviare il Runtime.

6 Stabilisci connessione

Per stabilire una connessione remota:

1. Cliccare sul pulsante corrispondente nella barra degli strumenti del Trasporto Remoto (A
pagina: 7).

Oppure selezionare nel menu contestuale del progetto: Remote-Transport -> Stabilisci
connessione

2. Siapre la finestra di dialogo di configurazione della connessione.

Stabilisci collegamento

Password di connessione
Password

Modifica password di connessione. ..

Configurazione sistema remoto

Configurazione numero di serie e di
attivazione (disponibile solo per versioni
Runtime < 8.00)

0 Configurazione codifica di comunicazione di
re

[non visualizzare questa finestra

Annulla Guida

Parametro Descrizione

Password di connessione Impostazioni per la password per la connessione
remota.
Password Inserimento della password richiesta per stabilire la

connessione (facoltativo).

Modifica password di connessione (A Apre la finestra di dialogo per modificare la
pagina: 32) password.
Configurazione sistema remoto Impostazioni del sistema di destinazione.
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Parametro Descrizione

Configurare numero di serie e numero Disponibile solo per versioni precedenti alla 8.00.
di attivazione Per le versioni a partire dalla 8.00, la licenza viene
rilasciata tramite Gestione licenze.

» Attivo: la licenza del computer remoto viene
visualizzata dopo aver stabilito la
connessione e puo essere modificata.

Default: non attiva.

Configurazione crittografia della Impostazione della crittografia.

comunicazione di rete (A pagina: 33) ‘
Nota: la connessione del Trasporto Remoto deve

essere protetta da password.

» Attivo: una volta stabilita la connessione, &
possibile attivare o disattivare la crittografia
della comunicazione di rete sul sistema di
destinazione.

Default: non attiva.

Non visualizzare piu questa finestra Attivo: questa finestra di dialogo non viene piu
aperta una volta stabilita la connessione.

Nota: per visualizzare di nuovo la finestra di
dialogo, selezionare nel menu contestuale del
progetto Trasporto Remoto -> Cambia la password
e visualizza la licenza

Default: non attiva.

oK Accetta le impostazioni e stabilisce una
connessione.

Annulla Rifiuta le modifiche e chiude la finestra di dialogo
senza connettersi.

Guida Apre la guida online.

6.1 Crittografia

La connessione Trasporto Remoto puod essere criptata tramite il SysSrv. Per farlo si assegna una
password nel Trasporto Remoto. A partire dalla versione 7.20, la password viene salvata in forma
Criptata:
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» Alla fonte (Editor) nel file project.ini, sezione TRANSPASS.

» Alla destinazione (Runtime) nel file zenoné6.ini, sezione TRANSPASS.

Anche la comunicazione del Trasporto Remoto puo essere cifrata. Per farlo, e sufficiente attivare la la
crittografia della rete di zenon nello Startup Tool.

SALVARE LA PASSWORD IN FORMA CRITTOGRAFATA

Per impostazione predefinita, la password per la trasmissione via trasporto remoto viene memorizzata
nel nel file project.ini, nella sezione [TRANSPASS], nell'inserimento KEYCRYPT=. La password puo
essere memorizzata come testo in chiaro alla voce KEY=. Questo metodo e stato usato fino alla
versione 7.11 inclusa. Quando si converte un progetto nella versione 7.20, il valore impostato per
I'inserimento KEY = viene cancellato e la password viene salvata criptata nell'inserimento KEYCRYPT=.

Per il trasferimento vale quanto segue:

»  Se esiste un valore per l'inserimento KEY=, SysSrv utilizza la password non crittografata.
Questo vale anche se e configurata una password crittografata per l'inserimento INI
KEYCRYPT=.

» Se per KEY= non e stato configurato nessun inserimento e per KEYCRYPT= esiste un
inserimento, invece, SysSrv usa la password crittografata.

» Inserimento o modifica della password:
Se per I'inserimento KEY= e stata gia configurata una password, questo inserimento viene
aggiornato. Se non e stata configurata nessuna password e la versione di zenon e superiore a
7.20, viene creato automaticamente un inserimento in KEYCRYPT=.

» Conversione di progetto:
Se nel file project.ini esiste un inserimento per KEY=, il suo valore viene cancellato e viene
creato e popolato un nuovo inserimento per KEYCRYPT=.

COMPORTAMENTO

Editor PC remoto | Password remota Risultato Condizione

locale

<07:20 <07:20 Connessione OK Con password vuota

<07:20 <07:20 Non crittografata Connessione OK Con password corretta.

<07:20 <07:20 Crittografata (no) Connessione OK PW remota
crittografata viene
ignorata.

>=7.20 <7.20 No Connessione OK Con password vuota.

>=7.20 <07:20 Non crittografata Connessione OK Con password corretta.
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locale

>=7.20 <7.20 Crittografata (no) Connessione OK Password remota
crittografata viene
ignorata.
>=7.20 >=7.20 No Connessione OK Con password vuota.
>=7.20 >=7.20 Non crittografata Connessione OK Con password corretta.
>=7.20 >=7.20 Crittografata Connessione OK Con password corretta.
>=7.20 >=7.20 Crittografata + non Connessione OK Con password corretta.
crittografata
<7.20 >=7.20 No Connessione OK Con password vuota.
<7.20 >=7.20 Non crittografata Connessione OK Con password corretta.
<07:20 >=7.20 Crittografata Connessione OK Con password corretta.
<7.20 >=7.20 Crittografata + non Connessione OK Con password corretta.
crittografata

CONVERSIONE

» Nell’Editor (sistema sorgente), I'inserimento KEY= viene sostituito da quello KEYCRYPT= nella
conversione del progetto dalla versione X alla 7.20 e la password viene qui memorizzata in
forma criptata.

»  Nel sistema di destinazione c’e una query per verificare se KEY= ha un inserimento nel file
zenon6.ini.
Se questo inserimento & stato configurato, ha il massimo livello di priorita. Per consentire la
conversione, l'inserimento deve essere cancellato manualmente nel sistema di destinazione.

CRITTOGRAFARE L'INTERA COMUNICAZIONE DI RETE.

Attivando la crittografia del traffico di rete di zenon, e possibile crittografare I'intera comunicazione.
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COMPORTAMENTO

Versione
sorgente

(Editor)

<7.20
<7.20

<7.20

>=7.20
>=7.20

>=7.20

>=7.20
>=17.20
>=7.20

>=7.20

Versione
destinazio
ne

(Runtime)
<7.20
>=17.20

>=17.20

<07:20
<07:20

>=7.20

>=7.20
>=17.20
>=7.20

>=7.20

Crittografia
rete Sorgente

Qualsiasi
Qualsiasi

Qualsiasi

Non attiva
Attiva

Non attiva

Non attiva

Attiva

Attiva, password "abc"

Attiva, password "xyz"

Crittografia
rete Destinazione

Qualsiasi
Attiva

Non attivo

Qualsiasi
Qualsiasi

Non attiva

Attiva
Non attiva
Attiva, password "def"

Attiva, password "xyz"

Connessione
possibile

Si
No

Si, non
crittografata

Si
No

Si, non
crittografata

No
No
No

Si, crittografata

ATTIVAZIONE DELLA CRITTOGRAFIA DI RETE TRAMITE TRASPORTO REMOTO

Se si attiva la crittografia di rete tramite il Trasporto Remoto, vale quanto segue:

» Fino al riawio, il trasporto remoto viene eseguito senza crittografia anche dopo aver impostato
una password per la crittografia di rete.

» Dopo il riawio del sistema della destinazione, pero, e richiesta una connessione crittografata
con la corretta password.

6.1.1

Per modificare la password di connessione:

Modifica della password di connessione

1. Nel menu contestuale del progetto, selezionare Trasporto Remoto--> Stabilisci
collegamento oppure Cambia la password e visualizza la licenza

2. Cliccare sul pulsante Modifica password di connessione nella finestra di dialogo.
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3. Siapre la finestra di dialogo per il cambiamento della password.

Medifica password X

Password

Vecchia password

Muova Password

Conferma password

[ ok [ aonula || cuda |
Vecchia password Inserire la password esistente.
Nuova Password Inserire la nuova password
Conferma password Confermare la nuova password inserendola una

seconda volta.

6.1.2 Configura la crittografia della connessione di rete

La comunicazione di rete puo essere protetta con crittografia forte. La crittografia viene attivata
localmente tramite lo Startup Tool di zenon, mediante un tool per zenon Web Client, oppure tramite |l
Trasporto Remoto nella finestra di dialogo Stabilisci collegamento (A pagina: 28):

Codifica comunicazione di rete LiE-J

Codifica comunicazione di rete

Acquisisci configurazione locale ]

Codifica comunicazione di rete

Password

Conferma password

| oK | | Annulla | | Guida |
Parametro Descrizione
Acquisisci configurazione locale Legge i parametri di crittografia del computer

locale.

Crittografia della comunicazione di rete  Attivo: la crittografia della rete e attivata sul
computer remoto.

Default: non attiva.
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Parametro Descrizione

Password Inserire la password.

Per i criteri, si veda la sezione "Password -
Crittografia di rete" nel capitolo "Forte crittografia
della comunicazione di rete".

La lunghezza visualizzata viene settata sempre a 20
caratteri, in modo tale da poter nascondere quella

reale.
Conferma password Immettere nuovamente la password per
confermare.
OK Salva le modifiche e chiude la finestra di dialogo.
Annulla Elimina le modifiche e chiude la finestra di dialogo.
Guida Apre la guida in linea.

La password qui configurata viene memorizzata criptata nel file zenon6.ini  del computer remoto.
*¥Info
Per informazioni sui messaggi di errore con crittografia forte, vedere:

Guida in linea relativa alla Rete -> capitolo Crittografia forte della
comunicazione di rete ->, nella sezione Messaggi di errore.

6.2 Registrazione licenza in remoto per versioni Runtime
precedenti a 8.00

Per i computer Runtime con versioni di zenon precedenti alle 8.00 la registrazione della licenza tramite
connessone remota avverra utilizzando il metodo usuale fino alla versione 7.60 inclusa. Per registrare la
licenza con una versione precedente alla 8.00:

1. Nel menu contestuale del progetto, selezionare Trasporto Remoto-> Cambia la password e
visualizza la licenza

2. Awviare il Trasporto Remoto (A pagina: 4).
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7 Elaborazione batch Trasferimento simultaneo di piu

Non appena viene stabilita la connessione, viene visualizzata la finestra di dialogo di
registrazione licenza del computer remoto:

Remote Registra prodotto ]

MNumera di serie [ £ ]

[ Annulla ]

Mumero di attivazione

[ Guida ]

Prego inserisca qui le informazioni del suo foglio di
licenza/etichetta.
Attenzione, Case sensitive!

Inserire il numero di serie e quello di attivazione contenuti nel documento di licenza.

Confermare I'inserimento cliccando su OK

computer contemporaneamente

Con l'aiuto dell'elaborazione batch, e possibile indirizzare pit computer contemporaneamente.

CONFIGURAZIONE DELL'ELABORAZIONE BATCH TRASPORTO REMOTO:

1.
2.

Creare un file hosts.txt. A-Z
Inserire I'indirizzo IP o il nome computer di ciascun computer in una riga separata.
Esempio:

HOST=192.168.0.24;
HOST=192.168.0.15;

Aggiungere nella cartella \zenon\custom\additional die hosts.txt.

3535



	1 Benvenuti nell'help di COPA-DATA
	2 Trasporto remoto
	3 Barra degli strumenti "Trasporto remoto"
	4 Menù contestuale “Trasporto remoto”
	5 Configurazione nell'Editor
	5.1 TCP/IP
	5.1.1 Impostazione automatica in caso di progetti di rete

	5.2 Seriale
	5.3 Specificare i file
	5.3.1 File INI

	5.4 File modificabili a Runtime.
	5.5 Windows CE

	6 Stabilisci connessione
	6.1 Crittografia
	6.1.1 Modifica della password di connessione
	6.1.2 Configura la crittografia della connessione di rete

	6.2 Registrazione licenza in remoto per versioni Runtime precedenti a 8.00

	7 Elaborazione batch Trasferimento simultaneo di più computer contemporaneamente

