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1 Welcome to COPA-DATA help

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de I'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggeérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Vous pouvez obtenir de I'aide pour tout projet en contactant par e-mail notre notre service
d'assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'equipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com.

2 Production and Facility Scheduler (PFS)

Le module Production & Facility Scheduler (PFS) permet I'exécution d'actions (par exemple,
modification de la valeur prescrite de variables, exécution de fonctions) a des heures définies ou dans
un calendrier.

71100


https://www.copadata.com/tutorial_menu

MENU CONTEXTUEL DU GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouveau groupe de modéles  Ouvre I'assistant de création d'un nouveau groupe de modeles
horaires horaires.

Nouvel événement Cree un nouvel évenement.
Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

3 Informations générales

Le module Production & Facility Scheduler (PFS) facultatif permet de définir des actions a exécuter
selon une période de temps spécifique ou un modele de temps.

| Gestionnaire de proje!

+ Ofy GLOBALPROJEKT - M - o

P EE
i TEST700
o i‘f PRO E - 1d Gestion de plannings (FFS)

Gestion de plannings (PFS)

£, MULTIMONITOR #- Oy Groupes de modéles horaires
&, MESSAGE 2 & Evénements
[ IPRO_NETWORK (Projet de déma (3 Calendrer
@) Varables
s % Synoptiques
#-&3] Fonctions
m&: Table de langues
:I Serveur d'archives
7 [# Recettes
&%, Contrile Batch
i.J_,.u Commande temporisée
+ &g Interfaces de programmation
/A zenon Logic {JEC 61131-3)
i Gestion de plannings (PF5)
i Vemoullages
@ Systéme de Gestion de |'Energie
4 Gestion de messages (MessagCir)
H Menus
a | Générateur de rapports
3-8 Gestion utiisateur
=7 Interface SAP
#-|3 Fchiers -
‘ m »

m

': Arbre du projet 'E'gchpologle réseau

Le module PFS peut étre configuré dans Editor aussi bien que dans le Runtime. La configuration dans
le Runtime peut étre limitée grace a la définition de droits d'acces. Toutes les configurations établies
dans le Runtime peuvent étre rapatriées dans Editor.

Toutes les heures indiquées sont indépendantes des fuseaux horaires, de I'neure d'été et de I'neure
légale.

¥|nformations

Si le projet n'est pas affiché aprés le démarrage d'Editor :
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» Quvrez le menu Vue caméra

» Sélectionnez la commande Gestionnaire de projet.

4 Barre d'outils et menu contextuel du module PFS

‘tlx% x| @

Créer

Couper
Copier
Coller
Supprimer

Aide

MENU CONTEXTUEL

En fonction de I'élément sélectionné, un nouvel
élement est créé et la boite de dialogue
correspondante est ouverte.

Coupe I'élement sélectionné.

Copie |'élément sélectionné.

Colle I'éléement depuis le presse-papiers.
Supprime I'élément sélectionné.

Ouvre l'aide en ligne.

Enregistre les modifications dans la configuration du synoptique

Enregistrer

Annuler

Propriétés

Apercu de I'événement

Criteres de filtre...

PFS.

Annule toutes les modifications effectuées depuis le dernier
enregistrement du synoptique PFS.

Ouvre la boite de dialogue de configuration des éléments
suivants :

»

4

»

4

Changement d'heure
Jours fériés
Table de couleurs

Enregistrer les horaires des équipes

Ouvre la boite de dialogue d'apercu des points de commutation.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de filtres.
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Aide Ouvre l'aide en ligne.

¥Informations

Vous trouverez des explications concernant les menus contextuels des éléments
individuels de I'arborescence et la table aux chapitres correspondants, et plus
particulierement au chapitre Types d'objets (a la page 32).

5 Vues du module Production Facility Scheduler

La visualisation du module PFS est divisée en deux sections : I'arbre hiérarchique (a la page 10), affiché
du coté gauche de I'écran, et la grille (a la page 10), du c6té droit de I'écran.

5.1 Fenetre avec lI'arborescence

L'arbre permet a I'utilisateur d'identifier facilement le niveau d'un objet et a quels éléments il se réfere.
Les objets de méme niveau dans I'arbre sont reliés avec des lignes. Il s'agit ici d'informations
importantes, étant donné que le comportement des objets dépend des relations établies entre eux.
Sur chaque type d'objet, vous pouvez activer un menu contextuel dedié en cliquant avec le bouton
droit de la souris.

Ceci permet aussi aux utilisateurs de copier, déplacer et supprimer des objets, dans la mesure ou ils
ont les droits pour faire ces opérations.

5.2 Vue grille

La zone de droite de I'environnement PFS affiche, selon le type d'objet sélectionné dans I'arbre, les
données relatives a cet objet. Certains objets peuvent étre configurés avec plus de détails dans cette
zone, alors que pour d'autres objets (par exemple les événements), leur configuration est seulement
visualisée et ne peut pas étre modifiée. Par exemple : Evénements

Si des modifications peuvent étre apportées dans la table, vous pourrez accéder aux commandes
nécessaires par le biais des menus contextuels. Ainsi, vous pouvez définir la configuration souhaitée
pour les éléments de votre choix.

Pour certains types d'objets, vous pouvez aussi entrer les données directement dans les cellules de la
grille - par exemple, les heures utilisées dans les plannings.
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6 Développement avec le module Production and
Facility Scheduler

Dans cette section, nous procédons pas a pas a la création d'un projet PFS. Les opérations suivantes
seront effectuées :

» Creation de groupes de modeles horaires, de modeles et de plannings.

Creation d’heures absolues et relatives avec des liens vers des variables ou des fonctions.
Création et exécution d'événements définis par I'utilisateur.

Utilisation de fonctions d'éditions telles que Copier, Déplacer, Supprimer.

Création dans le calendrier des liens vers les plannings et les modeles.

Verification de la configuration créée en utilisant I'apercu des événements.

v v Vv Vv v Vv

Création des plannings dans le Runtime.

Vous devez, a cette fin, étre familiarisé avec les techniques de création de projets, de variables, de
fonctions, de cadres et de synoptiques. Dans cette section, seule la description des parametres relatifs
au module PFS sera fournie. Si vous souhaitez obtenir davantage d'informations sur ces
fonctionnalités de base, veuillez vous reporter aux chapitres correspondants dans la documentation.

¥Informations

Les intitulés dans les listes telles que les calendriers, les plannings, les
événements et autres sont toujours affichés dans la langue de création du
projet.

6.1 Description des taches

La tache que nous devons créer est définie comme suit : un atelier d'usine (Hall 1), contenant deux
lignes de production (Ligne | et Ligne Il) tournant avec une équipe de 06.00 a 18.00, doit étre chauffe,
et son systeme d'éclairage doit étre mis en route et arrété. Le chauffage nécessite un temps de
préchauffage de deux heures pour la ligne | et d'une heure pour la ligne II'; la ligne de production |
doit étre chauffée a 83° et la ligne Il a 45°. S'il n'y a pas de production, le chauffage doit étre baissé a
20°. Les lumieres doivent étre allumées 10 minutes avant que I'équipe arrive ou arrétées 10 minutes
apres son départ. Le démarrage, I'arrét ou les différentes pauses de I'équipe de production doivent
étre signalés par une sonnerie de 6 secondes. Pendant la journée, il y a une pause de 15 minutes a
9:00, une pause repas d'une heure démarrant a 12:00, et une autre pause de 15 minutes a 15:00. La
production se fait les 5 jours de la semaine. Il n'y a aucune production durant les congés et les
week-ends. Cet atelier est situé en Autriche. Toutes les 6 heures, la pompe de traitement des eaux
usées doit étre mise en route pendant 30 secondes.
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6.2

Etape 1: Préparation

Dans cette étape, nous allons effectuer quelques taches préalablement a la configuration du module
PFS. Nous allons créer un projet; puis un driver est mis en ceuvre, et les variables nécessaires dans le
cadre de notre exemple sont créées.

1.
2.

6.3

Créez un nouveau projet nommeé PfsSample dans un nouvel espace de travail.

Dans le menu contextuel du projet, dans Fichiers du Runtime -> Données modifiables dans le
Runtime....

Décochez la case Ne pas générer et transférer pour la ligne correspondant au 'Planning’. De
cette fagon, tout changement fait dans le module PFS dans Editor entrainera la génération
du fichier Runtime correspondant ; les modifications éventuellement faites dans le Runtime
seront donc ecrasees.

Décochez la case Ne pas décompiler pour la ligne correspondant au 'Planning'. Les
modifications effectuées dans le Runtime peuvent étre transférées a Editor, via une
décompilation.

Intégrez le driver de simulation au projet. Acceptez ensuite les parameétres de configuration.
Créez les variables suivantes :

Bit HD ; Offset 10; Bit 0 ; Nom : Sonnerie

Bit HD ; Offset 10; Bit 1, Nom : Lumiere |

Bit HD ; Offset 10; Bit 2 ; Nom : Lumiere |l

Bit HD ; Offset 10; Bit 3 ; Nom : Pompe a eaux usées

Mot HD ; Offset 11; Nom : Chauffage P |

Mot HD ; Offset 12; Nom : Chauffage P I

v v v Vv Vv Vv

Activez le module PFS en cliquant sur le nceud approprié dans le gestionnaire de projet. Une
section de gestion de plannings vide doit s'afficher dans la vue de détails.

Agrandissez la fenétre principale. Pour cela, déplacez le bord d'une zone d'apercu en
maintenant le bouton de la souris appuyé.

Remarque : Une zone d'affichage agrandie grande dans la fenétre principale s'avere tres
utile lors de la configuration du module PFS.

Etape 2 : Paramétres du module Production and Facility
Scheduler (PFS)

Dans cette étape, on définit les parametres qui s'appliquent a I'environnement PFS complet. Afin de
déterminer les jours fériés appropriés, il faut sélectionner le pays dans lequel le projet PFS actuel est

réalisé.
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1. Faites un clic droit avec la souris sur I'entrée Production & Facility Scheduler dans la vue
détaillée.

2. Sélectionnez Propriétés.
La boite de dialogue de configuration des propriétés s'affiche alors a I'écran.
3. Basculez vers I'onglet Jours fériés.

4. Sélectionnez le pays souhaité dans la liste.
Dans notre exemple : Austria.

5. Cliquez sur OK.

La boite de dialogue se ferme et les jours fériés sont appliqués.

6.4 Etape 3 : Créez des groupes de modéles horaires

Dans cette étape, nous allons créer un nouveau groupe de modeles horaires et le configurer en
fonction de nos besoins.

Dans notre cas, Hall | désignera le groupe de modeles horaires, car ce hall nécessite des modeles
spécifiques (reportez-vous a la rubrique concernant les objets Modele horaire). Dans le cas ou
plusieurs modeles différents sont nécessaires pour le méme jour du calendrier, vous devrez scinder
un projet en différents groupes de modeles horaires.

Développez le nceud principal, Production & Facility Scheduler. Vous devez voir trois entrées dans
I'arbre. Groupes de modéles horaires, Evénements et Calendrier

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'entrée Groupe de modéles horaires et choisissez la
commande Créer dans le menu contextuel. La page de propriétés du groupe de modéles horaires
s'affiche maintenant. Le champ Label (Intitulé) reste vide, car nous sommes en train de créer un
nouveau groupe de modeles horaires.

Saisissez Hall I dans le champ Nom ; cela sera le nom du nouveau groupe de modeles horaires. La
désignation (c'est-a-dire l'intitulé) du groupe de modeles horaires doit étre unique dans tout
I'environnement du module PFS. Dans ce cas particulier, nous en sommes vraiment certains.

Laissez les parametres Début de journée (00:00:00) et Fin de journée (23:59:59) tels quels. Ces
déclarations définissent le cycle du groupe de modeles horaires pour un jour complet.

Remarque : Lorsqu’un jour complet est défini de cette maniére, il est impossible de créer une
équipe de nuit, car I'heure de fin du poste intervient sur une autre journée. Ceci est bien entendu
impossible, car le cycle du groupe de modeéles horaires défini ne s'applique qu’a une seule journée.
Un message d'erreur est genére.

Apres vous étre assuré que la désignation du groupe de modeles horaires est valide, cliquez sur OK
pour enregistrer ces parametres et créer le nouveau groupe de modeles horaires.
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Vous pouvez maintenant voir qu'une nouvelle entrée est apparue sous I'en-téte Groupe de modéles
horaires, appelée Hall | ; cette entrée contient deux sous-entrées : Modéles horaires et Plannings.

6.5 Etape 4: Créez le modéle

Les modeles sont nécessaires pour définir les horaires relatifs. Ils contiennent les informations
concernant les équipes (postes) : heures de travail et de pauses.

Sélectionnez I'item Nouveau modéle horaire dans le menu contextuel Modéles horaires.

Un nouveau modele horaire est créé avec le nom modéle horaire 0. Vous pouvez le renommer en
cliquant deux fois sur le nom dans I'arbre. Donnez-lui le nom Jour de travail. Confirmez le nouveau
nom en appuyant sur la touche Entrée ou en cliquant en dehors du champ de saisie. Cliquez deux
fois sur l'intitulé Jour de travail pour revenir au « mode Renommer ». Vous pouvez aussi activer ce
mode en utilisant I'entrée Renommer du menu contextuel. La désignation doit étre unique sur
I'ensemble du groupe de modeles horaires.

6.6 Etape 5: Créez les postes et les pauses

Les postes (équipes de travail) sont des élements décisifs pour la définition des horaires relatifs. Cela
ne concerne pas seulement les événements relatifs comme Début de poste et Fin de poste, mais aussi
le démarrage et I'arrét de la production.

Sélectionnez la cellule du haut dans la colonne Postes/Pauses. Pour créer un nouveau poste,
sélectionner Créer un poste dans le menu contextuel. Assurez-vous de donner une désignation
unique au nouveau poste. Nous nommons ce poste 1. Avec la touche Tabulation ou la souris, nous
sélectionnons la colonne Heure de début. Notre équipe démarre a 06:00:00 et termine a 18:00:00;
vous devez donc définir I'heure de début 06:00:00 et |'heure de fin 18:00:00.

Les postes sont affichés avec une couleur de fond grise, alors que les pauses sont affichées en blanc.

Notre équipe de travail a heureusement des pauses que nous allons définir maintenant. Pour cela,
sélectionnez une cellule de Ia ligne en dessous du poste, et ouvrez le menu contextuel. Pour créer
une nouvelle pause, sélectionner Créer une pause dans le menu contextuel. Nous lui donnons le nom
Matin. La premiere pause démarre a 09:00:00 et se termine a 09:15:00.

Nous allons créer la pause déjeuner. Désignation : Pause déjeuner; début : 12:00:00, fin : 15:15:00
13:00:00

Et la derniere, la pause de I'apres-midi : Nom : Apres-midi; début : 15:00:00, fin : 15:15:00

Notre modele nommé Jour de travail doit maintenant étre configuré ainsi :

B Sl Bt | Zeit-Modelle: Werktag
= Anlagen P
? ™ Hg,,m, i~ Schichlen/Pauzen | Emschabzen | Ausschaost Arvwarkurg ]
3 &) Fahrplino z Schicht 1 060000 180000 ]
d Vomitiag 090000 031500 |
S 2o —-
& g‘wx’:la Mitagspause 120000 130000
z e Nachmitag 150000 151500
< I - |
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CREATION DE POSTES DE NUIT
Il est nécessaire de procéder a certaines configurations avant de pouvoir créer des postes de nuit.

Le cycle du groupe de modeles horaires défini doit étre modifié afin d'accepter un nombre suffisant
de postes sur une journée.

Configuration :

1. Définissez le cycle du groupe de modeles horaires tel que décrit au chapitre Créer des
groupes de modeles horaires (a la page 13).

Exemple : Définissez le début de la journée sur 06:00:00 et la fin de la journée sur 05:59:59.
Ce parametre permet de régler I'heure d'arrét du poste de nuit a 05:59:59, afin qu'elle
n'intervienne pas avant I'heure de mise en route du poste a 22:00:00.

2. Créez les postes/pauses souhaités comme décrit ci-dessus.

6.7 Etape 6 : Définissez le modéle de vacances

Comme il n'y a aucune production les jours fériés et comme ces jours fériés peuvent étre des jours
entre lundi et vendredi, ces jours nécessitent un modele spécifique. Le modele est tres simple, car |l
ne contient pas de poste. Dans cette situation, vous devez vous rappeler qu'un modele relatif a un
jour spécial est prioritaire par rapport aux modeles utilisés pour les semaines habituelles. Ceci repose
sur les "modeles par défaut". Pour expliquer cela rapidement, disons simplement que les attributions
de modele sur un seul jour ont une priorité plus importante que les jours spéciaux. Un modele qui ne
contient pas de poste a la méme priorité qu'un jour auquel aucun modele n'est lié.

Comme décrit dans I'étape 4, créez un modele nommeé Jours fériés. Aucun poste n'est a définir dans
ce modele.

6.8 Etape 7 : Durée définie par I'utilisateur de la sonnerie

Nous allons maintenant configurer le projet pour faire retentir une sonnerie pendant 6 secondes, au
début et a la fin des postes et des pauses. La durée de 6 secondes de la sonnerie peut étre définie
efficacement en utilisant un événement défini par I'utilisateur.

Qu'est-ce qu'un événement défini par I'utilisateur ? Les événements définis par I'utilisateur sont en fait
des horaires relatifs, qui sont spéciaux dans la mesure ou ils sont définis par I'utilisateur développant
le projet. Un événement défini par l'utilisateur est déclenché en appelant la fonction PFS - exécuter
événement défini par I'utilisateur. Par conséquent, I'heure de I'appel de fonction sera entrée comme
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déclencheur de I'événement défini par I'utilisateur. L'action liée a |'événement sera effectuée selon la
valeur d'offset que vous avez définie.

Maintenant que nous avons expliqué les principes, créons cet événement. Cliquez droit sur la section
Evénements et créez un nouvel événement utilisateur avec I'item Créer. L'événement est créé avec le
nom événement défini par I'utilisateur 0 et se trouve en mode renommer. Nous y sommes déja
familiarisés a partir du modele horaire. Entrez Durée de la sonnerie comme désignation pour cet
évenement. La nouvelle désignation doit étre unique dans I'ensemble de I'environnement du module
PFS.

Allez dans Gestion des fonctions et ajoutez la fonction PFS - Déclencher événement défini par
I'utilisateur a I'événement défini par I'utilisateur Durée de la sonnerie.

6.9 Etape 8 : Réflexions concernant la structure des plannings

La tache qui nous incombe comporte deux lignes de production que nous devons inclure dans des
plannings séparés. En méme temps, certaines taches vont étre identiques pour les deux lignes. Sur les
deux lignes, les lumieres doivent étre allumées 10 minutes avant que I'équipe de travail commence et
doivent étre éteintes 10 minutes apres son départ. Ceci va étre défini dans un planning
supplémentaire de niveau supérieur. Nous allons faire bon usage des capacités du logiciel a utiliser
dans de nouveaux plannings des horaires de plannings définis precédemment. Cependant, seul
I'événement est identique ici, car chaque ligne de production est équipée avec son propre systeme
d'éclairage. La pompe des eaux usées doit aussi étre activée et cela sera ajouté dans le planning
supplémentaire supérieur.

Apres ¢a, on doit encore configurer la sonnerie. Cette configuration est identique sur les deux lignes,
car une seule sonnerie équipe les deux halls, et donc cela sera traité dans le planning supplémentaire
supérieur.

Planning Hall. Désignation Hall. Nous devons configurer les heures pour la sonnerie, la pompe des
eaux usees et le systeme d'éclairage.

Planning pour la Ligne I : Planning supplémentaire de niveau inférieur pour le hall. Désignation pour
la Ligne |, les lumieres doivent étre allumées et éteintes. Définition de la température.

Planning pour la Ligne Il : Planning supplémentaire de niveau inférieur pour le hall. Désignation pour
la Ligne II, les lumieres doivent étre allumees et éteintes. Définition de la température.

Maintenant que nous avons pose ces principes, nous allons définir les plannings.

6.10 Etape 9 : Planning du hall

Le premier planning que nous devons créer contient les événements pour le Hall I. En plus, il contient
tous les horaires nécessaires pour les plannings du niveau inférieur (sous plannings).

Démarrons la création de notre premier planning. Pour cela, développer les branches Production &
Facility Scheduler, Groupe de modéles horaires puis Hall I dans I'arborescence, afin que I'entrée
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Planning située pres du groupe de modeles horaires Hall I soit visible. Cliquez avec le bouton droit de
la souris sur I'entrée Plannings et choisissez la commande Créer ... dans le menu contextuel. Les
différentes propriétés relatives aux plannings sont montrées a I'écran. Dans le champ Désignation,
entrez le nom Hall. Le planning doit étre actif (C'est-a-dire la case Planning actif doit étre cochée), et
ne doit pas étre défini comme une 'structure de planning' (la case Structure de planning ne doit pas
étre cochée).

Nous devons pouvoir exécuter I'événement définit par I'utilisateur Durée de la sonnerie. Pour ce faire,
cette fonction est ajoutée aux fonctions utilisées dans le planning. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur l'entrée Liste de fonctions et choisissez la commande Ajouter fonction dans le menu
contextuel. Appliquez la fonction précédemment définie PFS - Exécuter un événement défini par
I'utilisateur [Durée de la sonnerie]. Une fois validée la sélection, cette fonction apparait dans la liste
des fonctions du planning et peut étre utilisée dans celui-ci.

En plus, nous voulons utiliser les variables Sonnerie et Pompe a eaux usées qui serviront a activer la
sonnerie et la pompe des eaux usées. Pour cela, nous devons ajouter ces variables a la liste des
variables du planning. Ouvrez le menu contextuel sur Liste de variables et cliquez sur I'item Ajouter
variable. La liste des variables apparaissant sur le synoptique vous permet d'ajouter les variables
requises. Pour ce faire, double-cliquez sur une variable de la liste de variables disponibles ou
sélectionnez une variable avant de cliquer sur le bouton Ajouter.

Maintenant nous allons configurer le planning.

Fahrplan Eigenschaften | %]
Fahrplan Eigenschaften IKaIenderBelegung I
—gK
Bezeichnung: [Halle M
Hilfe

v Fahrplan akiiv
" Struktur-Fahrplan

W up
F4 3 Halle
=] Funktionsliste

@ Abwesserpumpe

6.11 Etape 10 : considérations relatives aux heures

Les heures servent a définir le moment ou les événements sont exécutés. Deux types d'heures sont
disponibles :

Heure absolue : ce type nécessite que vous définissiez directement une heure spécifique.
L'événement s'exécute a ce moment ou non. L'heure de I'exécution ne change pas. L'exécution
n‘aura pas lieu si le planning ou I'événement a été désactivé, ou si le planning n'a pas été lié
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correctement au jour. Ce type d'heure est idéal quand une heure d'exécution a été définie de fagon
catégorique.

Heure relative : Dans ce cas, I'neure d'exécution réelle ne dépend pas seulement du type
d'événement configuré, mais aussi de la facon dont sont positionnés les modeles horaires dans le
calendrier, sur le type de jour (normal ou congé), et d'un certain nombre d'autres facteurs. Les
conditions d'exécution sont décrites en détail dans la section sur les types d’heures. En bref, I'neure
d'exécution dépend d'un certain nombre de facteurs, d'ou le nom d’heure « relative ». L'avantage
d'utiliser ce type d’heure est que, dans le cas ou une référence doit étre modifiée, tous les
événements relatifs a cette référence seront mis a jour automatiquement. Cependant, il y a aussi un
inconvénient que vous devez garder en téte. Comme I'heure d'exécution n'est pas affichée
directement, les heures relatives définies ne peuvent pas étre supervisées aussi facilement que les
heures absolues. Mais I'apercu des événements fournit cependant une solution a ce probleme.

Donc, quels types d'heures devons-nous utiliser pour répondre a notre cahier des charges ? Pour
répondre a cette question, considérons comment et pourquoi les différentes actions doivent étre
effectuées et quels sont les différents éléments a activer/désactiver.

D’abord la sonnerie. Elle doit retentir pendant 6 secondes a chaque fois que I'équipe démarre,
s'arréte ou fait une pause. Le déclenchement de la sonnerie est directement lié aux horaires de
chaque poste ou pause. Nous savons a quelle heure commence et finit chaque équipe (ou poste) et
chaque pause. Ainsi, il nous est possible d'utiliser ces horaires directement. Cependant, si I'équipe
change, ces horaires doivent aussi étre modifiés. La méme chose s'applique pour les horaires qui en
dépendent (switching of the horn) qui doivent a leur tour étre modifiés. Ceci peut étre la cause d'un
certain nombre d'erreurs. En utilisant les horaires relatifs Début de poste, Fin de poste, Début de pause
et Fin de pause, tous les ajustements nécessaires seront faits automatiquement. Pour obtenir une
durée de sonnerie de 6 secondes, nous devrons appliquer un offset sur notre événement défini par
I'utilisateur qui définira la désactivation de la sonnerie.

La lumiere de la ligne de production dépend également directement du poste. Elle s'exécute donc au
début de poste et fin de poste.

Les températures de la ligne de production dépendent également directement du poste.

La pompe a eaux usées doit étre activée a des intervalles spécifiques - toutes les 6 heures et pendant
30 secondes. La il n'y a pas de lien avec les horaires des équipes. Donc, des horaires absolus sont
définitivement recommandes ici.

Maintenant que nous avons analysé les différents types d'exécution, nous pouvons démarrer la
configuration.

6.12 Etape 11: Heures du planning Hall

Nous démarrons par la création de I'heure de début pour la pompe des eaux usées. Pour cela,
sélectionnez la cellule dans la premiere rangée a coté de la colonne Type d’horaire. Nous utilisons
I'élement du menu contextuel Créer grille d’horaires pour ouvrir une boite de dialogue pour la
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création d'une grille d’horaires. Lorsque vous activez la case Temps cyclique, des champs
supplémentaires peuvent étre définis.

Zeit-Eigenschaften | ¥]
Zeit-Eigenschaften I
Zyklus: 00:00 =1 als2ykiische Zeit Abbrich
Passworllevel: 0 = Hilfe

2Zyklische Eigenschaften:
Stanzeit: 00:00:00 = Endzeit:

)

Saisissez les données comme montrées dans la capture d'écran montrée ci-dessus. Avec ces
parametres 4 heures absolues sont créées. Minuit, 6:00, midi et 18:00.

30 secondes apres I'activation, les pompes doivent étre arrétees. Nous devons donc créer 4 autres
heures, avec 30 secondes de décalage par rapport a celles que nous venons de définir. Pour obtenir
cet offset, spécifier 00:00:30 comme heure de départ.

Nous allons maintenant procéder a la configuration de la sonnerie. Cliquez droit dans la grille et
sélectionnez Fixer horaire dans le menu contextuel. Une nouvelle période de temps absolue a été
créée. Cependant, nous avons besoin ici d'une heure relative. Sélectionnez dans la liste de la colonne
'Type d'horaire' et de cette ligne, le choix 'Temps relatif'. Maintenant, si vous sélectionnez la colonne
Heure, vous avez acces a une liste qui contient les événements relatifs disponibles. Sélectionnez début
de poste. La valeur d'offset reste a O, car la sonnerie doit étre déclenchée au moment ou I'eéquipe
démarre son travail. La sonnerie doit aussi étre déclenchée a I'arrét de I'équipe, au début des pauses
et a la fin des pauses. Donc 3 horaires relatifs supplémentaires doivent étre créés avec les événements
correspondants. La sonnerie doit étre arrétée 6 secondes apres avoir été activée. Pour configurer
cela, ajouter un nouvel horaire relatif et sélectionner I'événement utilisateur Durée de la sonnerie a la
liste. Durée de la sonnerie est I'événement défini par I'utilisateur que nous avons créé précédemment.
Spécifiez un offset de 0.1 minute, c'est-a-dire 6 secondes. Cette valeur indique la durée de la
sonnerie.

Maintenant, occupons-nous du chauffage. Créez deux horaires relatifs ; pour le démarrage de
I'équipe, utilisez une valeur d'offset de -120 et -60, respectivement.
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Il nous manque toujours les heures d'activation pour le systeme d'éclairage. Créez deux horaires
relatifs ; pour le démarrage de I'équipe, utilisez un offset de -10, et pour I'arrét de I'équipe, utilisez un
offset de 10.

Zeitenansicht: Halle

Zetyp Ukezeit
Absclule Zek (] 000000 000
Absclule Zek 000030 000
Absclute Zek 050000 000
Zet 06,0030 000
Absolute Zek 120000 0,00

m

Absclute Zet 120030 000
Absclule Zek 180000 0.00
Absclute Zek 1800:30 0,00
Relative Zeit Pausenende 000
Relative Zeit Hupendaue: 010
Relative Zeit Pauserbegnn 0,00
Relstive Zeit Schichtende 0.00

Relative Zeit Schichtbegnn -120,00
Relative Zeit Schichtende 10,00
Relative Zeit Schichibegnn -10.00
Relative Zeit Schichtbegnn -60,00
Relative Zeit Schichibegnn 0.00

15 5

6.13 Etape 12 : Evénements du planning Hall

Nous avons utilisé des horaires pour définir des instants ou des événements surviennent, et nous
devons définir maintenant ce qui doit effectivement se passer a ces moments-la. C'est a cela que
servent ces événements.

Commencons par la pompe des eaux usées. Sélectionnez I'heure 00:00:00. Dans le menu contextuel,
cliquez sur I'entrée Créer un événement. Une nouvelle ligne, représentant I'événement, est ajoutée
juste en dessous de la ligne d’heure. Les événements contiennent les colonnes suivantes : Actif, Type
de lien, Action et Mot de passe. Regardons rapidement ces champs.

Actif : Ce champ vous permet d'activer ou de désactiver un événement. Vous pouvez I'utiliser pour
empécher |'exécution d'un événement.

Type de lien : Ce champ spécifie si I'action sera une modification de variable ou un appel de fonction.
Les autres types de liens sont documentés dans la partie Objet Evénement.

Liens : Selon le type de lien, vous pouvez sélectionner une variable ou une fonction parmi les
variables et fonctions que vous aurez ajoutées dans les listes liées au planning.

Action : Si le type de lien est Variable, ce champ contient la valeur a envoyer a la variable. Si le type
de lien est fonction, ce champ est identique a la colonne Actif.

Mot de passe : Permet de définir des autorisations d'acces spécifiques pour la configuration dans le
Runtime.

Nous allons maintenant définir I'événement. La colonne actuellement sélectionnée est Type de lien.
Sélectionnez I'élément Variable dans la liste déroulante. Maintenant, sélectionnez la colonne Liens.
Sélectionnez la variable Pompe a eaux usées dans la liste. Maintenant, sélectionnez la colonne Action.
Dans cette colonne, entrez la valeur 1. Ceci signifie qu’a 00:00:00, le systeme enverra 1 dans la variable
Pompe a eaux usées.

Maintenant, créez les événements suivants :
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v v Vv Vv Vv Vv Vv

00:00:30 Variable :
06:00:00 Variable :
06:00:30 Variable :
12:00:00 Variable :
12:00:30 Variable :
18:00:30 Variable :
18:00:30 Variable :

Pompe a eaux usées ; valeur :
Pompe a eaux usées ; valeur :
Pompe a eaux usées ; valeur :
Pompe a eaux usées; valeur :
Pompe a eaux usées; valeur :
Pompe a eaux usées; valeur :

Pompe a eaux usées; valeur :

0
1
0
1
0
1

21100



Maintenant, occupons-nous de la sonnerie. Si vous vous rappelez, nous avons défini un certain
nombre d'horaires relatifs pour la sonnerie.

Début de poste, offset O, Fin de poste, offset 0, Début de pause, offset O, Fin de pause, offset 0 et
Durée de sonnerie, offset 0,1.

Deux événements doivent étre exécutés pour le démarrage de la sonnerie et I'arrét. Le premier active
la sonnerie. Le second déclenche I'événement défini par I'utilisateur Durée de la sonnerie.

L'horaire relatif (événement utilisateur) durée de la sonnerie doit alors désactiver la sonnerie. Donc,
commencgons la création de ces événements. Contrairement a la configuration de la pompe des eaux
usées, cette configuration utilise 4 heures différentes. Par exemple, pour Début de poste, offset 0,
nous pouvons créer deux événements fonction consécutifs. Cependant, une solution plus simple est
possible. Sélectionnez I'neure Début de poste, Offset 0. Dans le menu contextuel, activez la
commande Créer événements .... Le systeme affiche la boite de dialogue de création d'événements.
Sélectionnez la fonction Evénement PFS [Durée de la sonnerie] et |a variable Sonnerie. Cliquez ensuite
sur Ajouter pour ajouter effectivement ces objets a la liste. Apres avoir cliqué sur OK, les 2
événements correspondants avec les bons types et parametres sont créés. Vous devez toutefois
quand méme mettre la valeur 1 dans la colonne Action pour positionner la variable Sonnerie a 1.
Utilisez maintenant, la méme méthode pour les événements relatifs a "Fin de poste”, "Début de
pause”, et "Fin de pause". Nous allons maintenant terminer la gestion de la sonnerie en utilisant
I'événement utilisateur Sonnerie pour remettre la variable Sonnerie a 0.

Tabellenansicht: Halle

Zeilyp Uhezsit Offset | Akt | Verkniipfu
Absclute 2 00:00:00 0.00

| x Variable Abwasserpumpe 1 0
[~ | AbsohteZeit | 000230 | 000

|| ® Vaiiatle Abwasserpumpe 0 0
- | AbsohteZeit | 050000 | 000

|| £4 Vaiiatle Abwasserpumpe 1 0
|- | AbsolteZeil | 050030 | 000

| x Vaiiabie Abwasserpumpe 0 0
|- | Absokite Zeit 1200.00 0.00

I X Variable Abwasserpumpe 1 0
|- | Absohute Zeit 1200:30 0.00

| x Vaiiable Abwasserpumpe 0 0
[~ | AbsokteZeit | 180000 | 000

|| ® Vaiiable Abwasserpumpe 1 0
|- | Absohute Zeil 180030 0.00

|| x Vaiiable Abwasserpumpe 0 0
|| RelaliveZeit | Schichlende 10,00

|| RelativeZeit | Schichtbegnn -10,00

|| AclativeZeit  Schichtbegnn 60,00

|_- | RelaliveZeil | Schichibegnn  0.00

|| £ Funktion FS-Ereigniss anstossen - [Hupendaue  Akliv 1]
| x Vaiiable Hupe 1 0
|_- | RelativeZeit Pausensnde = 0,00

|| ® Furkbon FS-Ereigriss anstossen - [Hupendave  Akliv 0
| 53 Variable Hupe 1 0
| - | RelativeZeit Hupendauer 0,10

| x Vaiiable Hupe 0 0
|_- | RelativeZeit = Pausenbegnn 0,00

|| 4 Funkbon FS Ereigriss anstossen - [Hupendaue  Akliv 0
| 3 Vatiable Hupe 1 0
| - | RelativeZeit Schichtende = 0,00

| x Funklion FS-Ereigriss anstossen - [Hupendowe  Aktiv 0
| X Vatiable Hupe 1 0
|| AclativeZeit | Schchtbegnn 120,00

-
| s
‘O‘ .
¥Informations

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point, mais la
virgule sera automatiquement changée en point.
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6.14 Etape 13 : Ligne de planning |

Lorsque nous avons précédemment considéré la structure du site de production, nous avons décidé
que les systemes de réglage des températures et de I'éclairage seraient définis dans des
"sous-plannings".

Nous allons creer le planning pour la Ligne I. Pour cela, sélectionnez le planning Hall dans I'arbre.
Ouvrez le menu contextuel et sélectionnez Créer pour activer la boite de dialogue des propriétés des
plannings. Définissez le nom Ligne 1 et ici, on n'a pas besoin d'ajouter des variables. Cette partie
fournit I'opportunité de parler des modifications que I'on apporte ultérieurement sur des liens de
variables ou de fonctions.

Pour le nouveau planning Ligne I, sélectionnez Liste de variable dans |'arborescence. Utilisez le menu
contextuel et Ajouter une variable pour relier les variables Lumiére | et Chauffage P | au planning.

Si le planning Ligne | est sélectionné, tous les horaires définis sur les plannings de niveaux supérieurs
sont montrés sur un fond gris dans la grille. Les horaires affichés sur fond gris identifient les horaires
qui sont hérités des plannings de niveaux supérieurs. Si un item est modifié dans un planning
"parent’, alors les horaires dans les plannings "enfants" seront mis a jour automatiquement.

Nous allons maintenant définir les événements pour les systemes de réglages des températures et de
I'éclairage. Le processus est identique que celui pour le planning Hall.

Tabellenansicht: Linie |

AbsoliteZet  00:00:00 0,00
AbsolleZet 000030  0.00
Absolute Zet 08:00:00 000
SbsoluteZet  0B00:30 0,00
Absolute Zet 120000 000
SbsolieZet  1200:30 0,00
SbsolieZet 180000 000
Absolute Zett 1800:30 000
Relative Zek  Schichtende 10,00

O00oao

—I|

Variable Licht1 0 0
Relative Zet  Schichtbegnn 10,00
x Vaiiabie Licht | 1 0
RelativeZet  Schichtbegnn -60.00
Relative Zek  Schichtbegnn 0,00
RelstiveZer  Pausenende 000
Relatve Zek  Hupendaues 0,10
Relative Zek  Pauserbegon 000
RelativeZet  Schichtende 0,00
Vanable Hezung P | 20 0
RelstiveZer  Schichtbeginn -120.00
Vanable HezungP| 83 0

10 o
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6.15 Etape 14 : Ligne de planning Il

Créer un nouveau planning, nommé Ligne Il, qui comportera les mémes événements.

Tabellenansicht: Linie Il

Zeityp

Absslute Zet 00:00:00

Absolute Zet 0000:30  0.00
Absolute Zet 060000 0,00
Absolute Zek 06:0030  0.00
Absolute Zek 120000 000
Absolute Zet 120030 000
Absolule Zek 180000 D00
Absclute Zet 18:00:30 0,00
Relative Zek  Schichtende 1000

Variable Lichtll 0 0
Relative Zek  Schichtbegnn 10,00
x Vaiiable Licht il 1 0
Relative Ze  Schichtbeginn 60,00
x Vaiiabie Heaung P Il 43 0
Relative Zei  Schichtbagnn 0,00
Relstive Zek  Pausenende 0,00
Relative Zek  Pausenbegnn 0,00
Relstive Zek  Schichtende 0,00
< Variable Hezung P Il 20 0
Relative Zek  Hupendaues 0,10
Relative Zek  Schichibeginn -120.00

L 5 T 4 2

6.16 Etape 15 : réflexions concernant I'attribution du calendrier

Les horaires définis dans les plannings ne sont pas liés a des dates ; ce lien va étre défini par
I'attribution des horaires dans les jours du calendrier. Ce processus d'attribution doit étre effectué
séparément pour les horaires absolus et les horaires relatifs. Les attributions peuvent étre effectuées
séparéement pour chaque groupe de modeles horaires.

6.16.1 Temps absolu

Lorsqu’on utilise des temps absolus, le lien du planning a des jours spécifiques du calendrier est tres
important. Dans ce cas, les types de liens suivants sont supportés :

Utiliser le planning ce jour.

Ne pas utiliser de planning ce jour.
Utiliser le planning ce jour férié.

Utiliser le planning les jours de la
semaine.

6.16.2 Temps relatifs

Lors de l'utilisation de temps relatifs, I'attribution d'un modele a un jour est aussi importante que les
postes définis dans le modele. Dans ce cas, les types de liens suivants sont pris en charge :

»  Utiliser le modele ce jour
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»  Modele jour férié si le jour est un jour férié

»  Utiliser le modele les jours de la semaine

Remarque : Les horaires relatifs ne sont pas vérifiés en cas de conflits horaires.

6.17 Etape 16 : exécution de I'attribution du calendrier

Sélectionnez I'entrée Calendrier dans I'arborescence. La grille affiche maintenant le mois courant.
Chaque semaine comporte les lignes Modéles — Hall | et Plannings — Hall I ; sélectionnez la cellule
Plannings - Hall | pour le lundi. Activez le menu contextuel et sélectionnez la commande
"Sélectionner plannings" pour ouvrir la boite de sélection de planning. Sélectionnez le planning Hall,
et cliquez sur le bouton Ajouter pour ajouter cet item a la liste. L'identification complete Hall 1.Hall,
héritée du planning, est affichée. Fermez la boite de dialogue par le bouton OK; la configuration des
séries peut étre faite dans la boite de dialogue affichée. Notre planning doit étre exécuté sur une base
hebdomadaire, sans date de fin définie du lundi au dimanche. Pour définir le planning les jours
spéciaux, activez les Propriétés sur le planning, puis I'onglet Remplissage calendrier. Il est également
possible d'y effectuer des taches d'attribution pour les jours de semaine. Aucun remplissage de
calendrier n'est nécessaire pour les plannings Ligne I et Ligne Il, car ces plannings n'utilisent pas
d'évenement avec des horaires absolus.

Les horaires relatifs nécessitent I'attribution des modeles horaires, pour ceci procédez comme suit.
Sélectionnez la cellule Modéle Hall I du lundi. Activez le menu contextuel et sélectionnez la
commande Sélectionner modéle pour ouvrir la boite de sélection de modele. Sélectionnez le modele
Jour de travail, puis ajoutez-le a la liste. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue, une boite de
dialogue est ouverte pour que vous confirmiez si ce modele doit étre utilisé comme modele par
défaut. Cliquez sur Oui : ce modeéle sera alors lié a tous les lundis. Si vous cliquez sur Non, le modele
n‘est lie qu'a ce lundi particulier. Nous devons activer ce modele pour tous les lundis. Vous pouvez
répéter cette opération pour les jours de la semaine du mardi au vendredi. Cependant, un moyen
plus simple consiste a accéder a la page Propriétés - Remplissage calendrier pour le groupe de
modeles horaires Hall I, et de procéder ensuite aux attributions sur cette page. Sélectionnez le
modele Jour de travail pour les jours de la semaine de mardi a vendredi, et sélectionnez le modele
Jour férié pour les jours spéciaux. Si maintenant, vous visualisez a nouveau la vue Calendrier, vous
verrez quels sont les modeles associés a chaque jour.

Modelle - Hale | Werktag Weiklag Werklag Werklag Weiklag
Fateplane - Hale | Hale | Halle: Halle | Hale: Hale | Halls; Halle | Hale: Hale | Halle: Halee | Hale: Halle | Hale;
8| 9 10| " 12| 13| 14
Modelle - Hale | Werktag Werktag Werktag Werktag Werktag
Faheplane - Hale | Hale | Hale; Halle | Hale; Hale | Halle Halle | Hale; Hale | Halle; Hale | Hale; Halle | Hale,
[E| 8] 17 [T 9] 20 21
Modelle - Hale | Werktag Weiklag Werklag Weskt Weiklag
Fabepléne - Hale | Hale | Halle: Halle | Hale: Hale | Halle: Halle | Hale: Hale | Halke; Halie | Hale: Halle | Hale;
22| 23 24 2 0 g 2 8 g
Modells - Hale | Werktag Weiktag Werktag Werk!, Feeita
Falepléne - Hale 1 Hale | Halle; Hallz | Hale; Hale | Halle; Hallz | Hale; Halke | Hale; Halle | Hale,
29 30, 31_1- Allerheiligen 2] 3 q
Modslle - Hale | wauﬂ Wenk131 Weiklag Feiertag Welklag
Faheplne - Hale | Hale | Halle: Halle | Hale: Hale | Halle: Halls | Hale; Hale 1 Halle; Hale | Hale: Halle | Hale;
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6.18 Etape 17 : Vérification du projet

Editor permet de vérifier la configuration du planning et du remplissage du calendrier. C'est possible
dans I'apercu de I'événement, dans lequel le mode apercu vous permet de visualiser n'importe quelle
période de temps, méme les périodes passées.

6.19 Etape 18 : Le module PFS dans le Runtime

Dans le Runtime, les évéenements actifs sont calculés et exécutés chaque seconde. Ce processus
commence des le lancement du runtime et reste actif jusqu’a ce qu'il soit arrété.

Le module PFS permet la gestion d'une configuration compléte dans le Runtime ; cette gestion ne
differe que trés peu par rapport a Editor.

Les principales differences sont les suivantes :
» L'autorisation est active pour la visualisation, la modification, I'ajout et la suppression.

» Les fonctions du menu contextuel peuvent étre activees dans chaque type de synoptique, a
I'aide de boutons.

» L'apercu des événements affiche les évéenements définis par I'utilisateur selon leurs heures de
déclenchement.

» L'enregistrement des modifications sur une configuration active immediatement les heures
de déeclenchement.

Pour nos tests dans le Runtime, nous allons configurer les éléments suivants :
»  Un synoptique de démarrage est le type de synoptique standard.
»  Un synoptique de type PFS Production & Facility Scheduler.

»  Dans ce synoptique, nous utiliserons le menu Eléments de contréle / Défaut pour insérer les
éléments graphiques par défaut.

» Dans le synoptique de départ, un bouton active la fonction Appel de synoptique du
synoptigue PFS. On ne spécifie aucun filtre.

»  Surle synoptique de départ, nous insérons plusieurs éléments graphiques pour afficher les
valeurs des variables (valeurs numeériques).

6.20 Etape 19 : Exécution dans le Runtime

Lors de I'exécution d'un événement absolu, I'heure et la date sont les données essentielles. Les heures
relatives et absolues, qui ne sont pas liées a la date, sont définies - en utilisant le processus de
remplissage de calendrier - par rapport a des temps absolus. Pour effectuer nos tests maintenant,
nous devons modifier I'heure systeme - une alternative étant d'avoir du temps devant soi et pouvoir
attendre la fin de la journée !

26 | 100



Le module PFS s'apercoit bien str des modifications de I'heure systeme et donc ces modifications
peuvent, selon la configuration courante, générer les diverses réactions. Pour vous prouver ceci,
regardons la section Propriétés du module Production & Facility Scheduler (activée par le menu
contextuel sur le sommet de I'arbre dans la vue de détail). La page Changement d'heure définit la
facon de réagir du module PFS lorsque I'heure est modifiée.

6.20.1Changement d'heure positif

La commande Récupérer les événements lance |'exécution des événements compris dans la période
de temps démarrant de I'exécution de la commande jusqu’a la nouvelle heure.

La commande Recalculer les événements redéfinit les événements en recalculant leurs heures
d'exécution. Tous les événements compris dans la période de temps allant de I'exécution de la
commande jusqu’a la nouvelle heure ne sont pas exécutés.

6.20.2 Changement d'heure négatif

La commande Rejeter les événements ne lance pas un nouveau calcul, ainsi les événements ne seront
exécutés a nouveau que lorsque I'heure d'exécution sera atteinte (c'est-a-dire. heure précédente).

La commande Recalculer les événements redéfinit les événements en recalculant leurs heures
d'exécution. Avec cette commande les événements seront a nouveau exécutés.

Les définitions ci-dessus relatives au changement d'heure ne s'appliquent que si le Runtime n’'a pas
été fermé. S'il y a un redémarrage du Runtime, le calcul de tous les événements s'effectue toujours
sur la base de I'heure systeme courante. De plus, toutes les corrections faites sur I'heure systeme
doivent étre plus grandes que la tolérance spécifiee.

Si on garde en téte que le module PFS réagit dans le cas d'un changement d'heure, nous
recommandons de seulement "avancer" le temps (c'est-a-dire. procéder a un changement d’heure
positif) lors de la vérification d’une configuration que vous avez créée. Si vous avez besoin de
réinitialiser le temps, alors fermez le Runtime, modifiez I'heure et redémarrez le Runtime.

Maintenant, redémarrez le Runtime et modifiez I'neure. Pour tester de fagon slre ce qui se passe a
12:00 : a cet instant, la sonnerie doit étre activee pendant 6 secondes. Testez cette fonction.

Comme nous n'avons qu'un seul déclencheur pour I'événement défini par I'utilisateur Durée de la
sonnerie, seule I'neure d'exécution apparait dans |'apercu des événements. Heure d'exécution :
12:00:06.

6.21 Etape 20 : Resume

Avec ces 20 étapes, nous avons appris les bases du module PFS. Vous devez maintenant étre capable
de créer vos propres projets PFS.
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La séparation des événements sur 3 plannings n'est pas nécessaire ; Nous avons procédé de cette
facon pour illustrer le principe d'héritage pour les horaires. Si on avait utilisé un seul planning, la
configuration aurait nécessité moins d'opérations.

Voici un récapitulatif des étapes nécessaires :

1. Créez des événements définis par |'utilisateur.
Création du groupe de modeles horaires
Creation de modeles horaires.

Creer le planning.

Créer les horaires avec les temps absolus.
Créer les horaires avec les temps relatifs.
Créer les événements.

Associer le planning au calendrier pour les horaires absolus.

©O© o N o A W N

Associer les modeles horaires au calendrier pour les horaires relatifs.

7 Configuration avancée dans le module PFS

7.1 Glisser&déposer

Vous pouvez déplacer les objets rapidement et facilement d'un élément vers un autre en effectuant
un glisser-déplacer. Cette facon de faire est équivalente a un couper / coller. Ceci ne peut étre fait
gu’entre objets de méme nature. Le pointeur de la souris indique si oui ou non vous pouvez déposer
un objet la ou le curseur se situe. Si vous essayez de déposer un objet a un endroit interdit, le
déplacement est annulé. Ceci peut étre utile si par exemple, vous avez accidentellement sélectionné
et commencé a déplacer un objet vers une autre branche dans I'arbre.

7.2 Filtrer la configuration du module PFS

A force d'augmenter le nombre de groupes de modeéles horaires, de modéles, de plannings et
d'événements, cela peut devenir difficile de retrouver un objet en particulier ou d'afficher une vue en
particulier. Une fonction de filtre a été spécialement concue pour réduire ce probleme. Dans la
fenétre de I'arborescence, sélectionnez I'élément Criteres de filtre dans le menu contextuel du module
Production & Facility Scheduler pour ouvrir la boite de dialogue Filtre. Vous pouvez en apprendre
davantage sur la boite de dialogue Filtre dans la section Boite de dialogue de filtres du module PFS (a
la page 73); pour I'heure, nous nous concentrerons sur I'utilisation de la fonction.

Le filtrage est uniquement effectué sur I'affichage des objets. Un objet qui ne correspond pas au filtre
ne sera pas affiché. Toutefois, il existe toujours. Cette indication doit clarifier toute confusion
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potentielle — par exemple, lorsqu’un nouveau planning est créé et que son nom est ajouté a un
planning filtré. Cette situation entrainera I'affichage d'un message d'erreur déclarant que le nom
spécifié existe déja.

Si les nouveaux objets créés ne correspondent pas au filtre, ils restent visibles jusqu’a la prochaine
mise a jour de I'affichage (par exemple, la création d'une heure située hors du filtre). Cette heure
restera visible aussi longtemps que vous ne fermerez pas le planning actuel. Toutefois, lors de la
prochaine mise a jour de I'écran, I'heure spécifiée disparaitra (mais restera malgré tout disponible). Le
filtre est d'abord réutilisé lorsque I'affichage est réactivé.

Les plannings et modeéles liés dans le calendrier peuvent étre filtrés de la méme maniére.

7.3 Traitement groupé

Maintenant, qui n'a jamais été confronté au probleme suivant : Toutes les heures absolues entre
06:00:00 et 20:00:00 doivent étre décalées de 00:43:25. Vous avez alors a calculer et corriger toutes
les heures et cela probablement une douzaine de fois. Le traitement groupé a été intégré au module
PFS de facon a pouvoir faire ce genre de modifications rapidement. Cette fonction permet aux
utilisateurs de faire leurs modifications sur les cellules sélectionnées sur un niveau de planning
spécifique selon le type de colonne requis. Le probleme ci-dessus peut alors étre résolu avec
quelques clics souris et données saisies.

En utilisant cette fonction et les filtres simultanément, vous pouvez réduire efficacement le nombre
d'éléments a modifier.

Les colonnes suivantes supportent le traitement groupé :

Type de Permet de passer du temps absolu au temps relatif et vice versa sur un groupe
temps d'événements.
Heure Pour le type d'horaire "Temps absolu", cela permet de décaler les heures. Pour

cela, utiliser I'entrée "Modifier I'heure" du menu contextuel et utiliser les champs
proposeés dans la boite de dialogue.

Décalage  Pour le type d'horaire "Temps relatif', I'offset peut étre décalé. Pour cela, utiliser
I'entrée "Ajuster le décalage" du menu contextuel et utiliser les champs proposés
dans la boite de dialogue.

Active Cela vous permet de désactiver ou activer les événements sélectionnés.

Action Selon le type de lien, l'activation ou la macro a exécuter peut étre changée. Pour
cela, utiliser I'entrée "Modifier la valeur" du menu contextuel et utiliser les champs
proposes dans la boite de dialogue.
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7.4 Structurer les plannings

Les structures de plannings sont utilisées pour créer une structure visuelle pour les plannings dans
I'arbre (sorte de groupes de plannings). Un planning est marqué comme structure de planning si la
case Structure de planning est cochée dans la boite de dialogue Propriétés planning.

Les structures de planning n‘ont aucune variable ou fonction associee ; elles n‘ont pas non plus ni
horaire ni événement. Le planning peut contenir différents plannings. En conséquence, il est possible
d'afficher une appartenance logique pour les plannings sous-ordonnés.

7.5 Configuration de la fonction Appel de synoptique pour un
synoptique de type PFS
Lorsque vous utilisez un synoptique de type PFS, la boite de dialogue de filtre de la fonction Appel de

synoptique Vous permet de définir quel type de données vous voulez afficher et de personnaliser la
grille affichée en conséquence.

Filtrage de Sélectionnez I'objet que vous voulez activer lors de I'affichage du

I'arborescence synoptique. L'objet doit correspondre aux criteres de filtres, ou vous
devez désactiver le filtre. Vous pouvez aussi vous référer au filtre de
I'arbre pour la fonction Appel de synoptique.

Filtre de la grille Cette fonction définit le format de la grille. Vous pouvez aussi vous
référer au filtre de la vue Table pour la fonction Appel de synoptique.

7.6 Autorisations dans |I'environnement Runtime

Les autorisations peuvent étre spécifiées pour chaque objet de I'arbre selon sa fonctionnalité. Dans le
Runtime, I'utilisateur actuellement connecté peut seulement exécuter les fonctions pour lesquelles il a
les autorisations. Les autorisations sont liées aux types d'objets.

Si-un utilisateur n'a pas les droits de visualiser un objet, cet objet et tous ses sous-objets seront
cachés. Méme si |'utilisateur a les droits pour un des sous-objets.

Sivous avez le droit de modifier un objet alors vous avez le droit de modifier ses groupes
d'autorisations.

7.7 Utilisation du module PFS sur un réseau

Le module PFS peut étre installé en réseau, mais dans ce cas, I'exécution des événements ne se fait
que sur le serveur. S'il y a un serveur de secours disponible, il calculera la liste d'événements en
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conséquence, mais ne les exécutera pas. La synchronisation du processus est effectuée selon I'heure

systeme.

La facon dont le module PFS réagit lors du basculement entre le redondant et le serveur principal
peut étre configurée. Le probleme dans de telles situations est que le serveur de secours ne peut pas
déterminer avec certitude le moment ou le dernier basculement du serveur primaire (précédent) a eu
lieu. Pour ce faire, dans la boite de dialogue Basculement horaire dans le Production & Facility
Scheduler, I'option Refuser basculement SB a été envisagee.

Refuser les
événements

Recalculer les
événements

Lorsque les événements sont annulés, le procédé continue a partir de la
position courante dans le serveur redondant. Ceci peut impliquer qu'un
certain nombre d'événements n'a pas été exécute.

Les événements sont recalculés sur la base de I'heure actuelle - 30 secondes,
et leur exécution s'effectue immédiatement. Ceci peut impliquer qu’un certain
nombre d'événements sera exécuté deux fois.

Lorsque le serveur principal redevient disponible sur le réseau et que le redondant redonne la main
au serveur principal, le serveur est synchronisé en utilisant les données courantes du module PFS.
Ceci assure que I'exécution des événements continue sans interruption.

Serveur Exécute les évenements.
Enregistre la configuration courante du module PFS.

Des configurations de projets non sauvegardées sur le serveur sont annulées si
une sauvegarde de projet plus récente est sauvegardéee par un client.

Client »
>
>
>

Serveur 4

de

secours
»
»

N'assure aucune exécution d'événement.
Les données du projet peuvent étre éditées.

Si des données de projet sont modifiées par un changement de projet
effectué par d'autres clients, un message d'information apparaitra pour le
client.

Le déclenchement des événements utilisateur est toujours défini selon
I'heure systeme du client.

Le serveur de secours agit de la méme maniere que le client.
Remarque : Si le serveur de secours devient le serveur primaire, il agit
comme un serveur.

Le comportement du processus de mise a jour peut étre configureé.

Enregistre la configuration courante du module PFS.
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7.8 Conversion de projets

Lorsqu’un projet a été créé avec une version antérieure a la version 5.50, les profils contenus dans les
structures de planning sont convertis. Les profils ne sont plus supportés dans la version 5.50 et les
versions suivantes. Pour chaque profil, une structure de planning, qui contient les plannings liés, est
créée. Les plannings liés contiennent toutes les heures se situant a l'intérieur de la plage d'activation /
désactivation du profil.

L'information sur le jour, contenue dans le profil, est insérée dans le calendrier.

Le processus de configuration peut étre visualisé dans la fenétre de suivi d'Editor.

7.9 Interface VBA

Le module PFS contient une interface VBA, qui est intégrée a |'objet VBA Project. En plus, les
événements peuvent étre lies a une macro VBA de type ExecuteValue. Dans ce cas, I'événement est
passé en parametre a la macro VBA.

La macro VBA doit alors geérer les taches a exécuter.

8 Types d'objets

Les objets contiennent la configuration que vous avez définie pour eux. Deux types d'objets peuvent
étre identifies :

les types d'objets éditables (a la page 32) et les types d'objets fixes (a la page 32)

8.1 Types d'objets fixes

Si l'objet precédent (c'est-a-dire I'objet parent) a été créeé et si les utilisateurs ont les droits de
visualisation, ces types d'objets sont toujours disponibles. lls ne peuvent pas étre déplacés, renommes
ou supprimes. Si ces objets sont cachés, tous les objets fils sont aussi cachés.

Par exemple : Les groupes de modeles horaires contiennent les types d'objets fixes suivants :
Plannings et Modéles horaires.

8.2 Edition des types d’objets

Ces types d'objets sont créés selon le nombre d'objets requis lors du processus de configuration.
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8.3 Objet Production and Facility Scheduler

Ceci constitue le type d'objet racine pour tout le module PFS. Tous les parametres définis dans cet
objet s'appliquent a I'ensemble du module PFS. C'est un objet de type fixe.

BETF ciucion & asbeacoduie
=6 Anlagen Speichern
=-C3 Geba  Venwerfen

= 9 Fa

=8

Eigenschaften...
Schaltpunktvorschau...
Filter-Knterien...

Hilfe

= @ Verisblenliste
=3 Raume
L I

Enregistrer

Annuler les modifications

Propriétés

Apercu de I'événement

Criteres de filtre

Aide

Enregistre les modifications effectuées.

Dans le Runtime, tous les parametres sont sauvegardés dans les
données de Runtime, et un nouveau calcul des événements est
effectué sur la base de la nouvelle configuration.

Apres avoir confirmé ce choix, toutes les modifications effectuées
seront irrévocablement annulées.

Affiche la boite de dialogue des propriétés du module PFS.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'afficher un apercu des
événements selon divers criteres de filtre.

Quvre la boite de définition des filtres.

Ouvre l'aide en ligne.

8.4 Objet Groupes de modeles horaires

Cet objet contient tous les groupes de modeles horaires définis dans le module PFS. C'est un objet de

type fixe.

= 5 Production & Facility Scheduler

=
ey Erstellen...

= Einfiigen

Berachtigungen

Hilfe st

#-(0 P_Wochentag

= @ Variablenliste
=23 Réume

i e

Créer

Crée un nouveau groupe de modeles horaires et affiche la page de

Propriétés du nouveau groupe de modeles horaires.
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Coller Si un groupe de modeles horaires est actuellement conservé dans le
presse-papiers, il peut étre collé sous forme de copie. Lorsque des copies
sont créées, un numéro est ajouté a leur nom de fagon a avoir un nom

unique.
Autorisation Ouvre la boite de dialogue pour la définition des droits d'acces.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

8.5 Objet Groupes de modeles horaires éditables

Les groupes de modeles horaires contiennent leurs plannings et leurs modeles horaires. De plus, ils
permettent la définition des parametres liés aux horaires relatifs.

Dans le calendrier, les utilisateurs peuvent associer des plannings et des modeles horaires pour
chaque jour et chaque groupe de modeéles horaires montre.

Chaque groupe de modeles horaires contient toujours les d'objets de type fixe : Plannings et Modéles
horaires.

w Production & Facility Scheduler
5 Anlagen
SRS Gebayd
=gy Kopieren
4 Umbenennen

#-3  Loschen

#-®f Ereigr

¢ Kalen  Eigenscheften..

Berechtigungen

Hife

Copier Copie les groupes de modeles horaires sélectionneés vers le
presse-papiers.

Renommer Dans l'arborescence, I'identification du groupe de modeles horaires
passe en mode édition. Seule I'identification peut étre changée. La
nouvelle désignation doit étre unique dans tout le module PFS.

Supprimer Supprime tous les groupes de commandes sélectionnés apres une
demande de confirmation.

Propriétés Affiche la page contenant le groupe de modeles horaires.
Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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8.6 Objet Planning

Cet objet contient tous les plannings de niveau supérieur du premier rang. C'est un objet de type fixe.

MENU CONTEXTUEL

Créer Crée un nouveau planning.

Coller Colle un planning depuis le presse-papiers.
Autorisations Ouvre la boite de dialogue d'autorisations.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

8.6.1 Menu contextuel Nouveau planning

Créer Crée un nouveau planning.

Copier Copie les plannings sélectionnés.

Couper Coupe les plannings sélectionnés.

Coller Colle les plannings depuis le presse-papiers.

Inactif/Actif Bascule entre les modes Actif et Inactif pour les plannings

sélectionnes.
Renommer Permet de renommer les plannings.

Supprimer Supprime les plannings sélectionnés apres une demande de
confirmation.

Propriétés Ouvre la fenétre Propriétés pour I'entrée sélectionnée.
Autorisations Ouvre la bofte de dialogue d'autorisations.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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8.6.2 Menu contextuel Affichage de I'heure — Nouveau planning

Les éléments de menu affichés varient selon I'endroit auquel a été effectué le clic droit. Les entrées
qui ne sont pas affichées en permanence recoivent I'extension "(facultatif)".

Elément de menu

Créer grille horaire
Créer horaire
Créer un événement

Créer des événements

Supprimer un horaire
Supprimer des événements
Modifier heure (facultatif)
Temps absolu (facultatif)
Temps relatif (facultatif)

Toutes les valeurs actives
(facultatif)

Toutes les valeurs inactives
(facultatif)

Aide

Ouvre la boite de dialogue de création d'une grille d'horaires.
Insere une nouvelle heure dans la liste.
Crée un nouveau niveau de commutation.

Ouvre la boite de dialogue permettant de créer plusieurs
points de commutation.

Supprime I'heure sélectionnée.

Supprime les points de commutation sélectionnés.

Ouvre la boite de dialogue permettant de modifier I'heure.
Change le type d'horaire dans temps absolu.

Change le type d'horaire dans temps relatif.

Définit la valeur active.

Définit la valeur inactive.

Ouvre l'aide en ligne.

8.7 L'objet planning éditable

Les plannings sont le cceur du module PFS. lls contiennent les horaires et les événements necessaires

a I'exécution des actions.
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On peut créer des "sous-plannings"; dans ce cas, les plannings "enfants" héritent des horaires définis

dans le planning "pare

E @ Production & Facility Scheduler
B @ Anlagen
=y Gebaude 1
B % Fahiplane
33 Erstellen.
[+
#-1 Kopieren
-GS Zeit: Ausschneiden
-] Geb&ude Emfiiaen
-G Ereignisse ;
#-¢3 Kalender Inaktiy
Umbenennen
Laschen

Eigenschaften...
Berechtigungen

Hilfe

nt". Il n"y a aucune limitation concernant la profondeur de la hiérarchie.

Créer

Copier

Couper

Coller

Inactif/Actif

Renommer

Supprimer

Propriétés
Autorisations

Aide

Crée un nouveau planning "enfant", et affiche la page de propriétés
correspondante.

Les plannings sélectionnés sont copiés dans le presse-papier.

Les plannings sélectionnés sont coupés et places dans le presse-papier.
Les plannings 'coupés' sont indiqués par une icone particuliere et seront a
nouveau affichés normalement apres leur insertion (c'est-a-dire apres
avoir éte "collés") dans un autre planning ou équipement. Un planning
que vous avez 'coupé' ne peut étre 'collé' sur lui-méme ou dans le
planning d'un niveau hiérarchique directement supérieur.

Insere (c'est-a-dire "colle") les plannings contenus dans le presse-papier.
La désignation du planning inséré est alors modifiee de facon a préserver
I'unicité du nom.

Active ou désactive le planning. Les événements contenus dans les
plannings qui ont été désactivés ne seront pas exécutes !

Permet de changer le nom du planning. La nouvelle désignation doit étre
unique sur le méme niveau de plannings.

Supprime les plannings sélectionnés ainsi que les plannings "enfants", une
fois obtenue votre confirmation.

Affiche la boite de dialogue des propriétés du planning.
Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.

Ouvre l'aide en ligne.
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8.8 Objet Liste de fonctions

Cet objet contient la liste des fonctions utilisables dans le planning. Seules les fonctions présentes
dans cette liste peuvent étre utilisées dans le planning. C'est un objet de type fixe.

[5 @ Production & Facility Scheduler
=& Anlagen
B-3 Gebéude 1
El $ Fahrplane
=23 Abteilung PFS
FI3 Produktion
]
pFS-| Funkfion hinzufugen..  lnnyne Dauer]
'3 P_Freita £y ition einfiigen
8- P_Woch S
w @ Variable  Berechtigungen
8-2) Réume Y
#-3 Zeit-Modalle Hitfe
0 1 NahAnda ?

MENU CONTEXTUEL LISTE DE FONCTIONS

Ajouter une fonction Permet d'ajouter une fonction dans liste. Lorsque la boite de
sélection de fonction est ouverte, sélectionnez la fonction voulue et
acceptez par OK.

Insérer une fonction Insere (c'est-a-dire colle) les fonctions contenues dans le
presse-papier dans la liste.

Autorisations Ouvre la boite de dialogue d'autorisations.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL FONCTION

Copier Copie les fonctions sélectionnées.
Couper Coupe les fonctions sélectionnées.
Remplacer fonction Ouvre la boite de dialogue permettant de remplacer les fonctions

sélectionnées.

Supprimer une Supprime les fonctions sélectionnées de la liste.

fonction

Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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8.9 Objet Heure

Une heure définit le moment ou I'événement doit étre exécuté.

Deux types d'heures sont disponibles :
»  Chemin absolu

P relatif

Les heures définies precédemment sont 'répliquées' dans les plannings fils, dans lesquels elles sont
affichées sur fond gris.

8.9.1 Type 'Temps absolu’

Les heures sont définies directement dans le champ Heure. Si le planning est lié a un jour spécifique,
tous les événements actifs liés a cet horaire sont exécutés. Le champ offset n'est pas utilisé dans ce
cas.

Les champs Groupe de modeles horaires et Attribution de modele ne sont pas utilisés ici non plus.

8.9.2 Type Temps relatif

Pour ce type d'heure, un événement est sélectionné. Cet événement est transforme en événement
absolu dans I'apercu ou dans le Runtime. Les criteres selon lesquels I'événement absolu est créé
dépendent de I'événement et de la configuration associée. Un offset peut étre défini pour chacun des
événements créeés (les actions) pour retarder ou avancer |'heure de leur exécution.

Démarrage du cycle  Exécuté tous les jours a minuit.

Démarrage du cycle  Exécuté les jours qui ne sont liés a aucun poste (aucune équipe).
sans production L'heure d'exécution est le "début de journée" du groupe de modeles
horaires correspondant.

Un jour est aussi considéré comme un jour sans production, lorsque,
par exemple, le dernier poste (la derniere équipe) termine a seulement
02:00:00 le méme jour.

Démarrage du cycle  Exécuté les jours ou au moins un poste a été défini. L'heure
avec production d'exécution est le "début de journée" du groupe de modeles horaires
correspondant.

Début de production  Exécuté a I'heure de démarrage de la premiere équipe (du premier
poste), définie par le fait que la premiere équipe est celle qui travaille
en premier apres un jour sans production.
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Parametre

Fin de production

Début de poste
Fin de poste
Début de pause
Fin de pause

Evénement défini par
I'utilisateur

Début premier poste

Fin dernier poste

Début poste libre

Fin poste libre

Début poste libre
sans fin de
production

Fin poste libre sans
début de production

Début premier poste
sans démarrage
production

Fin dernier poste
sans fin de
production

Exécuté a I'heure d'arrét de la derniere équipe (du dernier poste),
définie par le fait que la derniere équipe est celle qui travaille en
dernier avant un jour sans production. Ainsi, si une phase de
production est planifiée pour le jour suivant, I'équipe de fin de journée
n'est pas considérée comme fin de production.

Exécuté a chaque début de poste.
Exécuté a chaque fin de poste.
Exécuté a chaque début de pause.
Exécuté a chaque fin de pause.

Les noms des précédents événements définis par I'utilisateur
apparaissent dans la liste des choix possibles. Si vous choisissez un
événement défini par I'utilisateur, alors les événements (actions) liés a
cet horaire seront exécutés lorsque I'événement sera déclenché (par la
fonction Déclencher événement PFS).

Exécuté au début du premier poste dans le cycle du groupe de
modeles horaires.

Exécuté a la fin du dernier poste dans le cycle du groupe de modeles
horaires.

Exécuté a la fin du poste, si entre ce poste et le poste suivant il y a plus
d'une seconde.

Exécuté au départ d'un poste qui suit un poste libre (= fin de période
sans poste défini).

Exécuté au départ d'une période sans poste défini, prenant en compte
le fait qu'il n'y a pas une 'Fin de production' juste apres.

Exécuté a la fin d'une période sans poste défini, prenant en compte le
fait qu'il n"y a pas un 'Début de production' juste apres.

Exécuté au départ du premier poste (démarrage premiere équipe),
prenant en compte le fait qu'il n'y a pas de 'Début de production' juste
a ce moment.

Exécuté a la fin du poste (arrét équipe), prenant en compte le fait qu'il
n'y a pas de 'Fin de production' juste a ce moment.
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Parametre

Début du poste sans
démarrage
production

Fin du poste sans fin
de production

8.9.3 Offset

Exécuté au départ du poste (démarrage équipe), prenant en compte le
fait qu'il n'y a pas de 'Début de production' juste a ce moment.

Exécuté a la fin du poste (arrét équipe), prenant en compte le fait qu'il
n'y a pas de 'Fin de production' juste a ce moment.

Si vous travaillez sur des horaires relatifs, I'neure d'exécution peut étre décalée du temps spécifié ici
par rapport a I'événement de référence. Par exemple, 30 minutes avant le démarrage d'une équipe
de travail (début de poste)... Un offset ne peut pas étre plus grand qu’un jour moins 1 seconde (en
positif ou négatif). Si I'noraire se réfere a un événement utilisateur, vous ne pouvez spécifier qu’un
offset positif. L'offset est spécifié en minutes et secondes; les secondes étant définies apres le point
décimal avec une précision de 1/100eme de minute.

5% Anlagen

BRI Tabellenansicht: Produktion
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Parametres Description

Créer grille horaire

Créer horaire
Créer un événement

Créer des événements

Supprimer un horaire

Supprimer des événements

Horaire absolu

Temps relatif

Cette commande ouvre la page de parametres indispensables a la
création cyclique d'une période de temps absolue.

Crée un nouvel horaire.
Crée un nouvel événement a I'horaire sélectionné.

Permet la création de plusieurs événements utilisant des variables
et des fonctions en une seule opération.

Supprime I'horaire couramment sélectionné avec tous les
évenements éventuellement définis pour celui-ci.

Supprime les événements sélectionnés.
Modifie I'horaire sélectionné avec un type Temps absolu.

Modifie I'horaire sélectionné avec un type Temps relatif.
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Parametres Description

Aide Ouvre l'aide en ligne.

8.9.4 Menu contextuel Heure

Les items de menu non décrits ici sont identiques a ceux décrits dans la partie sur |'offset.

»  Modifier heure : Ouvre la boite de dialogue qui permet de modifier I'heure.

8.10 Objet Evénement

L'evenement définit I'action a exécuter lorsque I'heure d'exécution est atteinte.

8.10.1 Active

Ce parametre permet a I'utilisateur d'autoriser ou de bloquer I'exécution d'un événement.

8.10.2Type de lien

Le type de lien définit quel élément doit étre exécuté. Les types suivants peuvent étre spécifiés :

Parametres Description

Variable La valeur a envoyer dans la variable est définie dans la colonne
‘action’.

Fonction La fonction sera exécutée si I'évéenement est actif.

Macro VBA avec La macro préalablement définie dans la section Macro ->

variable Navigateur -> ModuleScheduler -> Executevalue relative a la

variable spécifiée est exécutée.

Macro VBA avec La macro préalablement définie dans la section Macro -> Browser
fonction -> ModuleScheduler -> ExecuteValue relative a la fonction
spécifiée est exécutée.

8.10.3Liens

Contient la liste des variables ou des fonctions liées au planning.
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8.10.4Action

Selon le type de lien, la cellule a la signification suivante :

Parametres Description

Variable Valeur qui doit étre envoyée dans la variable
sélectionneée.

Fonction Contient I'état Actif ou Inactif selon si
I'événement est actif ou pas (c'est-a-dire. si la
fonction est exécutée ou non).

Macro VBA avec variable Nom de la macro qui doit étre exécutée.

Macro VBA avec fonction ~ Nom de la macro qui doit étre exécutée.

8.10.5 Autorisations

Niveau d'autorisation (a la page 74) requis pour I'édition dans le Runtime.

8.11 Objet Modele horaire

Cet objet contient tous les modeles horaires définis pour le groupe de modeéles horaires actuels. C'est
un objet de type fixe.

Un modele horaire contient la définition des horaires des postes de travail (équipes) et des pauses,
ces heures étant utilisées ensuite comme événement pour déclencher des actions dans les plannings.

-1-_6 Production & Facility Scheduler
=3 Anlagen
3 Gebéude 1
= 9 Fahrplane
#- Abteilung PFS

[ Erstellen,,
[
t Einfiigen
#-2) Gek Berechtigungen
#-@ Ereigni:
€ Kalend,__ i€

MENU CONTEXTUEL MODELE HORAIRE

Nouveau modeéle Crée un nouveau modele horaire.
horaire
Coller Colle les modeles horaires depuis le presse-papiers.
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Autorisations Ouvre la boite de dialogue d'autorisations.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL MODELE HORAIRE

Copier Copie les modeles sélectionnés.

Couper Coupe les modeles sélectionnes.

Renommer Permet de renommer le modeéle horaire.

Supprimer Supprime les modeles sélectionnés.

Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

8.11.1 Menu contextuel Groupe de modeles horaires

MENU CONTEXTUEL GROUPE DE MODELES HORAIRES

Créer Crée un nouveau modele horaire. Lors de la création d'un nouveau
modele horaire, vous devez spécifier un nom unique.

Coller Insere (c'est-a-dire colle) les modeles horaires contenus dans le
presse-papiers dans la liste.

Autorisations Ouvre la bofte de dialogue d'autorisations.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL MODELE HORAIRE

Enregistrer Enregistre les modifications dans la configuration du
synoptique PFS.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées depuis le dernier
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enregistrement du synoptique PFS.

Propriétés Ouvre la fenétre Propriétés pour I'entrée sélectionnée.

Apercu de I'événement Ouvre la boite de dialogue d'apercu des points de
commutation.

Critéres de filtre... Ouvre la boite de dialogue de sélection de filtres.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

8.12 Objet Poste

Un modele horaire contient les différents postes définis. Les postes sont nécessaires si vous avez des
événements relatifs a définir (par exemple, pour exécuter des actions avant que les équipes
démarrent leur travail). Les plages horaires des postes ne doivent pas se chevaucher et doivent étre
incluses dans la plage horaire définie pour le groupe de modeles horaires.

Les postes sont affichés sur un arriere-plan gris dans la grille.

Production & Facility Scheduler
=@ Anlagen
£ Gebéude 1

NG S

Einschallzet 0 -
Schichtl 120000

i g::m:;:ue Pause Schichterstellan  pisco
B Feiertag Pause erstallen
3 [Fraitag Schichtldschen
£ Neues ZeitModell -
) 2 Wochentag Hile
B0 Rehands 2

Paramétres Description

Créer un poste Crée un nouveau poste.

Créer une pause Crée une nouvelle pause pour le poste
couramment sélectionne.

Supprimer un poste Supprime le poste couramment
sélectionneé avec toutes les pauses
éventuellement définies pour ce poste.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.
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8.13 Objet Pause

Plusieurs pauses peuvent étre définies pour un méme poste. Les pauses ne doivent pas se
chevaucher, et doivent étre définies a I'intérieur des horaires de début et fin du poste.

E Production & Facility Scheduler
= Anlagen
- 4 Geboude 1
w&P Fahrplane
=<3 ZeitModelle
[® Feiertag
3 Freitag
[5) Neuves ZeitModell
[ Wochentag
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Schichten/Pausan Einschaltzet Augschaltzet Anmeskungsn l i'

120000
10:1500

Schichtl
Pause

0800:00

snmn.on

Pause arstalien

Pause loschen

Hilfe

Parameétres Description

Créer une pause

Supprimer une
pause

Aide

Crée une nouvelle pause pour le poste
couramment sélectionné.

Supprime la pause couramment
sélectionnée.

Ouvre l'aide en ligne.

8.14 Objet Evénement

Cet objet contient les différents événements utilisateur pour le module PFS. C'est un objet de type

fixe.

Production & Facility Scheduler
- Anlagen
= 6
¢ Erstellen.

9@ Ke' Einfiigen

Berechtigungen

Hilfe

Ubersicht der benutzerdefinierten E
4

Pauserhups Dauel

Gebauds 1.Abtelung PFS.Produktion
Gebaude 1 Abtelung PFS Produktion P_Wochentag
Gebéude 1.Abteikng PFS.Produklion P_Freitag
Gebaude 2 Abteilung PFS.Produktion
Gebiude 2 Abtelung PFS Produktion P_Wechentag
Gebaude 2 Abteiling PFS.Produklion P_Freitag

Créer

Coller

Autorisations

Aide

Crée un nouvel événement défini par I'utilisateur. Lors de la création
d'un nouvel évenement utilisateur, vous devez spécifier un nom
unique.

Insere (c'est-a-dire colle) les événements définis par I'utilisateur
contenus dans le presse-papiers.

Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.

Ouvre l'aide en ligne.
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8.15 Evénement objet utilisateur

Les événements utilisateur sont des événements créés par I'utilisateur. Ceux-ci sont définis pour
I'ensemble du module PFS. Les événements utilisateurs sont déclenchés par la fonction Déclencher
événement PFS (dans la section Application dans la boite de dialogue de création des fonctions). Sur
un calendrier, on définit ensuite, un horaire relatif a cet événement pour déclencher les actions
nécessaires. Le nombre d'événements utilisateur est limité seulement par la place disque ou la
mémoire disponible.

Parce qu'Editor ne peut pas savoir quand I'événement se déclenche, il n'affichera pas ces événements
dans I'apercu. Dans le Runtime, les déclencheurs sont conservés en mémoire pendant 14 jours au
plus, afin de permettre I'analyse des événements précédents. Si le Runtime est arrété, le stockage de
ces déclenchements est supprimé.

La vue en grille montre la liste des événements utilisateurs définis (affichés avec un arriere-plan gris)
ainsi que les plannings auxquels ils sont liés.

W Production & Facility Scheduler
= Anlagen
= % Ereignisse

@

=-¢3 Kaler Kopieren
Umbenennen

Loschen

Ubersicht der benutzerdefinierten Ereignisse
Benulzeidefinerte Ereignisse
Gebaude 1.Abteilng PFS. Produklion
Gebauds 1.Abteikng PFS, Froduklion P_Wachentag
Gebaude 1.Abteiung PFS.Produktion.P_Fretag
Gebaude 2 Ableiting PFS. Produktion
Gebduds 2 Abteilung PFS. Produklion P_Wochentag
Gebaude 2 Ableiung PFS.Praduktion.?_Fretag

Berechtigungen

Hilfe

MENU CONTEXTUEL EVENEMENT

Créer Crée un nouvel évéenement utilisateur.

Coller Colle un événement utilisateur depuis le presse-papiers.
Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL EVENEMENT UTILISATEUR

Copier Copie I'événement utilisateur sélectionné vers le presse-papiers.
Renommer Permet de spécifier un nouveau nom pour I'événement utilisateur.
Supprimer Supprime I'évenement utilisateur sélectionné.

Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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8.16 Objet Calendrier

Les heures absolues et relatives des événements définis dans les plannings ne sont pas liées aux
jours ; seules les heures sont définies. Le calendrier permet de définir quels sont les jours ou les
plannings doivent étre exécutés. Pour cela, vous pouvez attribuer un modele actif et un planning actif
a chaque jour pour chaque groupe de modeles horaires.

Le calendrier peut étre visualise de différentes fagons, selon le niveau de détail que vous voulez avoir.

MENU CONTEXTUEL CALENDRIER

Créer Cree un nouveau calendrier.

Coller Colle un calendrier depuis le presse-papiers.

Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

¥Informations

Dans le calendrier, vous pouvez définir certains jours comme des jours spéciaux.
Pour ces jours, les plannings définis pour les jours spéciaux sont pris en compte.
Chaque jour (de lundi a dimanche) peut étre défini comme un jour spécial.

8.16.1 Temps absolu

Pour exécuter des événements un jour particulier, le planning adéquat doit étre lié au jour
correspondant. Pour cela, sélectionnez la cellule du Planning sur le jour souhaité. Ouvrez le menu
contextuel pour ouvrir la bofte de sélection de plannings et créez le lien. L'identification du planning
lié est insérée dans la cellule. Dans "l'affichage jour", le détail complet de ces plannings peut étre
affiché.

8.16.2 Temps relatif

Lors de I'exécution d'heures relatives et d'heures absolues, la facon dont le modele horaire est lié (ou
pas) a un jour donné est tres importante. Le jour du calendrier démarre toujours a I'heure de début
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de journée définie pour le groupe de modeles horaires. Dans le cas ou le cycle de fonctionnement
d'un groupe de modeles horaires doit dépasser le jour, toutes les heures définies avant I'heure de
début de journée sont considérées comme appartenant au jour précédent.

Par exemple : Début de journée 02:00:00 - Fin de journée 01:59:59. Pour un événement défini par
I'utilisateur déclenche le lundi 15.10.2001 a 00:30:00, le modeéle défini pour le dimanche 14 est utilisé. Si
par contre le déclenchement a lieu a 02:00:00, alors le modele défini pour le lundi est utilisé.

Par exemple : Début de journée 06:00:00 - Fin de journée 21:59:59. Pour un événement défini par
I'utilisateur déclenché le lundi 15.10.2001 a 00:30:00, le modele défini pour le lundi 15 est utilisé.

8.16.3 Affichage par mois
Bl

L'affichage Mois affiche le mois complet dans la vue du calendrier. Si la partie affichée n'est pas assez
grande pour afficher le mois complet, le systeme essaie de visualiser le jour courant dans la partie
visible. La grande zone d'affichage est congue pour permettre une vue d’ensemble rapide.

Double-cliquez sur une cellule du calendrier contenant une référence a au moins un planning ouvre
ce dernier dans une table qui vous permet de le (les) modifier.

Kalenderansicht: October 2001

M Dirsslag Mittvioch Donneisiag Fighag Sanmstan Scevilap

1 2 3 @ El | 7
Mocelis - Gebéuda 1 g Wacherkad Frateq
Faiphins - Gebaude 1 Jion P P o ke P_Wochentag: jlion P_Wochertaq: icukbon P_Freiteg:

8 El 10| 12 1 14
Modelie - Gebauds 1 g Wackhe: Frateg 2_°|
Fahvplins - Gebaude 1 klion. P_Wochertag [ ST ien P_Wackertag: iccktionP_Freiteg:

15| 1 17,

Mocelle - Gebaude 1 ‘Wacherk: ‘Wocheanla
Fahiplins - Gebiude 1

Mocele - Gebauds 1 ‘Wachers: Waochenlag
Fahipling - Gebide 1 Lion P_ Wozhertag: fion P 5 kicaP.) ;o
20, 30 3|
Modele - Gebaode1
Fabiglina - GebNude 1 on P_Woshertog: i P - tcn P

MENU CONTEXTUEL AFFICHAGE MOIS :

Sélectionner le modéle Ouvre la boite de dialogue permettant de sélectionner un
modele.

Sélectionner plannings Ouvre la boite de dialogue de sélection de plannings.

Affichage par jour Bascule vers la vue quotidienne.

Affichage par semaine Bascule vers la vue hebdomadaire.

Affichage par mois Bascule vers la vue mensuelle.

Aller a aujourd'hui Passe a la date actuelle.

Aller a une date donnée... Ouvre la boite de dialogue de sélection de date.
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Elément de menu
Afficher I'élément précédent
Afficher I'élément suivant

Aide

Affiche I'éléement précédent.
Affiche I'élément suivant.

Ouvre l'aide en ligne.

8.16.4 Affichage par semaine

i

La vue hebdomadaire affiche les attributions sur la base d'une semaine.

Kalenderansicht: 22. October - 28. October

Modelle - Gebaude 1 ‘Wochentag Feiertag
Fahrplane - Gebaude 1 Bbteilung PFS.Produktion.P_Wochentag:
Tuesday , 23. October Saturday , 27. October]|
Modelle - Gebaude 1 ‘Wochentag
Fahrplane - Gebaude 1 Bbteilung PFS.Produktion.P_Wochentag:
esda O obe da 8.0 ob
Modelle - Gebaude 1
Fahrplane - Gebaude 1 Pbteilung PFS.Produktion.P_Wochentag:| Gebaude 1.4bteilung PFS.Produktion;
Thursday , 25. October]|
Iodelle - Gebaude 1 Wochentag
Fahrplane - Gebaude 1 Bbteilung PFS.Produktion.P_Wochentag:

MENU CONTEXTUEL AFFICHAGE SEMAINE :

Elément de menu

Sélectionner le modeéle

Sélectionner plannings
Affichage par jour

Affichage par semaine
Affichage par mois

Aller a aujourd'hui

Aller a une date donnée...
Afficher I'élément précédent
Afficher I'élément suivant

Aide

Ouvre la boite de dialogue permettant de sélectionner un
modele.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de plannings.
Bascule vers la vue quotidienne.

Bascule vers la vue hebdomadaire.

Bascule vers la vue mensuelle.

Passe a la date actuelle.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de date.
Affiche I'éléement précédent.

Affiche I'élément suivant.

Ouvre l'aide en ligne.
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8.16.5 Affichage par jour

L'affichage "Jour" montre les informations détaillées sur les plannings liés au jour.

Kalenderansicht: 22.10.2001

Fahrplan Struktur Passwort
Gebaude 1 Gebiude 1.8bteilung PFS.FiSume 0
x Gebaude 1.Abteilung PFS.Raume.R_Buiro Muiller ] 0
- Gebaude 1.Abteilung PFS.Raume.R_Bliro Meier - 0
X Gebaude 1.Abteilung PFS.Produktion r 0
X Gebaude 1.Abteilung PFS. Produktion.P_Wochentag [ ] 0

MENU CONTEXTUEL VUE QUOTIDIENNE

Elément de menu
Sélectionner plannings
Visualiser planning
Affichage par jour

Affichage par semaine
Affichage par mois

Aller a aujourd’hui

Aller a une date donnée...
Afficher I'élément précédent
Afficher I'élément suivant

Par défaut

Comme un jour unique

Supprimer

Aide

Ouvre la boite de dialogue de sélection de plannings.
Ouvre le planning sélectionné dans une nouvelle fenétre.
Bascule vers la vue quotidienne.

Bascule vers la vue hebdomadaire.

Bascule vers la vue mensuelle.

Passe a la date actuelle.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de date.

Affiche I'élement précédent.

Affiche I'élément suivant.

Le planning doit étre exécuté systematiquement le jour de la
semaine actuellement sélectionnée.

Le planning est executé seulement ce jour.

Siun planning est défini ‘par défaut’, une exception est faite
pour ce jour. Dans le cas d'une exécution seulement ce jour,
I'exécution de ce jour sera supprimée.

Ouvre l'aide en ligne.
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8.16.6 Types d'attributions de modeles

Quand vous utilisez des modeles, les types d'attributions suivants peuvent étre définis :

Utiliser le modele ce jour.

Modele jour férié si le jour est un jour férié

Utiliser le modele les jours de la semaine.

8.16.7 Types d'attributions de planning

Les plannings peuvent étre attribués a des jours comme suit :

Utiliser le planning ce jour.

Ne pas utiliser de planning ce jour.

Utiliser le planning un jour férié, si le jour concerné est un jour
férié.

Utiliser le planning les jours de la semaine.

8.16.8 Attribution des modeles dans la vue Calendrier

Les modeles peuvent aussi étre attribuées directement dans la vue Calendrier. Apres avoir sélectionné
les cellules pour définir le modele que vous voulez utiliser pour un groupe de modeles horaires et un
jour donnés, les différents modeles disponibles pour ce groupe de modeles horaires sont listés.
Sélectionnez le modele a attribuer ce jour. Lorsque vous quittez cette cellule, le module PFS vous
demande si vous voulez ou non utiliser ce modele comme modele par défaut pour ce jour.
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8.16.9Menu contextuel des modeles horaires

Ce menu contextuel apparait si vous cliquez avec le bouton droit de la souris dans une cellule du
calendrier correspondant a un modele et un équipement et si le calendrier est en Affichage Semaine
ou Moais.

Madelle auswahlan...
Modell anzeigen...

Tagaseansicht
Wochenansicht
Monatsansicht

Zu Heute wachseln
‘Wechseln zu Datum..

Vorheriges Element anzeigen
hachstes Element anzeigen

Als Default
Loschen

Hilfe

Sélectionner le modele  Ouvre |a boite de dialogue permettant de sélectionner le modeéle

horaire.
Visualiser le modéle Montre la table d'édition de modele.
Affichage par jour Affiche la liste des équipements et plannings associés le jour pour

lequel I'affichage jour a été active.

Affichage par semaine Affiche la liste des équipements et plannings associes pour la
semaine sur laquelle I'affichage semaine a éte active.

Aller a aujourd'hui Sélectionne le jour correspondant a aujourd’hui.

Aller a une date Sélectionne le jour correspondant a la date définie.

donnée...

Visualiser élément Affiche I'elément précédent (suivant I'affichage : jour précédent,
précédent semaine précédente, mois précédent).

Visualiser élément Affiche I'éléement suivant (suivant I'affichage : jour suivant, semaine
suivant suivante, mois suivant).

Par défaut Définit le modele couramment sélectionné comme modele pour le

jour de la semaine correspondant pour le groupe de modeles
horaires actuel.

Supprimer Supprime I'attribution du modele pour le jour sélectionné. Si
I'attribution concerne le modele standard sélectionné pour le jour
de la semaine, I'attribution est supprimée pour le modele de
groupes horaires correspondant.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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8.16.10 Menu contextuel Planning

Pour activer ce menu contextuel, sélectionnez une cellule du calendrier pour un jour particulier et
cliquez avec le bouton droit sur un groupe de modeles horaires. Les items de menu non décrits ici
sont identiques a ceux décrits dans la partie concernant le menu contextuel pour les modeles
horaires.

Fehrplene auswahlen...
Fehrplan anzeigen...

Tagesansicht
‘Wochenansicht
Monatsansicht

Zu Heute wechseln
‘Wechseln zu Datum.

Vorheriges Element anzeigen
Nachstes Element anzeigen

Als Default

Als Einzeltag

Loschen

Hilfe

Sélectionner plannings Ouvre la boite de dialogue permettant de sélectionner les
plannings.

Visualiser planning Montre la table d'édition de planning.

Par défaut Le planning est défini par défaut pour le jour sélectionné.

Comme un jour unique Le planning est exécuté seulement ce jour.

Supprimer Ouvre une boite de dialogue permettant de sélectionner les

éléments a supprimer :

»  Supprimer tous les éléments : Tous les plannings de ce
type sont supprimes.

» Supprimer seulement cet élément : Pour cet élément,
une exception est créée pour le jour sélectionne.
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8.17 Variable list object

This object contains the array of variables related to the schedule. Only variables related to a schedule
can indeed be used for the relevant switching points. This is a fixed-type object.

o P_Wochenlag

atiable hinzufiigen

Variable einfugen
+(1 Ra Berechligungen
<) (3 Zei+-Mode .V 3 NU<2PID 3
(1 Gebaude2 e

Context menu variable list

Add variable Adds a new variable to the schedule. This is also possible in the
Runtime.

Insert variable Inserts (i.e. pastes) variables from the clipboard.

Authorizations Opens the authorization dialog.

Help Opens online help.

CONTEXT MENU VARIABLE

Copy Copies selected variables

Cut Cuts selected variables.

Replace variable Opens the dialog for replacing selected variables.
Remove variable Deletes selected variables from the list.
Authorizations Opens the Permissions dialog.

Help Activates online help.
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8.17.1 Objet Variable

A I'aide des événements d'un planning, on peut envoyer des valeurs dans les variables liées & ce
planning.

B @ Production & Facility Scheduler
=] @ Anlagen
=& Gebaude 1
=] 9 Fahiplane
=3 Abteilung PFS
[=-£3 Produktion
[+ Funktionsliste
= Variablenliste
Kopieren
Ausschneiden

=
() P

#-(] P Wariable ersetzen...

I3 (B Zeit-Modelle | Variable entfernen
(] Gebiude 2 _

#-§f Ereignisse Berechtigungen
#-¢3 Kalender ; Hife

Parameétre Description

Copier Copie les variables sélectionnées et les met dans le presse-papiers.

Couper Copie les variables sélectionnées dans le presse-papier et les
margue pour la suppression. Les variables ne sont effectivement
supprimées que lorsqu’elles ont été insérées (c'est-a-dire. collées)
dans d'autres plannings. Les événements utilisant ces variables
sont supprimes.

Remplacer variable Permet de remplacer la variable sélectionnée par une autre
variable. Si la nouvelle variable est déja utilisee dans le planning, la
variable d'origine est supprimée. Tous les événements utilisant la
variable d'origine sont transférés vers la nouvelle variable.

Effacer la variable Supprime la variable de la liste des variables du planning. Les
événements utilisant ces variables sont supprimés.

Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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8.18 Objet Fonction

Les fonctions liées a un planning peuvent étre ensuite utilisées dans les actions des événements et
ainsi étre exécutées.

B @ Production & Facility Scheduler

=] @ Anlagen
=+ Gebaude 1
=] g Fahiplane
=3 Abteilung PFS
[=-£3 Produktion
= Funktionsliste
& ‘ ,\‘:_‘ Kopielen'
m-G F Ausschneiden
| = (3 F Funktion ersetzen...
Bl B ?en-Modelle Funktion entfemen
#-(_] Gebaude 2
-G Ereignisse Berechtigungen
#-¢3 Kalender Hife

Parametre Description

Copier Copie les fonctions sélectionnées et les met dans le
presse-papiers.

Couper Les fonctions sélectionnées sont copiées dans le presse-papier et
marquées pour la suppression. Les fonctions ne sont effectivement
supprimées que lorsqu’elles ont été insérées (c'est-a-dire. collées)
dans d'autres plannings. Les événements utilisant ces fonctions
sont supprimes.

Remplacer fonction Permet de remplacer la fonction sélectionnée par une autre
fonction. Tous les événements utilisant la fonction d’origine sont
modifiés pour utiliser la nouvelle fonction. Si la nouvelle fonction
existe déja dans la liste des fonctions du planning, la fonction
source est supprimée de la liste.

Supprimer une fonction Supprime la fonction de la liste des fonctions du planning. Les
événements utilisant ces fonctions sont supprimés.

Autorisations Ouvre la boite de dialogue de définition des droits d'acces.

Aide Ouvre I'aide en ligne.

9 Propriétes

Pour configurer les propriétés du module Production & Facility Scheduler :
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» Cliquez avec le bouton droit Production & Facility Scheduler dans la vue de détail du
gestionnaire de projet.

»  Sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel.
»  Sélectionnez I'onglet que vous voulez modifier.

» Changement d'heure (a la page 58) : fournit des parametres de commutation entre
I'heure d'été et I'heure légale.

» Fétes nationales (a la page 60) : configure les fétes nationales
» Table de couleurs (a la page 62) : définit les couleurs des points de commutation.

» Enregistrer les horaires des postes (a la page 63) : autorise I'enregistrement des données
des postes.

Remarque : Le comportement des commandes temporisées se rapporte toujours a un point précis
dans le temps. Ce méme point peut avoir une heure locale différente selon I'emplacement
géographique de l'ordinateur. Si, dans I'éditeur des commandes temporisées, une fonction
temporisée est entrée pour 12:00 et si I'ordinateur du Runtime se trouve dans le fuseau horaire
UTC+1, la fonction temporisée est exécutée a 13:00 heure locale.

9.1 Changement d'heure

Cette page définit le comportement du module PFS au cas ou I'heure systeme change (par exemple
pour les passages en heure d'été et heure d'hiver).

Gestion de plannings (PF5)

Table de couleurs Enreqgistrer les horaires des équipes
Changement d'heure Jours fériés
Changement d'heure positif Annuler

(®) Compenger les événements E
Aige

() Recalculer les événements

Changement d'heure négatif

(®) Refuser les événements

() Recalculer les événements

Commutation du serveur redondant
(@) Refuser les événements

() Recalculer les événements

Plage de tolérance de différence de temps

[ s]s
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N T

Changement d'heure positif L'heure est avancée, I'neure systeme est avancée dans
le futur (par exemple, heure d'été)

Récupérer les points de Les actions entre I'heure actuelle et la nouvelle heure

commutation sont exécutées immédiatement apres le changement
d'heure.

Recalculer les événements Les actions entre |'heure actuelle et la nouvelle heure

sont ignorées et ne sont pas exécutées. Les événements
sont recalculés.

Changement d'heure négatif L'heure est retardée, I'neure systeme est retardée dans
le passé (par exemple, heure d'hiver)

Refuser les événements Les événements sont recalculés. Les événements sont
calculés lorsque I'neure originale est atteinte.

Recalculer les événements Les actions entre I'heure actuelle et la nouvelle heure
sont recalculées. (Ce qui signifie que lorsque la nouvelle
heure est atteinte, elles sont exécutées). Ceci entraine
une double exécution des points de commutation dans
la période de temps corrigée.

Commutation de redondance Commutation sur serveur redondant, valide pendant le
délai d'attente, lors de la commutation vers le serveur
redondant.

Refuser les événements L'exécution des évenements demarre selon la position

courante du redondant. Les points de commutation
compris dans la période de commutation ne seront
peut-étre pas exécutés.

Recalculer les événements Les événements sont recalculés et exécutés selon la
nouvelle heure. Ceci peut entrainer la double exécution
de ces événements.

Plage de tolérance de différence  Tolérance qui définit de combien au max |'heure
de temps systeme peut étre changée sans entrainer le recalcul des
événements selon les criteres ci-dessus.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o N = TR

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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N

Annuler

Aide

AAttention

Annule toutes les modifications effectuées sur tous les

onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

Effectuez toujours un passage a I'neure d'été/I'heure d'hiver avec la fonction de
changement d'heure automatique de Windows. Ne modifiez jamais I'heure
manuellement; cela peut provoquer des erreurs d’heure pouvant affecter

zenon.

9.2 Jours fériés

Vous pouvez sélectionner la féte nationale spécifique au pays dans cet onglet.

Gestion de plannings (PF5)

Table de couleurs

insérés dans le calendrier,

x,

<Aucune sélection >
Algeria

Argentina

Australia

Austria

Bahrain

Belgium

Bolivia

Brazil

Canada

Chile

China

Christian Religious Holidays
Colombia

Costa Rica

Croatia
Czarh B erhlic

Enregistrer les horaires des équipes

Changement d'heure Jours fériés
Les jours fériés du pays sélectionné sont automatiguement Annuler

Aide

T

Liste des pays

Sélection d'un pays dans la liste.
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o i

La féte nationale du pays sélectionné est entrée dans le
calendrier en cliquant sur OK.

»  Pas de sélection :
Aucune féte nationale entrée. Les fétes nationales
pré-existantes sont supprimees.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

ol i

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

DATES DES FETES NATIONALES

Les données de base relatives aux fétes nationales se trouvent dans le fichier appelé Feiertage.txt
dans le dossier appelé %programdata%\COPA-DATA\zenon820. Il peut étre édité avec un éditeur de
texte.
Les entrées spécifiques a un pays commencent par l'identification du pays en anglais, entre crochets,
suivie d'un numéro d'identification, comme dans Microsoft Office. La définition des jours fériés se
trouve dans les lignes qui suivent : nom, date du jour férié. Chaque ligne ne comporte qu'une seule
entrée pour chaque féte nationale.
Structure :

» [Pays] numéro

P Entrée, AAAA/MM/)

Par exemple :
[Austria] 45

Allerheiligen,2009/11/1
Allerheiligen,2010/11/1
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9.3 Table de couleurs

Cette section permet de définir les couleurs utilisées dans le calendrier pour les différents cas.

Gestion de plannings (PF5)

Changement d'heure
Table de couleurs

Jours fériés
Enregistrer les horaires des équipes

reset

Catégarie Couleur Annuler
Modéles horaires Jour férié Ajde
Flannings Changement heure d'été -» heure d'hiver

Changement heure dhiver -= heure d'été

Premier plan Arrigre-plan

Exemple

L[ N I I

Parametres

Jours

Par défaut

Jours fériés nationaux

Changement de I'heure d'été a
I’heure d’hiver

Changement de I'heure d’hiver a
I'heure d'été

Modeéles horaires
Par défaut

Exception

Jour spécial

Jour du calendrier sans caractéristiques
spéciales.

Le jour correspond a un jour férié.

Y

Date du changement de I'heure d'été a
I'heure d'hiver.

Le jour est le jour du passage a I'heure
d-été.

Un modele horaire est utilisé ce jour.

Un modeéle horaire est utilisé
uniguement ce jour.

Un modele horaire est utilisé un jour
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Parametres Description

férie.
Plannings
Par défaut Un planning est actif ce jour de
semaine.
Jour spécial Un planning est actif ce jour spécial.
Passer Aucun planning n'est actif ce jour.
Jour simple Un planning est actif seulement ce jour.
Entrées multiples Plusieurs propriétés s'appliquent a ce
jour.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

9.4 Enregistrer les horaires des équipes

Dans le module Production & Facility Scheduler, vous pouvez enregistrer et archiver les donnees
relatives aux postes. Chaque poste terminé est enregistré dans une base de données SQL.

AAttention

Pour enregistrer les données historiques des postes dans une base de données
SQL, le groupe de modeles horaires concerné doit étre lié a un groupe de
modeles d'équipement (a la page 67).

Les données enregistrées peuvent également étre évaluées avec |'outil zenon Analyzer.

Pour activer I'enregistrement des horaires de postes :

1. Cliquez avec le bouton droit Production & Facility Scheduler dans la vue de détail du
gestionnaire de projet.
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2. Sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel.

3. Sélectionnez I'onglet Record shift times (Enregistrer les horaires des postes).

Gestion de plannings (PF5)

Changement d'heure Jours férigs
Table de couleurs Erreqistrer les horaires des équipes
[ ] Activer l'enregistrement SQL Annuler
Base de données SQL pour I'enregistrement des horaires d'équipes Aide

4. Activez la propriété Activate SQL recording (Activer I'enregistrement SQL).
5. Sélectionnez la base de données SQL dans laquelle vous souhaitez enregistrer les données.

Le nom de la table est créé selon le modele suivant : ProjectGUID_SHIFT_GUID du groupe
d'équipement
Par exemple :
292af0ac-d33d-4123-8484-e359cd0abae3_SHIFT_989ef705-d6a6-4b81-9eb5-f76483ecaacl

6. Créez un lien entre le groupe de modeles horaires du poste et un groupe d'équipement (a la
page 67)

Remarque : Si plusieurs groupes d'équipements sont liés, les données historiques des
postes sont enregistrées dans plusieurs tables. Si le lien entre un groupe de modeles
d'équipement et un groupe de modeles horaires est modifié, une nouvelle table est créée.
Dans ce cas, aucune donnée de la table existante n'est reprise. La table existante n'est
toutefois pas supprimée.

Dans le Runtime, les données relatives aux postes sont controlées cycliquement, et les postes et
pauses terminés depuis le dernier enregistrement sont conservés dans la base de données. Les
données des postes sont toujours enregistrées sur le serveur actif. Les pauses sont uniquement
enregistrées si le poste est terminé et enregistre, car les pauses contiennent l'identifiant du poste.

64 | 100



Au démarrage du Runtime, tous les postes et pauses terminés depuis le dernier enregistrement sont
transférés vers la base de données. Ceci peut étre effectué sur une période de plusieurs jours, voire
semaines. Si le Runtime est démarré sur le serveur redondant et le Runtime ne s'exécute pas sur le
serveur ou ne peut pas étre joint sur celui-ci, le serveur redondant inscrit les données obtenues
depuis la derniere sauvegarde dans la base de données.

Remarque : cela ne s'applique pas au mode de simulation.

LISTE DES ENREGISTREMENTS DE POSTES

La liste contient les colonnes suivantes :

Titres des Type Sommaire
colonnes

ID int Clé primaire.

REFERENCE nvarchar(128) Enregistre le GUID des postes et des pauses.
VISUALNAME nvarchar(128) Nom du poste ou de la pause.

START datetime Point de départ du poste ou de la pause au format UTC.

Remarque : L'heure est enregistrée au format UTC.
Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Gestion
de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

END datetime Point de fin du poste ou de la pause au format UTC.

Remarque : L'heure est enregistrée au format UTC.
Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Gestion
de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

BREAK boolean TRUE <'il s'agit d'une pause.
PARENT_ID int Nom du poste s'il s'agit du le nom d'une pause.
SAVETIME int Heure de l'enregistrement dans la base de donnees.

MESSAGE D'ERREUR

Si la base de données ne peut pas étre jointe, I'entrée suivante est créée dans Diagnosis Server :

Erreur lors de I'ouverture de la connexion de données dans CFpmStorage::OpenDataConnection avec
HRESULT : 80040154
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10 Groupes de modeles horaires éditables

Les propriétés des groupes de modeles horaires permettent d'ajuster les temps de cycle des groupes
de modeles horaires et d'effectuer des attributions de modele. Pour ouvrir la boite de dialogue,
accédez au menu contextuel d'un groupe de modeles horaires et cliquez sur I'élément Propriétés....

10.1 Propriétés du groupe de modeles horaires

Cette page de parametres contient la désignation et les informations de cycle du groupe de modeles
horaires.

Anlagen-Eigenschaften E
Anlagen-Eiganschaftan | Kalender-8elegung I
_QK
Al
Bezeichaung: IGEbuude ] ﬂl
Hilfe I

Tagesheginn: 00.00:00 =
Tagesende: 235959 =

Les parametres suivants peuvent étre definis ici :

Identification Définit le nom du groupe de modeles horaires. Ce champ ne peut pas étre
vide, et cette désignation doit étre unique sur I'ensemble des données du
module PFS.

Début de journée  Définit le début de journée pour ce groupe de modeles horaires.

Fin de journée Définit la fin de journée pour ce groupe de modeles horaires.

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.
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10.2 Attribution de modeles par défaut

Cette page de parametres permet aux utilisateurs de spécifier un modéle par défaut a utiliser pour
chaque jour et aussi pendant les congés.

Anlagen-Eigenschaften

Anlagen-Eigenschaften

Hier sollten die Default-Zeit-Modelle fur diese Anlage angegeben werden.
Abbruch

Kalender-Belegung Hilfe
Schichtmodell 2
Schichtmodell 2
Schichtmodell 2
Schichtmodell 2
Schichtmodell 2
< kein ZeitModell =
< kein ZeitModell =
< kein ZeitModell =

i

10.3 Liens d'un groupe d'équipement
Pour lier un groupe d'équipements a un groupe de modeles horaires :
1. Sélectionnez le groupe de modeles horaires
2. Sélectionnez la commande Propriété dans le menu contextuel.
La boite de dialogue de parametres du modele horaire s'affiche

3. Sélectionnez I'onglet Modélisation d’équipements.

Groupes de modéles horaires (|
| Propriété I Rempli calendrier| Modéle d'équipement |
o b 90 BE - @
[EBM lodsles d'équipement
= tha Equi
=% Aide
. Equipment group 1
HAjouter Supprimer
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4. Sélectionnez le groupe d'équipement de votre choix.
5. Ajoutez-le en cliquant sur le bouton Ajouter

6. Confirmez en cliquant sur OK, apres avoir ajouté tous les groupes d'équipements souhaités

Remarque : La liaison des groupes de modeles d'équipements avec les groupes de modeles
horaires est la condition requise pour enregistrer les horaires de postes dans une base de données
SQL. Si plusieurs groupes de modeles d'équipement sont liés, les données historiques des postes sont
enregistrées dans plusieurs tables. Si le lien entre un groupe de modeles d'équipement et un groupe
de modeles horaires est modifié, une nouvelle table contenant le GUID du nouveau groupe de
modeles d'équipement est créée. Dans ce cas, ce qui suit s'applique :

» Les données de la table existante ne sont pas reprises.

» Latable existante n'est toutefois pas supprimée.

11 Edition des plannings
Les propriétés permettent de configurer les plannings et le remplissage du calendrier. La boite de

dialogue peut étre ouverte en accédant a un menu contextuel pour plannings existant et en cliquant
sur les propriétés de la commande...
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11.1 Propriétés du planning :

Le planning est configuré dans cet onglet ; les variables ou les fonctions disponibles sont liées a
celui-ci.

Propriétés planning

Propriétés planning  Remplissage calendrier

Identification

| Haoraire| | Annuler
Planning actif Aide
Structure du planning

Variables/functions liées

\— Haoraire

Intitulé Nom du planning Ce nom (par ex. la désignation) doit étre unique
dans le méme niveau de planning.

Planning actif Passe le planning du mode actif au mode inactif ou vice versa. Les
événements contenus dans les plannings qui ont été désactives ne
seront pas exécutés !

Par défaut : active

Structure de Une structure de planning ne contient ni fonction, ni variable. Elle sert
planning uniguement pour structurer les plannings (répartition des plannings en
différents groupes).

Par défaut : inactive

Liste de fonctions Contient les fonctions lieées au planning. Les fonctions sont traitées
conformément a I'objet fonction.

Liste de variables Contient les variables liées au planning. Les variables sont traitées
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comme habituellement.

11.2 Remplissage calendrier

Cette page de propriétés permet de définir les modeles horaires a utiliser pour chaque jour de la
semaine.

Fahrplan Eigenschaften 1]
Fahrplan Eigenschaften Kalender-Belegung
'
Hier kann die Defaultbel g fur die Woch ge/Sondertage des Fahrplans festgelegt
werden, e |
Hilfe

Kalender-Beleguns

%

Dienstag
Mitwoch
Donnerstag
Fretag
Samstog
Sonntag

AN TR XX

Remplissage Active le modele horaire pour chaque jour de la semaine. Pour

calendrier plus d’information, veuillez aussi vous reporter a la section
concernant le calendrier.

12 Dialogs

12.1 Apercu des événements

Le menu contextuel du module Production & Facility Scheduler permet d'avoir un apercu des
événements.

Le mode 'Apercu des événements' est un outil de diagnostic puissant permettant aux utilisateurs de
vérifier la configuration du module PFS. Il définit et affiche, selon les critéres de filtre sélectionné, les
événements absolus ou relatifs et les heures d'exécution en temps absolu. Ainsi, cela permet aux
utilisateurs de vérifier les effets des modifications qu'ils ont effectuées avant de les appliquer
réellement a I'équipement. Cet apercu peut aussi étre utilisé pour afficher un historique. La définition
est toujours faite sur la base de la configuration courante.
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Les événements définis par I'utilisateur ne peuvent pas étre exécutés dans Editor. Dans le Runtime, les
heures de déclenchement pour les événements définis par I'utilisateur sont conservées en mémaoire
pendant 14 jours au plus, ainsi I'historique ne peut pas remonter en arriere dans le temps au-dela de
cette période.

Vous pouvez aussi filtrer les objets configurés, par exemple, si vous voulez rechercher uniquement
dans un planning particulier.

Quand vous fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK, les paramétrages effectués sont
enregistrés et resteront disponibles jusqu'a la prochaine ouverture.

BOITE DE DIALOGUE DE RECHERCHE DANS LES CHAMPS TEXTE

Les champs Groupe de modéles horaires, Planning, Variable et Fonction offrent une prise en charge
les opérateurs lors du filtrage :

caractere Signification
générique
texte Le nom doit étre Text
*Text Le nom doit se terminer par Text
Text* Le nom doit commencer par Text
722t N'importe quel caractere peut se trouver en deuxieme et troisieme
position.
il B Apercu événements l 1 = Iﬁ‘
Sélection des critéres de filtre Guitter
Gm modéle horaire : "
Aide
Planning - l:
anable
Fonction
Fitrage de Données enregistrées  +
Critéres dévénements
Api
Heure début : 29.02.2012 — 11:19:49 = El
Heure fin : 29.02.202 . 11:19:49

I Lévénement est exécuté
B | :vénement n'est pas exécuté (planning ou événement désactivé)
Les événements utiisateur ne sont pas affichés dans ‘édteur | Evénements trouvés : 0

[imodell-Grupd Fahplane |  Uhaeit  [eknupfungsafvennipfunge]  Adion | Passwot [Schaltpunidt, -
[ 1 I.”euillez entrer un oitére de filie pour démamer |2 rechenche.
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Sélection des critéres
de filtre

Groupe de modeles  Définit le filtre a utiliser pour I'équipement en cours d'examen. Seuls
horaires les événements liés aux équipements correspondants apparaitront
dans I'apercu.
Attention : La saisie dépend de la casse.

Planning Définit le filtre a utiliser pour le planning en cours d’examen. Seuls les
événements liés aux plannings correspondants apparaitront dans
I'apercu.

Attention : La saisie dépend de la casse.

Variable Définit le filtre a appliquer aux variables recherchées. Seuls les
événements lies aux variables correspondantes et remplissant les
conditions du filtre seront affichés dans I'apercu.

Attention : La saisie dépend de la casse.

Fonction Définit le filtre a appliquer aux fonctions recherchées. Seuls les
événements liés aux fonctions correspondantes et remplissant les
conditions du filtre seront affichés dans I'apercu.

Attention : La saisie dépend de la casse.

Filtrage de Sélection des données utilisees pour créer I'apercu par le biais d'une
liste déroulante :

»  Editable data (Données modifiables)
tient compte des données modifieées pour définir I'apercu.
L'apercu vous permet ainsi de vérifier votre configuration
avant de la sauvegarder.

» Saved data (Données enregistrées)
crée 'apercu sur la base de la configuration utilisée pour
I'exécution des événements.

Critéres des Cette option vous permet de définir sur quelle période de temps
événements vous voulez créer I'apercu.
Apercu Démarre le calcul des heures d'exécution selon les criteres définis.

Contient la table avec les événements qui sont exécutés selon la
période définie et qui respecte les criteres de filtre. Les événements
désactivés ou les évenements contenus dans des plannings
désactivés sont mis en évidence.
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12.2 Dialogue de filtre du module PFS

Le dialogue de filtre permet de réduire le nombre d'objets visibles dans le module PFS aux seuls
objets respectant les criteres de filtre.

Fier | &
Auzwohl der FisarKritarian oK

¥ Gafisars Daten anzeigan

| Anloge: ['

Fohrplan [+ = @ Ateilung FFS
=0 Produktion

Variobla: f

Funiktice.

[.
ZeitModell: I
I.

+ @ Ereigni

| Emignis: s
| + @ Kalender
[ Schaizemunkle |
| ¥ Schaltzsitpunkas filkem: |
| Absolte von 00:00:00 F— i
| Ralati: f‘ Akusksieren

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

La fonction de filtre permet de remplir un masque de filtre pour isoler certains types d'objets.
Lorsqu'un filtre est active, la branche filtrée est identifiee avec un entonnoir symbolisant le procédé de
filtrage. La fonction de filtre tient compte de la casse.

Les champs Groupe de modéles horaires, Planning, Variable et Fonction offrent une prise en charge
les opérateurs lors du filtrage :

caractére Signification

générique

Texte Le nom doit étre Text

*Text Le nom doit se terminer par Text

Text* Le nom doit commencer par Text

722t N'importe quel caractere peut se trouver en deuxieme et

troisieme position.

Lorsque des objets "enfants" remplissent les conditions du filtre, les objets "parents" sont aussi
affichés, méme si eux-mémes ne répondent pas aux criteres de filtre. L'exception a cette regle
concerne le groupe de modeles horaires. Si un groupe de modeles horaires ne remplit pas les
conditions du filtre correspondant, le groupe de modeles horaires entier est masqué, méme dans
I'éventualité ou certains sous-objets de niveau inférieur respecteraient les conditions du filtre.
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12.3 Autorisations

Celles-ci vous permettent de définir les groupes d'autorisation utilisateur nécessaires pour permettre
les différentes actions sur les objets. Si I'objet ne supporte pas une fonctionnalité en particulier, alors
elle est grisée.

Si les autorisations sont éditées dans le Runtime, seuls les groupes d'autorisations de I'utilisateur
actuellement connecté peuvent étre sélectionnés.

Les autorisations ne sont prises en compte que dans le Runtime.

Rechte [x]
—Passwortet 1 m
Anzeigen [E j { AR I
Erstallen 0 - {
Andern O ‘ it |
Umbanannen m
Loschen ,0—3

Parameétres | Description

Affichage Permet aux utilisateurs avec ce groupe d'autorisation d'afficher I'objet et
tous ses sous-niveaux.

Créer Permet d'autoriser ou non la création de I'objet et des objets d'un niveau
inférieur.

Modifier Permet ou non la modification des parametres de l'objet ou ses
autorisations.

Renommer Permet ou non le renommage de l'objet.

Supprimer Permet aux utilisateurs avec ce groupe d'autorisation de supprimer

I'objet et tous ses sous-niveaux.

12.4 Création de grilles d'horaires

Cette boite de dialogue permet de créer, en une seule action, une grille d’horaires avec une période
de temps définie et dans une plage d'heures spécifique configurable.
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Pour ouvrir cette boite de dialogue, sélectionnez un planning et accédez a son menu contextuel sur
la grille dans la vue a droite, et cliquez sur I'item "Créer grille d'horaires".

Zeit-Eigenschaften

Zait-Eigenschaften I
Zyklus: 01:00:00 :l:J
Passworlaveal: 0 L

Zyklische Eiganschaften:

Startzeit: 06:00:00 =

g

v als Zyklische Zeit Abbruch
Hilfe

Endzeit: Iﬁzsa 59 2

Heure ou Cycle

Horaires cycliques

Groupe
d’autorisation

Heure de début

Heure de fin

Définit I'heure de I'horaire a créer ou la période du cycle
pour la création d'une grille d’horaires.

Si cette option est activée, plusieurs horaires sont créés
a intervalle régulier.

Pas encore pris en charge ! Doit rester a 0.

Heure de départ pour la création des horaires.

Heure de fin pour la création des horaires.

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

12.5 Sélection de plannings

Cette boite de dialogue vous permet de sélectionner des plannings qui doivent étre liés a un jour.
Quand vous sélectionnez les plannings requis et vous les ajoutez a la liste, les plannings sont alors
insérés dans la liste des plannings liés.

Pour ouvrir la bolte de dialogue, activez I'entrée Sélectionner plannings dans le menu contextuel de
"I'affichage jour" du calendrier.

Zait-Eigenschaften I
Zyklus: IW:J v als Zyklische Zeit Abbruch
Passworlevel: 0 L Hilfe

Zyklische Eiganschaften:

Startzeit: 06:00:00 e}

Endzeit:
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12.6 Période d'activation des plannings

Cette boite de dialogue permet de définir a quel moment et a quelle fréquence tel ou tel planning
doit étre activé ou de les sélectionner selon un modele dans le calendrier.

Pour ouvrir la boite de dialogue :

1. Cliquez avec le bouton droit sur la ligne ou la cellule contenant le planning dans la vue
Calendrier.

2. Sélectionnez Sélectionner les plannings dans le menu contextuel.

3. La boite de dialogue de sélection de plannings est ouverte.

Lier plannings & 08.02.2012 )]
i Gestion de plannings (FFS)
=% Groupes de modéles horaires
e
Aide
Supprimer

4. Sélectionnez les plannings souhaités et confirmez-les en cliquant sur OK.

5. La boite de dialogue de planification de la durée de la série est ouverte.

Lier plannings & 08.02.2012 )]
Durée des séries
Ok
(@) Pas de date de fin [par défaut)
() Commence le : 03.02.2012 Fini le : 15.02.2012
Aide

Période des séries

Quotidien [ Lundi [7] Vendredi
@ Hebdomadaire [ Mardi [ Samedi
Mensuel Mercredi [7] Dimanche
[ Jeudi

Annuel

Plannings sélectionnés

Sélection ...
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DUREE DE LA SERIE

Durée des séries Paramétres de durée de la série.

Pas de date de fin L'exécution commence par la création de la série,

et ne comporte pas de date de fin (parametre par

defaut).

La série est exécutée chague semaine.
Commence le Date de debut.

Finit le Date de fin.

TYPE DE PERIODICITE

Type de périodicité Type d'exécution.

Options de configuration de la série, dépendantes
de la sélection de :

Champ Détails

» Quotidien

» Hebdomadaire
» Tous les mois
»  Annuel

Quotidien

L'exécution peut étre définie comme suit dans le

champ Détails :

» Tous les [nombre] jours : Tous les mois :
saisissez un nombre déterminant la
fréquence d'exécution.

Par défaut : 7
»  Every work day (Chaque jour ouvré) : La

Hebdomadaire

série est executée chaque jour ouvre
(conformément au calendrier de vacances
officielles préalablement défini).

L'exécution peut étre définie sur certains jours dans

le champ Détails.

Tous les mois

L'exécution peut étre définie comme suit dans le

77 | 100



champ Détails :
»  Actif : Sélection de la date

» Every month (Tous les mois) : Tous les mois :
saisissez un nombre déterminant la
frequence d'exécution.

Annuel L'exécution peut étre définie sur certaines dates
dans le champ Details.

PLANNINGS SELECTIONNES

Plannings sélectionneés Liste de plannings sélectionnés.

Sélection Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de plannings.

OK Accepte la saisie et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule les entrées et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

12.7 Sélection de modeles

Cette boite de dialogue permet d'attribuer un modele par groupe de modéles horaires le jour
souhaite.
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1. Cliquez sur la cellule Modéles dans la vue calendrier.

Lier les modles 3 20.02.12 |25
i Gestion de plannings (FFS)
=% Groupes de modéles horaires
By
=By Modgles horaires -
o [ e

Sélectionnez Sélectionner les modéles dans le menu contextuel.
Sélectionnez le modele de votre choix.

Cliquez sur le bouton Ajouter.

oA W

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

12.8 Edition de planning dans la vue Table

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un planning dans la vue Calendrier pour afficher le menu
contextuel. La commande Afficher le planning ouvre la boite de dialogue de configuration.

# " Vue grille: 01.03.2012 - PFS.Nouveau planning =NACN X
Fichier Editer Mavigation Aide
o[ X 4§ @] @

Type dhoraire Heure Offset | Adtif Type de lien Liens Action »
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Cette vue vous permet de modifier les plannings liés au calendrier. Les possibilités sont les mémes
gue pour la vue des modeles ou des événements.

12.9 Vue de modification des modeéles

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un modele horaire dans la vue Calendrier pour afficher le
menu contextuel. La commande Display model (Afficher le modéle) ouvre la boite de dialogue de
configuration.

] Maodeles haraires: 22.02.2016 - Extra.Modéle 2 = =
Fichier Trier Mavigation Aide
B |
Postes/Pauses | Heure de début Heure de fin Notes
Equipe 1 DD 060000
Egquipe 2 060500 12:05:00
£ >

Cette vue vous permet de modifier les modeles liés au calendrier. Les possibilités d'édition sont les
mémes que celles pour définir les postes et les pauses.

12.10 Modifier heure
Cette boite de dialogue vous permet de mettre un délai (offset) sur I'neure spécifiée.

Pour ouvrir la boite de dialogue, activez le menu contextuel sur une heure et cliquez sur la
commande Modifier heure.

Modifier heure en (=X
e E
Minute : 0
Seconde : 0 R Hide

12.11 Ajuster le décalage

Permet de modifier les offsets sélectionnés.
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Pour ouvrir la boite de dialogue, activez le menu contextuel sur la colonne 'Offset’ et cliquez sur la

commande Ajuster offset.

Remplacer offset : )
'@ Remplacer offset par : _ ]
_ 0 2 [t Annuler
_) Remplacer offset en : LJ ;J

Aide

12.12 Modifier une valeur

Cette commande permet de modifier les cellules sélectionnées dans la colonne Action.

Datei Bearbeiten Nawvigation Hilfe

[N sm@siz o9 9

060000 000

075000 000
x Veriable

170000 000

Absobute Zeil 171000 000
X Varizble

Vetkmphngstyp | Verkniipfungen

i Tabellenansicht: 24.10.2001 - Gebaude 1.Abteilung PFS.Raume . R_Biiro Meier

Licht Meies

Lickt Meier

=)

o
=}

|

Pour ouvrir la boite de dialogue, activez le menu contextuel sur la colonne "Action” et cliquez sur la

commande Maodifier la valeur.

Meadifier la valeur )]
=
Ok
@ Modfier la valeur de : )
) Annuler
_) Modffier la valeur en : 0 =] [
= l:J Aide

_ Croissance linéaire intizlisée avec :

_ Décroissance linéaire intizlisée avec :

Fonction

@) Actif

Inactif

Macro

Variable

Modifier la valeur de  Modifie le contenu des cellules actuellement sélectionnées en

ajoutant la valeur spécifiee.

Modifier la valeur en  Modifie le contenu des cellules actuellement sélectionnées a la valeur
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spécifiée.
Croissance linéaire Modifie le contenu des cellules actuellement sélectionnées a partir de
initialisée avec la valeur spécifiée. La valeur est incrémentée de 1a chaque cellule
modifiee.

Décroissance linéaire  Modifie le contenu des cellules actuellement sélectionnées a partir de

initialisée avec la valeur spécifiée. La valeur est décrémentée de 1 a chaque cellule
modifiée.

Fonction

Modifier I'état a Modifie I'activation des événements couramment sélectionnés avec

I'état spécifié :
» activé

» désactivé

Macro

Changer la macro en Change la macro en la macro sélectionnée. Sélection du macro dans
la liste déroulante.
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12.13 Créer des événements
La boite de dialogue est ouverte par le biais du menu contextuel d'une entrée d'heure sélectionnée et
de la commande Créer événements.

Créer événements ...

Créer événements ...

Veuillez sélectionner les variablesfonctions, pour lesguelles vous voulez créer des événements

i

Annuler
=+ Mouveau planning
&3 Liste de fonctions Aide
-4 Liste de variables
@ WIZ_STEPS

@ WIZ_vAR_10

WIZ_STEPS Aouter

Dans la liste supérieure, sélectionnez les entrées pour lesquelles vous voulez créer des événements et
insérez-les en cliquant sur le bouton Ajouter dans la liste inférieure.

¥Informations

Par defaut, les événements sont toujours inactifs lors de leur création dans le
Runtime, et doivent étre activés volontairement pour fonctionner. Par défaut, les
évenements sont actifs lorsqu'ils sont créés dans Editor.

12.14 Dupliquer

La boite de dialogue peut étre affichée lors de la copie d'un planning, pour contréler les
comportements suivants :

» Siles plannings enfants sous-ordonnés doivent également étre copiés lors de la phase de
collage

83 | 100



» Siles variables sont remplacées lors de la phase de collage

Dupliquer LX)

Copie possible de différentes maniéres. Veuilez indiquer Ok
comment copier le programme.
Annuler

i

Aide
Voulez-vous ...

'@ Dupliguer uniquement planning en cours

Dupliguer planning en cours et ses plannings fils

| Ouvrir fenétre pour le remplacement

Afficher la boite de dialogue uniquement si la touche Cid est enfoncée

Dupliquer seulement le Insere (c'est-a-dire colle) le planning de niveau le plus haut
planning courant contenu dans le presse-papier.

Dupliquer le planning Le planning sera inséré (c’est-a-dire collé) avec ses plannings
actuel et les plannings de niveaux inférieurs. Ceci représente la méthode standard si
enfants cette boite de dialogue est désactivee.

Ouvrir la boite de Afficher la boite de dialogue de remplacement Ceci permet

dialogue de substitution d'échanger les variables lors de leur insertion.

Afficher la boite de Supprime la boite de dialogue. Le planning et les plannings

dialogue uniquement sila  enfants sont toujours copiés sans substitution. Un appui sur la

touche Ctrl est enfoncée touche Ctrl lorsque vous collez les éléments vous permet
d'afficher la boite de dialogue.

Remarque : cette fonction peut également étre controlée par
le biais d'une entrée dans le fichier project.ini :

[PFM]

AnzeigenMitStrg = [Valeur]

Valeurs :

1 La boite de dialogue est uniquement affichée si la touche
Ctrl est enfoncée pendant l'insertion du planning.

0 : la boite de dialogue est toujours affichee.

oK Accepte la saisie et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule les entrées et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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13 Fonction PFS - exécute I'événement défini par
['utilisateur

Cette fonction exécute un événements PFS configuré dans le Runtime.

14 Type de synoptique Production and Facility Scheduler
(PFS)

Les plannings et profils sont administrés dans le Runtime avec un synoptique Production & Facility
Scheduler. Ce type de synoptique n'est disponible qu'avec la licence du module PFS; si vous n'avez
pas cette licence, le type de synoptique Planning peut étre sélectionné.

CREE UN SYNOPTIQUE PRODUCTION & FACILITY SCHEDULER

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
b) Dans la propriété Type de synoptique, sélectionnez Production & Facility Scheduler.
C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies s'affiche a I'écran.
Certains éléments de contréle sont inséres dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

85 | 100



C) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

ELEMENTS DE CONTROLE

(v R s
Fondire Planning Colar
Typ: STATIC
iD: 53553 e ol RS, PNOT E
e M aere
[Evinesment

i

gl e
el b

e Tong Bon

| 0

INSERER UN MODELE

Insérer un modele Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele pour le
type de synoptique correspondant.

Des modeéles sont fournis avec zenon, et peuvent également
étre créés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contrdle prédéfinis a des
positions prédéfinies sur le synoptique. Les éléments qui ne
sont pas necessaires peuvent également étre supprimes
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la liste
déroulante, puis insérés dans le synoptique zenon. Les
élements peuvent étre déplaces et disposes individuellement
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sur le synoptique.

ELEMENTS DE CONTROLE

Fenétre Planning Le planning est affiché.

INFORMATIONS GENERALES

Eléments de contréle généraux :

Critéres de filtre... Ouvre la boite de dialogue de sélection des filtres.

Paramétres... Ouvre la boite de dialogue pour le paramétrage des couleurs
pour les jours, modeles horaires et plannings dans le tableau.

Propriétés... Ouvre la boite de dialogue propriétés pour les groupes de
modeles horaires.

Apercu de I'événement... Ouvre la boite de dialogue pour l'apercu des événements.
Enregistrer Enregistre les modifications apportées dans le module
Scheduler.

Annuler Annule les modifications.

Copier... Copie un élément sélectionné dans le planning.

Couper Découpe un élément sélectionné dans le planning.

Coller... Copie un élément du presse-papiers dans le planning.

Renommer Renomme I'élément sélectionnée.

Supprimer Supprime les éléments sélectionnés.

Tri croissant Trie les éléments du planning par ordre croissant.

Tri décroissant Trie les eléments du planning par ordre décroissant.
PLANNING

Fléments de contréle des plannings
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Nouveau groupe de modeéles | Créer groupe de modeles horaires.

horaires...
Modéle horaire »  Nouveau modele horaire...
» Nouvelle equipe...
»  Supprimer un poste
»  Créer pause...
»  Supprimer pause...
Planning » Nouveau planning...
» Activer le planning
» Ajouter une variable...
»  Effacer la variable
»  Supprimer une fonction
» Remplacer les liens...
» Nouvelle grille d'horaires...
» Nouvel horaire...
»  Supprimer un horaire
» Nouvel événement...
» Nouveaux événements...

»  Supprimer des événements

Nouvel événement Créer un événement.
Calendrier »  Sélectionner modeles...
»  Sélectionner plannings...
»  Visualiser ce jour
» Aller a aujourd'hui
» Atteindre une date...
» Pardéfaut
» Comme un jour unique
» Avancer
» Reculer
»  Affichage par jour

» Affichage par semaine
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Nouveau groupe de modéles | Créer groupe de modéles horaires.
horaires...

»  Affichage par mois
Traitement groupé » Toutes les valeurs actives

» Toutes les valeurs inactives

» Horaire absolu

» Horaire relatif

»  Modifier un horaire...

»  Modifier une valeur...

»  Sélectionner un événement...

»  Ajuster l'offset...

Vous trouverez plus d'informations concernant les fichiers de Runtime modifiables au chapitre Fichiers
modifiables dans le Runtime.

15 Appel de synoptique - PFS
Dans les chapitres suivants, vous trouverez des informations détaillées sur les onglets individuels dans
la boite de dialogue d'appel de synoptique.

> Filtre...

» Parametres des colonnes
» Remplacer le lien
4

Remplacer les indices
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15.1 Filtre...

Les parametres sont identiques a ceux de la boite de dialogue de filtre dans le module PFS. Une
option supplémentaire vous permet de spécifier si la boite de dialogue de filtre est activée avant de
commuter a |'activation du synoptique. L'objet sélectionné dans la fenétre avec I'arborescence est
également sélectionné a nouveau a l'appel de synoptique.

Filtrer... x

Fitrer.. Paramétres des colonnes  Remplacer les bens  Remplacer les indices

EAficher les données fitrées = T8 Gestion de plannings (PFS) Annuer
. O Groupes de modéles horaines
ﬁmpedsnmdﬂlul'maiﬁ . a Evé . Bide

Modéles horares

Evénement

-] Fitrage des événements :
Abschy de A
pooooo o] [235959 o]
relatif au destinalaire

[[] Afficher boite de dialogue dans le Funtime

Criteres de filtre

O T

Afficher les données filtrées Permet d'activer/de désactiver de la propriéte
Afficher les données filtrer dans le domaine
Evénements.
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Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.
Par défaut : active

Groupe de modeles horaires Champ de saisie du groupe de modeles horaires
en fonction duquel le filtrage est effectué.

Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.

Planning Champ de saisie du planning en fonction duquel le
filtrage est effectué.

Les caracteres géenériques peuvent étre utilisés.

Variable Champ de saisie de la variable en fonction de
laquelle le filtrage est effectué.

Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.

Fonction Champ de saisie de la fonction en fonction de
laquelle le filtrage est effectué.

Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.

Modeéle horaire Champ de saisie du modele horaire en fonction
duquel le filtrage est effectué.

Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.

Evénement Champ de saisie de I'évenement en fonction
duquel le filtrage est effectué.

Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.

Evénements
Afficher les données filtrées Permet de définir des synoptiques horaires dans le

domaine Evénements.

Remarque : Uniquement disponible si la
propriété Afficher les données filtrées sous
Criteres de filtre est active.

Par défaut : active
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Parametres Description

Absolu de Indication de I'heure de début pour I'exécution des
séquences de commandes en heures, minutes et
secondes.

Exemple : 74:12:07

A Indication de I'heure de fin pour I'exécution des
séquences de commandes en heures, minutes et
secondes.

Exemple : 75:76:03

Relatif au destinataire Permet de définir une période de temps relative
pour I'exécution des séquences de commandes.

Les caracteres génériques peuvent étre utilisés.

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

Parameétres Description

Afficher boite de dialogue dans le Active : La boite de dialogue de filtre est affichée
Runtime dans le Runtime avant I'exéecution de la fonction.

Par défaut : inactive

Opérateurs :

» *:Remplace les caracteres souhaités, dans la quantité indiquée. Peut étre utilisé comme terme
de recherche a n'importe quel endroit souhaité.
red* recherche tous les textes commencant par red.

» ?:Replace un caractere exactement.
r?2d trouve red, rad, etc.

Cliquez sur Actualiser pour actualiser la vue de I'arborescence.
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15.2 Parametres des colonnes

L'onglet permet de définir les colonnes et étiquettes pour différentes vues grille.

Vues disponibles pour un objet -
Ohbjet -
Evénements définis par | utiisateur

Colgrnes
[ vénements définis par [uthsatewr |

S

Fitrer.. Paramétres des colonnes  Remplacerlesbens  Remplacer les indices

Wue préfénde -
WVue générale des événements utlisateur

Faramétres :

Eﬂﬂh

|Evénements définis par ltlisateur
Epaisseur

E

Algnement

() A gauche

(®) Centré

() A drote

S

[ o ]

Annider

opion oo

Permet d'affecter d'un objet et d'une vue.

Vues

Objet

Contient les différents objets pour lesquels les vues
peuvent étre configurées :

»  Evénements définis par lutilisateur

» Planning

» Calendrier
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»  Modéles horaires

»  Groupes de modeles horaires

Vue Sélectionnez le vue de votre choix. Les entrées
disponibles dépendent de la sélection faite dans
Objet.

Colonnes Affiche les colonnes disponibles pour le type

d'objet sélectionné sous Objet.

Exemple : Evénements définis par I'utilisateur

Paramétre Permet de paramétrer les réglages de la colonne
souhaitee.
Intitulé Le champ Texte contient le texte qui sera montré

en téte de colonne. Ce texte peut étre précédé par
un @ pour étre pris en compte comme mot clé
pour la traduction.

L'etiquetage dépend du paramétrage dans Objet
et Vue.

Largeur La largeur de la colonne fixée est predéfinie et
dépend des parametres définis au prealable.

Alignement Alignement du texte de I'en-téte de colonne.

Définissez I'alignement souhaite :

» Gauche
» Centré
» Droite

Par défaut : Centré

15.3 Remplacer les liens

Deux procedures sont disponibles :

» Remplacement des liens a I'aide du bouton Appliquer...
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» Remplacement des liens a I'aide du bouton Variable/fonction...

Remplacer les objets de filtre

Remplacer les bens  Remplacer les indices

mm"'m'?']: Cibls - E

| ' i Valider Arruder
Cuvel” Cuve?
Toutes les varables et fonctions commengant par "Cuve 1™ sont remplacées par "CuveZ”. Fide
Exemple ; “Cuve 1. Température™ sera remplacé par "Cuve?, Température”.
[ Respecter|a casse Variable fonction...
(®) Nom () Identfication

Source Cible

Les entrées affichées dans Cible peuvent également étre modifiées dans cet affichage si la cible
souhaitée est connue.

Procédure :

1. Sélectionnez I'entrée de votre choix dans Cible en cliquant avec le bouton gauche de la
souris.
L'entrée est représentée sur fond bleu.

2. Ajoutez le nouveau nom de la cible a I'aide du clavier.

3. Cliquez sur la touche Entrée pour confirmer la saisie. Vous pouvez également naviguer a
I'aide des touches fléchées du clavier.
La modification du nom cible est appliquée.
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Remarque : Si la nouvelle cible est introuvable, un message correspondant apparait dans
sa propre boite de dialogue. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK. Le nom de la

cible d'origine est conservé.

MENU CONTEXTUEL

Sivous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une entrée dans Source ou Cible, un menu
contextuel contenant les entrées suivantes est disponible :

o = R

Sélectionner cible

Copier

Ajouter

Reset

Ouvre la boite de dialogue pour sélectionner la
cible souhaitée.

Copie I'entrée sélectionnée vers le presse-papiers.

Colle le contenu depuis le presse-papiers.
Remarque : Disponible uniquement si le contenu
a copier a été sélectionné et si le menu contextuel
s'affiche dans une zone dans laquelle I'insertion est
possible.

Réinitialise la sélection de la cible modifiée de
I'entrée de ligne sélectionnée. Le texte source
correspond alors a nouveau au texte cible.

NAVIGATION A L'AIDE DES FLECHES DU CLAVIER

Il est également possible de se déplacer avec les touches du clavier en mode édition.

o =i

Bouton gauche

Bouton droit

Bouton haut

Déplacement vers la gauche dans I'entrée de ligne
a éditer.

Déplacement vers la droite dans I'entrée de ligne a
éditer.

Quitte I'entrée de ligne en cours d'édition et passe
a l'entrée de ligne ci-dessus. Exécute la substitution
des sorties cibles.

Sinon, le pointeur de la souris reste dans |'entrée
de ligne et un message d'erreur apparait. Fermez
la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Le nom de la cible d'origine est conserve.
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Bouton bas Quitte I'entrée de ligne en cours d'édition et passe

a I'entrée de ligne ci-dessous. Exécute la
substitution des sorties cibles.

Sinon, le pointeur de la souris reste dans |'entrée
de ligne et un message d'erreur apparait. Fermez
la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Le nom de la cible d'origine est conserve.

REMPLACEMENT DES LIENS A L'AIDE DU BOUTON APPLIQUER

Exemple : La Variable1 doit étre remplacée par Variable2.

Procédure :

1.

2.

Effectuez les préparations pour remplacer les liens ou les indices.

Cliquez ensuite sur le bouton Remplacer... dans la boite de dialogue Filtre... dans I'onglet
Données.

La La boite de dialogue de remplacement d'objets de filtres s'affiche.

Entrez 'origine du lien a remplacer dans le champ de saisie dans Source (avec *" ou *?").
Exemple : Variable1*

La variable est visible dans Source et Cible.

Initialement, Source et Cible sont remplies avec la méme variable.

Saisissez la variable par laquelle la variable1 doit étre remplacée dans le champ de saisie dans
Cible.

Exemple : Variable2

Remarque : La variable 2 donnée dans I'exemple doit déja avoir été créée et doit étre une
variable d'archive.

Cliquez sur Accepter.

Une boite de dialogue indique le nombre de connexions remplacées.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

La variable qui remplace la variable source est maintenant saisie dans la cible.
Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue de définition de filtres.

La prochaine fois que le Runtime s'ouvre, la courbe est disponible dans 'ETM avec la variable
remplacée (variable 2).
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REMPLACEMENT DES LIENS A L'AIDE DU BOUTON VARIABLE/FONCTION

Exemple : La Variablel doit étre remplacée par Variable2.

Procédure :

1.

Cliquez sur variable/fonction... dans la boite de dialogue Remplacer les objets de filtres.
La boite de dialogue de sélection de variables d'archives s'affiche.

S'il existe des entréees dans la partie inférieure de la liste de la boite de dialogue,
sélectionnez-les en cliquant a I'aide du bouton gauche de la souris.

Cliquez sur le bouton Supprimer pour enregistrer les entrées.

Dans la variable d'archive affichée, sélectionnez la variable que vous souhaitez remplacer par
la variable source.

Confirmez votre sélection en cliquant sur Insérer.
La sélection est affichée dans la partie inférieure de la liste.
Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

La variable sélectionnée est maintenant visible dans la boite de dialogue Remplacer les objets
de filtres dans Cible.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.
Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue de définition de filtres.

La prochaine fois que le Runtime s'ouvre, la courbe est disponible dans I'ETM avec la variable
remplacée (variable 2).

15.4 Remplacer les indices

Deux procédures sont disponibles :

4
4

Remplacez les indices par des variables d'indexation (X07-X99)

Remplacez les indices par les parametres de remplacement d'un élément dynamique
{PARAM}
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Exemple : La Variable1 doit étre remplacée par une variable d'indexation ou le paramétre de
remplacement d'un €lément dynamique.

Remplacer les objets de filtre

e o]
Source Cible Annuler
i | | =
Veullez utiiser :

- {¥01, X595} pour lune des: variables index
- {PARAM} pour b= paramétne de substitution d'un élément dynamigue

[ Respecter la casse
Source Cibde

Ajouber une régle Supprimer une réghe 1‘ ‘

Variables dindex

Apercu du remplacement

REMPLACEMENT DES INDICES
Procedure :
1. Effectuez les préparations pour remplacer les liens ou les indices.
2. Cliquez sur Remplacer les indices dans la boite de dialogue Remplacer les objets de filtres.

La variable a remplacer est affichée dans Apercu de remplacement dans Source.

Exemple : Variablel
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3. Dans I'Apercu de remplacement, cliquez sur la variable pour I'appliquer aux régles
d’indexation dans Source et Cible.

4. Pour travailler avec des variables d'indexation (X07-X99), modifiez le nom de la variable dans
Cible comme vous le souhaitez.

Exemple : Variable(X01)2 La variable d'indexation XO7 est utilisée.

Remarque : Commencez toujours par XO7 car |'attribution des variables dans les variables
d'indexation démarre automatiquement vers le haut.

5. Cliquez sur le bouton Ajouter une régle pour appliquer les informations dans Source et Cible
a partir des regles d'indexation.

6. Cliquez sur le bouton Ajouter...pour appliquer les variables d’indexation.
La boite de dialogue de sélection de variables s'affiche.

7. Sélectionnez la variable qui doit étre remplacée.

8. Cliquez sur Ajouter pour accepter la variable.

9. Cliguez sur OK pour fermer la boite de dialogue.
La variable attribuée X07 est visible dans Variables d'indexation.

10. Vous pouvez ajouter d'autres regles si vous renommez la variable dans les Régles
d’indexation dans Cible et cliquez sur Ajouter une régle.

Vous pouvez également utiliser les parametres de substitution d'un élément dynamique
{PARAM} pour cela.

Exemple : Variable{PARAM}2
11. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue de définition de filtres.

La prochaine fois que le Runtime s'ouvre, la courbe est disponible dans I'ETM avec la variable
remplacée.

Remarque : S'il'y a plusieurs regles d'indexation, celles-ci sont passées de haut en bas. La premiere
regle applicable est exécutée. L'ordre des regles peut étre modifie a I'aide des touches fléchées.
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