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1 Welcome to COPA-DATA help

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de I'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggeérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Vous pouvez obtenir de I'aide pour tout projet en contactant par e-mail notre notre service
d'assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'equipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com.

2 Serveur d’archives

Dans zenon, le module Serveur d'archives gere I'enregistrement des données de procéde, ainsi que
I'exportation des données archivées. Les données sont ainsi disponibles pour étre traitées et évaluées
ultérieurement, méme en-dehors de zenon.

Le module Serveur d'archives est disponible dans deux versions dans zenon :

»  Historian (Serveur d'archives)Starter Edition (a la page 9):
Version de base, avec fonctions limitées
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»  Version avec licence du Serveur d'archives (a la page 8)

Le module Serveur d’archives est accessible depuis le Gestionnaire de projets.

- .
[[3 Gestionnaire de projet o= =
e m Espace de ravail D:AWORI | #h  Archives Démarrer... Départ
& I! IPA [Pfo|el de déma | |38 Serveur darchives
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@ % Synoptiques
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o Verouilages
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Menu
&) Générateur de rap..
€2 Utilisateur
(- Fichiers
[T Historique des modi ~
»

m

<«[.m < 1 | »

Dans zenon, vous pouvez évaluer et traiter les données d'archives avec :
»  Synoptique Maintenance d'archive
» Extended Trend
» Report Generator
» Report Viewer
»

zenon Analyzer

3 Informations générales

L'archivage est effectué avec différentes méthodes (a la page 10) et différents types d'enregistrement.

Pour utiliser la fonction d'archivage :
» Créez des archives et des archives agrégées dans Editor (a la page 19).

» Appelez les archives dans le Runtime (a la page 152) en configurant un synoptique
Maintenance d'archive.

» Enregistrez les données de I'archive dans différents formats.

»  Evaluez les données de I'archive avec d'autres modules tels que les modules Extended Trend,
Report Generator, Report Viewer et zenon Analyzer.
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AAttention

Les archives futures ne sont pas prises en charge.

La valeur saisie manuellement ne doit jamais se trouver dans le futur ! Si ces
valeurs concernent des archives en cours d'exécution, cela peut entrainer des
problemes de traitement de I'archive dans le Runtime.

HEURE

Les éléments suivants s'appliquent a I'horodatage de I'archive :

»

Les archives :

Les archives utilisent I'neure UTC lors de I'enregistrement. L'heure locale affichée sur
I'ordinateur est calculée comme ceci : heure UTC + fuseau horaire + heure d'hiver/heure
d'été. Le Runtime de zenon tient automatiquement compte de I'heure locale dans les
demandes d'archives.

INFORMATIONS DETAILLEES

Vous trouverez des informations détaillées concernant les formats (a la page 175), I'neure et les types
d" archives RDA (a la page 187) dans la section Autres informations (a la page 175).

3.1

Version avec licence du Serveur d’archives

La version Starter Edition du Serveur d'archives présente sur le PC peut étre mise a niveau vers la
version complete du Serveur d'archives a tout instant, sans probleme de compatibilité (extension
de licence).

4

Si le Serveur d’archives comporte une licence, toutes les fonctionnalités de celui-ci sont
accessibles.

La version Starter Edition du Serveur d'archives est disponible avec le module Extended Trend
Starter Edition for Windows CE 6.0 Runtime (I'exportation de données est uniquement
disponible au format CSV dans Windows CE).

INCLUS DANS LA VERSION AVEC LICENCE

La version avec licence du Serveur d'archives propose les fonctionnalités suivantes :

»

»
»
»

Journalisation de données : cyclique, événementielle, suivant changement
Agréegation de données en cascade (archives résultantes)
Enregistrement de lots

Archivage RDA
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Transfert vers SQL

Démarrage/arrét d'enregistrement définis par I'utilisateur
Exécution de fonctions a I'ouverture et a la fermeture de I'archive
Transfert automatique des données

Création automatique d'archives de remplacement

Exportation de données via une fonction (vers XML, par exemple)

Révision manuelle des données archivées

TRANSFERT VERS SQL

La version avec licence du module Serveur d'archives peut étre améliorée avec une fonction de
transfert vers SQL. Pour cela, zenon SQL Server doit comporter une licence

3.2 Serveur d'archives, version Starter Edition

La licence standard de la version reposant sur les tags de zenon inclut une version limitée du
Serveur d'archives des la version Starter Edition.

LIMITATIONS

La version Starter Edition repose sur le Serveur d'archives standard, mais comporte les limitations
suivantes :

4

4

Pas de RDA

Pas d'archivage événementiel (spontané), ni d'archivage déclenché par un événement ;
archivage cyclique uniquement

Pas de transfert de données

Pas d'archive résultante

Pas d'archivage de lot

Pas de révision manuelle des données archivées

L'exportation sous CE est uniqguement possible au format ASCII (également possible aux
formats XML et DBF sur un PC)

Les données d'archives peuvent uniquement étre enregistrées au format ARX
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AAttention

» Dans Editor, si seule la version Starter Edition du Serveur d’Archives
comporte une licence, les fonctionnalités depassant ses restrictions ne
peuvent pas étre configurées.

» Dans le Runtime, avec une configuration autonome ou un serveur, si seule
la version Starter Edition du Serveur d’archives comporte une licence (et non
le Serveur d'archives complet), les archives dépassant ses restrictions ne
sont pas démarrées. Une entrée est ajoutée dans le module Diagnosis
Server.

De méme, aucune sauvegarde du rapport ou de la révision d'archives ne
peut étre effectuée.

Exemple : Une archive avec fonction d'archivage événementiel est créée.
Elle n'est pas démarrée dans le Runtime. Aucune donnée n'est enregistrée
pour l'archive.

Remarque : cette disposition n'est pas applicable aux ordinateurs clients.
Une licence distincte du module Serveur d'archives est nécessaire a cette fin.

Remarque : La version Starter Edition n'est pas disponible dans la version dont la licence repose sur
le nombre d'l/O.

4 Types d'archivage

L'archive repose sur le principe des archives en cascade. Cela signifie que les variables souhaitées
sont enregistrées dans une archive de base, puis transférées vers une archive résultante (a la page 54)
par le biais d'une fonction d'agrégation. Ceci peut étre utilisé autant de fois que nécessaire. Les
archives peuvent étre créées de différentes manieres. Il existe jusqu’a trois méthodes
d'enregistrement pour chaque type de création d'archive.

CREATION

Une archive peut étre créée de différentes manieres.

» Audémarrage et a I'arrét du Runtime :
L'archive est toujours active si le Runtime est en cours d'exécution.

»  Défini par l'utilisateur :
L'intervalle de temps durant lequel des données peuvent étre écrites dans I'archive est défini
avec les fonctions (a la page 77) Archive : départ et Archive : arrét.

» Acquisition de données temps réel (RDA) :
Lecture des valeurs archivées dans le controleur et enregistrement des valeurs dans une
archive de zenon.
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TYPES D'ENREGISTREMENTS

Les données peuvent étre enregistrées dans les archives suivant différentes méthodes :

» Cyclique:
Les valeurs des variables attribuées sont ecrites dans |'archive a intervalles définis. La valeur
des millisecondes est automatiquement définie sur O dans les informations d’horodatage.

P Déclenché :
Une variable de déclenchement est attribuée a I'archive. Lorsque la valeur de la variable de
déclenchement est définie sur 7, les valeurs des variables sont toujours écrites dans I'archive
attribuée lors de la sélection de variables (a la page 28).

»  Suivant changement :
Les valeurs des variables attribuées sont écrites dans I'archive a chaque modification d’'une
valeur.
Remarque : Pour limiter au maximum la quantité de données enregistrées, la configuration
de *** Hystérésis, et tout particulierement de *** Négatif pour I'archive et *** Positif pour
I'archive, est recommandée pour ce type d'enregistrement. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Hystérésis dans le manuel Variables.

Le type d'hystérésis disponible dépend de la méthode utilisée pour créer I'archive.
AAttention

Dans une archive de type Evénementiel, les variables sont également
enregistrées a chaque changement d'état.

Par exemple : si un driver est arrété, toutes ses variables recoivent I'état OFF. Par
conséquent, l'arrét et le démarrage d'un driver declenchent deux entrées.

1. OFF

2. SPONT ou G/ (si la reconnexion est effectuée avec succes)

Ceci se produit également lorsque la valeur de la variable n’est pas modifiée.

AGREGATION

La fonction de synthese est exécutée a la fin du cycle d'archivage. Les fonctions d'agrégation
suivantes sont disponibles :

Somme
Moyenne

Minimum

v v v WV

Maximum

Plusieurs archives résultantes peuvent également étre utilisées simultanément dans un projet.
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AAttention

Les chaines de caracteres (STRING) ne peuvent pas étre compressées.

STOCKAGE

Pour préserver I'intégrité du cycle d'archivage, les données de I'archive peuvent étre enregistrées ou
exportées a 'aide d'une fonction.

Base de données Chaque archive contient des fichiers dans lesquels le nombre de cycles
d'archivage configure est enregistré dans un buffer. En cas de
dépassement du nombre de fichiers configure, les fichiers peuvent étre
SUPPrimeés ou exporteés.

Exportation de fichier ~ Lorsqu'un cycle d'archivage est fermé, il est immédiatement exporte
vers un fichier.

Fonction L'exportation d'archives enregistre les archives avec des filtres de temps
d'exportation aux formats de fichier standard suivants :

» ASCI

» dBase

» SQL

» XML

Dans ce cas, les considérations suivantes s'appliquent :

» Les fichiers peuvent étre enregistrés localement sur 'ordinateur
ou sur des lecteurs définis sur un réseau.

» Les noms de fichiers sont générés indépendamment du systeme.

» Le nom contient I'année, le mois, le jour, I'neure, la minute et la
seconde d'exportation :
AAMMJJhhmmss. XML

4.1 Audémarrage et a l'arrét du Runtime

Avec cette forme d'archivage, I'archive est démarrée au démarrage du Runtime et arrétée a I'arrét du
Runtime. Les modes d'enregistrement de données suivants sont disponibles :

»  Cyclique

»  Evénementiel
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»  Suivant changement

4.2 Demarrage et arrét d’'archives a |'aide de fonctions

L'archivage dans zenon peut également étre commandé manuellement, grace aux fonctions Archive :
démarrage (a la page 121) et Archive : arrét (a la page 122).

Tant qu’une archive est active, des valeurs peuvent étre écrites dans I'archive. Pour les
enregistrements commandés via ces fonctions, les modes suivants sont disponibles :

» Cyclique

»  Evénementiel

P  Suivant changement

4.3 Acquisition de données temps réel (RDA)

La fonction RDA est utilisée pour lire les valeurs archivées dans un systeme de contrOle et les
sauvegarder dans une archive zenon. Les types d'enregistrement suivants sont disponibles :

P  Suivant changement
Une application habituelle pour ce type d’enregistrement est celle des contrdleurs qui ne

communiquent pas en permanence avec zenon ou qui doivent archiver de nombreuses valeurs dans
un intervalle réeduit.

BExemple

Pour un contrOleur utilisant des communications suivant changement d'une
valeur, les valeurs doivent étre archivées selon un intervalle <100 ms. Dans ce
cas, les valeurs sont collectées sur le contréleur et lues sous forme de bloc avec
la fonction RDA.

(Remarque : La fréquence d'échantillonnage la plus basse dans zenon est de
100 ms.)

La fonction RDA peut également étre utilisée pour I'analyse a posteriori d'erreurs survenues au niveau
de 'automate, si I'automate le permet.

Remarque : Les archives RDA peuvent également étre transférées. Le transfert est effectué
immeédiatement apres I'archive est fermée.
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CONFIGURATION

Pour configurer la fonction RDA :
1. Définissez les variables dans l'automate.

» Une zone distincte, continue, linéaire doit étre définie dans I'automate pour chacune des
variables RDA.

» Letype de données associé aux variables ne doit pas étre antérieur a celui selon lequel
est organisé le systeme de I'automate.

» La premiere variable de la zone déesignée dans la fonction RDA sur |'automate est utilisée
comme déclencheur du processus de transfert.
Ceci signifie : Si cette variable est définie sur une valeur de 7 (ou de >0) par I'automate,
les valeurs suivantes (telles que définies dans I'en-téte (a la page 187)) sont chargées et
archivées dans zenon. Ensuite, le driver réinitialise automatiquement la variable a la
valeur 0.

2. Définissez la variable dans zenon.

Les valeurs sont affichées dans I'archive au format du type de données associé a la variable
RDA.

Exemple : Si les valeurs sont affichées sous forme de nombre a virgule flottante (REAL) dans
I'archive, la variable RDA doit posséder le type de données REAL.

Attention : La propriété Type d'enregistrement de la variable pour *** Stockage
données disque dur doit étre définie sur Valeurs retriées (RDA).

3. Creez l'archive dans zenon et sélectionnez les variables RDA.
L'archive doit étre configurée avec un enregistrement de type Suivant changement.

Remarque : Vous trouverez des informations détaillées concernant la fonction d'archivage RDA au
chapitre RDA (a la page 187), dans la section Autres informations (a la page 175).

¥Informations

Vous trouverez des informations concernant la compatibilité de votre driver
avec la fonction RDA dans la documentation du driver correspondant.

Les drivers utilisant des communications symboliques ne sont généralement pas
compatibles avec la fonction RDA. Toutefois, pour certains de ces drivers, il
existe une solution alternative. Vous trouverez des informations a ce sujet au
chapitre spécifique au driver concerné, ainsi qu'au chapitre Remarques (a la
page 197).
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5 Concept d'archivage

Les considérations suivantes s'appliquent a I'archivage en regle générale :
» Théoriguement, jusqu’a 1296 archives différentes peuvent étre ouvertes pour chaque projet.

» Il est possible de créer jusqu’a 65 535 variables par archive.
Attention : tenez également compte des archives résultantes.

» Le nombre d'archives fermées et enregistrées est uniquement limité par I'espace disque
disponible.

Méme avant la création de 'archive, il est nécessaire de définir les données devant étre archivées,
ainsi que le niveau de granularité du processus.

Recommandations :

» Veillez a ce que vos archives restent faciles a gérer et n'enregistrez pas de trop grandes
quantites de données, car :

» Les archives inutiles occupent beaucoup d'espace disque et, dans certaines
circonstances, exercent une charge superflue sur I'ordinateur.

» L'affichage d'archives excessivement volumineuses dans le Runtime nécessite des
ressources supplémentaires et demande beaucoup de temps.

» Tentez de déterminer précisément la cohérence de vos données et adaptez la constitution
de votre archive en conséquence.

QUESTIONS DE BASE

Il est impératif de créer un concept avant de configurer I'archivage. La décision suivante est
importante :

» Quelles données doivent étre conservées dans une archive ?
» Aquelintervalle ?
» Via quel driver ou protocole ?
» Aquelles fins ?

» Quelles données doivent étre conservées dans une archive ?

» Dans quels modules de zenon ou applications externes ?

PROVENANCE DES DONNEES

La provenance des données est I'un des points les plus importants lors de la création d'une archive.
Gardez principalement a I'esprit les points suivants :

» De quel type de données s'agit-il ?
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P Comment les données sont-elles transférées vers zenon ?

Autres informations importantes pour la configuration :

» Driver:
Quels drivers établissent une connexion a I'automate ?
La vitesse d'écriture des données dans une archive ne dépassera jamais la vitesse de
transmission des données par le driver.

» Granularité
Avec quel niveau de detail souhaitez-vous enregistrer les données ?
Par exemple : Pour un compteur d'eau, il suffit d'archiver une valeur chaque jour.
Contrairement a cela, pour une presse utilisée dans la construction automobile, toute
modification d'une valeur dans une plage de quelques millisecondes seulement doit étre
enregistrée.

» Période de stockage :
Combien de temps les données doivent-elles rester disponibles dans zenon ?
Plus la quantité de données archivées dans un intervalle donné est importante, plus la
consommation de mémoire est élevee.

»  Granularité de I'archivage a long terme :
Pour de grandes quantités de données, il est important de planifier la durée de conservation
des données a une certaine résolution. Par exemple, sera-t-il nécessaire de pouvoir utiliser
les données avec ce niveau de détail plusieurs années apres leur collecte ? Ou la
conservation de valeurs moyennes ou de sommes de données sera-t-elle suffisante sur des
periodes plus longues ? Dans ce dernier cas, des archives résultantes (a la page 54) sont
créées dans zenon.

UTILISATION DES DONNEES

La provenance des données n'est pas le seul facteur important lors de I'archivage ; leur utilisation
ultérieure dans zenon doit également étre prise en compte.

Les données d'archives sont principalement utilisées dans les tendances et les rapports. Pour réduire
la capacité de stockage requise et les délais de chargement autant que possible, il est nécessaire
d'optimiser I'efficacité de la conservation de données.

Remarque : les données doivent toujours étre encapsulées de maniere adaptée a leur utilisation.
Ceci signifie : le cycle d'archivage des données doit étre sélectionné avec soin. La période des
données contenues dans une capsule doit correspondre a la période des données utilisées dans
zenon.

Par exemple : les données enregistrées au cours des dix dernieres minutes doivent étre examinées
dans une tendance. Si une seule capsule est enregistrée par archive et par jour, I'ensemble de
I'archive d'une journée doit étre lu pour afficher les données La majorité des données sont donc
chargées pour rien. A I'inverse, si les capsules sont enregistrées a intervalles d’une minute, 10 capsules
doivent étre ouvertes pour étre prises en compte.
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Dans le concept d'utilisation de données, le contenu d'informations par capsule et le nombre de
fichiers requis doivent étre équilibrés. Méthodes frequemment utilisées :

» Création d'archives a différentes fins.
Par exemple, archives destinées au stockage de données a long terme et archives destinées
a étre utilisées dans les tendances, enregistrées pendant un bref laps de temps seulement.

» Parailleurs, compilation dans une archive de données utilisées conjointement.
Par exemple, les données destinées a étre utilisées dans une tendance sont enregistrées dans
une archive dédiée a I'affichage dans une tendance. Ceci évite de devoir charger plusieurs
capsules pour différentes courbes dans une tendance ; cela peut inclure les données qui
n‘ont aucune signification par rapport a la tendance.

RESOLUTION D’IMPRESSION ET RESOLUTION DE MONITEUR

Lors de I'utilisation de données dans le module Extended Trend, en particulier, la résolution du
synoptique et la résolution d'impression jouent un réle décisif. En effet, la résolution limite le nombre
de valeurs par courbe pouvant étre affichées de maniére significative. Si la courbe de tendance est
affichée dans un élément d'une largeur de 1000 pixels, au maximum 1000 valeurs par courbe peuvent
étre affichées.

5.1 Bonnes pratiques

La configuration d'archives doit d'abord prendre en compte les données nécessaires a une fin
particuliere durant une période déterminée. Pour cela, il est important d'optimiser la taille et le
nombre d'archives. Des archives trop volumineuses peuvent exercer une charge importante sur les
ordinateurs et consommer une grande quantité de méemoire, voire empécher |'exécution du Runtime.
Les types d'enregistrement et les durées de cycle prises en charge dépendent de I'automate et du
driver.

D'autres informations concernant les configurations effectives sont disponibles dans ce chapitre.

CONFIGURATION POUR LE TYPE D'ENREGISTREMENT SUIVANT CHANGEMENT

Le type d'enregistrement Suivant changement enregistre chaque changement. Il peut générer 36 000
valeurs par seconde, avec un maximum de 10 valeurs. Si des périodes plus étendues doivent étre
affichées, les archives volumineuses doivent étre lisibles dans le Runtime. Toutes les valeurs de toutes
les variables sont toujours lues, méme si une variable seulement est affichée. Le nombre maximum de
valeurs devant étre lues dans la mémoire pour le module Extended Trend, la maintenance d'archives,
les listes AML et CEL et les tables peut étre modifié. Par défaut, la taille est limitée a 1 Go. La taille peut
étre modifiée dans le fichier zenon6.ini et dans I'entrée SPEICHER=.

Recommandations :

» Identifiez les variables générant le plus grand nombre d'entrées.
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» Configurez I'hystérésis pour des valeurs qui changent rapidement (tels que des valeurs
fluctuants). Le nombre d'entrées est ainsi réduit.

» Modifiez la valeur pour I'entrée SPEICHER= en fonction de votre systeme.

» Evaluez 'augmentation de la taille des fichiers d'archive sur un systéme de test avant la mise
en ceuvre du systeme en production.

CONFIGURATION DE L'AFFICHAGE DANS UNE TENDANCE

Les données pouvant étre affichées dans une tendance sont également limitées par les restrictions du
synoptique ou de lI'impression. Si un diagramme de tendance s'étend sur plus de 1440 pixels, par
exemple, un maximum de 1440 valeurs peut étre affiché, en théorie. Si 5 pixels sont disponibles pour
une valeur, ceci correspond a la valeur enregistrée toutes les cing minutes pendant une période de
24 heures.

Recommandations :
» Evaluez les données et les intervalles requis dans le Runtime.

» Regroupez les variables affichées ensemble sous forme d'archive, au lieu de diviser les
archives en fonction des variables.

»  Utilisez des archives résultantes.
» Modifiez les cycles d'archivage et les archives résultantes en fonction des périodes a afficher.

Moins la quantité de données redondantes devant étre importées et transférées sur le réseau
est élevee, moins la contrainte exercée sur le Runtime est importante.

»  Pour les périodes plus longues, utilisez le zoom pour afficher les données provenant
d'archives résultantes au lieu d'afficher toutes les données provenant d'une archive de base.

» Indexez les fichiers de Runtime (propriété de projet Indexer les fichiers du Runtime).
» Indexez les variables de lot (configuration des archives).

» En présence de grandes quantités de données, désactivez la mise a jour automatique de
I'affichage dans la tendance.

CONFIGURATION POUR LA CREATION DE RAPPORTS
Recommandations :
Utilisez uniquement le type d'enregistrement Suivant changement si cela est absolument nécessaire.

L'enregistrement de chaque changement peut générer une tres grande quantité de données.
»  Utilisez des archives avec enregistrement cyclique.

» Modifiez les périodes d'enregistrement et les cycles d'archivage en fonction des périodes a
afficher.
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6 Configuration dans I'Editor

Les archives sont créées et gérées dans le module Serveur d'archives d'Editor.

6.1 Vue détaillée

Les archives sont présentées dans une table, dans la vue de détail. Les colonnes de cette table sont
fixes, et ne peuvent pas étre configurées individuellement. La largeur des colonnes peut étre modifiée
avec la souris. Une recherche incrémentielle est possible dans les colonnes.

COLONNES DE LA TABLE

Les informations suivantes sont affichées pour chaque variable :
» Archives

Démarrer, Arréter

Début

Type d'enregistrement

Transferer

Variable de lot

Numéro

v v Vv Vv Vv Vv V©w

Taille estimée

RECHERCHE DANS LA TABLE

Pour effectuer une recherche dans la table :
1. Cliquez sur I'en-téte de colonne souhaité.

2. Un symbole représentant des jumelles indique qu’une recherche est en cours dans cette
colonne.

3. Saisissez I'expression de recherche souhaitée.

4. La premiere entrée appropriée est affichée en surbrillance.
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6.2 Barre d’outils et menus contextuels
ARBRE DU PROJET

MENU CONTEXTUEL SERVEUR D'ARCHIVES

Nouvelle archive Ouvre I'assistant de création d'une nouvelle archive.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les archives sous forme de fichier XML.
Importer XML Importe des fichiers XML.

Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

VUE DETAILLEE

BARRE D'OUTILS SERVEUR D'ARCHIVES ET ARCHIVES

v e B miL L e

Nouvelle archive Ouvre I'assistant de création d'archives.

Nouvelle archive résultante Ouvre l'assistant de création d'archives résultantes.

Modifier I'archive Ouvre la boite de dialogue d'edition de I'archive sélectionnée.
Ajouter une variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables.

Effacer la variable Supprime une variable de la liste sans confirmation.

Retour a I'élément de départ Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le menu contextuel
si un saut a la position actuelle a été effectué depuis une autre
position, a I'aide de I'entrée de menu contextuel Eléments liés.

Supprimer Supprime l'archive sélectionnée.

Exporter la sélection au format  Exporte les archives sélectionnées sous forme de fichier XML.
XML...

Importer XML Importe des fichiers XML.
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Renommer Permet de maodifier le nom de I'archive.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL SERVEUR D'ARCHIVES

Nouvelle archive Quvre |'assistant de création d'une nouvelle archive.
Enregistrer Enregistre la configuration pour les archives nouvelles ou
modifiées.

Remarque : Cette entrée n'est disponible que dans le nceud
Serveur d'archives de la vue détaillée. Cette entrée n'est pas
disponible dans le nceud de l'espace de travail.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les archives sous forme de fichier XML.
Importer XML Importe des fichiers XML.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL ARCHIVE

Modifier I'archive Ouvre la boite de dialogue d'edition de I'archive sélectionnée.
Ajouter une variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables.
Nouvelle archive résultante Ouvre l'assistant de création d'archives résultantes.

Créer un modéle Ouvre la boite de dialogue (a la page 65) de création d'un

modele d'archive résultante.

Importer un modéle Ouvre la boite de dialogue (a la page 61) d'importation d'un
modele d'archive résultante.

Supprimer Supprime l'archive sélectionnée.

Exporter la sélection au Exporte les archives sélectionnées sous forme de fichier XML.
format XML...

Importer XML Importe des fichiers XML.

Renommer Permet de modifier le nom de I'archive.
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Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL ARCHIVE RESULTANTE

Modifier I'archive Ouvre la boite de dialogue d'edition de I'archive sélectionnée.
Ajouter une variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables.
Nouvelle archive résultante Ouvre I'assistant de création d'archives resultantes.

Supprimer Supprime I'archive sélectionnée.

Exporter la sélection au Exporte les archives sélectionnées sous forme de fichier XML.
format XML...

Importer XML Importe des fichiers XML.

Renommer Permet de modifier le nom de I'archive.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL LISTE DE VARIABLES

Ajouter une variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL VARIABLE

Effacer la variable Supprime une variable de la liste.

Attention : aucune demande de confirmation n'est affichée
avant la suppression.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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6.3 Créer une nouvelle archive

Vous pouvez créer des archives manuellement ou a l'aide d'un assistant. Pour pouvoir démarrer
I'assistant, vous devez au préalable activer 'option Utiliser les assistants dans le menu
Options/Paramétres d'Editor.

Pour créer une nouvelle archive avec |'assistant :
1. Assurez-vous d'avoir activé I'option Utiliser les assistants.
Accédez au nceud Serveur d’archives.

Sélectionnez Nouvelle archive dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

oW

L'assistant démarre. Suivez les étapes définies de I'assistant (a la page 23).

Pour créer une nouvelle archive individuellement :
1. Accédez au noeud Serveur d’archives.
2. Sélectionnez Nouvelle archive dans le menu contextuel ou la barre d’outils.

3. La boite de dialogue Nouvelle archive s'affiche.
Si I'assistant démarre, fermez-le en cliquant sur le bouton Annuler.

4. Configurez l'archive dans la bofte de dialogue Editer I'archive (a la page 28).

6.3.1 Assistant

L'assistant vous aide pour effectuer la configuration de base d'une archive. L'assistant vous aide lors
de la création d'archives et d'archives résultantes. Il permet de saisir le nom et le nom court de
I'archive, mais également de sélectionner les variables a archiver et de configurer et modifier les
parametres d'enregistrement des valeurs de variables.

Page de départ “

Créer archive

Les archives permettent d'enregistrer des valeurs du procédé sur une longue
période de temps.

Les données enregistrées peuvent étre résumées dans des archives résultantes
{(somme, valeur moyenne, valeurs minimum et maximum sur un intervalle donng).

Les données enregistrées peuvent étre utiisées avec le module de tendances
étendues.

Cet assistant vous aide pour la configuration de base d'une archive.

Si vous voulez modifier ['archive sans l'aide de I'assistant, diguez sur Annuler
maintenant.

Retour Suivant Annuler

231196



o i W

Next Accede a la page suivante de l'assistant.
Retour Revient a la page précédente de I'assistant.
Annuler Tout le paramétrage effectue est perdu.

La boite de dialogue Nouvelle archive s'affiche immédiatement apres.
Les configurations effectuées dans I'assistant sont appliquées sur les
onglets correspondants de la boite de dialogue.

Terminer Uniguement disponible a la fin de I'assistant.

Termine I'assistant. La nouvelle archive est ajoutée dans I'arbre des
archives (dans la vue de détail du gestionnaire de projet).

Si vous voulez configurer I'archive sans I'aide de I'assistant, cliquez sur Annuler.

Si I'assistant ne s'affiche pas :
1. Ouvrez le menu Outils dans Editor.
2. Sélectionnez I'option Paramétres

3. Sur I'onglet Paramétre, activez I'option Utiliser I'assistant

CONFIGURATION AVEC L'ASSISTANT

1. Cliquez sur le bouton Suivant apres le démarrage de 'assistant. Pour démarrer la
configuration, spécifiez un nom et une description courte.
2. Saisissez une description courte (2 caracteres minimum requis) et un nom.

Abréviation et nom
Abréviation et nom
Chagque archive nécessite une identification et un nom.

L'identification relie les archives en cascade et ne pourra pas &tre modifiée aprés
la fin de I'assistant.

Le nom de 'archive sert de description pour les données enregistrées et peut &tre
modifié ultérieurement.

Identification :

Mom :

Suivant Annuler

» Nom court : 2 caracteres. Peut uniquement contenir des caractéeres alphanumeériques :
toutes les lettres (A-Z et a-z) et les chiffres de 0 a 9; les caracteres spéciaux sont
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interdits.

Remarque : L'identifiant ne peut pas étre modifié par la suite.

» Nom : saisissez un nom valide pour I'archive.
Les caracteres suivants ne sont pas autorises : /\:*? <> |" " #% @

Le nom peut étre modifié par la suite.
Cliquez sur Suivant.

Configurez la séelection de variables.

Sélection variable “

Sélection variable

Sélectionnez id les variables pour lesquelles il faut enregistrer les valeurs dans
Iarchive.

Sél. variables ...

Retour Annuler

a) Cliquez sur le bouton Sélection de variables.

b) La boite de dialogue de sélection des variables a archiver s'affiche a I'écran.

c) Sélectionnez les variables de votre choix.

Cliquez sur Suivant.

Sélectionnez le modele a utiliser pour la structure d'agrégation souhaitée.

Sélection de modéle “

Sélection de modéle

Sélectionnez id le modéle comportant la structure d'agrégation souhaitée.

Sélection de modéle...

Retour Annuler
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7.

Cliquez sur le bouton Sélection de modéle pour ouvrir la boite de dialogue de sélection d'un

modele (a la page 60).

» Les modeles peuvent uniquement étre importés pour les archives de base utilisant la
fonction d'analyse cyclique. Pour l'instant, ces archives ne peuvent pas comporter

d'archives agrégées.

» La boite de dialogue s'ouvre uniquement si un modéle au moins est présent.

Attention : Aucune vérification n'est effectuée pour déterminer si le modéle contient une

structure d’agrégation valide.

Séquence suivante de I'assistant :

»  Sélectionnez un modele. L'assistant est maintenant terminé. Cliquez sur le bouton

Terminer.

»  Aucun modele sélectionné : cliquez sur Suivant pour configurer individuellement le type

d'enregistrement.

Configurez le type d’enregistrement, si vous n'avez pas sélectionne un modele a |'étape

précédente.

Type d'enregistrement “

Type d'enregistrement

Les données peuvent Etre enregistrées par ['une des méthodes suivantes :

1. Enregistrement cydigue.
Les valeurs des variables sont enregistrées & des intervalles de temps réguliers et
sauvegardées dans ['archive.

2. Enregistrement sur changement.
Les valeurs des variables sont enregistrées & chague changement de valeur
(Thystérésis est pris en compte).

3. Enregistrement dédenché.

Les valeurs des variables sont enregistrées lorsque la variable de dédenchement
passede 0a 1.

Type d'enregistrement : Balayage cydique W

Cydle de balayage : 00:15:00

Retour Terminer Annuler

Sélection du type d'enregistrement dans la liste déroulante.

Cliquez sur Suivant.
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Configurez les nouvelles archives résultantes si vous le souhaitez.

Agrégation

Archives résultantes

Veuillez définir les archives résultantes supplémentaire et le type d'agrégation

|2 TF. Cyclique 00:15:00

MNouveau

|:| Somme

|:| Moyenne
|:| Minimum
|:| Maximum

Précédent Terminer Annuler

a) Cliquez sur Nouveau pour créer une nouvelle archive résultante, ou cliquez sur Edition

pour modifier le nom d'une archive existante.

b) Associez I'archive résultante aux types d'agréegation souhaités. Ceux-ci sont

systématiquement appliqués a toutes les archives résultantes affichées dans cette boite

de dialogue.

c) Pour supprimer une archive résultante, cliquez sur Supprimer.

8. Fermez l'assistant en cliquant sur le bouton Terminer.

TYPES D'ENREGISTREMENT DISPONIBLES
Type d'enregistrement

Type d'enregistrement
Les données peuvent étre enregistrées par 'une des méthodes suivantes :
1. Enregistrement cydique.

Les valeurs des variables sont enregistrées & des intervalles de temps réguliers et
sauvegardées dans ['archive.

2, Enregistrement sur changement.
Les valeurs des variables sont enregistrées a chaque changement de valeur
{'hystérésis est pris en compte).

3. Enregistrement dédenché.

Les valeurs des variables sont enregistrées lorsque la variable de dédenchement
passede 0a 1.

Type d'enregistrement : Balayage cydique W

Cydle de balayage : 00:15:00 5

Retour Terminer Annuler

o 2

Enregistrement cyclique Configurez le Temps de cycle.

27196



o o

Suivant changement Configurez les éléments suivants :
» Enregistrement possible de I'image de procédé

» Valeur d'initialisation, si nécessaire

Enregistrement Configurez les éléments suivants :

événementiel o : .y .

» Spécifiez une variable d'événement en cliquant sur le
bouton ....

» Informations d’horodatage

» Valeur d'initialisation, si nécessaire

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Type d'enregistrement (a la page 36).
¥Informations

Lors de la création d'une nouvelle archive, la boite de dialogue de sélection du
type d'enregistrement est affichée. Elle n'est pas affichée lors de la création
d'une archive résultante, car cette derniere effectue des enregistrements
systématiques en cas de changement.

6.4 Modifier I'archive

Pour éditer une archive :
1. Sélectionnez I'archive de votre choix.

2. Sélectionnez Editer archive dans le menu contextuel ou la barre d'outils, ou appuyez sur la
touche Entrée.

La boite de dialogue de configuration de I'archive s'affiche.

Remarque : Cette boite de dialogue s'affiche si une nouvelle archive est créée et I'assistant est
désactivé.

6.4.1 Propriétés

Sur cet onglet, vous définissez I'identifiant et sélectionnez les variables, les lots et les modeles
d'équipement.
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Remarque : Des informations supplémentaires concernant la configuration des propriétés des
archives résultantes sont disponibles au chapitre Archives résultantes (a la page 54).

Modifier Farchive X

Propriétés  Runtime  Envegistrement  Ervegstrer Options

St e vt i [=_]

4 Identiication Nom Anruder
+ @) Liste de varables EE | NOUVELLE ARCHIVE

Description

Lots
Variable de lot
<aucune varable iée >

[Jindexer les lots

Modéles déquipements
Groupes déqupements

[

SELECTION DE VARIABLES

o A [

Sélection de variables Affichage et configuration des variables devant étre
prises en compte dans cette archive.

» Ajout de variables.
Sélectionnez Ajouter une variable dans le menu
contextuel. Vous pouvez ajouter a l'archive des
variables provenant de tous les projets présents
dans le méme espace de travail. Assurez-vous que
les variables issues d'autres projets sont
également disponibles dans le Runtime.

»  Suppression de variables :
Sélectionnez une variable, puis sélectionnez
I'option Supprimer la variable dans le menu
contextuel.

Remarque : La fonction de redondance transparente
est uniquement prise en charge pour les variables issues
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du méme projet que l'archive.

Attention : N'ajoutez des variables que si I'archive n'a pas encore été utilisée.
Dans un filtre d'archive, si la date de début de I'archive est antérieure a la date d'ajout, la variable
n'est pas prise en compte.

IDENTIFICATION

ot i

Intitulé Nom et identifiant de I'archive.

Identification Identifiant unique a deux chiffres de I'archive. Cet
identifiant est intégré au nom du fichier ARX lors de
I'enregistrement des données de I'archive et durant
I'attribution automatigue du nom lors de I'exportation.
L'attribution des fichiers est ainsi garantie.

Attention : L'identifiant peut uniquement étre défini lors
de la création d’'une nouvelle archive. Il ne peut pas étre
modifie par la suite.

Remarque : Seuls les caracteres alphanumeériques (A-Z
et 0-9) sont autorisés pour l'identifiant. Ceci permet
d'éviter tout probleme lors de |'exportation ou du
transfert de I'archive.

Nom Nom librement configurable de I'archive.

Remarque : Les caracteres suivants ne sont pas
autorisés 1 /\:*?2<>1|""#% @

Description Champ de texte pour la saisie d'informations
supplémentaires. Ces informations sont affichées dans le
gestionnaire de projet, sous I'élement de noeud Serveur
d’archives, dans la colonne Description de I'apercu de
I'archive. La propriété peut étre utilisée pour
I'importation/I'exportation au format XML et I'accés a

I'API.
LOTS
N T
Lots Configuration des lots. Reportez-vous également au

chapitre Archivage de lots (a la page 71).
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Variable de lot Sélection des variables de lot. Il doit s'agir de variables de
type String (Chaine). La valeur de la variable est utilisée
comme nom de lot. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir
la boite de dialogue de sélection de variables.

Remarque : La valeur de la variable est utilisee comme
nom de lot. Lorsque I'archive est ouverte, la valeur de la
variable (et donc du lot) peut changer. Veuillez en tenir

compte lors du filtrage. Lors de la cléture de I'archive, la
valeur de la variable est utilisée comme nom de lot final.

Indexer les lots Actif - Les valeurs des lots de cette archive sont
automatiquement indexées. Cette option permet
d'accéder plus rapidement aux valeurs de lots.

Il est également possible d'indexer les lots dans le
Runtime, a I'aide de la fonction Indexer les archives.

MODELES D'EQUIPEMENT

R === R

Modéles d'équipement Configuration des modéles d'équipements.

Groupes d'équipements Sélection d'un groupe d'équipements pour l'archive.
Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
permettant de sélectionner un groupe d'équipements.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Appligue toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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¥Informations

Les archives peuvent contenir des variables issues de sous-projets. Les variables
issues de sous-projets peuvent étre identifiées grace au nom de la variable.
Celui-ci contient le nom du projet.

L'option Variable de lot (Archivage par lots (a la page 71)) et le contenu li¢ a la
variable d’événement permettent d'utiliser les variables issues de projets
subordonneés.

6.4.2 Runtime

Sur cet onglet, vous définissez a quel moment et de quelle maniere les archives sont démarrées et
arrétées, ainsi que les fonctions exécutées, outre le démarrage ou l'arrét de I'archive.

Modifier Farchive b 4

Propridtés Runbme  Ervegistrement Ervegstrer  Options
I [ ]

() Au démarrage et & Famét du Runtime Areder
() Défiris par Nutisatewr (par ex. via des fonctions)
() rchive de blocs RDA

Exéouter la foncton
Début de Farchive
<Aucune fonction e
Fin de Farchive
<hucune fonction e

Etat de [archive

Variable d'état
<sucunt varable be>

Dbut de Fardhivage
Oate haure

0L0L2017 | oooozoo R

DEMARRAGE ET ARRET

opton———————Jomatpion

Démarrage et arrét Sélection du démarrage et de I'arrét des archives dans le
Runtime.
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Au démarrage et a l'arrét du
Runtime

Défini par I'utilisateur (par
exemple, par le biais de
fonctions)

L'archive démarre et s'arréte automatiquement avec
I'exécution du Runtime. Les parametres de 'option Début
de I'archivage ont une incidence ici.

Les dispositions suivantes s'appliquent :

» Cycle d'enregistrement < 1jour :
Seule I'neure de Début de I'archivage configurée
est utilisée en tant que point de départ du cycle
d’enregistrement pour déterminer I'neure de
début. La date n'est alors pas prise en compte.
Dans ce cas, peu importe que I'heure soit passée
ou future par rapport a I'neure de début dans le
Runtime.

» Cycle d'enregistrement >= 1jour :
L'heure et la date de début de I'option Début de
I'archivage sont prises en compte.
Attention : Si la date ou I'heure sont dans le
futur, aucune encapsulation ne peut avoir lieu !

Attention : Si vous activez ce parametre, |'archive ne
doit pas étre arrétée a I'aide de fonctions (a la page 77).
Cela peut provoquer un comportement indésirable dans
le Runtime.

L'archive est démarrée et arrétée par I'utilisateur. Il est, par
exemple, possible d'utiliser les fonctions Archive : départ
(a la page 1217) et Archive : arrét (a la page 122).

Ces fonctions peuvent étre déclenchées :
»  Manuellement, par I'utilisateur
» Pardes événements

» Par des commandes temporisées

Ces archives enregistrent toutes les variables pour la
premiere fois lorsque le Runtime démarre. Cela peut
entrainer que driver écrit des valeurs de variable qui n‘ont
pas encore été enregistrées dans les archives.

» Avantage : L'archive démarre plus rapidement.

» Inconvénient : Dans le cas d'un projet contenant de
nombreuses variables, elles doivent toutes étre
enregistrées immeédiatement. Cela peut entrainer
I'augmentation des échanges de données et par
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conséquent retarder le démarrage du Runtime.

Attention : Ces fonctions ne correspondent pas a celles
des parametres de la commande Exécuter la fonction.

Archive de blocs de valeurs L'archive est gérée par la fonction RDA (a la page 13).

retriées (RDA) ,
Ici, les valeurs conservées dans I'automate sont lues et

enregistrées dans une archive zenon. Ce processus est
activé par une variable de déclenchement.

Remarque : Les archives de blocs RDA ne prennent pas
en charge : les variables d'état ainsi que les variables
configurées en tant que Requéte uniquement du serveur
de secours .

EXECUTER LA FONCTION
Sélection des fonctions devant étre exécutées au démarrage et a I'arrét de I'archive.

Attention : Ces fonctions sont exécutées au démarrage et a I'arrét. Toutefois, elles ne déclenchent
pas le démarrage ou l'arrét de I'archive. Les fonctions de démarrage et d'arrét d'une archive sont
configurées séparément dans le projet et sont liées a un bouton ou un événement.

e

Démarrage de l'archive Sélection d'une fonction devant étre exéecutée au
démarrage de l'archive.

Arrét de l'archive Sélection d'une fonction devant étre exécutée a l'arrét de
I'archive.

Remarque : Ne peut étre utilisé pour les archives RDA. Avec les archives RDA, la variable d'état de
I'archive ne change pas de valeur lorsqu’elle est ouverte. Cela signifie que ces fonctions ne sont pas
exécutées pour les archives RDA.

ETAT DE L'ARCHIVE

opion g

Variable d'état Variable servant a représenter |'état de I'archive :

» trueoulT:
L'archive est en cours d'exécution

» false ou 0:
I'archive n'est pas en cours d'exécution
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Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables. La variable liée doit étre de
type BOOL.

Les considérations suivantes s'appliquent a la valeur de la
variable d'état :

» Pour les archives démarrées avec le Runtime, la
valeur initiale est true (au démarrage aussi).

» Les archives demarrées avec une fonction ont la
valeur initiale false et passent de cet état a true
apres le démarrage réussi.

» Avec la commutation de la redondance, I'état est
conservé sur le serveur de secours, c'est-a-dire
que les archives en cours d’exécution sont définies
sur true et les archives arrétées sur false.

» Avec l'archivage cyclique, le variable obtient
brievement la valeur false au cours d'un
changement de cycle.

Conseil : liez un driver de variable interne en tant que
variable d'état.

Remarque : Ne peut étre utilisé pour les archives RDA. Avec les archives RDA, la variable d'état de
I'archive ne change pas de valeur lorsqu’elle est ouverte.

DEBUT DE L'ARCHIVAGE

o =i

Début de I'archivage Configuration de I'heure de debut.

Date/Heure Définition de I'heure de début du cycle d'analyse et
d'enregistrement.

L'heure définie determine I'hneure du premier
enregistrement des fichiers devant étre archivés. Elle est
utilisee comme base de calcul des cycles d’enregistrement
définis.

Tenez également compte des effets des parametres de
Démarrage et d'arrét lors du démarrage et de I'arrét du
Runtime.
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Exemple : Vous configurez une archive devant étre
enregistrée chaque semaine. Ce cycle d'archivage débute
a I'heure de début définie. Si celle-ci est définie un mardi,
votre archive hebdomadaire court du mardi au mardi.

Recommandations :

» Laissez I'heure de debut sur 7.7. a 00:00. Ceci
garantit que les archives mensuelles et annuelles
démarrent toujours le premier jour de chague mois
Ou annee.

» Le début du cycle d'analyse et d’enregistrement
doit contenir une heure arrondie et une date
passées, pour que I'enregistrement des données
débute automatiquement au prochain démarrage
du Runtime.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Appligue toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

6.4.3 Type d’'enregistrement

Sur cet onglet, vous définissez de quelle maniere les données sont enregistrées dans les archives.
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PARAMETRE TYPE D'ENREGISTREMENT

Madifier I'archive
Propriétés | Runtime | Enregistrement | Enregistrer | Options

Cydique
(®) Enregistrement cydique Annuler

(@) Temps de cyde Offset Aide

Jours Heures Min. Sec. Min. Sec.
0l 0l 15 15 0k 0 0

() Tous les mois

Dédenché

() Enregistrement dédenché par événement

®) Variable de dédenchement
Variable d'archive

Evénementiel
() Enregistrement événementiel

Enregistrer [image du procédé au démarrage
Enregistrer limage du procédé & [arrét

Ignorer la valeur initiale (seulement pour type dédenché ou événementiel)

CYCLIQUE

e === R

Analyse cyclique Parametres d'enregistrement cyclique.

Le cycle peut étre sélectionné librement. Toutefois, il
est étroitement li¢ au cycle d'archivage (a la page 40).

Conseil : Le cycle d'archivage doit étre un multiple
du cycle d'analyse. Dans le cas contraire, I'analyse et
I'enregistrement des archives risquent de se
chevaucher. Ceci peut entrainer des imprécisions dans
les archives résultantes.

Remarque : La valeur des millisecondes est
automatiquement définie sur 0 dans les informations
d’horodatage.

Enregistrement cyclique Actif : Les données des archives sont enregistrées de
maniere cyclique. Ensuite, définissez le temps de cycle.

Temps de cycle Définissez le temps de cycle (jours, heures, minutes et
secondes) pendant lequel les valeurs doivent étre
écrites dans I'archive.
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Tous les mois L'acquisition des valeurs est exécutée a chaque
changement de mois

Décalage Définit le délai d'attente de I'archive apres la demande
des valeurs aupres du driver. L'offset est
principalement nécessaire pour les drivers plus lents.
Ce parametre est important si une archive est fermée
directement apres la lecture de la derniere valeur.

Il n"a toutefois aucune incidence sur les informations
d’horodatage des valeurs.

Remarque : Le décalage doit toujours étre inférieur
au temps de cycle !

EVENEMENTIEL

o [T

Evénementiel Parametres de I'enregistrement événementiel.

Enregistrement événementiel Actif : Les donneées de I'archive sont enregistrées sur
une base événementielle.

Variable de déclenchement Sélection des variables devant déclencher la lecture
des valeurs. La lecture est déclenchée par le front
montant de la variable de déclenchement, de 0 a 7.
Effectuez votre sélection en cliquant sur le bouton ...

Informations d’horodatage issues Configuration des informations d’horodatage. Les
de informations des éléments suivants peuvent étre
acceptées :

» Variable de déclenchement

» Variable de lI'archive

SUIVANT CHANGEMENT

O T

Apres chaque modification de valeur  Parameétres de I'enregistrement suivant changement.

Conseil : Cette méthode ne doit pas étre mise en
ceuvre pour des valeurs fluctuantes, car elle peut
générer un nombre d'entrées exceptionnellement
élevé.
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Suivant changement

Enregistrer I'image du procédé au
démarrage

Enregistrer I'image du procédé a
I'arrét

Actif : Les variables sont uniquement écrites dans
I'archive lorsque leurs valeurs changent de maniere
événementielle.

Recommandation : Définissez une plage de
mesure pour Hystérésis pour éviter les valeurs qui
changent rapidement (comme les valeurs fluctuantes).
Ces fluctuations peuvent rapidement générer
d'importantes quantités de données. Pour plus de
détails, reportez-vous au chapitre Hystérésis du
manuel Variables.

Actif : A la création d'un nouveau fichier d'archive, les
valeurs actuelles des variables sont écrites dans
I'archive.

Remarque : Doit étre activee si un diagramme de
Gantt est également utilisé pour afficher I'état actuel
dans le module Extended Trend.

Actif - A la fermeture d'un fichier d’archive, les valeurs
actuelles des variables sont écrites dans |'archive.

Remarque concernant I'image de procédé : Lors de la création d'une image pour une archive
événementielle, une commande commune est envoyée pour toutes les variables.

IGNORER LA VALEUR INITIALE

O T

Ignorer la valeur initiale
(seulement pour type déclenché
ou événementiel)

Uniguement disponible pour le type d'enregistrement
événementiel et avec modifications de la valeur :

Siune variable est lue pour la premiere fois, une
valeur d'initialisation peut étre saisie. Une valeur
d'initialisation est lue, par exemple, au démarrage du
Runtime ou lorsqu'un serveur de secours est mis a
niveau et devient un serveur.

Cette option détermine si la valeur d'initialisation est
prise en compte dans I'archive :XXX

» Actif: La valeur d'initialisation n'est pas prise en
compte dans l'archive.

» Inactive : la valeur d'initialisation est prise en
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compte.

Remarque : Lors d'un demarrage ou d'un
changement de serveur, une nouvelle valeur
d'initialisation est declenchée. La nouvelle
valeur d'initialisation ainsi créée est prise en
compte et saisie dans I'archive en consequence.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (= R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

6.4.4 Enregistrer
Sur cet onglet, vous définissez de quelle maniere les archives sont enregistrées.
AAttention

L'archive Alpha actuelle est supprimée en cas de modification du type
d'enregistrement ou du cycle d'archivage. Une archive Alpha est le fichier
d'archive en cours d'écriture par zenon.
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Modifier Farchive X

Propriétés Runtme Ervegstrement Evegeter Options

Format denregistrement Evacuation (es archives sont supprimées apeés le transfert) E]
(®) Base de dornées inteme (“.arx) Période de stockage Aorles
O dBase Iv (*.dbf) 158 v
O Moxs ook
sy (".xt)
= SAEEpR S 1 S SRTIe Transfert apeés la période de stockage
( =
Q04 (o) (®)Pas de vansfert

(O Base de données interne (.arx)

Cyde denregistrement (O Base de données SQU

@) Cyde
Jours Hewres Min. Sec.
15 0% 0 % 0%

‘t):l ment de mois Jtiser MS Arure Se & Bus pour lécriture

(O Changement dannde
O (o)
Colonnes exportées pour le transfert au format CSV/dBase O csv (*.txt)

(O dBase 1v (*.dbf)
Syntaxe : V-nom variable, I4dentfication, W-valeur, S-état, PEVRIR
D-date, Z-heure

Variable pour Fétat de l'évacuation
<aucune variable iée>

OPTIONS D'ENREGISTREMENT DE LA BOITE DE DIALOGUE

FORMAT D'ENREGISTREMENT

Sélection du mode d'enregistrement des archives

o [

Base de donnée interne » Actif: Les données sont disponibles pour modification et

(*.arx) évaluation ultérieures dans une mémoire circulaire (FIFO).
Les données sont stockées dans le dossier du Runtime.
[Chemin du projet]\[Nom de I'ordinateur]\[Nom du projet].
Elles sont déplacées vers le dossier d'exportation, puis
transférées (FIFO).

dBase (*.dbf) » Actif: Lors de la fermeture de I'archive, les données sont
immédiatement transférées sous forme de fichier dBase
(*.dbf).

Attention : Pour les archives transférées, les fonctions de révision
d'archives, de création de fichiers journaux et de création de
courbes ne sont plus possibles.
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CSV (*.txt)

Enregistrer au format
Unicode

XML (*.xml)

» Actif: Lors de la fermeture de I'archive, les données sont
immeédiatement transférées sous forme de fichier CSV
(*.txt).

Attention : Pour les archives transférées, les fonctions de révision
d'archives, de création de fichiers journaux et de création de
courbes ne sont plus possibles.

» Actif: Le fichier TXT est enregistré au format Unicode.

» Actif: Lors de la fermeture de I'archive, les données sont
immeédiatement transférées sous forme de fichier *.xml.

Attention : Pour les archives transférées, les fonctions de révision
d'archives, de création de fichiers journaux et de création de
courbes ne sont plus possibles.

Remarque : La version Starter Edition du Serveur d'archives propose uniquement |'enregistrement
dans la base de données interne (ARX).

CYCLE D'ARCHIVAGE

Définit I'intervalle durant lequel sont créées les archives. Ce cycle possede un effet réciproque sur le
type d'enregistrement (a la page 36) dans le Runtime. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Cycles dans le Runtime (a la page 169).

I

Temps de cycle

» Actif: Lalongueur des archives est définie en jours, heures,
minutes et secondes.

Cette option détermine la taille des fichiers et le nombre de
fichiers d'archive, et définit le temps de cycle des archives
résultantes (a la page 54).

Définissez les valeurs pour les éléments suivants :

» Jours
» Heures
» Minutes

» Secondes

Remarque : Ces valeurs affectent également les archives définies
par I'utilisateur. Elles sont utilisées pour calculer le nombre
d'archives a archiver.
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Recommandation : Valeurs supérieures a 30 secondes.

Changement de mois » Actif: L'archive est enregistrée a chague changement de
mois (archive mensuelle).

Changement d’année » Actif: L'archive est enregistrée a chaque changement
d'année (archive annuelle).

Remarque : Ce parametre definit déja le cycle des archives résultantes.
AAttention

Démarrage et arrét des archives par |'utilisateur :

Les informations contenues dans I'option Cycle n'affectent pas le démarrage et
I'arrét des archives, car ceux-ci sont exécutés par le biais de fonctions. Toutefois,
cette influence le nombre de fichiers d'archives enregistrés. Les différentes tailles
réelles des fichiers d'archive ne sont pas prises en compte.

Le nombre de fichiers d'archive a enregistrer est calculé comme suit :

Durée de stockage/Durée de cycle.

Le transfert démarré ensuite. Ceci garantit que le transfert est effectué au moyen
de l'archivage par I'utilisateur aprés un certain nombre de fichiers. Le nombre de
fichiers a enregistrer est limité a 65 535. La configuration des parameétres Cycle
d'archivage et Période de stockage tient automatiquement compte de cette
limitation.

Exemple :
» Période de stockage : 5 heures (= 300 minutes)

» Cycle : 75 minutes

Résultat : 300/75 = 20 fichiers d'archive a stocker.

COLONNES EXPORTEES LORS DU TRANSFERT AU FORMAT CSV/DBASE

Les options de transfert dBase et CSV permettent également de transférer certains parametres des
variables archivées.
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Colonnes exportées : Saisissez les parametres souhaités dans le champ de texte, selon
I'ordre de votre choix :

V' : Nom de variable
| : |dentification de la variable

W : Valeur

S Etat
D : Date
Z : Heure

Par défaut : DZVWS

TRANSFERT

Configuration du transfert d'archives. Les archives sont supprimées localement apres transfert.

L =

Période de stockage Définissez la période de stockage de I'archive avant son transfert.
Granularité
» Heures
» Jours
»  Mois
» Années

Au maximum, 65 535 fichiers d'archive peuvent étre stockés.

Attention : la période de stockage dépend directement du cycle
d'archivage. Si le cycle d'archivage est modifié, les valeurs de la
période de stockage sont modifiees au maximum.

Exemples :

» Temps de cycle : 7 seconde
Période de stockage maximum de 78 heures.

» Temps de cycle de T minute
Période de stockage maximum de 7 092 heures ou 45 jours
ou T mois.

Attention : Aucune archive n'est enregistrée si la valeur 0 est
saisie. La seule archive existante est |'archive courante.

Transfert apreés la période  Configuration de la méthode de transfert.
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de stockage
= Remarque : Le type de méthode de transfert affecte également

I'affichage dans le module Extended Trend.

Pour plus d'informations a ce sujet, reportez-vous au chapitre
Differences d'affichage associees aux méthodes de transfert dans
le manuel Extended Trend.

Ne pas transférer » Actif: Les archives sont supprimées apres expiration de la
période de stockage.

Base de donnée interne » Actif: Les archives sont transférées au format de base de

(*.arx) données interne *.arx.

Si le nombre de fichiers d'archive a stocker est atteint, les plus
anciens sont déplacés dans le dossier des archives transférées.
zenon peut continuer d'acceder aux fichiers afin d'afficher les

valeurs enregistrées ici, dans des rapports par exemple.

Export compressé Sélection des compressions

» Actif: Une fois transféré, le payload contenu dans le fichier
d'archive est compressé. La compression a lieu pour les
données numeérique (fichier ARX) et les string data (fichier
ARS).

» Inactive : Le Payload est transféré non compressé.

Par défaut : inactive

Attention : Les archives compressées sont tres exigeantes en
termes de mémoire requise et d'utilisation du processeur lors du
transfert et de la lecture.

Base de données SQL : » Actif: Les archives sont transférées vers une base de
données SQL. Par exemple : Microsoft SQL Server, Oracle et
autres systemes de base de données comportant une
interface ODBC.

Sélection d'une base de données : Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection et de
configuration d'une base de données.

Contrairement aux archives au format dBase, ASCIl ou XML, les
archives transférées vers une base de données SQL sont
automatiquement rechargées des que nécessaire (par ex. pour le
moduleExtended Trend).

Attention : Les archives transférées vers une base de données
SQL peuvent étre lues dans zenon, mais il n'est plus possible
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d'écrire des données dans celles-ci.

Remarque : Les bases de données peuvent également étre
transférées vers MS Azure Service Bus.

Vous trouverez des détails concernant le transfert vers les bases
de données SQL au chapitre Transfert d'archives vers une base de
données vers une base de données SQL (a la page 178), a la section
Autres informations (a la page 175).

Créer la table Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue de création
ou de mises a jour de tables dans la base de données SQL.

Utilisation de MS Azure » Actif: L'écriture dans la table SQL n'est pas effectuée
Service Bus pour directement via la connexion OLE DB et la déclaration SQL
I'écriture INSERT, mais via MS Azure Service Bus.

Le nom de la connexion de MS Azure Service Bus doit étre saisi
dans le champ sous l'option correspondante.

Pour plus de détails, lisez la section Autres informations (a la page
175), au chapitre MS Azure Service Bus (a la page 184).

XML (*.xml) » Actif: Les modéles sont transférés au format XML.

CSV (*.txt) » Actif: Les archives sont transférées au format CSV, sous
forme de fichier texte.

Exporter au format » Actif: Le fichier TXT transféré est enregistre au format

Unicode Unicode.

dBase (*.dbf) » Actif: Les archives sont transférées au format DBF.

Data Storage » Actif: Les archives sont enregistrées pour Service Grid et

transmises au Service Node.

Cette option est uniquement disponible si :
» Service Grid Gateway est sous licence

»  Propriétés du projet Activer Service Grid Gateway. est
activé

Si une exigence n'est plus satisfaite apres la configuration, la
configuration bascule a Ne pas transférer la prochaine fois que la
boite de dialogue est ouverte.

Remarques :

» Siles fichiers de Runtime sont créés pour zenon 8.10 ou
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précédent, alors cette option passe a Ne pas transférer.

» Les variables dans I'archive doivent avoir une autorisation
d'acces pour Service Grid. Les données issues de variables
ne possédant pas d'autorisation d'acces sont perdues
durant le transfert.

Le chemin de I'emplacement de sauvegarde des fichiers transférés est configuré a 'aide de la
propriété Général/Stockage fichier. Le transfert vers une base de données SQL (a la page 178) n'est
pas inclus ici. Le chemin est défini dans l'option Archives transférées (voir également le chapitre
Dossier de projet). En outre, le chemin de sauvegarde des archives peut également étre défini avec
I'option Dossier de relecture des archives. Ces chemins peuvent également renvoyer au méme
emplacement d'enregistrement. Les fichiers de données des archives exportées peuvent ainsi étre
réimportés sans copie manuelle. Il est pertinent de spécifier des chemins différents si, par exemple, la
réimportation est effectuée depuis un DVD et les données exportées sont uniquement gravées sur
des DVD neufs a intervalles définis.

Remarque : Les archives RDA peuvent également étre transférées. Le transfert est effectué
immédiatement apres I'archive est fermee.

VARIABLE POUR L'ETAT DE L'EVACUATION

o i

Variable pour I'état de Variable pour la représentation de I'état du transfert d'une archive :

I'évacuation )
» trueouT:

un probleme est survenu avec le transfert.

» false ou O
le transfert se déroule sans erreurs.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection de variables. La variable liée doit étre de type BOOL.

Si le transfert d'une archive échoue, par exemple si le serveur SQL
n'est pas accessible ou si le support de données n'est pas prét
pour |'écriture, la valeur de la variable d'état du transfert passe
brievement a true. Ce changement peut étre évalué avec une
matrice de réaction.

Conseil : liez un driver de variable interne en tant que variable
d'état.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

[ I = R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

PARAMETRES D'EXPORTATION

Le caractere séparateur de colonnes pour I'exportation au format ASCII et les virgules décimales des
fichiers TXT, DBF, XML et SQL peuvent étre modifiees dans le fichier project.ini :

Section :[ARCHIV]

Entrées :
» TRENNZEICHEN=
» ARCHDIGITS=

NOMS DE FICHIERS

Les noms de fichier des archives devant étre exportées sont définis comme ceci :

XXAAMMJJhhmmss.xxx Nom de fichier

XX Archive Short name (Nom court de l'archive)
J) Année (par exemple 14 pour 2014)

MM Année (par exemple 03 pour 2005)

TT Jour

hh Heures (UTQC)

mm Minute

ss Secondes

XXX Format de fichier
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6.4.5 Options

Sur cet onglet, vous définissez les criteres de création d'archives résultantes. Pour cela, vous pouvez
configurer des filtres exclusifs et inclusifs pour différents bits d'état.

Modifier I'archive
Propriétés | Runtime | Enregistrement | Enregistrer | Options
Calculs dans l'archive résultante
[ Considérer les valeurs dans le calcul des archives résultantes uniquement pour les états suivants : Annuler
M1 M2 M3 M4 M5 M5 ide
M7 M3 MET_SEL REVISION PROGRESS TIMEQUT
MAN_VAL Mi4 M15 Mi5 SPONT INVALID
OFF FM_TR. RM_TR ALT_VAL N_UPDATE N_CONF
TEST NORM N_NORM BL_870 SB_870 NT_870
ov_870 SE_870 CB_TRIP CB_TR_I
Configurer les informations d'horodatage des archives résultantes Archives de remplacement
(®) Horodatage de la valeur minimum/maximum [C] créer des archives de remplacement

{_)Horodatage du calcul

CALCULS DANS L'ARCHIVE RESULTANTE

o [

Considérer les valeurs dans le Actif : Les bits d'état activés sont pris en compte pour
calcul des archives résultantes le calcul des valeurs des archives résultantes.

uniquement pour les états suivants ) ) _
Les états supplémentaires sont :

» Affichés dans I'editeur d'archives
»  Affichés dans le rapport et peuvent également
y étre définis

Pour la définition de I'état, voir le chapitre Gestion des
états.

Chaque bit d'état peut avoir I'un de 5 états possibles :
» Vide: le bit n'est pas évalué

» Overt:le bit est pris en compte si la valeur est
0.

» T vert:le bit est pris en compte si la valeur est

49| 196



i o

1.

» Orouge : le bit n'est pas pris en compte si la
valeur est 0.

» Trouge : le bit n'est pas pris en compte si la
valeur est 7.

Remarque : si la case a cocher est activée, au moins
un bit d'état doit étre active.

CONFIGURER LES INFORMATIONS D'HORODATAGE DES ARCHIVES RESULTANTES

opion——_|pesepion

Horodatage de la valeur Actif : Les informations d'horodatage de la valeur
minimum/maximum minimum/maximum trouvee sont utilisées comme
informations d'horodatage.

Horodatage du calcul Actif : Les informations d'horodatage du calcul sont
utilisees comme informations d'horodatage.

ARCHIVES DE REMPLACEMENT

N ™

Créer des archives de Comportement si le Runtime n'est pas actif :

remplacement » Actif: les fichiers d'archive manquants sont

créés lors du prochain démarrage du Runtime.
Remarque : Pour cela, l'option
d'enregistrement cyclique doit étre sélectionnée.

» Inactive : seul le cycle actuel est finalisé.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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CREATION D'UN FILTRE D'ETAT

Cochez la case adjacente a chaque état affiché pour déterminer, pour chaque valeur de I'archive, si
elle doit étre prise en compte dans I'archive résultante.

BExemple

Dans I'archive résultante, seules les valeurs pour lesquelles le bit NORM est
défini et le bit INVALID n'est pas défini sont prises en compte.

Pour cela, vous définissez un 1 vert pour le bit NORM et un 1 rouge pour le bit
INVALID. Les cases a cocher de tous les autres bits restent grisées.

Vous pouvez inclure ou exclure des bits définis ou non définis de maniere
explicite.

¥Informations

Tous les bits d'état définis durant I'archivage ne sont pas visualisés. Les bits non
visualisés sont les suivants :

4

4

4

T_EXTERN (bit d'état 21)

T_INTERN (bit d'état 22)

INFO (bit d'état 26)

RES28 (bit d'état 28)

RES31 (bit d'éetat 31)

WR_ACK (bit d'etat 40)

WR_SUC (bit d'état 41)

COTO (bit d'etat 32) a COT5 (bit d'état 37)
T_STD (bit d'état 30)

Les bits d'état non visualisés sont les suivants :

4

»

»

Non enregistré sous forme de fichier TXT ou écrit dans un fichier XML
N'apparait pas lors de I'impression

Pas affiché dans le module Recipe Group Manager

Vous trouverez un apercu de tous les bits d'état au chapitre Bits d'état.
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6.4.6 Exemple

Les heures de début et de fin d'un fichier d'archive, ainsi que les heures d'ajout des valeurs des

variables au fichier d'archive, sont calculées a partir des options des onglets suivants :

» Runtime:
Début de I'archivage

» Type d'enregistrement :
Enregistrement cyclique

»  Enregistrer:
Cycle d’enregistrement

Le calcul de I'neure d'ajout des valeurs des variables au fichier d'archive est redémarré pour chaque

fichier d'archive.
AAttention

Notez la différence entre les parametres suivants :
» Le cycle d'analyse et d'enregistrement (SSC) et

» Letemps de cycle (CT)

Ces parametres ne doivent pas étre confondus !

EXEMPLE
» Identifiant : XX
» Deébut de 'archivage : 07.07.2013, 00:00:00
»  Analyse cyclique : 73 secondes (00:00:13)
» Cycle d'archivage : T minute (00:01:00)

Résultat :
12/7/2013 03:08:13 xx80131207020900.arx
12/7/2013 03:08:26 xx80131207020900.arx
12/7/2013 03:08:39 xx80131207020900.arx
12/7/2013 03:08:52 xx80131207020900.arx
12/7/2013 03:09:13 xx80131207021000.arx
12/7/2013 03:09:26 xx80131207021000.arx
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12/7/2013 03:09:39 xx80131207021000.arx

12/7/2013 03:09:52 xx80131207021000.arx
» Chaque fichier d'archive contient des données pour une minute.

» L'enregistrement des données pour chaque fichier d'archive début a hh:mm:13.

DETERMINATION DE L'HEURE DE LA PREMIERE VALEUR (DTV)

L'heure de la premiere valeur (DTV) est déterminée en arrondissant les heures des cycles de contrdle
et d’enregistrement au plus pres de la durée de cycle. Dans ce cas de figure, tenez compte de ceci :

» L'arrondissement du cycle d'analyse et d'enregistrement au premier temps de cycle est
effectué selon le modeéle suivant :

P Heures avec heures
P  Minutes avec minutes
P Secondes avec secondes

Ceci signifie : Si I'heure (H:M:S) du cycle d’enregistrement et d'archivage a arrondir est
inférieure au temps de cycle, ce dernier est toujours égal a 0.

» Siladurée de cycle est d'un jour, le cycle d'enregistrement et de sauvegarde est toujours
considéré comme étant 00:00 - I'enregistrement démarre a minuit.

»  Pour un temps de cycle mensuel, I'enregistrement a toujours lieu le premier jour du mois, a
00:00:00.

QUELQUES EXEMPLES :

» ASZ: Cycle d'analyse et d'enregistrement

»  ASZr: Cycle d'analyse et de sauvegarde arrondis :
» AZ:Temps de cycle
>

EZW : Heure de la premiere valeur

XX XX XX 15 00:00:00 00:00:00; 00:00:00 + 00:00:00 00:00.00
00:01:.00 0j23:59:00 23:59.00, 00:00:00 + 23:59:00 23:59.00
00:30:00 0 00:30:00 01.00:00 ; 00:30:00 + 00:30:00 01:00:00
00:30:00 0 00:29:00 00:58:00; 00:29:00 + 00:29:00 00:58:00
00:30:00 0 00:05:00 00:35:00,; 00:30:00 + 00:05:00 00:35:00
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00:29:00 0 00:05:00 00:30:00 ; 00:25:00 + 00:05:00 00:30:00

00:00:00 2J 00:00:00:00  00:30:00; 00:00:00 + 2j:00:00 3.00:00.00

6.5 Archives résultantes

Les archives résultantes sont toujours liées a une archive de base, dont elles affichent les données
sous forme compressée. Dans zenon, les archives résultantes se comportent comme n'importe quelle
autre archive. Vous pouvez effectuer les opérations suivantes sur des archives résultantes :

» Les modifier dans le Runtime, avec un synoptique Maintenance d'archive
» Lesinclure dans des rapports et des tendances

P Les transférer

Les méthodes de calcul suivantes sont disponibles pour la compression des données :

» Somme

» Moyenne
> Minimum
P Maximum

L'utilisation d'archives résultantes est essentiellement recommandée pour les grandes quantités de
données. Pour comparer des intervalles de temps tels que des semaines, des mois ou des années, les
valeurs moyennes ou les sommes suffisent frequemment. Les données brutes peuvent ainsi étre
préparées de maniere claire, et la quantité de données peut étre réduite.

CREATION D'UNE ARCHIVE RESULTANTE

Pour créer une archive résultante :
1. Dans la vue de détail, selectionnez I'archive a agréger :
2. Sélectionnez Nouvelle archive résultante dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

3. S'il a été activé dans les paramétres, 'assistant démarre.
(Pour pouvoir démarrer I'assistant, vous devez au préalable activer I'option Utiliser
I'assistant dans le menu Outils/Paramétres d'Editor.)
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4. Veuillez indiquer un nom !

Identifiant et nom “
Identifiant et nom
Chagque archive doit disposer d'un identifiant et d'un nom.

L'identifiant est i€ aux archives d'agrégation et ne peut pas &tre modifié aprés
avoir terminé ['assistant.

Le nom de 'archive est utilisé pour décrire les données enregistrées et peut étre
modifié ultérieurement.

Identifiant Nom
COMPRIMEE

Précédent Annuler

5. Sélectionnez la variable et la méthode d'agrégation (a la page 56).

Sélection des variables “

Sélection des variables

Sélectionnez les variables dont les valeurs doivent &tre enregistrées dans
Iarchive.

Sélection des variables...

Précédent Terminer Annuler

Cliquez sur le bouton Sélection de variables pour ouvrir la boite de dialogue (a la page 56)
de sélection de variables et de méthode d'agrégation.

Les archives résultantes sont également enregistrées suivant changement. Le cycle d'analyse
de l'archive résultante est défini par I'intermédiaire du cycle d'archivage de I'archive de base
correspondante. Les valeurs sélectionnées pour |'archive résultante sont toujours calculées si
une archive de base est fermée et enregistrée. zenon identifie la fermeture de I'archive de
base comme un changement de valeur et déclenche les calculs pour I'archive résultante.
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6.5.1 Sélection de variables et d'une méthode d’agrégation

Dans la boite de dialogue de sélection de variables, les variables a agréger et la méthode
d'agrégation sont sélectionnées.

Sélection des variables

Archives disponibles

& AA-BASIC

=@ Liste de variables
© [EAZSED
@ WIZ_VAR_11
@ WIZ_VAR_12

Somme
Moyenne
Minimum
Maximum

Annuler Aide

ARCHIVES DISPONIBLES

I

Archives Dans la liste de variables, sélectionnez les variables qui doivent étre
disponibles prises en compte dans l'archive résultante. Sélection multiple avec la
touche Ctrl ou la touche Maj.

Somme Actif : Les valeurs des variables sélectionnées sont ajoutées en fonction
du cycle d'archivage.

Moyenne Actif : la valeur moyenne des variables sélectionnées est généree.
Minimum Actif : la valeur minimum par variable sélectionnée est déterminée.
Maximum Actif : la valeur maximum par variable sélectionnée est déterminee.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o = TR

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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Aide

Ouvre l'aide en ligne.

MODIFICATION DES INFORMATIONS D'HORODATAGE D'UNE VALEUR
MOYENNE

Les informations d'horodatage d'une archive résultante correspondent a I'heure de fermeture du
fichier ARX.
Ceci aboutit a la situation suivante :

» Lesvaleurs d'un jour, X, sont enregistrées dans une archive. L'heure de début est donc 00:00,
I'heure d'archivage est 24:00.

» L'archive résultante de cette journée, X, possede une valeur moyenne et recoit les
informations d'horodatage 00:00:00 le jour X + 1. (Les valeurs minimum et maximum
peuvent comporter les mémes informations d’horodatage originales ; dans ce cas, nous
supposons qu'il s'agit des informations originales.)

»  Silefiltrage pour le jour X, 00:00:00, jusqu‘au jour X + 7, 00:00:00 est effectué dans I'archive
résultante, vous obtenez les valeurs minimum et maximum avec les informations
d'horodatage originales pour le jour X.

» Vous obtenez la valeur moyenne pour le jour X-7 (informations d’horodatage : jour X,
00:00:00). La valeur pour le jour X (dans le fichier, les informations d’horodatage du jour X +
1, 00:00:00) est attendue.

» Les valeurs minimum et maximum ont ainsi des informations d'horodatage dans la période
sélectionnée ; la valeur moyenne comporte des informations d'horodatage en dehors de
cette période de temps.

SOLUTION

Pour recevoir des informations d'horodatage correspondantes, définissez les informations
d'horodatage pour la valeur moyenne sur une valeur inférieure d'une seconde. Pour cela, dans le
fichier project.ini, dans la section [ARCHIV], définissez I'entrée ZEIT_AUTOMATISCH= sur 7.

L'heure de I'archive résultante est ainsi automatiquement définie sur une seconde avant
I'enregistrement. Jour X+1, 00:00:00 devient Jour X, 23:59:00.

57 | 196



6.5.2 Edition d'archives résultantes

L'édition d'archives résultantes differe principalement de I'édition d'archives de base au regard des
propriétés. Pour les archives résultantes, des variables sont attribuées aux méthodes de calcul.

Modifier I'archive | x |
Propriétés | Runtime | Enregistrement | Enregistrer | Options
Sélection de variables Identification
$A AG -COMPRIMEE Identification  Mom Annuler
29 Somme AG COMPRIMEE -
B 28 WIZ_VAR_10 Aide
B
+- @ Minimum Lots
+- g8 Madmum Variable de lot

Indexer les lots

Modélisation d'€quipements

Groupes d'équipements

IDENTIFICATION
opton—————Joerpton
Identification Nom et identifiant de I'archive.
Identification Identifiant unique a deux chiffres de I'archive. Utilisé pour
I'attribution automatique de nom avec les fonctions d'exportation.
Attention : L'identifiant peut uniguement étre défini lors de la
création d'une nouvelle archive de base. Il ne peut pas étre
modifié ultérieurement.
Nom de I'archive Nom librement configurable de I'archive.

Remarque : Les caracteres suivants ne sont pas autorisés : /\ :
* ? < > ! | nr # % @

SELECTION DE VARIABLES

g Jomatpon

Sélection de variables Sélectionnez la méthode de calcul dans I'archive et ajoutez-lui des
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variables ou supprimez-en les variables devant étre prises en
compte dans I'archive résultante. Sélection multiple avec la touche
Ctrl ou la touche Maj.

» Sum: les valeurs des variables associées sont ajoutées en
fonction du cycle d'enregistrement.

» Average: la valeur moyenne des valeurs des variables
associées est généreée.

»  Minimum : la valeur minimum par variable associée est
déterminée.

» Maximum : |a valeur maximum par variable associée est
déterminée.

Ajout ou suppression de variables :

» Ajout de variables.
Sélectionnez Ajouter une variable dans le menu contextuel.
Vous pouvez ajouter des variables depuis I'archive de base.

»  Suppression de variables :
Sélectionnez une variable, puis sélectionnez |'option
Supprimer la variable dans le menu contextuel.

LOTS

I

Lots Configuration des lots. (Reportez-vous également au chapitre
Sélection de lots (a la page 71).)

Variable de lot Sélection des variables de lot. Il doit s'agir de variables de type
String (Chaine). La valeur de la variable est utilisee comme nom de
lot. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection de variables.

Remarque : La valeur de la variable est utilisée comme nom de
lot. Lorsque l'archive est ouverte, la valeur de la variable (et donc
du lot) peut changer. Veuillez en tenir compte lors du filtrage. Lors
de la cl6ture de I'archive, la valeur de la variable est utilisée
comme nom de lot final.

Indexer les lots Actif : Les valeurs des lots de cette archive sont automatiquement
indexées. Cette option permet d'accéder plus rapidement aux
valeurs de lots.
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MODELES D’EQUIPEMENTS

[ =

Modéles d'équipements Configuration des modeéles d'équipements.

Groupes d’'équipements  Sélection d'un groupe d'équipements pour I'archive. Cliquez sur le
bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue permettant de
sélectionner un groupe d'équipements.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : La configuration des autres onglets se déroule de la méme maniere que lors de ['édition
de I'archive (a la page 28).

LIMITATIONS

P Les archives résultantes sont automatiquement définies sur Suivant changement par zenon.
Le mode d'enregistrement ne peut pas étre modifié.

» Le cycle d'archivage déepend de la longueur de |'archive de base associée. Les valeurs des
variables sont toujours enregistrées dans I'archive résultante chaque fois que I'archive de
base est arrétée.

» Toutes les entrées de I'archive de base sont utilisées par défaut pour le calcul (c'est-a-dire les
entrées INVALID et les entrées manuelles egalement).
Exception : dans I'archive de base, la propriété Accepter les valeurs dans le calcul
d'archives résultantes uniquement si le filtre d'état suivant est valide dans les options
est activée et configurée.

6.5.3 Modeles d’archives résultantes

Les modeles d'archives résultantes permettent d'importer les archives résultantes existantes sous
forme d'archives de base. Les structures déja configurées peuvent ainsi facilement étre réutilisées.

Des modeles préconfigurés (a la page 62) sont fournis avec zenon. En outre, des configurations
individuelles (a la page 65) peuvent étre enregistrées sous forme de modeles.
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Les modeles peuvent uniquement étre importés pour les archives de base utilisant la fonction
d'analyse cyclique. Pour l'instant, ces archives ne peuvent pas comporter d'archives agrégées.

CHEMINS DES MODELES

Les modeles sont enregistrés dans deux répertoires :

» Modeles prédéfinis :
Dans le sous-dossier du dossier d'installation :
\Templates\Archives\ <Language>\<Filename>.xml

» Modeles définis par I'utilisateur :
%programdata%\COPA-DATA\zenon8.20plates\ Templates\Archives\ <Langue>\<Nom_fichier
>.xml

Remarque : Selon le type d'inscription effectué, ce répertoire peut également se trouver
dans le dossier du programme. zenon en tient automatiquement compte.

FORMAT DE FICHIER

Les modeles sont enregistrés au format XML. Le modele contient des métadonnées fournissant les
informations suivantes :

»  Description du modele
» Nom du modele

» Les principaux parametres de |'archive pour chaque archive dans la hiérarchie

6.5.3.1 Importation de modeles

Pour importer des modeles pour des archives résultantes :

1. Sélectionnez I'archive de base souhaitée.
Sélectionnez |'option Importer un modele dans le menu contextuel.
La boite de dialogue de sélection de modeles s'affiche a I'écran.
Sélectionnez le modele de votre choix.

Cliquez sur le bouton Accepter.

oS vk W N

L'archive résultante est importée.
*¥Informations
Les modeles peuvent uniquement étre importés pour les archives de base

utilisant la fonction d'analyse cyclique. Pour l'instant, ces archives ne peuvent pas
comporter d'archives agrégées.
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Sélection modéle

=-I2) Modéle 3"':7' P_STD_MAIN, Cyclique 00:01:00, 1 Jour(s)
+-[*4 Compteur §A P_STD_1DAY, Evénementiel, 7 Jour(s)
+ '_‘| Personalisé !Jl P_STD_1WEEK, Evénementiel, Changement de mois
=-[*4 Standard §A P_STD_IMONTH, Evénementiel, Changement d'année
il Adrégation standard | $A P_STD_1YEAR, Evénemertiel, 730 Jourls)
+ '_‘, Energie

Modeéle d'archive par défaut pour les projets Energy. Crée des archives résultartes
avec des intervalles d'agrégation de 1 jour -» 1 semaine -= 1 mois -= 1 année

o (==

Fenétre Modeéles Affichage des modeles présents.
Fenétre Modeéles sélectionnés Affichage de l'archive résultante sélectionnée.
Appliquer Importe I'archive résultante dans I'archive de base

et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite

Aide

de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

6.5.3.2 Modeles fournis

Les modeles préconfigurés suivants sont fournis avec zenon :

4

Compteurs : Archive résultante avec compteur, qui effectue I'agrégation de données d'un
jour sur une semaine, Un MOIs OU Une année jusqu'a deux ans et conserve les données
pendant 10 ans maximum.

Standard : Archive résultante standard, qui effectue I'agrégation de données de 30 minutes

sur une heure, un jour et un mois jusqu’a un an et conserve les données pendant 16 ans
maximum.
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» Energy : Archive résultante pour le module Energy Edition, qui effectue I'agrégation de
données de 15 minutes sur une heure, un jour et un Mmois jusqu’a un an et conserve les
données pendant 1an maximum.

Les modeles fournis sont protégés en écriture et ne peuvent pas étre modifiés. Ils sont représentés
avec des symboles bleus dans la boite de dialogue. Les modeles crées automatiquement comportent

des symboles rouges.

COMPTEUR D’ARCHIVES RESULTANTES

(1 Sélection modéle
=-3) Modéle &F P_COU_MAIN, Cycligue 00:01:00, 00:30:00
=I-[®4 Compteur §A P_COU_30MIN, Evénementiel, 01:00:00
-l Compteur standard | $A P_COU_THOUR, Evénementiel, 1 Jour(s)

+-[*4 Personalisé
+-[*4 Standard
+ '_‘, Energie

Niveau de l'archive

!Jl P_COU_1DAY, Evénementiel, Changement de mois
!Jl P_COU_TMONTH, Evénementiel, Changement d'année

Modeéle d'archive standard pour compteurs. Crée des archives résultantes avec des
intervalles d'agrégation de 30 minutes -> 1 heure -> 1 jour -> 1 mois

Niveau d’'agrégation Niveau Stockage

actuel d’agrégation de
I'archive résultante

1:CO-P_COU_30MIN
2 :C2-P_COU_THOUR

3 :C3-P_COU_1IDAY

4 : C4-P_COU_TMONTH

30 minutes 1 heure 14 jours
1 heure 1jour 6 mois
Tjour  Lors du changement 3ans
de mois
1mois  Lors du changement 10 ans
d'année
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ARCHIVE RESULTANTE STANDARD

(1 Sélection modéle
=1+ Modéle P_STD_MAIN, Cyclique 00:01:00, 1 Jour(s)
|
+-[*4 Compteur §A P_STD_1DAY, Evénementiel, 7 Jour(s)
+ '_‘| Personalisé !Jl P_STD_1WEEK, Evénementiel, Changement de mois
=-[*4 Standard §A P_STD_IMONTH, Evénementiel, Changement d'année
il Adrégation standard | $A P_STD_1YEAR, Evénemertiel, 730 Jourls)
+ '_‘, Energie

Modeéle d'archive par défaut pour les projets Energy. Crée des archives résultartes
avec des intervalles d'agrégation de 1 jour -» 1 semaine -= 1 mois -= 1 année

Niveau de l'archive Archive résultante | Agrégation de Stockage
actuelle I'archive résultante
1: DO-P_STD_1DAY 1jour 7 jours Tan
2 : D2-P_STD_1WEEK 1semaine  Lors du changement de 3 ans
mois
3:D3-P_STD_IMONTH 1 mois Lors du changement 10 ans
d'année
4 : D4-P_STD_1YEAR Tan 2 ans 16 ans
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ARCHIVE RESULTANTE ENERGIE

(1 Sélection modéle
=-2) Modéle &F P_ENE_MAIN, Cyclique 00:00:01, 00:15:00
+-[*4 Compteur §A P_ENE_15MIN, Evénemertiel, 01:00:00
+-[*4 Personalisé $A P_ENE_1HOUR, Evénementiel, 1 Jour(s)
+-[*4 Standard $A P_ENE_1DAY, Evénementiel, 30 Jourls)
= :j Energie
2l Intervalle standard des projets de

Niveau de l'archive

Modeéle d'archive standard pour compteurs. Crée des archives résultantes avec des
intervalles d'agrégation de 15 minutes -> 1 heure -> 1 jour

Annuler Aide

1: EO-P_ENE_15MIN
2 : E1-P_ENE_THOUR

3: E2-P_ENE_1DAY

6.5.3.3Création et éd

Archive résultante Agrégation de Stockage
actuelle I'archive résultante
15 minutes 1 heure 14 jours
1 heure 1jour 6 mois
1jour 30 jours Tan

ition de modeles

Les modeles peuvent étre créés individuellement. Les modéles peuvent uniguement étre créés pour
les archives de base (premier niveau), et uniquement pour les archives avec une analyse cyclique.
L'option de menu est désactivée pour toutes les autres archives ou n'est pas présente pour les

archives résultantes.

Pour créer un modeéle distinct :

1. Sélectionnez I'archive de base souhaitée dans la vue détaillée.
2. Sélectionnez Créer un modéle dans le menu contextuel

La boite de dialogue de configuration des modeles est ouverte
3. Sélectionnez le dossier souhaité ou créez-en un nouveau.
4. Attribuez un nom éloguent au modele.



5. Appliquez le nouveau modele en cliquant sur OK.

Lors de la creation d'un modele, la hiérarchie compléte de I'archive résultante sélectionnée est
utilisée.

Remarque : Les modeles fournis et leur structure de dossiers ne peuvent étre ni édités, ni
supprimes.

CREATION ET EDITION DE MODELES

(1 Exporter le modéle
=-I2) Modéle
24 Compteur Mom
—-[*4 Personalisé dal
;H,T— Agréaation Modéle 1
;.-',T— Description
24 Standard
'_‘| Energie
Mouveau dossier Renommer Supprimer Annuler Aide
Liste de modeles Contient une structure de dossiers avec tous les modeles prédéfinis.

Les modeles peuvent étre sélectionnés et leurs nom et description
peuvent étre édités.

Les éléments prédéfinis ne peuvent pas étre édités.
Nom Nom du modele.

Conseil : Sélectionnez un nom éloquent afin de pouvoir identifier
rapidement le modele adéquat lors de I'importation de données.

Description Description détaillée du modele.
Nouveau dossier Crée un nouveau dossier dans le dossier sélectionné.
Utilisation au clavier : Touche Insér.

Renommer Ouvre I'élement sélectionné pour la modification.
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Utilisation au clavier : La touche F2
Les éléments prédéfinis ne peuvent pas étre renommes.

Supprimer Supprime I'élément sélectionné. Si les modeles doivent uniquement
étre supprimés et aucun nouveau modele ne doit étre créé, fermez
la boite de dialogue en cliquant sur Annuler.

Raccourci-clavier : touche Suppr.

Remarque : Les éléments prédéfinis ne peuvent pas étre supprimes.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Le modeéle enregistre les parametres de toutes les archives
résultantes dans I'archive sélectionnée.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

CREATION, EDITION ET SUPPRESSION D’ELEMENTS

CREATION D'UN DOSSIER

Pour créer un nouveau dossier :
1. Sélectionnez le dossier existant

2. Cliquez sur le bouton Nouveau dossier
ou

Appuyez sur la touche Insér.
ou

Sélectionnez Nouveau dossier dans le menu contextuel du dossier parent.

EDITER ELEMENT

Pour éditer un élément :
1. Sélectionnez I'élément

2. Modifiez le nom ou la description
ou

Sélectionnez la commande correspondante dans le menu contextuel de I'élement
sélectionné.
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Configuration dans I'Editor

SUPPRIMER UN ELEMENT

Pour supprimer un élément :
1. Sélectionnez I'élément

2. Cliquez sur le bouton Supprimer
ou

Appuyez sur la touche Suppr.
ou

Sélectionnez I'option Supprimer dans le menu contextuel de I'élément.

3. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

MODIFICATION DE LA STRUCTURE

Pour modifier la structure :
1. Sélectionnez I'élément souhaité (dossier ou modele).

2. Avec la souris, faites-le glisser vers le dossier dont il doit étre un sous-dossier.

MODIFIEZ LE DOSSIER ET LES MODELES SANS VALIDER LES PARAMETRES DES
ARCHIVES.

Vous pouvez également modifier les dossiers et les parametres sans accepter les parametres de
I'archive lors de la fermeture.

Pour cela, modifiez les éléments dans la fenétre gauche, a l'aide de la liste de modeles.

6.6 Ajout et suppression de variables

Les variables et leurs types d'agrégation sont affichés dans la vue de détail de I'archive.

-Hntlwaah-u ~ R A e B X 2= 2 o

4+ Q) Forctors 1 Sever durctoves 12 Actwe) 124991 KB
o5 Table de langues . Al-BASKC 1 hwec o nrteme 0101200400 Cychaue Mo pos évacuer  Pryect Verson 3 Vanatiels) 1044 KB
1 Serveur dacivem = I M -BASC Avec b artese 0101200400 Cpdam  Bame dedorn  caucurw varte 3 Varblol) 21 K8
* (9] Recemes Vi

A 2eron Lage 0EC 61131 P aaowzva

18 Gosson de plerrre 575) + & Moyerre 1 Veratieds)

¢ of roefaces de pogewes v O Mewum 1 Veriabieh)

& Veroudages . Maernr 1 Varatiod!

0 Gemon de commande . 'ﬂ AV - AV Avec b srten 0101200400 S P & Varnatiels) 18
Gestion de charpe « A2 Aveclorstme 010120400 Evironartel  No pas dvacuer  Gaucune vra el OnB
Mode Message Coreal + §1-8ASC2 Aveclonrtme 011U Crcham  Nepm dvacuer  Gucure vira 2 Verutied) 121 861 KB
Merva + 08 - EAS0 Aveclerrtme 0101201500 Crclgue  Nopas dvacuer  aucure vare § Veratieh) 900

z-Z Aveclanrome 0101201400 Cychoue  Ne pas dvacuer  Gaucure vara laa OB

R ) Géndrtour do rappos
€8 omng dan a8ecse o v
< > < >

%3 Ardee du projet .". VW resess

Vous pouvez ajouter ou supprimer des variables ici.
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» Ajouter:

Pour ajouter des variables, sélectionnez la commande Ajouter une variable dans me menu

contextuel ou la barre d'outils en effectuant un Drag&Drop (Glisser-déplacer).

»  Supprimer :

Sélectionnez les variables souhaitées, puis appuyez sur la touche Suppr. ou sélectionnez la

commande Supprimer une variable dans le menu contextuel ou la barre d’outils.
Attention : Les variables sont supprimées de la liste de variables sans demande de

conformation.

AJOUT D'UNE VARIABLE A UNE ARCHIVE DE BASE

Pour ajouter une variable a une archive de base :

1. Sélectionnez Ajouter une variable dans le menu contextuel, la barre d'outils de I'archive de

base ou la liste de variables.

2. La boite de dialogue de sélection s'affiche.

& Sélection des variables (Filtre : variables numérigues)
=l apag:fodl;;fvail - 'DCOY13) P |z | s
o] Etat | Mom # | |dentification Unité d...|Adresse réseau |Bloc de »
ARC
o AGM T T T 7 7
o N Alarms acknowledged 0
ok SAPI Al knowledged 0
& pp arms not acknowledge
oM AML 0
til, FIRSTSTEPS Bitmap path 0
o HISTORIAN CEL 0
o TIMEF Computer name 0
f, FRAMES Current authorization gro... 0
o MM Current authorization aro... 0 e
o 31157 < >
o 1720 52 total / 32 filtrés / 0 sélectionnés || 0 variables utilisées / nombre de variables illimité
Mom Identification Adresse Projet
WIZ_VAR_10 MW/ (0) 0010.00 ARC
WIZ_VAR_12 MW (0) 0012.00 ARC
WIZ_VAR_11 MW (0) 0011.00 ARC
Ajouter Supprimer Pas de sélection Annuler Aide

Ajoutez les variables de votre choix.

3. Fermez la boite de dialogue.
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4. Sides archives résultantes sont présentes, la boite de dialogue d'ajout de nouvelles variables
aux archives résultantes s'affiche.

Agrégation “

[ Appliquer & toutes les archives résultantes

Somme
Moyenne
Minimum
Maximum

e

Sélectionnez si les variables doivent étre ajoutées a toutes les archives résultantes existantes,
ainsi que les types d'agrégation utilisés :

»  Appliquer a toutes les archives résultantes : Les nouvelles variables ajoutées sont prises
en compte dans toutes les archives résultantes existantes. Lors de I'activation, les
archives résultantes souhaitées (Somme, valeur moyenne, minimum, maximum) doivent
étre sélectionneées.

AJOUT D'UNE VARIABLE A UNE ARCHIVE RESULTANTE

Pour ajouter une variable a une archive résultante :

1. Sélectionnez Ajouter fonction dans le menu contextuel ou la barre d'outils d'une archive
configurée.

2. La boite de dialogue de sélection s'ouvre, selon le type d'archive sélectionné :

a) Aucune archive résultante sous-ordonnée présente

Sélection des variables “

Archives disponibles
bzz-zz
=@ Liste de variables

& [FATEE]

@ WIZ_VAR_11

Ajoutez les variables de votre choix.
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b) Archive résultante sous-ordonnée présente :

Sélection des variables

Archives disponibles
& A1-BASICH
=@ Liste de variables
®
@ WIZ_VAR_11
@ WIZ_VAR_12

Somme
Moyenne
Minimum
Maximum

[ Appliquer & toutes les archives résultantes

Aide

Sélectionnez les variables et archives résultantes souhaitées.

Si ces variables sont appliquées dans toutes les archives résultantes sous-ordonnées,

I'option Appliquer a toutes les archives résultantes doit étre activée.

3. Fermez la boite de dialogue.

INSEREZ DES VARIABLES DANS L'ARCHIVE RESULTANTE EN EFFECTUANT UN

GLISSER-DEPOSER.

Des variables supplémentaires peuvent également étre insérées directement dans une archive

résultante par Drag&Drop. Pour cela, deux méthodes s'offrent a vous :

P Variable individuelle :

Sélectionnez une variable individuelle dans la liste de variables de I'archive de basse ;
maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé, puis faites-la glisser vers le type de

compression de données souhaité d'une archive résultante associée.

P Toutes les variables :

Faites glisser I'archive de base complete vers un type de compression de données. Toutes les

variables qu'elle contient sont alors attribuées.

6.7 Archivage par lot

L'archivage par lot permet d'attribuer facilement des désignations de lots a une archive. L'étiquetage
des lots permet, a votre convenance, de filtrer les données de I'archive, comme dans les modules

Extended Trend ou Report Generator, pour en poursuivre le traitement.

Remarque : Le nom de lot ne doit contenir aucun caractere tube (]).
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Une archive de lot est principalement utilisée lorsqu'aucun processus cyclique ne doit étre enregistré ;
par exemple, dans une usine de boissons, dans laquelle différents produits sont fabriqués avec
différents niveaux de qualité. Dans ce cas, des noms de lots librement définissables peuvent étre
utilisés pour établir un lien entre 'archive et le lot. Le nom de lot peut ensuite également étre utilisé
pour le filtrage dans le Runtime.

Les archives de lots ne reposent pas sur des périodes de temps fixes ou un nombre d'entrées de
valeurs ; il est donc pertinent de les indexer. Ceci permet d'accéder plus rapidement aux données par
la suite.

Principales différences entre une archive de lot et une archive :
» Définition des heures de début et de fin de I'archive (généralement : non cyclique)

»  Définition du nom de lot
¥Informations

La valeur de la variable de lot est écrite dans le fichier d'index et dans I'en-téte
du fichier ARX au début du lot. Ces entrées sont ajustées a chaque modification
de la variable. Lors de la fermeture du lot, la valeur de la variable de lot a cet
instant est finalement écrite dans le fichier d'index et dans I'en-téte.

De cette maniére, le nom du lot est définitif a la fermeture du lot.

INDICE

Pour accéder plus rapidement aux valeurs de filtre du lot, un index peut étre créé pour chaque
archive. L'index est enregistré dans le fichier [nom court].ARI. Une entrée est insérée dans le fichier
d'index a chaque enregistrement d'une archive de lot. Cette entrée contient un nom d‘archive, une
description de lot et une heure de début et une heure de fin. Lors du transfert de I'archive, I'index est
également mis a jour.

Les archives peuvent étre supprimées ou déplacées au moyen d'opérations sur fichier. Dans ce cas, le
fichier d'index doit étre recrée. Pour cela, utilisez la fonction Indexer les archives.

INDEXATION AUTOMATIQUE

Lors de la configuration de I'archive de base ou de ['archive résultante (a la page 58), activez l'option
Indexer les lots sur I'onglet Propriétés. L'index est créé uniquement a partir des fichiers d'archive
dans le dossier du Runtime. Si des fichiers d'archive sont lus a partir du dossier de sauvegarde, la
lecture est effectuée fichier par fichier.

La création d'un nouvel index de lot est effectuée a I'aide de la fonction Indexer les archives. Utilisez
cette fonction si vous souhaitez enregistrer manuellement des données dans un dossier du Runtime
ou réimporter manuellement des données depuis celui-ci. Les fichiers d'index ne sont pas transférés
avec le dossier et ne sont également pas lus lorsque les données sont obtenues depuis le dossier de
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sauvegarde. Le processus d'indexation accede a nouveau uniquement aux fichiers d'archive dans le
dossier du Runtime. Si les fichiers d'archive sont réimportés depuis le dossier de sauvegarde, ces
derniers ne sont pas a nouveau déplacés vers le dossier de Runtime. Les données seront chargées
dans la RAM. La nouvelle procédure d'indexation accede ainsi aux données dans le dossier du
Runtime, mais pas aux données dans le dossier de sauvegarde.

FONCTION INDEXER LES ARCHIVES

Générer un fichier d'index peut prendre du temps selon le nombre de fichiers d'archive. De facon a
ne pas bloquer le Runtime, ceci est effectué en tache de fond. Si le nouvel indexage n'est pas terming,
mais les valeurs des lots sont requises, cette requéte doit attendre la fin de la procédure. Avant
I'exécution de la fonction, I'option Exécuter de fagon synchrone impose un délai d'attente jusqu'a
ce que la nouvelle indexation soit terminée.

Remarque : Vous trouverez cette option dans la boite de dialogue de configuration de la fonction.

6.8 Créer un synoptique de type Maintenance d'archive

CREER UN SYNOPTIQUE DE TYPE MAINTENANCE D'ARCHIVE

Le synoptique Maintenance d'archive permet d'afficher, de configurer et d'éditer des archives dans le
Runtime.

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été desactiveée dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la proprieté Nom.
b) Sélectionnez Maintenance d'archive dans la propriété Type de synoptique.
C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la proprieté Gabarit.

3. Configurez le contenu du synoptique :

a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.
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b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.

La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies s'affiche a I'écran.

Certains éléments de contrdle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

C) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante

Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

SYNOPTIQUE MAINTENANCE D'ARCHIVE

Firer Hom gosrt

Hisnbee de valeirs
—

Erat g Tarchive

Prodll de v

Shlacionne un pioll

Typ: COMBOBOX

D 10001

Lishe oeg pichves o donndas
Typ LISTEOX

D 10003

[Enregsier

Mesmbee fon vabss

Archive

Feimer

ELEMENTS DE CONTROLE

Elément de contrdle

Insérer un modeéle

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele pour le type
de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent également étre
créés par l'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de controle prédéfinis a des
positions predéfinies sur le synoptique. Les éléments qui ne sont
pas nécessaires peuvent également étre supprimés
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individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la liste
déroulante, puis insérés dans le synoptique zenon. Les éléments
peuvent étre déplacés et disposés individuellement sur le
synoptique.

FENETRE
Eléments de controle des fenétres.
Fenétre de données d’archive  Affichage de la fenétre principale dans le Runtime.

Définir le filtre Affichage réduit des conditions de filtre actuellement

. sélectionnées dans une ligne de filtre compacte.
(Liste)

Définir le filtre Affichage du filtre configuré.

(Affichage) Remarque : Elément de type Texte dynamique. L'attribution de
la fonctionnalité a lieu a I'aide de la propriété Fonction
spécifique au type de synoptique.

Régler filtre (liste détaillée) Affichage détaillé des conditions de filtre actuellement
sélectionnées dans une fenétre textuelle. Des détails peuvent étre
trouvés dans le manuel Runtime dans la section Filtre.

Etat de I'archive Affichage de I'état de I'archive.

Remarque : Elément de type Texte dynamique. L'attribution de
la fonctionnalité a lieu a I'aide de la propriété Fonction
spécifique au type de synoptique.

Nom court Affiche la description courte de I'archive sélectionnée.

Remarque : Elément de type Texte dynamique. L'attribution de
la fonctionnalité a lieu a I'aide de la propriété Fonction
spécifique au type de synoptique.

Nombre total Affiche le nombre de valeurs affichées.

Remarque : Elément de type Texte dynamique. L'attribution de
la fonctionnalité a lieu a I'aide de la proprieté Fonction
spécifique au type de synoptique.

NuméroINVALID Affichage du nombre de variables ayant |'état INVALID.
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Remarque : Elément de type Texte dynamique. L'attribution de
la fonctionnalité a lieu a I'aide de la propriété Fonction
spécifique au type de synoptique.

FONCTIONS DE LA LISTE

Boutons permettant de contrdler les fonctions de liste dans le Runtime.

Ouvrir une archive Ouvre la boite de dialogue de sélection d'archives.
Fermer l'archive Ferme I'archive actuellement ouverte.
Enregistrer I'archive Enregistre les modifications dans I'archive et effectue la mise a

jour des archives résultantes a la demande de I'utilisateur.

Modifier I'entrée Ouvre la boite de dialogue (a la page 165) d'édition de I'entrée
d'archive sélectionnée.

Insérer une entrée Ouvre la boite de dialogue (a la page 166) d'insertion d'entrées
d'archives dans les fichiers d'archive.

Si-aucun fichier d'archive correspondant a cette plage de temps
n'est présent, aucune entrée ne peut étre insérée. Un message
d'erreur correspondant est affiché en cas de tentative d'insertion
d'une entree.

Supprimer I'entrée Supprime les entrées sélectionnées de |'archive apres une
demande de confirmation.

Sélection Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de
configuration du filtre.

Configuration des colonnes Ouvre la boite de dialogue (a la page 163) de configuration de la
largeur des colonnes et de la police de caracteres.

Imprimer Imprime la liste sur I'imprimante configurée.

ELEMENTS COMPATIBLES

Les éléments de contréle supprimés ou remplacés par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité. Ces éléments ne sont pas pris en compte lors de l'insertion
automatique de modeéles.
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Configurer le filtre (affichage)  Elément de contréle statique Win32. Remplacé par un champ de
texte dynamique. Pour la description, reportez-vous a I'élément
actuel.

Etat de I'archive Elément de contréle statique Win32. Remplacé par un champ de
texte dynamique. Pour la description, reportez-vous a I'élément
actuel.

Nom court Flément de contréle statique Win32. Remplacé par un champ de
texte dynamique. Pour la description, reportez-vous a |'élément
actuel.

Nombre total Elément de contréle statique Win32. Remplacé par un champ de
texte dynamique. Pour la description, reportez-vous a I'élément
actuel.

NuméroINVALID Elément de contréle statique Win32. Remplacé par un champ de
texte dynamique. Pour la description, reportez-vous a I'élément
actuel.

FILTRER PROFILS

Boutons de configuration des filtres dans le Runtime.

Sélection de profil Sélectionner un profil dans la liste.
Enregistrer Enregistrer la configuration actuelle sous forme de profil.

Remarque : Le nom ne peut contenir que 31 caracteres
maximum et uniquement des caracteres valides.
Les caracteres suivants sont interdits : '\ /:*? < > | ""

Supprimer Supprimer le profil sélectionné.
Importer Importe les profils de filtre depuis un fichier d'exportation.
Exporter Exporte les profils de filtre vers un fichier.

7 Fonctions

Dans zenon, plusieurs fonctions permettent de controler I'archivage.
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» Appel de synoptique - Maintenance d'archive (a la page 78) : Configuration des appels de
synoptique avec filtrage

Archive (a la page 121) :Démarrer (a la page 121) : Démarrer I'archive manuellement
Archive (a la page 122) :Arréter (a la page 122) : Arréter I'archive manuellement
Afficher les archives actives (a la page 125) : Afficher les archives actives dans le Runtime

Indexer I'archive (a la page 124) : démarrer/recommencer l'indexation de I'archive

v v Vv Vv v

Exporter les archives (a la page 126) : Exporter archive

7.1 Appel de synoptique - Maintenance d’archive

Pour ouvrir un synoptique Maintenance d'archive dans le Runtime et pour configurer les parametres :
1. Créez un synoptique de type Maintenance d'archive (a la page 73).
2. Créez une fonction d'appel de synoptique pour ce synoptique.

3. Définissez les propriétés de filtre souhaitéees.

La configuration des parametres du contenu a afficher dans le Runtime s'effectue en utilisant les
conditions de filtre de I'appel de synoptique. Vous pouvez accéder plusieurs fois au méme synoptique
avec différentes fonctions ; des listes filtrées de différentes facons sont alors affichées.

Dans le Runtime, vous pouvez modifier les propriétés du filtre Exception : dans Editor, un filtre
d'heure fixe (a la page 100) a été défini.

CONFIGURATION DES APPELS DE SYNOPTIQUE

Pour créer un appel de synoptique vers un synoptique de type Maintenance d‘archive :
1. Dans le menu contextuel du nceud Fonction, sélectionnez la commande Nouvelle fonction
2. Cliquez sur Appel de synoptique.
La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.
3. Sélectionnez un synoptique de type Maintenance d'‘archive.
La boite de dialogue de sélection d'archives s'affiche
4. Sélectionnez I'archive devant étre affichée dans le Runtime lors de I'appel de synoptique.

5. Utilisez I'option Format pour configurer la maniéere dont les données seront triées pour
I'affichage.

6. Configurez le filtre souhaité pour les variables, les bits d'état, I'heure, equipes et les lots.
Pour cela, cliquez sur le bouton Filtre.
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7. Fermez la boite de dialogue de filtre et la boite de dialogue de I'archive en cliquant pour
chacune sur le bouton OK.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION D’ARCHIVE

Sélection des archives
MNom du filtre
]l Serveur d'archives Annuler
+-g& A1-BASIC 1
- 3 AA-BASIC Fitre..
+- 3 B1-BASIC2 Aide

bzzozz

Format

() Heure
(®) Variable
() Non tré

[] Lire les archives depuis le dossier de sauvegarde

G mmmm

Nom du filtre Nom du filtre configuré.

Ce nom est associé aux parametres de la fonction d'appel de
synoptique et sert a distinguer les différentes fonctions d'appel de
synoptique avec différentes configurations de filtre.

Archives Liste d"archives disponibles.

Attention : une archive doit étre sélectionnée. La boite de dialogue
est affichée dans le Runtime si une archive par lots (a la page 103) doit
étre affichée ; celle-ci doit correspondre a I'archive configurée pour la
sélection dans le Runtime.

Format Format d'affichage et tri des entrées d'archives affichées :
» Heure : Filtre de date et d'heure
» Variable : selon le nom de variable

» Non trié : pas de tri

Lire les archives  Actif : Les archives provenant du dossier de sauvegarde sont également
depuis le dossier utilisées.

de sauvegarde , . o
Inactive : Seules les archives actuelles sont utilisées.

Lors du chargement de données d'archives depuis le dossier de
restauration, les données d'archives provenant du chemin du Runtime
et de tous les sous-dossiers du dossier de restauration sont également
lues.
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Attention : Avant de pouvoir accéder aux archives transférées avec
I'option Lire les archives depuis le dossier de sauvegarde, vous
devez d'abord les copier vers le dossier de sauvegarde. Lors du
transfert, les archives sont enregistrées dans le dossier Archives
transférées. Ce dossier n‘est pas compatible avec le dossier de
sauvegarde. Vous définissez les dossiers dans la boite de dialogue
Paramétres standard, sur I'onglet Dossier. Cette boite de dialogue est
accessible sous Fichier -> Configuration générale -> Standard.

Conseil : les dossiers configurés pour les options Archives
transférées et Lire les archives depuis le dossier de sauvegarde
peuvent également étre définis comme un seul et méme dossier, afin
d'éviter la nécessité d'effectuer la copie manuellement. Il est pertinent
de spécifier des chemins différents si, par exemple, la réimportation est
effectuée depuis un DVD et les données exportées sont uniquement
gravées sur des DVD neufs a intervalles définis.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Applique les paramétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Filtre Ouvre la boite de dialogue de configuration des criteres de filtre :

»  Filtre d'archive (a la page 81) : Variables (disponibles uniquement
si une archive a été sélectionnée) et bits d'état

» Heure (a la page 83) : Filtre de temps
» Lots (a la page 103) : Filtre de lots
»  Equipe (a la page 113) : Filtre d'équipe

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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7.1.1 Filtre d'archive

Fitre darchive  Fitre de temps  Lots  Equipe

Syoprimer La sélecton
[[] Afficher beite de dislogue dans ke Runtime
] Toutes les entrées

Ma Identification

e

Liste d'états

Liste de variables

Sélection des bits d'état devant étre filtres. La sélection et la
désélection s'effectuent en cliquant sur le bit d'état
correspondant.

Disponible uniquement si I'option Toutes les entrées a été
désactivee.

Variables de I'archive sélectionnée devant étre affichées.
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Valeur (en unité de base)

Supprimer la sélection

Afficher cette boite de
dialogue dans le
Runtime

Sélectionnez et désélectionnez-les en cliquant sur la case a
cocher adjacente aux variables.

Disponible uniquement si I'option Toutes les entrées a été
désactivee.

Actif : le filtrage est effectué pour les valeurs de I'archive
comprises entre des limites minimum et maximum ou les valeurs
contenant une séquence de caracteres particuliere, sous forme
de chaine.

Saisie de :
»  Minimum : limite inférieure de la valeur
» Maximum : limite supérieure de la valeur

» Masque de chaine : sequence de caracteres devant étre
localisée grace au filtre

Disponible uniquement si I'option Toutes les entrées a été
désactivée.

Disponible uniquement si la boite de dialogue est appelée dans
le Runtime avec le bouton Sélection (a la page 156).

Dans le Runtime, lorsque la boite de dialogue est appelée avec le
bouton Sélection, les entrées de la liste correspondant aux
variables et aux bits d'état sélectionnés sont affichées en
surbrillance.

» Actif : supprime tous les caracteres en gras de la liste lors
de la fermeture de la boite de dialogue.

Active : La boite de dialogue de filtre est ouverte avant chaque
appel de synoptique. Les parametres de filtre peuvent étre
modifiés. Cette option n'est pas disponible dans Windows CE.
Remarque : Sur l'onglet Lots, si I'option Afficher la boite de
dialogue de sélection de lots est également activee, la boite
de dialogue de sélection de lots est appelée dans le Runtime. Elle
n'est plus affichée apres I'actualisation.

Remarque concernant les filtres de plages
temporelles :

Propriété Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime
active .

» La boite de dialogue avec les parametres du filtre est
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ouverte dans Runtime lors de I'appel de synoptique.

Le filtre n'est plus proposé lors du rechargement. Ce
comportement peut différer selon les différents types de
synoptiques si la boite de dialogue a été affichée lors de
I'appel de synoptique, puis annulée.

» La derniere période terminée est toujours utilisée.

Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime inactive :
Le synoptique est ouvert avec le filtre de temps.

» Utiliser la derniére plage temporelle effectuée active :
La derniere période terminée est toujours utilisée.

» Utiliser la derniére période terminée inactive :
L'intervalle de temps actuel est utilise.

Toutes les entrées » Actif: Les parametres s'appliquent a tous les états et
variables. Les entrées des champs Liste d'états, Liste de
variables et Valeurs ne peuvent pas étre sélectionnées
individuellement.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.1.2 Heure

Configuration du filtre de temps.

Remarque : L'heure est enregistrée au format UTC. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

Des filtres de temps peuvent étre prédefinis dans Editor et dans le Runtime pour les éléments
suivants :

» Horaire absolu (a la page 88)
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» Période de temps relative (a la page 90)
» De (alapage 92)
» Période de temps (a la page 95)
Le filtrage horaire peut étre effectué de deux manieres :

1. Endéfinissant un intervalle de temps dans Editor (a la page 100)
Des plages de temps fixes sont utilisées. un intervalle de temps est fourni dans Editor. Il est
uniquement possible de filtrer les données en fonction de cet intervalle de temps dans le
Runtime. Les autres filtres, tels que le filtrage par nom de variable, groupes
d'alarmes/d'événements et classes d'alarmes/d'événements, etc., ne peuvent également plus
étre modifiés dans le Runtime.

2. Filtre de temps configurable dans le Runtime (a la page 102)
Le filtre de temps est défini dans Editor et peut étre modifié dans le Runtime, le cas écheant.
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CONFIGURATION DU FILTRE HORAIRE

Fitre darchive Fitrede temps Lots  Equipe

@'P‘asd-eﬁlredetu'rpc Anraer

Fitre

() invtervalle absok ke
() invtervalls relatif
Ope
A partir de HH:MM:SS
() Intervalle

HOr aire -jour

FILTRE

Sélection du filtre.

Pas de filtre de Active : Aucun filtre de temps n'est utilisé.

temps Remarque : Dans le Runtime, toutes les entrées depuis 1. 1. 1990 sont
affichées. L'utilisation de ce réglage de filtre n'est pas prise en charge
par Extended Trend.
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Horaire absolu Active : Un intervalle de temps fixe est défini dans Editor. Lors de
I'exécution de la fonction, I'intervalle temps absolu défini est utilisé
avec exactitude.

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Remarque : L'heure est enregistrée au format UTC. Pour plus de
détails, reportez-vous au chapitre Gestion de la date et de I'heure,
dans le chapitre Runtime.

Période de temps Active : Un intervalle de temps relatif est saisi.

relative _ . 4 4 _
La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options

correspondantes.
Attention : Ce filtre est continuellement mis a jour.

Process Recorder : L'heure qui est lue est utilisée comme heure
actuelle dans le module Process Recorder en mode lecture. Au final,
une référence est toujours donnée au moment des données
enregistrées et reproduites, et non au moment ou les données sont
lues sur l'ordinateur.

De Active : L'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'heure n'est
pas atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de I'neure correspondante
le jour précédent.

Sélectionnez le mode du domaine dans la liste deroulante;
» A partir de HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Attention : L'heure de début de ce filtre n'est pas mise a jour
automatiquement. Seules les heures existantes affichées sont utilisées.
L'heure de fin n'est pas définie avec ce filtre ; elle est reportée.

Process Recorder : L'heure qui est lue est utilisée comme heure
actuelle dans le module Process Recorder en mode lecture. Au final,
une référence est toujours donnée au moment des données
enregistrées et reproduites, et non au moment ou les données sont
lues sur l'ordinateur.

86 | 196



Période de temps Active : Un intervalle de temps fixe est saisi. Sélectionnez le mode du
domaine dans la liste déroulante;

» Horaire-jour

» Horaire-semaine
» Deux semaines
» Unmois

» Uneannée

» 15 minutes

» 30 minutes

» 60 minutes

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

La sélection suivante est également activée lors de ['activation :
»  Proposer la boite de dialogue de sélection

b Utiliser la date/I'heure actuelle
La propriété Modifier la période peut étre activée.
La période peut étre reportée vers le futur.
La période peut étre modifiée.

Exemple : Créez un appel de synoptique, par exemple pour un
synoptique AML. Dans la boite de dialogue de filtre d'appel de
synoptique de I'onglet Heure, réglez le filtre sur période et sélectionnez
Un mois dans la liste déroulante. Sélectionnez Utiliser la date/I'heure
actuelle dans Paramétres. Activez I'option de la boite de dialogue
Modifier la période. Entrez le parametre suivant dans Déplacer la
période dans le futur : HH = 0. Activer, dans Modifier la période par,
I'option Utiliser la derniére période complétée.

Fvaluation : date d'aujourd'hui : 22,02,2018

Résultat du filtre de temps dans le Runtime : 01.01.2018 - 31.01.2018
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

=

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.1.2.1 Horaire absolu

Le filtre absolu permet de définir une période de temps fixe. Lors de I'exécution de la fonction,
I'intervalle temps absolu défini est utilisé avec exactitude. Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle absolu.
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2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.

Général Flire detemps Loty Eguips  Paamdires des colornes Teste st Moddles ddguipements

Foruer

Fitre
() Pas de fitre da tamps
(@) Irbervale absaly e
() intarvalls relad
D0e

Apastir de HH-MM:55
() nbervale

Poraine jour

Faramétres
I::' Proposar la date A heure actuslis

(@) Par d&d

Jours Hois Arndes HH WM 55
De

1~ | Févrer v 2018 ~ 1 o || o
A

21 | | Février v|[2 v|[0 [0 | ]

Einstellungen Konfiguration des Zeitfilters.

Aktuelles Datum/Uhrzeit Aktiv: Zeitfilter wird zur Runtime konfiguriert.
vorschlagen

Vorgabe Aktiv: Zeitfilter wird im Editor vorgegeben. Zur Runtime
kann nur noch der Startzeitpunkt festgelegt werden.

Von Startzeitpunkt des Filters. Auswahl von Tag, Monat, Jahr,
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Stunde, Minute und Sekunde.

Bis Endzeitzeitpunkt des Filters. Auswahl von Tag, Monat,
Jahr, Stunde, Minute und Sekunde.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (=

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.1.2.2 Intervalle relatif

Un intervalle de temps relatif est saisi.

Attention : Ce filtre est constamment mis a jour et continue a fonctionner.

Exemple : Vous pouvez définir un intervalle relatif de 70 minutes et basculer vers un synoptique en
réglant ce filtre de temps sur 72:00. Vous verrez alors s'afficher les alarmes de 77:50 a 72:00 lors de
I'appel de synoptique. Si le synoptique reste ouvert, le filtre est automatiquement mis & jour. A 12:07,
les alarmes de 77:57 g 72:07 sont affichees, et ainsi de suite.

Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle relatif.
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2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.

Général Flire detemps Loty Eguips  Paamdires des colornes Teste st Moddles ddguipements

Far [ o |

() Pas de fitre da tamps Anruder
() rbervale absaly

() ntarvalls relad

(e

Faramétres
I::' Proposar la date A heure actuslis

(%) Par dédat
Jous - Mois . Andes HH - MM - 55
0 -~ :1 o |[o O

Paramétres Configuration du filtre de temps.
Proposer la date/I'heure actuelle  Active : Le filtre de temps est configuré dans le Runtime.

Par défaut Active : Le filtre de temps est fourni dans Editor. Seule
I'neure de début peut encore étre stipulée dans le
Runtime.

Sélection de l'intervalle relatif en jours, heures, minutes et
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secondes.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

ol i

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.1.2.3 De

Définit I'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Pour configurer le filtre :
1. Dans la section Filtre, sélectionnez 'option Inactif.
2. Sélectionnez le filtre souhaité dans la liste déroulante.
»  Apartir de HH:MM:SS
» Apartir du jour - HH:MM:SS
» A partir d'un jour, d'un mois - & HH:MM:SS
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3. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.

Général Flire detemps Loty Eguips  Paamdires des colornes Teste st Moddles ddguipements
- [ o ]

() Pas de fitre da tamps Anruder
() rbervale absaly e
() intarvalls relad
® De

Aparir de HH-MM:55 kS
() nbervale

Poraine jour

Paramétres
HH - MM - 55

Paramétres Configuration du filtre de temps.

[Date/Heure] Selon la configuration de l'option Inactif, I'neure a partir
de laquelle le filtre est appliqué est configurée ici :

» A partir de HH:MM:SS
» A partir d'un jour, ¢ HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
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Attention ! L'heure de début de ce filtre n'est pas mise
a jour automatiquement. Seules les heures existantes
affichées sont appliquées, méme si le synoptique reste
ouvert et I'heure de 23:00:00 est atteinte.

L'heure de fin de l'intervalle n'est pas définie avec ce
filtre ; elle est reportée.

» A partir de HH:MM:SS L'heure & partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'heure
n'est pas atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de
I'neure correspondante le jour précédent.

Exemple : Vous saisissez 23:00:00. Si la fonction est
exécutée a 23:30, elle est filtrée de 23:00:00 jusqu'a
I'heure actuelle. S'il est 22:30, toutefois, le filtrage est actif
de 23:00:00 le jour précedent jusqu'a I'heure actuelle.

> Apartir d'un jour, a HH:MM:SS Un jour et une heure de début du filtre sont saisis. Si
I'heure indiquée n'a pas été atteinte au cours du mois
actuel, I'neure correspondante définie le mois précédent
est utilisee.

Exemple : Vous saisissez jour 5 - 23:00:00. Si nous
sommes le 10 du mois et il est 23:30, le filtrage sera
appliqué a compter du 5 a 23:00:00 jusqu'a I'heure
actuelle. Si, toutefois nous sommes le 4 du mois, le
filtrage sera appliqué a partir de 23:00 le 5 du mois
précédent jusqu'a I'heure actuelle.

> Apartir du jour, mois - Un mois, un jour et une heure de début du filtre sont
HH:MM:SS5 saisis. Si I'neure indiquée n'a pas été atteinte au cours de
I'année actuelle, I'heure correspondante définie I'année
précédente est utilisée.

Exemple : Vous saisissez Jour 5, Mois Octobre -
23:00:00. Si nous sommes le 10 octobre et il est 23:30, le
filtrage est appliqué a compter du 5 octobre a 23:00:00
jusqu'a I'neure actuelle. Si, toutefois nous sommes le 4
octobre, le filtrage sera appliqué a partir de 23:00 le 5
octobre de I'année précédente jusqu'a I'heure actuelle.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (= R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.1.2.4 Période de temps

Définit une période de temps durant laguelle le filtre est appliqué.
Pour configurer le filtre :
1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle.

2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.
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3. Remarque : Les entrées Proposer la boite de dialogue de sélection et Utiliser la date/I'heure

actuelle sont désactivées, dans la boite de dialogue Filtre... Dans |'onglet Affichage dans le
Runtime, la propriété Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime a été activee.

Général Flire detemps Loty Equipe  Paramdtres des colornes Texte Etat  Modiles déquipsments

. [« ]
(C) Pas de fitre de temps
() inbervalis absol Fide
() inbarvalle relatf
(O De

A partic de HH-MM:55
(@) b alls

Higraire-jour

Paramétres

(@) Afficher la boite de dalogue de sésction
(Z) Ukiiser La date ot Iheure actueles
[ Modifier lntervals

Déplacer Mintervabe dans le futur de

HH - MM - 5§

Modifier intervale de

o = =

Période de temps Sélection d'une plage temporelle dans une liste déroulante.

Dan Runtime cette plage temporelle est filtrée. Le filtre
commence a I'heure de début fixée de sa période :

» 15 minutes : 0, 15, 30, 45 minutes de I'heure
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» 30 minutes: 0, 30 minutes de I'heure

» 60 minutes: 0 minutes de I'heure

Exemple 1:
» Période : 60 minutes

» Heure actuelle : 08:50

» Résultat : Affichage pour 08:00 - 08:50

Exemple 2 :

» Période : 60 minutes
» Heure actuelle : 09:00
» Résultat : Affichage pour 08:00 - 09:00

Exemple 3 :

» Période : 15 minutes

» Heure actuelle : 08:35

» Résultat : Affichage pour 08:30 - 08:35
Exemple 4 :

» Période : 15 minutes

» Heure actuelle : 08:45

» Résultat : Affichage pour 08:30 - 08:45

Boite de dialogue du Runtime :

Si cette boite de dialogue est affichée dans le Runtime,
I'neure de début de la plage temporelle peut étre
sélectionnée.

Les possibilites de sélection suivantes sont activees :
»  Proposer la boite de dialogue de sélection

»  Utiliser la date/I'heure actuelle
La propriété Modifier la période peut étre activée.
» La période peut étre reportée vers le futur.

» La période peut étre modifiée.
Paramétres Parametre en option pour la plage temporelle.

Proposer la boite de dialogue La boite de dialogue de sélection pour I'heure de début du
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de sélection filtre est proposée dans le Runtime.
Utiliser la date/lI'heure actuelle  La date/I'heure actuelle est réglée pour le filtre.

Modifier la période Permet de modifier les cycles, les délais et les prolongations
de périodes de temps.

Active : 'évaluation est réalisée conformément aux regles
suivantes :

» D'abord, I'option Utiliser la derniére période de
temps effectuée est évaluée.

» Ensuite, 'option Modifier la période de temps de
est utilisee.

» Enfin, I'option Déplacer la période de temps
dans le futur de est appliquée.

Inactive : Aucune modification n'est apportée a la période
de temps.

Attention : A partir de la version 7.10, les actions de
filtrage réalisées avec cette fonction génerent des résultats
différents de celles réalisées dans les versions antérieures.

Déplacer la période dans le Active : La période de temps définie dans le filtre est decalée
futur de vers le futur. L'heure de début et I'heure de fin sont
déplacées en fonction du cycle d'heure défini.

Indication en heures - minutes - secondes.

Siun décalage égal ou supérieur a la période de temps
sélectionnée est défini, un message invitant I'utilisateur a
vérifier la configuration s'affiche.

Remarque : La valeur par défaut pour HH est 7. Si, par
exemple, une analyse du dernier mois doit étre effectuée,
cette valeur doit étre définie sur O.

Modifier la période de Active : La période de temps définie dans le filtre est
modifiée. L'heure de fin est déplacée en fonction du cycle
d'heure défini. L'heure de début reste inchangée.

Indication en heures - minutes - secondes.

La plage temporelle peut étre ajoutée ou déduite. La
sélection de l'attribution s'effectue au moyen des cases
d'option :
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» Ajouter le temps : L'heure indiquée dans le
parametre Modifier la période de est ajoutée au
temps défini dans le parametre Plage temporelle.

» Soustraire le temps : L'heure indiquée dans le
parameétre Modifier la période de est déduite du
temps défini dans le parametre Plage temporelle.

Si une modification et un décalage égaux ou supérieurs a la
période de temps sélectionnée sont définis, un message
invitant I'utilisateur a vérifier la configuration s'affiche a coté
de I'élément de contréle pour la configuration du temps.

Les options suivantes sont disponibles :
»  Utiliser la période actuelle
»  Utiliser la derniere période effectuée

»  Utiliser la prochaine période effectuée

Par défaut :Utiliser la période actuelle

Utiliser la période actuelle Active : La période actuelle est utilisée pour le processus de
filtrage.

Utiliser la derniére période Active : La période de temps sélectionnée en dernier et

effectuée entierement terminée dans I'option Période de temps est
utilisée.

Exemple : Pour I'option Période de temps, Un jour a été
sélectionné. Le filtre est effectué pour « Hier », car il s'agit
du dernier jour qui s'est entierement terminée.

Utiliser la prochaine période Active : La période de temps sélectionnée en dernier et
effectuée entierement terminée dans |'option Période de temps est
utilisée.

Exemple : Pour 'option Période de temps, Un jour a été
sélectionné. Le filtre est effectué pour « demain », car il
s'agit du jour suivant qui s'est entierement terminé.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

opion————————Jpwatpion

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.1.2.5 Spécifier un intervalle de temps dans Editor

Avec cette méthode, saisissez un intervalle de temps fixe dans Editor ; celui-ci sera alors appliqué
lorsque la fonction sera exécutée dans le Runtime. Vous pouvez alors uniquement définir I'neure de
début dans le Runtime, mais aucun autre parametre de filtre.

Par exemple : Vous définissez un filtre temps de 30 minutes. Dans le Runtime, vous pouvez
uniguement définir I'instant auquel doit débuter cet intervalle de temps de 30 minutes. Toutefois,
vous ne pouvez pas transformer le filtre en filtre de jour.

AAttention

Si vous utilisez ce type filtre, vous ne pouvez plus modifier les autres filtres
disponibles dans I'onglet Général dans le Runtime. Vous pouvez toutefois
encore filtrer le texte, les états et les équipements.

Pour créer le filtre :

1. Le synoptique doit comporter un bouton Filtre permettant d'exécuter le filtre dans le
Runtime

2. Sélectionnez le filtre souhaité
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3. Configurez l'intervalle de temps spécifié

Général Fltre detemps |Lots  Eouipe Poramdtres des colornes  Teate  Fat Madkles o dquinerment s
Fitre

() Pas de fitre da tamps Fnnuler
(@) Irbervale absaly

() intarvalls relad

]

A parir ds HH MM:55
() intervalle

Poraine jour

Paramétres
() Proposer la date Aheure actuslle
@Prd&lu

T Mois - PAondes HH - MM - 55
De

1 | [Févrer ~|[208 ~/[1 ][0 ][o

A
21~ Févier v|[2me v|fo ][0 o ][

Conseil relatif a lI'intervalle de temps : Activez I'option Afficher la boite de dialogue de filtre dans
le Runtime dans la boite de dialogue de filtre. Ceci vous permet de modifier I'heure de début avant
I'exécution de la fonction. N'activez pas I'affichage du filtre dans le Runtime lorsque la fonction est
activée ; ceci garantit que l'intervalle actuel est toujours utilisé. Si vous avez activé I'option Utiliser le
dernier intervalle de temps fermé, |'intervalle de temps précédent est affiché.

Exemple : Vous définissez un filtre temps de 30 minutes. Il est 10:45 lorsque la fonction est activée. Si
I'option Utiliser le dernier intervalle de temps fermé est désactivée, le filtre est défini sur l'intervalle
de temps actuel, de 10:30:00 a 10:59:59. Si I'option est activée, le filtre est défini sur l'intervalle de
temps précédent, de 10:00:00 a 10:29:59.
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7.1.2.6 Le filtre de temps peut étre configuré dans le Runtime

Avec cette méthode, le filtre de temps peut étre modifié dans le Runtime avant exécution.
Pour créer le filtre :
1. Sélectionnez le filtre souhaité :
» Horaire absolu
» Période de temps relative
» Période de temps

2. Dans la section Parametres, sélectionnez I'option Proposer la date/I’heure actuelle.
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3. La boite de dialogue de filtre s'affiche dans le Runtime, avec la date et I'heure actuelles.

Géndral Fliredeterps  Lots  Eguipe Paramédres des colornes  Teote  Biat Madblas o baquinermnents
Filtre:
() Pas de fitrs da tamps
@h‘h‘r*dﬂhﬁ.l e
) intervale relatd
() De
A pertir de HH-MM:55
() intervals

Hcrairefour

Paramétres
(#) Proposer la date At heure actusle

() Par difmt

7.1.3 Lots

Vous pouvez choisir de limiter I'affichage a certains lots sur cet onglet. Les informations des lots sont
également appliquées au filtre existant.

Si le filtre de lots est activé, les événements suivants se produisent dans le Runtime :
» Une liste de tous les lots configurés correspondant a la période configurée est obtenue a
I'avance depuis l'archive

103 | 196



» La liste des archives est filtrée en conséquence.

Attention : |'archive de lots sélectionnée dans le Runtime doit correspondre a I'archive
sélectionnée dans I'appel de synoptique.

¥|nformations

Certains filtres dans zenon peuvent étre configurés indépendamment les uns
des autres, puis associés dans le Runtime. Ceci est uniquement possible dans
une certaine mesure, avec le filtre de lots.

Le filtre de lots peut afficher une liste de lots existants dans le Runtime. En
revanche, les données du Runtime ne sont pas disponibles dans Editor.

Lors de la configuration de I'appel de synoptique dans Editor, 'onglet Filtre de
temps peut uniquement étre utilisé conjointement au filtre de lots, en tant que
pré-filtre pour la boite de dialogue de sélection. Si vous sélectionnez un lot dans
cette liste dans le Runtime, le filtre de temps est remplacé avec les données
issues du lot sélectionné pour autoriser un filtrage précis du lot sélectionnée.

Ceci signifie : Si la boite de dialogue de sélection de lots est utilisée dans le
Runtime et un lot est sélectionné, le filtre de temps affiché ne correspond pas a
celui configuré dans Editor.
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Filtrer...

Filtre darchive Filtre de temps  LotS  Eguipe
o o [ 1]
(CIPas de fitre de lots (#) Pas de fitre Anruder
() Appliquer directement be fitre de lots () Dermiers lots —
(W) Afficher s baite de diskague de sdection da laks 1 -
\itikser le fitre de temps de Mot Ternps
Inchure les valeurs de début et de fin & Nexténeur
Archive(s) Homi(s)
() Pas de fitre (%) Pas de fitre
(D) Statique (D) Statique
Depuis ure wvarisbls Depis ure varishis
FILTRE

Parametres d'application du filtre de lots. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre de lots
» Appliquer directement le filtre de lots

» Afficher la boite de dialogue de sélection de lots

Remarque : Si le filtre de lots est affiché sous forme de boite de dialogue, il peut étre
pré-filtré en fonction des identifiants d'archive. Nous vous recommandons expressément
d'utiliser ce pre-filtrage pour améliorer les performances.

105 | 196



N

Pas de filtre de lots » Actif: Le filtre de lots est désactivé et ne peut
pas étre configuré. Le filtrage de lots n'est pas
executé dans le Runtime.

Appliquer directement le filtre de » Actif: Le filtre configuré ici est directement
lots appliqué dans le Runtime.

Remarque : Il n‘existe aucune possibilité pour afficher
tous les lots dans une liste et en sélectionner un
manuellement. Si un lot particulier doit étre affiché, le
filtre pour les archives, les noms et les heures doit étre
configuré en conséquence. Ceci nécessite une
excellente connaissance des données existantes. Dans
I'alternative, nous vous recommandons de sélectionner
I'option Afficher la boite de dialogue de sélection

de lots.
Afficher la boite de dialogue de Actif : La boite de dialogue de sélection est affichée
sélection de lots dans le Runtime dans les situations suivantes :

» Lorsque vous cliquez sur Filtre, ou

» Lors d'un appel de synoptique, si I'option
Afficher cette boite de dialogue dans le
Runtime a été activée (indisponible avec tous
les types de fonctions et de synoptiques).
Remarque : La boite de dialogue n'est pas
affichée en cas de rechargement du projet.

Les options peuvent étre présélectionnées dans Editor.
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Vue d’ensemble de la mise en ceuvre de la configuration dans le Runtime :

HEURE

Configuration du filtre de temps pour la sélection de lots. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre

» Derniers lots

»  Utiliser le filtre de temps de I'onglet Temps

opion oo

Pas de filtre » Actif: La plage temporelle définie sur I'onglet
Temps n'est pas prise en compte. Tous les lots
terminés et actuels sont affiches.

Derniers lots Attention : Fonctionne uniquement avec |'option
Appliquer directement le filtre de lots.

L'option permet d'associer les options Afficher les lots
actuels et Afficher les lots terminés. Une des deux
options au moins doit étre activée. Si les deux options
ont été désactivees, ceci correspond au parametre Pas
de filtre.

»  Actif: Saisie du nombre de lots terminés, en
fonction des criteres de filtre sélectionnés. Saisie
du nombre dans le champ correspondant ou
configuration a l'aide des touches fléchées.
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Afficher les lots actuels

Afficher les lots terminés

Utiliser le filtre de temps de
I'onglet Temps

Exemple : La valeur 3 a été saisie pour I'option. 2 lots
sont en cours d'exécution et 10 sont terminés. Les lots
suivants sont affichés : les deux lots actuels et les lots
terminés.

Remarque : La configuration du filtre de temps n’est
pas utilisée comme intervalle pour les lots actuels, mais
pour I'année passée. Le filtre ne sera pas mis en ceuvre
en tant que pré-filtre, et ne peut donc pas étre utilisé
pour améliorer les performances.

Notes concernant la compatibilité :

Si le projet est compilé pour une version antérieure a la
version 7.11, alors : Si les lots actuels ou |'association de
lots en cours et terminés sont sélectionnés, seuls les lots
terminés sont affichés dans le Runtime.

» Actif: Les lots actuels sont affichés.

Remarque : Si le nombre de lots a afficher est
supérieur au nombre de lots actuels, les lots terminés
sont également affichés jusqu'a ce que la limite
configurée soit atteinte.

Exemple : 3 lots doivent étre affichés. 1 lot est en cours
d'exécution, 5 lots sont terminés. Le lot actuel et les
deux lots terminés sont affichés.

» Actif: Les lots terminés sont affichés.

Remarque : Si le nombre de lots a afficher est
supérieur au nombre de lots terminés, les lots terminés
sont également affichés jusqu’a ce que la limite
configurée soit atteinte.

» Actif: Le préfiltrage est effectuée avec les
parametres de |'onglet Temps.

La plage effective du filtre peut étre modifiée dans les
limites de cette plage temporelle. Sélectionnez a partir
de la liste déroulante :

» Inclure les valeurs de début et de fin situées hors
des limites du filtre : (Par défaut)
Les lots peuvent demarrer avant I'neure de début
configurée dans le filtre Temps et se terminer
apres I'heure de fin configurée.
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»  Uniquement les valeurs de début et de fin situées
hors des limites du filtre :
Les lots doivent commencer et se terminer dans
les limites des horaires de début et de fin
configurés dans le filtre Temps.

» Inclure les valeurs de début antérieures aux limites
du filtre
Les lots peuvent demarrer avant I'heure de début
configurée dans le filtre Temps et se terminer
apres I'heure de fin configurée.

» Inclure les valeurs postérieures a la limite du filtre -
Les lots peuvent également se terminer apres la
fin de la période définie dans le filtre Temps, mais
doivent commencer a I'heure de déebut
configurée ou apres celle-ci.

»  Conformer les valeurs de début et de fin aux
limites du filtre -
Les lots sont tronqués conformément aux
horaires de début et de fin configurés dans le
filtre Temps.

ARCHIVES

Configuration du filtrage pour les archives. Ce filtre est appliqué comme pré-filtre pour la boite de
dialogue de sélection de lots.

Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Statique

» Depuis une variable

opion b

Pas de filtre » Actif: Le filtrage des noms d'archives est
désactivé.
Statique » Actif: Les archives dont l'identifiant correspond a

la chaine de caracteres saisie dans le champ de
recherche sont filtrées.

Saisissez les identifiants d'archive dans le champ de
recherche.
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» Séparez plusieurs identifiants par une virgule (,).
» *ouvide : Toutes les archives, pas de filtre.

Depuis une variable » Actif: La valeur des variables liées ici est appliquée
sous forme de filtre de noms d'archive dans le
Runtime.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables.

Disponible pour les modules AML et CEL si I'option
Appliquer directement le filtre de lots a été
sélectionnée : D'autres modules utilisent leurs propres
configurations.

Remarques concernant les variables dans le
Runtime :

» La sélection de variables est uniqguement activee
dans le Runtime si une variable valide a déja éte
liée dans le Runtime. Le bouton ... est toujours
désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne
peut étre liée.

» Silavariable nest pas authentifiée aupres du
driver au moment de I'application du filtre de lots,
la variable est authentifiée et lue. Ceci peut
entrainer des délais avec les connexions de drivers
et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas
présente dans le Runtime, aucun filtrage de noms
d'archive n'est effectué. Ceci est également vrai s'il est
impossible de déterminer la valeur de la variable. Le filtre
correspond dans ce cas au parametre Pas de filtre.

Remarque concernant le module ETM : Dans le module ETM, les archives sont définies en
fonction des courbes configurées dans la fonction d'appel de synoptique. Dans le Runtime, ceci est
uniquement possible avec I'option Sélection relative des lots. Les variables doivent alors étre
sélectionnées dans le Runtime, ce qui dépend de I'éventuelle sélection d'archives. Une fois filtrée,
I'archive doit étre une des archives liées aux courbes configurées. Si ce n'est pas le cas, aucune
donnée ne sera affichée. Ce parametre peut toutefois également étre utilisé pour limiter 'affichage
des courbes. Ces courbes restent toutefois affichees dans la liste de courbes.

Exemple avec le module ETM :
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Courbes Source de Pré-filtrage des Résultat sur le synoptique

configurées | données archives dans le filtre
de lots

A AR AR Affichée dans la liste de courbes et
dessinée dans la tendance.

B EA Uniquement affichée dans la liste de
courbes.

C EP Uniquement affichée dans la liste de
courbes.

Remarque concernant la maintenance d’archive : L'archive pour laquelle le synoptique est
ouvert est déja sélectionnée dans la fonction d'appel de synoptique. Une seule archive peut étre
sélectionnee ; aussi, il est inutile d'imposer d'autres limitations.

Exemple de maintenance d'archive :

Archive Pré-filtrage des Résultat sur le synoptique
configurée archives dans le filtre
de lots
AR EA Aucune donnée n'est affichée.
NOMS

Configuration du filtrage des noms. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Statique

» Depuis une variable

L

Pas de filtre » Actif: Le filtrage des noms de lots est désactive.

Statique » Actif: Les noms de lots correspondant a la chaine
de caracteres saisie dans le champ de recherche
sont filtrés.

Saisissez le nom de lot dans le champ de recherche :
» Séparez les entrées multiples par un tube ()).

» *ouvide : Tous les lots de toutes les archives
affichées, pas de filtre.

Depuis une variable » Actif: La valeur de la variable liée ici est appliquée
sous forme de filtre de noms de lot dans le
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Runtime.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables.

Uniquement disponible si 'option Appliquer
directement le filtre de lots a été sélectionnée :

Remarques concernant les variables dans le
Runtime :

» La sélection de variables est uniquement activée
dans le Runtime si une variable valide a déja éte
liée dans le Runtime. Le bouton ... est toujours
désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne
peut étre lige.

» Silavariable n'est pas authentifiée aupres du
driver au moment de |'application du filtre de lots,
la variable est authentifiée et lue. Ceci peut
entrainer des délais avec les connexions de drivers
et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas
présente dans le Runtime, aucun filtrage de noms de lot
n'est effectué. Ceci est également vrai s'il est impossible
de déterminer la valeur de la variable. Le filtre
correspond dans ce cas au parametre Pas de filtre.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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7.1.4 Poste

Vous pouvez choisir de limiter I'affichage a certains postes sur cet onglet. Les informations des postes
sont également appliquées au filtre existant.

Remarque :

»

Le filtre de poste nécessite un filtre de temps configure. Si le filtre de temps est réglé sur
l'option Pas de filtre de temps, le filtre de poste est désactivé. Une notification du motif de
désactivation est affichée.

» Silefiltre de lot est activé, le filtre de poste est automatiquement désactive. Les deux filtres
s'excluent mutuellement. Une notification du motif de désactivation est affichee.
CONFIGURATION

Pour filtrer les postes :

1.

Configurez le filtre horaire.

»
»

4
»

Filtre de temps absolu : Les postes a partir de la période absolue définie sont affiches.

Filtre de temps relatif : Les postes a partir de la plage temporelle définie relative sont
affichés.
La limite supérieure est fixée a 1440 minutes par défaut.

De : Les postes a partir d'une certaine date sont affichés.

Période: Les postes a partir d'une certaine plage temporelle sont affichés.

Configurez le filtre de poste.
Pour cela, sélectionnez I'une des options :

4

Appliquer directement le filtre de poste:

Le filtre de temps configuré est utilisé pour filtrer les postes dans le Runtime. Pour cela,
tous les postes qui se trouvent au moins en partie dans la plage des filtres de temps sont
pris en compte. Méme si le filtre de temps est défini dans le Runtime, le filtre de poste
est appliqué apres avoir sélectionné la péeriode. S'il n'y a pas de poste approprié, aucune
donnée n'est affichée sur le synoptique CEL.

Le filtre paramétré continue a avoir un effet sur les données CEL. Si un poste ne se situe
que en partie dans la plage temporelle paramétrée, seules les entrées CEL presentes a la
fois dans le filtre de temps et le poste sont affichées.

Afficher la sélection de poste:

Le filtre de poste est configuré et appliqué lorsqu'il est appelé dans le Runtime lorsque
le synoptique est appelé. Pour tous les postes qui se trouvent au moins en partie dans la
plage du filtre de temps sont proposées dans une liste de sélection. Apres avoir
sélectionné une ou plusieurs postes, le filtre de temps est écrase et réglé sur les heures
des équipes sélectionnées. Cela garantit ainsi que le poste complet est toujours inclus
dans le filtre.
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Remarque : Si, dans I'onglet Général, I'option Afficher cette boite de dialogue dans
le Runtime est activée simultanément, la boite de dialogue de configuration complete
avec tous les onglets est appelée au lieu de la sélection des postes. L'utilisateur peut
alors redéfinir toutes les options.

3. Configurer Nom et Options si requis.

A I'aide de I'option Appliquer directement le filtre de poste, les postes sont surveillés en permanence
par le filtre et le filtre est modifié si nécessaire.

Les postes de filtrage, les données sont redéfinies si :
» Les postes sont reconfigurés
» Les postes sont nouvellement créés dans la période du filtre de temps
» La période est reconfigurée
Les éléments suivants ne sont pas pris en compte dans le filtre :
» Postes supprimes

»  Postes qui sont supprimés du filtre de temps en raison d'une modification de la période.
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BOITE DE DIALOGUE POSTE

Filtrer...

Fitre darchive Filtre de temps  Lots  Equipe

Fitre

() Aucun fitre diéquipe
() Appliquer directement b fitre dquipe —
() AfRher Ln sdlection de [équpe

Madiler o dquipemenis
Groupes & équipaments

[ tnchure les équipes sans équipement bé

Hom

Type
Pas de ftre o

Respecter la casse

Options
[ inclure uniguement les éguipes comespondant entiénement 4 la gamme de fitres

Ltlkser les €quipdes rouvies
ot o
Passar au mods “Choix de Faffichags d'dquipes®,
FILTRE

Parametres d'application du filtre de poste. Sélectionnez une des options suivantes :
» Aucun filtre de poste
» Appliquer directement le filtre de postes

» Afficher la sélection des postes
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Aucun filtre de poste Sélection filtre de poste :

» Active: Le filtre de poste est désactivé et ne peut pas étre
configuré. Le filtrage de postes n'est pas exécuté dans le
Runtime.

Appliquer directement le Application du filtre de postes dans le Runtime :

Wit el g » Active: Le filtre configuré ici est directement appliqué

dans le Runtime.

Les groupes d'équipements et les noms de postes peuvent étre
présélectionnés.

La liste des postes et le bouton Mise a jour ne sont pas affichées
dans le Runtime.

Afficher la sélection des Affichage du filtre de postes dans le Runtime :

postes » Active : La boite de dialogue de sélection des postes est

affichée dans le Runtime.

Les paramétres choisis dans Editor sont applicables pour la
lecture des postes dans le Runtime.

La boite de dialogue est affichée dans le Runtime dans les

situations suivantes :

» Encliquant sur le bouton Filtrer.
Ou:

» Enexécutant I'appel de synoptique.
Remarque : La boite de dialogue n'est pas affichée en
cas de rechargement du projet.

Attention : Au moins 1 décalage doit étre sélectionné dans le
Runtime afin d'appeler la page ou de pouvoir configurer le filtre.
Si, dans I'onglet Général, |'option Afficher cette boite de
dialogue dans le Runtime est activée simultanément, la boite
de dialogue de configuration complete est appelée.

MODELES D'EQUIPEMENT

Configuration des groupes d'équipements pour le filtrage des postes.

o - H

Groupes d'équipements Sélection des groupes d'équipements auxquels les postes
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doivent étre liés.

Inclure les équipes sans
équipement lié

NOM

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir les groupes d'équipements
boite de dialogue a sélectionner.

Si plusieurs groupes d'équipements sont sélectionnés, ils sont
affichés dans I'option séparée par un point-virgule ().

Choix de la nécessité ou non d'une liaison a un groupe
d'équipements.

4

Active : Les postes qui ne sont pas liés a un groupe
d'équipements sont également pris en compte.

Inactive : Seuls les postes lies a au moins un groupe
d'équipements sont pris en compte.

Par défaut : active

La configuration des noms de postes pour lesquels le filtrage doit avoir lieu.
Sélection de l'une des options suivantes :

» Pas de filtre

» Nom avec caractéres génériques

» Nom issue d'une variable

I

Type

Sélection du type de filtre a partir d'une liste déroulante lors du
filtrage par nom :

4

Pas de filtre
Le filtrage des noms est désactivé.

Nom avec caracteres génériques -

Un nom contenant un opérateur peut étre saisi dans le
champ de saisie. Tous les postes dont le nom s'applique
au filtre sont inclus.

Nom issu de la variable :

Le nom du poste est défini par une variable dans le
Runtime. Cliquez sur le ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection d'une variable.

Par défaut : Pas de filtre
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Opérateurs :

» *:Remplace les caracteres souhaités, dans la quantite
indiquée. Peut étre utilise comme terme de recherche a
n'importe quel endroit souhaité.
red* recherche tous les textes commencant par red.

» ?:Replace un caractére exactement.
r?d trouve red, rad, etc.

Remarques concernant les variables dans le Runtime :

» La sélection de variables est uniqguement activée dans le
Runtime si une variable valide a déja éte liée dans le
Runtime. Le bouton ... est toujours désactivé dans le
Runtime. L'option peut étre sélectionnée, mais aucune
nouvelle variable ne peut étre liée.

» Silavariable n'est pas authentifiée aupres du driver au
moment de I'application du filtre de lots, la variable est
authentifiée et lue. Ceci peut entrainer des délais avec les
connexions de drivers et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée ne peut pas étre trouvée
dans le Runtime ou si la valeur des variables ne peut pas étre
déterminée, le filtre est traite comme le parametre Aucun filtre.

Respecter la casse Réglage du filtrage pour les majuscules/minuscules

» Active : I'emploi des majuscules est pris en compte pour
les noms.

Par défaut : active

OPTIONS

Configuration des options de filtrage des postes dans la CEL.

opion—————ospen

N'inclure que les postes Configuration des postes affichés.
qui se situent entiérement

i » Actif: Seuls les postes qui sont completement dans le filtre
dans la plage des filtres.

de temps défini sont affichés.

» Inactive : Les postes qui commencent plus tot et/ou
finissent plus tard sont également affichés.

Par défaut : inactive

118 | 196



i g S

Utiliser les postes trouvés

Exemple :
»  Filtre horaire : Aujourd'hui 08:00 - 12:00.

»  Poste existant : Aujourd'hui 08:30 - 17:00.

Résultat pour :

» Option active : Le poste n'est pas pris en compte car il
n'est pas entierement dans le filtre de temps.

» Option désactivée : Le poste est pris en compte car il est
partiellement dans le filtre de temps.

Sélection des postes pris en compte dans la liste déroulante :
» Tout: Seuls les postes trouvés sont pris en compte.

»  Poste le plus tot uniquement :
Parmi les postes trouvés, seuls les plus anciens sont pris
en compte
, le poste le plus ancien étant celui qui correspond a
I'neure de début la plus ancienne. Si plusieurs postes ont
la méme heure de début, I'un de ces postes est
sélectionné de fagon aléatoire.

»  Uniquement le dernier poste :
Parmi les postes trouvés, seuls les plus récents sont pris en
compte.
Le poste le plus récent est le poste correspondant a
I'heure de fin la plus récente. Si plusieurs postes ont la
méme heure de fin, I'un de ces postes est sélectionné de
facon aléatoire.

Par défaut : Tout

Attention : L'option N'inclure que les postes qui se situent
entiérement dans la plage des filtres a une influence sur
I'évaluation de cette option. S'il est actif, seuls les postes situés
entierement dans la plage temporelle peuvent étre trouvés. S'il
est inactif, les postes qui commencent plus tot ou finissent plus
tard peuvent étre trouvés.

Exemple :

Configuration et postes :

» Ninclure que les postes qui se situent entierement
dans la plage des filtres. Option : active.
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» Utiliser les postes trouvés Option : Poste le plus récent
uniquement

»  Filtre horaire : Aujourd'hui 08:00 - 10:00.

» Poste 1: Aujourd'hui 08:00 - 08:30.

» Poste 2 : Aujourd'hui 08:30 - 09:00.

» Poste 3 : Aujourd'hui 10:00 - 11:00.
Résultat :

» Poste 2 est utilisé

Passer au mode "Afficher la » Active : Le filtre est activé comme avec I'option Afficher la

sélection du poste » sélection du poste. Le filtre de temps est réglé en absolu
; le début et la fin correspondent a I'heure de début et a
I'heure de fin des postes. Si aucun poste n'est trouvé, les
heures sont mises a O pour le filtre de temps.

Par défaut : inactive

Comportement dans le Runtime :

Si la gestion des postes est définie sur Afficher la sélection de
postes dans le Runtime, les options de filtre ont également un
effet sur les postes affichés dans la liste des postes. La liste de
postes est filtrée en conséquence en cliguant sur le bouton Mise

ajour.
FERMER
opon oo
OK Appligue toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la bofite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

BOUTON DE FILTRE DU SYNOPTIQUE DANS LE RUNTIME

Sivous cliquez sur le bouton Filtre sur le synoptique CEL, selon la configuration, la boite de dialogue
de configuration de filtre intégrale (avec la liste de sélection des postes) s'affiche a I'écran. Ici, vous
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pouvez modifier les parametres de filtre et mettre a jour la liste des postes, afin de sélectionner un
autre poste

7.2 Archive : Début

Cette fonction démarre une archive déja configurée dans le Runtime.

AAttention

Attention : Si le démarrage est l'arrét sont définis par le démarrage/l'arrét du
Runtime (a la page 32), I'archive ne peut plus étre démarrée ou arrétée a l'aide
de fonctions. Ces fonctions sont alors sans effet.

Pour configurer la fonction :

1.

N v A W N

8.

Dans le nceud Fonctions, sélectionnez Nouvelle fonction dans la barre d’outils ou le menu
contextuel.

La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'écran.
Accédez au nceud Archives.

Sélectionnez la fonction Archive : départ.

La boite de dialogue de sélection d'archives s'affiche :
Sélectionnez I'archive souhaitée

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.
Le nom de l'archive est affiché sous forme de parameétre dans la liste de fonctions.

Liez la fonction a un bouton.

Dans le Runtime, la fonction démarre I'archive sélectionnée, si elle est exécutée.
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BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION D’ARCHIVE

Sélection des archives

Archives disponibles

8 Serveur darchives

SR BAsC ]

<3 AA-BASIC

+- 3 B1-BASIC2
bzzozz

Annuler Aide

I

Archives disponibles Affichage de toutes les archives de base et archives résultantes
configurées. Effectuez votre sélection en cliquant sur I'entree.

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.3 Archive : Arréeter

Cette fonction arréte I'archive sélectionnée dans le Runtime.
AAttention

Attention : Si le démarrage est I'arrét sont définis par le démarrage/I'arrét du
Runtime (a la page 32), I'archive ne peut plus étre démarrée ou arrétée a l'aide
de fonctions. Ces fonctions sont alors sans effet.

Pour configurer la fonction :

1. Dans le nceud Fonctions, sélectionnez Nouvelle fonction dans la barre d'outils ou le menu
contextuel.

2. La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'écran.
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Accédez au nceud Archives.
Sélectionnez la fonction Archive : arrét.
La boite de dialogue de sélection d'archives s'affiche :

Sélectionnez I'archive souhaitée

N o W

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.
Le nom de l'archive est affiché sous forme de parameétre dans la liste de fonctions.

8. Liez la fonction a un bouton.

Dans le Runtime, la fonction arréte 'archive sélectionnée, si elle est en cours d'exécution.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION D’ARCHIVE

Sélection des archives

Archives disponibles

8 Serveur darchives

SR BAsC ]

<3 AA-BASIC

+- 3 B1-BASIC2
bzzozz

Annuler Aide

N T

Archives disponibles Affichage de toutes les archives de base et archives résultantes
configurées. Effectuez votre sélection en cliquant sur l'entrée.

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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7.4 Indexer les archives

Pour accéder plus rapidement aux valeurs de filtre du lot, un index peut étre créé pour chaque
archive. L'index est enregistré dans le fichier [nom court].ARI. Une entrée est insérée dans le fichier
d'index a chaque enregistrement d’'une archive de lot. Cette entrée contient un nom d’archive, une
description de lot et une heure de début et une heure de fin. Lors du transfert de I'archive, I'index est
également mis a jour.

Les archives peuvent étre supprimées ou déplacées au moyen d'opérations sur fichier. Dans ce cas, le
fichier d'index doit étre recréé. Pour cela, utilisez la fonction Indexer les archives.

Remarque : L'indexation peut également étre automatique. Pour cela, activez I'option Indexer les
lots sur I'onglet Propriétés (a la page 28) lors de la configuration de I'archive.

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Archives de lots (a la page 71).
*¥|nformations

La fonction Indexer les archives est toujours executée sur le serveur principal.

Pour configurer la fonction :

1. Dans le nceud Fonctions de la barre d'outils ou dans le menu contextuel, sélectionnez
I'option Nouvelle fonction.

La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'ecran.
Accédez au nceud Archives.

Sélectionnez la fonction Indexer les archives.

A A

La boite de dialogue de sélection d'archives s'affiche :
Seules les archives de lots sont affichées.

6. Sélectionnez I'archive souhaitée

7. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.
Le nom de I'archive est affiché sous forme de parametre dans la liste de fonctions.

8. Liez la fonction a un bouton.

dans le Runtime, la fonction indexe I'archive sélectionnée, si elle est exécutée.
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BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION D’ARCHIVE

Sélection des archives

Archives disponibles

8 Serveur darchives
B sasic 1

Options

[]Exécuter de facon synchrone

Annuler Aide

o =i

Archives disponibles  Affichage de toutes les archives de lots configurees. Effectuez
votre sélection en cliquant sur I'entrée.

Exécuter de fagcon  Valide uniquement en cas d'exécution dans un script.
synchrone _ _ ) _
Actif : la nouvelle fonction démarre uniquement lorsque cette
fonction a eté complétée.

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

7.5 Afficher les archives actives

Cette fonction ouvre, dans le Runtime, une fenétre affichant toutes les archives actuellement ouvertes.

La fenétre est toujours affichée au premier plan.

Archives en cours

(AD_P_STD _1DAY - Fermer
T

A2_P_STD_IWEEK
A3_P_STD_IMONTH
A4_P_STD_IYEAR

AG_COMPRIMEE

AI_CONDENSATO

AV_AV

AZ_AZ v
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Pour configurer la fonction :

1.

LA W

Dans le nceud Fonctions de la barre d’outils ou dans le menu contextuel, sélectionnez
I'option Nouvelle fonction.

La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'écran.
Accédez au nceud Archives.
Sélectionnez la fonction Archive : liste des archives actives.

Liez la fonction a un bouton.

7.6 Exporter archives

Cette fonction est utilisée pour exporter dans un fichier les données enregistrées dans une archive
dans le Runtime. La langue de l'identifiant et I'unité de mesure peuvent étre modifiees lors de
I'exportation. Ces données sont exportées dans la langue d'exécution du Runtime.

Les considérations suivantes s'appliquent a la conversion d'unités de mesure : Les données d'archives
sont toujours exportées dans 'Unité de mesure dans laquelle elles ont été créées. Une conversion
des unités de mesure n'est pas prise en compte ici.

Les informations suivantes doivent étre configurées pour I'exportation :

»

4
4
4

Informations genérales concernant les formats, les contenus et la destination d’exportation.
Archive
Filtre de temps

Filtre de lots
AAttention

Le nom du fichier d'exportation ne peut contenir aucun caractere spécial.
Les caractéres suivants sont interdits : \/:*?2" < > |

Pour configurer I'exportation de I'archive :

1.

oos W

Dans le noeud Fonctions de la barre d'outils ou dans le menu contextuel, sélectionnez
I'option Nouvelle fonction.

La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'écran.
Accédez au nceud Archives.
Sélectionnez la fonction Exporter archives.

La boite de dialogue de filtre pour la configuration de I'exportation s'affiche a I'écran.
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¥|nformations

Le nombre de points décimaux lors de I'exportation d'archives au format TXT,
XML et DBF, ainsi que lors du transfert d'archives vers SQL Server, peut étre
ajuste dans le fichier project.iniavec le parametre ARCHDIGITS= dans la section

[ARCHIV].

Par défaut : ARCHDIGITS=7

AVEC DIALOGUE DE FILTRE

Archive  Exporler paramétres  Fitre detemps  Lods
Format Jespont
CidBase  @ESY (2 mL i2saL

Colonnes exportées

[ Hom de variable (V)
[ dantification 1)

[ Vabensr W)

[ Unité der mesure (L1}
O&at s

[l Date ()
OHewre @)

Exporter dana un fichisr
hom die fichier

[ Générer sutomatigusment kes noms de fichier

Doasier d'eaport

Exporter dans une base de donndes S0
Connesion 4 la base de donndes

Table

Oxpiona

[C] Afficher boite de dislogue dans be Funtime

[ Lire les archives depuss e dossier de sauvegande
[ Exporter au fomat Uinicode

[] Exporter au format pheot

Exporer éat
<pucune varisble bte>

C:\Usens' Publich Documents ' zanon_Propacts \PROJET_FR'\ExportAnc,

Général (ala page Définition des parametres suivants :
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137) » Format d'export
» Les colonnes a exporter
»  Options

»  Exporter le fichier

Archive (a la page Sélectionnez I'archive a exporter.

130)

Heure (a la page  Indiquez la plage de temps correspondante.
139)

Lots (a la page Sélectionnez les lots souhaités

142)

¥Informations
Lors de I'exportation d'une archive de lots, les entrées suivantes sont
automatiquement définies :

» Heure de fin : heure de |'exportation

» Nom de lot : valeur actuelle des variables de lot

Attention : il n'est pas nécessaire que ces valeurs correspondent aux valeurs
de l'archive de lot arrétée.

STRUCTURE DE TABLE ET COMPORTEMENT LORS DE L'EXPORTATION

STRUCTURE DE TABLE

Déclarations :
P Table DATA:

"CREATE TABLE [" + szDBTable " DATA"] ([PRJ] varchar(128),[ARV] varchar@),[VAR]
varchar(128),[CALCULATION] int,[TIMESTAMP_S] int,[TIMESTAMP_MS] int,[VALUE]
varchar(128),[STATUS] int)"

» Table BATCH pour lots :

"CREATE TABLE [" + szDBTable + "_BATCH)] ([PRJ] varchar(128),[ARV] varchar(2),[BATCH]
varchar(128),[START_S] int,[END_S] int)"
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COMPORTEMENT LORS DE L'EXPORTATION
1. Aucun nom de table n'est indiqué :

La table intitulée _DATA est créée et les valeurs sont saisies.
(La table intitulée _BATCH est également créée, bien qu'aucun filtre ne soit actif et qu'aucune
valeur n'ait été saisie.)

2. Indique le nom de la table XXX :

Les tables XXX_DATA et XXX_BATCH sont créées et les valeurs sont saisies en fonction de la
configuration (lot activé/désactive).

Lors de I'exportation, aucun nom n'est saisi ou le nom de la table sans _DATA est saisi dans zenon. Si
des valeurs doivent étre saisies dans une table définie (par ex. MYPROJECT_DATA), seul le nom
MYPROJECT peut étre indiqué comme nom de table dans zenon. Si le nom MYPROJECT_DATA est
indiqué, la table MYPROJECT_DATA_DATA est créée et renseignée.

Si une table préexistante est exportée (pas de nom ou nom sans _DATA), les valeurs sont également
insérées dans la table. Ceci est le cas, que des valeurs identiques soient déja présentes dans la table
ou non.

VERIFICATION DE LA MEMOIRE DURANT LA LECTURE

La quantité de memoire disponible est vérifiée lors de la lecture d'archives.

Type Vérification de I'enregistrement

d’enregistrem
ent

saL Si moins de 10 % de la mémoire disponible dans le systeme sont libres, la
récupération des données provenant du serveur SQL est annulée.

Fichiers ARX L'espace disponible est vérifie avant la lecture des données d'archive (*.arx).
La lecture est annulée si :

»  Moins de 10 % de la mémoire disponible sont libres

» La taille de la mémoire réservée (SPEICHER) dans le fichier
project.ini est dépassée

L'annulation est documentée dans I'outil Diagnosis Viewer, par le biais d'un
message d'erreur.
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AAttention

Si des fichiers créés dans le Serveur d'archives dépassent la quantité de mémoire

réservée dans le fichier project.ini ou la regle des 10 %, les données ne peuvent
pas étre lues.

7.6.1 Archive

L'archive a exporter peut étre sélectionnée sur cet onglet.

Archive  Exporier parsmidres  Fitre detemps  Lods

Sélactionnez une archive : |II
it Mrudes
HE - HOME
Aa
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SELECTION D’UNE ARCHIVE

[ = -

Sélection d’'une archive Sélection d'une archive déja créée dans I'arborescence des
archives.

Le nom de I'archive sélectionnée est affiché sous forme de
parametre dans la liste des fonctions.

oK Appligue toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre 'aide en ligne.

7.6.2 Exporter parametres

Les parametres suivants peuvent étre configurés sur cet onglet :
» Format d'export

»  Sommaire
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»  Options du fichier

Archive  Exporler paramitres  Fltre debemps  Lods
Format Jespont
CidBase  @ESY (2 mL

Colonnes exportées

[ Hom de variable (V)
[ sdertication )

[ Viaheurr ()

[ Unité de mesure (L1}
O&at s

[ Date ()
(OHewre @

Exporter dana un fichisr
om die fichier

[ Générer sutomatigusment kes noms de fichier

Doasier d'eaport

Exporter dans une base de donndes S0
Connessn & la base de donndes

Table

OSUL Frrer

O BRChier & Dt Ou Imdim O ot

C-\Lisers'\Puble'\Documents'zenon_Propects\PROJET_FR\Export A’

Oxpiona

[C] Afficher baoite de dialogue dars ke Funtime

[ Lire lea archives depuis e dossier de sauvegande
[ Exporter au format Unicode

[] Exporter au format pivet

Exporer éat
<aucune variable ke

FORMAT D'EXPORT

Sélection du format d'exportation.

dBase

Actif : Exportation vers un fichier dBase IV (*.dbf).
Attention : Les fichiers DBF doivent :

» Posséder un nom conforme au format DOS 8.3 (8
caracteres alphanumériques pour le nom, 3 caracteres
pour I'extension, pas d'espace)

»  Etre stockés prés du répertoire racine

132|196



csv

XML
SQL

COLONNES EXPORTEES

Remarque : La description de la colonne pour I'exportation ne
dépend pas de la langue dans laquelle a été démarré le
Runtime.

Actif . Exportation vers un fichier texte au format CSV (*.txt).

Structure (-> signifie marque de tabulation) :
Nom -> identifiant -> valeur -> unité ->
(state_HI_DWORD)(state_LO_DWORD) -> seconde

Actif : Exportation vers un fichier XML (*xml).
Actif : Exportation vers une base de données SQL.

Attention : Les restrictions suivantes s'appliquent a I'export SQL :
» 500 variables max.

» seules les archives cycliques sont prises en charge.
Aucune donnée n'est exportée pour les archives
évenementielles ou spontanées.

Lors de la configuration dans I'Editor de zenon, le bouton OK
permet de valider la configuration du groupe d'option Exporter
dans une base de données SQL. Si la table n'est toujours pas
disponible sur le serveur SQL, elle sera creée automatiquement.

Attention : si la table n'est pas disponible durant l'opération
dans le Runtime, aucune donnée n’est exportée.

Remarque sur la licence : Editor et Runtime doivent étre
sous licence pour I'export dans une base de données SQL.

Sélection des colonnes de la base de données devant étre exportées. Cette sélection s'applique
uniquement a l'exportation aux formats XML, dBase et CSV. Des colonnes fixes sont déefinies pour les
formats XML durant I'export. Si le format d'exportation SQL est sélectionné, la sélection des colonnes

est désactivée.

Remarque : La forme abrégée est indiquée entre parentheses dans |'option désignation. L'ordre de
I'export est défini et correspond a I'ordre des options sélectionnées.
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Colonne dans
le fichier

d’exportation

Description

Nom de la
variable(V)
Identification (I)
Valeur (W)
Unité de mesure
V)

Etat (S)

Date (D)

Heure (2)

sQL

dBase

VAR

TAG

WER

UNT

STA

DAT

ZEI

Actif : la colonne Nom de variable est exportée. Elle
contient les noms des variables.

Actif : la colonne Identifiant est exportée. Elle contient
I'identifiant de la variable.

Actif : la colonne Valeur est exportée. Elle contient la
valeur technique des variables.

Actif : la colonne Unité est exportée. Elle contient 'unité
associée a une valeur.

Actif - la colonne Etat est exportée. Elle indique I'état
des variables.

Actif : la colonne Date est exportée. Elle contient les
informations d'horodatage (date) des variables

Remarque : Cette option est grisée si |'option
Exporter au format pivot est activee. La date et
I'heure sont toujours incluses pour cette option
d'export.

Actif : la colonne Heure est exportée. Elle contient les
informations d’horodatage (heure) des variables

Remarque : Cette option est grisée si 'option
Exporter au format pivot est activée. La date et
I'heure sont toujours incluses pour cette option
d'export.

Les colonnes d'exportation sont définies et fixes, et ne peuvent plus étre sélectionnées. Les éléments

suivants sont exportes :

PRJ

ARV

Nom du projet

|dentification archive
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VAR

CALCULATION

TIMESTAMP_S

TIMESTAMP_MS

VALUE

STATUS

OPTIONS

Nom de variable

Non nul, pour les entrées provenant d'archives résultantes.
Informations d’horodatage des variables au format Unix.
Nombre de millisecondes des informations d'horodatage
Valeur des variables.

Etat des variables (valeur décimale).

Options d'exportation supplémentaires.

_

Afficher cette boite de
dialogue dans le Runtime

Lire les archives depuis le
dossier de sauvegarde

Exporter au format Unicode

Actif : Cette boite de dialogue est affichée dans le Runtime lors
de I'appel de synoptique.

Actif : Les archives a exporter sont lues depuis le dossier de
restauration.

Lors du chargement de données d'archives depuis le dossier de
restauration, les données d'archives provenant du chemin du
Runtime et de tous les sous-dossiers du dossier de restauration
sont également lues.

Actif : le fichier exporté est enregistré au format Unicode
(UTF-16).

Unigquement disponible pour le format d'exportation CSV.
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_

Exporter au format pivot Actif : Le fichier exporté est enregistré au format pivot.

L'export pivot nest disponible que pour les formats d'export
CSV et SQL.XXX

Dans le format pivot, les horodatages identiques sont regroupés
et affichés dans un seule ligne pour différentes variables et
sorties.

Exemple :

11.21.2018,14:12:30.0;,Sample_Analog,;453.0;, SPONT T_INTERN
T_STD Sample_String,;,P,;SPONT T_INTERN T_STD Sample_Big
Analog;,29688261.0;;SPONT T_INTERN T_STD

EXPORTER ETAT

Permet le lien a une variable de zenon pour les images du processus de |'état d'export. La variable
fournit des informations sur I'état de I'export.

» T - Export démarré.
» 2 - Export achevé avec succes.

» 3 - Export achevé avec des erreurs.

Types de données pris en charge : INT, DINT, SINT, UINT, WORD, REAL, BYTE, UDINT, USINT, ULINT,
LINT, DWORD, LREARL

Configuration dans Editor.
1. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue Sélectionner les variables.
2. Sélectionnez la variable de votre choix.

3. Cliquez sur OK.

La variable sélectionnée apparait sous Etat de I'export. L'état de I'export est enregistré dans
cette variable.

EXPORTER DANS UN FICHIER

Option pour configurer le fichier d'export.
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Nom du fichier

Attribution automatique du
nom de fichier

Générer le nom de fichier a
partir du nom de lot

Suffixe

Définir le dossier
d’'exportation

Nom de fichier libre, défini par I'utilisateur. Le fichier est
enregistré avec le méme nom a chaque exportation.
Remarque : Le nom ne peut contenir aucun caractere spécial.
Les caractéres suivants sont interdits : \/:*?" < > |

Disponible uniquement si I'option Attribution automatique du
nom de fichier a été désactivee.

Actif : les noms de fichiers sont générés automatiquement a
partir d'un identifiant court et d'un indice de jour.

Format de l'indice de jour : AAMMJJHHMMSS.yyy
» AA: Année (deux chiffres)
» MM : Mois (deux chiffres)
» J:Jour (deux chiffres)
» HH: Heure (deux chiffres)
» MM : Minutes (deux chiffres)
» SS:Secondes (deux chiffres)

» yyy:type du fichier (DBF, TXT, XML)

Active : le nom de lot est utilisé pour créer le nom du fichier
d'exportation.

Disponible uniquement si 'option Attribution automatique du
nom de fichier a été activee.

Attention : le nom de lot ne peut contenir aucun caractére
spécial.

Identifiant libre, automatiquement ajouté aux noms de fichier.

Peut comprendre 29 caracteres ASCIl maximum.
Remarque : disponible uniquement si I'option Attribution
automatique du nom de fichier est active.

Affiche le chemin d'exportation défini.

Vous pouvez modifier le dossier dans Editor, en accédant au
menu suivant : Fichier -> Configuration générale -> Onglet
Standard -> Dossier d’exportation des archives.
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EXPORTER VERS UNE BASE DE DONNEES SQL

OPTIONS D’EXPORTATION DES DONNEES D'ARCHIVE VERS UNE BASE DE DONNEES SQL. LES
PARAMETRES DE CE GROUPE D'OPTION SONT VALIDES EN CLIQUANT SUR LE BOUTON OK.

o = R

Connexion a la base de
données

Table

Base de données pour export dans une base de données SQL.
Uniquement disponible si SQL est configuré en tant que format
d'export.

Remarque sur la licence : Editor et Runtime doivent étre
sous licence pour I'export dans une base de données SQL.

Rapport de base de données SQL dans lequel le rapport est
écrit. Uniguement disponible si SQL est configuré en tant que
format d'export.

Remarque sur la licence : Editor et Runtime doivent étre
sous licence pour I'export dans une base de données SQL.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

T

OK

Annuler

Aide

Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.
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7.6.3 Heure

La configuration du filtre de temps s'effectue sur cet onglet.

Filtre
(%) Fas de fifre de temps!
() intervalie sbsok
() intervalle relsd
(DDe

Apartr de HH:MM:55
() ntervale

Horame jour

Archive  Expodier parsmilres  Fltre detemps  Lats

o 1]

Frrer

Byde

FILTRE

Sélection du filtre.

Pas de filtre de
temps

Active : Aucun filtre de temps n'est utilisé.

Remarque : Dans le Runtime, toutes les entrées depuis 1. 1. 1990 sont
affichées. L'utilisation de ce réglage de filtre n'est pas prise en charge
par Extended Trend.
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Horaire absolu Active : Un intervalle de temps fixe est défini dans Editor. Lors de
I'exécution de la fonction, I'intervalle temps absolu défini est utilisé
avec exactitude.

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Remarque : L'heure est enregistrée au format UTC. Pour plus de
détails, reportez-vous au chapitre Gestion de la date et de I'heure,
dans le chapitre Runtime.

Période de temps Active : Un intervalle de temps relatif est saisi.

relative _ . 4 4 _
La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options

correspondantes.
Attention : Ce filtre est continuellement mis a jour.

Process Recorder : L'heure qui est lue est utilisée comme heure
actuelle dans le module Process Recorder en mode lecture. Au final,
une référence est toujours donnée au moment des données
enregistrées et reproduites, et non au moment ou les données sont
lues sur l'ordinateur.

De Active : L'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'heure n'est
pas atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de I'neure correspondante
le jour précédent.

Sélectionnez le mode du domaine dans la liste deroulante;
» A partir de HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Attention : L'heure de début de ce filtre n'est pas mise a jour
automatiquement. Seules les heures existantes affichées sont utilisées.
L'heure de fin n'est pas définie avec ce filtre ; elle est reportée.

Process Recorder : L'heure qui est lue est utilisée comme heure
actuelle dans le module Process Recorder en mode lecture. Au final,
une référence est toujours donnée au moment des données
enregistrées et reproduites, et non au moment ou les données sont
lues sur l'ordinateur.
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Période de temps Active : Un intervalle de temps fixe est saisi. Sélectionnez le mode du
domaine dans la liste déroulante;

» Horaire-jour

» Horaire-semaine
» Deux semaines
» Unmois

» Uneannée

» 15 minutes

» 30 minutes

» 60 minutes

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

La sélection suivante est également activee lors de ['activation :
»  Proposer la boite de dialogue de sélection

b Utiliser la date/I'heure actuelle
La propriété Modifier la période peut étre activée.
La période peut étre reportée vers le futur.
La période peut étre modifiée.

Exemple : Créez un appel de synoptique, par exemple pour un
synoptique AML. Dans la boite de dialogue de filtre d'appel de
synoptique de I'onglet Heure, réglez le filtre sur période et sélectionnez
Un mois dans la liste déroulante. Sélectionnez Utiliser la date/I'heure
actuelle dans Paramétres. Activez I'option de la boite de dialogue
Modifier la période. Entrez le parametre suivant dans Déplacer la
période dans le futur : HH = 0. Activer, dans Modifier la période par,
I'option Utiliser la derniére période complétée.

Fvaluation : date d'aujourd'hui : 22,02,2018

Résultat du filtre de temps dans le Runtime : 01.01.2018 - 31.01.2018
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

=

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

La configuration est similaire a la configuration du filtre de temps pour les appels de synoptique (2 la
page 83).

7.6.4 Lots

Vous pouvez choisir de limiter I'affichage a certains lots sur cet onglet. Les informations des lots sont
également appliquées au filtre existant.

¥Informations

Certains filtres dans zenon peuvent étre configurés indépendamment les uns
des autres, puis associés dans le Runtime. Ceci est uniquement possible dans
une certaine mesure, avec le filtre de lots.

Le filtre de lots peut afficher une liste de lots existants dans le Runtime. En
revanche, les données du Runtime ne sont pas disponibles dans Editor.

Lors de la configuration de I'appel de synoptique dans Editor, 'onglet Filtre de
temps peut uniquement étre utilisé conjointement au filtre de lots, en tant que
pré-filtre pour la boite de dialogue de sélection. Si vous sélectionnez un lot dans
cette liste dans le Runtime, le filtre de temps est remplacé avec les données
issues du lot sélectionné pour autoriser un filtrage précis du lot sélectionné.

Ceci signifie : Si la boite de dialogue de sélection de lots est utilisee dans le
Runtime et un lot est sélectionné, le filtre de temps affiché ne correspond pas a
celui configuré dans Editor.
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Archive

Fitre:

(®)Paa de filre de oty Pas de fite A
() Applouer deectement e filre de lots [ g e
() Afficher La boite de dislogue de sélection de kis 1 .

Archive(s) Homis)

Exporler paramétres  Fitre de temps Lot

[ o |

Temps

Inclure les valeurs de début of de fin 3 ledénewr

FILTRE

Parametres d'application du filtre de lots. Sélectionnez une des options suivantes :

4
4
»

Pas de filtre de lots
Appliquer directement le filtre de lots

Afficher la boite de dialogue de sélection de lots

Remarque : Si le filtre de lots est affiché sous forme de boite de dialogue, il peut étre
pre-filtré en fonction des identifiants d'archive. Nous vous recommandons expressément
d'utiliser ce pré-filtrage pour améliorer les performances.

o =

Pas de filtre de lots » Active : Lefiltre de lots est désactivé et ne peut

pas étre configuré. Le filtrage de lots n'est pas
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exécuté dans le Runtime.

Appliquer directement le filtre de » Active : Le filtre configuré ici est directement
lots appliqué dans le Runtime.

Remarque : Il n‘existe aucune possibilité pour afficher
tous les lots dans une liste et en sélectionner un
manuellement. Si un lot particulier doit étre affiché, le
filtre pour les archives, les noms et les heures doit étre
configuré en conséquence. Ceci nécessite une
excellente connaissance des données existantes. Dans
I'alternative, nous vous recommandons de sélectionner
I'option Afficher la boite de dialogue de sélection

de lots.
Afficher la boite de dialogue de Active : La boite de dialogue de sélection est affichee
sélection de lots dans le Runtime dans les situations suivantes :

» Lorsque vous cliquez sur Filtre, ou

» Lors d'un appel de synoptique, si I'option
Afficher cette boite de dialogue dans le
Runtime a été activée (indisponible avec tous
les types de fonctions et de synoptiques).
Remarque : La boite de dialogue n'est pas
affichée en cas de rechargement du projet.

Les options peuvent étre présélectionnées dans Editor.

Remplacer par un synoptique dans Unigquement disponible si I'option Afficher la boite de
le Runtime dialogue de sélection de lots a été sélectionnée.

Remarque : Disponible uniquement dans les
fonctions d'appel de synoptique.

Permet de définir un synoptique devant étre appelé
dans le Runtime a la place de la boite de dialogue de
sélection de lots. Seuls les synoptiques Filtre de
temps/de lot sont proposes.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir une boite de
dialogue permettant de sélectionner un synoptique.

Si'le synoptique lié n'est pas localisé dans le Runtime,
une recherche est effectuée pour trouver les
synoptiques correspondants portant le nom spécifié.
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Remarque : Un synoptique de filtre de lots peut
également étre sélectionné avec |'option Afficher
cette boite de dialogue dans le Runtime. Toutefois,
il n'est pas utilisé comme filtre, mais comme
synoptique de filtre de temps. Les options de filtre de
lots ne sont pas correctement appliquées a cet
emplacement.

Afficher la boite de dialogue de Attention : Cette option est uniquement disponible

sélection de lots pour le module Extended Trend. Avec les cadrans, elle
est affichée pour tous les types de synoptiques; ici,
toutefois, elle est uniquement disponible pour le
module ETM.

Configuration pour le module ETM :

Pour que l'option soit disponible, I'option Afficher la
boite de dialogue de sélection de lots doit étre
activée et la propriéeté Projet Windows CE doit étre
désactivée dans les propriétés du projet.

» Active : Autorise la comparaison directe de
plusieurs lots. L'affichage débute toujours au
point zéro.

Remarque : Si I'option est activée, les boutons
Diagramme et 'axe X ne sont pas disponibles dans le
Runtime. Ceci s'applique également pour la
fonctionnalité clic droit.
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Vue d’ensemble de la mise en ceuvre de la configuration dans le Runtime :

HEURE

Configuration du filtre de temps pour la sélection de lots. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Derniers lots

»  Utiliser le filtre de temps de I'onglet Temps

opion oo

Pas de filtre » Active : La plage temporelle définie sur I'onglet
Temps n'est pas prise en compte. Tous les lots
terminés et actuels sont affiches.

Derniers lots Attention : Fonctionne uniquement avec |'option
Appliquer directement le filtre de lots.

L'option permet d'associer les options Afficher les lots
actuels et Afficher les lots terminés. Une des deux
options au moins doit étre activée. Si les deux options
ont été désactivees, ceci correspond au parametre Pas
de filtre.

» Active : Saisie du nombre de lots terminés, en
fonction des criteres de filtre sélectionnés. Saisie
du nombre dans le champ correspondant ou
configuration a l'aide des touches fléchées.
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Afficher les lots actuels

Afficher les lots terminés

Utiliser le filtre de temps de
I'onglet Temps

Exemple : La valeur 3 a été saisie pour I'option. 2 lots

sont en cours d'exécution et 10 sont terminés. Les lots
suivants sont affichés : les deux lots actuels et les lots

terminés.

Remarque : La configuration du filtre de temps n’est
pas utilisée comme intervalle pour les lots actuels, mais
pour I'année passée. Le filtre ne sera pas mis en ceuvre
en tant que pré-filtre, et ne peut donc pas étre utilisé
pour améliorer les performances.

Notes concernant la compatibilité :

Si le projet est compilé pour une version antérieure a la
version 7.11, alors : Si les lots actuels ou |'association de
lots en cours et terminés sont sélectionnés, seuls les lots
terminés sont affichés dans le Runtime.

» Active : Les lots actuels sont affichés.

Remarque : Si le nombre de lots a afficher est
supérieur au nombre de lots actuels, les lots terminés
sont également affichés jusqu'a ce que la limite
configurée soit atteinte.

Exemple : 3 lots doivent étre affichés. 1 lot est en cours
d'exécution, 5 lots sont terminés. Le lot actuel et les
deux lots terminés sont affichés.

» Active : Les lots terminés sont affichés.

Remarque : Si le nombre de lots a afficher est
supérieur au nombre de lots terminés, les lots terminés
sont également affichés jusqu’a ce que la limite
configurée soit atteinte.

» Active : Le préfiltrage est effectué avec les
parametres de |'onglet Temps.

La plage effective du filtre peut étre modifiée dans les
limites de cette plage temporelle. Sélectionnez a partir
de la liste déroulante :

» Inclure les valeurs de début et de fin situées hors
des limites du filtre : (Par défaut)
Les lots peuvent demarrer avant I'heure de début
configurée dans le filtre Temps et se terminer
apres I'heure de fin configurée.
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»  Uniquement les valeurs de début et de fin situées
hors des limites du filtre :
Les lots doivent commencer et se terminer dans
les limites des horaires de début et de fin
configurés dans le filtre Temps.

» Inclure les valeurs de début antérieures aux limites
du filtre
Les lots peuvent demarrer avant I'neure de début
configurée dans le filtre Temps et se terminer
apres I'heure de fin configurée.

» Inclure les valeurs postérieures a la limite du filtre -
Les lots peuvent également se terminer apres la
fin de la période définie dans le filtre Temps, mais
doivent commencer a I'heure de déebut
configurée ou apres celle-ci.

»  Conformer les valeurs de début et de fin aux
limites du filtre -
Les lots sont tronqués conformément aux
horaires de début et de fin configurés dans le
filtre Temps.

ARCHIVES

Configuration du filtrage pour les archives. Ce filtre est appliqué comme pré-filtre pour la boite de
dialogue de sélection de lots.

Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Statique

» Depuis une variable

opion b

Pas de filtre » Active : Le filtrage des noms d'archives est
désactivé.
Statique » Active : Les archives dont l'identifiant correspond a

la chaine de caracteres saisie dans le champ de
recherche sont filtrées.

Saisissez les identifiants d'archive dans le champ de
recherche.
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Depuis une variable

» Séparez plusieurs identifiants par une virgule (,).
» *ouvide : Toutes les archives, pas de filtre.

» Active : La valeur des variables liées ici est
appliquée sous forme de filtre de noms d'archive
dans le Runtime.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables.

Disponible pour les modules AML et CEL si I'option
Appliquer directement le filtre de lots a été
sélectionnee : D'autres modules utilisent leurs propres
configurations.

Remarques concernant les variables dans le
Runtime :

» La sélection de variables est uniqguement activee
dans le Runtime si une variable valide a déja éte
liée dans le Runtime. Le bouton ... est toujours
désactive dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne
peut étre liée.

» Silavariable nest pas authentifiée aupres du
driver au moment de I'application du filtre de lots,
la variable est authentifiée et lue. Ceci peut
entrainer des délais avec les connexions de drivers
et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas
présente dans le Runtime, aucun filtrage de noms
d'archive n'est effectué. Ceci est également vrai s'il est
impossible de déterminer la valeur de la variable. Le filtre
correspond dans ce cas au parametre Pas de filtre.

Remarque concernant le module ETM : Dans le module ETM, les archives sont définies en
fonction des courbes configurées dans la fonction d'appel de synoptique. Dans le Runtime, ceci est
uniquement possible avec I'option lots relatifs. Les variables doivent alors étre sélectionnées dans le

Runtime, ce qui dépend de I'éventuelle sélection d'archives. Une fois filtrée, I'archive doit étre une des

archives liées aux courbes configurées. Si ce n'est pas le cas, aucune donnée ne sera affichée. Ce
parametre peut toutefois également étre utilisé pour limiter I'affichage des courbes. Ces courbes
restent toutefois affichées dans la liste de courbes.

Exemple avec le module ETM :
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Courbes Source de Pré-filtrage des Résultat sur le synoptique

configurées | données archives dans le filtre
de lots

A AR AR Affichée dans la liste de courbes et
dessinée dans la tendance.

B EA Uniquement affichée dans la liste de
courbes.

C EP Uniquement affichée dans la liste de
courbes.

Remarque concernant la maintenance d’archive : L'archive pour laquelle le synoptique est
ouvert est déja sélectionnée dans la fonction d'appel de synoptique. Une seule archive peut étre
sélectionnee ; aussi, il est inutile d'imposer d'autres limitations.

Exemple de maintenance d'archive :

Archive Pré-filtrage des Résultat sur le synoptique
configurée archives dans le filtre
de lots
AR EA Aucune donnée n'est affichée.
NOMS

Configuration du filtrage des noms. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Statique
» Depuis une variable

L

Pas de filtre » Active : Le filtrage des noms de lots est désactive.

Statique » Active : Les noms de lots correspondant a la
chaine de caracteres saisie dans le champ de
recherche sont filtrés.

Saisissez le nom de lot dans le champ de recherche :

» Séparez les entrées multiples par un tube ()).
Remarque : le nom de lot ne doit pas contenir
un caractere | !

» *ouvide : Tous les lots de toutes les archives
affichées, pas de filtre.
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Depuis une variable » Active : La valeur de la variable liée ici est
appliquée sous forme de filtre de noms de lot
dans le Runtime.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables.

Uniguement disponible si I'option Appliquer
directement le filtre de lots a été sélectionnée :

Remarques concernant les variables dans le
Runtime :

» La sélection de variables est uniqguement activee
dans le Runtime si une variable valide a déja éte
liée dans le Runtime. Le bouton ... est toujours
désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne
peut étre liée.

» Silavariable n'est pas authentifiée aupres du
driver au moment de |'application du filtre de lots,
la variable est authentifiée et lue. Ceci peut
entrainer des délais avec les connexions de drivers
et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas
présente dans le Runtime, aucun filtrage de noms de lot
n'est effectué. Ceci est également vrai s'il est impossible
de déterminer la valeur de la variable. Le filtre
correspond dans ce cas au parametre Pas de filtre.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

La configuration du filtre de lots se déroule de maniere semblable a celle d'un filtre de temps pour
I'appel de synoptiques (a la page 103).
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8 Utilisation dans le Runtime

Les archives peuvent étre affichées et éditées dans le Runtime par l'intermédiaire d'un synoptique
Maintenance d'archive (a la page 78).

Les archives créées dans le Runtime sont enregistrées sous forme de fichiers *.arx dans le dossier
Runtime de l'ordinateur :
%Public%\Documents\zenon_Projects\[workspace]\[project]\[computer_name]\[project]

Le fichier d'archive actuel possede le nom de l'identifiant. Si I'archive est fermée, ce fichier est
enregistré et renomme, et un autre fichier est créé avec le nom de l'identifiant. Lorsque le fichier est
renommeé, I'heure au format UTC est utilisée. Les fichiers sont accessibles dans le Runtime a I'aide de
filtres. Il n'est pas necessaire d'intervenir sur les fichiers dans I'explorateur de fichiers.

Les valeurs provenant des archives peuvent étre éditées, supprimées et complétées dans le Runtime,
selon le parameétre choisi.

Attention : Si des fichiers créés dans le Serveur d'archives dépassent la quantité de mémoire
réservée dans le fichier project.ini ou la regle des 10 %, les données ne peuvent pas étre lues.Pour
plus de détails, reportez-vous au chapitre Exporter les archives (a la page 126).

¥Informations

Pour une valeur décimale, vous pouvez utiliser une virgule (,) ou un point (.)
comme séparateur décimal. Dans ce cas, le séparateur décimal est
automatiquement transformé en point.

CREATION D'UN SYNOPTIQUE MAINTENANCE D'ARCHIVE
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Elément de controle

Fenétre de données d’archive

Configurer le filtre (liste)

Configurer le filtre (affichage)

Etat de I'archive

Nom court

Nombre total

Nombre d’états INVALID
Ouvrir une archive
Fermer I'archive

Enregistrer I'archive

Modifier I'entrée

Insérer une entrée

Supprimer I'entrée

Sélection

Configuration des colonnes

Imprimer

Sélection de profil

Enregistrer

Affichage de la fenétre principale dans le Runtime.
Configuration du filtre défini.

Affichage du filtre configuré.

Affichage de I'état de I'archive.

Affiche la description courte de I'archive sélectionnée.
Affiche le nombre de valeurs affichées.

Affichage du nombre de variables avec I'état INVALID.
Ouvre la boite de dialogue de sélection d'archives.
Ferme I'archive actuellement ouverte.

Enregistre les modifications dans I'archive et effectue la mise a
jour des archives résultantes a la demande de I'utilisateur.

Ouvre la boite de dialogue (a la page 165) d'édition de I'entrée
d'archive sélectionnée.

Ouvre la boite de dialogue (a la page 166) d'insertion d'entrées
d'archives dans les fichiers d'archive.

Si-aucun fichier d'archive correspondant a cette plage de temps
n'est présent, aucune entrée ne peut étre insérée. Un message
d'erreur correspondant est affiché en cas de tentative d'insertion
d'une entreée.

Supprime les entrées sélectionnées de I'archive apres une
demande de confirmation.

Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de
configuration du filtre.

Ouvre la bofte de dialogue (a la page 163) de configuration de la
largeur des colonnes et de la police de caracteres.

Imprime la liste sur I'imprimante configurée.

Saisissez un nom d'un nouveau profil de filtre ou sélectionnez un
profil de filtre dans une liste déroulante.

Enregistre le filtre actuel sous forme de profil avec le nom défini
dans le champ de texte profil de filtre.
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Supprimer Supprime le profil de filtre actuellement sélectionné.
Importer Ouvre la boite de dialogue d'importation de profil de filtre.
Exporter Ouvre la boite de dialogue d'exportation de profil de filtre.

FILTRER PROFILS

Les profils de filtre sont des parametres que 'utilisateur peut enregistrer et activer dans le Runtime en
rapport avec un synoptique particulier.

Pour pouvoir utiliser les profils de filtre, vous devez configurer les éléments suivants :

Profils de filtre Administration du profil dans le Runtime

Sélection de profil Sélection, dans une liste déroulante, d'un profil enregistre
dans.

Enregistrer Cliquez sur le bouton dans le Runtime pour enregistrer les

profils de filtre sous forme de profil.

Remarque : Le nom ne peut contenir que 31 caracteres
maximum et uniquement des caracteres valides.
Les caractéres suivants sont interdits : '\ /:*? < > | ""

Supprimer Cliquez sur le bouton dans le Runtime pour supprimer le
profil sélectionné.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes dans le Runtime :
» Enregistrer des filtres
P Utiliser des filtres enregistrés

»  Supprimer des profils de filtre

Les profils de filtre peuvent également étre exportés et importés avec d'autres éléments de contréle.

FONCTIONS

En mode de fonctionnement en ligne, les fonctions suivantes sont disponibles pour le contréle et la
surveillance des archives :

» Archive (a la page 121) :Démarrer (a la page 121) : Démarrage manuel d'une archive
sélectionnée dans Editor.
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» Archive (a la page 122) :Arréter (a la page 122) : Arrét manuel d'une archive sélectionnée
dans Editor.

» Indexer I'archive (a la page 124) : nouvelle indexation des archives de lot (a la page 71).
»  Afficher les archives actives (a la page 125) : affichage des archives en cours d'exécution.

»  Exporter les archives (a la page 126) : exportation d'archives dans différents formats.

EDITION D’ARCHIVES ENREGISTREES DANS SQL

Les valeurs des archives enregistrées dans SQL peuvent étre modifiées.
En revanche, il est impossible de :

» Modifier les informations d’horodatage
»  Supprimer des valeurs

P Insérer des valeurs

8.1 Remarques sur l'arrét d’archives

Lors du démarrage d'une archive dans le Runtime, un fichier xx.arx (xx = identifiant court de I'archive)
est créé. Des que l'archive est arrétée, elle est fermée et nommée conformément aux regles.

Les variables de type String (a la page 176) peuvent également étre archivees.
AAttention

Ne fermez jamais le Runtime pendant qu’une archive est active. Ceci s'applique
également aux processus continus utilisant des archives (module Batch Control,
par exemple).

Raison : Arréter le Runtime pendant qu’une archive est active empéche la
fermeture correcte de I'archive.

NOTES

Si le Runtime est quitté ou rechargé pendant que I'archive est exécutée ou si une archive est arrétée,
cela affecte les données disponibles. Cela affecte principalement les archives démarrées ou arrétées
via une fonction.

Remarques :

» Le Runtime a été arrété alors qu'une archive était en cours d'exéecution.
»  Valeurs avec une archive arrétée

P Actualisation et commutation de serveur
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LE RUNTIME A ETE ARRETE ALORS QU'UNE ARCHIVE ETAIT EN COURS D'EXECUTION.

Probleme : le Runtime a été arrété alors qu'une archive était encore en cours d'exécution.
Conséquence :

» L'archive ne sera pas fermée.
» Le fichier ne peut donc pas étre renomme.

» Le fichier ARX est encore présent.

Ceci entraine le comportement suivant :
» L'archive n'est plus active au redémarrage du Runtime.

Siune archive est configurée comme une archive cyclique, au redémarrage du Runtime, le
systeme la remplit avec des valeurs par défaut pour la zone manquante dans l'intervalle
actuel. Si aucune valeur n'a été transféree, la valeur de remplacement définie est utilisée ;
dans le cas contraire, la derniere valeur valide est utilisée. Les entrées existantes ne sont pas
écrasées.

» L'exécution de la fonction Archive : arrét n'arréte plus I'archive. Le fichier ARX ne peut donc
pas étre copié correctement.

»  Aucune exportation de I'archive ne peut avoir lieu tant que le fichier ARX est présent.

Solution : Redémarrer |'archive, puis I'arréter. L'archive est alors correctement fermée et renommée.
L'archive peut contenir des valeurs non valides.

Conseil pour le développement : Dans les scripts AUTOEND ou AUTOEND_SERVPROJ, fermez
toutes les archives démarrées manuellement. Ces dernieres seront ainsi arrétées et fermées
automatiquement lors de la fermeture du Runtime.

VALEURS AVEC UNE ARCHIVE ARRETEE

Si des valeurs sont générées pendant qu'une archive est arrétee, alors :
»  Avec des archives cycliques, des valeurs de remplacement sont utilisées pour les renseigner.

»  Avec des archives ne comportant aucun point d'échantillonnage défini, la derniere valeur
avec |'état I-Bit est écrite dans I'archive

ACTUALISATION ET COMMUTATION DE SERVEUR

Si I'actualisation est déclenchée dans le Runtime pendant I'exécution ou si une reclassification de
Serveur 1 et Serveur 2 a lieu, des valeurs dupliquées ou transférées peuvent étre présentes.

8.2 Sélection

Cliquez sur le bouton Sélection pour afficher la boite de dialogue de sélection des valeurs affichées
en caracteres gras.
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Toutes les entrées correspondant aux criteres sélectionnés sont affichées en surbrillance dans la liste.
Les caractéres en gras peuvent étre supprimés en activant I'option Effacer la sélection.

AVEC DIALOGUE DE FILTRE

Filtrer...
Filtre d'archive | Filtre de temps horaire
M1 M& PROGRESS M16 OFF
M2 [[FTIMEOUT  GI N_SORTAB Annuler
M3 Ma MAN_VAL SPONT  FM_TR
M4 a4 [T RM_TR
M5 REVISION M15 T_CHG_A  ALT_VAL
Nom Identification
WIZ_VAR_10
[ wiz_var_11
[ wiz_var_12
Minimum Maximum
0 Valeur V] 1000

{en unité de base)
Masque de chaine

[ supprimer la sélection

[ Toutes les entrées

opon—————Jpwarpion

Liste d'états Sélection des bits d'état devant étre filtrés. La sélection et la
désélection s'effectuent en cliquant sur le bit d'état
correspondant.

Disponible uniquement si I'option Toutes les entrées a été
désactivee.

Liste de variables Variables de I'archive sélectionnée devant étre affichées.
Sélectionnez et désélectionnez-les en cliquant sur la case a
cocher adjacente aux variables.

Disponible uniquement si I'option Toutes les entrées a été

157 | 196



I

Valeur (en unité de base)

Supprimer la sélection

Toutes les entrées

désactivée.

Actif : le filtrage est effectué pour les valeurs de I'archive
comprises entre des limites minimum et maximum ou les valeurs
contenant une séquence de caracteres particuliere, sous forme
de chaine.

Saisie de :
»  Minimum : limite inférieure de la valeur
» Maximum : limite supérieure de la valeur

» Masque de chaine : séquence de caracteres devant étre
localisée grace au filtre

Disponible uniquement si I'option Toutes les entrées a été
désactivee.

» Actif: tous les caracteres en gras dans la liste sont
supprimes lors de la fermeture de la boite de dialogue.
Désactive toute possibilité de saisie de bits d'état et de
variables.

Actif : Les parametres s'appliquent a tous les états et variables.
Les entrées des champs Liste d’états, Liste de variables et
Valeurs ne peuvent pas étre sélectionnées individuellement.

8.3 Filtre de lots et filtre de temps

Les parametres de filtre configurés dans la fonction d'appel de synoptique (a la page 78) peuvent étre
modifiés dans le Runtime. Pour cela,

1. Ouvrez la fonction d'appel de synoptique dans Editor.

2. Cliquez sur Filtre.

3. Activez I'option Afficher la boite de dialogue de filtre dans le Runtime sur |'onglet Filtre

d’archive.

4. Sides variables individuelles doivent également étre configurées dans le Runtime, désactivez
I'option Toutes les entrées dans Editor.

Dans le Runtime, le filtre de temps ou le filtre de lots est affiché lors de I'appel de synoptique, selon la
configuration des éléments suivants :

» Filtre de lots activé : Le filtre de lots est proposé
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»  Filtre de lots désactivé : Le filtre de temps est proposé

CONFIGURATION DU FILTRE DE LOTS

Si vous définissez |'option pas de filtre de temps comme type de filtre de temps, toutes les entrées de
Runtime depuis le 1. 1. 2000 sont affichées.

AAttention

Toutes les archives de lot configurées sont présentées dans la liste d'archives. Ici,
vous devez sélectionner la méme archive que dans la fonction d'appel de
synoptique. Dans ce cas seulement, les donnees seront affichees.

Filtrer...
Filtre de lots
R Nom de lot Date de debut Heure de « — | Date de fin Heure de i — |Durée
o FAI-BASICI Annuler
i7.20 17.12.2014 00:00:00 20.01,2015 11:31:32 34111:31:32
< >
Paramétre Description
Filtre de lots Sélection du groupe de recettes a importer. Le filtre comprend deux listes :
» Liste d'archives :Liste d'archives
» Liste de lots : Liste de lots attribués a I'archive sélectionnée.
Liste d’archives Sélectionnez l'archive souhaitée

Noeud * :
» regroupe tous les lots de I'archive affichee.
» Lalegende indique le nom du lot.

» L'heure de début est I'heure de début du premier lot.
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» L'heure de fin est I'heure de fin la plus tardive de tous les lots.
Liste de lots Affiche la liste de lots attribués a I'archive sélectionnee.

La liste peut étre filtrée par saisie de texte, par date, par heure ou par
intervalle, selon le type d'archive sélectionné.

Pour trier la liste, cliquez sur un en-téte.
Nom de lot Affiche le nom de tous les lots disponibles.

Filtre : Saisie d'une chaine de caracteres. Seuls les lots correspondant a la
chaine de caracteres saisie seront affichés.

Date de début Affiche la date de début de tous les lots disponibles.
Filtre : saisie d'une date de début ou sélection dans un calendrier.
Heure de début Disponible uniquement si vous avez saisi une date de début.
Affiche I'heure de début de tous les lots disponibles.
Filtre : saisie d'une heure de début. * signifie 0:00:00 heure.
Date de fin Affiche la date de fin de tous les lots disponibles.
Filtre : saisie d'une date de fin ou sélection dans un calendrier.
Heure de fin Disponible uniquement si vous avez saisi une date de fin.
Affiche I'heure de fin de tous les lots disponibles.
Filtre : Saisie de I'heure de fin. * signifie 23:59:59 heure.
Durée Cette colonne affiche la durée de chaque lot disponible.

Affichage uniquement.

¥Informations

Les lots encore ouverts sont affichés s'ils correspondent aux criteres de filtre
définis.
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¥Informations

La valeur de la variable de lot est écrite dans le fichier d'index et dans I'en-téte
du fichier ARX au début du lot. Ces entrées sont ajustées a chaque modification
de la variable. Lors de la fermeture du lot, la valeur de la variable de lot a cet
instant est finalement écrite dans le fichier d'index et dans I'en-téte.

De cette maniére, le nom du lot est définitif a la fermeture du lot.

SQL

Le filtrage de lots des valeurs d'archives transférées vers SQL est effectué a I'aide d'un filtre de temps.
Ce filtre de temps contient toutes les valeurs de I'archive entre I'heure de début et I'neure de fin du
lot. L'neure de début et I'neure de fin du lot sont également incluses. Les millisecondes ne sont pas
prises en compte avec ce filtrage de  temps.

CONFIGURATION DE LA PLAGE DE TEMPS

Lorsqu'elle est proposée dans le Runtime, la boite de dialogue de configuration de la plage de temps
peut étre spécialisée pour une plage de temps particuliere. Pour cela :

1. Quvrez la fonction d'appel de synoptique dans Editor.
Cliquez sur Filtre.

Ouvrez l'onglet Temps.

oW

Sélectionnez I'option Période de temps.
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Dans le Runtime, a la place de la boite de dialogue compléte, seule une boite de dialogue de
configuration de la plage de temps est proposée. Par exemple, pour le parametre Un jour :

Filtrer...
Un jour
Deébut
Mais Année Annuler
Février w2018 v
< =
SemaineJour
¢ Llu Ma Me Je Ve Da Di
5 (29 30 311 2 3 4
6 (5 & 7 8 9 10 11
7T (12 13 14 15 16 17 18
8 1921 22 23 24 25
9 (26 27y 28 1 2 3 4
1|5 &6 7 &8 9 10 N
EXEMPLE

Avec ce parametre, les plages de temps individuelles (telles que les équipes) peuvent étre appelées et
configurées rapidement.

Par exemple : Equipe de 06:00 & 14:00.
1. Sélectionnez la période de temps suivante : Un jour.
Par défaut, un jour dure de 00:00 a 00:00.
2. Définissez le décalage de la plage de temps sur six heures.
La journée durée de 06:00 a 06:00 le lendemain.
3. Maintenant, définissez la période de temps sur 76 heures.
4. Laissez I'option Soustraire le temps activee.

Cela signifie qu'un calcul rétroactif sur 16 heures sera effectué a partir de 06:00 le jour
suivant. Maintenant, la journée dure de 06:00 a 14:00, ce qui correspond précisément a la
durée de I'equipe du matin.

5. Transférez les nouveaux fichiers du Runtime.
6. Redémarrez le Runtime.

7. Sélectionnez le jour souhaité dans I'appel de synoptique.
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Vous obtenez les données correspondant au jour souhaité de 06h00 a 14h00.

DIFFERENTS FILTRES DE TEMPS ARX ET SQL

Les filtres de temps pour ARX et SQL agissent differemment par défaut :
» SQL : Exclut et n'affiche que les valeurs jusqu'a la derniére valeur.

»  ARX:Inclut et affiche toutes les valeurs, y compris la derniere.

EXEMPLE

Ces valeurs sont contenues dans l'archive :
> 70:00:00.000
>  70:00:07:000

Le filtre couvre 70:00:00.000 a 10:00:07:000.

Résultat dans SQL :
»  70:00:00.000

Résultat dans ARX :
> 70:00:00.000
»  70:00:07:000

8.4 Définition de la police et de la largeur des colonnes

Le type de police et la largeur des colonnes de la liste contenant les données de I'archive peuvent
également étre modifiés dans le Runtime. Pour cela, vous devez configurer I'élément Fenétre de
diagramme. Dans le Runtime, cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de configuration

de la largeur de colonne et de la police :

Largeur colonne/police “

Date : Ok

Variable : 10 Annuler
Identif, : 10 Standard
Valeur : 10
Texte : 10
Unité : 10
Etat : 15

Police : Police standard (Arial 10) W
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Largeur de colonne  Largeur de colonne en caracteres.

Pour maodifier la largeur d'une colonne, saisissez la valeur souhaitée dans
le champ de texte adjacent a la colonne.

Police Sélection du type de police dans la liste déroulante. Toutes les polices
configurées dans Editor sont disponibles. La méme police est utilisée
pour I'expression.

La police sélectionnée est enregistrée dans le fichier project.ini jusqu’au
redémarrage du Runtime par I'Editor.

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Standard Définit toutes les entrées de largeur des colonnes sur les valeurs par

défaut. La police sélectionnée n'est pas modifiée.

ENREGISTRER DEFINITIVEMENT LA POLICE

Si le Runtime démarre depuis I'Editor, le fichier project.ini est écrasé et la police définie est a nouveau
modifiée.

Vous modifiez la police dans le fichier project.ini a I'aide de I'entrée ARCHEDITFONT=.

Pour appliquer les entrées dans project.ini de maniere permanente, la procédure suivante est
recommandee :

1.

Identifiez le projet.
Pour cela, notez le GUID du projet dans Editor. Les 4 a 6 premiers chiffres sont suffisants.

Conseil : Sélectionnez le projet dans le gestionnaire de projet et appuyez sur Ctrl+Alt+E.
Explorer ouvre le dossier ...\<GUID>\Project_SQL_directory\FILES\
Vous avez besoin de ce chemin dans ['étape suivante.

Ensuite, fermez I'espace de travail ou Editor.

Accédez a project.ini : Il se trouve dans le dossier suivant :
. \<GUID>\Project_SQL_directory\FILES\zenon\system.

Modifiez project.ini: Effectuez les modifications souhaitées dans project.ini. Enregistrez et
fermez le fichier.

Transférer fichiers Runtime Ouvrez a nouveau I'éditeur ou chargez le projet. Créez les fichiers
Runtime modifiés et transférez les fichiers Runtime.
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8.5 Edition de valeurs

Les valeurs des variables dans les archives peuvent étre éditées dans le Runtime. Pour éditer des
valeurs :

1. Seélectionnez I'entrée dans la liste des données de I'archive.
Remarque : Plusieurs entrées peuvent également étre sélectionnées en méme temps.
2. Cliquez sur le bouton Ouvrir ou double-cliquez sur I'entree.
3. La boite de dialogue d'édition de I'entrée s'affiche a I'écran.
4. Saisissez la valeur et les informations d’horodatage souhaitées.

Si plusieurs entrées d'archives sont modifiées simultanément, toutes recoivent la valeur et les
informations d’horodatage spécifieées dans la boite de dialogue.

5. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Si une ou plusieurs valeurs ont été modifiées, les événements suivants se produisent lorsque
vous cliquez sur OK :

P L'état de I'entrée est défini sur Valeur manuelle (MAN_VAL).
» Laligne modifiee est colorée en bleu

» L'intitulé de la colonne est coloré en rouge

» Le bouton Enregistrer est activé

6. Enregistrez la liste mise a jour en cliquant sur le bouton Enregistrer.
Une fois que la liste modifiée a été enregistrée, la couleur de la colonne est a nouveau
réinitialisée.

BOITE DE DIALOGUE MODIFIER ARCHIVE

Madifier archive
Waleur :
20 Annuler

Heure [JJ. MM AAAA HH:MM:55] :

151 = |2014 5 8 B30 [0 £
Valeur Saisie de la nouvelle valeur

Si plusieurs valeurs ont été sélectionnées :
» Lavaleur par défaut est toujours définie sur 0

» Lanouvelle valeur est appliquée aux entrées sélectionnées

Heure Saisie des nouvelles informations d’horodatage
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OK
Annuler
8.6 Insertion de valeurs

De nouvelles valeurs peuvent également étre insérées dans une archive existante.

Si plusieurs valeurs ont été sélectionnees :
» La valeur par défaut est toujours définie sur O

» Lanouvelle valeur est appliquée aux entrées sélectionnées

Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Pour insérer de nouvelles valeurs :

Cliquez sur le bouton Insérer.

La boite de dialogue de création de nouvelles valeurs s'affiche a I'écran.

Insérer valeur

Insérer aprés valeur sélectionnée

MNombre : |1 Cycle : 60 e
Date: 23 1 2014 Date: 10 5

Variables :

Alarms not acknowledged
AML

Sélectionnez une variable.

Saisissez une valeur, un nombre et des informations d’horodatage.

Confirmez la sélection en cliquant sur OK.

Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Les événements suivants se produisent lorsque vous cliquez sur OK et sur I'entrée dans la

liste :

P Sil'état de I'entrée est défini sur Valeur manuelle (MAN_VAL) :
» Lanouvelle ligne est colorée en bleu

» L'intitulé de la colonne est coloré en rouge

4

Le bouton Enregistrer est activé
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6. Enregistrez la liste mise a jour en cliquant sur le bouton Enregistrer.
Une fois que la liste modifiée a été enregistrée, la couleur de la colonne est a nouveau

réinitialisée.

Remarque :

»  Siune entrée est sélectionnée avant I'ouverture de la boite de dialogue :

» Les informations d'horodatage et de cycle ne peuvent pas étre modifiées

» Sila nouvelle valeur est saisie sous la variable sélectionnée

»  Aucune nouvelle valeur ne peut étre insérée dans les archives enregistrées dans SQL.

» Une fois que la liste modifiée a été enregistrée, la couleur de la colonne est a nouveau

réinitialisée.

BOITE DE DIALOGUE INSERER UNE NOUVELLE VALEUR

Insérer valeur

Insérer aprés valeur sélectionnée

MNombre : |1 Cycle : 60 e
Date: 23 1 2014  pDae: 10 5

Variables :

Alarms not acknowledged
AML

I

Valeur

Numéro
Temps de cycle
Date

Heure
Variables

OK

Annuler

Saisie de la nouvelle valeur

Saisissez le nombre de valeurs souhaité.

Saisissez la durée du cycle, en secondes.

Saisissez la date.

Saisissez I'horaire.

Sélection des variables dans une liste.

Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
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8.7 Stockage de valeurs dans une archive

Les valeurs nouvelles et modifiées doivent étre enregistrées pour étre transférées dans I'archive. Pour
cela, cliquez sur le bouton Enregistrer. Les valeurs modifiées sont alors enregistrées dans |'archive. Si
des archives résultantes (a la page 54) sont également associées a I'archive, celles-ci sont
automatiquement mises a jour.

Si I'archive contient des valeurs non enregistrées, celles-ci sont signalées par la coloration en rouge
des en-tétes.

8.8 Imprimer l'archive

Lorsque vous cliquez sur le bouton Imprimer, les archives sont imprimées sous forme de liste, par
défaut. Vous pouvez ajouter une ligne de titre a la liste. Pour cela, un fichier de format nomme
ARV_G.FRMM doit étre spécifié dans zenon.

Pour mettre I'impression en forme :
1. Créez un fichier de mise en forme :
» Nom:ARV_G.FRM
2. Importez le fichier dans Editor, dans les sous-noeuds : Fichiers\Textes et formats.

Ceci correspond a I'emplacement
d'enregistrement :  %PUBLIC%\Documents\zenon_Projects\[Arbeitsbereich]\[Projekt]\RT\FILE
S\zenon\custom\lists.

3. Vérifiez I'imprimante définie pour les listes et les mises en forme en sélectionnant Fichier ->
Configuration générale -> Par défaut -> Imprimante -> Pour le Bloc-notes.

CONFIGURATION DU FICHIER ARV_G.FRM
Créez un fichier texte nommé ARV _G.FRM.
Ce fichier contient les mots-clés pour la mise en forme de I'impression dans le Runtime.

Attention : Les mots-clés doivent étre saisis en allemand, quelle que soit la langue sélectionnée.

@AMELDUNG Texte de valeur limite de I'entrée de I'archive
@ARCHIVNAME Nom de I'archive.

@DATZEIT Informations d’horodatage (date/heure) de I'entrée d'archive
@EINHEIT Unité de I'entrée de I'archive

@HEADZEIT Informations d’horodatage (date/heure) de I'archive
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@KANALNAME Nom de la variable de I'entrée d'archive
@SEITE Numéro de page pour l'impression.
@STATUS Texte d'état spécifique a I'entrée de I'archive
@TAGNR Identifiant de variable de I'entree.

@WERT Valeur de I'entrée de l'archive.

Les mots-clés associés aux entrées d'archives cycliques dans la liste doivent étre ajoutés avec le
caractere %%.

EXEMPLE

@HEADZEIT @ARCHIVNAME
Page : @SEITE ---------------—-

Date/heure Nom de la variable Valeur Unité Texte d'état Etat

%%
@DATZEIT ~ @KANALNAME @WERT  @EINHEIT @AMELDUNG @STATUS
%%

8.9 Cycles dans le Runtime

La configuration du type d'enregistrement (a la page 36) et de I'enregistrement (a la page 40) dans
Editor, ainsi que de I'neure de début des archives a une incidence sur I'exécution dans le Runtime :

Seanmngcy

Euntimestart | ! Runtunestop Funtimestart

/ N

Savingcycle The Alphaarchive remains open

L'heure de début définie dans I'archive sert de base de calcul des heures d’enregistrement. Les cycles
d'enregistrement sont ajoutés a partir de cette heure. zenon sait ainsi, a chaque démarrage du
Runtime, quand I'archive Alpha en cours d'exécution sera fermée et quand un nouveau fichier doit
étre demarré.
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¥Informations

Les archives actuellement ouvertes s'intitulent archives Alpha et n‘ont donc pas
d’horodatage.

Si le Runtime est arrété pendant I'écriture de données dans |'archive, ce fichier reste ouvert. Lors du
prochain demarrage, le Runtime vérifie si le fichier doit maintenant étre ferme.

P OQui: le fichier est fermé et un nouveau fichier est immédiatement démarré.

» Non : les nouvelles données sont ajoutées au fichier existant et le fichier est réutilisé. Les
valeurs générées durant I'arrét du Runtime sont insérées par zenon avec la valeur de
remplissage d'archive correspondante et recoivent I'état INVALID.

¥Informations

Les cycles d'analyse et d'enregistrement doivent toujours étre configurés de
maniere a constituer des multiples entiers I'un de I'autre, afin d'éviter tout
recouvrement ou imprécision dans les archives résultantes.

9 Utilisation de données d’archive dans zenon

Les données d'archives peuvent étre réutilisées dans zenon :
» Report Generator (a la page 170)
» Report Viewer (a la page 173)
» Extended Trend (a la page 174)

En outre, les données peuvent étre évaluées a I'aide du produit zenon Analyzer de COPA-DATA.

9.1 Report Generator

L'outil Report Generator fonctionne sur la base des cellules.
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Exemple de rapport :

Fitter profiles

- Save I Import Export I I

21.02.2011 13:40 . Fila.__ I
Save report as l
Save archive l

Hall1 Hall2
Time: Tank Tank 2 Tank
21.02.2011 13:39:14 1
£21.02.2011 13:35:48
£21.02.2011 12:38:50
£21.0220111
£21.02.2011
£21,02.2011
£21.02.2011
£21.02.2011
£21.02.2011
£21,02.2011

Tank 2

Selected valuss

read l
wirite I

340
£21.02.201113:40:26

fSum 13 13 13 13 read I
oerage value 0619048 0619048 0619048 0613048

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

All values

Print l

Export |

Chacune de ces cellules peut recevoir certains formats et fonctions. Un rapport est configuré sous
forme de synoptique a part entiere Report Generator. Les données sont calculées, générées et
affichées a I'aide de fonctions de rapport prédéfinies. Elles peuvent étre saisies dans les cellules
correspondantes, manuellement ou via une boite de dialogue. Pour pouvoir afficher des rapports
dans le Runtime, vous devez configurer les données dans Editor.

AAttention

L'imprimante souhaitée doit étre sélectionnée avant la création du rapport, car
le formatage de page d'un rapport dépend de l'imprimante définie. Toute
modification du choix de I'imprimante par la suite peut imposer un nouveau
formatage du tableau existant.

9.1.1 Fonctions d'archivage et de journalisation

NOTIONS FONDAMENTALES

Toutes les fonctions d'archivage reposent sur la fonction de base
archive(FILTERINDEX,PARAMETER,DIRECTION,.

Les extensions peuvent étre distinguées a l'aide des lettres supplémentaires dans les noms de
fonctions.
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r read only L'archive est uniquement accessible en lecture seule. Les

valeurs modifiées ne peuvent pas étre enregistrees.

sp Colonnes Fournit des options de mise en forme spéciales permettant

de définir les cellules a utiliser.

m Mathématiques Agit uniquement sur Valeur et Temps.
ex extended Fournit des traitements spéciaux.
w write L'écriture est possible.

INDICE DE FILTRE

L'index de filtre établit une distinction entre les nombres du filtre d'archive utilisé dans les fonctions de

rapport et les variables provenant des archives.

B Exemple

=archive(s,"valeur","vers le bas")
FILTERINDEX = 5

L'entrée présente dans le filtre sous le no. 5 est utilisée pour la fonction de
rapport.

PARAMETRE

optons [t posie
valeur [1-n]
etat [1-n]
heure [1-n]
numero [1]

Direction

T e
Droite La valeur est insérée a droite (ligne).

Le nombre de cellules vides doit autoriser I'insertion
des entrées attendues suite a la création d'autres
rapports.
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Attention : Si une fonction archivesp est créée avec
une seule colonne, la valeur est insérée vers le bas
(dans la colonne).

Bas La valeur est insérée vers le bas (colonne).

Le nombre de cellules vides doit autoriser I'insertion
des entrées attendues suite a la création d'autres
rapports.

Attention : Si une fonction archivesp est créée avec
une seule colonne, la valeur est insérée a droite (dans
la ligne).

Toutes les fonctions d'archive peuvent étre créées avec I'assistant Fonction.

Lors de I'affichage des informations d'état, les parametres utilisés sont ceux définis dans le fichier
project.ini, dans la section [STATUS] ou ceux dérives de I'attribution définie au niveau interne. Si
I'intitulé de I'état a eté modifié dans project.ini, le nom modifié est fourni. (Conseil : permet de
préserver la compatibilité du projet avec les anciens intitulés d'état.)

Dans le fonctionnement en ligne, la durée des requétes est définie dans la fonction Requéte ou
fournie dans le Runtime lors de I'ouverture d'un fichier de rapport.

MODIFIER LES ENTREES D’ARCHIVES

Si les autorisations utilisateur le permettent, les valeurs d'archives peuvent également étre modifiées
dans le Runtime. Les modifications sont soit sauvegardées manuellement via I'élément de contréle
Enregistrer, soit enregistrées automatiquement lors de I'enregistrement d'un fichier de rapport. L'état
d'une entrée modifiée est automatiquement défini sur valeur manuelle.

¥Informations

Modification des champs de chaines dans le rapport : Si un texte est
uniguement constitué de nombres, par défaut, les espaces sont supprimés lors
de l'enregistrement. Les espaces souhaités doivent étre affichés a I'aide du
caractere ASCII 255 (Alt+255).

9.2 Report Viewer

Le module Report Viewer autorise également la préparation de données d'archives pour I'utilisateur.
Toutefois, contrairement au module Report Generator, il n‘autorise pas la modification des données.
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Pour cela, le module Report Viewer offre de vastes possibilités d'affichage graphique, a I'image des
diagrammes. Il permet en outre de comparer deux plages de temps aux fins des analyses.

zenon Supe'fyi.spr

Pour pouvoir créer des rapports avec le module Report Viewer, des logiciels tiers sont nécessaires. A
cette fin, Microsoft Report Designer est installe en méme temps que zenon. Ce dernier démarre des
que vous créez un nouveau rapport. Un type de synoptique distinct est dedié a I'affichage dans le
Runtime.

Vous trouverez des informations deétaillées concernant la configuration dans le manuel du module
Report Viewer.

9.3 Extended Trend

Le module Extended Trend, qui nécessite une licence, fournit des valeurs en ligne et des valeurs
d‘archive issues de variables sous forme de courbes. Au contraire de I'élément dynamique Tendance,
ce type de fenétre comporte des fonctions de zoom, de navigation, de requéte et de mise a I'échelle
de valeurs en ligne et des valeurs extraites d'archives. Comme pour le Report Generator et le
Report Viewer, il existe également un type de synoptique séparé pour Extended Trend. Des
informations détaillées concernant le changement de configuration sont disponibles dans le manuel
du module Extended Trend.

EXTENDED TREND STARTER EDITION

Dans la version standard de zenon, une version réduite du module Extended Trend, dotée de
fonctionnalités limitées, est incluse dans la version Starter Edition.

La version Starter Edition comporte les limitations suivantes :
» Pas de courbe de tendance XY
» Pas de deuxieme axe de temps

P Nombre de courbes limité a 8
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» Pas de représentation logarithmique

» Analyse avec un curseur

10 Informations supplémentaires

Cette section contient des informations de fond concernant les archives et I'archivage.

10.1 Format des fichiers d’archive

Les archives possedent la structure de données suivante :

P Le fichier d'archive avec I'extension ARX contient la définition des variables et les valeurs
numeriques.

» Le fichier ARS contient les données de type String (a la page 176) (chaine de caracteres).

P L'en-téte de I'archive contient la définition de I'archive et éventuellement les valeurs des
variables de lot.

» La mémoire réservée pour la valeur de la variable de lot dépend de la longueur de la chaine,
dans le cas ou la variable de lot est une chaine de caracteres. Pour les variables numériques,
un nombre fixe de 32 caracteres est réservé. Les chaines de lot sont stockées en Unicode. Si
aucune variable de lot (a la page 71) n'est définie, aucune place mémoire n'est réservee.

» Les données enregistrées dans les fichiers ARX ont une longueur de 24 octets et offrent la
possibilité de stocker des valeurs de type double. L'information d'état est stockée sur 64 bits.

» Les archives peuvent étre enregistrées a intervalles de 1 seconde. Pour les archives cycliques,
il est recommandé d'utiliser des cycles d'enregistrement d’une longueur supérieure a
30 secondes.

CONVERSION DE PROJETS ANTERIEURS A LA VERSION 6.20 SPO

A partir de la version 6.20 SPO, les fichiers d'archive sont stockés au format ARX ; avant cela, le format
ARV était utilisé. Lors de la conversion d'un projet, une vérification est effectuée au démarrage du
Runtime pour identifier la présence de fichiers d'archive au format ARV dans le dossier du Runtime.
Apres confirmation de la conversion, ces fichiers sont convertis au format ARX. Cette conversion est
faite pour tous les projets avant que le projet ne démarre. Les fichiers ARV sont supprimés durant la
conversion. Pour le transfert au format SQL (a la page 185), d'autres colonnes doivent étre ajoutées a
la table.

Recommandation : Sauvegardez les fichiers ARV avant la conversion.
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ATTRIBUTION D'UN NOM A UNE ARCHIVE

Le nom d‘une archive est constitué des éléments suivants :
» Nom court
» Heure d'enregistrement UTC, au format AAMMTThhmmss

P Extension de fichier .arx

Par exemple : XX140403071200.arx

Nom de l'archive

14 Année

04 Mois

03 Jour

07 Heures (UTC)
12 Minute

00 Seconde

HEURE UTC ET HEURE LOCALE

Les archives utilisent I'neure UTC lors de I'enregistrement. L'heure locale affichée sur I'ordinateur est
calculée comme ceci : heure UTC + fuseau horaire + heure d’hiver/heure d’été. Le Runtime de zenon
tient automatiquement compte de I'heure locale dans les demandes d'archives.

EXEMPLE : BERLIN EN ETE
» Heure locale : 74:00

P UTC:14:00 (heure locale) moins 1 heure (heure d'été) moins 1 heure (fuseau horaire) = 72:00
UTC
La valeur générée a 14:00 localement est enregistrée a I'heure 12:00.

Si vous demandez les valeurs enregistrées entre 13:00 et 15:00, heure locale, a Berlin. Le Runtime
recherche alors les valeurs comportant un horodatage entre 11:00 et 13:00 dans I'archive, et les affiche
a I'neure locale (soit de 13:00 a 15:00).

10.1.1 Variables de chaine

Les variables de types STRING peuvent étre archivéees. Elles sont conservées dans un fichier intitulé
[description courte][heure].ARS. Ce fichier contient uniquement les données des variables de type
string et forme une unité logique avec le fichier ARX. Les informations concernant |'existence ou non
d'une archive de données de type string sont conservées dans le fichier ARX. Si aucune variable de
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type STRING n'est stockée dans I'archive, il n'y a pas de fichier ARS. Si elle contient des chaines, le
fichier ARS doit étre présent.

AAttention

Les opérations sur fichier doivent inclure les deux fichiers. Si un fichier ARS
requis est manquant, les données du fichier ARX ne sont pas chargées.

Les données de type string sont conservees au format Unicode avec une longueur des données
dynamique. Cette configuration permet de gagner de la place en mémoire et est indépendante de la
longueur de chaine définie sur la variable. Dans I'enregistrement des données du fichier ARX, on a la
position de I'enregistrement STRING dans le fichier ARS.

AAttention

Si des chaines sont modifiees dans le fichier ARS, leur position peut changer. Elle
est mise a jour pour la chaine modifiée dans le fichier ARX. Cela ne concerne
que la chaine modifiée et non pas les autres. En cas d'acces au fichier ARS via
I’API ou des oultils, il ne peut étre garanti que les chaines adressées se trouvent a
la position supposée.

Dans les propriétés des variables, une valeur de remplacement peut étre renseignée pour les chaines
de caracteres de facon a ce que les archives contiennent toujours une valeur. La Valeur chaine pour
le remplissage des archives est utilisée si zenon nécessite (par exemple, pour le renseignement des
archives cycliques) une valeur pour une variable de chaine et aucune valeur n'est disponible. Si
aucune valeur n'a été transférée, la valeur de remplacement définie est utilisée ; dans le cas contraire,
la derniere valeur valide est utilisée.

L'editeur d'archives tient compte de la valeur maximum des longueurs de chaine.

TAILLE DU CHAMP DE DONNEES

En regle génerale, |a taille du champ de données dépend directement de la variable de chaine la
plus longue de I'archive. Dans ce cas, les considérations suivantes s'appliquent :

» Transfert d’archives :
Lors de la création des tables pour le transfert d'archives avec zenon Editor, la largeur des
colonnes est définie en fonction de la chaine la plus longue.

» Exportation de l'archive

La largeur de la colonne est fixe (128 caracteres). Les caracteres dépassant cette limite sont
ignores.

Remarque concernant les variables de driver du systéeme : La longueur des chaines est
limitée a 5 caracteres et ne peut pas étre modifiée. Le contenu des chaines du driver systeme peut
toutefois comporter plus de 5 caracteres. Insérez une variable de chaine supplémentaire d'une
longueur (par exemple) de 256 caracteres dans I'archive pour éviter toute perte de données.
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AAttention

Si'la longueur d'une variable de chaine devant étre archivée est modifiée, ce
champ de données doit étre adapté lors du transfert ou de I'exportation vers
SQL.

Remarque : ces modifications doivent étre effectuées avant que les
modifications soient acceptées dans le Runtime. Sinon les chaines les plus
longues pourraient étre archivées tronquées !

MODIFICATION DU CHAMP DE DONNEES POUR SQL

Cette modification peut étre effectuée manuellement, avec un outil d'administration de base de
données (par exemple, Management Studio for MS-SQL Server) ou dans la configuration de I'archive.

Pour modifier le champ de données dans zenon Editor, effectuez les étapes suivantes dans chaque
archive :

1. Sélectionnez Editer I'archive dans le menu contextuel de I'archive.
Basculez vers I'onglet Enregistrement (a la page 40).

Accédez a la section Transfert aprés la période de stockage section :

owon

Cliquez sur Créer des tables (a la page 178).

10.2 Transfert d’archives vers une base de données SQL

Le transfert d'archives vers une base de données SQL autorise le stockage normalisé de données, aux
fins de leur utilisation dans d'autres applications. Microsoft SQL Server, Oracle et autres systemes de
base de données comportant une interface ODBC sont pris en charge. Par ailleurs, les données
restent utilisables dans les tendances et rapports dans zenon. Les bases de données SQL permettent
d'optimiser le stockage des données de maniere ciblée.

Une distinction est établie entre les deux niveaux de stockage de données lors du stockage de
données d'archives dans une base de données SQL.

»  Stockage a court terme : Correspond au parametre Durée de stockage dans la boite de
dialogue Enregistrer. Ces données sont enregistrées au format ARX sur le support de
données local.

»  Stockage along terme : au terme de la période indiquée ici, le contenu de ce fichier est écrit
dans la base de données SQL sous forme de transaction combinée, puis il est supprimé du
disque local.

Si les données de cette archive sont requises dans des tendances ou des rapports, les données locales
stockées a court terme sont automatiquement associées aux données stockées a long terme
enregistrées dans la base de données SQL, sous forme de flux de travail transparent.
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Cette propriété peut également étre appliquée aux données externes dans zenon. Une fois la création
des tables de base de données requises effectuée, celles-ci peuvent étre renseignées avec des
données a I'aide d'outils externes. Il n'est pas nécessaire de démarrer I'archive a cette fin. Les données
insérées dans la table sont ainsi disponibles pour affichage dans une tendance ou un rapport dans
zenon.

Remarque : Les archives SQL peuvent egalement étre transférées vers un bus de service MS Azure.
Pour cela, I'option Utiliser MS Azure Service Bus pour I'écriture doit étre activée pour la
configuration de I'archive, sur I'onglet Enregistrement (a la page 40). Des informations détaillées sont
disponibles

» au chapitre MS Azure-Dienstbus (a la page 184), dans ce manuel

P  Manuel MS Azure

FORMATS DES TABLES

Une table est générée pour chaque archive de la base de données contenant les données d'archive
transférées. En outre, une table de références croisées est générée pour I'ensemble du projet ; elle
contient les associations de noms de variables et d'identifiants de variables numériques uniques.

¥Informations

Lors de la création de tables SQL pour les données d'archive, les lots et les
variables, une clé primaire est automatiquement générée via Editor.

Attention : pour des raisons de performances, la clé primaire des archives
n'est pas optimisée pour les références de variables non multi-projets. Le GUID
de projet des variables n'est donc pas inclus. Si des archives contenant des
références de variables multi-projets doivent étre transférées au format SQL, la
clé primaire doit étre supprimée manuellement ou doit étre complétée avec le
GUID du projet.

FORMAT DE LA TABLE DE DONNEES
La table de données comprend les colonnes suivantes :
VARIABLE int(4] ID numeérique de la variable
CALCULATION intl4] Type de réduction de données dans les archives résultantes.

Jusqu’a 4 valeurs limite peuvent étre créées : somme, valeur
maoyenne, minimum, maximum.

Lors de I'exportation de I'archive résultante sous forme de
fichier (par exemple, .csv), les valeurs 1 a 4 sont écrites sous
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forme de chaines :
» I1=Somme
» 2=Valeur moyenne
»  3=Minimum
» 4=Maximum

Lors du transfert ou de I'exportation vers SQL, les valeurs
sont écrites sous forme d'un entier en code ASCII :

» 49=Somme
» 50=Valeur moyenne
»  5T=Minimum

» 52=Maximum

TIMESTAMP_S intf4] Horodatage au format Unix

TIMESTAMP_MS  int[4] Nombre de millisecondes a ajouter a I'horodatage

VALUE float[8] Valeur

STATUS intf4] Drapeau d'état de la valeur (état de zenon)

GUID varchar[36]  Enregistre le GUID de projet des variables. Ne doit pas étre
ZERO.

STRVALUE varchar La longueur dépend de la chaine la plus longue a archiver.
Pour les variables numeériques, ce champ prend la valeur
ZERO.

Clé primaire clustered : TIMESTAMP_S et TIMESTAMP_MS et VARIABLE et CALCULATION et GUID.

Le nom de la table de base de données est constitué du nom du projet et du nom court de I'archive.
Les noms des deux tables sont reliés par un tiret de soulignement :

ProjectName_ShortName.

Si le nom du projet est ARV_IN_DB et le nom court de I'archive est A1, le nom de Ia table est :
ARV_IN_DB_A1.
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AAttention

Le GUID est inclus dans I'indice ; aussi, la valeur étre NOT NULL. A partir de la
version 7.20 de zenon, une chaine vide est saisie pour le GUID a la place de la
chaine NULL pour le transfert des variables de votre projet.

Si des fichiers de Runtime de la version 7.11 ou d'une version antérieure sont
compilés, cela entraine un probleme de compatibilité : la chaine NULL est écrite
dans la colonne GUID, et le transfert ne fonctionne donc pas.

Solution : La table dans SQL Server doit étre créée manuellement, sans GUID
dans la clé primaire, ou doit étre créée sans clé primaire.

Dans ce cas, avec la syntaxe suivante :
CREATE TABLE [$projectname$ $archivename$]
(

[VARIABLE] int,
[CALCULATION] int,
[TIMESTAMP_S] int,
[TIMESTAMP_MS] int,
[VALUE] float,
[STATUS] int,

[GUID] varchar(36),
[STRVALUE] varchar(?),
CONSTRAINT [PK_$projectname$ $archivename$] PRIMARY KEY CLUSTERED
(

[TIMESTAMP_S] ASC,
[TIMESTAMP_MS] ASC,
[VARIABLE] ASC,
[CALCULATION] ASC

)

)

FORMAT DE LA TABLE POUR LE NOM DE LOT

La table contenant les noms de batch des archives transférées au format SQL :
» Possede le nom [Nom de projet]_[abréviation de I'archive] BATCH

» Comporte 3 colonnes

BATCH VARCHAR (128) Nom lot
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START_S INT Horodatage Unix du debut du batch
END_S INT Horodatage Unix de la fin du batch

Clé primaire clustered : START_S et END_S.

FORMAT DE LA TABLE DES REFERENCES CROISEES

VARIABLE  /NT[4] ID numeérique de la variable

NAME VARCHAR[128] Nom variable

GUID VARCHAR[36] Enregistre le GUID de projet des variables. Ne doit pas étre
ZERO.

Clé primaire clustered : VARIABLE et GUID.

Le nom de la table de références croisées est une concaténation du nom du projet et du suffixe
VARIABLES. Les deux parties sont reliées par un caractere souligné. Par conséquent, si le nom du
projet est ARV_IN_DB, le nom de la table sera ARV_IN_DB_VARIABLES.

10.2.1 Configuration

Pour enregistrer les données d'une archive dans une base de données SQL :
1. Sur l'onglet Enregistrement, sélectionnez la propriété Base de données SQL.
2. Cliquez sur le bouton ...
3. La boite de dialogue de sélection d'une base de données s'affiche.

a) Configurez le fournisseur.
Par exemple, SQL Server Native Client.

b) Testez la connexion.
c) Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Lorsque vous confirmez la boite de dialogue, zenon crée la table de références croisées et la
table de données dans la base de données. Des que des données doivent étre transférées,
celles-ci sont insérées dans la table de données. Si la connexion entre zenon et la base de
données est interrompue durant 'exécution, les données restent enregistrées localement. Le
transfert se poursuit des que la connexion a été rétablie.

4. Cliquez sur le bouton Créer table, si nécessaire.

Le bouton Créer table permet de créer des tables nouvelles ou d'adapter automatiquement
des tables existantes a un instant donné, par exemple, si des variables sont ajoutées ou
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supprimées dans une archive ou si la chaine Provider (Fournisseur) est adaptée
manuellement. Chaque fois que vous ajoutez ou supprimez des variables dans des archives
configurées pour le transfert vers SQL, vous devez mettre les tables a jour dans SQL.

AAttention

Lors de I'utilisation de Native Client 10 et 11, le mot de passe n'est pas
automatiquement transféré vers la chaine du fournisseur. Il doit étre saisi
manuellement

Par exemple : ..;User ID=sqlExampleUser1;Password=secretPassword.;...

Remarque : Si vous configurez une archive pour un transfert vers SQL et reconfigurez I'archive
ultérieurement, vous devez adapter les tables correspondantes dans SQL.

Par exemple : Vous avez configuré une archive aux fins du transfert vers SQL ; les tables dans SQL ont
déja été configurées. Vous liez ensuite une variable aux fins de I'archivage de lots. Les tables doivent
alors étre créées une nouvelle fois dans SQL. Dans le cas contraire, le transfert vers SQL ne peut étre
effectué, car la table contenant les informations des lots n'est pas présente.

AAttention

Assurez-vous que le fournisseur configuré dans la connexion est également
disponible sur l'ordinateur du Runtime dans le Runtime.

Remarque : Un client SQL est également installé avec zenon Editor. Le
Runtime de zenon ne nécessite pas de serveur SQL ; aussi, aucun client SQL
n'est automatiquement installé. Celui-ci peut étre télécharge sur le site Web de
Microsoft, et doit étre installé individuellement.

Assurez-vous d'avoir installé la version correcte lors de I'installation du
fournisseur. Celle-ci doit correspondre a la version de zenon utilisée. Ceci
signifie : Si la version 32 bits du Runtime de zenon est utilisée, le fournisseur doit
également étre une version 32 bits. Cela s'applique également s'il est installé sur
un systeme d'exploitation 64 bits, et également si la base de données elle-méme
est une application 64 bits.

10.2.2Script SQL :

Syntaxe du script SQL :

P Table de variables :
CREATE TABLE "PROJECTNAME_VARIABLES" ("VARIABLE" int,"NAME" varchar(128),"GUID"
varchar(36),CONSTRAINT "PK_PROJECTNAME" PRIMARY KEY CLUSTERED ("VARIABLE"
ASC,"GUID" ASQ))
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P Table de données :
CREATE TABLE "PROJECTNAME_ARCHIVENAMESHORT" ("VARIABLE" int,"CALCULATION"
int,"TIMESTAMP_S" int,"TIMESTAMP_MS" int,"VALUE" float,"STATUS" int,"GUID"
varchar(36),"STRVALUE" varchar(1), CONSTRAINT "PROJECTNAME_ARCHIVENAMESHORT"
PRIMARY KEY CLUSTERED ("TIMESTAMP_S" ASC,"TIMESTAMP_MS" ASC,"VARIABLE"
ASC,"CALCULATION" ASC,"GUID" ASQ))

Remarque :
» PROJECTNAME : Nom du projet

» ARCHIVENAMESHORT : description courte unique de I'archive
Deux caracteres, par exemple "A1"

» Latable de variables est présente une fois seulement.

» Les données doivent étre créées pour chaque archive transférée vers SQL.

10.2.3Bases de données Oracle

Aucune Primary Key n'est créée avec les bases de données Oracle. Ceci peut affecter les
performances.

» Arriere-plan : Oracle traite les chaines vides comme des valeurs NULL.
Avec Oracle, les colonnes contenant des chaines vides ne peuvent jamais faire partie d'une
Primary Key.

» Solution : Pour accélérer les performances pendant les requétes, une Primary Key ne
contenant aucune chaine vide peut étre créée manuellement.

10.2.4MS Azure service bus

If the Use MS Azure Service Bus for writing option has been activated for the SQL evacuation of an
archive, all archive values in the Azure Service Bus Queue are added to the Azure service bus queue
with the name archivequeue. This must exist in the MS Azure-Namespace of the configured
connection. The MS Azure connection name is entered in the input field under the option.

CONFIGURATION

In MS Azure, there must be at least one instance of an AzureZenonArchiveWorker cloud service
running, which receives the archive values from the queue with the name archivequeue and inserts
these into the MS Azure SQL storage. The table format corresponds to the classical SQL evacuation of
an archive.

The cloud service must be displayed manually with the AzureArchiveCloudService.cspkg deployment
package via the MS Azure configuration user interface. You can find the package in the following
folder: %ProgramData%\COPA-DATA\zenon8.20\CloudServices.
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Settings:

» Zenon.ArchiveServiceBus.ConnectionString: Corresponds to the MS Azure connection
name in archive configuration (a la page 40).

» Zenon.ArchiveSQLServer.ConnectionString: Denotes the name for the MS Azure SQL
storage destination.

PROCEDURE

The archive files are read via an OLEDB connection and SQL SELECT statement. The OLEDB
connection name therefore generally shows the same MS Azure SQL-Storage as in the output
connection name (Zenon.ArchiveSQLServer.ConnectionString) in AzureZenonArchiveWorker.

10.2.5Conversion
Si des archives de versions zenon antérieures a la version 6.20 SPO sont utilisées dans une nouvelle
version, les colonnes suivantes doivent étre ajoutées manuellement :

P STRVALUE dans la table de données

P GUID dans la liste de références croisées

Ces colonnes peuvent étre ajoutées directement a la base de données, ou étre ajoutées depuis la
boite de dialogue dans zenon Editor.

Pour ajouter les colonnes dans Editor :
1. Ouvrez la boite de dialogue Editer I'archive pour chaque archive concernée.
Accédez a I'onglet Enregistrement.

Ouvrez la boite de dialogue en sélectionnant I'option Base de données SQL.

oW

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Apres la fermeture de cette boite de dialogue, les modifications sont effectuées dans la base de
données.

AAttention

Si ces modifications ne sont pas effectuées, aucune donnée d‘archive ne sera
transférée vers la base de donnée SQL.
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10.2.6 Dépannage

DOUBLONS

Les doublons ne peuvent pas étre transférées vers la base de données SQL en raison de la clé
primaire !

Les doublons peuvent survenir avec les variables dont I'norodatage provient d'un autre appareil ou
de I'annulation de la fin du Runtime.

INFORMATIONS D'HORODATAGE EXTERNES

Des doublons peuvent apparaitre lorsque des variables comportent un horodatage appliqué par un
périphérique externe.

Par exemple : Le contréleur transmet des événements spéciaux peu avant une défaillance de la
connexion, et reprend I'envoi lorsque la connexion a été rétablie. Deux entrées comportant la méme
valeur et le méme horodatage sont alors présentes.

Probleme : La fonction d'exportation SQL est annulée en cas de tentative de transfert de données
contenant des doublons.

Solution : Supprimez les doublons avant le transfert dans le synoptique Maintenance d'archive.

ANNULATION AU COURS DE LA FERMETURE DU RUNTIME

Si une exportation vers la base de données SQL est effectuée lors de I'arrét du Runtime, le Runtime
est uniquement arrété une fois |'exportation terminée. Si le Runtime est arrété prématurément durant
cette période depuis le systeme de gestion de procédés ou le gestionnaire de taches, I'état suivant
apparait :

»  Une partie des valeurs est dégja présente dans la base de données SQL.

» Toutefois, le fichier d'archive n'a pas été supprimé.

Une fois le Runtime redémarré, une tentative de transfert du fichier d'archive encore présent vers la
base de données SQL est effectuée.
Procédure :

» Les données originales sont transférées.

» Sides doublons sont présents, ils ne sont pas transférés en raison de la clé primaire.
L'exportation est repétée lors du cycle suivant. Les doublons sont alors supprimés.

MESSAGE D'ERREUR ODBC 80004005

Le message d'erreur suivant s'affiche en cas de transfert vers SQL :
Execute INSERT statement failed 1, hr=80004005
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Cela indique une erreur ODBC.

Solution :
Basculez vers un fournisseur de serveur SQL (a la page 182).

10.3 RDA

Des informations plus détaillées concernant la configuration et I'administration de la fonction
d'archivage RDA (a la page 13) sont disponibles.

10.3.1 Format de données de I'automate

Les types de données RDA possibles sont :

» BYIE

» WORD

» DWORD
» FLOAT

Ces types dépendent des drivers utilisés dans zenon.

Remarque : Vous trouverez des informations concernant la compatibilité de votre driver avec la
fonction RDA dans la documentation du driver.

AAttention

Aucune valeur future ne peut étre importée. Des valeurs futures peuvent étre
présentes si les heures du systeme de I'automate et de l'ordinateur sont
différentes. Assurez-vous que les heures des systemes sont toujours
synchronisées.

10.3.2En-téte de description

Paramétres Description

Index [0] Variable RDA ajoutée a l'archive. Détermine le type de données (par
exemple BYTE, WORD, DWORD, FLOAT).

» La taille dépend du type de données dans zenon.

» Le bit de déclenchement est défini sur 7 par I'automate si des valeurs
doivent étre obtenues. Lorsque zenon a obtenu les données, le bit est
automatiquement réinitialisé sur O par le driver.
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Parametres Description

Index [1] Nombre de valeurs devant étre enregistrées.
Format Intel 32 bits. Défini par I'automate.
Index [2] Temps de cycle en millisecondes ; utilisé pour TYPE 1 et 4.
Format Intel 32 bits. Défini par I'automate.
Index [3] Type RDA :
» Type 1:sans heure (n'est plus utilise).
» Type 2 : Avec format d'heure 1 (nest plus utilisé)

» Type 3 : Avec format d'heure 2
» Type4:Sans heure

Format Intel 32 bits. Défini par I'automate.

Index [4] Numéro de la valeur la plus récente. Doit correspondre a la valeur dans
Index [1].

Format Intel 32 bits. Défini par I'automate.
Index [5] Contient des données. Le contenu dépend du type.
» Type 3:Valeurs
» Type 4 : Informations d’horodatage.
Index [6] Contient des données. Le contenu dépend du type.
» Type 3 :Horodatage
» Type 4 :Valeurs

Index [etc.]

10.3.3Format des informations d’horodatage

Le format d'heure est représenté par une expression longue a 8 bits :

1 Année Par ex. 99, 7100, 114,

etc.
Remarque : Le format d'heure

commence en 1900, et comporte
deux chiffres. 7900 = 00. Trois
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chiffres sont utilisés a partir de
2000. 2000 = 100.

2 Mois Taiz
3 Jour Ta3l
4 Heure 0az3
5 Minute 0ab59
6 Seconde 0ab59
7 Centiemes de seconde 0a 100
8 réservé -
10.3.4Types

Différents types d'archivage RDA sont disponibles. Les types suivants sont actuellement utilisés :
» TYPE 3 (a la page 189)
» TYPE 4 (ala page 190)

Attention : Les types 7 et 2 peuvent encore étre configurés pour des raisons de compatibilité.
Toutefois, ils ne sont plus utilisés, ni documentés. Le
type T a été remplace par le type 4; le type 2 a été remplacé par le type 3.

10.3.4.1 TYPE 3

Index [0] Variable RDA.
Index [1] Nombre de valeurs devant étre enregistrées.
Index [2] Ignoré.

(Temps de cycle, en millisecondes.)

Index [3] Type RDA.
Index [4] Numéro de la valeur la plus récente.
Index [5] Premiere valeur enregistrée.
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Taille : dépend du type de données de zenon.

Index [6] Informations d’horodatage de la premiere valeur.
(Pour plus de détails, reportez-vous a la section Format des informations
d’horodatage (a la page 188)).

Index [7] Deuxieme valeur enregistrée.
Taille : dépend du type de données de zenon.

Index [8] Informations d’horodatage de la deuxieme valeur.
(Pour plus de détails, reportez-vous a la section Format des informations
d’horodatage (a la page 188)).

Index [...] [nieme valeur]

10.3.4.2 TYPE 4

Index [0] Variable RDA.

Index [1] Nombre de valeurs devant étre enregistrées.
Index [2] Temps de cycle, en millisecondes.

Index [3] Type RDA.

Index [4] Numéro de la valeur la plus récente.

Index [5] Informations d’horodatage.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section Format des informations
d'horodatage (a la page 188). Premiere valeur enregistrée.

Taille : dépend du type de données de zenon.

Index [6] Valeurs enregistrées.
» Valeur1
» Valeur?2
» Valeur 3
» Valeur4
» etc
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10.3.5Remarque :

Veuillez tenir compte des informations suivantes lorsque vous utilisez la fonction d'archivage RDA :

» Le transfert des données demande du temps. Lorsqu’un événement déclencheur se produit,
selon le nombre de valeurs présentes, il est possible que le transfert dure plusieurs secondes.

» Dans le cadre d'un fonctionnement redondant, I'allongement de la durée du transfert peut, si
un fichier RDA est en cours de lecture par un serveur, empécher la finalisation de la
synchronisation en raison d'une erreur. Le serveur assumant le réle de serveur principal relira
une nouvelle fois I'archive RDA, car dans ce cas, le bit déclencheur n'a pas été défini sur 0.

»  Avec le type 4, contrairement au type 3, seule I'heure de début est transférée.

» Le mécanisme RDA de zenon nécessite, dans le controleur, un bloc cohérent pouvant étre
adressé avec un offset. La fonction RDA est donc généralement indisponible pour les drivers
utilisant I'adressage symbolique. Une solution alternative existe pour certains drivers a
adressage symbolique. Un exemple est disponible ci-apres, a la section Exemple de
déclaration de type de données conformément a la norme IEC 61131-3. Vous trouvez plus de
détails dans la documentation du driver concerné.

Remarque : Les archives de blocs RDA ne prennent pas en charge : les variables d'état ainsi que les
variables configurées en tant que Requéte uniquement du serveur de secours .

EXEMPLE DE DECLARATION DE TYPE DE DONNEES CONFORMEMENT A LA
NORME IEC 61131-3

RDA-TYP 3:

TYPE RDA_DATA_3 : (* Structure de données RDA type 3 *)
STRUCT

Value : DINT; (* value

TimeStamp : ARRAY[@..7] OF BYTE; (* Time stamp (year, month, day, hour, minute, second, 1/100th
second, reserve) *)

END_STRUCT

END_TYPE

TYPE RDA_3 : (* Structure RDA type 3 *)

STRUCT

Trigger : DINT; (* trigger variable *)

Count : UDINT; (* Number of data sets *)

Cycle : UDINT; (* Cycle time in [ms] (only relevant for type 1 and 4 *)
RDA Type : UDINT; (* RDA type, 1 - 4 *)
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Oldest : UDINT; (* Index of the oldest value (placeholder for compatibility reasons, only relevant
for type 1) *)

Data : ARRAY[@..19] OF RDA DATA_3; (* payload *)
END_STRUCT
END_TYPE

RDA-TYP 4:

TYPE RDA_4 : (* Structure RDA type 4 *)

STRUCT

Trigger : DINT; (* trigger variable *)

Count : UDINT; (* Number of data sets *)

Cycle : UDINT; (* Cycle time in [ms] (only relevant for type 1 and 4 *)
RDA_Type : UDINT; (* RDA type, 1 - 4 *)

Oldest : UDINT; (* Index of the oldest value (placeholder for compatibility reasons, only relevant
for type 1) *)

TimeStamp : ARRAY[O..7] OF BYTE; (* Time stamp of the first value (year, month, day, hour, minute,
second, 1/100th second, reserve)) *)

Data : ARRAY[©..19] OF DINT; (* Payload *)
END_STRUCT

END_TYPE

10.4 Archivage sur le réseau de zenon

L'archivage est intégré sur le réseau de zenon.

La fonctionnalité de réseau de zenon permet de déployer des projets distribués sur différents
ordinateurs et de créer treés efficacement des constellations de réseaux complexes. Dans ce cas, les
constellations de projets peuvent également étre configurées de maniere a ce que le contenu d'un
projet particulier soit uniquement visible a un endroit donné (c'est-a-dire sur un ordinateur particulier)
pour une activité. zenon Editor aide les utilisateurs a créer et configurer ces constellations.

Cette fonctionnalité en réseau peut également étre exécutée de maniere redondante. Ceci offre une
protection supplémentaire des données, ainsi qu'une protection contre les défaillances.

¥Informations

Vous trouverez plus d'informations dans le manuel Réseau.

10.4.1 Comportement sur le réseau

L'archivage est effectué sur le serveur principal.
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Le serveur principal synchronise les données de I'archive avec le Serveur redondant et répond aux
demandes des clients (par exemple, appel d'un synoptique Extended Trend).

¥Informations

Si le serveur de secours reprend le réle de serveur principal suite a une
défaillance du préecédent serveur principal, les données manquantes dans les
listes AML et CEL et les archives sont renseignées. Les données manquantes
proviennent du buffer interne du serveur de secours. Ce buffer est alimenté en
valeurs par les drivers.

COMMUTATION DE LA REDONDANCE

Lors de la commutation de la redondance, I'activation de la commutation par le module Serveur
d'archives de zenon peut entrainer un délai de commutation.

Si des variables issues d'un autre projet sont enregistrées dans une archive, le comportement au
démarrage du Runtime sur le réseau de zenon change. Dans ce cas, les archives sont uniquement
démarrées apres le chargement de tous les projets.

Ceci permet au systeme de s'assurer que toutes les variables devant étre archivées sont détectées
avant le déebut de I'archivage et que I'ordinateur reprend le réle de serveur principal.

BExemple

Le Runtime de zenon est démarré sur un ordinateur configuré en tant que
Serveur 1 ou Serveur 2 durant la configuration du projet.
» Le Runtime démarre dans le rdle du serveur de secours.

» Tous les projets sont chargés.

» L'archivage est compare.

Les étapes sont exécutées, quel que soit I'évaluation ou le réle actuel de
I'ordinateur.

Lorsque ces étapes ont ete effectues, la commutation de redondance est
effectuée (uniguement si nécessaire).

10.4.2Gestion multi-projets

Les valeurs des variables de différents projets dans I'espace de travail peuvent étre enregistrées dans
I'archive. Les valeurs enregistrées de cette maniere peuvent étre filtrées, affichées sous forme de liste
ou de tendance, et peuvent étre imprimées ou exportées comme les données d'archives normales.
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EXEMPLE D'ARCHIVE

Dans le projet IPRO, ouvrez le nceud Serveur d'archives.

—

2. Créez une nouvelle archive nommeée BA - BASIS.
3. Ouvrez le menu contextuel de RECIPET, puis sélectionnez Ajouter variable.
4

La boite de dialogue de sélection de variables s'affiche

& Sélection variable (Filtre : variables numériques) “
E% Espace de travail : 7111(2) % g‘g 2 .='.i
Oy GLOBAL
1 Etat | Mom * # | |dentification Unité  |Adresse réseau |Bloc de dor
F.. 7 Filtre texte r Filtre texte % |Fitre... | Fitrs texte | Filtre texte
WIZ_LOWER_LIMIT 0
WIZ_MODE 0
WIZ_STEPS 0
WIZ_UPPER_LIMIT 0
WIZ_VAR_10 0
WIZ_VAR_11 0
WIZ_VAR_12 0
v
£ >
| 51 total / 36 filtrés / 1 sélectionnés || 0 variables utilisées / nombre de variables illimité |

Mom Identification Adresse Projet
WIZ_VAR_11 M (0) 0011.00 PRO1
WIZ_VAR_10 MW/ (0) 0010.00 PROZ
~
v
Ajouter Supprimer Pas de sélection Annuler Aide

5. Ici, vous pouvez sélectionner des variables autres que celles du projet IPRO. Pour
sélectionner des variables provenant d'autres projets :

a) Dans la zone de liste de gauche du projet, sélectionnez un projet de I'arborescence de
I'espace de travail.
Les variables du projet sélectionné s'affichent dans la zone principale.

b) Cliquez sur la variable de votre choix.

6. Sélectionnez les variables parmi PROT et PROZ.
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7. Le nom du projet est inscrit devant le nom de la variable la liste de variables de I'archive.

Modifier archive X
Propriétés | Runtime | Balayage | Evegstrer | Options

Identification I]
Identification  Nom de l'archive tor ]
B = =

Aide
Sélection de variable
B BA-BASIC

=4 Liste de varables
@ <L projet PROY n'a pas &é chargé>
@ PROZEWIZ_LOWER_LIMIT
@ WIZ_MODE

Lots

Variable lot

Equipement
Groupes d'équipements

A Attention

zenon n'effectue aucune vérification dans Editor pour s'assurer que la structure
du réseau dans le Runtime permet d'accéder au projet sélectionné et a ses

variables.

Par exemple, dans Editor, dans le projet PRO1, une variable du projet
d'intégration peut étre sélectionnée. La connexion fonctionne uniquement dans
le Runtime si le projet d'intégration a également été démarré. Cette connexion
ne fonctionne pas sur un ordinateur sur lequel seul le projet PRO1 a été démarré

(projet de démarrage).

Une fois la sélection des variables terminée, une boite de dialogue d'avertissement indique qu’un

enregistrement fiable est garanti dans toutes les circonstances.
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zenon Supervisor (|

L'archive AB utilise des points qui se chevauchent !
% L'enregistrement "Bumpless” n'est pas garanti dans un systéme
redondant !

EXEMPLE

» Le projet PROT est executé de maniere redondante ; un ordinateur est le Serveur principal, et
un deuxieme ordinateur est le Serveur redondant.

» Les mémes considérations s'appliquent au projet PROZ.

» Le projet d'intégration avec les projets sous-ordonnés PROT et PROZ est démarré sur un
troisieme ordinateur. Il s'agit du Client pour tous les sous-projets.

Si les variables des projets PROT et PROZ sont archivées dans le projet d'intégration, I'ordinateur
recoit des données concernant le réseau du Serveur principal correspondant de PROT et PROZ.

Par exemple, en cas de défaillance du Serveur principal de PROT, pour la période de temps avant que
le Serveur redondant de PROT ne reprenne le role de serveur, des valeurs de remplacement seraient
fournies dans I'archive pour les variables issues de PROT.

Remarque : Le buffer de redondance transparente du serveur de secours enregistre uniquement les
variables du projet pour lequel I'ordinateur a été configuré en tant qu’un des deux serveurs.
Solution : Pour garantir un enregistrement sans interruption, |'archivage doit étre local dans un
sous-projet executé de maniere redondante.

¥Informations

Vous trouverez d'autres informations concernant les archives dans le modele
Client-Serveur du réseau de zenon dans le manuel Réseau, aux chapitres
Modele Client-Serveur, Gestion multi-projets et Archives.
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