Manuel de zenon
Simulation du projet

v.8.20




COPADATA
© 2020 Ing. Punzenberger COPA-DATA GmbH.
Tous droits réserves.

La distribution et/ou reproduction de ce document ou partie de ce document, sous n'importe quelle
forme, n'est autorisée qu'avec la permission écrite de la société COPA-DATA. Les données techniques
ne sont utilisées que pour décrire le produit et ne sont pas des propriétés garanties au sens légal.
Document sujet aux changements, techniques ou autres.



Contenu

1T Welcome t0 COPA-DATA REIP ettt sessssssasasas sttt ettt seeseesesesenssenens 4
2 SIMUIAION U PrOJET ...ttt e ss s s s s s bttt s esesecs 4
3 GENAIALce ettt ettt st bttt s et st 5
3.1 Commutation vers le Mode SIMUIGTION ...t eeeeees 5
3.2 Commutation €N MOAE MALETIEI ...t st 6
3.3 Créer une image de SIMUIALION ...ttt ss st ss sttt ss s seses 7
314 REJOUET .ttt bbb 8
3.5 Activer/désactiver la fonction de simulation du Projet........ oo, 12
3.5.1 Créer un Activer/désactiver la fonction de simulation du Projet.........ncneenneeennnnees 13

3.5.2 PATAMELIES .oouveericeerceimciesee s eeise sttt sas st e bbb 14

3.5.3  REJOUE ettt ettt et e85 e e e e e 21

4 Variable de driver systéeme - état du Runtime (Simulation) ........cccccoeceonencncnnncncnnerccneenee 25
D S CTIPES ettt ettt ettt s a st st a e e et s e s et et e s ae e et tne 25
6 Caractéristiques spécifiques au mode SIMUIAtION .......c.ccccierrirrnneeee e 26
T TraduCtion €N JigNe... ettt ssssasssss sttt tss e s s e e e sasesesssens 27
8 IMage de SIMUIALION.......o.oe e es s ss sttt sttt a e e e e e e e e e e e e ssnens 27
9 Fichiers dans I'image de [a SiMmUIation...........cccoeeiiiererecreee e eaens 27
10 Parametres de la ligne de commande du RUNtIME.........ccoirrrrrrninenineneeeeeeeeeeeeeeenens 28

TT LIMUEATIONS eveveeeeeeeeieeeeeeetereerececeteeseeeeeesesseeseesessseeseessessssseessestessssstestensessesseensessssssoseestessesssonsensensesssones 30




1 Welcome to COPA-DATA help

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de I'utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggeérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Vous pouvez obtenir de I'aide pour tout projet en contactant par e-mail notre notre service
d'assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'equipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com.

2 Simulation du projet

La simulation de projet vous permet de basculer du mode simulation vers le mode matériel. Vous
pouvez simuler les procédés dans le mode simulation, aux fins d'un essai. Dans ce mode, les actions
de commutation sont exécutées, les recettes sont transmises, les valeurs prescrites sont définies et
ainsi de suite, sans que ces opérations soient réellement transmises au procédé (a un contréleur, par
exemple).
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De plus, la configuration du projet s'effectue dans le Runtime dans la simulation de projet pour les
modules Command Sequencer et Process Recorder. Les processus productifs ne sont donc pas
affectés.

Vous pouvez effectuer simulation sur un client et sur le réseau zenon. La simulation sépare le client
du réseau.

SIMULATION DE FONCTIONNEMENT

Les considérations suivantes s'appliquent au mode de simulation :

»  Tous les drivers sont démarrés en mode Simulation de driver programmée.
Remarque : Chaque driver nécessite un projet de simulation.

» Aucune donnée n'est enregistrée au niveau externe :
» Letransfert vers SQL n'est pas exécuteé.
» Les entrées de la base de données IPA ne sont pas créées.
» Les entrées IPA existantes ne peuvent pas étre supprimées, éditées ou commentées.
» Les données des équipes du module PFS ne sont pas écrites dans la base de données.
L'enregistrement est obtenu en mode matériel apres le démarrage du Runtime.

¥|nformations

La simulation de projet n'est pas disponible pour les clients au niveau du
systeme Terminal Server.

3 Général

Vous pouvez uniquement basculer vers la simulation de projet si tous les projets dans le Runtime sont
des projets mono-utilisateur ou des projets de client. Le mode simulation "isole" 'ordinateur ou le
Runtime du réseau. En outre, tous les drivers sont démarrés en mode Simulation de driver
programmée. Apres cela, plus aucun driver n'est connecté a un procédé.

Apres la commutation vers le mode simulation, le Runtime est redémarré et opere comme si tous les
projets étaient configurés sous la forme d'un projet mono-utilisateur.

3.1 Commutation vers le mode simulation
Les étapes suivantes sont exécutées si vous basculez vers le mode simulation :

1. Exécution de la fonction pour basculer vers le mode simulation.
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10.
11.

12.

Une vérification est effectuée afin de garantir que tous les projets dans le mode simulation
peuvent étre commutés, ou qu'ils operent déja en mode simulation.

Les étapes du Créer une image de simulation (a la page 7) sont exécutées.

Pour chaque projet, une entrée est créée dans la liste d'événements correspondante, afin de
consigner la commutation vers le mode simulation.

Le Runtime arréte et démarre I'application zenProcess avec les parametres complémentaires
définis.

L'application zenProcess attend la fin de I'exécution du Runtime, puis démarre en mode
simulation.

Le Runtime reconnait le paramétre de ligne de commande, et démarre tous les projets sous
la forme de projets mono-utilisateur.

Le répertoire des données de Runtime est désormais le répertoire de la simulation. Le
répertoire des données du Runtime dans le mode matériel n'est pas modifié.

Les projets sont démarreés. Les drivers sont programmeés en mode simulation de driver
programmée et sont chargés avec I'image de variable provenant du répertoire de la
simulation. Les variables locales obtiennent leurs valeurs de I'image locale. L'image de
variable est appliquée a la simulation programmeée. Dans la simulation de driver
programmee, si la variable est modifiée immédiatement durant le premier cycle d'un
programme, dans le Runtime de zenon, la premiere valeur de la variable n’est pas sa valeur
d'origine (comme dans le Runtime avec une connexion au matériel), mais la valeur qui a été
modifiee dans la simulation.

L'image des drivers internes est chargée.

Pour chaque projet, une entrée est créée dans la liste d'événements correspondante, afin de
consigner la commutation vers le mode simulation.

La variable de driver systeme obtient la valeur pour le mode simulation.

Ces étapes sont exécutées pour tous les projets dans le Runtime, sauf indication contraire explicite.

3.2 Commutation en mode matériel

Le mode matériel est disponible a chaque démarrage du Runtime, méme si la commutation du mode
matériel vers le mode simulation n'a pas été effectuée. Les étapes suivantes sont executées :

1.
2.

Exécution de la fonction pour basculer vers le mode matériel.

L'image du driver (driver de procede et driver interne) et 'image de la simulation de zenon
Logic sont enregistrées.

Le Runtime arréte et démarre I'application zenProcess avec les parametres complémentaires
définis.

L'application zenProcess attend la fin de I'exécution du Runtime, puis démarre avec les
parametres de démarrage définis pour la connexion au procédé.
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5. Le Runtime démarre et charge les projets et les données du Runtime (depuis le serveur, si
nécessaire).

6. Les drivers sont initialisés avec les données provenant des variables locales avant la
simulation.

7. Sinécessaire, I'image de la simulation est transférée vers le serveur. Vous pouvez activer
celle-ci en saisissant les parametres correspondants dans la ligne de commande.

3.3 Créer une image de simulation

Tous les fichiers et variables pouvant étre modifiés par le Runtime sont associés dans I'image de la
simulation. Si vous souhaitez créer une image de la simulation, les étapes suivantes sont exécutees :

1. Tous les points de données provenant de tous les projets doivent étre spécifiés, afin qu'ils
puissent étre alimentés en données actualisées.

2. Les données qui ne sont pas requises sont supprimées dans 'image de la simulation,
conformément au mode sélectionné (Exception : Initialiser avec I'image de simulation
existante :

a) Initialiser avec I'image de procédé et les données de Runtime (sans données
d’archive) : Le projet de simulation local est entierement supprime.

b) Initialiser avec I'image de procédé et les données de Runtime (avec données
d’archive) : Tous les fichiers d'archive (*. ARX et * ARS) sont supprimés du répertoire de
simulation local.

3. Enfonction des parametres définis pour la fonction Simulation on/off, les données de
projet, données de Runtime et données de variables correspondantes sont obtenues pour
tous les projets. Pour la liste de messages d'alarme, la liste d'événements et les fichiers HDD,
I'état actuel est enregistré localement pour un projet d'utilisateur unique et enregistré sur le
serveur pour un projet de serveur (Exception : Initialiser avec I'image de simulation
existante :

4. Les fichiers de projet pouvant étre modifiés dans le Runtime (par exemple, les donnees du
module PFS, les utilisateurs, etc.) seront copiés vers le fichier correspondant dans le
répertoire du projet (exception : Initialiser avec I'image de simulation existante :

5. Le programme attend alors que tous les points de données aient recu une valeur. La barre
de progression affiche les noms des points de données. L'affichage est limité a 60 caracteres
et affiche la valeur correspondante. Le temps d'attente n'est pas limité.

Conseil : Dans la fonction Activer/désactiver la simulation de projet (a la page 12), si I'option
Attendre toutes les variables est désactivée, seul le délai configuré dans la propriété Délai
d’attente maximum est appliqué. Avec un délai d'attente maximum de 0, la barre de
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progression n'est pas affichée.

Un délai d'attente de @ %i @=econdes est appliqué pour permettre a toutes les variables

2 -

6. Une image de variable de tous les drivers est créée, et les drivers internes enregistrent leurs
données. Ces images sont copiées dans le répertoire de |'ordinateur. Si vous créez I'image
dans la simulation, elle contient également I'image de la simulation de driver programmée.

7. Nouveau transfert de fichiers modifiés conformément aux étapes 3 a 6.
8. L'image de variable est comparée au répertoire de simulation local,

9. L'image de variable des variables locales est enregistree.
Exception : Lors de la création d'une image de simulation.

Ces étapes sont exécutées pour tous les projets dans le Runtime, sauf indication contraire explicite.

3.4 Rejouer

Sous 'onglet Rejouer, vous pouvez configurer les parametres du mode Lecture du module Process
Recorder. Si cette boite de dialogue s'affiche dans le Runtime, seules les exigences de temps peuvent
étre modifiées.

Les parametres de cet onglet sont optionnels.
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lls n‘ont d'intérét qu'en cas de commutation directe du mode actif vers le mode Lecture.

Actrver/désactiver le projet de simulation

Paramétres Rejouer

[[Joémarrer le process recorder en mode rejousr E

Filtre Annuler
(®) Filtre de temps absolu Aide
Lire Fin
19/01/2017 5| [00:00:00 = 19/01/2017 5| [01:00:00 =

(O Filtre de temps relatif
Soustraire e temps  Ajouter le temps

Démarrer le module Process Recorder Cochez la case pour sélectionner le comportement
en mode Lecture du Runtime apres I'execution de la fonction.
» Active:

Le Runtime démarre en mode Lecture.

» Inactive :
Le Runtime démarre en mode Simulation.

Par défaut : inactive

FILTRE

Dans cette zone, vous pouvez configurer I'heure de debut de la lecture dans le Runtime.
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Filtre de temps absolu Le début et |a fin de la zone de lecture sont fournis
manuellement.

La saisie de I'heure de début de la lecture dans les
champs d'entrée distincts pour le début et la fin.
Format :

» Date: DD.MM.YYYY
Par défaut : Date actuelle

» Heure: hh:mm:ss
Par défaut : 00:00:00

Par défaut : active

Remarque : inactif si le type de filtre est Filtre de
temps relatif.

Filtre de temps relatif Début de la plage de lecture, par rapport a I'heure
de début. L'heure de début est configurée dans la
zone Heure de début.

Saisie de la différence dans les champs de saisie.

» Soustraire le temps :
J hh:mm:ss.

» Ajouter le temps :
J hh:mm:ss.

Par défaut : inactive

Remarque : inactif si le type de filtre est Filtre de
temps absolu.

HEURE DE DEBUT

Les options ne sont donc disponibles que si le filtre activé est le filtre de temps relatif. A défaut, les
options sont grisées. Sélection de I'heure de début dans une case d'option.

Manuellement L'heure de début de la lecture est saisie
manuellement pour le module Process Recorder.

Configuration de I'heure de début avec une saisie
dans les deux

Par défaut : Date du jour / 00:00:00
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Depuis une variable L'heure de début de la lecture du module Process
Recorder provient de la valeur de la variable
configurée.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de variables.

Le type de données DINT est recommandé pour la
variable liee.

Si la variable n'a pas de valeur valide ou si elle a la
valeur 0, la fonction ne s'exécute pas ! Une entrée
de fichier journal correspondante est alors créée.

Prendre en compte depuis le L'heure de début de la lecture dans le Runtime et
synoptique effectuant I'appel dans le module Process Recorder provient du
synoptique effectuant I'appel.

Remarque :

» Lafonction Activer/désactiver le projet de
simulation peut étre appelée avec succes a
partir d'un synoptique Liste d'alarmes ou
Liste d'événements de zenon.

» Pour I'appel, seule une entrée (alarme ou
événement) de la liste peut étre
sélectionneée.

L'heure entrante peut servir d'heure de
début de la lecture dans le module Process
Recorder.

Si le démarrage de la fonction ne peut pas réussir
via Prendre en compte depuis I'écran d'appel,
une entrée de fichier journal correspondante est
écrite.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o R = TR

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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Aide Ouvre l'aide en ligne.

3.5 Activer/désactiver la fonction de simulation du projet

La fonction Simulation on/off permet de basculer entre les modes simulation et matériel.

Par ailleurs, zenon Runtime pour le module Process Recorder peut également étre démarré en mode

Lecture.

Actrver/désactiver le projet de simulation

Paraméfres  Rejouer

() Initialiser avec Mimage du procédé et les données du runtime (sans fichier d'archive)
() Initinkiser avec Mimage du procédé etles donndes du Runtime

Activer le mode Materiel

() Activer la connexion au procédé

() Activer |a connexion au procédé et transférer Mimage de simulation sur le serveur
Créer fransférer Nmage de smulabion

Iajﬁé«wmdemwﬂemwestmmmm]
' Transférer Mimage de simulation sur le serveur (le runtime est en mode Matériel)

Opbions
Mom de MNmage de smulstion (= vide, nom de Nordnateur)

[+] Attendre toutes les variables

Fumibrme

[[] afficher les messages derreur dans be Runtime
[ afficher baite de dislogue dans le Runtime

e [ & |

() Initisliser avec MNmage du procédé existant Arirder

Ces deux modes de simulation peuvent étre démarrés sous différentes conditions.

¥|nformations

Siun projet dans le Runtime est en cours d'actualisation ou doit étre actualisé,
ou si une boite de dialogue est ouverte dans VBA, par exemple, la fonction
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Simulation on/off n'est pas exécutée immédiatement. La fonction est exécutée
immédiatement, des qu'il n'existe plus aucune raison de retarder son exécution.

Si le mode sélectionné n'est pas Activer la connexion de procédé et la case a
cocher Attendre toutes les variables n'est pas activée, le texte du parametre
est complété avec l'indication {délai d'attente xxx secondes}.

DIAGNOSIS VIEWER

Si des variables sans valeur sont encore présentes apres expiration du délai d'attente, une entrée de
fichier journal est créée dans Diagnosis Viewer pour chague connexion. Le message simulation image
has variables with missing values! apparait dans le texte général, suivi d’'une liste de variables sans
valeur valide.

3.5.1 Créer un Activer/désactiver la fonction de simulation du projet

La fonction Activer/désactiver le projet de simulation permet de basculer Runtime entre les
modes Simulation et Matériel.

CONFIGURATION

Etapes de création de la fonction :
1. Créez une nouvelle fonction :

Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du nceud Fonctions, sélectionnez Nouvelle
fonction.
La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'ecran.

2. Accédez au nceud Application.

3. Sélectionnez la fonction Activer/désactiver le projet de simulation.
La boite de dialogue servant a configurer la simulation de projet s'ouvre.

4. Configurez le comportement souhaité de la simulation de projet.
Pour rebasculer le Runtime du mode Simulation au mode Matériel, configurez la zone
Activer le mode Matériel.

5. Nommez la fonction dans la propriété Nom.

6. Pour appeler cette fonction dans le Runtime, liez cette fonction a un bouton existant d'un
écran zenon.
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3.5.2 Parametres

Vous configurez le comportement initial de la simulation de projet sous I'onglet Paramétres.

Activer/désactiver le projet de simulation

Paramitres  Rejouer

- [ & 1]

(D) Initisliser avec MNmage du procédé existant Ariruder
() Initialiser avec Mimage du procédé et les données du runtime (sans fichier d'archive) -
() Initinkiser avec Mimage du procédé etles donndes du Runtime —

Données d archive
fichiers Process Recorder
Depuis le dossier déxport
Activer le mode Materiel
() Activer la connexion au procédé
() Activer |a connexion au procédé et transférer Mimage de simulation sur le serveur
Créer ransférer Nmage de smulation

Dﬁwwmamwﬂemmmmmmuw
Transférer Nimage de simulation sur le serveur (2 runtime est en mods Matériel)

Options
Moim de MNmage de amulsbon (2 vide, nom de Mordnatew)

[+] Attendre toutes les variables

Rumibme:

[[] afficher les messages d'erreur dans ke Runtime
[ Afficher baite de dislogue dans le Runtime

Les deux modes (Simulation et Matériel) peuvent étre démarrés dans différentes conditions.

ACTIVER LA SIMULATION :
» Initialiser avec I'image de simulation existante (a la page 17)
» Initialiser avec I'image du procédé (a la page 17)
» Initialiser avec I'image du procédé et les fichiers du Runtime (a la page 18)
»  Fichier d'archive (a la page 18)

»  Fichiers de Process Recorder (a la page 19)
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MODE MATERIEL ACTIF :
»  Activer la connexion au procédé (a la page 19)

» Activer la connexion au procédé et transférer I'image de simulation sur le serveur (a la page
20)

CREER/TRANSFERER L'IMAGE DE SIMULATION

»  Créer une image de simulation (Runtime en mode Simulation) et Transférer une image de
simulation vers le serveur (Runtime en mode matériel) (a la page 20)

OPTIONS
Nom de lI'image de la Nom du fichier dans lequel I'image de la simulation est
simulation (hom du poste de  enregistrée.
travail, si laissé vide) Entrez le nom souhaité de I'image de la simulation.

Remarque : Seul le nom du répertoire est enregistré.

Sivous ne spécifiez pas un nom, le nom de 'ordinateur est
utilisé.

Attendre toutes les variables ~ Cochez la case pour indiquer si une valeur (valide) doit étre
présente pour toutes les variables avant de basculer vers
Runtime.

» Actif:
le Runtime ne commute en mode simulation que si
toutes les variables ont une valeur valide. La
commutation peut donc étre retardée.

» Inactif:
le Runtime bascule immeédiatement en mode
simulation. Une commutation a également lieu si
toutes les variables n‘ont pas de valeur ou si elles ont
une valeur non valide.
Cette option n’est pas recommandée !

Inactive si I'option Activer la connexion au procédé est
active (activer le mode matériel).

Par défaut : active

Délai d'attente maximum Délai d'attente maximal en secondes avant commutation vers
des valeurs de variables valides.
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Par conséquent, la commutation vers le mode simulation est
également possible, méme si toutes les variables ne
possedent pas une valeur ou ne sont pas valides.

Si ce délai d'attente est activé, le délai d'attente est affiché
dans le Runtime, dans le titre de la boite de dialogue.
L'affichage de I'état affiche la progression du délai. Les
variables manquantes sont toujours illustrées. Si le délai
d'attente a expiré, le mode simulation est activé, en dépit des
variables manquantes.

Si.un délai d’attente maximum de O seconde est défini, la
boite de dialogue de progression n'est pas affichée.

Par défaut : 30 secondes
Plage de saisie : 0 a 3600

Note : active uniquement si I'option Attendre toutes les
variables n'est pas active.

Afficher les messages d'erreur Cochez la case pour générer un message d'erreur en cas
dans le Runtime d’exécution incorrecte d'une fonction :

»  Active : Un message d'erreur s'affiche dans le
Runtime si une fonction s'exécute de maniere
incorrecte.

» Inactive : Aucun message d'erreur ne s'affiche dans
le Runtime si une fonction s'exécute de maniere
incorrecte.

Par défaut : inactive

Afficher la boite de dialogue  Cette case a cocher permet d'indiquer si cette boite de
dans le Runtime dialogue est affichée dans le Runtime :

» Active : Cette boite de dialogue est appelée pendant
I'opération dans le Runtime sur |'ordinateur actuel.
Dans le réseau, cette boite de dialogue est appelée
sur I'ordinateur qui exécute la fonction. En
conséquence, les modifications apportées aux
réglages des parametres existants d'une
configuration de I'Editor zenon sont possibles
pendant I'exécution dans le Runtime zenon.

» Inactive : cette boite de dialogue n'est pas affichée
dans le Runtime pendant I'exécution. La fonction ou la
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commande est immédiatement exécutée avec la
configuration de projet créée dans Editor.

Par défaut : inactive

Remarque : les parametres de sélection du mode sont
verrouillés dans le Runtime. Si vous avez sélectionné I'option
Activer la connexion de procédé, vous ne pouvez pas saisir
un nom pour le synoptique de procédé.

3.5.2.1 Initialiser avec I'image de simulation existante

Ici, un synoptique de simulation existant est transféré du serveur vers le client. Aucun transfert n'a lieu
avec un projet autonome. Les états respectifs des variables locales sont enregistrés et le Runtime est
redémarré sur la base de I'image de simulation. Le Runtime est également redémarré s'il est déja en
mode simulation. Toutefois, si c'est le cas, aucune image de driver des variables locales n'est
enregistrée pour le démarrage en mode matériel.

¥Informations

Grace a la possibilité de créer une image de simulation (a I'aide de la fonction
Créer une image de simulation), vous pouvez toujours démarrer une simulation
au bon emplacement, et dans les mémes conditions. Les valeurs des variables
sont enregistrées dans le synoptique et I'état de la simulation de driver
programmée est également enregistré. L'image du serveur étant transféree, le
cas échéant, vous avez également la possibilité de gérer plusieurs clients depuis
un méme synoptique. L'image est copiée depuis le serveur au démarrage du
Runtime. Seules les modifications sont alors transférées.

3.5.2.2Initialiser avec I'image du procédé

Dans ce cas, une image de toutes les variables locales est créée, et les données de projet pouvant
étre modifiées dans le Runtime sont enregistrées. Ensuite, le Runtime est redémarré en mode
simulation.

La fonction est uniguement exécutée si le projet n'est pas déja en mode simulation.
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¥Informations

Toutes les données existantes dans I'image sont supprimées. Seules les valeurs
de variable actuelles sont obtenues aux fins de l'initialisation.

3.5.2.3Initialiser avec I'image du procédé et les fichiers du Runtime

Dans ce cas, une image de toutes les variables locales et de tous les fichiers contenus dans le dossier
de I'ordinateur (exception : les données d'archive) est créée, et les données de projet modifiées
dans le Runtime sont enregistrées. Ensuite, le Runtime est redéemarré en mode simulation.

Remarque :

»  Toutes les données existantes dans I'image sont supprimeées.
Seules les valeurs de variable actuelles sont obtenues aux fins de I'initialisation.

»  Assurez-vous que les alarmes historiques et les fichiers de la liste d'événements sont copiés.
Cette procédure peut demander un certain temps, selon la quantité de fichiers impliquée.

3.5.2.4Fichiers d'archive - Initialiser avec I'image de procédé et le fichier
du Runtime

Dans ce cas, une image de toutes les variables locales et de tous les fichiers du répertoire de
I'ordinateur est créée, et les données de projet pouvant étre modifiees dans le Runtime sont
enregistrées. Toute donnée d'archive présente localement dans I'image n'est pas supprimee.

Ensuite, le Runtime est redémarré en mode simulation.

Remarque :

»  Toutes les données existantes dans I'image sont supprimees.
Seules les valeurs de variable actuelles sont obtenues aux fins de l'initialisation.

»  Assurez-vous que les alarmes historiques et les fichiers de la liste d'événements sont copiés.
Cette procédure peut demander un certain temps, selon la quantité de fichiers impliquée.

» Les anciennes archives sont conservees.
La procédure d'archivage commence par le remplissage des archives manquantes lors du
premier démarrage du Runtime, si vous I'avez configuré de cette maniére. Cette procédure
peut demander un certain temps, selon la taille des fichiers impliqués.
Remarque : Vous réalisez la configuration de projet de ce remplissage d'archives dans la
propriété Créer archives de remplacement.
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3.5.2.5Données de Process Recorder - Initialiser avec I'image de procédé
et les fichiers du Runtime

Démarre la simulation de projet et bascule en mode Lecture du module Process Recorder.

DEPUIS LE DOSSIER D'EXPORT

Avec l'option supplémentaire Depuis le dossier d'éxport, vous pouvez déterminer a partir d'ou le
process recorder chargera ses données de lecture.
> Active:

lorsque I'on passe en mode lecture, les données enregistrées sont directement chargees
depuis le chemin d'exportation configuré et non demandée par le serveur.

Si cela n'est pas possible, une tentative sera effectuée pour obtenir les données du serveur.
Cela équivaut a lorsque la case a cocher est désactivée.

» Inactive :

lorsque I'on passe en mode lecture, les données enregistrées sont prises en compte par le
serveur.

Si le transfert est actif sur le serveur, les données transférées sont lues a partir du serveur et
transférées au client.

¥|nformations

D’autres informations sont disponibles dans le manuel de Process Recorder, au
chapitre Activer/désactiver le projet de simulation.

3.5.2.6 Activer la connexion au procédé

Ici, vous pouvez basculer du mode simulation vers le mode mateériel. L'image des variables locales est
utilisee a cette fin.

Lorsque vous quittez le mode simulation, I'image de la simulation est enregistrée ; vous pouvez ainsi
restaurer le dernier état du mode simulation, si nécessaire. Si une connexion au serveur a été établie,
I'image de la simulation est transféree vers le serveur, ou elle est enregistrée.

AAttention
Si un transfert est effectué depuis plusieurs clients pour la méme image de

simulation, au méme moment, il N’y a aucune garantie que I'image de
simulation enregistrée fonctionnera.
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3.5.2.7 Activer la connexion au procédé et transférer I'image de
simulation sur le serveur

La simulation de projet vous permet de basculer du mode simulation vers le mode matériel. Vous
pouvez simuler les procédés dans le mode simulation, aux fins d’'un essai. Dans ce mode, les actions
de commutation sont exécutées, les recettes sont transmises, les valeurs prescrites sont définies et
ainsi de suite, sans que ces opérations soient réellement transmises au procédé (a un contréleur, par
exemple).

De plus, la configuration du projet s'effectue dans le Runtime dans la simulation de projet pour les
modules Command Sequencer et Process Recorder. Les processus productifs ne sont donc pas
affectés.

Vous pouvez effectuer simulation sur un client et sur le réseau zenon. La simulation sépare le client
du réseau.

SIMULATION DE FONCTIONNEMENT

Les considérations suivantes s'appliquent au mode de simulation :

»  Tous les drivers sont démarrés en mode Simulation de driver programmée.
Remarque : Chaque driver nécessite un projet de simulation.

» Aucune donnée n'est enregistrée au niveau externe :
» Letransfert vers SQL n'est pas exécuté.
» Les entrées de la base de données IPA ne sont pas créées.
P Les entrées IPA existantes ne peuvent pas étre supprimeées, éditées ou commentées.
» Les données des équipes du module PFS ne sont pas écrites dans la base de données.
L'enregistrement est obtenu en mode matériel apres le démarrage du Runtime.

¥|nformations

La simulation de projet n'est pas disponible pour les clients au niveau du
systeme Terminal Server.

En outre, I'image de simulation est transférée vers le serveur et est donc accessible a d'autres clients.

3.5.2.8Créer une image de simulation (Runtime en mode Simulation) et
Transférer une image de simulation vers le serveur (Runtime en
mode matériel)

Ici, vous pouvez créer une image de simulation et I'enregistrer localement sous le nom donné si vous
étes en mode simulation.
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L'image de la simulation est transférée vers le serveur en mode matériel, le cas échéant, et est
enregistrée sous le nom indiqué.

¥Informations

Ici, vous pouvez créer une image des états actuels et les enregistrer. Vous
pouvez alors continuer a partir de cette étape, en appliquant exactement les
mémes conditions requises.

3.5.3 Rejouer

Sous I'onglet Rejouer, vous pouvez configurer les parametres du mode Lecture du module Process
Recorder. Si cette boite de dialogue s'affiche dans le Runtime, seules les exigences de temps peuvent
étre modifiées.

Les parametres de cet onglet sont optionnels.
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lls n‘ont d'intérét qu’en cas de commutation directe du mode actif vers le mode Lecture.

Actrver/désactiver le projet de simulation

Paramétres Rejouer

[[Joémarrer le process recorder en mode rejousr E

Filtre Annuler
(®) Filtre de temps absolu Aide
Lire Fin
19/01/2017 5| [00:00:00 = 19/01/2017 5| [01:00:00 =

(O Filtre de temps relatif
Soustraire e temps  Ajouter le temps

Démarrer le module Process Recorder Cochez la case pour sélectionner le comportement
en mode Lecture du Runtime apres I'execution de la fonction.
» Active:

Le Runtime démarre en mode Lecture.

» Inactive :
Le Runtime démarre en mode Simulation.

Par défaut : inactive

FILTRE

Dans cette zone, vous pouvez configurer I'heure de debut de la lecture dans le Runtime.
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Filtre de temps absolu Le début et la fin de la zone de lecture sont fournis
manuellement.

La saisie de I'heure de début de la lecture dans les
champs d'entrée distincts pour le début et la fin.
Format :

» Date: DD.MM.YYYY
Par défaut : Date actuelle

» Heure: hh:mm:ss
Par défaut : 00:00:00

Par défaut : active

Remarque : inactif si le type de filtre est Filtre de
temps relatif.

Filtre de temps relatif Début de la plage de lecture, par rapport a I'heure
de début. L'heure de début est configurée dans la
zone Heure de début.

Saisie de la différence dans les champs de saisie.

» Soustraire le temps :
J hh:mm:ss.

» Ajouter le temps :
J hh:mm:ss.

Par défaut : inactive

Remarque : inactif si le type de filtre est Filtre de
temps absolu.

HEURE DE DEBUT

Les options ne sont donc disponibles que si le filtre activé est le filtre de temps relatif. A défaut, les
options sont grisées. Sélection de I'heure de début dans une case d'option.

Manuellement L'heure de début de la lecture est saisie
manuellement pour le module Process Recorder.

Configuration de I'heure de début avec une saisie
dans les deux

Par défaut : Date du jour / 00:00:00
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Depuis une variable L'heure de début de la lecture du module Process
Recorder provient de la valeur de la variable
configurée.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de variables.

Le type de données DINT est recommandé pour la
variable liee.

Si la variable n'a pas de valeur valide ou si elle a la
valeur 0, la fonction ne s'exécute pas ! Une entrée
de fichier journal correspondante est alors créée.

Prendre en compte depuis le L'heure de début de la lecture dans le Runtime et
synoptique effectuant I'appel dans le module Process Recorder provient du
synoptique effectuant I'appel.

Remarque :

» Lafonction Activer/désactiver le projet de
simulation peut étre appelée avec succes a
partir d'un synoptique Liste d'alarmes ou
Liste d'événements de zenon.

» Pour I'appel, seule une entrée (alarme ou
événement) de la liste peut étre
sélectionneée.

L'heure entrante peut servir d'heure de
début de la lecture dans le module Process
Recorder.

Si le démarrage de la fonction ne peut pas réussir
via Prendre en compte depuis I'écran d'appel,
une entrée de fichier journal correspondante est
écrite.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o = TR

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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N

Aide Ouvre l'aide en ligne.

4 Variable de driver systeme - état du Runtime
(simulation)

La variable de driver systeme [Info systeme] Etat du Runtime (simulation)indique I'état actuel du
Runtime. Vous trouverez la variable sous la rubrique Info systéme.
Les états suivants sont présents :

0 Connexion au procéde; le Runtime s'exécute en mode matériel.

1 Commutation vers la connexion de procédé en mode simulation.

2 Commutation vers la simulation avec la connexion de procédé.

3 Simulation en cours ; le Runtime s'exécute actuellement en mode de simulation.
4 Dans la simulation : modifie I''mage de la simulation.

5 S'applique également au mode Lecture du module Process Recorder.

5 Scripts

Les scripts suivants sont disponibles dans le mode simulation ; ils sont exécutés automatiquement :

AUTOSTART_SIMUL Si le Runtime est déemarré en mode simulation, le script portant le nom
AUTOSTART_SIMUL est exécuté automatiquement s'il est disponible.

Remarque : S'applique également au mode lecture du module
Process Recorder.

AUTOEND_SIMUL Si le Runtime est arrété en mode simulation, le script portant le nom
AUTOEND_SIMUL est exécuté automatiquement s'il est disponible.

Remarque : S'applique également au mode lecture du module
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Process Recorder.

6 Caractéristiques spécifiques au mode simulation

Les différences entre le mode matériel et le mode simulation sont les suivantes :

» Le répertoire de sauvegarde n'est pas utilisé

» Les archives ne sont pas transférées

» Les archives sont uniquement conservées au format zenon

» La fonction Exporter archive ne peut pas étre exécutée

» Le transfert des données SQL est désactivé pour différents modules

» Le module Message Control est désactive

» Les Runtime de zenon Logic ne sont pas demarrés.

»  Aucune donnée n'est échangée avec les Runtime de zenon Logic par l'intermédiaire des
drivers de zenon.

»  Pas de simulation dans zenon Web Client et sous Windows CE.

» Les variables du serveur de secours ne recoivent aucune valeur

» Ledriver n'est pas basculé du mode matériel vers le mode simulation

» Le script peut ne pas s'executer entierement si une fonction nécessitant le redémarrage du

Runtime doit étre exécutée dans le script.

» Le programme de simulation contenu dans la simulation de driver programmée est
également utilisé pour la simulation de projet.

» Dans le mode Simulation, la fonction Enregistrer les données rémanentes n’enregistre pas
les valeurs pour les drivers suivants :

» Driverinterne
» Driver mathématique

» Driver systeme
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7 Traduction en ligne

Spécifiez les textes concernés par la traduction pour tous les projets dans le projet de démarrage.
Vous définissez la fonction dans le projet de démarrage de la méme maniere. Vous veillez ainsi a ce
que le texte en ligne soit bien intégré au projet correspondant. Les éventuels messages d'erreur sont
également saisis dans le projet correspondant.

8 Image de simulation

Pour garantir que les images seront recréees, les valeurs des variables de driver doivent étre
enregistrées dans les fichiers suivants :

Drv'Treiber-I1D".sim Dans ces fichiers, toutes les valeurs de tous les points de données sont
enregistrées dans le driver correspondant. Les fichiers sont nécessaires
pour recréer toutes les valeurs actuelles dans la simulation apres le
redémarrage du Runtime. Si les fichiers ont été créés durant le mode
simulation, une image de la simulation programmable est également
contenue.

Drv'Treiber-ID".sim Dans ce fichier, les valeurs des variables locales sont enregistrées pour
les drivers correspondants. Si le Runtime démarre avec le couplage du
procédé et ces fichiers sont localisés, les variables locales obtiennent
les valeurs des fichiers. Les fichiers sont ensuite supprimés. Ceci se
produit également si le Runtime est démarré manuellement.

Drv'Treiber-1D" Issim Enregistre une image des variables locales qui est ensuite incorporée a
I'image de la simulation.

9 Fichiers dans I'image de la simulation

Si un synoptique de procédeé est créé pour la simulation, les fichiers et les répertoires sont transférés
vers le synoptique depuis différentes sources. Durant la simulation active, ces données sont utilisées a
la place des données originales, telles que celles qui se trouvent dans le répertoire de I'ordinateur.

Les fichiers suivants sont copiés vers le répertoire systeme du synoptique de procédé depuis le
répertoire systeme du projet :

» projectmdb
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rezepturen.cmp
rezepturenrt.cmp
fom.cmp

password.cmp

v v Vv Vv v

passwordrt.cmp

Les répertoires suivants sont également copieés :
P system\rgm_fb
P system\rt_profiles

P system\reports

Tous les fichiers (jusqu’a ceux comportant I'extension de fichier *.Isim) sont transférés depuis le
répertoire de I'ordinateur. Pour le mode simulation sans image, les fichiers files *.sim, internvar.bin,
sy_ma32.bin et uservar.bin sont transférés. Pour le mode simulation sans archive, tous les fichiers
jusqu'a ceux comportant les extensions *.arx et *.ars sont transférés.

10 Parametres de la ligne de commande du Runtime

Le Runtime reconnait s'il doit étre démarré en mode simulation ou en mode matériel. Si aucun
parameétre n'a été fourni, le Runtime démarre en mode matériel. Ces parameétres peuvent également
étre fournis pour un démarrage manuel.

PARAMETRES DE LA LIGNE DE COMMANDE

ZENPROCESS

L'application zenProcess.exe est utilisée pour redémarrer le zenon Runtime lors de la commutation
entre les deux modes, le mode simulation et le mode matériel.

SYNTAXE
zenProcess.exe est appelé avec la syntaxe suivante :

zenprocess.exe parameter1 parameter2 parameter3
» Parametre 1: SIM ou vide :
» Parametre 2 : RESTART=
» Parametre 3 : RTPAR=
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PARAMETRE

SIM Affichage dans l'intitulé de la boite de dialogue.
Si ce parametre est :

»  Défini : L'intitulé de la boite de dialogue indique Commutation en
mode simulation.

» Non défini : L'intitulé de la boite de dialogue indique
Commutation en mode en ligne.

RESTART= Redémarrage du Runtime. Le chemin d'acces au fichier zenrt32.exe doit
étre fourni.

Procédure :

Le parametre est uniquement effectif apres le redémarrage, lorsque le
Runtime est arrété. Le Runtime lui-méme n’est pas arrété par ce
parametre ; pour cela, une fonction doit étre appelée dans le Runtime.
Un délai d'attente s'applique avant I'arrét normal de tous les processus.
Le nombre et les noms de processus en cours (5 processus maximum)
dont la fin est attendue sont affichés pendant ce délai. Le Runtime est
ensuite redémarré.

Exemple : RESTART="d:\zversionen\720_inst\zenrt32.exe"

RTPAR= Redémarrage en mode simulation ou en mode matériel.

» SIMUL : Le Runtime est démarré en mode simulation avec le
nom d'image donné. Le nom de I'ordinateur est utilisé si aucun
nom d'image n'est fourni.

Syntaxe : SIMUL="nom de l'image de simulation"

» REALMODE : Le Runtime est démarré en mode matériel avec le
nom d'image donne. Aucun transfert n'a lieu si aucun nom
d’image n'est donné.

Syntaxe : REALMODE="Abbildname"

Exemple :
RTPAR="SIMUL=TEST.SIM"

CANCEL Ce parametre permet d'annuler le processus de commutation. Le
Runtime est terming, mais pas redémarré.

EXEMPLE

Démarrage du Runtime en mode simulation avec une image existante :
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zenprocess.exe SIM RESTART="d:\zversionen\720_inst\zenrt32.exe" RTPAR="SIMUL=TEST.SIM"

11 Limitations

Les restrictions suivantes sont connues :

» le module Batch Control nest pas pris en charge dans la simulation.
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