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1 Welcome to COPA-DATA help

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de ['utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggeérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Vous pouvez obtenir de I'aide pour tout projet en contactant par e-mail notre notre service
d'assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'equipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com.

2 Synoptiques

Les synoptiques sont les éléments centraux d'un projet. lIs affichent les équipements configurés et des
informations et fournissent des éléments utilisateur.

Les synoptiques sont constitués d'éléments vectoriels ou d'éléments dynamiques. lls sont liés a des
variables ou des fonctions. Les synoptiques sont configurés dans la fenétre principale d'Editor.

zenon offre un grand nombre de types de synoptiques prédéfinis, par exemple, listes d'alarmes,
Extended Trend et bien d'autres encore. L'avantage de ces types de synoptiques est que la
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fonctionnalité souhaitée est connectée au type de synoptique. Vous devez uniquement créer le type
de synoptique ; vous disposez pour cela de différentes fonctions prédéfinies.

Vous trouverez un apercu des types de synoptiques dans la section Types de synoptiques (a la page
293).

FENETRE PRINCIPALE

Dans la fenétre principale, les documents tels que les synoptiques, les rapports et autres sont affichés
et édités. La fenétre principale est la seule fenétre qui ne peut pas étre masquée.

OUVREZ PLUSIEURS DOCUMENTS SIMULTANEMENT.

Vous pouvez afficher plusieurs synoptiques a la fois dans la fenétre principale. Les synoptiques
peuvent étre sélectionnés a 'aide des onglets situés dans la partie supérieure de la fenétre principale,
et peuvent étre positionnés via les options accessibles par I'élément de menu Fenétres. Lors d'un
changement d'onglet dans la fenétre principale, les éléments affichés dans la fenétre des propriétés
sont modifiés en fonction de I'onglet actif.

Pour fermer les synoptiques ouverts, utilisez le raccourci-clavier Ctrl+F4, le menu contextuel ou la
commande Fenétre -> Fermer.

MENU CONTEXTUEL DOCUMENTS

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'onglet d'un document pour ouvrir le menu contextuel.

Enregistrer Enregistre le document.
Fermer Ferme le document.
Fermer les autres Ferme tous les autres documents.

POSITIONNER LES ELEMENTS SUR LE SYNOPTIQUE

Activez les elements en cliquant sur le symbole dans la barre d'outils élements et ouvrez-les dans la
fenétre principale a I'aide de la souris.

Il existe plusieurs manieres de déplacer les éléments :
» Déplacement rapide : Cliquez sur I'élement et positionnez-le a I'aide de la souris.
»  Positionnement précis : Cliquez sur I'élément et positionnez-le a I'aide des touches flechées.

» Rotation : Faites pivoter I'élément a votre convenance a I'aide de la poignée située sur le
Point de référence.
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POSITIONNEMENT D'ELEMENTS DANS L'EDITEUR

Des niveaux de visibilité peuvent étre attribués aux éléments dans Editeur ; les éléments peuvent
également étre masqués (a la page 292) individuellement.

Attention : Les éléments de contréle sont toujours affichés dans la position la plus haute dans le
Runtime. Cela reste également vrai s'ils sont recouverts par d'autres éléments dans Editeur. Ceci
permet a |'utilisateur d'y accéder a tout moment.

AJUSTEMENT EN FONCTION DE LA RESOLUTION

Les synoptiques et leurs élements sont automatiquement ajustes en fonction de la résolution de
I'écran dans le Runtime. Vous pouvez interdire cet ajustement. Pour afficher les élements de
synoptique a la taille et la position configurées dans Editor, activez la propriété Ne pas adapter
I'élément a la résolution de I'écran pour le synoptique correspondant dans le groupe Affichage.

3 Qualité graphique

Dans zenon, la qualité d'affichage graphique peut étre adaptée aux ressources du systeme. Ce
parameétre est configuré par le biais du parametre de projet Qualité graphique, dans le groupe
Apparence graphique. Ces parametres ont uniquement un effet dans le Runtime. DirectX est
toujours utilisé dans Editor.

Les options possibles sont les suivantes :

»  Windows Basic : Parametres graphiques de base. Parametre recommandé lorsque les
ressources du matériel sont limitées.

»  DirectX Software : Les calculs graphiques sont effectués par le processeur. Selon les éléments
graphiques affichés, vous pouvez utiliser plusieurs processeurs. Utiliser I'option DirectX
Software peut exercer une forte charge sur le processeur.

» DirectX Hardware : Certains calculs graphiques sont effectués par la carte graphique, ce qui
améliore les performances d'affichage. Si ce parametre n'est pas pris en charge par le
systeme utilise, zenon bascule automatiquement vers I'option DirectX Software. En principe,
DirectX Hardware est préférable et DirectX Software doit uniquement étre utilisé en cas de
besoin.

AAttention

» DirectX n'est pas disponible sous Windows CE.

» DirectX nest pas utilisable avec les éléments OCX.
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DIRECTX

DirectX offre une qualité supérieure a celle du mode Windows Basic.

Pour utiliser DirectX, plusieurs conditions préalables doivent étre remplies :

L'option DirectX Hardware Dans les parametres du projet, vous devez sélectionner DirectX
(Matériel DirectX) ou DirectX  Hardware ou DirectX Software pour la propriété Apparence
Software (Logiciel DirectX) graphique.

doit étre activée.

Le systeme d'exploitation doit  Les options DirectX Hardware et DirectX Software sont uniquement
prendre en charge DirectX compatibles avec les systemes d'exploitation prenant en charge
11.1. DirectXT11.1.

Si le systeme n'est pas compatible avec DirectX 71.1, le mode
Windows Enhanced (Windows optimisé) est sélectionné
automatiquement.

Le programme DirectX-Runtime le plus récent doit étre installé.
Pour zenon, il est installé lors de l'installation du programme. Pour
zenon Web Client, il doit étre installé manuellement.

Le synoptique ou I'élément Seuls les élements ou les synoptiques pris en charge peuvent étre
doit étre compatible avec affichés avec DirectX.

DirectX.

Pour l'option DirectX Vous trouverez des informations détaillées concernant la
Hardware (Matériel DirectX),  configuration minimale requise au chapitre Configuration requise
les conditions préalables lors de lutilisation de DirectX. Si ces conditions ne sont pas
minimales doivent étre satisfaites, la carte graphique active automatiquement I'option
satisfaites. Logiciel DirectX.

Si le systeme d'exploitation ne fournit aucune accélération
matérielle (par exemple, dans Remote Desktop), I'option DirectX
Hardware (Matériel DirectX) ne pourra peut-étre pas étre
sélectionnée.

DIRECTX 11.1

Les points suivants s'appliquent concernant le systeme d'exploitation en cas d'utilisation de DirectX
n1:

»  Windows 8 ou supérieur :
DirectX 11.1 est déja installé par défaut.
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»  Windows 7 SP1 et Server 2008 R2 SP1:
Un service pack Windows doit étre installé.

P  Windows 7 et Server 2008 R2 sans Service Pack et inférieur :
DirectX 11.1 ne peut pas étre utilisé.

INSTALLER LE SERVICE PACK POUR WINDOWS 7 SP1 ET SERVER 2008 R2 SP1.

Pour installer le Service Pack :
1. Téléchargez la mise a jour KB2670838 sur le site Web de support technigue de Microsoft.
2. Sélectionnez la version correspondant a votre systeme d'exploitation :
» 32bit
»  64bit

3. Exécutez le fichier d'installation correspondant.

Remarque : Ceci concerne uniquement Windows 7 SP1 et Server 2008 R2 SP1. DirectX 11.1 est
déja présent sur les versions plus récentes. La mise a jour ne peut pas étre installée sur des versions
plus anciennes.

3.1 DirectX : Améliore les performances graphiques

Chaque ordinateur est équipé d'une carte ou d'un processeur graphique intégré. Ce composant est
important pour afficher les graphiques a I'écran.

Si la carte graphique comporte une mémoire graphique dédiée, la carte graphique possede sa
propre mémoire opérationnelle ; elle est donc une carte graphique a part entiere, et non un
processeur graphique intégré. Une carte graphique avec une mémoire graphique dédiée et un
processeur graphique sont normalement utilisés sous forme de cartes enfichables dans I'ordinateur.
Elles offrent généralement des performances éleveées.

Un processeur intégré se trouve directement dans le processeur principal, et ne peut pas étre
supprimé. Il ne possede généralement pas de mémoire graphique dédiée, et nécessite donc une
partie de la mémoire de travail. Ces cartes graphiques offrent généralement des performances
graphiques peu élevées.

Des performances graphiques élevées sont indispensables a une visualisation efficace et rapide des
synoptiques. Les performances graphiques sont améliorées par DirectX ; toutefois, les synoptiques
haute résolution comportant de nombreux éléments et effets peuvent entrainer des délais d'attente
élevés.

Dans ce cas, les performances graphiques peuvent étre améliorées, a condition de tenir compte des
informations suivantes.
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FACTEURS POUVANT INFLUENCER LES PERFORMANCES GRAPHIQUES :

EFFETS

L'application d'effets pour les éléments peut avoir une incidence sur les performances graphiques
lorsque les propriétés suivantes sont utilisées :

» Taille des ombres pour les valeurs différentes de 100 %
»  Flou pour les valeurs supérieures a 0
» Propagation pour les valeurs supérieures a 0

@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

» Sipossible, utilisez des modeles alternatifs avec lesquels ces effets ne sont
pas nécessaires.

NOMBRE D’ELEMENTS

Les besoins en matiere de performances augmentent avec le nombre d'éléments configureés.
AAttention

Tenez compte des informations suivantes lorsque vous ajoutez des éléments a
des symboles :

» Les symboles sont frequemment utilisés plus d'une fois ; par conséquent,
chaque élément ajouté a un effet correspondant sur les performances.

Pour une meilleure vue d’ensemble et des performances graphiques supérieures, les mesures
suivantes sont recommandees :
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@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

Affichage depuis plusieurs éléments :

» Sipossible, rassemblez plusieurs éléments sous la forme d'un élément
unique.
Exemples :

»  Utilisez un élément rectangle pour afficher un rectangle, plutét qu'un
élément polygone.

» Associez plusieurs éléments polygones individuels sous la forme d'un
élement polygone unique.

Restrictions concernant la taille du synoptique :

» Répartissez les éléements sur plusieurs synoptiques, auxquels vous
attribuez chacun une tache.

» Appelez uniqguement le synoptique dont I'utilisateur a besoin pour
accomplir la tache en cours.

Masquage d’éléments pour des niveaux de zoom spécifiques :

Différents niveaux de détail sont requis a différents niveaux de zoom.

» Vous devez donc définir la visibilité des éléments pour certains niveaux de
zoom.

ELEMENTS IMBRIQUES (SYMBOLES, ELEMENTS COMBINES ET CADRANS)

Un élément directement présent sur un synoptique offre des performances supérieures a celles d'un
élément imbriqué, par exemple, dans un symbole.

® Solutions pour améliorer les performances graphiques

»  Evitez de définir une complexité hiérarchique inutile, si possible.

DEGRADES DE COULEUR

Les dégradés de couleur nécessitent davantage de puissance de calcul que les couleurs de
remplissage unies.
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@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

» Les éléments comportant des dégradés de couleurs difficilement visibles a
I'écran, voire méme a peine visibles n‘ont parfois qu’'un impact visuel
mineur. Dans ce cas, ils peuvent étre remplacés par une couleur de
remplissage unie.

» Evitez les dégradés de couleurs en utilisant d'autres alternatives, telles
qu’un design uni.

PROPRIETES DYNAMIQUES

L'utilisation de propriétés dynamiques pour les éléments peut, sans effet visible, nécessiter un besoin
de performances accru.

Exemples de propriétés dynamiques :
» Panoramique,
» Graduations,

» Rotation.

® Solutions pour améliorer les performances graphiques

» Nutilisez les propriétés dynamiques que si cela est vraiment nécessaire.

» Utilisez des éléments statiques plutdt que des propriétés dynamiques, si
I'effet souhaité reste inchangé.

»  Evitez de définir une précision inutile pour les valeurs élevées dans les
propriétes dynamiques.
RESOLUTIONS ET TAILLES D'ELEMENTS

Le nombre de points de synoptique utilisés pour I'affichage peut avoir une incidence directe sur les
performances graphiques.

@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

» Evitez les résolutions graphiques inutilement élevées.
P Réduisez la résolution :
P Réduisez la résolution du moniteur.

P Réduisez les tailles des éléments.
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CHEVAUCHEMENT D’ELEMENTS

Siun élément doit étre redessiné suite a une modification, ceci peut entrainer la nécessité de
redessiner les éléments situés sous et au-dessus de celui-ci.

@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

»  Evitez le chevauchement d'éléments changeant rapidement et
frequemment.

»  Evitez un taux d'actualisation trop rapide, avec des changements de
valeurs constants.

GRANDS FICHIERS GRAPHIQUES

En raison du nombre de pixels qu'ils comportent, les grands fichiers graphiques nécessitent une
importante puissance de calcul.

@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

» Adaptez les éléments graphiques a la taille de I'affichage.
> Evitez les résolutions élevées.

P Utilisez des éléments de zenon a la place des fichiers graphiques, si
possible.

NOMBRE DE SYNOPTIQUES OUVERTS

L'ouverture simultanée de plusieurs synoptiques peut nécessiter davantage de puissance de calcul
graphique.

® Solutions pour améliorer les performances graphiques

» Appelez uniqguement les synoptiques requis.
» Fermez les synoptiques dont vous n'avez plus besoin.

» Créez des synoptiques de vue d'ensemble spécifiques aux taches
comportant de nombreuses vues détaillées.

TRONCAGES

L'utilisation de coins arrondis sur les éléments peut nécessiter davantage de puissance de calcul
graphique.
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@ Solutions pour améliorer les performances graphiques

»  Evitez d'utiliser des coins arrondis, si possible.

» Aulieu de cela, optez pour alternatives telles qu'un design uni.

Remarque : Il est recommandé de tester les performances graphiques et I'ergonomie sur la
plate-forme de destination du projet, dse les premieres phases de développement.

3.2 DirectX : Comparaison entre les modes Matériel DirectX et
Logiciel DirectX

En principe, les performances graphiques offertes par les modes Matériel DirectX et Logiciel DirectX
sont identiques. Les mémes proprietés graphiques sont prises en charge pour les synoptiques et les
éléments de synoptiques avec les deux options graphiques.

Lorsque vous sélectionnez les options graphiques Matériel DirectX ou Logiciel DirectX, tenez compte
des informations suivantes :

MATERIEL DIRECTX

Autorise une accélération matérielle supplémentaire grace a un processeur graphique compatible
DirectX. Il peut prendre la forme d'un processeur graphique intégré ou, idéalement, d'une carte
graphique dédiée intégrée a I'ordinateur. Toutes les cartes graphiques compatibles DirectX
permettent d'accélérer certaines opérations graphiques. Ceci réduit la charge exercée sur 'ordinateur,
et permet potentiellement d'améliorer les performances.

wConseil

Pour une visualisation étendue, il est recommandé d'utiliser une carte graphique
puissante, dotée de capacités graphiques élevees, pour créer des conditions
adaptées a des fonctionnalités ergonomiques. Vous trouverez plus de détails
concernant les exigences minimales applicables a I'utilisation de DirectX au
chapitre Configuration requise pour I'utilisation de DirectX.

LOGICIEL DIRECTX

Si l'option Matériel DirectX n'est pas disponible, I'option graphique Logiciel DirectX peut étre utilisée.
Lorsque vous sélectionnez cette option , DirectX utilise une émulation pour exécuter les taches
graphiques du processeur sur l'ordinateur. Par conséquent, il est possible que la charge exercée sur le
systeme soit plus importante, particulierement au regard du processeur et de la mémoire.

Remarque : Les performances offertes par un processeur monocoeur ou multicoeurs sont utilisées
au maximum avec cette option graphique.
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wConseil

Pour les visualisations étendues, il est recommandé d'utiliser une puissance de
calcul graphigue, sous la forme d'un processeur multicoeurs pour créer des
conditions adaptées a des fonctionnalités ergonomiques. Vous trouverez plus
de détails concernant les exigences minimales applicables a I'utilisation de
DirectX au chapitre Configuration requise pour I'utilisation de DirectX.

3.3 DirectX : Traitement des erreurs

Les erreurs sont éditées dans I'outil Diagnosis Viewer.

DIRECTX N'EST PAS INITIALISE.

Si DirectX ne peut pas étre initialisé durant un appel de synoptique ou dans le cadre du
fonctionnement continu, une nouvelle tentative d'initialisation de DirectX est effectuée. Durant ce
processus, Editor et le Runtime de zenon continuent a s'exécuter normalement. Vous pouvez tenter
de remédier au probleme pendant ce temps. Les causes et solutions possibles peuvent étre
déterminées avec |'outil Diagnosis Viewer.

Une barre de progression apparait durant la réinitialisation. Pour annuler la réinitialisation :
1. Cliquez sur le bouton Annuler.
2. Confirmez le message d'erreur affiché.

3. Selon I'annulation ou non du processus, Editor ou le Runtime sont arrétés.

Remarque : Les erreurs qui interdisent la réinitialisation de DirectX sont annoncées au moyen d'un
message d'erreur.

DIAGNOSIS VIEWER

DirectX fournit différents messages dans Diagnosis Viewer ; ces messages contiennent :
» Un message d'erreur
» Des causes d'erreurs possibles

P Des codes d'erreur

L'affichage se déroule dans un module DirectX spécifique. En cas d'erreur, le texte de I'erreur est
affiché dans le champ de texte Erreur. Dans le cas des avertissements et informations de débogage,
les messages correspondants sont affichés dans le champ de texte Général :
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En cas d'appel de synoptique réussi, au moins un message de débogage indiquant le succes
de I'opération est affiché.

Les avertissements désignent les événements pouvant influencer le fonctionnement.

Si une erreur ne pouvant pas étre résolue se produit, un message d'erreur est affiché.
*¥|nformations

Si un message n'est pas entierement affiché dans la table dans I'outil Diagnosis
Viewer, vous pouvez double-cliquer sur 'entrée pour I'ouvrir et afficher le
message dans sa totalité.

LISTE DE CONTROLE DE RECHERCHE D'ERREURS

Une veérification du bon fonctionnement de DirectX peut étre effectuée en activant les messages de
débogage dans I'outil Diagnosis Viewer. Un message correspondant est affiché si la vérification est

réussie.

4

v v Vv Vv

Les avertissements ou messages d'erreur concernant DirectX sont-ils affichés dans |'outil
Diagnosis Viewer ?

L'option DirectX Hardware ou DirectX Software est-elle configurée dans la propriété Qualité
graphique du projet ?

Les conditions indispensables a I'exécution de DirectX sont-elles satisfaites ? Vous trouverez
des informations détaillées concernant la configuration minimale requise au chapitre
Configuration requise lors de ['utilisation de DirectX.

DirectX est-il pris en charge par le synoptique ou I'éléement ?
L'affichage fonctionne-t-il correctement lorsque le mode Windows Basic est active ?
L'ecran fonctionne-t-il avec un autre driver?

L'écran fonctionne-t-il avec une carte graphique d'un autre fabricant ?

4 Menu contextuel Gestionnaire de projet

Nouveau synoptique Crée un nouveau synoptique portant le nom par défaut

"Synoptique" avec le type de synoptique par défaut.

Afficher les synoptiques Cree une analyse de projet pour les synoptiques inutilisés dans
inutilises... le projet et I'affiche sous la forme d'une liste de résultats dans

sa propre fenétre.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
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Importer XML...

Profil Editor

Aide

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : les cadres existants ne sont pas remplacés
durant la procédure d'importation au format XML a I'aide du
noeud Synoptiques. Les cadres existants sont remplacés par le
biais du nceud Cadres durant I'importation au format XML.
Dans ce cas, tous les synoptiques et leurs éléments sont
adaptés au nouveau cadre.

Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.

Ouvre l'aide en ligne.

5 Vue de détail de la barre d’outils et du menu

contextuel
R @B 2 Bax BEoo@m 2 e R L e

MENU CONTEXTUEL

Nouveau synoptique

Ouvrir synoptique

Créer une fonction standard

Utilisation des synoptiques...

Afficher les synoptiques
inutilisés...

Ajoute un nouveau synoptique a la liste et bascule I'affichage
vers cette entrée.

Ouvre la fenétre principale pour le synoptique sélectionné.

Crée une fonction d'appel de synoptique (a la page 510) et
ouvre le dialogue correspondant.

Disponible seulement si un synoptique a été sélectionné
dans la liste détaillée.

Crée une analyse de projet et affiche I'utilisation des
synoptiques dans le projet sous la forme d'une liste de
résultats dans une fenétre dédiée.

Crée une analyse de projet pour les synoptiques inutilisés
dans le projet et I'affiche sous la forme d'une liste de
résultats dans sa propre fenétre.
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Retour a I'élément de départ  Cliquez pour revenir a I'élément depuis lequel vous avez
directement accédé au synoptique.

Copier Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers.

Coller Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée
portant le méme nom existe déja, le contenu est collé sous le
nom Copie de....

Supprimer Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Développer/Réduire Permet de développer ou de réduire I'ensemble des nceuds
ou les nceuds sélectionnés.
Sélection :
» Développer tout
» Réduire tout
» Etendre la sélection

» Réduire la sélection

Exporter la sélection au Exporte toutes les entrées sélectionnées sous forme de
format XML... fichier XML.
Importer XML Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : les cadres existants ne sont pas remplacés
durant la procédure d'importation au format XML a I'aide du
noeud Synoptiques. Les cadres existants sont remplacés par
le biais du nceud Cadres durant I'importation au format XML.
Dans ce cas, tous les synoptiques et leurs éléments sont
adaptés au nouveau cadre.

Exporter Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier
synoptique/symbole en graphique. La bofte de dialogue de sélection de fichiers
fichier graphique... propose les formats graphiques pris en charge par le

systeme. En principe, tous les codecs Windows Imaging
Component (WIC) compatibles avec la fonction
d'enregistrement sont disponibles en sélection. La taille des
éléments graphiques dépend du synoptique ou du symbole
a exporter.

Création d'un modele pour  Ouvre la boite de dialogue de création d’'un nouveau
un type de synoptique modeéle (a la page 304) pour vous permettre d'ajouter des
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élements de controle au type de synoptique spécifié.
Supprimer tous les filtres Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est filtrée.

Editer la cellule sélectionnée  Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le
symbole représentant des jumelles dans I'en-téte indique la
cellule sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance.
Seules les cellules pouvant étre modifiées peuvent étre
sélectionnees.

Remplacer du texte dansla  OQuvre la boite de dialogue de recherche et de

colonne sélectionnée remplacement de textes pour la colonne sélectionnée.
Propriétés Ouvre la fenétre de Propriétés.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : Les sous-synoptiques des cadrans (a la page 314) lies dans le conteneur de synoptique
ne peuvent pas étre édités. lls peuvent uniquement étre affichés et copiés.

6 Création d’'un synoptique

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :

» par lintermédiaire du dialogue de création de synoptique (activé par défaut)

» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Remarque : Les synoptiques prennent la taille du cadre sur lequel ils reposent. les tailles inférieures
a la taille du cadre sont ignorées. Si la largeur des synoptiques est définie sur une valeur supérieure a
celle du cadre, les synoptiques deviennent une vue globale. Pour la navigation et le défilement dans

les vues globales, un synoptique Apercu de la vue globale, le Touch Control et la souris peuvent étre
utilisés.

6.1 Créer synoptique avec le dialogue de création de
synoptique
Pour ouvrir le dialogue de création de synoptique :

1. Sélectionnez, dans le nceud Synoptiques de I'arborescence des projets ou la vue détaillée
des synoptiques, la commande Nouveau synoptique dans le menu contextuel ou la barre
d'outils.
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Le dialogue de création synoptique est ouvert.

2. Configurez votre synoptique en utilisant les parametres de votre synoptique a partir des
possibilités disponibles.

Le type de synoptique Standard est présélectionné par défaut.
3. Confirmez vos réglages en cliquant sur OK.

Le synoptique va étre créeé.

STRUCTURE DU DIALOGUE DE CREATION DE SYNOPTIQUE

Q r':ﬂLr‘-'E'ﬂIJ EFHﬂP:IqIJE x
e |

Anruler

Ade

Type de synoptioque Miodéls
Général A
Blac-moles
Boite de message
Cadran
Clavier
Fitre heure fot/équipe
HTML
Standard
Vidéo
Vue globale

Fise en alarme

Fitre dalarmes

Industrial Performance Analyzer

Liste des alarmes

Madule Meszage Control
Gestion des utilisateurs

Conneon
Gestion des utiisateurs & Active Directory ._.

Opbons
Groupes d équipements

[] Créer £t ber une variable pour “écran actf

GENERAL

Nom Dénomination du synoptique

Cadre Sélection des possibilités pour le cadre appliqué.
Chaque synoptique est associé a un cadre et
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affiché dans la zone de I'écran définie par le cadre
(a la page 224).

CONTENU

Sélectionnez le type de synoptique désiré en cliquant sous type de synoptique. Les types de
synoptique sont arrangés selon le sujet respectif dans le dialogue Nouveau synoptique. Pour de plus
amples informations sur le type de synoptique Standard et les autres types, se référer au chapitre
Types de synoptique (a la page 293). Vous trouverez un arrangement alphabétique et une description
succincte des types de synoptiques disponibles au chapitre Types de synoptiques spéciaux (a la page
294).

MODELE
Un affichage a petite échelle du modele de synoptique est montré dans cette zone.

Pour sélectionner plusieurs modeles déposés :
1. Cliquez sur le bouton ...
La boite de dialogue Sélection de modéle s'ouvre.
2. Seélectionnez le modele de votre choix en cliquant.

3. Confirmez votre sélection en cliquant sur Valider.

BOITE DE DIALOGUE AIDE

La boite de dialogue aide vous informe sur les propriétés pouvant étre configurées dans la boite de
dialogue Nouveau synoptique et les types de synoptiques individuels.

OPTIONS

Dans cette zone, vous pouvez lier les groupes d'équipements a un synoptique. Néanmoins, cela ne
sert qu’en tant qu’outil de gestion et n'a aucun effet dans le Runtme.

Exemple : Un synoptique de détail peut étre affecté au groupe d'équipements, de sorte que ses
détails sont rendus visibles et le contexte peut étre vu dans I'Editor.

Comment relier un groupe d'équipements a un synoptique :
1. Cliquez sur le bouton Sélection de variables.
La boite de dialogue Sélection du groupe d'équipements s'ouvre.

2. Dans l'onglet Modéles d’'équipements, ouvrez le nceud du groupe d'équipements en cliquant
sur plus.
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Les entrées situées dans ce noeud s'affichent.

Sélectionnez le groupe d'équipements de votre choix en cliquant.
Cliquez sur le bouton Ajouter.

Le groupe d'équipements a été ajouté.

Confirmez votre sélection en cliquant sur OK.

Le groupe d'équipements est lié au synoptique a sa création.

Case a cocher "Synoptique actif"- création et liaison de variables

Cochez la case "Synoptique actif"- création et liaison de variables pour automatiquement créer une
variable et lier le synoptique a cette variable.

6.1.1 Désactivation de la boite de dialogue de création de synoptique

A partir de zenon version 8.00, la boite de dialogue de création de synoptique est disponible et
activée par défaut.

Pour désactiver la boite de dialogue de creation de synoptique :

1.

Dans la barre de menu d'Editor, accédez a Extras et Paramétres....
La boite de dialogue Paramétres s'ouvre.

Dans I'onglet Paramétres sous Options d'Editor, désactivez la case a cocher de la propriété
Utiliser assistant.

Remarque : La désactivation de cette propriété entraine aussi la désactivation d'autres
boites de dialogue de création !

Confirmez la modification en cliquant sur OK.

La boite de dialogue de création de synoptique est maintenant désactivée. Vous pouvez
créer un synoptique en utilisant la procédure décrite au chapitre Création de synoptiques via
les propriétés (a la page 26).

6.2 Création de synoptiques et de développements via les

propriétés

Procédure de création d'un synoptique :

1.

2.

Sélectionnez, dans le nceud Synoptiques ou la vue détaillée des synoptiques, la commande
Nouveau synoptique dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

Un nouveau synoptique standard est créé.
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3. Sinécessaire, sélectionnez un type de synoptique spécial dans les propriétés ou la vue

détaillée.

4. Configurez les propriétés telles que la taille, les cadres (a la page 224) sur lesquels repose le
synoptigue, les interactions, etc.

5. Ajoutez des éléments spéciaux avec le menu Eléments [nom du type de synoptique].

7 Barre d'outils Synoptique

Une barre d'outils vous permet d'éditer les synoptiques. Par défaut, elle est affichée sous la barre de

menus.

EEFE

AN N EN - )

Symbole

Enregistrer le
synoptique

Enregistrer tout

Couper

Copier

Coller

Transférer le format

Redessiner le

synoptique

Annuler

Mode édition

Zoom

Enregistre le synoptique courant.

Enregistre tous les synoptiques modifiés.

Coupe I'élement sélectionné et le stocke dans le presse-papiers ;
cette fonction est egalement utilisable d'un projet a l'autre.
Disponible uniquement si un élément a eté sélectionne.

Transfere une copie du synoptique actuel vers le presse-papiers.
Disponible uniguement si un élément a été sélectionné.

Insere (c'est-a-dire colle) un synoptique depuis le presse-papier.
Unigquement disponible si le presse-papiers contient des données.

Transfere la mise en forme de |'élément sélectionné vers le prochain
élement sélectionné.

Actualise I'affichage.

Permet d’annuler jusqu’a 100 actions. Par défaut, 10 actions peuvent
étre annulées.

Définissez le nombre d'actions : Options -> Paramétres ->
Parameétres -> Nombre d’actions pouvant étre annulées.
Saisissez un nombre compris entre 1 et 100.

Bascule du mode Zoom au mode Edition.

Fournit trois modes de zoom :
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» Zoom variable :
Une valeur prédéfinie peut étre sélectionnée dans la liste
déroulante, ou vous pouvez directement saisir n'importe
quelle valeur comprise entre 15 % et 1600%.

» Outil zoom:
Pour zoomer directement dans le synoptique, cliquez sur les
deux symboles d'agrandissement (+ et -). Cliquez sur le
symbole d'agrandissement pour commuter dans le mode
zoom. Cliquez maintenant dans le synoptique pour changer la
taille. La touche Ctrl permet de basculer entre
réduire/agrandir. Le zoom défini est enregistré pour chaque
synoptique. Pour quitter le mode zoom, cliquez sur le
symbole Mode édition dans la barre d'outils Eléments.

» Adapter:
sélectionne automatiquement un facteur de zoom entre 15 et
1600 % pour afficher la totalité du synoptique en conservant
les proportions dans I'Editeur. Le facteur de zoom actuel est
indiqué dans la liste déroulante.

Raccourcis-clavier :
» Reéduire la vue : Touches Ctrl + Maj + -
» Agrandir la vue : Touches Ctrl + Maj + +
» Réglerlavue a 100 % : Touches Ctrl + Alt + 0

» Adapter la vue a I'espace disponible dans I'Editeur et afficher
en respectant les proportions : Touches Ctrl + 0

Commande avec la souris :
» Ctrl + roulette de souris vers le bas : Réduire la vue

» Ctrl + roulette de souris vers le haut : Agrandir la vue
La reduction/agrandissement s'effectue par étapes de 25 %
sous 100 %, par 50 % sous 800 % et 100 % a plus de 800 %.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
Options pour la barre  Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sous-menu :
d’outils

Active : la barre d'outils est affichée.

Si la barre d'outils n'est pas affichée, elle peut étre activée en
sélectionnant le menu Options -> Barre d’outils.

Remarque : Si la barre d'outils est positionnée librement
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(c'est-a-dire dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées.
Pour fermer la barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

8 Barre de boutons Eléments

N OAD\NDDPOLE PR
Bl @mE@EL Wb a g

Mode édition

Ellipse/Circle

Arc de cercle

Quartier de cercle

Ligne

Polygone

Ligne brisée

Rectangle/carré

Tube

Texte statique
Bouton

Elément combiné

Réglette universelle

Commutateur

Bascule du mode Zoom au mode Edition.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif
de remplissage (cercle).

Avec épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Trace un quartier de cercle avec un angle d'ouverture de 180°
(modifiable) ; épaisseur, couleur de ligne et type de ligne
définissables.

Avec épaisseur, couleur de ligne et type de ligne définissables.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif
de remplissage

Avec type de ligne et couleur de ligne.

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif
de remplissage

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif
de remplissage

Avec couleur de la police et sélection du type de police.
Zone sensible a la souris affichée sous forme de bouton.

Affiche une ou plusieurs variables sur un point du synoptique, en
couleurs ou sous forme de symboles (caracteres chainés).

Commande a réglette ou commande rotative.

Déclenchement de commande simple ou élément de saisie de
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valeur prescrite.

Liste de choix/menu Permet de lier les valeurs de variable a des textes.
déroulant

Elément de gestion de  Uniquement disponible avec une licence pour SICAM 230.
commande

Bouton Alarme de Uniquement disponible avec une licence pour SICAM 230.
synoptique

Valeur numérique Affichage numérique de valeurs.

Graphique a barres Affichage de valeurs sous forme de bargraphe.

Instrument a aiguille Affichage de la valeur sur un cadran d'instrument a aiguille.
Texte dynamique Affichage des textes des limites d’'une variable ou directement de

la valeur d'une variable de type STRING (chaine de caracteres)

Elément tendance Tracé de courbes

Elément WPF Affiche des fichiers XAML WPF valides.
Elément ActiveX Insére un contréle ActiveX.

Horloge Affichage de la date et de I'heure.

Options pour labarre  Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sous-menu :
d’outils
Active : la barre d'outils est affichée.

Si la barre d'outils nest pas affichée, elle peut étre activee en
sélectionnant le menu Options -> Barre d’outils.

Remarque : Si la barre d’outils est positionnée librement
(c'est-a-dire dissociée d'Editor), les options ne sont pas affichées.
Pour fermer la barre d'outils, cliquez sur le bouton X.

9 Menu contextuel Eléments

Des commandes adaptées a la situation sont disponibles dans le menu contextuel.

L'affichage réduit diminue la longueur du menu contextuel aux options exécutables.
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Les entrées s'affichent dans le menu contextuel conformément aux options disponibles et ne
correspond pas obligatoirement a la liste de tabulation des commandes individuelles.

Ces commandes sont également accessibles par le biais des menus et des barres d’outils.

Symbole Ouvre la liste déroulante Symboles (a la page 34). Les
commandes suivantes sont disponibles en fonction de I'état du
symbole :

» Créer un groupe d'éléments

» Dissocier

» Activer ou désactiver le mode d'édition individuelle
» Insérer dans un groupe d'éléments existant

»  Convertir un symbole en un groupe d'éléments

» Modifier dans I'éditeur de symboles

» Insertion dans la bibliotheque de symboles

Sélectionner I'élément Affiche tous les éléments sous le pointeur de la souris
positionnés les uns sur les autres dans cette zone. Ceci permet
de sélectionner rapidement un élément. Sélectionnez I'élément
de votre choix en cliquant dessus.

Position de I'élément Ouvre la liste déroulante permettant de modifier la position de
I'élément :

» Premier plan : Passe les éléments sélectionnés en
premier plan.

» Arriere-plan : Passe les éléments sélectionnés en
arriere-plan.

» Avancer : Avance les éléments sélectionnés d'un pas (vers
le premier plan).

» Reculer: Recule les éléments sélectionnés d'un pas (vers
I'arriere-plan).

Aligner Ouvre la liste déroulante permettant d'aligner les élements.
Organiser Ouvre la liste déroulante permettant de réorganiser les éléments.
Créer un groupe de styles a Permet de créer un groupe de styles a partir des styles utilisés
partir de I'élément dans cet élément.

Eléments liés Ouvre la liste déroulante contenant les éléments dynamiques

liés, par exemple : variables, fonctions, polices de caracteres,
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symboles, etc.

Remplacer les liens... Ouvre la boite de dialogue de remplacement de liens. La boite
de dialogue peut également étre ouverte avec le
raccourci-clavier Ctrl+R.

Exemple : remplacement de température cuve 1 par
température cuve 2

Couper Coupe I'élement sélectionné et le stocke dans le presse-papiers.
Copier Copier les objets sélectionnés.
Dupliquer Dupligue I'objet sélectionné en incluant les modifications

récemment effectuées.

Exemple : Si un bouton est dupliqué puis déplacé, la
duplication suivante sera automatiquement insérée dans la
méme direction et a la méme distance.

Coller Colle les objets qui ont été coupés ou copiés depuis le
presse-papiers.

Coller a la méme position Colle les objets qui ont eté coupés ou copiés depuis le
presse-papiers.

Supprimer Supprime les objets sélectionnés.
Transférer le format (a la Transfere les propriétés d'un élément sélectionné vers un ou
page 170) plusieurs éléments.

» Transférer vers un élément :

Cliquez sur I'élément comportant les propriétés
originales

-> Cliquez sur le symbole Transférer le formatou sur
la commande du menu contextuel

-> Cliquez sur I'élément cible : Les propriétés sont
transférées.

»  Transférer vers plusieurs éléments :

Sélectionnez I'élément source

-> Sélectionnez les éléments cible en maintenant la
touche Ctrl enfoncée (les éléments source et cible
sont mis en surbrillance)

> Cliquez sur le symbole Transférer les propriétés ou
la commande dans le menu contextuel
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-> Les propriétés de I'élément source sont
transférées aux éléments cible.

Les objets source et cible déterminent les propriétés transférées.

Si plusieurs éléments ont été choisis comme source, les
propriétés du premier élément sont transférées.

Mode plein écran Le mode plein écran masque toutes les autres fenétres et affiche
uniquement la fenétre principale contenant tous les documents
ouverts (synoptiques, rapports, etc.) en mode plein écran.

Remarque : Le menu Eléments [nom du type de synoptique]
peut étre utilisé en mode plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en :
» Cliquant sur le bouton de fermeture du mode plein écran

» Enappuyant sur Maj+F9
Afficher la grille Active ou désactive la grille.
Utiliser la grille Active ou désactive I'alignement des éléments sur la grille.

Activé : Tous les objets sont automatiquement alignés sur la
grille.

Remarque : La touche Ctrl permet de desactiver
temporairement ce parametre. Si vous maintenez la touche Ctrl
enfoncée pendant le déplacement d'un élément, celui-ci ne sera
pas aligné sur la grille.

Utiliser les points Active ou désactive les points magnétiques.
magnétiques
Utilisation : Si vous déplacez un objet a proximité du point de

manipulation d'un autre objet, il s'enclenche automatiquement
sur ce point de manipulation.

Zoom Permet de modifier la résolution par incréments fixes compris
entre 10 % et 1600 %. Si des barres de défilement sont présentes
dans I'affichage, la taille d'affichage de la zone est ajustée autour
du pointeur de la souris lors du zoom.

Adapter : sélectionne automatiquement un facteur de zoom
entre 10 et 1600 % pour afficher la totalité du synoptique en
conservant les proportions dans I'Editeur.

Exporter synoptique/symbole  Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier graphique.
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Commande

en fichier graphique...

Insérer un graphique vectoriel

Propriétés
Enregistrer le synoptique

Enregistrer tous les
synoptiques

Redessiner le
synoptique/symbole

Créer modéle pour type de
synoptique...

Editer le texte

Aide

9.1 Symboles

La boite de dialogue de sélection de fichiers propose les formats
graphiques pris en charge par le systeme. En principe, tous les
codecs Windows Imaging Component (WIC) compatibles avec
la fonction d'enregistrement sont disponibles en sélection. La
taille des éléments graphiques dépend du synoptique ou du
symbole a exporter.

Ouvre la boite de dialogue permettant d'insérer un élément
graphique vectoriels externe.

Compatible avec certaines version des types de fichiers DXF et
PLT.

Remarque : L'importation d'éléments graphiques vectoriels
n'est pas disponible pour la version 64 bits d'Editeur.

Ouvre la fenétre des propriétés pour |'élément sélectionné.
Enregistre le synoptique.

Enregistre tous les synoptiques.
Actualise I'affichage.
Crée un modele pour un type de synoptique.

Permet d'éditer le texte si un bouton a été sélectionné lorsque le
menu contextuel était ouvert.

Ouvre l'aide en ligne.

Des commandes adaptées a la situation sont disponibles dans le menu contextuel. Les commandes
affichées dans le menu contextuel correspondent a I'état du ou des symboles sélectionnés.

L'affichage réduit diminue la longueur du menu contextuel aux options exécutables. Les entrées
s'affichent dans le menu contextuel conformément aux options disponibles et ne correspond pas
obligatoirement a la liste de tabulation des commandes individuelles.

Les commandes suivantes sont disponibles dans le menu contextuel :
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Commande

Créer un groupe d'éléments

Dissocier

Activer ou désactiver le mode d’édition
individuelle

Insérer dans un groupe d’éléments
existant...

Insérer dans la bibliothéque de symboles...

Convertir un symbole en un groupe
d’'éléments

Modifier dans I'éditeur de symboles

Créer un groupe d'éléments Le raccourci-clavier
Ctrl + G peut aussi étre utilisé a cette fin.

Dissocie un groupe d'éléments sous forme
d'éléments de synoptique individuels. Le
raccourci-clavier Ctrl + Maj G peut aussi étre
utilise a cette fin.

Active le mode d'edition individuelle, ou revient au
mode d'édition de symbole. Le mode d'édition
individuelle vous permet d'editer les éléments
individuels d'un symbole.

Insere le symbole dans un groupe d'éléments
existant.

Ouvre la boite de dialogue (a la page 281) d'ajout
d'un groupe d'éléments depuis un synoptique
d'une bibliotheque de symboles. Dans ce cas, le
groupe d'éléments est converti en symboles et
inséré sous forme de symboles. Le groupe
d'élements dans le synoptique est conserve sous
forme de groupe d'éléments.

Convertit un symbole en un groupe d'éléments.

Ouvre un symbole lié dans I'éditeur de symboles,
vous permettant de le modifier.

10 Recherche et remplacement de contenu dans les
synoptiques et les symboles

Vous pouvez rechercher des textes, des identifiants d'éléments et des noms visuels dans les
synoptiques et les symboles dans la boite de dialogue Rechercher/Remplacer dans.

Les textes et les noms visuels peuvent également étre remplaceés.
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Remarque : Il n'est pas recommandé de modifier les identifiants des éléments, car les liens vers les
éléments déja créés ne fonctionneront plus.

Chercher/Remplacer

Rechercher | | | Rechercher suivant
Remplacer
par I | Remplacer
[ IMot entier
[ Respecter la casse Remplacer tout
Rechercher Annuler
] Texte []1D de réiément [ Nom visuel e

La boite de dialogue peut étre ouverte avec le raccourci-clavier Ctrl+F si :
» Le synoptique est ouvert

» Lesymbole est ouvert

Configuration :
1. Saisissez I'expression de recherche dans le champ Rechercher.
2. Sivous le souhaitez, saisissez la nouvelle expression sous Remplacer par.

3. Sivous le souhaitez, vous pouvez indiquer des criteres de recherche supplémentaires en
cochant les cases :

» Rechercher uniquement les mots entiers : limite la recherche aux mots entiers.

» Tenir compte de la casse : tient compte de ['utilisation des lettres
majuscules/minuscules dans les contenus.

4. Indiquez les contenus devant étre recherches :
> texte
» ID élément
» Nom visuel

5. Cliquez sur Rechercher le suivant pour démarrer la recherche.

Sivous le souhaitez, vous pouvez remplacer les contenus correspondant a I'expression de recherche.
Cliquez sur :

» Remplacer : les prochains contenus trouvés sont remplacés.

»  Remplacer tout : tous les contenus trouves sont remplacés.
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11 Exportation et importation au format XML

EXPORTATION DE SYNOPTIQUES

Les variables et les fonctions incluses sont exportées avec les synoptiques. Le fichier d'exportation
pour les synoptiques (a la page 9) comporte les sections suivantes :

v v Vv v Vv

Synoptiques
Gabarits
Symboles
Variables

Fonctions

Pour exporter des synoptiques :

1.

2.

~N o W

Sélectionnez les synoptiques de votre choix.

Dans le menu contextuel de la vue détaillée, sélectionnez la commande Exporter la sélection
au format XML...

Alternativement : dans le menu contextuel du nceud Synoptiques, sélectionnez la commande
Exporter tout (XML)

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Sélectionnez I'emplacement d'enregistrement de votre choix

Attribuez un nom

Prétez attention au type de fichier XML

Confirmez en cliquant sur le bouton Enregistrer

Les synoptiques sélectionnés sont exportés vers un fichier XML, et peuvent étre importés a tout
instant dans ce projet ou d'autres projets.

IMPORTATION DE SYNOPTIQUES

Pour importer les synoptiques :

1.

oos W

Dans le menu contextuel du nceud Synoptiques ou la vue détaillée Synoptiques, sélectionnez
la commande Importer XML...

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Accédez a I'emplacement d'enregistrement du fichier XML souhaité
Sélectionnez le fichier de votre choix

Confirmez I'importation en cliquant sur le bouton Ouvrir.
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Les synoptiques sont importés.

CONFLITS DE NOMS DURANT L'IMPORTATION

Lors de I'importation d'un synoptique, le nom (attribut ShortName) conservé dans le fichier XML est
utilisé pour le nom du synoptique créé. Si un synoptique portant le méme nom existe déja,
I'importation est interrompue et un message d'erreur est affiché :

ATTENTION

Message
Un synoptique avec le méme nom existe déja

. Voulez-vous le remplacer ?

| Qui | [ Mon ] | Cui tous | | Mon tous |
Parameétre Description
Oui Le synoptique décrit dans le message d'erreur est remplacé par le synoptique

du fichier XML lors de I'importation. En cas de nouveau conflit, le message
d'erreur est affiché une nouvelle fois.

Non Le synoptique decrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le
synoptique existant est conservé. En cas de nouveau conflit, le message
d'erreur est affiché une nouvelle fois.

Oui, tous Le synoptique décrit dans le message d'erreur est remplacé par le synoptique
du fichier XML lors de I'importation. Ce parametre est utilisé automatiquement
lorsqu’une erreur liée a I'utilisation du méme nom se produit. Tous les
synoptiques affectés sont remplacés.

Non, tous Le synoptique décrit dans le message d'erreur n'est pas importeé. Le
synoptique existant est conserve. Ce parametre est utilisé automatiquement
lorsqu’une erreur liee a l'utilisation du méme nom se produit. Tous les
synoptiques affectés sont conserves.

Remarque : Seul I'attribut ShortName est utilisé. Le nom de fichier n'a aucune importance au regard
des synoptiques devant étre importés. Il ne peut donc pas étre utilisé pour résoudre le conflit.

VARIABLES ET FONCTIONS DANS LES SYNOPTIQUES

Les éléments dynamiques (a la page 39) et les cadres (a la page 224) sont automatiqguement importés
avec les synoptiques. Les variables et les fonctions doivent étre importées manuellement avant, a
partir du méme fichier.

Seules les variables et fonctions du premier niveau sont traitées, c'est-a-dire les variables et fonctions
directement liées au synoptique. Puisque d'une part, des variables peuvent étre liées a des fonctions
(par exemple, configuration de valeurs) et que des fonctions peuvent étre liées a des variables (par
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exemple, fonctions sur valeurs limites), il peut étre nécessaire d'importer d'abord les variables, puis les
fonctions et a nouveau les variables. Ainsi, tous les liens seront recréés correctement.

Exemple : Un synoptique contient un bouton comportant une fonction Envoi de valeur associée a

une variable. La fonction est importée avec le synoptique, mais sans la variable.

¥Informations

Nous recommandons ici 'utilisation des assistants d'importation XML.

12 Eléments de synoptique

Deux types d'éléements de synoptique sont utilisés dans zenon :

1. Les eléments vectoriels statiques

2. Les éléments dynamiques

ELEMENTS VECTORIELS DANS ZENON

Ellipse (a la page 113)

Cercle

Arc de cercle (a la page
113)

Quartier de cercle (a la
page 114)

Ligne (a la page 116)

Polygone (a la page 116)

Ligne brisée (a la page
118)

Carré

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Sélectionnez le symbole Ellipse et maintenez la touche Maj
enfoncée pendant que vous tracez la forme ; avec couleur de cadre
et de remplissage, type de cadre et motif de remplissage

Avec épaisseur, couleur et type de ligne définissables

Avec épaisseur, couleur et type de ligne définissables

Avec épaisseur, couleur et type de ligne définissables

Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Avec type et couleur de ligne (également motif de remplissage et
couleur pour une description de I'élément)

Sélectionnez le symbole Rectangle et maintenez la touche Maj
enfoncée pendant que vous tracez la forme ;
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avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Rectangle (a la page 120) Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Tube (a la page 120) Avec couleur de cadre et de remplissage, type de cadre et motif de
remplissage

Texte statique (a la page  Avec couleur de la police et sélection du type de police
123)

wConseil

Maintenez la touche Maj enfoncée en tragcant des éléments a une dimension
(lignes, tubes) pour tracer les éléments a I'horizontale ou a la verticale.

Maintenez la touche Maj enfoncée en tracant des éléments a deux dimensions
pour tracer les éléments carrés ou circulaires.

ELEMENTS DYNAMIQUES DANS ZENON

ActiveX (a la page 56) Permet d'insérer des controles ActiveX. Ces éléments
doivent déja étre installés sur I'ordinateur.

Graphique a barres (a la page 59)  Affiche la taille d'un signal sous forme de barre. La longueur
de la barre évolue en fonction de la taille du signal.

Elément de gestion de commandes Permet d'envoyer des commandes au module de gestion
(@ la page 60) de commandes. Nécessite une licence pour SICAM 230.

Bouton Alarme de synoptique (a la  Autorise I'affichage d'alarmes colorées et clignotantes via le

page 60) synoptique. Nécessite une licence pour SICAM 230.

Bouton bitmap Lie un fichier graphique (graphiques pixellisés : *.bmp, *,jpg,
*.gif, et *.png ou éléments graphiques vectoriels : *wmf) a
un bouton.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la
propriété Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur
une valeur inférieure a 6.50. Cette fonction a été intégrée a
I'élément bouton a partir de la version 6.50.
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Bouton (a la page 60) Autorise les actions telles que I'exéecution d'une fonction ou
I'écriture d'une valeur prescrite. Il permet d'afficher des
textes et des éléments graphiques, et peut étre créé sous
forme d'objet transparent via d'autres éléments.

Attention ! Si la propriété Créer fichiers RT pour du
projet est définie sur une valeur inférieure a 6.50, seule les
textes s'affichent dans le Runtime. Le développement de la
conception graphigue du bouton pour I'affichage dans le
Runtime n’est pas pris en charge.

Les eléments graphiques et la fonction invisible doivent
ensuite étre configurés avec les éléments Bouton bitmap et
Bouton invisible. Vous trouverez ces deux élements au bas
de la liste déroulante Eléments.

Elément combiné (3 la page 63) Affiche les conditions des variables au moyen de symboles ;
les synoptiques et les textes au format graphique peuvent
également étre utilisés comme commutateurs ou boutons.

Liste de choix/menu déroulant (a Affiche du texte dans une zone de liste ou une liste

la page 103) déroulante, quelle que soit la valeur de la variable.
Lorsqu’une entrée est sélectionnée, la valeur correspondant
est transmise ou la fonction correspondante est exécutée.

Texte dynamique (a la page 110) Affiche la valeur d’'une variable de chaine au format
alphanumérique ou le texte de valeur limite actuel de
variables numériques.

Elément Message Lit le texte depuis un fichier texte, en fonction de deux
variables, et I'affiche.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la
propriétée Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur
une valeur inférieure a 7.50. Cette propriété n'est plus prise
en charge a partir de la version 7.50.

Multibinaire Active |'affichage d'un graphique ou la coloration de
symboles et I'affichage d'un texte d'état, indépendamment
des valeurs de variables.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la
propriété Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur
une valeur inférieure a 7.50. Cette propriété n'est plus prise
en charge a partir de la version 7.50.
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Commutateur (a la page 122) Affiche et modifie les valeurs d'une variable binaire.

Symbole de déplacement (a la Permet de déplacer, pivoter et augmenter ou diminuer la

page 149) taille d'un symbole, indifféremment des valeurs de variables.
Nécessaire pour la configuration de projets sous Windows
CE.

Elément SVG (3 la page 124) Affichage d'éléments graphiques SVG.

Elément Tendance (a la page 126)  Affiche des valeurs sous forme de courbes de tendance
Horloge (a la page 127) Affiche la date et I'heure actuelles.
Réglette universelle (a la page 129) Fournit des réglettes sous différentes formes graphiques.

Remarques sur le style réglette animée : Les valeurs peuvent
uniguement étre modifiées par I'intermédiaire d'une boite
de dialogue. Il est impossible de modifier une valeur
directement a l'aide de la réglette.

Bouton invisible Objet transparent permettant de déclencher des actions
telles que I'exécution d'une fonction ou I'écriture d'une
valeur prescrite.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la
propriétée Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur
une valeur inférieure a 6.50. Cette fonction a été intégrée a
I'élement bouton a partir de la version 6.50.

Elément WPF Affiche des fichiers WPF-XAML dans zenon.
Valeur numérique (a la page 133)  Affiche la valeur d'une variable sous forme numérique.

Instrument a aiguille (a la page Affiche la valeur d'une variable sous forme d'outil de
133) mesure analogique en utilisant un indicateur en tant
qu'élément d'affichage.

Elément d'état Transfere les propriétés de variables liées vers un symbole
et affiche des textes de valeur limite statistique.

Attention ! Cet élément est uniquement disponible si la
propriété Créer fichiers RT pour du projet a été définie sur
une valeur inférieure a 7.50. Cette propriété n'est plus prise
en charge a partir de la version 7.50.
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wConseil

Maintenez la touche Maj enfoncée en tragcant des éléments pour tracer les
éléments carrés.

SIGNATURE

Les actions d'utilisateurs peuvent également étre protégées par une signature. Cela s'applique par
exemple aux éléments dynamiques, fonctions, actions via un menu ou des modifications dans les
variables du Recipe Group Manager.

Afin de protéger davantage les actions de I'utilisateur par une signature :

1.
2.

3.

Configurez la propriété Signature nécéssaire pour I'élément respectif dans I'Editor.
Effectuez votre sélection dans la liste déroulante :

»  Signature avec mot de passe : Une signature et un mot de passe sont requis pour
utiliser I'elément.
Pour des raisons de sécurité, un mot de passe est a nouveau demandé ici, méme si
I'utilisateur est déja connecté. Le texte de signature est consigné dans la liste
d'événements chronologiques (CEL) apres une utilisation réussie.
Attention : seuls les utilisateurs connectés peuvent signer une action. La signature
d'actions avec un identifiant temporaire n'est plus possible.

»  Signature sans mot de passe : Une signature est nécessaire pour actionner I'élément.
Elle peut étre entrée sans entrer de mot de passe. Le texte de la signature est consigné
dans la liste d'évenements chronologiques (CEL) apres une utilisation réussie de
I'élement.

Dans la propriété Texte de signature, entrez le texte de la signature pour la CEL.

Dans le Runtime, I'utilisateur est invité a signer I'action de I'utilisateur. Selon la configuration,
I'utilisateur doit également la confirmer avec son mot de passe. De plus, une entrée est créée dans la
liste chronologique d'événements.

12.1 Configuration

Dans cette section, vous trouverez des informations concernant :

»

»
»
4

Fléments vectoriels dans zenon
Fléments dynamiques dans zenon
Insert into the main window (Insérer dans la fenétre principale)

Définition des propriétés
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Modifier la taille de I'élément
Faire pivoter I'élément
Hauteur de ligne

Visibilité

v v Vv Vv v

Configuration de projet ambigué
®Conseil

De nombreuses combinaisons de touches sont disponibles lors de I'édition
d'éléments de synoptique. Vous trouverez plus de détails a ce propos dans
I'aide, a la section relative aux combinaisons de touches d'éléments graphiques
(a la page 186).

ELEMENTS VECTORIELS DANS ZENON

Utilisez I'éditeur de caracteres pour créer des éléments vectoriels dans zenon. Sélectionnez I'élément
de votre choix dans la barre d'outils Eléments (& la page 29) ou dans la liste déroulante et déplacez-le
vers la fenétre principale avec la souris. Configurez les propriétés dans la fenétre Propriétés. Pour
cela, I'élément doit étre activé dans la fenétre principale.

IMPORTATION DE VOS PROPRES GRAPHIQUES VECTORIELS

Les éléments vectoriels créés a I'aide de programmes externes peuvent étre importés sous forme de
synoptique et incorporés. Pour cela, accedez a Fichiers -> Graphiques -> Add data (Ajouter des
données) dans le gestionnaire de projet.

Remarque : L'importation d'éléments graphiques vectoriels n'est pas disponible pour la version 64
bits d'Editeur.

ELEMENTS DYNAMIQUES DANS ZENON

Utilisez I'éditeur de caracteres pour créer des élements de synoptique dynamigques dans zenon.
Sélectionnez I'élément de votre choix dans la barre d’outils Eléments (3 la page 29) ou dans la liste
déroulante et déplacez-le vers la fenétre principale avec la souris. Configurez les propriétés dans la
fenétre Propriétés. Pour cela, I'élément doit étre activé dans la fenétre principale. Les éléments
graphiques peuvent étre activés directement ici, par I'intermédiaire des variables. Pour de nombreux
éléments, une boite de dialogue de configuration est affichée lors de leur création.

DEFINITION DES PROPRIETES

Pour de nombreux éléments dynamiques, une boite de dialogue de configuration s'ouvre pour
autoriser la sélection des variables ou des fonctions qui définissent I'action des éléments dans le
Runtime. Les propriétés peuvent également étre definies indépendamment de la boite de dialogue
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de configuration dans la fenétre des propriétés. Elles peuvent étre modifiées ici a tout instant. Pour
cela, I'élément doit étre activé dans la fenétre principale.

Vous pouvez également sélectionner plusieurs élements simultanément et leur attribuer des
proprietés communes. Dans ce cas, les considérations suivantes s'appliquent :

» Les différentes valeurs correspondant aux différentes propriétés sont affichées en rouge.

» Les propriétés qui ne peuvent étre modifiees conjointement sont désactivees.

Des instructions d'aide relatives aux propriétés vous sont également fournies lors de la création
d'éléments. Pour cela, activez la liste des propriétés dans zenon.

AFFICHAGE DANS LA FENETRE PRINCIPALE

Vous pouvez obtenir des informations concernant un élément dynamique dans la fenétre principale
en consultant :

L'info-bulle qui apparait lorsque vous positionnez la souris sur |I'élément :

> Type élément

» Nom de I'élement

» Nom de fonction/Type de fonction
»

Variables liées

Dans la barre d'état, lors de I'activation :

» Position du pointeur de souris
Type élément

Nom de I'élément

Point de départ

Largeur/hauteur

12.1.1 Définition des propriétés
Pour les élements de la fenétre principale, les propriétés sont définies dans les propriétés de la

fenétre. Pour cela, I'élément doit étre activé dans la fenétre principale.

Vous pouvez également sélectionner plusieurs éléments simultanément et leur attribuer des
propriétés communes. Dans ce cas, les considérations suivantes s'appliquent :

» Les différentes valeurs correspondant aux différentes propriétés sont affichées en rouge.

» Les propriétés qui ne peuvent étre modifiees conjointement sont désactivees.

Des instructions d'aide relatives aux propriétés vous sont également fournies lors de la création
d'éléments. Pour cela, activez la fenétre d'aide dans zenon.
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12.1.2 Elément : Insérer dans la fenétre principale

L'élément sélectionné peut étre sélectionné plusieurs fois dans la fenétre principale et y étre

réorganisé. L'élément sélectionné (et donc actif) est représenté par I'affichage d'un symbole a
I'extrémité du pointeur de souris.

Pour ajouter un élément :
1. Sélectionnez I'élément de votre choix en cliquant dessus.
Déplacez la souris a 'emplacement souhaité dans la fenétre principale.

Cliquez sur le bouton gauche de la souris et faites glisser I'élément vers le haut.

AW

Relachez le bouton de la souris dés que vous avez atteint la taille désirée de I'élément.
Exception : polyligne, polygone et tube :
»  Cliquez pour insérer une nouvelle position d'ancrage.

»  Double-cliquez ou appuyez sur la touche Echap pour arréter de tirer sur une poignée

AAttention

Chaque élément doit avoir un ID unique. Si plusieurs éléements sont utilisés dans
un synoptique avec le méme ID, tous les éléments dupliqués sont éliminés
pendant la compilation. Si, par exemple, un bouton est copié et inséré dans le
méme synoptique, il a la méme ID. La copie est éliminée pendant la compilation.

Exception : Plusieurs conteneurs peuvent étre créés dans un synoptique
Faceplate.

12.1.3 Elément : Modifier la taille
Pour modifier la taille d'un élément, vous pouvez utiliser la souris, le clavier, les propriétés ou une
boite de dialogue :
»  Avec la souris :
a) Cliquez sur une des poignées du cadre de I'élément.
b) Faites glisser I'élément jusqu’a obtenir la taille souhaitée.
» Avecle clavier:

» Activez la poignée de redimensionnement souhaitée (le pointeur de la souris doit se
trouver sur la poignée de redimensionnement.)

» Faites glisser a l'aide des touches fléchees :
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» lorsque vous appuyez sur une touche fléchée, vous modifiez la position de 1 pixels.

» Avec la touche Maj : + touche fléchée : lorsque vous appuyez sur une touche fléchée,
vous modifiez la position de 10 pixels.

» Avec la fenétre des propriétés : Dans le groupe de propriétés Position, vous pouvez
spécifier la position et la taille avec une précision de 1 pixel.

»  Avec une boite de dialogue : double-cliquez sur une poignée pour ouvrir une boite de
dialogue dans laquelle vous pouvez saisir la position avec une précision de 1 pixel.

[

Remarque : Si, dans la propriété Taille du graphique, le parametre Taille d'origine a été
sélectionné pour la valeur associée a |'élément Combinaison multiple, Elément combiné, Bouton ou
Interrupteur, la largeur et la hauteur du fichier graphique correspondant ne peuvent plus étre
modifiées.

12.1.4 Faire pivoter |'élément

Les éléments peuvent pivoter librement. Vous pouvez définir le point de rotation a I'aide des
propriétés dans le groupe Point de référence.

Vous définissez I'angle de rotation :

» Aveclasouris :
Cliquez sur I'élément et faites-le pivoter a I'aide de la poignée bleue de redimensionnement.
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»

Via une propriété :
Utilisez la propriété Angle de rotation [°] dans le groupe Position

Avec une boite de dialogue :
Double-cliquez sur la poignée de redimensionnement verte pour ouvrir une boite de
dialogue. Vous pouvez entrer I'angle de rotation dans la boite de dialogue.

¥Informations

Les éléments de synoptique a base de fenétres, tels que les éléments ActiveX,
les listes ou les menus déroulants/zones de liste déroulante ne peuvent pas étre
pivotés dans le Runtime. La configuration dans Editor est possible pour ActiveX,
mais elle n'a aucune incidence sur I'affichage dans le Runtime.

12.1.5 Visibilité

Visibilité détermine si un élément ou un état est affiché dans le Runtime. La visibilité d'un élément
dans le Runtime est définie par les propriétés dans le groupe Visibilité/Clignotement. Les
parameétres de la propriété Visibilité sont utilisés pour définir si la visibilité d’'une variable ou d'un
verrouillage est déterminée.

4

Variable : La visibilité est contrélée par une variable.

L'élément est toujours visible si aucune variable n'est définie. Si une variable a été définie, la
visibilité est soit reprise des propriétés de valeur limite de ces variables, soit définie par la
plage de valeurs définie dans les propriétés de et A.

Verrouillage : La visibilité est contrélée par un verrouillage.
L'élément est toujours visible si aucun interverrouillage n'est défini. La propriété Visible si
verrouillé est utilisée pour définir si I'élément est visible et s'il est verrouillé ou non.

Visibilité avec un verrouillage :

Verrouillage lié Verrouillage actif | Visible si verrouillé Résultat
X X X

X

X

Visible
X = Invisible
- X Invisible
X - Visible
- - Visible
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12.1.6 Hauteur de ligne

La hauteur de ligne peut étre définie pour certains éléments, indépendamment de la taille de la
police, a I'aide de la propriété Affichage/Hauteur de ligne [pixel]. La valeur par défaut est 0 pixel.
Pour le parametre par défaut, la hauteur de ligne est reglée sur la taille de police. Toute valeur
supérieure a 0 définit une valeur fixe de hauteur de ligne, en pixels. Si une hauteur de ligne est définie
de cette facon, les illustrations graphiques ne sont pas redimensionnées en fonction de la hauteur de
ligne, mais adaptées a la taille de la police.

Attention : Si la hauteur de ligne

P sélectionnée est trop élevéee, dans certaines circonstances, aucune information ne sera
affichée dans le Runtime.

P sélectionnée est inférieure a la taille de la police, les éléments graphiques seront tronqués.

12.1.7 Configuration de projet ambigué

Des configurations de projet peuvent étre ambigués au niveau des propriétés de projet.

PROPRIETES PROJET ET PROPRIETES SYNOPTIQUE

Si I'affichage graphique de l'interverrouillage est configuré d’'une part dans la propriété projet
Gestion des utilisateurs ou Apparence graphique et d'autre part dans la propriété Visible si
verrouillé de I'élément de synoptique, il y a ambiguité. Dans ce cas, le parametre local a une priorité
supérieure au parametre dans les propriétés projet.

ELEMENTS RECOUVERTS

Si un élément vectoriel recouvre un élément dynamique :
» L'élément dynamique ou la partie recouverte n'est pas affiche.
P L'élément dynamique peut étre actionné, méme s'il est entierement recouvert.
»  Siplusieurs éléements dynamiques sont recouverts, seules les parties visibles (c’est-a-dire
pouvant étre cliquées) peuvent étre cliquées.

wConseil

Les éléments qui restent cachés ou invisibles dans un synoptique pendant un
Runtime peuvent étre actionnés dans Editor avec le clavier. Pour de plus amples
informations sur la configuration, reportez-vous au manuel Runtime, chapitre
Définition de séquences dans les cadres.
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12.2 Eléments de synoptique dans le Runtime

DANS LE RUNTIME :

» Comportement dans le Runtime :
» Transformation
» Affichage graphique
» Séquence dans le Runtime
»  Visibilité
Vous trouverez des informations detaillées a ce sujet au chapitre Développement (a la
page 43).

»  Eléments cachés
Vous trouverez des informations detaillées a ce sujet au chapitre Développement (a la
page 43).

¥Informations

Les eléments de synoptique (a la page 39) lies a une variable, qui ne comportent
ni valeur, ni état, deviennent invisibles dans le Runtime.

TRANSFORMATION

Définit la sequence de transformation des éléments graphiques.
» Rotation -> Zoom -> Translation

» Zoom -> Rotation -> Translation
Par défaut : Zoom -> Rotation -> Translation

De plus amples informations sont disponibles dans sequence de transformation des éléments de
synoptique (a la page 52).

AFFICHAGE GRAPHIQUE

Pour les élements comportant des éléments graphiques, ces derniers sont uniquement affichés si la
valeur associée est présente.

Sila variable n'a pas de valeur ou si la valeur n'a pas encore eté demandée par le pilote, les éléments
graphiques contenus dans les éléments (tels que les éléments combinés) ne sont pas affichés dans le
Runtime. Ceci s'applique également aux variables issues de sous-projets pour lesquels le serveur de
projet est injoignable. Dans ce cas, toutefois, un probleme de communication est signalé (carré bleu,
si le parametre correspondant est activé). Si le serveur d'un sous-projet est injoignable apres que les
valeurs aient été transférées vers la variable, les éléments graphiques sont affichés jusqu’a ce que le
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synoptique soit rouvert.
Vous trouverez plus d'informations dans le manuel Gestion des états au chapitre Non
actualisé(N_UPDATE).

AFFICHAGE DES VALEURS MANQUANTES.

En cas d'interruption des communications avec I'automate, la valeur de la variable concernée est
visualisée dans le Runtime par un carré de couleur. Pour cela, la propriété Affichage/Visualiser I'état
de la variable doit étre activée.

La position du carré au niveau de I'élément dépend de la forme de I'élément :
»  Rectangulaire et tous autres éléments : coin supérieur droit
»  Elément circulaire : au-dessus, au centre

»  Elément arrondi :coin supérieur droit, légerement décalé vers la gauche

Les couleurs peuvent étre ajustées via les propriétés du projet dans le groupe Apparence
graphique/Etat de la variable.

Rouge Aucune communication avec I'automate n'a lieu.
Exemple : INVALID, OFF, ALT_VAL, REVISION, TIMEOUT, ...

La couleur peut étre ajustée via la propriété Echec de
communication avec le PLC

Bleu (N_UPDATE) Dépend du réle :

» Sur le client réseau : le client a perdu sa connexion au
serveur principal.

» Avec un projet d'intégration autonome : Le serveur principal
n'a pas encore fourni les données.

La couleur peut étre ajustée via la propriété Echec de
communication avec le serveur.

Jaune(PR_NR) Ce bit d'etat indique que la variable n'a pas été enregistrée durant
la lecture dans Process Recorder. Par conséquent, aucune valeur n'a
été identifiee lors de la lecture.

La couleur peut étre ajustée via la propriété Echec de
communication avec le serveur.

Remarque : Cette erreur de communication a priorité sur Echec
de communication avec le PLC et Echec de communication
avec le serveur.
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ORDRE DE TRI

Dans le Runtime, les éléments sont affichés dans I'ordre, de haut en bas. Dans ce cas, les
consideérations suivantes s'appliquent :

1.

2.
3.

Flément WPF : toujours au premier plan
Flément ActiveX : toujours au premier plan, sauf s'il est recouvert par un élément WPF

Fléments dynamiques et éléments vectoriels
Vous trouverez des informations détaillées a ce sujet au chapitre Développement (a la page
43).

Pour définir I'ordre d'actionnement des éléments d'un synoptique, utilisez les options de
configuration du projet dans zenon Editor. Pour plus de détails concernant la configuration,
reportez-vous au manuel Runtime, au chapitre Définition de ségquences dans les cadres.

12.2.1 Séquence de transformation des éléments de synoptique

La séquence de transformation des éléments graphiques peut étre sélectionnée dans Editor dans le
groupe Conception graphique sous la propriété de projet Séquence de transformation.

Vous pouvez sélectionner entre les deux options suivantes :

1.

4

Rotation -> Zoom -> Translation

Si vous sélectionnez cette séquence de transformation, I'élément graphique sous cette
option va apparaitre dans l'original comme suit :

Apres un agrandissement de 4x de I'élement graphique, il apparaitre ainsi :

Il apparaitra ainsi apres un agrandissement et une rotation a 45° :

Zoom -> Rotation -> Translation

Sivous sélectionnez cette séquence de transformation, I'élément graphique sous cette
option va apparaitre dans l'original comme suit :

Apres un agrandissement de 4x de I'élément graphique, il apparaitre ainsi :

Il apparaitra ainsi apres un agrandissement et une rotation a 45° :
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Remarque : Ces deux séquences de transformation different dans I'utilisation de I'agrandissement et
de la rotation d’'un élément graphique. L'option Zoom -> Rotation -> Translation est sélectionnée par

defaut.

12.2.2 Réaction des boutons et des éléments vectoriels avec Windows

Basic

En fonction du paramétrage project.ini UseGDILegacyDrawing, les dispositions suivantes
s'appliquent aux boutons et éléments vectoriels :

Avec le paramétre actif (correspond a |'affichage dans les versions antérieures a 7.60)

»
»

Les boutons avec un dégradé de couleurs s'affichent avec des arrondis de 20 %.

Les boutons a angles droits avec un dégrade de couleurs s'affichent avec un décalage centré
(50 %) ou complet (100 %).

Les boutons arrondis s'affichent avec le parametre Spot.

Les rectangles avec un dégradé de couleurs s'affichent avec le parameétre de dégradé de
couleurs Linéaire.

Les eléments ellipse/cercle avec un dégradé de couleurs s'affichent avec le parametre de
dégrade de couleurs Sélectif.

Si ce paramétre est inactif (correspond a I'affichage dans les versions 7.60 ou supérieures et a

I'affichage dans Editor)

4

Les boutons avec un dégradé de couleurs s'affichent avec des arrondis comme sur cet
éléement.

Les dégradés de couleurs linéaires pour les boutons peuvent avoir une valeur quelconque
(0-100 %).

Les boutons arrondis peuvent s'afficher avec tous les dégrades de couleurs (Linéaire, Sélectif,
Radiant).

Les rectangles peuvent s'afficher avec les degradés de couleurs Linéaire et Radiant.

Les eléments ellipse/cercle peuvent s'afficher avec tous les dégradés de couleurs (Linéaire,
Sélectif, Radiant).

Les eléments vectoriels (rectangle/carré, cercle/ellipse) avec des dégradés de couleurs
s'affichent avec le cadre tel qu'il est configuré dans les parametres du groupe Ligne.
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12.3 Controle .NET

La commande ActiveX CD_DotNetControlContainer.Container permet d'utiliser toute commande
NET Windows Forms Controls en tant qu'élément dynamique dans zenon. Dans ce cas, toutes les
fonctions déployées dans le contréle NET sont prises en charge. Elle peut étre utilisée avec toutes les
versions zenon 5.50 ou supérieures compatibles ActiveX.

Remarque : NET Framework 3.5 ou supérieur doit étre disponible. Ce n'est pas installé
automatiquement et doit I'étre individuellement, si nécessaire.

¥Informations

D’autres informations concernant I'utilisation de .NET avec zenon sont
disponibles dans le manuel Interfaces de programmation, au chapitre .NET.

Pour utiliser le contréle ActiveX CD_DotNetControlContainer.Container :
1. Créez un élément dynamique du type ActiveX (a la page 56).
2. Sélectionnez CD_DotNetControlContainer.Container dans la liste des commandes disponibles.

Remarque : Les contréles doivent toujours étre enregistrés dans le dossier Additional du
projet. lls sont ainsi pris en compte pendant les sauvegardes et les transferts. Si le fichier est
sauvegardé dans le dossier Additional, sélectionnez 'option Relative pour Path.

3. Cliquez sur le bouton Propriétés.

La boite de dialogue de configuration de la commande s'affiche a I'écran.
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BOITE DE DIALOGUE DE CONFIGURATION

'usrScalingFactor’ Config Windows Form Control

Select User Control

Path

) Absolute

(®) Relative

Preview: Energy.Extension.dll

WorkspaceAddin._850_SSD_Addon usrScalingFactor

ol 24 |

El Darstellung
BackColor

Backgroundimage
Backgroundimagelayout
BorderStyle
Cursor

@ Font
ForeColor
RightToLeft
UseWaitCursor

E Daten

B (DatzBindings)
Tag

El Eingabehilien
AccessibleDescription

Darstellung

[ Control

(] (Kene)

Tile

None

Defaul

Microsoft Sans Serf; 8.25pt
Il ControiText

No

False

OK

Cancel

o 2

SelectUserControl

Browse

Path

Sélection du .NET Controls via la liste déroulante a partir des
contréles disponibles dans le .NET Control Assembly

sélectionné.

Ouvre le gestionnaire de fichiers pour la sélection de .NET

Control Assembly.

Remarque : Le .NET Control Assembly devrait étre dans le

dossier Additional.

Sélection de la méthode de sauvegarde du chemin :

» Absolute : Le chemin est déclaré absolu.
Remarque : Ceci peut poser probleme si le Runtime
s'exécute sur un ordinateur différent de celui d'Editor
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N

Preview

Symbole : Par catégorie
Symbole : alphabétique
Symbole :pages de propriétés

OK

Cancel

12.4 ActiveX

et que le chemin n'existe pas sur I'ordinateur Runtime.

»  Relative : Chemin relatif pour la sauvegarde du DLL.
Sélectionnez cette option si le DLL est dans le dossier
Additional du projet.

Par defaut :Relative

Le chemin sélectionné s'affiche sous le bouton radio.
Montre le chemin menant a .NET Control Assembly.
Champ inférieur gauche : apercu du controle.

Champ inférieur droit : liste de propriétés pour le .NET
Control sélectionne.

Affiche les propriétés triees par catégorie.
Affiche les propriétés par ordre alphabétique.
Affiche les pages de propriéteés.

Confirme la configuration. Celle-ci est ensuite enregistrée
dans I'élement ActiveX de zenon, sous forme de flux XML.

Abandonne la configuration.

La connexion des éléments ActiveX de projets s'effectue a l'aide de I'élément dynamique ActiveX.

¥Informations

D'autres informations concernant I'utilisation d'ActiveX avec zenon sont
disponibles dans le manuel Interfaces de programmation, au chapitre ActiveX.

Pour créer un élément ActiveX sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole ActiveX dans la barre d'outils Eléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

3. Agrandissez I'élement de contréle en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

Une boite de dialogue de configuration s'affiche, vous permettant de sélectionner I'élément

et le configurer.
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Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élement tout entier.

Si vous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

Vous pouvez définir les proprietés individuelles de I'élément dans la fenétre des propriétés. Pour cela,
I'élement doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la fenétre principale. Pour sélectionner
ou modifier un controle ultérieurement, ouvrez la boite de dialogue de configuration en
double-cliquant sur I'élément de menu Propriétés du menu contextuel.

AAttention

Seuls les élements ActiveX installés ou enregistrés sur I'ordinateur sont affichés.
Tous les elements ActiveX sont également installés sur les tous les systemes
Runtime sur lesquels vous utilisez le projet.

Vous pouvez également utiliser le module Remote Transport pour enregistrer

les eléments ActiveX sur les systemes distants. Voir également le chapitre Définir
les fichiers (edition : Copier et enregistrer).

CONFIGURATION ACTIVEX

Configuration
ActiveX

Eléments de contréle ActiveX

Ok

Controls CLSID o fomiey
CD_DotMetControlContainer, Container  {3F0F2972-D01...

it |

CD_Edit Control {3EDBTE10-652...
CD_Graph7Diag Control {D8FF51D2-57...
CD_Instruments Control {D295A435-AE. ..
CD_Listhox Control {3EDBTENC-65. ..

<

Assignation variable

Variable ... ][ Vers le bas ][ Vers le haut

ELEMENTS ACTIVEX

Eléments ActiveX Liste de tous les éléements ActiveX disponibles.

Propriétés Ouvre une boite de dialogue de configuration pour I'élément
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ActiveX affiché en surbrillance, le cas échéant. Vous pouvez
obtenir de I'aide et des informations concernant la configuration
du contréle ActiveX concerné aupres du développeur.

ATTRIBUTION DES VARIABLES

Attribution des variables Liste des variables liées a I'élément ActiveX.

Variable Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables de zenon, s'il
est possible de lier des variables.

Vers le bas Trie les variables triées dans I'ordre décroissant.

Vers le haut Trie les variables triées dans I'ordre croissant.

CHANGEMENT DE POSITION DANS LE RUNTIME

Les contrdles ActiveX en mode fenétré utilisent uniquement les coordonnées de souris non
transformées dans le Runtime. Si un élément est pivoté, étiré ou autrement modifié en termes de
taille ou de position, le contréle ne correspond plus et continue a étre exécuté a I'emplacement
d'origine. L'élément transformé ne peut donc plus étre actionné dans sa position transformée a l'aide
du controle.

Les controles ActiveX sans fenétre utilisent des coordonnées de souris transformées dans le Runtime.
Si un élement est pivote, étiré ou si sa position est autrement modifiée, le controle fonctionne si les
conditions suivantes ont été satisfaites :

» Ne fonctionne pas sous Windows CE.
» Ne contient pas de contrdle ActiveX sans fenétre
» Les contrdles ActiveX sans fenétre offrent une prise en charge correcte des caracteres

transformés

¥nformations

Considérations relatives a la différence entre les éléments ActiveX avec et sans
fenétre.

Les éléments ActiveX avec fenétre (par exemple, tous les contréles Microsoft
ActiveX) se trouvent toujours au premier plan.

Contrairement a cela, vous pouvez par exemple disposer un élément
dynamique par-dessus des éléements ActiveX sans fenétre.
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12.5 Graphique a barres

La taille numérique d'un signal est définie a I'aide de I'élément dynamique Graphique a barres. La
longueur de la barre varie en fonction de la taille du signal dans le Runtime.

Pour créer un graphique a barres sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Graphique & barres dans la barre d'outils Eléments ou dans la liste
déroulante Eléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 219) s'affiche a I'écran.

vos W

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élément tout entier.

6. Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symetrique.

Vous pouvez définir les proprietés individuelles de I'élément dans |a fenétre Propriétés. Pour cela,
I'élément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la Fenétre principale.

0.00 333.33 666.67 1000.00

Pour modifier la variable liee :
1. Ouvrez la variable dans la vue de détail du gestionnaire de projet,

2. Faites glisser la variable de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton gauche de
la souris enfoncé.

3. Lanouvelle variable se substitue a la variable précédente.

AFFICHAGE AVEC CODE DE COULEURS DU DEPASSEMENT DE VALEUR LIMITE

En cas de depassement d'une valeur limite, la couleur de la variable peut colorer la zone entiere ou
uniguement la zone commencant apres le dépassement de limite. Cette fonctionnalité est contrélée
par le biais de la propriété Explicite, dans le groupe Affichage.

Cette propriété affecte uniquement I'affichage de valeurs comportant des valeurs limites définies
issues des variables.
Les valeurs limites des matrices de réaction ne sont pas prises en compte.

P Active : Si une valeur limite de la variable liée est dépassée, seule la partie de I'affichage
correspondant au dépassement de valeur limite est affichée dans la couleur de la valeur
limite correspondante.
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Si la variable comporte plusieurs valeurs limites définies, les zones correspondantes de
I'affichage sont individuellement affichées dans la couleur de la valeur limite correspondante.

» Inactive : Si une valeur limite de la variable liée est dépassée, I'affichage entier reprend les
couleurs de la valeur limite dépassée.

Par défaut : inactive

12.6 Elément de gestion de commande

Permet de transmettre des commandes au module de Gestion de commandes. Nécessite une licence
pour SICAM 230.

Vous trouverez des instructions concernant l'utilisation des éléments dans I'aide de SICAM 230.

12.7 Bouton Alarmes

Attention : Le bouton Alarme de synoptique nécessite une licence pour SICAM 230. Vous trouverez
d‘autres instructions concernant l'utilisation des éléments dans 'aide de SICAM 230.

12.8 Bouton

L'elément dynamique Bouton permet de créer un bouton que vous pouvez configurer librement et
utiliser de maniere interactive sur le synoptique, pour exécuter une fonction ou activer ou désactiver
une variable binaire.

Le bouton peut :
»  Afficher un fichier graphique
»  Animer un fichier graphique

» Etre affiché de maniére invisible
¥Informations

Jusqu'a la version 6.22 (incluse), les boutons sont répartis dans les catégories
Bouton texte, Bouton Bitmap et Bouton invisible. A partir de la version 6.50,
toutes les propriétés pouvant étre configurées avec des boutons sont
regroupées dans |'élément bouton.

Pour créer un élément dynamique Bouton sur un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole Bouton dans la barre d’outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

oW

La boite de dialogue de sélection de fonctions (a la page 218) s'affiche.
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5. Sélectionnez la fonction de votre choix.
6. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriéteés.
Conseil : Vous pouvez arrondir (a la page 154) les coins si vous le souhaitez.

7. Vous pouvez ajouter des variables par glisser-déplacer.

LEGENDE

Pour attribuer un intitulé au bouton :
» Cliquez sur I'élement.
P Saisissez le texte.

»  Définissez les propriétés du texte dans le nceud Texte.

SOULIGNE
Pour souligner du texte, insérez un caractere & avant le texte a souligner.

&Le texte devient :

Text

Si vous souhaitez utiliser le caractere "&" dans du texte, saisissez-le deux fois :
"1 && 2" devient "1 & 2"

SAUT DE LIGNE

Pour définir un saut de ligne, utilisez la chaine \n.
Exemple :

Ligne 1\n

Ligne 2

BOUTON COMME COMMUTATEUR

Pour utiliser le bouton comme commutateur :
1. Activez la propriété Commutateur dans le noeud Ecrire valeur prescrite

2. La propriété Bouton-poussoir permet d'activer les parametres permettant d'utiliser le
bouton en tant que bouton-poussoir.

3. Liez le bouton a une variable binaire (nceud Variable/fonction, propriété Variable)
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BOUTON D’EXECUTION DE FONCTION

Pour lier un bouton a une fonction :
1. Désactivez la propriété Commutateur dans le nceud Ecrire valeur prescrite

2. Liez le bouton a une variable binaire (nceud Variable/fonction, propriété Fonction)

BOUTON AVEC ELEMENT GRAPHIQUE

Pour placer un élément graphique sur le bouton :
1. Cliquez sur I'elément.

2. Activez les éléments graphiques désirés pour les différents états du commutateur dans le
nceud Remplissage par le biais des propriétés Fichier graphique et de I'option Fichier
graphique bouton enfoncé.

Vous pouvez utiliser les fichiers graphiques suivants :
Eléments graphiques pixellisés : *.bmp, *jpg, *.gif, *.png ou* tif
Fléments graphiques vectoriels : *.wmf.

BOUTON INVISIBLE

Pour définir une interface utilisateur interactive transparente :
1. Cliquez sur I'elément.
2. Dans les propriétés du noeud Remplissage, cochez la case de la propriété Transparence.

3. Supprimez tout intitulé du bouton.

Acces dans le Runtime :
» Le pointeur de souris change lorsque vous déplacez la souris sur I'élément.

» Par une combinaison de touches définie (nceud Runtime, propriété Raccourci-clavier)
Informations concernant ¥

Pour les boutons invisibles, I'état de la variable ne peut pas étre affiché.

12.8.1 Remplissage et dégradé de couleurs

Le bouton Elément est compatible avec différents Remplissage (type).

Pour définir un dégradé de couleur, sélectionnez Color Gradient (Dégradé de couleur) comme
Remplissage (type).
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Les dégradés de couleurs suivants et le parametre Spot sont compatibles en fonction de Forme du
bouton et Qualité graphique :

e o

Forme du bouton Anguleux Rond Anguleux Rond

Linéaire X X X (horizontal X
uniquement)

Selectif X X -- X
Sélectif avec bordures X — - -
Lumineux X -- X -
Spot - X -- X
Touche :
» X :disponible
» --:indisponible

12.8.2Graphiques animés
Les fichiers graphiques au format GIF peuvent étre animés dans le bouton (Button) d'élement
dynamique :

1. Attribuez un fichier GIF a un bouton dans le nceud Remplissage via la propriété Fichier
graphique

2. Dans le méme noeud, activez une possibilite d'activation pour Animation GIF.
Vous pouvez exécuter I'animation en continu ou en fonction de la variable Bool :
a) Pour exécuter I'animation en continu : Activez la propriété Toujours animation GIF.

b) Pour exécuter I'animation en fonction d’une variable : Liez la propriété Variable a une
variable Bool. L'animation s'exécute des que la valeur de la variable est 7.

12.9 Elément combiné

L'élément combiné est un élément dynamique qui peut étre utilisé de maniere universelle, et peut
adopter des caractéristiques graphiques extrémement diverses :

»  Fichiers graphiques
» Symbole de synoptique
P Texte
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Le format de I'affichage est défini par I'état. Les valeurs de variable de la valeur principale, les valeurs
des autres valeurs et les informations d'état provenant de toutes les variables liées peuvent toutes
servir d'états. Les liens peuvent étre créés a I'aide de formules.

Les états des variables principales (attributs de valeur limite) peuvent étre transférés directement vers
I'éléement combiné. L'élément combiné offre également la prise en charge de la définition de valeurs
sous forme de commutateurs/boutons-poussoirs, ainsi que I'envoi de fonctions ; il est utilisé pour le
déploiement d'éléments spécifiques aux processus techniques avec la coloration automatique des
lignes.

Si les valeurs prescrites sont définies par le biais de la gestion des commandes et une variable de
réponse est définie dans I'élément combiné ou I'élement dynamique, celle-ci peut étre définie
indépendamment de la configuration de la propriété Ecrire valeur prescrite. Tous les boutons
d'action du synoptique Gestion des commandes qui déclenchent une modification directe de la
variable de réponse sont alors définis comme invisibles.

AAttention

Lorsque Cal est activé, I'element combiné n'a aucun effet sur le trace de lignes. Il
contréle uniguement la visibilité des élément.

En d'autres termes : Méme les lignes invisibles continuent de transférer leurs
couleurs.

Cela s'appliquent également aux lignes CAL dont la visibilité est determinée par
une variable. Cela ne comprend pas les lignes avec Alias. Elles affichent la
couleur mais ne la transferent pas.

CREER UN ELEMENT COMBINE

Pour créer un élément combiné sur un synoptique :

1. Cliquez sur le symbole Elément combiné dans la barre d'outils Eléments (3 la page 29) et
faites glisser I'élément vers la fenétre principale a I'aide de la souris.

La boite de dialogue de sélection de variables s'ouvre ; seules les variables numériques sont
affichées.

2. Sélectionnez la variable de votre choix.

3. L'assistant (a la page 68) de configuration des parametres de I'élément combiné s'ouvre pour
vous guider tout au long des réglages de base. Si vous préférez définir tous les parametres
manuellement, cliquez sur Annuler maintenant. Vous trouvez plus de détails au chapitre
Assistant (a la page 68).

Si vous souhaitez configurer les parametres manuellement, définissez la propriété Type d'affichage
du nceud Affichage. Le symbole provenant de la bibliotheque est fourni par défaut. Vous pouvez
définir les données et le texte du synoptique en fonction des parametres spécifiés.
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Remarque : La boite de dialogue Symboles de synoptique est disponible si la propriété Symbole de
synoptique uniqguement ou Symbole de synoptique actif a été sélectionnée sous Type d'affichage.
Vous trouverez la boite de dialogue dans les propriétés de I'élement combing, dans le groupe
Affichage, sous Paramétres symbole synoptique et Symbole graphique. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la bofte de dialogue.

Vous pouvez définir d'autres états dans |'assistant, via la fonction Nouvel état, ou dans les propriétés
de I'élément combiné, dans I'affichage du nceud de propriétés Configuration et test.

Vous pouvez attribuer les fonctions et les variables a I'élément combiné par glisser-déplacer. Dans ce
cas, les variables et fonctions concernées sont remplacées par les nouvelles variables et fonctions.

Les éléments combinés peuvent accepter les actions définies pour les boutons configurés dans le
projet. Pour cela, activez la propriété Appliquer les propriétés projet pour "verrouillé". Les
parameétres des propriétés Boutons protégés et Boutons verrouillés sont alors appliqués. La
sélection grisée a uniquement un effet sur les composants textuels non symboliques.

A Attention !

Remarquez les limitations suivantes :

» On ne peut pas agir en Runtime sur les symboles dans un élément combiné.
Exception : Les symboles de la bibliotheque peuvent étre créés sous forme
de boutons a cliquer (a la page 72).

» Sil'elément combiné est configuré avec un ombrage, il ne peut pas tourner
dans un symbole.

REGLES CONCERNANT LES LIENS

Si vous avez sélectionné le type d'affichage Symbole de la bibliotheque, vous pouvez définir des regles
concernant les liens. Ouvrez la boite de dialogue de saisie de I'élément via la propriété
Configuration et test. Apres avoir sélectionné le symbole via le bouton Sélection de symbole, vous
pouvez créer et modifier les regles relatives aux liens. Ces regles sont enregistrées pour chaque état.
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B Exemple

Variables/fonctions référencées dans le symbole :
Var_SWITCH_0010

Var_TEMPERATURE_0010

Fct_ShowTrend_ 0070

Fct_Help_0000

La regle suivante remplace maintenant les variables et la fonction du symbole :
Source : *_0010
remplacée par : _0020

Résultat de la regle de création de liens :
Var SWITCH_0020
Var_TEMPERATURE_0020
Fct_ShowTrend_0020

Fct_Help_0000

Toutes les variables et les fonctions peuvent étre échangées avec la regle de
création de lien. Si une variable ou une fonction ne correspond pas au modele
de remplacement, ce lien n'est pas remplacé.

Lorsque les fichiers Runtime sont générés, les liens correspondants sont définis pour chaque état
selon les regles définies.
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B Exemple

Vous souhaitez afficher graphiquement I'état de fonctionnement d'un moteur,
ainsi gue son sens de rotation.

L'information sur la direction d'exécution et le statut on/off est égale a la valeur
de la variable liée aux valeurs actuelles de I'API. Cette variable est liée a
I'élément combiné du groupe de propriétés Variable/fonction a la propriété
Variable.

Le texte d'état indique si le moteur fonctionne, et son sens de rotation.

» Dans le groupe de propriétés Affichage a la propriété Type d'affichage,
sélectionnez I'entrée Texte conditionnel et symbole d'écran dans la liste
déroulante.

» Pour la configuration de I'élément combiné, cliquez sur ... dans la
propriété Configuration et test.
La boite de dialogue Définition de la condition s'ouvre.

» Entrez le texte a affecter a la valeur respective dans la zone option
Eléments de I'affichage de cette boite de dialogue.

Il sera ensuite affiché dans le moteur dans le Runtime ; par exemple : "a gauche",
"a droite" ou pas de texte si le moteur ne tourne pas.

Vous trouverez plus d'informations sur I'évaluation des bits d’état au chapitre Etats (3 la page 76).

AAttention

La modification de la valeur n'est pas prise en compte lors de I'utilisation de
variables dans zenon Logic et dans |'élément combiné. La valeur brute obtenue
de I'automate est toujours utilisée.
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12.9.1 Assistant

Un assistant est disponible pour vous aider a configurer les principaux aspects de |'élément combiné.
Celui-ci s'affiche des que vous sélectionnez une variable pour I'élément combiné.

Page de départ @

Elément combiné

Vous pouvez visualiser des états de variables & 'aide de 'Elément combing. Les
différents états sont représentés par des graphiques, des symboles de
synoptique, des symboles de |a bibliothégque ou des textes.

Cet assistant vous aide dans la configuration de base d'un élément combing,

Si vous voulez définir '€lément sans ['aide de I'assistant, veuillez diquer sur
“Annuler” maintenant.

Retour [ Suivant ] [ Annuler ]

Lors de la premiere étape, vous sélectionnez le type d'affichage.

Les types d'affichage suivants sont disponibles :
Symbole de la bibliotheque
Texte conditionnel et symbole d'écran

Fichier graphique et symbole de synoptique

v v v WV

Symbole de synoptique uniquement
*Informations

Vous pouvez définir des états supplémentaires dans toutes les fenétres de
sélection d'états. Le bouton Nouvel étatest disponible a cette fin.

Type d'affichage @

Type d'affichage

L'état de la variable peut &tre indiqué de différentes facons. Les possibilités
suivantes sont disponibles :

- Par des graphigues

- Par des symboles de synoptique

- Par des symboles de |a bibliothéque
- Par des textes

Type d'affichage :

Symbole de la bibliothégque -

Retour ][ Suivant ] [ Annuler

68 | 526



Par défaut : Symbole de la bibliotheque
Ce parametre est également proposé en tant que parametre par défaut dans les propriétés, si vous
créez |'élément combiné sans recourir a l'assistant.

Vous pouvez définir des états des que vous avez sélectionné un type d'affichage. Le premier état est
toujours I'état par défaut.

Astuce : Une valeur ne peut pas étre saisie pour |'état par défaut ; une valeur doit étre saisie pour
tous les autres états. Vous ne pouvez modifier qu'un état a la fois.

SYMBOLE DE LA BIBLIOTHEQUE
Etat (=23

Etat par défaut
Veuillez entrer une valeur et un symbole de la bibliothéque de symboles pour cet
état:

Valeur: |0

En diguant sur "Mouvel
Etat” vous pouvez ajouter
un autre état.

Cliquez dans la fenétre vide affichée en bas a gauche pour sélectionner un symbole dans la
bibliotheque de symboles globale ou la bibliotheque du projet. Vous pouvez a nouveau supprimer le
symbole sélectionné en cliquant sur le X adjacent a la fenétre.

Valeur Valeur numeérique qui active I'état.
Par défaut : Pas de valeur
A partir de 2 Condition : saisie requise.

Nouvel état Cree un nouvel état pour I'élément combiné.

¥Informations

Pour le parameétre Symbole de la bibliotheque, des boutons pouvant étre cliqués
(a la page 72) peuvent étre crées sous toutes les formes.
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TEXTE CONDITIONNEL ET SYMBOLE D’ECRAN

Etat

Veuillez saisir une valeur et un texte pour cet état :

==l

Etat 1

Valeur: 0 00000000 00000000 00000000 D0000000

Texte d'état : En diquant sur "Nouvel
Etat” vous pouvez ajouter
un autre état.

Coul. : -l

Fond : -l el éta

Chaque état peut étre identifié a I'aide d'un texte et de couleurs d'avant-plan et d"arriere-plan.

Valeur

Texte conditionnel
Couleur

Couleur de
remplissage

Nouvel état

Valeur numeérique qui active I'état.
Par défaut : Pas de valeur
A partir de 2 Condition : saisie requise.

Texte tel qu'il est affiche dans le Runtime.

Couleur de la police de caracteres du texte d'état.

Couleur d'arriere-plan du texte d'état.

Crée un nouvel état pour I'elément combiné.

FICHIER GRAPHIQUE ET SYMBOLE DE SYNOPTIQUE

Etat

Veuillez définir une valeur et un fichier graphique pour cet état :

valeur: | 1

<Aucun graphique sélectionné =

==l

Etat 1

00000000 00000000 00000000 00000000

En diquant sur Mouvel
&tat” vous pouvez ajouter
un autre état.
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Cliquez sur le bouton <Aucun graphique sélectionné> dans la partie inférieure gauche pour
sélectionner un fichier de synoptique (*.bmp, *.gif, *,jpg, *.png etc.). Vous disposez de deux options
pour sélectionner un synoptique :

1. Synoptiques du projet :

Il s'agit de synoptiques que vous avez déja enregistrés dans le répertoire d'éléments
graphiques d'un projet (reportez-vous au chapitre Editor -> Gestionnaire de projet ->
Fichiers) ; ils vous sont automatiquement proposés par I'assistant.

2. Absolute path to other directories (Chemin absolu des autres répertoires) :

4

»
»
»

Pour cette option, activez la sélection directe de fichiers.
La fenétre bascule en mode de sélection directe.
Cliquez sur le bouton ...

Sélectionnez le fichier de votre choix dans I'explorateur.

Valeur Valeur numeérique qui active I'état.

Par défaut : Pas de valeur

A partir de 2 Condition : saisie requise.
Nouvel état Crée un nouvel état pour I'élément combiné.

SYMBOLE DE SYNOPTIQUE UNIQUEMENT

Etat

Veuillez entrer une valeur et un symbole de synoptique pour cet état

valeur: | 1

Symbole de synoptique (utiisé pour tous les états) :  EN diquant sur MNouvel

Fond :

==l

Etat 1

00000000 00000000 00000000 00000000

&tat” vous pouvez ajouter
¥ unautre état.

|

Vous pouvez spécifier un symbole commun pour tous les états d'éléements combinés.
Ce symbole :

» doit déja étre présent sur le synoptique.

» s‘applique a tous les états.

P peut étre défini pour chaque état avec une couleur de remplissage spécifique.
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Valeur Valeur numeérique qui active I'état.
Par défaut : Pas de valeur
A partir de 2 Condition : saisie requise.

Symbole de Liste déroulante permettant de sélectionner un symbole.
synoptique Si aucun symbole n'est affiché, aucun symbole n'est présent sur le
synoptique actuel.

Couleur de Définit le nom de I'état attribue.
remplissage
Nouvel état Cree un nouvel état pour I'élément combiné.

12.9.2Boutons a cliquer de la forme de votre choix
Dans I'élément combiné, des boutons a cliquer peuvent étre créés avec la forme de votre choix.
¥Informations

Cette option est disponible a compter de la version 6.51. Pour les projets
destinés aux précédentes versions du logiciel, la propriété est considérée
comme (nhactive.

Pour créer des boutons a cliquer de la forme de votre choix :
1. Créez un élément combiné dans les attributs Symbole de la bibliothéque.
2. Dans les propriétés de I'élément combing, activez la propriété La forme du symbole
définie la zone de clic dans le nceud Affichage.

¥|nformations

Cette propriété ne fonctionne pas sous Windows CE, car la fonctionnalité
requise n'est pas disponible sous Windows CE.

ELEMENTS

D'autres symboles ou éléments combinés peuvent étre intégrés au symbole. La zone dans laquelle il
est possible de cliquer est ajustée en conséquence. Pour les symboles, les limites de I'élément sont
utilisées normalement ; avec un élément combiné, cela dépend de la propriété La forme du
symbole définie la zone de clic — soit des zones de clic individuelles des élements, soit du rectangle
d’environnement de I'élément combiné.
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Les éléments suivants disposent d'une zone de clic spécifique :
» Bouton

» Elément combiné comportant la propriété "Symbol form defines the click area" (La forme du
symbole détermine la zone du clic)

Cercle

Quartier de cercle
Arc de cercle
Ligne

Tube

Polygone

Ligne brisee
Rectangle/carre

Texte statique

v v Vv VvV Vv VvV Vv VvV Vv v

Symbole (les zones de clic correctes des éléments du symbole sont utilisées)

Pour tous les autres éléments, la zone de clic est définie par le contour.

ATTRIBUTS SPECIAUX

Ne font jamais I'objet d'un traitement Les zones peuvent toujours étre cliquées.
particulier :

» Type deligne
» Motif de remplissage

» Transparences de tout type
(saut éléments texte)

Transparence pour le texte statique : Cela n'a aucune incidence sur la zone de clic.
Les éléments se comportent comme si Conseil : si vous souhaitez qu'un élément de texte
I'élément n'existait pas. Par consequent, il transparent influence la zone de clic :

est possible de nommer des éléments

_ , » Désactivez la propriété Transparence.
sans agrandir la zone de clic par erreur.

» Placez manuellement un élément transparent
sur ou sous I'élément de texte.

Bouton Utilisés pour la zone de clic ; la propriété Animation
GIF correspondant a I'état "appuyé" n'est pas
disponible ici. Ceci correspond au comportement
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obtenu lorsque la propriété La forme du symbole
définie la zone de clic est inactive.

Le symbole dépasse de I'élément Le symbole est affiché, mais les clics sont
combiné. uniguement interprétés dans I'élément combiné.

Commentaire : si des éléments dépassent les
limites de symboles ou des symboles dépassent les
limites d'un élément combing, cela peut provoquer
des problemes d'affichage et des effets de flou.

ZONES DE CLIC

Dans Editor, des zones plus grandes que la zone de clic sont parfois définies pour faciliter les clics sur
la zone concernée. Par exemple, une ligne d'une épaisseur de 1 pixel dans Editor peut étre
sélectionnée avec une largeur de 8 pixels.

La largeur de la zone de clic est définie de maniere précise dans le Runtime. Par exemple, une ligne
de 1 pixel d'épaisseur peut également uniquement étre sélectionnée avec une largeur de 1 pixel.

Le calcul de la zone de clic de I'élément combine est executé indépendamment de la configuration
de la propriété Qualité graphique. Toutefois, une zone de clic différente est calculée pour les
éléments concernés, indépendamment de ce parametre.

¥Informations

Si le pointeur de la souris se trouve au-dessus de |'élément combiné, il est
analysé, que le curseur se trouve ou non dans la zone de clic de I'élément. La
charge exercée sur le processeur peut ensuite étre élevée si un grand nombre
d'élements se trouvent dans le symbole de I'élément combine.

74526



12.9.2.1 Exemples de boutons a cliquer

EXEMPLE 1
I3
Etat La forme du symbole définie la zone de Action
clic
active Pas de clic
inactive Clic
EXEMPLE 2

-‘
Etat La forme du symbole définie la zone de
clic

active Clic
inactive Clic
EXEMPLE 3

“

[
e/
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Etat La forme du symbole définie la zone de

clic

active Pas de clic

inactive Clic
12.9.3 Conditions

Pour acceder a la fenétre des états, sélectionnez la propriété Configuration et test dans le noeud
Affichage.

Affichage
Groupe de styles: <Aucun style lié>
L 13D |v| Visualiser I'état de la vaniable principale
V] Visualiser I'état avec le carré Type d'affichage: Textes d'état et syn v
Configuration et test: Cliquer ici ->

__| Appliquer les propriétés projet pour "verrouillé”
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Cliquez sur le bouton ... ou sur le texte Cliquez ici pour ouvrir la fenétre :

Cfirubion des £Rats  pMasis Test
Eub Viariabies de formuls lII
valewr cor 840t | o N01: Temp(3,2] Arnuler
Aide
Hewrain S Poriber Desoercing Ajter... Mo, S
Walsur
3 b ] 515 8 7 I
FEFEEEEE FEEEEEEE FEEREEFEE FEEEEEERE © e
Fomle... |

Erat
I 1 = = = = = = =
Ee= & r r I - r r r
I v r r r o r r =

F = s r r F
IE Hon socpitsd
Abchage de Tedmers Conbeurs P o es spbofoues
Texte diétat ) Coulewr du
- - B it o il CAL
Tmlu':derm ) de [

B i dumodisca [ Trarspanence

Ici
» Vous pouvez modifier les états existants.
» Ajouter de nouveaux états.

»  Spécifier dans quel sens les états doivent étre traités.

Les parametres affichés dans la partie supérieure de la fenétre sont identiques pour tous les types
d'affichage. Dans le tiers inférieur, les parametres individuels correspondant aux quatre types
d'affichage différents sont définis.

COMMON SETTINGS

DEFINITION DES ETATS

Affiche la liste de tous les états définis. Une condition peut étre constituée de valeurs et d'un état.
L'elément est traité depuis la premiere condition jusqu'a la derniere entrée. La premiere
correspondance totale est affichée. Exception : La propriété Chevauchement (pour les symboles de la
bibliotheque) ou Chainé (pour les textes) est active.
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Parametre

Condition par défaut

Valeur
Etat

Nouveau

Supprimer

Haut/bas

VARIABLES DE FORMULE

L'état défini lors de la création de I'élément. Il se trouve toujours en
premiere position, et ne peut plus étre modifié ou supprime.

Affiche la valeur définie (32 bits).
affiche I'état défini. Un "F" suivant I'état indique une formule.

Definit de nouveaux états. Dans ce cas, les valeurs, I'état et les
formules de la condition actuellement sélectionnée sont repris en tant
que valeurs initiales.

Supprime ['état sélectionné. L'état par défaut ne peut pas étre
supprime.

Modifie 'ordre de traitement des états. Le premier état est toujours
I'état par défaut.

Affiche toutes les variables définies aux fins d’une saisie dans des formules. Les variables existantes
sont identifiées par une coche verte ; les variables inexistantes sont identifiées par une croix rouge.
Les variables inexistantes peuvent étre remplacées par les variables existantes via la fonction Modifier.
Les boutons Ajouter et Modifier ouvrent la boite de dialogue de sélection de variables (a la page 219).

VALEUR

Autorise

» La saisie d'une valeur correspondant a un état via une matrice ou par voie numérique

P La définition d'une formule

Valeur
Valeur

Formule

Définition d'une valeur via une structure de bit prédéfinie
Saisissez la valeur numérique.

Ouvre la fenétre de saisie de formules (a la page 96). Dans la zone de
variables de la formule, les variables définies sont disponibles. La
liaison s'effectue au moyen d'opérateurs logiques, par bit et par
comparaison.
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AAttention

Pour les variables non binaires, la valeur doit étre spécifiée dans la résolution du
signal. Les configurations des plages de valeurs de mesures (ajustement linéaire)
ou de I'ajustement non linéaire ne sont pas prises en compte dans cet élément.

ETAT

Autorise les requétes d'informations d'état.

Attention : La plupart des états peut uniquement étre demandée si le pilote est compatible avec le
traitement d'états.

Désignation Commentaire
abrégée

10
1

12

13

14

15

M2

M3

M4

M5

M6

M7

M8
NET_SEL
REVISION
PROGRESS
TIMEOUT

MAN_VAL

M14

M15

M16

Ftat utilisateur 1

Ftat utilisateur 2

Ftat utilisateur 3

Etat utilisateur 4

Ftat utilisateur 5

Ftat utilisateur 6

Ftat utilisateur 7

Ftat utilisateur 8
Sélectionné dans le réseau
Révision

En cours d'utilisation
Dépassement du délai d'attente

Valeur manuelle

Ftat utilisateur 14

Ftat utilisateur 15

Ftat utilisateur 16

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
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Désignation Commentaire
abrégée

16
17
18
19
20
21

22

23

24

25

26
27
28
29
30

31

32

33

34

Gl
SPONT
INVALID
T_CHG_A
OFF

T_EXTERN

T_INTERN

N_SORTAB

FM_TR

RM_TR

INFO
ALT_VAL
RES28
N_UPDATE

T.STD

RES31

COTO0

COTT

COT2

Requéte générale

Spontané

Non valide

Annonce de changement d'heure
Désactivé

Temps reel externe

Horodatage temps réel interne

Non triable

MD_TR;Message de défaut du
transfo

Message de marche du
transformateur

Informations de la variable
Valeur de substitution
Réservé

Non mis a jour

Heure standard

Réservé

Cause de transmission bit 1

Cause de transmission bit 2

Cause de transmission bit 3

les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniguement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules
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Désignation Commentaire
abrégée

36

37

38

39
40

41

42

43

44
45
46
47
48

49

50
51
52
53

CcOoT3

cOoT4

COT5

N_CONF

TEST

WR_ACK

WR_SUC

NORM

N_NORM

BL_870
SB_870
NT_870
OV_870
SE_870

T_INVAL

RES50
RES51
RES52

RES53

Cause de transmission bit 4

Cause de transmission bit 5

Cause de transmission bit 6

Acceptation négative de la
sélection par le périphérique
(IEC60870 [P/N])

Bit de test (IEC 60870 [T])

Ecriture reconnue

Ecriture réussie

Ftat Normal

Ecart par rapport & I'état normal

Ftat IEC 60870 : bloqué

Etat IEC 60870 : substitué
Ftat IEC 60870 : non topique
Ftat IEC 60870 : dépassement
Ftat IEC 60870 : sélectionné

Temps invalide

réservé
réservé
réservé

réservé

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniguement pour
les formules

Disponible uniguement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniguement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

Disponible uniquement pour
les formules

81| 526



Désignation Commentaire
abrégée

RES54 réservée
55 RES55 réservé
56 RES56 réserve
57 RES57 réservé
58  RES58 réserve
59 RES59 réservé
60  RES60 réservé
61 RES61 réservé
62 RES62 réservé
63 RES63 réservé

¥Informations

Les désignations abrégées des bits d'état ont été unifiées pour toutes les
langues depuis la version 6.50. Vous trouverez plus de détails et des
informations concernant I'utilisation des anciennes désignations au chapitre Bits
d'état - nouvelles désignations abregees.

Non acquitté : Si l'option Clignotement est activée pour la valeur limite de la variable, le bit d'état bit
31 est regle avec la valeur non acquittée. Avec I'option Validation clignotement dans Ia
configuration de I'alarme, I'alarme est validée et le bit d'état non acquitté est réglé sur O (voir aussi le
chapitre Validation du clignotement des alarmes).

PARAMETRES INDIVIDUELS

Les parametres individuels correspondant aux quatre types d'affichage d'états sont présentés dans les
sous-chapitres suivants :

» Symbole de la bibliotheque (a la page 84)
» Texte d'état et symbole de synoptique (a la page 86)
»  Fichier graphique et symbole de synoptique (a la page 87)

» Symbole de synoptique uniquement (a la page 88)
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CONFIGURATION DE L'ETAT POUR LES VARIABLES NON ENCORE LIEES

Parfois, vous devez définir un élément combiné, mais ne disposez pas encore d'une variable réelle
existante. Par exemple, si I'élément combiné est utilisé dans un symbole de la bibliotheque, la variable
ne sera réellement liée a I'élément que lors de l'insertion du symbole dans un synoptique. Dans ce
cas, vous travaillez d'abord avec une "variable factice", que vous remplacez ensuite par une variable
existante. Vous pouvez ensuite définir tous les etats dans |'élément combiné si les variables existantes
n‘ont pas encore éteé liées. Vous n'avez pas acces aux variables factices en mode test.

Voici comment créer une variable "fantdme" :

»  Saisissez un nom symbolique dans les propriétés de I'élément combiné, dans le champ de
saisie Variable.

» Cliquez sur la zone Affichage du champ Configuration et test : La page états de I'entrée
élement s'ouvre.

» Dans la liste des variables de formule, les variables existantes sont identifiées par une coche
verte. Les variables qui n'existent pas sont montrées avec une croix rouge. Vous pouvez
ajouter d'autres variables :

»  Utilisez le bouton Ajouter pour les variables existantes.

Avec le bouton Modifier, vous pouvez remplacer les variables existantes ou non existantes
par d'autres variables.

»  Pour ajouter une variable non existante, cliquez sur Ajouter et ensuite sur Annuler sélection.
Vous obtenez une variable de formule nommée comme suit : X00 : <vide>. (00 représente
un nombre a 2 chiffres.)

Sélectionnez la variable et cliquez dans la zone <vide> ; définissez un intitulé.
Si vous saisissez le nom d'une variable existante, le lien est établi et I'icone passe d’une croix
rouge a une coche verte.

FORMULES

Pour plus d'informations concernant la création d'une formule, reportez-vous au chapitre relatif a
I'éditeur de formules (a la page 90).
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12.9.3.1 Symbole de la bibliotheque

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la
page 76).

Oefirubion des £tats  Mads Test

- R [ ]
[valeyr cor @8fet | ¥ X01: Templ(}, 2] Arraier
nde
Menrean xr . Ajeter,..

W
n » n % 15 g 7 o
FEFEFEEE FEFEFREEFE FEEFEFEEF FEFEEEERE —
Erat
0] = = = E = E =
r = = = & = =B |5
I = o = = = E =

= = = E =
I_- &
Alfchage de Médment Gy Par arree e spofoues
Symbole de bblothéque : Couleur de

[ Contenr cforigine du symibole

& e e i Oosgnatement

Eléments d'affichage

Symbole de la bibliotheque Cliquer sur le symbole pour ouvrir la boite de
dialogue et sélectionner un symbole.

Cliquez sur le symbole X adjacent au symbole pour
supprimer le symbole sélectionné.

Modifier la regle de création de lien Les variables et les fonctions contenues dans le
symbole peuvent étre échangées grace aux regles
de créeation de lien.

Attention : Si une variable ou une fonction ne
correspond pas au modele de remplacement, ce
lien n'est pas remplacé.
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N

Couleurs Disponible uniquement si la propriété Couleurs de
symboles originales des Paramétres spécifiques
est desactivée.

Couleur Choix de la couleur.
Couleur de remplissage Choix de la couleur de remplissage.
De la fonction CAL La couleur de la source liée est utilisée.

Parameétres spécifiques

Couleur d’origine du symbole » Active : Transfere la couleur originale depuis
le symbole. Désactive la propriété Prendre
la couleur de la variable principale.

Clignotement » Active : le symbole clignote dans le Runtime
si I'état est applicable.
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12.9.3.2 Texte conditionnel et symbole d'écran

Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la
page 76).

Oefirubion des £tats  Mads Test

- R [ = |
[valeur por 6fg0t | + N01: Terpl3,2] At
Bide
Nearveiu 0 ! Ajoester...
W
2 ™ B s 15 B 7 0
EFEEFEEFEEF EFEFEEEEEE EFEFEEEEERE FREEEFEER —
Erat
B = = = E = = =
15} = = = = = 5 |5
I & = = = = = = =
= = = : = =
I_- i
Alfchage de Médment Gy Par arree e spofoues
_Tﬂ'k état ) Couleur du
. |
Texte lors de Fappul Coubeur de Oosgnatement
-J [ partr dumodule CAL O trarspanerce

Eléments d'affichage

Texte conditionnel Texte correspondant a I'état.

Texte affiché lors de I'appui sur le Texte affiché lorsque le symbole est actionné.
symbole.

Couleurs

Couleur Choix de la couleur.

Couleur de remplissage Choix de la couleur de remplissage.

De la fonction CAL La couleur de la source liée est utilisée.

Parameétres spécifiques
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Clignotement Actif : le symbole clignote dans le Runtime si I'état
est applicable.

Transparent Actif : La couleur de remplissage est définie sur
transparent.

12.9.3.3 Fichier graphique et symbole de synoptique

Les parametres genéraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la
page 76).

Entrex les proprigtés =

Oefirubion des £tats  Mads Test

. [ ]
Enls Waripbles de formubs
[valeur por o8P0t | ¥ 01 Terpl, ] A
Aadde
Mewreeiu Ajonster.,.
e
3 % O 5 15 g T o )
FEEEEEFEE FEEEEEFEE FEEEEEEE FEEEEEER !
Erat
i = = = = = = =
= | I= [ = = =2 =
5] = ] ] = = E |
= = = = =
r
Alahage e Nidment Candrars Par s s sptofpas
Fichser graphigue

gm | o

Eléments d'affichage

Graphique Cliquez sur Graphiques pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection d'élements graphiques.
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Supprimer : supprime le nom de la ligne de texte.

Paramétres spécifiques

Clignotement Actif : le symbole clignote dans le Runtime si I'état
est applicable.

12.9.3.4 Symbole de synoptique uniquement

Les parametres genéraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la
page 706).

Entres les propnétés b4

Ceéfinibion des €tats  Modis Test

. [ ]
Eusts Variabies de Formede
[valeyr par oéfg0t | + W01z Terpl2, 3] A
Bide:
eroin Ajouster.,.
W
b} > 5 15 B T o )
FEFEEFEEF EEFEEEEEE EFEFEEEEERE FEEEFEER —
Erat
[du = = = = = = =
15} = I = = = = =
= = o = = = = =
= = = = |
B
AMahage de Nildment Conders Pt ed epdofoues
iy [ Comenr dforigne u symbeke
[T syt marcgaren
Cwnotement

Couleurs

Couleur Choix de la couleur.
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De la fonction CAL La couleur de la source liée est utilisée.

Parameétres spécifiques

Couleur d’origine du symbole Actif : Transfere la couleur originale depuis le
symbole.

Symbole transparent Actif : la couleur du symbole est définie sur
transparent.

Clignotement Actif : le symbole clignote dans le Runtime si I'état

est applicable.
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12.9.4Mode Test

Le mode test simule le fonctionnement en Runtime : vous pouvez tester le changement d'une valeur
et voir comment votre élément combiné se comporte en Runtime. Vous pouvez activer cet onglet
uniguement si tous les liens se réferent a des variables existantes.

Entres les propnétés

Deéfrition des dtaks  Mode Test

o -

Waleur

31 M0 W 18 B 7 o

LN G G O o N o o (o G G N A R G G R | Valewr

Erst

(e 0 sz 0 3 [ w4 [0 w3 6 s [ 7 [T

e sn [0 aevesion i procrees [0 TovecuT B v IF oee [ P _tR W am_TR

Farva [Moieoare Fa & sece Frene: W _am [ =& % & wr_sma
¥ ov_sm [ s£_s70 T T_meva [ c8_TRE® ¥ ce_m_t

T raon soguitsé

Rémitat

Remarque : En mode test, le symbole est affiché a une résolution inférieure a celle du synoptique
dans le Runtime.

12.9.5Editeur de formules

L'éditeur de formules fournit une assistance lors de la création de formules comportant des
opérateurs logiques ou de comparaison avec un élément combiné, pour les verrouillages et la gestion
de commande. Si vous avez besoin de variables supplémentaires pour la formule, vous devez les
créer dans la section Variables de formule (a la page 76) de la fenétre d'état en cliquant sur le bouton
Ajouter. Les formules existantes sont affichées dans la liste d'état avec la lettre F.

Remarque concernant la saisie de points décimaux :

P Séparateur décimal : La virgule (,) est automatiquement converti en point (.) :

90 | 526



» les zéros situés apres le point décimal sont automatiquement supprimés ; 23,000 devient

automatiquement 23.

CREER UNE FORMULE

Cliquez sur le bouton Formule dans la fenétre d'état. L'éditeur de formule s'ouvre

Formule

SXx01: WIZ_VAR_10

: [ Valeur en Bits
- Bits d'état

- X0 2Z: Alarms acknowledged
+1-X03: Number of alarms

Formule

Opérations logiques

ap | wor ][ om

Opérateur sur bits ou de comparaison

e i)
S = -

[ ok

] | Annuler ||

Aide

Sélectionnez les bits de votre formule dans la section gauche.

A droite, vous trouverez les opérateurs d'opérations logiques et de comparaison.

La formule créée est affichée dans la section Formule.

¥Informations

Jusqu'a 99 variables peuvent étre liees dans une formule. X01 a X99. La longueur
de la formule ne doit pas dépasser 4096 caracteres.

SIGNIFICATION DES BITS :

Valeur en bits

32 bits de valeurs (de 0 a 31) sont disponibles. Ils décrivent la variable, bit

par bit. Pour les variables BINAIRE compte le bit O ; pour SINT et USINT,
seuls comptent les bits compris entre 0 et 7, etc.

Remarque : la valeur fait référence a la valeur brute (plage de signal)
des variables, et non a la plage de mesures convertie.

Bits d'état

Ici vous trouvez les bits d'états les plus couramment utilisés. Vous

trouverez des informations concernant la définition et I'utilisation des bits
d'état dans la Liste des bits d'état (a la page 93).
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Non acquittée Non acquitté est traité comme un bit d'état habituel. Mais il est montré
séparément ici, car il n'appartient pas aux états classiques des variables.

Valeur et Etat Dans les formules, toutes les valeurs (valeur des bits et bits d'état) sont
traitées comme des valeurs binaires pouvant étre liées de maniere
logique par des conditions AND et OR, etc.

Les exceptions a cette regle sont la valeur totale et I'état global. Pour
obtenir une expression booléenne, la valeur totale doit é&tre ORed bit a bit
(a la page 97) avec une constante. Pour cela, on utilise I'opérateur &.
Pour le résultat 0 (FALSE) de I'opération logique OR, la valeur binaire est 0
(FALSE) ou T (TRUE).

Exemple : Voir le chapitre exemple d'opération OR bit a bit (a la page 97)

Informations concernant ¥

Les bits d'état NORM et N_NORM sont uniquement disponibles dans I'éditeur
de formules et ne peuvent pas étre configures par l'intermédiaire de I'état.

Si d'autres parametres externes a la formule sont définis pour I'état courant, ils sont "ajoutés” a la
formule a I'aide d'un ET logique.

Reportez-vous a la section Exemples (a la page 99) pour obtenir des exemples.
*¥Informations

Les formules comportant des valeurs X binaires et des liens au niveau des bits peuvent
étre utilisées avec 2 valeurs binaires maximum. Si d'autres valeurs sont requises, la liaison
doit étre établie sans valeurs X binaires.

Exemple :

X01.Value & X02.Value -> fonctionne

X01.Value & X02.Value & X03.Value -> ne fonctionne pas
Toutefois :

X01.00 AND X02.00 AND X03.00 AND X04.00 AND X05.00 -> fonctionne
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12.9.5.1 Liste des bits d'état

Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

10
1

12
13
14
15
16
17
18

19

M2

M3

M4

M5

M6

M7

M8
NET_SEL
REVISION
PROGRESS

TIMEOUT

MAN_VAL
M14

M15

M16

Gl

SPONT
INVALID

T STD_E

Etat utilisateur 1; pour le
module Gestion de commande
- Type d'action « Bloquer » ;
Service Tracking du driver IEC
850

Ftat utilisateur 2

Etat utilisateur 3

Etat utilisateur 4

Etat utilisateur 5

Etat utilisateur 6

Etat utilisateur 7

Etat utilisateur 8
Sélectionné dans le réseau
Révision

En fonctionnement

Commande "Timeout
exceeded"
(command runtime exceeded)

Valeur manuelle
Etat utilisateur 14
Etat utilisateur 15
Etat utilisateur 16
Requéte générale
Spontané

Non valide

Heure standard externe (heure
standard)

_VSB_ST_MT

_VSB_ST_M2
_VSB_ST_M3
_VSB_ST_M4
_VSB_ST_M5
_VSB_ST_M6
_VSB_ST_M7
_VSB_ST_M8
_VSB_SELEC
_VSB_REV

_VSB_DIREC

_VSB_RTE

_VSB_MVALUE
_VSB_ST_14
_VSB_ST_15
_VSB_ST_16
_VSB_GR
_VSB_SPONT
_VSB_I_BIT

_VSB_SUWI
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

Attention : jusqu'a la version
7.50, il s'agissait du bit d'état

T CHG_A

20 OFF Désactivé _VSB_N_UPD

21 T EXTERN Temps réel - horodatage _VSB RT E
externe

22 T INTERN Informations d'horodatage _VSB_RT_|
internes

23 N_SORTAB Non triable _VSB_NSORT

24 FM_TR MD_TR;Message de défautdu ~ _VSB_DM_TR
transfo

25 RM_TR Message de marche du _VSB_RM_TR
transformateur

26 INFO Informations de la variable _VSB_INFO

27 ALT_VAL Valeur de remplacement _VSB_AVALUE

28 RES28 Réservé a une utilisation interne  _VSB_RES28
(clignotement d'alarme)

29 N_UPDATE Non mis a jour (réseau zenon)  _VSB_ACTUAL

30 T STD Heure d'hiver interne _VSB_WINTER

31 RES31 Réservé a une utilisation interne _VSB_RES31

(clignotement d'alarme)

32 COT0 Cause de transmission bit 1 _VSB_TCBO
33 com Cause de transmission bit 2 _VSB_TCB1
34 coT2 Cause de transmission bit 3 _VSB_TCB2
35 COT3 Cause de transmission bit 4 _VSB_TCB3
36 COT4 Cause de transmission bit 5 _VSB_TCB4
37 COT5 Cause de transmission bit 6 _VSB_TCB5
38 N_CONF Confirmation négative de la _VSB _PN_BIT

commande par I'appareil (IEC
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

60870 [P/N])

39 TEST Bit de test (IEC60870 [T]) _VSB_T_BIT
40 WR_ACK Ecriture reconnue _VSB_WR_ACK
41 WR_SUC Ecriture réussie _VSB_WR_SUC
42 NORM Etat par défaut _VSB_NORM
43 N_NORM Etat déviation normale _VSB_ABNORM
44 BL_870 Etat IEC 60870 : blocked _VSB_BL_BIT
45 SB_870 Etat IEC 60870 : substituted _VSB_SP_BIT
46 NT_870 Ftat IEC 60870 : not topical _VSB_NT_BIT
47 OV_870 Ftat IEC 60870 : overflow _VSB_OV_BIT
48 SE_870 Ftat IEC 60870 : select _VSB_SE_BIT
49 T_INVAL Horodatage externe non valide  non deéfini
50 CB_TRIP Déclenchement disjoncteur non défini
détecté
57 CB_TR_I Détection déclenchement non défini

disjoncteur inactive

52 OR_DRV Valeur non comprise dans la non défini
plage valide (IEC 61850)

53 T_UNSYNC ClockNotSynchronized (IEC non défini
61850)

54 PR_NR Pas enregistré dans le Process non défini
Recorder

55 T_DEV Différence de temps configurée  non défini

entre 'horodatage interne et
externe atteinte.

56 RES56 réservé non défini
57 RESS57 réservé non défini
58 RESS8 réservé non défini
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

RES59 réservé non défini
60 RES60 réservé non défini
61 RES61 réserve non défini
62 RES62 réservé non défini
63 RES63 réserve non défini

¥Informations

Dans les formules, tous les bits d'état sont disponibles. La disponibilité peut étre
réduite dans le cadre d'autres utilisations.

Pour plus de détails concernant la gestion des états, reportez-vous au chapitre Gestion d'états.

12.9.5.2 Opérateurs logiques

Liens logiques : seule la valeur logique '0' sera recherchée dans les variables ; si la valeur n'est pas
égale a'0', elle sera considérée comme égale a 1.

Contrairement aux formules bit, la portée technique peut étre modifieée au moyen d'un facteur
d'étirement -> (différent de '0' ou '1).

AND ET logique

NOT Négation

OR OU logique

XOR OU EXCLUSIF logique

Les opérateurs possedent la priorité suivante dans le calcul de la formule :

1 & (opérateur des formules bit (a la page 97))
2 NOT

3 AND

4 XOR/OR
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Informations concernant ¥

Jusqu'a 99 variables peuvent étre liees dans une formule. X01 a X99.

Informations concernant ¥

Les bits d'état NORM et N_NORM sont uniquement disponibles dans |'éditeur
de formules et ne peuvent pas étre configurés par l'intermédiaire de I'état.

12.9.5.3 Formules Bit

Les formules Bit comportent uniquement un état logique haut ou bas. Contrairement aux formules
logiques, la valeur brute est déja prédéfinie (0,7).

& AND
| OR

12.9.5.3.1 Exemple : Comparaison de bits avec OR

Vous voulez savoir si I'un des bits d'état utilisateur 1a 8 (M1..M8) de la variable X01 est défini.

FORMULE CLASSIQUE :

X01.M1 OR X01.M2 OR X01.M3 OR X01.M4 OR X01.M5 OR X01.M6 OR X01.M7 OR X01.M8.
Cette requéte peut étre considérablement simplifiée en utilisant la condition logique OR sur I'état
général.

INTERROGATION OU LOGIQUE
X01.Status & OxFF

La constante peut étre saisie au format hexadécimal, comme ci-dessus.
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OxFF  en décimal vaut 255, et correspond aux huit premiers bits d'état (en binaire, 11111111). Si I'un de
ces bits est défini sur 7, le résultat de I'application de la condition logique ORing au niveau des bits est
1 (True) ; dans le cas contraire, le résultat est O (False).

Si, par exemple, tous les bits d'états utilisateur sont a tester sauf le bit M7, la formule binaire serait :
101117111, Le bit 7 est sans intérét, et est donc défini sur 0. Ceci correspond a OxBF en hexadécimal.
L'expression de la formule est alors : X01.Status & OxBF.

A la place d'une comparaison de bits avec OR a I'aide d'une constante, la valeur peut également étre
comparée directement a un nombre décimal. Si la comparaison est fausse, la valeur binaire sera égale
a 0 (False) ; dans le cas contraire, elle prendra la valeur 7 (True).

Exemple :

Si vous voulez savoir si la valeur est égale a la constante 202 : La formule est alors :
X01.value = 202

Sila valeur est égale a la constante 202, le résultat de la formule est 7 (True) ; dans le cas contraire, le
résultat est O (False).

Remarque : Avec le caractere OU (]), la condition logique OU bit a bit est comme dans cet exemple.

12.9.5.4 Opérateurs de comparaison

Les opérateurs de comparaison permettent de comparer directement deux valeurs numeériques. Le
résultat des comparaisons est une valeur binaire. "0" si la condition est fausse et "7" si la condition est
vraie.

< Inférieur

> supérieur

<= Inférieur ou égal
>= supérieur ou égal
= Egal

<> Différent de

A gauche et a droite de |'opérateur de comparaison doivent se trouver des valeurs completes ou des
états complets ; des bits simples ne peuvent pas étre utilisés.

A droite d'un opérateur de comparaison, vous pouvez également utiliser une constante

Ces constantes sont saisies sous forme de valeurs hexadécimales ou de valeurs décimales dans
I'élement combiné. Les nombres hexadécimaux sont automatiquement convertis en nombre
décimaux en cliquant sur OK. Par exemple, Ox64 correspond a la valeur numérique 700.
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Remarque : L'élément combiné n'est pas disponible dans le module Batch Control.

BExemple

X01l.valeur >= X02.valeur
Le résultat est 1, si la valeur de XO1 est supérieure ou égale a la valeur de X02

X0l.valeur = 0x64

Le résultat est 1, si la valeur de X01 est exactement égale a la valeur numérique
100 (= hex 0x64)

(XO1.valeur = 0x64) OR (X01.valeur = 0x65)

Le résultat est 1, si la valeur de XO1 est exactement égale a la valeur numérique
100 ou 101 (= hex 0x64 ou hex 0x65)

12.9.5.5 Exemples pour les formules

LIAISON LOGIQUE AND SIMPLE ENTRE DEUX VALEURS DE BITS
B Exemple

Formule : X01.03 AND X02.03

Cette formule vaut TRUE si le bit 3 de la variable 7 et le bit 3 de la variable 2 sont tous deux égaux a 7.

COMPARAISON D'UNE VALEUR ANALOGIQUE OU DE L'ETAT D'UNE VARIABLE

B Exemple

(X01.Value > X02.Value)

COMPARE DES COMPARAISONS RECIPROQUEMENT SUR UNE BASE LOGIQUE

B Exemple

(X01.Value> X02.Value) AND (X01.Value = X02.Value)
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COMPARAISON A L'AIDE DE BITS DE VALEUR ET DE BITS D'ETAT
B Exemple

(X01.Value> X02.Value) AND (X01.Value = X02.Value) OR (X01.03 = X02.03)

COMPARAISON D'UNE VALEUR AVEC UNE VALEUR DECIMALE OU
HEXADECIMALE

B Exemple

Formule : (X01.Value = 111)
Formule : (X01.Value = 0x6F)

Si une valeur hexadécimale est utilisée, cette derniere est convertie en valeur décimale lorsque vous
cliguez sur OK. Si une valeur décimale est saisie et confirmée, la valeur reste affichée au format
décimal apres la réouverture.

Informations concernant ¥

Il n'est pas possible d'utiliser une virgule ou un point lors de la saisie d'une
valeur.

12.9.6 Affichage des informations d'une variable
Vous pouvez afficher des informations concernant les variables via |'élément combiné pour les
éléments suivants :
»  FEtiquette ressources
Unité de mesure
Identification de la variable
Nom de variable

Valeur de la variable

v v v Vv v

Horodatage
L'information suivante s'applique toujours a la variable principale lige.

Développement

1. Créez un élément combiné.

2. Comme type d'affichage, sélectionnez Texte conditionnel & symboles du synoptique.
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3. Créez une condition par défaut.

4. Saisissez le caractere générique suivant comme texte de condition.
Prétez attention aux lettres majuscules et minuscules lors de la saisie des données !
Les chiffres sont des exemples.

5. Activez l'option Transparence pour |I'élément.

ETIQUETTE RESSOURCES

caractere Description
générique

%r Affiche l'identifiant de ressources.

%r,1,2 Affiche l'identifiant de ressources en commencant a la position 1 pour 2
caracteres.

%R Affiche l'identifiant de ressources.

%R,3,2 Affiche l'identifiant de ressources moins les 3 premiers et les 2 derniers
caracteres.

UNITE DE MESURE

caractere Description
générique

%u Afficher les unités de mesure.
%u,1,2 Affiche 'unité de mesure en commencant a la position 1 pour 2 caracteres
%U Afficher les unités de mesure.
%U,3,2 Affiche 'unité de mesure moins les 3 premiers et les 2 derniers caracteres.

IDENTIFICATION DE LA VARIABLE

caractere Description
générique

%I affiche I'identification de la variable.

%l,1,2 Affiche l'identification de la variable en commencant a la position 1 pour 2
caracteres.

%L affiche I'identification de la variable.

%L,3,2 Affiche l'identification de la variable, moins les trois premiers et les deux
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caractere Description
générique

derniers caractéres.

NOM DE VARIABLE

caractere Description
générique

%n Affiche le nom de la variable.

%n,1,2 affiche le nom de la variable en commencant a la position 1 pour 2 caractéres.

%N Affiche le nom de la variable.

%N,3,2 Affiche le nom de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers
caracteres.

VALEUR DE LA VARIABLE

caractere Description
générique

%V Affiche la valeur actuelle de la variable.

%v,1,2 Affiche la valeur actuelle de la variable en commencant a la position 1 pour 2
caracteres.

%V Affiche la valeur actuelle de la variable.

%V,3,2 Affiche la valeur actuelle de la variable, moins les 3 premiers et les 2 derniers
caracteres.

HORODATAGE

caractere Description

générique

%t Affiche les informations d’horodatage.

%t,1,2 Affiche les informations d’horodatage en commengant a la position 1 pour 2
caracteres.

Affiche les informations d’horodatage.

%T,3,2 Affiche les informations d’horodatage moins les 3 premiers et les 2 derniers
caracteres.
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Les formats des parametres de temps du systeme d'exploitation sont appliqués.

12.10 Liste de choix / menu déroulant

L'élément dynamique Listes déroulantes/Zones de liste permet de lier des valeurs de variables a des
textes. Ces éléments peuvent étre utilisés de deux manieres :

1. Sidu texte est sélectionné dans le Runtime, la valeur de la variable devient la valeur liée au
texte.

2. Silavariable atteint une des valeurs définies, le texte lié est affiché dans la zone de liste aussi
longtemps que la valeur est disponible.

CREER UNE LISTE DEROULANTE/ZONE DE LISTE

Pour créer |'élément dynamique Liste déroulante/Zone de liste dans un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole Zone de liste/Liste déroulante dans la barre d’outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale

Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

oW

Une boite de dialogue (a la page 219) s'affiche, vous permettant de lier la variable souhaitée
a I'élement. Une variable peut également étre liée a un élément au moyen d'une
manipulation glisser-déplacer. Faites glisser une variable sur une liste déroulante/zone de
liste ; celle-ci remplace alors les variables qui s'y trouvaient précédemment.

Les types de variable suivants sont supportés :

P Binaire
»  Numérique

» String
Informations concernant ¥

Un point-virgule ;) ne peut pas étre affiche dans le texte pour les variables de
chaine, car le point-virgule est utilisé comme séparateur.

L'élément liste déroulante/zone de liste prend en charge les mémes fonctions supplémentaires que
I'élement valeur numeérique (a la page 133) :

» Verrouillage, Etat, Visibilité, Couleurs dynamiques.

» Couleurs dynamiques : La couleur d'arriere-plan est uniquement prise en compte pour les
entrées existantes. Si une partie de |'élément ne contient pas d'entrées, c'est la couleur
d'arriere-plan par défaut qui est utilisée.

La liaison de macros a des événements d'éléments (tels que LeftClickUp, par exemple) n'est pas prise
en charge.
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A Attention !

Il est impossible de modifier les couleurs et les polices de caractéres dans la
zone de lister sous Windows CE.

Les zones de listes/listes déroulantes peuvent étre créées de maniere dynamique ou statique. La
propriété Entrées depuis une variable chaine permet de basculer entre les modes de
fonctionnement statique et dynamique. Les entrées fixes sont définies dans Editor durant le
fonctionnement statique. Durant le fonctionnement dynamique, une variable de contenu est liée et sa
valeur est interprétée dans le Runtime.

DIFFERENCE ENTRE ZONE DE LISTE ET LISTE DEROULANTE

Les textes sont ouverts individuellement dans une fenétre, dans une Liste déroulante.

TOP -

Remarque : Lors de I'affichage de la zone de liste dans I'Editor, la premiere ligne est affichée dans la
couleur d'arriere-plan. Le reste de la boite est affiché de maniere transparente. Les autres éléments
ne sont donc pas couverts dans Editor. L'affichage dans le Runtime reste inchangé.

Les valeurs sont affichées dans une liste et la valeur actuelle est marquée, dans la zone de liste. Si le
nombre d'états dépasse les états pouvant étre affichés dans la liste, alors un ascenseur est ajouté sur
la droite.

Informations concernant ¥

Si la variable possede une valeur qui n'a pas été définie dans les entrées de liste
déroulante/zone de liste, aucun texte n'est affiché ou marqué.

ZONE DE LISTE DEROULANTE STATIQUE OU ZONE DE LISTE

Les entrées fixes sont configurées dans Editor, pour une zone de liste statique. Celles-ci sont affichées
et utilisées dans le Runtime.
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Pour saisir des valeurs :
1. Ouvrez le groupe Affichage.

2. Sélectionnez le type d'affichage de votre choix avec la propriété Type : Liste déroulante ou
Zone de liste.

Valeur par défaut : Listbox (Zone de liste)

3. Les entrées peuvent étre entrées directement ou créées de facon dynamique. Pour cela,
commutez dans le groupe Texte.

4. Pour créer des entrées de facon dynamique, activez la propriété Entrées depuis une
variable chaine.

5. Pour configurer les entrées avec la boite de dialogue, cliquez sur le bouton.... dans la
propriété Entrées.

La boite de dialogue de configuration des entrées s'affiche a I'écran.

Entrées “
Zone de liste/Liste modifiable
Entrées
) c Annuler
Mo,  Valeur Envoyer... Texte Fonction Parametre
Aide
Mouveau Supprimer Dupliquer Monter Descendre

Création des entrées
Texte

Valeur
Envovyer la valeur

Fonction Paramétre pour la substitution

n

Variable de visibilité

6. Saisissez les valeurs des états.

7. Liez les valeurs aux textes correspondant aux états.
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BOITE DE DIALOGUE DES ENTREES

Entrées
Zone de liste/Liste modifiable
Entrées
Mo,  Valeur Envoyer... Texte Fonction Paramétre
0 1 oui AD
1 oui ET2
Mouveau Supprimer Dupliquer Monter Descendre
Création des entrées
Texte
Valeur
Envoyer la valeur
Fonction Paramétre pour la substitution
ET2

Variable de visibilité
VISV

ENTREES

Entrées

No.
Valeur

Envoyer la valeur

texte

Fonction
Parametre

Variable

Liste d'entrées déja configurées.

Numéro séquentiel attribué automatiquement.
Valeur attribuée sous Entrées/Valeur.

Oui : Envoyer valeur est active.

Non : Envoyer valeur est inactive.

Chalne de caractéres saisie sous Paramétres
d'entrée/Texte.

Fonction liée au champ Paramétres d'entrée/Fonction.

Parametre défini pour la fonction de remplacement.

Variable de visibilité liée.

106 | 526



Nouveau Crée une nouvelle entrée avec :
» nombre consécutif
» Valeur active définie
Supprimer Supprime I'entrée sélectionnée. Une seule entrée peut

étre supprimée ; il est impossible de sélectionner
plusieurs entrées.

Dupliquer Copie I'élément sélectionné et I'ajoute a la fin de la liste,
en tant que nouvel élément. Les parametres de
I'élément copié sont appliqués.

Haut/bas Déplace I'entrée sélectionnée vers le haut ou vers le bas

et adapte la numérotation consécutive.

CREATION DES ENTREES

Création des entrées Configuration des entrées de la liste.
texte Saisie de la chaine de caracteres liée a la valeur.
Valeur Valeur numeérique.

Les valeurs pouvant étre saisies dépendent du type de
données des variables.

Envoyer la valeur Active ou désactive la valeur définie :

Active : la valeur est définie sous forme de valeur
prescrite.

Inactif : la valeur saisie est uniquement utilisée pour
référencer la sélection.

Attention : Valeur prescrite affecte uniquement la
valeur, et non la fonction. La fonction est toujours
executée. L'option Spécifier valeur prescrite doit étre
inactive pour tout appel de fonction ne comportant pas
une variable liée.

Fonction Fonction exécutée lors de la sélection de I'entrée dans le
Runtime. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de fonctions (a la page 218).
Attention : La fonction est uniqguement exécutée si
I'entrée est sélectionnée dans la zone de liste/liste
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déroulante dans le Runtime. Si la valeur de
déclenchement change et atteint le niveau de la
variable, la fonction n'est pas executee. L'option
Spécifier valeur prescrite doit étre inactive pour tout
appel de fonction ne comportant pas une variable liée.

Parameétre pour la substitution Saisie de la séquence de caracteres pour le
remplacement au moyen de parametres. Remplace le
mot-clé {PARAM} dans la boite de dialogue de
remplacement (a la page 205) de la fonction d'appel de
synoptique pour les indices.

Variable de visibilité Il s'agit de variables dont la valeur change, et qui
permettent donc d'évaluer les dépassements de valeurs
limites dans le Runtime. En cas de dépassement de
limite de la variable visibilite, elle est évaluée et
détermine si I'entrée est visible dans la liste. L'entrée est
affichée dans la liste par défaut (pas de dépassement de
valeur limite). Cliquez sur le bouton ... dans Variable de
visibilité pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de
variable (a la page 219).

Attention : avec les listes déroulantes, un changement
de valeur durant le fonctionnement du systeme peut
provoquer la fermeture d'une zone de liste ouverte.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R T

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

TRI D'ENTREES

Les entrées peuvent étre triees comme suit :

» Boutons Vers le haut et Vers le bas : sélectionnez I'élément souhaité et déeplacez-le en
cliguant sur les boutons.

»  CGlisser-déplacer : Faites glisser I'éléement vers I'emplacement souhaité avec la souris. Un trait
rouge indique I'emplacement auquel sera inséré I'éléement.
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ZONE DE LISTE DEROULANTE DYNAMIQUE OU ZONE DE LISTE

Dans le cadre d'une utilisation dynamique, une variable de chaine définissant le contenu doit étre liée
a l'aide de la propriété Variable. Toute entrée statique pouvant étre configurée au méme moment
dans le Runtime est ignorée. La valeur de la variable de contenu est évaluée et interprétee. Pour cela,
la valeur des variables doit correspondre a une configuration valide dans le Runtime.

CALQUE

La valeur de chaine affiche une liste d'entrées. Chaque entrée consiste en une valeur et un texte
séparé par une virgule (,). Les entrées se terminent par un point-virgule (;). Si la partie textuelle d'une
entrée contient un caractére @, cette partie sera traduite a 'aide de la table de langues existante.

Exemple de valeur de chaine valide :
1,un;2,deux;3,trois;
Exemple de valeur de chaine valide avec traduction :

1,@un;2,@deux;3,@trois;

CONFIGURATION

Pour lier une variable :
1. Quvrez le groupe Affichage.

2. Seélectionnez le type d'affichage de votre choix avec la propriété Type : Liste déroulante ou
Zone de liste.

Par défaut : Zone de liste
3. Activez la propriété Entrées depuis une variable chaine

4. alaide de la propriété Variable, sélectionnez la variable souhaitée
(Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de variables (a la page
219))

5. Sélectionnez la variable de chaine contenant les entrées configurées

MARQUER L'ELEMENT DANS LA LISTE LORS DE LA SELECTION

Les éléments affichés dans la liste déroulante ou la zone de liste peuvent étre surlignés en couleur
dans le Runtime.

Pour cela :
» Accédez au groupe Remplissage dans les propriétés.
» Dans le groupe Remplissage, sélectionnez les propriétés

» Couleur de texte pour I'entrée sélectionnée pour la couleur du texte
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» Couleur d'arriére plan pour I'entrée sélectionnée pour la couleur de I'arriere-plan du
texte

Ces couleurs sont ensuite utilisées dans le Runtime. Les parametres du systeme d'exploitation sont
ignorés, tout comme les couleurs des variables liges.

¥Informations

Les couleurs du systeme d'exploitation étaient utilisées jusqu’a la version 6.50.
Lors de la conversion du projet :

» la couleur d'arriere-plan est identique a celle configurée dans le systeme
d'exploitation.

» Sila couleur de texte est définie sous forme de couleur statique :

Sur les ordinateurs sur lesquels les couleurs ont été modifiées dans le systeme
d'exploitation, cela peut provoquer un comportant différent dans le Runtime.

TRAITEMENT DES ERREURS

Les erreurs sont affichées sous forme d'entrées de fichier journal dans le service Diagnosis Server.

La valeur "%s" de la variable  Erreur La variable de chaine liée dans la propriété Variable

de contenu "%s" n'est pas comporte une valeur dont la configuration n'est pas
valide ; des entrées sont valide.

peut-étre incorrectes ou

manquantes ! Le texte est évalué dans la mesure du possible. La

valeur actuelle est également consignée dans le fichier
journal, afin de faciliter I'analyse des erreurs dans le
Runtime.

12.11 Texte dynamique

L'élement dynamique Texte dynamique vous permet d'afficher le texte de valeur de la limite actuelle
en cas de dépassement de la valeur limite, ou d'afficher la valeur d'une variable de chaine sous forme
alphanumerique. Si aucun dépassement de valeur limite n'est détecté, le texte defini dans I'éditeur est
affiche a I'ecran.
Pour créer un texte dynamique sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Texte dynamique dans la barre d'outils Eléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

3. Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
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4. La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 219) s'affiche a I'écran.
5. Sélectionnez la variable de votre choix.

6. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés,
et surtout :

»  Sélectionnez le type pour le Afficher le texte.
Si un texte de valeur limite est sélectionné ici, vous devez définir le texte affiché tant
gu’'aucun dépassement de valeur limite n'est constaté dans la propriété Texte.

La variable liée et le contenu sélectionné dans la propriété Afficher le texte s'affiche dans I'apercu de
I'élement dans la fenétre principale.

¥|nformations

Si I'elément est utilisé dans le Runtime pour remplacer un élément de
commande statique Win32 et qu'il est désactive, la couleur d'arriere-plan et la
couleur du texte ont des valeurs de gris.

ENTREE CACHEE DE TEXTE

Si I'élément est utilisé pour la désignation d'élements confidentiels comme des mots de passe,
I'entrée peut étre masquée. Pour cela, activez la propriété Saisie masquée. Vous pouvez définir a
volonté un caractere avec la proprieté Caractére de masquage pour le masquage.

Le texte est remplacé par le caractere défini dans le Runtime. Le remplacement s'effectue déja
pendant la saisie. Le champ d’entrée affiche toujours 8 caractéres, indépendamment de la longueur
réelle du mot de passe. Si la propriété Saisie masquée est désactivée, le texte entré par I'utilisateur
est visible.

Les considérations suivantes s'appliquent a la saisie :

» Ne doivent pas étre vides.
Si'le champ de saisie est supprimé, le dernier caractere valide utilisé est saisi.

» Un seul caractére peut étre saisi.

» Siun espace est saisi, le champ est affiché comme vide dans le Runtime.

Par défaut :*

TEXTE AFFICHE DANS LE RUNTIME

Valeur pour Afficher le texte :

> Etiquette ressources : Le contenu de la propriété de la variable Description externe est
affiché.
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» Texte de valeur limite : Si aucune valeur limite n'a été dépassée, le contenu de la propriété de
synoptique Texte est affiché. En cas de dépassement d'une valeur limite, le contenu de la
propriété de variable Texte valeur limite est affiché. La couleur du texte de valeur limite est
utilisée pour le texte. Si une couleur dynamique a été configurée pour I'élément, elle est
utilisee.

»  Unité de mesure : Le contenu de la propriété de la variable Unité de mesure est affiché.
L'élément est mis a jour des qu'une fonction Conversion d'unités de mesure est exécutée.

» Identifiant de variable : Le contenu de la propriété de la variable ldentification est affiché.

» Nom de la variable : Le contenu de la propriété de la variable Nom est affiché.

» Valeur de la variable : La valeur de la variable est affichée.

ECRIRE VALEUR PRESCRITE

Lors de I'écriture d'une valeur prescrite avec un texte dynamique, la propriété Ecriture en cas de
perte de focus peut étre utilisée pour définir la réaction de I'élément dans le Runtime.

Propriété :
P Active : La valeur est écrite des que I'élément de contréle perd le focus.
Pour annuler la saisie, appuyez sur la touche Echap ; la valeur n'est alors pas écrite.

» Inactive : La valeur est écrite lorsque I'utilisateur appuie sur la touche Entrée.
Pour annuler la saisie, appuyez sur la touche Echap ; |a valeur n'est alors pas définie.

La valeur par défaut dépend de I'insertion dans le synoptique de I'élément de la barre d'outils ou de
Iinsertion en tant que texte dynamique éditable depuis le menu Eléments (type de synoptique) :

» Entant qu'éléement du synoptique : inactive

»  Depuis le menu Eléments (type de synoptique) :active

FICHIER DE LANGUE

La langue de tous les contenus affichés correspondant au type Texte d'affichage est traduite si le
fichier de langue contient les entrées correspondantes.
Exception : Le nom de la variable n'est pas traduit.

AVEC LES PROJETS ANTERIEURS A LA VERSION 7.20

Avec la version 7.20, la case a cocher Texte a partir de variable a été remplacée par la sélection
menu déroulant Afficher le texte et les paramétres possibles ont été accrus. Une conversion des
entrées originales a été implémentée pour cette modification : La valeur ‘valeur de la variable’ était
utilisée seulement pour les variables STRING. A partir de la version 7.20, cette version est convertie en
fonction du type de variable. Les variables INTEGER deviennent texte de valeur limite, les variables
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STRING deviennent valeur de la variable. Cette conversion s'effectue dans Editor et dans le Runtime
lors du chargement d'un élément de synoptique.

Si les fichiers du Runtime sont transférés a partir d'un projet antérieur a 7.20 directement dans un
projet version 7.20, la réaction suivante est a prévoir : Les variables INTEGER sont remplacées par les
variables STRING et inversement.

Solution : Créer de nouveau les fichiers Runtime dans la version 7.20

12.12 Ellipse et Cercle

Pour dessiner une ellipse :

1.

Sélectionnez le symbole Ellipse/Circle dans la barre d’outils ou le menu Eléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez l'ellipse en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
4. Pour changer la forme, la taille ou la position, faites glisser les angles ou déplacez I'élement.
5. Deéfinissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
Remarques :
»  Ajustement d'une ellipse :
Pour une modification symetrique pendant le glissement, maintenez la touche Alt.
» Tracé d'un cercle :
Pour tracer un cercle : maintenez la touche Maj enfoncée pendant le redimensionnement.
» Ajustement du cercle :

Pour un cercle pendant le glissement, maintenez la touche Maj enfoncée.

12.13 Arc de cercle

Pour tracer un arc de cercle :

v v v WV

Sélectionnez le symbole Arc de cercle dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'arc de cercle en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

Déplacez la souris vers le coin supérieur droit de I'ecran pour ouvrir I'arc de cercle vers la
gauche ; procédez de méme pour l'ouvrir dans une autre direction.

Pour modifier la direction d'ouverture, déplacez un point de contact de I'autre c6té de la
ligne située a 'opposé.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élément tout entier.

113|526



» Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

» Maintenez la touche Maj enfoncée pendant le déplacement du coin pour préserver le ratio
de I'élément.

» Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
Informations concernant ¥

L'arc de cercle est toujours affiché sous forme de secteur, et peut étre étendu
grace a un copier-coller.

Les motifs et couleurs de remplissage ne sont pas disponibles pour les arcs de
cercle.

12.14 Quartier de cercle

AAttention

Avec le quartier de cercle, vous dessinez la portion souhaitée d'un cercle ou
d'une ellipse.

Pour dessiner un quartier de cercle :

1. Sélectionnez le symbole Quartier de cercle dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez le quartier de cercle en maintenant le bouton gauche de la souris enfonce.

Déplacez le la souris en haut a droite pour ouvrir le quartier vers la gauche, et inversement.

o W N

Pour modifier la direction d'ouverture, déeplacez un point de contact de I'autre coté de la
ligne située a I'opposé.

6. Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant
les coins ou I'élément tout entier.

7. Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symetrique.

8. Maintenez la touche Maj enfoncée pendant le déplacement du coin pour préserver le ratio
de I'élément.

9. Vous disposez de deux possibilités pour modifier I'angle d'ouverture ou ouvrir le quartier de
cercle vers le haut ou vers le bas :

» Placez le pointeur de la souris sur I'un des deux points de contact scindés jusqu'a ce que
le pointeur de souris situé sur le point de contact extérieur se transforme en croix noire
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avec des fleches, puis déplacez le point dans la direction de votre choix
ou

» Vous pouvez modifier les propriétés des parametres d'angle sous Angle d'ouverture.
Par exemple :
- pour une ouverture vers le bas : Angle de fin [degrés] 180° et Angle de début
[degrés] sur 0°
- pour une ouverture vers le bas :
Les données d'angle peuvent comporter deux virgules décimales au maximum.
Remarque : les coins calculés a partir des données d'angle étant des pixels, et ces
derniers étant obligatoirement des nombres entiers, la valeur angulaire affichée peut
légerement différer des données. Par exemple, une valeur de 45° ne produit pas un
nombre entier de pixels. zenon en interne, il est arrondi et I'angle s'affiche comme
44,75°.

10. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

_A1
| -Y2 |
|
| ' |

Légende :

1. Points de contact de I'angle d'ouverture

2. Point de contact de la hauteur
Informations concernant ¥

Si vous souhaitez utiliser le segment de cercle comme arc de cercle, modifiez la
valeur de la propriété Remplissage (type) en transparent. Seule la ligne
extérieure est affichée avec le type d'affichage transparent.

L'angle d'ouverture doit toujours étre > 0° et < 360°.

Attention

L'élément segment de cercle n'est pas disponible dans Windows CE.
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EPAISSEUR SEGMENT

Dans les propriétés, vous pouvez définir I'épaisseur segment d'un cercle dans Affichage dans le
groupe Epaisseur segment. Si la propriété Epaisseur de segment ajustable est activée, I'ellipse
affichée au niveau des angles de début et de fin entre le bord extérieur et le centre affiche
uniguement I'épaisseur définie. Ainsi, des tubes comportant différentes epaisseurs de début et de fin
peuvent étre affichés sous forme de courbe.

Les quartiers de cercle circulaires et elliptiques sont tous deux pris en charge. La propriété Epaisseur
de fin égal épaisseur de début permet d'afficher les formes de méme épaisseur.

Si la valeur 0 est définie comme épaisseur de quartier de cercle pour Angle de départ du segment
[pixel] et Angle de fin du segment [pixel], un arc de cercle est affiché.

Remarques concernant la disponibilité : Indisponible pour Qualité graphique Windows de
base, pour Projet Windows CE actif ou pour Gradient de couleur Par les valeurs de luminosité.

12.15 Ligne

Pour tracer une ligne :
1. Sélectionnez le symbole Ligne dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez la ligne en maintenant le bouton gauche de la souris enfonce

> owon

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élément tout entier.

5. Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symetrique.

6. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
Informations concernant ¥

Les motifs et couleurs de remplissage ne sont pas disponibles pour les lignes.

12.16 Polygone
Pour tracer un polygone :
1. Sélectionnez le symbole Polygone dans la barre d'outils Eléments.

2. Dans la fenétre principale, sélectionnez le point de départ en cliquant sur le bouton gauche
de la souris.

3. Tracez la premiere section.
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Positionnez un premier point d'angle en cliquant sur le bouton gauche de la souris.
Tracez une autre ligne et positionnez les points d'angle.
Positionnez le point de fin en double-cliquant ou en appuyant sur la touche Echap.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élément tout entier.

Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous tracez I'élément ; de cette maniere
seuls les déplacements horizontaux ou verticaux a partir de la position d'origine sont
possibles.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Utilisez la propriété Arrondir pour définir I'arrondi (a la page 154) des lignes. Pour
cela, sélectionnez une valeur comprise entre 0 (pas d'arrondi) et 1 (arrondi maximal).

AJOUTER DES POINTS

Pour ajouter des points d'angle (points de support) :

ou :

»
»
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Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.
Clic avec le bouton droit de la souris.

Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un nceud dans I'élément sélectionné dans le menu
contextuel

Maintenez enfoncées les touches Ctrl et Shift simultanément.
Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.
Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus.

Un clic souris ajoute un point d'angle.

SUPPRIMER DES POINTS

Pour supprimer des points de fin (points de support) :

ou .

4
»
»

Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.
Clic avec le bouton droit de la souris.

Sélectionnez I'élément de menu Supprimer un nceud dans I'élément sélectionné dans le
menu contextuel

Maintenez enfoncées les touches Ctrl et Shift simultanément.

Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.
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» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole moins.

»  Un clic souris supprime le point.

DEPLACER DES POINTS

Pour déplacer des points de fin (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur le point désiré du polygone.

» Placez le pointeur souris sur les touches fléchées a I'endroit désiré.

Remarques :

» Lorsque vous appuyez sur une touche fléchée, vous modifiez la position de 1 pixel. Si vous
appuyez sur la touche Maj en sélectionnant cette option, le curseur se déplace de 10 pixels.

» Les options Utiliser la grille, Distance horizontale et Distance verticale dans les
paramétres Editor sont ignorées.

¥Informations

La propriété Par les valeurs de luminosité n'est pas disponible pour les
polygones.

12.17 Ligne brisée
Pour tracer une ligne brisée :
1. Sélectionnez le symbole Ligne brisée dans la barre d'outils Eléments.

2. Dans la fenétre principale, sélectionnez le point de départ en cliquant sur le bouton gauche
de la souris.

Tracez la premiere section.
Positionnez un premier point d'angle en cliquant sur le bouton gauche de la souris.
Tracez une autre ligne et positionnez les points d'angle.

Positionnez le point de fin en double-cliquant ou en appuyant sur la touche Echap.

~N o W

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplagant
les coins ou I'élément tout entier.

8. Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous tracez I'élément ; de cette maniere
seuls les déplacements horizontaux ou verticaux a partir de la position d'origine sont
possibles.

9. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
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Conseil : Utilisez la propriété Arrondir pour définir 'arrondi (a la page 154) des lignes. Pour
cela, sélectionnez une valeur comprise entre 0 (pas d'arrondi) et 1 (arrondi maximal).

AJOUTER DES POINTS

Pour ajouter des points d'angle (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.
» Clic avec le bouton droit de la souris.

P Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un nceud dans I'élément sélectionné dans le menu
contextuel

ou :
Maintenez enfoncees les touches Ctrl et Shift simultanement.
Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.

Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus.

v v Vv Vv

Un clic souris ajoute un point d'angle.

SUPPRIMER DES POINTS

Pour supprimer des points de fin (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.
» Clic avec le bouton droit de la souris.

P Sélectionnez I'élément de menu Supprimer un nceud dans I'élément sélectionné dans le
menu contextuel

ou :
Maintenez enfoncees les touches Ctrl et Shift simultanement.
Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.

Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole moins.

v v Vv Vv

Un clic souris supprime le point.

DEPLACER DES POINTS

Pour déplacer des points de fin (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur le point désiré du polygone.

» Placez le pointeur souris sur les touches fléchées a I'endroit désiré.

Remarques :
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Lorsque vous appuyez sur une touche flechée, vous modifiez la position de 1 pixel. Si vous
appuyez sur la touche Maj en sélectionnant cette option, le curseur se déplace de 10 pixels.

Les options Utiliser la grille, Distance horizontale et Distance verticale dans les
paramétres Editor sont ignorées.

12.18 Rectangle et rouge

Pour tracer un rectangle :

1.

Sélectionnez le symbole Rectangle/carré dans la barre d’outils ou dans le menu Eléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez le rectangle en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
4. Pour changer la forme, la taille ou la position, faites glisser les angles ou déplacez I'élément.
5. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
Conseil : Vous pouvez arrondir (a la page 154) les angles a votre convenance afin de créer
un rectangle doté de coins arrondis
Remarques :
» Correction d'un rectangle :
Pour une modification symetrique pendant le glissement, maintenez la touche Alt.
» Tracé d'uncarre:
Pour tracer un carré : maintenez la touche Maj enfoncée pendant le redimensionnement.
» Ajustement du carré :
Pour un carré pendant le glissement, maintenez la touche Maj enfoncée.
12.19 Tube

Pour tracer un tube :

1.

N v AW

Sélectionnez le symbole Tube dans la barre d'outils Eléments.

Dans la fenétre principale, sélectionnez le point de départ en cliquant sur le bouton gauche
de la souris.

Tracez la premiere section.

Positionnez un premier point d'angle en cliquant avec le bouton gauche de la souris.
Tracez une autre ligne et positionnez les points d'angle.

Positionnez le point de fin en double-cliquant ou en appuyant sur la touche Echap.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élément tout entier.
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8. Maintenez la touche Maj enfoncée pendant que vous tracez I'élément ; de cette maniere,
seuls les déplacements horizontaux ou verticaux a partir de la position d'origine sont
possibles.

9. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Conseil : Utilisez la propriété Arrondir pour définir 'arrondi (a la page 154) des lignes. Pour
cela, sélectionnez une valeur comprise entre 0 (pas d'arrondi) et 1 (arrondi maximal).

AJOUTER DES POINTS

Pour ajouter des points d'angle (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.
» Clic avec le bouton droit de la souris.

P Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un nceud dans I'élément sélectionné dans le menu
contextuel

ou :
Maintenez enfoncees les touches Ctrl et Shift simultanement.
Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.

Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus.
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Un clic souris ajoute un point d’angle.

SUPPRIMER DES POINTS

Pour supprimer des points de fin (points de support) :
»  Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.
»  Clic avec le bouton droit de la souris.

P Sélectionnez I'élément de menu Supprimer un nceud dans I'élément sélectionné dans le
menu contextuel

ou :
Maintenez enfoncees les touches Ctrl et Shift simultanement.
Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.

Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole maoins.
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Un clic souris supprime le point.

DEPLACER DES POINTS

Pour déplacer des points de fin (points de support) :
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» Placez le pointeur de la souris sur le point désiré du polygone.

» Placez le pointeur souris sur les touches fléchées a I'endroit désiré.

Remarques :

» Lorsque vous appuyez sur une touche fléchée, vous modifiez la position de 1 pixel. Si vous
appuyez sur la touche Maj en sélectionnant cette option, le curseur se déplace de 10 pixels.

» Les options Utiliser la grille, Distance horizontale et Distance verticale dans les
paramétres Editor sont ignorées.

12.20 Commutateur

La valeur d'une variable binaire est affichée sous forme graphique, et peut étre modifiée avec
I'élement dynamique Commutateur. L'élément peut également étre utilisé en tant que
bouton-poussoir pour la gestion des commandes non sécurisee a une étape.

Pour créer un élément Commutateur sur un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole Commutateur dans la barre d'outils Eléments.
2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfonce.
La boite de dialogue de sélection d'une variable binaire (a la page 219) s'affiche a I'écran.
4. Sélectionnez la variable de votre choix.

5. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

Remarques :

»  Pour utiliser I'élément en tant que bouton poussair, activez la propriété Bouton-poussoir
dans le nceud Ecrire valeur prescrite.

P L'élément peut étre utilisé dans les synoptiques en tant qu'élément de commande pour les
cases a cocher.

FORMATS DE FICHIER POUR L'AFFICHAGE DU COMMUTATEUR

Différents formats de fichier existent pour I'affichage du commutateur dans le Runtime.

L'utilisation de ces formats dépend des parametres du projet dans la propriété Qualité graphique :

»  Windows Basic :
Il est possible d'utiliser les formats de fichier suivants :

» BMP
» JPG
» PNG
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» dans les bitmaps prédéfinis zenon

» logiciel DirectX ou matériel DirectX :
Tous les formats de fichier pris en charge dans Windows Basic plus TIF, animated GIF et WMF

peuvent étre utilisés.

UTILISATION EN TANT QU'ELEMENT DE CONTROLE

L'élément est aussi utilisé dans les éléments de contrdle des synoptiques pour I'affichage de cases a
cocher. Si I'élément dans un synoptique est utilisé en tant qu'élément de contrdle, il n'est pas
disponible dans le Runtime s'il est activé et que les droits d'utilisateurs nécessaires sont disponibles.
Sinon, il est désactivé et s'affiche en grisé.

12.21Texte statique
Pour saisir du texte statistique :
1. Sélectionnez le symbole Texte statique dans la barre d’outils Eléments.
2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez le champ de texte tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

4. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

SAISIE ET FORMATAGE DE TEXTE

Pour saisir du texte :
1. Double-cliquez lentement sur le champ de texte.

Ou sélectionnez Editer texte dans le menu contextuel :
Ou : Ecrivez le texte dans la propriété Texte.

2. Saisissez le texte de votre choix.
¥Informations

Par défaut, le texte est automatiquement renvoyé a la ligne, en fonction de la
taille du champ de texte. Pour désactiver le retour a la ligne automatique,
désactivez la propriété Retour a la ligne automatique dans le nceud Texte.
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SOULIGNE
Pour souligner du texte, insérez un caractere & avant le texte a souligner.

&Le texte devient :

Text

UTILISATION DE « & » DANS LE TEXWTE

Si vous souhaitez utiliser le caractere "&" dans du texte, saisissez-le deux fois :
"1 && 2" devient "1 & 2".

SAUT DE LIGNE

Pour définir un saut de ligne, utilisez la chaine \n.
Exemple :

Ligne 1\n

Ligne 2

12.22 Elément SVG

Vous pouvez afficher les éléments graphiques SVG sur les synoptiques avec |'élément SVG . Ces
éléments graphiques peuvent étre automatiquement redimensionnés a |'espace disponible en tenant
compte du ratio.

De nouveaux éléments SVG peuvent étre importés dans le zenon en tant que fichiers SVG.

Remarque : De nombreux programmes graphiques a partir desquels les éléments SVG peuvent étre
exportés, définissent automatiquement des tailles absolues. C'est pourquoi des modifications
manuelles au fichier SVG peuvent d'avérer nécessaires pour utiliser la mise a I'echelle.

GARANTIR LA MISE A L'ECHELLE D'UN FICHIER SVG

Afin de pouvoir garantir la mise a I'échelle des fichiers SVG, certains réglages doivent étre vérifies
dans le fichier SVG et modifiés si nécessaire :

1. Quurir le fichier SVG avec un programme Editor (Notepad++ par exemple).

2. Vérifier les réglages suivants et les modifier si nécessaire.
Afin de pouvoir utiliser la mise a I'échelle, les réglages suivants doivent étre utilisés :

»  width="700%"
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» hight="700%"

» viewBox="0 0220 200" (min-x min-y largeur/hauteur ->définit le systeme de
coordonnées des éléments graphiques - les chiffres actuels sont individuels)

» preserveAspectRatio="xMidYMid meet" (redimensionnement proportionnel)

» Exemple : <svg width="100%" height="100%" viewBox="0 0 220 220"

preserveAspectRatio="xMidYMid meet" xmlns="http.//www.w3.0rg/2000/svg">

3. Enregistrez les modifications.

4. Fermez le programme Editor.

IMPORTEZ UN FICHIER SVG.

Pour importer un fichier SVG :

1. Dans I'Editor zenon, ouvrez le synoptique dans lequel le fichier SVG doit étre insére.

2. Allez a Eléments et Elément SVG  dans la barre de menu.
SVG est a présent affiché au pointeur de la souris.

3. Glissez le cadre dans le synoptique du point de départ sélectionné a la taille souhaitée.

La boite de dialogue de sélection de fichiers s'ouvre.

4. Cliquez sur le symbole Ajouter un fichier... dans la barre de menu.
La boite de dialogue de sélection s'affiche.

5. Sélectionnez le fichier souhaité et cliquez surOuvrir.
Le fichier SVG est affiché dans la boite de dialogue Sélection du fichier.

6. Cliquez sur OK pour achever le processus de restauration.

7. Configurez I'élément en utilisant ses propriétés. Vous pouvez modifier la forme, la taille et la

position de I'élément en déplagant les coins ou I'élément tout entier.

Si vous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la

modification est apportée de maniere symetrique.

Remarque : L'élément est uniquement pris en charge pour les Qualité graphique Logiciel DirectX

et Matériel DirectX. L'élément est affiché comme non valide avec |'option Base Windows.

OECHANGE DE FICHIER SVG

Pour échanger le fichier SVG :
1. Sélectionnez I'élément SVG souhaité sur le synoptique.
2. Accédez au nceud Affichage dans les propriétés.
3. Dans la propriété Fichier SVG, cliquez sur le bouton....

La boite de dialogue de sélection du fichier SVG s'affiche a I'écran.
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4. Sélectionnez le fichier souhaité, puis fermez la boite de dialogue.

5. Le nouveau fichier SVG est attribué a I'élément.

12.23 Elément Tendance

Avec I'élément dynamique Courbe de tendance, vous pouvez afficher toutes les valeurs dans le
Runtime sous forme de courbes de tendance sur lesquelles plusieurs variables de procedé peuvent
étre affichées en méme temps.

Pour que I'élément Courbe de tendance affiche les valeurs, la propriété Stockage de données sur
disque dur actif dans le nceud Stockage données disque dur des propriétés de la variable doit
étre actif. Temps de cycle [s] et Nombre de valeurs doivent correspondre aux éléments Temps
d'actualisation et Durée de visualisation dans la courbe de tendance ; dans le cas contraire, le tracé
de la courbe redémarre a chaque nouvel appel de synoptique. Chaque modification peut avoir une
incidence sur les autres Courbes de tendance utilisant les mémes variables de procédé.

CREER UNE COURBE DE TENDANCE :

Pour créer une Courbe de tendance sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Courbe de tendance dans la barre d'outils Eléments ou la liste
déroulanteEléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
La boite de dialogue d'attribution de variables numeériques multiples (a la page 219) s'affiche
a l'écran.
4. Sélectionnez les variables de votre choix.
Toutes les courbes sont automatiquement créées dans la courbe de tendance.
Pour ajouter une courbe ultérieurement :

» Dans les propriétés, sélectionnez la propriete {Nouvelle courbe} dans le nceud
Courbes.

ou !

P Faites glisser la variable de votre choix sur la courbe de tendance tout en maintenant le
bouton gauche de la souris enfoncé.

5. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

»  Vous définissez les propriétés graphiques des courbes dans le nceud Courbes des
propriétes.
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» Vous déterminez le temps de cycle et le nombre de valeurs dans les propriétés de la
variable correspondante dans le nceud Stockage données disque dur.
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¥|nformations

Vous pouvez également lier les variables et les fonctions aux éléments
dynamiqgues en les faisant glisser sur 'élément dans le synoptique. Si aucune
courbe n'est définie dans Editor, |'élément Tendance n'est pas affiche dans le
Runtime.

12.24 Horloge

L'éléement dynamique Horloge permet d'afficher I'neure actuelle dans le Runtime ou de convertir des
valeurs numériques sous forme d'heure. La date et/ou I'heure peuvent étre affichées sous forme de
période de temps absolu ou de différence de temps.

AFFICHAGE

L'affichage dans le Runtime dépend de la présence d'une variable liée.

» Siaucune variable n'est lice a I'élément, I'heure systeme actuelle est affichée sous forme de
temps absolu dans le Runtime.
Pour cela, dans le groupe Représentation du temps, définissez la propriété Type
d'affichage sur la valeur Heure systeme/Temps absolu.

»  Siune variable est liée, sa valeur peut étre affichée comme ceci :

» Différence de temps . La variable doit contenir le nombre de secondes.
Les valeurs entieres affichées dans la zone des secondes (de -2747483648 (min(DINT)) a
+4294967295 (max(UDINT))) peuvent étre affichées.
Il est également possible d'afficher des valeurs négatives : Une valeur de variable de -60
est représentée par -07:00 au format mm:ss. Par conséquent, si la différence -07.40 est
affichée, la valeur de la variable résultante est -700.

»  Filtre temps absolu : temps Unix, c'est-a-dire les secondes ecoulées depuis le ler janvier
1970 a 00:00 UTC dans la plage positive.

127 | 526



Seules les valeurs positives jusqu’a 2147483647 peuvent étre affichées. Une valeur de
variable extérieure a cette plage produit un affichage incorrect : la partie hh:mm reste
00:00 ou 07:00 a I'heure d'hiver.

CONFIGURATION

Pour créer une Horloge sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Horloge dans la barre d'outils Eléments ou dans la liste
déroulanteEléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

4. Sjiune variable doit étre liée :
Liez la variable souhaitée dans la section Variable/fonction, ou effectuez un
glisser-déplacer avec I'éléement.

P Toutes les variables peuvent étre liées, a I'exception des variables de type chaine
(STRING) et booléenne (BOOL).

» Les fractions de variables flottantes (des types de données REAL et DATA_AND_TIME) ne
sont pas prises en compte.

5. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriéteés, et surtout :
6. Sélectionnez la propriété Type d'affichage dans le groupe Représentation du temps.

»  Heure systeme/Période de temps absolue : L'heure est affichée sous forme de temps
absolu.

Remarque : les menus contextuels et les infos-bulle ne sont pas pris en charge.

» Différence de temps : La différence de temps est indiquée en minutes et en secondes. La
variable doit contenir le nombre de secondes.
Les valeurs entieres peuvent étre affichées dans la zone des secondes : de -2747483648
(Min(DINT)) a +4294967295 (max(UDINT)). Il est donc également possible d'afficher des
valeurs négatives.
Exemples au format mmi:ss : La valeur de variable 50 est affichée comme 00:50 ; la
valeur de variable 700 est affichée comme 07:40.
La valeur de variable -60 est affichée comme -07:00. Par conséquent, si la différence
-01:40 est affichée, la valeur de la variable résultante est -700.

7. Sélectionnez le type d'affichage de votre choix avec la propriété Formatage.
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¥|nformations

Si l'option Période de temps absolu est sélectionnée pour I'élément Ecrire valeur
prescrite par, le champ de saisie comporte un format Différence de temps.

Par exemple :

» Formatage de la période de temps absolue : hh:mm.ss dd.mm.aa
est affiché comme suit dans I'élément : dd:hh:mm:ss.

» jimm.aaaa (par exemple, 17/12/2008)

12.25 Réglette universelle

L'elément Réglette universelle permet d'afficher des variables sous forme de réglettes, de bargraphes,
de bargraphes a LED ou de toute autre réglette de votre choix. La réglette permet la saisie d'une
valeur dans le Runtime.

Pour créer une réglette universelle sur un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Réglette universelle dans la barre d'outils Eléments ou dans la liste
déroulanteEléments.

2. Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
3. Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 219) s'affiche a I'écran.

4. Sélectionnez la variable de votre choix.
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L'assistant de configuration de réglette universelle s'affiche a I'ecran.
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Elément régletie universelle

L'élément réglette universelle offre une grande variété de représentations. Cet asstant
vous aide pour la configuration de base de la réglette universelle,
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maintenant.
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Sélectionnez I'alignement :
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Sélectionnez e style désiré

0 25 50 75 100 125 150 175 200 225 250 =
Dnonnlone Do bancDanaDnrlomencnealongal =22
| =
il = 200
175
100 1":5 150 =k
75 VY, 7 —= 1%
- - =
= & =100
50 = = 200 -
: : =75
257, /= 226 50
v N -
0 S 250 =2
-0
Retour || Suvant | [ Annuer |

Zenon

130|526



Sélectionnez la forme :
Réglette/potentiometre, Barre, Bargraphe a LED ou Réglette animee.

Style pour I'affichage horizontal

La réglette universelle peut &ire représentée de plusieurs fagons : réglette, bame,
bargraphe & LED ou réglette animée.

Sélectionnez le siyle comespondant.

[Régiette/Patentiometre -
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Un apercu s'affiche a I'écran :
définissez I'affichage du titre et la position de I'affichage de la valeur.

Afficher la valeur et le titre [t

L'élément réglette uni lle devrait bl i nt & cela -
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8. Définissez les autres propriétés dans la fenétre des propriéteés.
Conseil : Vous pouvez modifier I'affichage et la forme d'une réglette universelle dans les
propriétés du nceud Réglette universelle.

¥|nformations

Remarque :

» Unindicateur permet d'afficher les valeurs minimales ou maximales des
variables au cours d'un intervalle donné. Double-cliquez sur I'élément dans
Runtime pour réinitialiser I'indicateur de glissement.

»  Style Echelle animée : Les valeurs peuvent uniquement étre modifiées par
I'intermédiaire d'une boite de dialogue. Il est impossible de modifier une
valeur directement a l'aide de la réglette.

AFFICHAGE AVEC CODE DE COULEURS DU DEPASSEMENT DE VALEUR LIMITE

En cas de dépassement d'une valeur limite, la couleur de la variable peut colorer la zone entiere ou
uniguement la zone commencant apres le dépassement de limite. Cette fonctionnalité est contrdlée
par le biais de la propriété Barre explicite, dans le groupe Réglette universelle.

Cette propriété affecte uniquement I'affichage de valeurs comportant des valeurs limites définies
issues des variables.
Les valeurs limites des matrices de réaction ne sont pas prises en compte.

P Active : Si une valeur limite de la variable liée est dépassée, seule la partie de I'affichage
correspondant au dépassement de valeur limite est affichée dans la couleur de la valeur
limite correspondante.

Si la variable comporte plusieurs valeurs limites définies, les zones correspondantes de
I'affichage sont individuellement affichées dans la couleur de la valeur limite correspondante.

» Inactive : Si une valeur limite de la variable liée est dépassée, I'affichage entier reprend les
couleurs de la valeur limite dépassee.

Par défaut : inactive

12.26 WPF

L'élement dynamique WPF permet d'intégrer et d'afficher les fichiers WPF/XAML valides dans zenon.
¥Informations

Vous trouverez plus d'informations sur I'éléement dynamique WPF dans le
manuel zenon WPF.
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12.27Valeur numérique

Vous affichez les valeurs numériques avec I'élément dynamique Valeurs numériques.

Pour créer une valeur numérique sur un synoptique :

1.

o v~ WwoN

Sélectionnez le symbole Valeur numérique dans la barre d’outils Eléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale

Agrandissez I'elément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

La boite de dialogue d'attribution de valeur numérique (a la page 219) s'affiche a I'écran.
Sélectionnez la variable que vous voulez attribuer.

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
Informations concernant ¥

Les considérations suivantes s'appliquent dans le Runtime : Une valeur décimale
peut aussi bien étre saisie avec une virgule qu'avec un point en tant que
séparateur. Elle est toujours affichée sous forme de point.

12.28 Instrument a aiguille

Vous affichez I'instrument d'indication avec I'élément dynamique instrument indicateur.

Remarque : L'affichage Graphique a barres pour la configuration de I'angle d’ouverture 0 n'est plus
disponible depuis la version 7.60. Utilisez I'élément Graphique a barres ou |a Réglette universelle.

Pour créer un instrument de mesure sur un synoptique :

1.

Sélectionnez le symbole Instrument indicateur dans la barre d'outils Eléments ou dans la liste
déroulanteEléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez I'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

La boite de dialogue sélection d'une variable numérique (a la page 219) s'ouvre.
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4. Sélectionnez la variable souhaitée et définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre
des propriétés.

- . —_—
0% 50%%

100 [

AFFICHAGE AVEC CODE DE COULEURS DU DEPASSEMENT DE VALEUR LIMITE

Pour des dépassements de valeur limite, la couleur de la variable peut colorier la zone a partir du
depassement de la valeur limite ou toute la zone. Cette fonctionnalité est controlée par le biais de la
propriéte Explicite, dans le groupe Affichage.

Cette propriété affecte uniquement I'affichage de valeurs comportant des valeurs limites définies
issues des variables.
Les valeurs limites des matrices de réaction ne sont pas prises en compte.

P Active : Si une valeur limite de la variable liée est dépassée, seule la partie de I'affichage
correspondant au dépassement de valeur limite est affichée dans la couleur de la valeur
limite correspondante.

Si la variable comporte plusieurs valeurs limites definies, les zones correspondantes de
I'affichage sont individuellement affichées dans la couleur de la valeur limite correspondante.

» Inactive : Si une valeur limite de la variable liée est dépassée, I'affichage entier reprend les
couleurs de la valeur limite dépassée.

Par défaut : inactive

12.29 Eléments des versions antérieures

Les éléments suivants ne sont plus disponibles pour la version actuelle zenon :

Elément Disponible jusqu’a et en
incluant la version

Bouton bitmap (a la page 135) 6.22
Elément Message (3 la page 138) 7.20
Multibinaire (a la page 139) 7.20
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Elément Disponible jusqu’a et en
incluant la version

Symbole de déplacement (a la page 149) 6.22
Bouton invisible (a la page 149) 6.22
Elément d’état (a la page 152) 7.20

Les dispositions suivantes s'appliquent aux éléments qui ne sont plus pris en charge :
»  Aprés la conversion dans un projet actuel incompatible avec un élément :
» Les éléments existants sont affichés dans Editor et dans le Runtime.
» Les éléments existants ne peuvent pas étre configurés dans Editor.
» Les nouveaux é€léments ne peuvent pas étre créés dans Editor.

» Lors de la compilation des fichiers de Runtime pour une version compatible avec ces
éléements :

» Les elements peuvent étre affichés, configurés et créés. Vous trouverez ensuite ces
éléments au bas de la liste déroulante Eléments.

12.29.1Bouton Bitmap (versions 6.22 et antérieures uniquement)

Lie un fichier graphique (graphiques pixellisés : *.bmp, *jpg, *.gif, or *.png ou éléments graphiques
vectoriels : *.wmf) a un bouton.

Si la proprieté Créer fichiers RT pour du projet est définie sur une valeur basse (6.50), le bouton de
I'élément permet uniquement d'afficher des textes dans le Runtime. Dans ce cas, les éléments
graphiques doivent étre configurés a I'aide du bouton Bitmap.

Boutons de développement des différentes versions du Runtime :

Bouton pour : | Créer fichiers RT pour <6:50 a partir de
AM 6.50

Texte Bouton Bouton
Fichiers Bouton bitmap Bouton
graphiques

invisible Bouton invisible Bouton

Pour activer un bouton Bitmap :
»  Sélectionnez le symbole Bouton bitmap dans la barre d'outils Eléments.
»  Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

» Agrandissez I'elément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
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» Une boite de dialogue s'affiche, vous permettant de lier la fonction de votre choix a

I"élément.

» Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant
les coins ou I'élement tout entier.

» Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

» Vous pouvez définir les propriétés individuelles de I'élément dans la fenétre des propriétés.
Pour cela, I'élément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la fenétre principale.

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les fonctions :

7 Sélection fonction @
= Espace de travail C:\Users S |
EXCHANGE
&l IPA Etat | Nom il Type Paramétre
ﬂ pic E E E
picALARM Appel de synoptig... | ALARM - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picEVENTS Appel de synoptig... | EVENTS - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picMENU Appel de synoptig... | MENU
picMENU_DETAIL Appel de synoptig... | MENU_DETAIL
picSTART Appel de synoptig... | START
picSYSTEML Appel de synoptig... | SYSTEM_1
picSYSTEM2 Appel de synoptig... | SYSTEM_2
picSYSTEM3 Appel de synoptig... | SYSTEM_3
picTREND Appel de synoptig... | TREND - WIZARD TREND[HD]
< [l v | 58 total / 9 filtrés / 0 sélectionnés
Aucune sélection [ Ok ] | Annuler | | Aide |

Arbre du projet Définition du projet a partir duguel la fonction doit étre sélectionnée.

Volet de sélection Sélection de la fonction.

Aucune sélection Selon I'élément ;

» le dialogue est annulé

» Les fonctions déja liées sont supprimees.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (= R

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et |a taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.

MODIFIER UNE FONCTION LIEE

1. manuellement
» Dans la vue de détail du gestionnaire de projet, ouvrez les fonctions concernées.

»  Faites glisser la fonction de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton
gauche de la souris enfoncé.

» La nouvelle fonction se substitue a la fonction précédente.
2. Automatique

P Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la
page 193).

Les fichiers graphiques au format GIF peuvent étre animés dans le bouton (Button) d'élément
dynamique :

1. Attribuez un fichier GIF a un bouton dans le nceud Remplissage via la propriété Fichier
graphique

2. Dans le méme nceud, activez une possibilite d'activation pour Animation GIF.
Vous pouvez exécuter I'animation en continu ou en fonction de la variable Bool :
a) Pour exécuter I'animation en continu : Activez la propriété Toujours animation GIF.

3. Pour executer I'animation en fonction d'une variable : Liez la propriété Variable a une
variable Bool. L'animation s'exécute des que la valeur de la variable est 7.
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12.29.2 Elément de message (jusqu’a la version 7.20 uniquement)

Avec I'élément dynamique Elément Message, VOUS pouvez
afficher le texte dans le Runtime en fonction de la valeur
des variables de procédé. Les sources des textes sont des
fichiers texte, structurés sous forme de tables. Vous
pouvez les configurer librement. aAttention

Cet élément n'est plus pris en charge a partir de la version 7.50.

Cet élément est uniquement disponible si la propriété de projet Créer fichiers
RT pour a été définie sur une valeur inférieure a 7.50.

Pour créer un élément dynamique Elément message sur un synoptique :
1. Sélectionnez le symbole Elément message dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez I'elément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
La boite de dialogue de sélection de variables multiples (a la page 219) s'affiche a I'écran.

Sélectionnez les variables de votre choix.

o A W

Définissez les proprietés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

CONSTRUCTION DE LA TABLE
» Créez un document texte.
»  Enregistrez-le au format Unicode.
»  Utilisez le caractere | (code ASCII 124) comme séparateur de colonnes.

» Exemple:
Off |On|Diff|Fault
Off|On|True|False

Textel |Texte2 | Texte3 | Texted

» Les variables liges définissent les lignes et les colonnes du texte a afficher.

SELECTION DE LA COLONNE VARIABLE

Cette variable doit étre une variable mot (UINT), et définit la position de la colonne de laquelle est
extrait le texte. Dans le méme temps, elle contréle le type de traitement.

Bit 15 L'élément message est bloqué ; rien ne s'affiche plus a I'écran.
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(bit dont la valeur
est la plus élevée)

Bit 14 Désactivation de la mise a jour de I'affichage a I'écran ; le dernier
texte actif est affiche.

VARIABLES D'ACTIVATION DES CELLULES

L'adressage des cellules se déroule en fonction du numéro de bit, et non de la valeur numérique.

Les autres variables définissent les positions des cellules depuis lesquelles est extrait le texte. Les
positions des cellules sont définies par les éléments suivants :

1 Ligne 1
2 Ligne 2
4 Ligne 3

Chaque variable de ligne est responsable pour un maximum de 16 lignes. Si plus de 16 lignes sont
requises, d'autres variables de ligne peuvent étre définies.

Sila ligne 1 et la ligne 2 doivent étre affichées en alternance, la valeur de la variable de ligne doit étre
3. Si'les 16 bits de la premiere variable sont définis, les lignes de 1a 16 sont affichées en alternance. Si
les 16 bits de la deuxieme variable sont définis, les lignes de 17 a 32 sont affichées en alternance.

» Exemple:

Si le premier bit des premieres variables et le premier bit de la deuxieme variable sont définis, les
lignes 1 et 17 sont affichées en alternance.

12.29.3 Elément multi-binaire (jusqu’a la version 7.20 uniquement)

Vous pouvez définir plusieurs éléments avec I'élément dynamique Elément multi-binaire
»  Affichage d'éléments graphiques en fonction des valeurs de variables.
» Symboles de couleur
»  Génération de texte d'état
» Liaison de valeurs numeériques et de valeurs binaires
»  Affichage d'un commutateur ou d'une touche pour la premiere variable, a condition que la
premiere variable soit une variable binaire.
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Remarque : La fonctionnalité de élément multi-binaire peut aussi étre configurée avec élément
combiné.

AAttention

Cet élément n'est plus pris en charge a partir de la version 7.50.

Cet élément est uniquement disponible si la propriété de projet Créer fichiers
RT pour a été définie sur une valeur inférieure a 7.50.

CREATION DE L'ELEMENT MULTI-BINAIRE

Pour créer un élément multi-binaire dans un synoptique :

1. Sélectionnez le symbole Multi-binaire dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.
Agrandissez |'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
La boite de dialogue d'attribution de variable (a la page 219) s'affiche a I'écran.

Sélectionnez les variables de votre choix.

S v~ W N

Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

DEFINITION D’ETATS

Vous définissez les parametres d'affichage des états variables dans la boite de dialogue de saisie
d'éléments :

1. Cliquez sur le nceud Affichage.

2. La propriété Configuration
la boite de dialogue définition de condition (a la page 140) s'ouvre

3. Les états définis sont traités du haut vers le bas.

4. Les parametres du premier état applicable sont affichés.

12.29.3.1 Elément combinaison multiple

Pour attribuer I'élément combinaison multiple a certains états :
1. Dans le nceud Affichage, cliquez sur la propriété Configuration.
2. La boite de dialogue de saisie d'éléments (a la page 140) s'affiche a I'écran.
3. Sélectionnez le type d'affichage souhaité :

»  Fichier graphique : Affichage des informations sous forme de fichiers graphiques bitmap
; ceci autorise également le déplacement de synoptiques.
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» Affichage de textes d'état et de symboles de synoptiques et informations sur les textes

4. Les états définis traités du haut vers le bas et le parametre du premier état applicable sont

affichés.

12.29.3.1.1 Fichier graphique

Affichage des informations dans les fichiers graphiques. Autorise également les images en

mouvement.
Entrer les propriétés “
Multi-binaire
Type d'affichage Paramétres de commutation
(®) Fichier graphique [ Taille d'origine @ Lecture seule Annuler
() Textes d'état et symboles de synoptique Commutation
Activation temporaire Aide

Options
Afficher ['état

[Ireprendre le dignotement de toutes les variables

Etat 0 (LOW)
Fichier graphique

YELLOW.PNG

Etats supplémentaires (valeur numérique ou état 1 pour les variables booléennes)

Désactivation temporaire

1] -

Fichier graphique

0000000000000001 WIZ_VAR_10 1
0000000000000001 WIZ_VAR_11

0000000000000001 WIZ_VAR_12

15 8 7 oo

3 Valeur

TYPE D’'AFFICHAGE

Fichier graphique

Texte d'état et symbole de
synoptique

Active : Les fichiers graphiques sont utilisés pour I'affichage de
I'état dans le Runtime.

Leur configuration est expliquée ici.

Active : Les textes d'état et symboles de synoptique sont
utilisés pour I'affichage de I'état dans le Runtime. Le symbole
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ou le groupe d'élements doit déja étre présent dans le
synoptique. Le symbole affiche dans la liste déroulante
clignote sur le synoptique jusqu'a ce que la boite de dialogue
Saisir un élément soit fermée.

La configuration est expliquée au chapitre Texte d'état et
symbole de synoptique (a la page 144).

Taille d'origine Active : Les éléments graphiques sont affichés a leur taille
originale.

Inactive : La taille des éléements graphiques est adaptée aux
fins de leur affichage dans le Runtime.

Recommandation : Si cette propriété est activée, utilisez la
méme taille pour tous les éléments graphiques utilisés dans
I'élement. Pour quelles raisons ? Dans le Runtime, la taille de
I'élement est ajustée a la taille de I'elément graphique
actuellement utilisé.

OPTIONS
Etat d'affichage Sélectionne I'élément dans le Runtime avec un point rouge en

cas d'état d'exception.

Reprendre le clignotement  Active : Résumé des alarmes pour toutes les variables de

de toutes les variables procede liées. La couleur et les éléments graphiques sont
définis en fonction de I'état actuel. Les états clignotants actifs
sont conservés jusqu'a la validation.

ETAT 0 (LOW)

Etat 0 (LOW) Parametres de |'état actuel conformes au type d'affichage.

Graphique Sélection des éléments graphiques. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de fichiers.

» Siles fichiers souhaités dans les nceuds
Fichiers/Graphigues ne sont pas encore présents dans le
gestionnaire de projet, vous pouvez les ajouter depuis
la boite de dialogue de sélection.

» Pour pouvoir sélectionner directement un fichier dans
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un dossier de l'ordinateur, la propriété Sélection
directe du fichier doit étre activée.

Remarque : Si la propriété Taille originale est activée, il est
recommande d'utiliser la méme taille pour tous les fichiers
graphiques contenus dans I'élément, car dans le Runtime, la
taille de I'élément est adaptée a celle de tous les fichiers
graphiques actuellement affichés.

CONDITIONS SUPPLEMENTAIRES

Conditions Sélectionnez d'autres variables (a la page 219) en cliquant sur
supplémentaires le bouton ..., puis triez les états en cliquant sur les boutons
Haut et Bas.

Pour chacune des variables liées, un état discret doit étre défini
; pour définir celui-ci, specifiez les valeurs des informations a
combinaison de bits et les valeurs numériques. Les valeurs a
combinaison de bits doivent étre attribuées plusieurs fois :
nombre d'états moins 1; exemple : double message = 3.

Si un des états est vrai en Runtime, il est affiché a I'écran
(bitmap ou symbole/texte). Si aucun des états définis n'est vrai,
alors I'état 0 [BAS], globalement valable pour la combinaison
multiple, est affiché a I'écran.

Remarque : Pour les variables non binaires, la valeur doit
étre spécifiée dans la résolution du signal.

PARAMETRES DE COMMUTATION

Si une variable binaire est liée en tant que premiere variable, elle peut étre utilisée en tant que
commutateur ou de bouton-poussoir.

Pour les informations de configuration, reportez-vous au chapitre Parametres de commutation (a la
page 148).

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (==

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
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I

Aide

dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.

12.29.3.1.2 Texte conditionnel et symbole d’'écran

Affichage de symboles et d'informations textuelles. La couleur de I'état actuel est transféree vers le
symbole au méme moment.

Multi-binaire

Type d'affichage
() Fichier graphique

(®) Textes d'état et symboles de synoptique

<Pas de sélection>

Afficher le texte d'état

Entrer les propriétés

®) | ecture seule Annuler

Paramétres de commutation

Commutation
W Activation temporaire Aide
Désactivation temporaire

Couleur de remplissage paramétrable

Options
Afficher ['état

[ Colorer uniqguement la zone de remplissage V] o
[Ireprendre le dignotement de toutes les variables

Couleur de remplissage du dignotement

Etat 0 (LOW)
Texte détat

-l Couleur du texte et de

remplissage des symboles

l:ll Couleur de remplissage

Etats supplémentaires (valeur numérique ou état 1 pour les variables booléennes)

0000000000000001 WIZ VAR 10 f
0000000000000001 WIZ_VAR_11
0000000000000001 WIZ_VAR_12
8 7 1] 1
{4 Valeur
Texte détat

CDLI!EL!I’ du texte et de remplissage des

[ |

TYPE D'AFFICHAGE

Couleur de remplissage

-

opin————bssipian

Fichier graphique

Active : Les fichiers graphiques sont utilisés pour

I'affichage de I'état dans le Runtime.

Leur configuration est expliquée au chapitre Fichier

graphique (a la page 141).

144 | 526



N

Texte d’état et symbole de  Active : Les textes d'état et symboles de synoptique sont

synoptique utilisés pour I'affichage de I'état dans le Runtime. Le
symbole ou le groupe d'éléments doit déja étre présent
dans le synoptique. Le symbole affiché dans la liste
déroulante clignote sur le synoptique jusqu’a ce que la
boite de dialogue Saisir un élément soit fermée.

Afficher le texte Active : Les textes d'état sont affichés dans le Runtime.
conditionnel
Couleur de remplissage Active : La couleur de remplissage peut étre choisie
paramétrable librement.
OPTIONS
opion—————Josetpion
Etat d'affichage Active : Sélectionne I'élement dans le Runtime avec un

point rouge en cas d'état d'exception.

Colorer uniquement la Active : Seules les zones de remplissage sont colorées ; la
zone de remplissage bordure reste inchangeée.

Reprendre le clignotement  Active : Résumé des alarmes pour toutes les variables de

de toutes les variables procéede liées. La couleur et les éléments graphiques
sont définis en fonction de I'état actuel. Les états
clignotants actifs sont conservés jusqu'a la validation.

Couleur de remplissage du  Couleur de fond lorsque I'élément clignote. Cliquez sur
clignotement la couleur pour ouvrir la boite de dialogue de sélection
d'une couleur.

ETAT 0 (BAS)

opion b

Texte conditionnel Texte tel qu'il est affiché dans le Runtime. La saisie est
uniquement possible si la propriété Afficher texte
d’état est active.

Texte et remplissage Sélectionnez la couleur du symbole et du texte d'état.
symbole Cliquez sur la couleur pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection d'une couleur.

Couleur de remplissage Sélection de la couleur de remplissage du texte d'état.
Cliquez sur la couleur pour ouvrir la boite de dialogue
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o i

de sélection d'une couleur.

Uniquement disponible si la propriété Couleur
d'arriére-plan ajustable est active.

CONDITIONS SUPPLEMENTAIRES

o (=

Conditions Sélectionnez d'autres variables (a la page 219) en
supplémentaires cliquant sur le bouton ..., puis triez les états en cliquant
sur les boutons Haut et Bas.

Pour chacune des variables liées, un état discret doit étre
défini ; pour définir celui-ci, spécifiez les valeurs des
informations a combinaison de bits et les valeurs
numériques. Les valeurs a combinaison de bits doivent
étre attribuées plusieurs fois : nombre d'états moins 1;
exemple : double message = 3.

Si un des états est vrai en Runtime, il est affiché a I'écran
(bitmap ou symbole/texte). Si aucun des états définis
n'est vrai, alors I'état O [BAS], globalement valable pour
la combinaison multiple, est affiché a I'écran.

Remarque : Pour les variables non binaires, la valeur
doit étre specifiée dans la résolution du signal.

Texte conditionnel Texte tel qu'il est affiché dans le Runtime. La saisie est
uniguement possible si la propriété Afficher texte
d’état est active.

Texte et remplissage Sélectionnez la couleur du symbole et du texte d'état.
symbole Cliquez sur la couleur pour ouvrir la boite de dialogue
de selection d'une couleur.

Couleur de remplissage Sélection de la couleur d'arriere-plan du texte d'état.
Cliquez sur la couleur pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection d'une couleur.

Uniguement disponible si la propriété Couleur
d'arriére-plan ajustable est active.
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PARAMETRES DE COMMUTATION

Si une variable binaire est liée en tant que premiere variable, elle peut étre utilisée en tant que
commutateur ou de bouton-poussair.
Vous trouverez des informations pour la configuration dans le chapitre Parametres de commutation

(a la page 148).

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o i

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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12.29.3.1.3 Parametres de commutation

Si une variable binaire est liée en tant que premiere variable, elle peut étre utilisée en tant que
commutateur ou de bouton-poussair.

Multi-binaire
Type d'affichage

(®) Fichier graphique | Taille d'origine
() Textes d'état et symboles de synoptique

Options
Afficher ['état

[Ireprendre le dignotement de toutes les variables

Entrer les propriétés

)

Annuler

Paramétres de commutation

(@) Lecture seule
Commutation
Activation temporaire Aide
(_) Désactivation temporaire
Durée de maintien {ms)

o =
Miveau d'autorisation

o -

Fichier graphique

Raccourd-davier
Supprimer
Etat 0 (LOW)
Fichier graphique
YELLOW.PNG
Etats supplémentaires (valeur numérique ou état 1 pour les variables booléennes)
0000000000000001 STTCP-IP Autoconnect f
15 8 7 a

Valeur

Lecture seule

Commutateur

Bouton-poussoir On

Bouton-poussoir Off

Durée de maintien (ms)

Groupe d’autorisation

Active : Il est impossible de saisir des valeurs prescrites dans le
Runtime.

Active : L'élément se comporte comme un commutateur pour
la saisie de valeurs prescrites.

Active : Ecrit la valeur prescrite HAUT. La position préférée du
bouton-poussoir devient Off.

Active : Ecrit la valeur prescrite BAS. La position préférée du
commutateur devient On.

Durée de maintien de I'état de la valeur prescrite, en
millisecondes.

Définit le niveau d'autorisation requis pour I'élément valeur
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prescrite.

Raccourci-clavier Raccourci clavier utilisable pour la spécification des valeurs
prescrites

Supprimer Supprime la combinaison de touches

12.29.4 Symbole de déplacement

Vous pouvez utiliser I'elément dynamique Déplacer le symbole pour déplacer les éléments
horizontalement ou verticalement, en fonction de la taille de la variable, ou pour modifier leur taille
(zoom). Pour cela, connectez les éléments a un symbole.

Pour créer un élément dynamique, déplacez un symbole sur un synoptique :
Sélectionnez le symbole Déplacer un symbole dans la barre d'outils Eléments.
Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale

Agrandissez |'élément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

v v v WV

Sélectionnez la variable souhaitée et définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre
des propriétés.

»  Vous pouvez uniquement utiliser les symboles dégja présents dans le synoptique.
Remarque : L'élément dynamique Symbole de déplacement est généralement disponible jusqu'a la
version 6.22 seulement. A partir de la version 6.50, utilisez les propriétés dynamiques d'un élément tel
que Position, Dimensions et rotation dynamiques ou Remplissage pour toutes les actions
dynamiques.
Exception : Windows CE : Les projets de toutes les versions fournissent I'élément si la propriété
Projet Windows CE a été activée.

12.29.5 Bouton invisible (versions 6.22 et antérieures uniquement)
Si la propriété Créer fichiers RT pour du projet est définie sur une valeur basse (6.50), le bouton de

I'élément permet uniquement d'afficher des textes dans le Runtime. Les boutons invisibles doivent
étre configureés a l'aide de I'élément bouton invisible, dans ce cas.

Boutons de développement des différentes versions du Runtime :

Bouton pour : | Créer fichiers RT pour <6:50 a partir de
AM 6.50

Texte Bouton Bouton
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Bouton pour: | Créer fichiers RT pour <6:50 a partir de
AM 6.50

Fichiers Bouton bitmap Bouton
graphiques
invisible Bouton invisible Bouton

L'élement dynamique Bouton invisible offre la possibilite de définir une interface utilisateur
interactive transparente, qui est liée a une fonction d'appel de fonction.

Pour activer un bouton invisible :

»  Sélectionnez le symbole Bouton invisible dans la barre d'outils Eléments ou dans la liste
déroulanteEléments.

» Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

» Agrandissez I'elément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

» Une boite de dialogue s'affiche, vous permettant de lier la fonction de votre choix a
I'élement.

» Vous pouvez modifier la forme, la taille et la position de I'élément a tout instant en déplacant

les coins ou I'élément tout entier.

» Sivous maintenez la touche Alt enfoncée pendant que vous déplacez les coins extérieurs, la
modification est apportée de maniere symétrique.

»  Vous pouvez définir les proprietés individuelles de I'élément dans la fenétre des propriétés.
Pour cela, I'elément doit étre actif (clic sur un bouton de la souris) dans la fenétre principale.
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Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les fonctions :

7 Sélection fonction @
= Espace de travail C:\Users S |
EXCHANGE
ﬂ pic E E E
picALARM Appel de synoptig... | ALARM - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picEVENTS Appel de synoptig... | EVENTS - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picMENU Appel de synoptig... | MENU
picMENU_DETAIL Appel de synoptig... | MENU_DETAIL
picSTART Appel de synoptig... | START
picSYSTEML Appel de synoptig... | SYSTEM_1
picSYSTEM2 Appel de synoptig... | SYSTEM_2
picSYSTEM3 Appel de synoptig... | SYSTEM_3
picTREND Appel de synoptig... | TREND - WIZARD TREND[HD]
'l 1 + || 58 total / 9 filtrés / 0 sélectionnés
Aucune sélection [ Ok ] | Annuler | | Aide |
Elément Description
Arbre du projet Definition du projet a partir duguel la fonction doit étre sélectionnée.

Volet de sélection Sélection de la fonction.

Aucune sélection Selon 'élément :
» le dialogue est annulé

» Les fonctions déja liées sont supprimées.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et |a taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.
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MODIFIER UNE FONCTION LIEE

1.

2.

manuellement
» Dans la vue de détail du gestionnaire de projet, ouvrez les fonctions concernées.

»  Faites glisser la fonction de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton
gauche de la souris enfoncé.

» La nouvelle fonction se substitue a la fonction précédente.

Automatique

Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel. Pour plus de détails, reportez-vous au
chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la page 193).

Informations concernant ¥

Pour les boutons invisibles, I'état de la variable ne peut pas étre affiché.

12.29.6 Elément d'état (versions 7.20 et antérieures uniquement)

Les symboles affichés sur le synoptique peuvent étre contrélés avec un élément dynamique Elément
logique. De cette maniere, les propriétés d'une variable liée, telles que les couleurs ou le
clignotement, sont transférées vers un symbole. Vous pouvez ainsi afficher des textes de valeur limite
statistique.

AAttention

Cet élément n'est plus pris en charge a partir de la version 7.50.

Cet élément est uniquement disponible si la propriété de projet Créer fichiers
RT pour a été définie sur une valeur inférieure a 7.50.

Pour créer un élément dynamique Elément logique sur un synoptique :

1.

o U~ W

Sélectionnez le symbole Elément logique dans la barre d’outils Eléments ou dans la liste
déroulanteEléments.

Sélectionnez le point de départ dans la fenétre principale.

Agrandissez I'elément en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
La boite de dialogue de sélection de variable (a la page 219) s'affiche a I'écran.
Sélectionnez la variable de votre choix.

Définissez les proprietés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
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¥|nformations

A la place de I'élément dynamique Elément d'état, les propriétés dynamiques de
I'élément ou I'élément combiné peuvent étre utilisées.

13 Modifier les éléments de synoptique

De nombreuses possibilités s'offrent a vous pour modifier les éléments de synoptique :

v v Vv Vv Vv

Actions graphiques (a la page 153)

Remplacement automatisé (a la page 193)

Image de fond (a la page 217)

Boite de dialogue de sélections de fonctions (a la page 218)

Boite de dialogue de sélection de variables (a la page 219)

13.1 Actions graphiques

Des actions graphiques sont également possibles dans zenon. Pour cela, utilisez les commandes

suivantes :

»  Propriétés de I'élément

» Les commandes du menu Edition.

» Actions avec la souris :

» Maintenez la touche Ctrl tout en déplacant la souris pour copier ou déplacer I'élément.

Apres avoir effectué un déplacement avec le bouton droit de la souris appuyé, le menu
contextuel s'ouvre pour sélectionner copier ou déplacer.

» Le menu contextuel

*¥Informations
Les actions graphiques, telles que I'application d'une ombre ou d'un effet de

flou, peuvent avoir une incidence sur les performances du systeme, dans
I'éditeur comme dans le Runtime.
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SAISIE DE VALEURS

Pour la saisie de valeurs dans une limite déterminée, des réglettes permettent de définir de
nombreuses propriétés. Ces réglettes sont accessibles via le bouton .... Les modifications apportées
aux valeurs a l'aide de la réglette sont immédiatement affichées dans le champ des propriétés.

Lors de la sélection de couleurs, la couleur activée dans la palette est affichée directement sur I'objet,
sous forme d'apercu.

13.1.1 Troncatures

Les éléments Rectangle/carré (a la page 120), Bouton (a la page 60), Polygone (a la page 116),
Polyligne (a la page 118) et Tube (a la page 120) peuvent étre affichés avec les troncatures.

¥Informations

L'arrondissement est uniguement disponible dans une certaine limite pour :

» Propriété Projet Windows CE active
ou

» valeur Windows basic pour la propriété Qualité graphique

RECTANGLE/CARRE ET BOUTON

Définissez le niveau de troncature grace aux propriétés du nceud Coins arrondis. Deux valeurs
peuvent étre définies pour chaque coin :

»  Valeur X : valeur de pourcentage de I'arrondi calculée sur la base de la largeur de I'élément.
»  Valeur Y: valeur de pourcentage de I'arrondi calculée sur la base de la hauteur de I'éléement.

» 0 % signifie pas d'arrondissement.
100 % signifie un carre.

Si'la propriété Proportionnel est activée, seule la valeur X peut étre saisie.

Les valeurs peuvent étre définies séparément pour chaque angle. La valeur d'un angle est définie sur
-1, puis celui-ci dérive sa valeur d'arrondi des propriétés Tous les x [%] et/ou Tous les y [%].

¥|nformations

Si'la valeur de Tous les x [%] ou Tous les y [%] est modifiee, toutes les valeurs
sont définies sur -1 sur I'axe correspondant. Par conséquent, différentes valeurs
peuvent étre a nouveau harmonisées tres facilement.

Conseil : Un petit triangle bleu se trouve dans le quartier inférieur droit de I'élément. Cliquez dessus
avec la souris et déplacez le triangle vers le haut jusqu’a obtenir I'arrondi souhaité.
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Exemple :

Le bouton comporte un fichier GIF avec un arriere-plan transparent. Un dégradé de couleur rouge a
été défini pour le bouton. L'arrondi des angles a été défini avec Tous les x [%] et Proportionnel ; |a
valeur a ensuite été modifiée individuellement pour I'angle inférieur gauche.

¥|nformations

Si'la propriété Par les valeurs de luminosité est utilisée pour afficher la couleur
de remplissage, les bords arrondis ne peuvent pas étre utilisés. Si cet élément
est activé pour un élément utilisant des coins arrondis, I'élément est affiché avec
des coins non arrondis.

TUBE

Vous pouvez définir le degré d'arrondi des polygones, des polylignes et des tubes avec la propriété
Arrondir du nceud Affichage. Pour cela, saisissez une valeur comprise entre O et 7.
13.1.2 Effets pour les éléments de synoptique

De nombreux eléments graphiques peuvent étre mis en évidence a |'aide d'effets dans le Runtime.

Vous trouverez des effets supplémentaires au chapitre effets pour les cadres (a la page 240).

13.1.2.1 Effet de brillance

De nombreux éléments dans zenon sont compatibles avec I'effet de brillance.

CONDITIONS REQUISES

Pour utiliser I'effet de rayonnement pour un élément graphique, vous devez satisfaire les conditions
suivantes :
» La proprieté projet Apparence graphique/Qualité graphique doit étre définie comme
DirectX Hardware ou DirectX Software. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Qualité d'affichage graphique (a la page 11).
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» L'élément graphique doit étre pris en charge.
certains éléments de controle spéciaux.
» L'élément doit étre visible.
directement dérivé de I'élément.
CONFIGURATION
Pour configurer I'effet de brillance pour un élément pris en charge :
1.
Software.
2. Créezl|'élement.
3. Accédez au nceud Effets des propriétés
4.
5.

A I'exception des éléments suivants, tous les éléments graphiques sont pris en charge : WMF,
symboles, éléments combinés, ActiveX, WPF, éléments de controle Win32, fenétres et

Si I'elément est invisible, I'effet de brillance est automatiquement invisible, car il est

Verifiez que la propriéeté Qualité graphique est définie comme DirectX Hardware ou DirectX

Activez la propriété Activer dans le nceud Effet de rayonnement (seulement DirectX).

Configurez la transparence, la couleur, I'étendue et la visibilité

Sivous configurez plusieurs propriétés pour un meme effet, la propriété la plus significative
est exécutée dans le Runtime. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Dépendances
de la configuration. (Par exemple : un effet de brillance invisible est toujours invisible ; les

parametres de clignotement n‘ont plus aucun effet.)

Valeurs par défaut de I'effet de brillance :

»

v v Vv VvV VvV VvV VvV VvV VvV Vv 9v v

Activer: inactif

Actif seulement si cliqué: inactif
Transparence [%] : 20 %
Propagation [pixel]: 75 pixels
Coloration: inactif

Couleur : #FFFFI0 (jaune)

Variable pour la couleur : aucune
Variable pour la visibilité : aucune
Visibilité depuis valeur limite: inactif
Visible de : 0

Visible jusqu'a : 0

Variable pour le clignotement : aucune

Clignotement depuis valeur limite: inactif
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» 2 états de clignotement invisibles: inactif

DEPENDANCES DE LA CONFIGURATION

VARIABLE DE VISIBILITE

La visibilité genere des effets particulierement puissants. Si I'effet de brillance est défini sur invisible, le
clignotement et les couleurs sont ignorés.

Dépendances :
1. Variable pour la visibilité est lié et Visibilité depuis valeur limite est actif :

» La propriété Invisible dans la valeur limite est activee : L'effet de rayonnement est
invisible.

» La propriété Invisible dans la valeur limite n'est pas activée :
L'effet de brillance configuré dans les propriétés est affiché. L'effet de brillance peut aussi
clignoter selon les parametres.

2. Variable pour la visibilité est lié et Visibilité depuis valeur limite est inactif :

» Lavaleur de la variable est conforme aux valeurs limite des propriétés de Visible de et
Visible jusqu'a :
L'effet de brillance configuré dans les propriétés est affiché. L'effet de brillance peut aussi
clignoter selon les parametres.

» Lavaleur de la variable n'est pas conforme aux valeurs limite des propriétés de Visible
de et Visible jusqu'a :
L'effet de brillance n'est pas visible

3. La Variable pour la visibilité n'est pas liée :
L'effet de brillance configuré dans les propriétés est affiché. L'effet de brillance peut aussi
clignoter selon les parametres.

VARIABLE POUR LE CLIGNOTEMENT

Pour tous les états pour lesquels I'effet de brillance initialement configuré est affiché, vous définissez
I'effet de brillance configuré dans les propriétés. Dans ce cas, par exemple, la couleur d'une valeur
limite peut étre issue d'une variable spécifique ; pour plus de détails, reportez-vous a la section
Couleur issue d'une variable.

1. Variable pour le clignotement est lié, Clignotement depuis valeur limite est actif et 2
états de clignotement invisibles est actif :

» Lavaleur limite a été dépassee :
L'effet de brillance clignote et alterne entre un effet de brillance coloré (résultant du
dépassement de valeur limite) et I'effet de brillance initialement configuré.
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» Lavaleur limite n'a pas été dépassée :
L'effet de brillance ne clignote pas et I'effet de brillance est affiché tel qu'il était
initialement affiché dans les propriétés.

2. Variable pour le clignotement est li¢, Clignotement depuis valeur limite est actif et 2
états de clignotement invisibles est inactif :

» Dépassement de valeur limite actif :
L'effet de brillance clignote et alterne entre un effet de brillance coloré (résultant du
dépassement de valeur limite) et I'effet de brillance non affiché.

» Dépassement de valeur limite inactif :
L'effet de brillance ne clignote pas et I'effet de brillance est affiché tel qu'il était
initialement affiché dans les propriétés.

3. Variable pour le clignotement est lié, Clignotement depuis valeur limite est inactif :

» Dépassement de valeur limite actif :
L'effet de brillance clignote et alterne entre un effet de brillance coloré initialement
configuré et l'effet de brillance non affiché.

»  Dépassement de valeur limite inactif :
L'effet de brillance ne clignote pas et I'effet de brillance est affiché tel qu'il était
initialement affiché dans les propriétés.

4. Variable pour le clignotement n'est pas li¢ :
I'effet de brillance peut étre affiché en fonction des autres propriétés.

COULEUR ISSUE D'UNE VARIABLE :

Offre la possibilité de déterminer la couleur de I'effet de brillance dans I'affichage normal, par le biais
de la valeur limite d'une variable. Ceci s'applique également a |'affichage normal lorsque I'effet de
brillance clignote.

1. Variable pour la couleur lié :

a) Dépassement de valeur limite actif :
La couleur de la valeur limite dépassée est utilisée.

a) Dépassement de valeur limite inactif :
Pour la coloration de I'effet de brillance, la couleur définie dans la propriété Couleur est
utilisée.
2. Variable pour la couleurNon lié
Pour la coloration de l'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur est
utilisee.

COLORATION :

définit si I'effet de brillance est créé comme une image de processus de I'élément réel, ou s'il est
coloré avec une couleur unique.
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Coloration actif et Variable pour la couleur lié :

a) Dépassement de valeur limite actif :
La couleur associée au dépassement de limite est utilisée pour colorer 'effet de
rayonnement.

a) Dépassement de valeur limite inactif :
Pour la coloration de I'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur
est utilisee.

La propriété Coloration est active et la propriété Variable pour la couleur n'est pas liée :
Pour la coloration de I'effet de luminescence, la couleur définie par la propriété Couleur est
utilisee.

Coloration désactivé : une image de processus de |'élément réel avec toutes les couleurs
correspondantes de I'élément est utilisée pour I'effet de brillance.

CONSEILS RELATIFS A LA CONFIGURATION

Pour optimiser les résultats :

4

Sélectionnez plutdt une valeur peu élevée pour Transparence [%]. Sans coloration, la valeur
peut étre un peu plus élevée qu'avec la coloration.

Ne sélectionnez pas une valeur trop basse pour Propagation [pixel]. Celle-ci doit étre >5
pour que l'effet soit visible hors de I'élément.

Attention : Les valeurs trop élevées (>20) peuvent entrainer une tres forte réduction de
I'effet de brillance. Dans ce cas, la visibilité peut étre augmentée en réduisant la
transparence. En général, I'effet de brillance colte énormément en performance et doit de
ce fait étre utilisé avec précaution. Une valeur plus élevée pour Propagation [pixel]
nécessite davantage de ressources, ce qui affecte particulierement les éléments proches les
uns des autres.

Etant donné que l'effet de brillance (tout comme I'ombre) avec DirectX est directement
dérivé de I'élément d'origine, des modifications dynamiques a I'élément ont également un
impact sur l'effet. En outre, des éléments graphiques au format bitmap peuvent recevoir cet
effet. Par exemple, un synoptique PNG comportant des zones semi-transparentes et une
animation au format GIF fournit un effet de brillance correct, qui est créé de maniere
dynamique durant I'affichage. Tout comme I'ombre, l'effet de brillance touche egalement le
texte par lequel des effets appropriés peuvent étre atteints.
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Modifier les éléments de synoptique

13.1.2.1.1 Exemple d’effet de brillance

EFFET DE BRILLANCE

Flément sans effet de brillance

Flément avec effet de brillance

COULEURS

Couleur par défaut OxFFFFI0 (jaune) :

Couleur OxFFFFFF (blanc) :

TRANSPARENCE

Transparence de 0 % :

Zenon
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Modifier les éléments de synoptique a

Zenon

Transparence de 20% :

Transparence de 60% :

ETENDUE

Ftendue de O pixel et transparence de 0 % :

Ftendue de 5 pixel et transparence de 0 % :

Ftendue de 10 pixel et transparence de 0 % :
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Modifier les éléments de synoptique ﬂ

Zenon

Ftendue de 20 pixel et transparence de 0 % :

Couleur OxFFFFI0, étendue de 5 pixels et transparence de 20 % :

Couleur OxFFFFI0, étendue de 20 pixels et transparence de 20 % :

TEXTES

Ftendue de 5 pixel et transparence de 0 % :

Text

Couleur OxFFO000, étendue de 5 pixels et transparence de 0% :

Text

Grande police de caracteres avec étendue de 15 pixels et transparence de 0 % :

Text
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Grande police de caractéres avec couleur OxFFO000, étendue de 35 pixels et transparence de 20% :

Text

ELEMENT GRAPHIQUE PARTIELLEMENT TRANSPARENT

Original :

Ftendue de 20 pixel et transparence de 20% :

Couleur OxFFO000 etendue de 20 pixels et transparence de 20 % :

Incolore, etendue de 20 pixels et transparence de 20 % avec ombre (distance 40 pixels), transparence
de 60 %, noir et lissage de 5 pixels.
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MODIFICATIONS D’ELEMENTS

Bouton 3D en couleurs contrastées, étendue de 15 pixels et transparence de 0 % sur un bouton 3D :

—

Bouton 3D en couleurs contrastées, enfoncé avec étendue de 15 pixels et transparence de 0 % sur un
bouton 3D :

[ )

LN

13.1.2.1.2 Traitement des erreurs

FENETRE DE SORTIE

DirectX : synoptique ‘Nom du synoptique" - Avertiss  L'effet de brillance est activé avec
L'élément ‘Nom de ['élément' utilise un effet ne ement  un élément. Toutefois, I'option
pouvant pas étre affiché avec les paramétres DirectX Software ou DirectX
graphiques actuellement sélectionnés. Hardware n'est pas sélectionnée

ou n'est pas disponible.

LISTE DE CONTROLE DE RECHERCHE D'ERREURS

P DirectX est-il activé ?

»  DirectX est-il disponible sur le systeme ? Une vérification correspondante peut étre effectuée
en activant les messages de debogage dans l'outil de diagnostic Diagnosis Viewer. Pour
faciliter la résolution d'incidents, un message détaillé est affiche.

P L'élément est-il compatible avec 'effet de brillance ?
P L'élément est-il visible ?

» Des propriétés statiques (par ex. la transparence) indiquent-elles que I'effet de brillance n'est
pas affiché ou est affiché différemment de ce qui est requis ?

» Des propriétés dynamiques (par ex. la transparence) indiquent-elles que I'effet de brillance
n'est pas affiché ou est affiché differemment de ce qui est requis ?

» Une propriété sélectionnée entraine-t-elle I'affichage de I'effet de brillance dans certaines
circonstances (un bouton avec la propriété « Actif uniquement si appuyé ») ?
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13.1.2.2 Cadres et ombres

Les éléments peuvent étre complétés avec des cadres et des ombres.

Exception : Les éléments d’état ne peuvent pas recevoir d'ombres.
*¥Informations

Si la transparence d'un objet (par exemple, la couleur d'arriere-plan) est
modifiee, I'affichage de I'ombre préconfigurée est modifié en conségquence.
Toutefois, les valeurs de couleur et de transparences des ombres demeurent
identiques durant le processus.

DEFINIR UN CADRE ET DES OMBRES

»  Pour definir un cadre pour un élement, sélectionnez Cadre dans le nceud Cadres/Ombres
de la propriété Type de cadre.

»  Pour definir un cadre pour un élement, sélectionnez Cadre dans le nceud Cadres/Ombres
de la propriété Type de cadre.

POUR LES OMBRES ET LES CADRES, VOUS POUVEZ DEFINIR :
» Distance : la distance du cadre ou de 'ombre par rapport a I'élément.

P La couleur du cadre : la couleur du cadre ou de I'ombre.

POUR LES CADRES, VOUS POUVEZ DEFINIR :

» Lalargeur de ligne : la largeur du cadre.

POUR LES OMBRES, VOUS POUVEZ DEFINIR :

» L'angle : I'angle a laquelle porte 'ombre, en degrés, dans le sens antihoraire en partant du
bord extérieur droit.

90°
A
45°
180 O
4
270°
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» Latransparence : la transparence de I'ombre, comprise entre 0 et 100 %, 0 % étant une
ombre opaque et 100 % une ombre transparente.

» La taille de 'ombre : |a taille de 'ombre en pixels.

» L'effet de flou : applique un effet de flou a la couleur de la surface et adoucit la transition
avec I'ombre.
Remarque : si une valeur est incorrectement définie sur 0, le calcul de I'effet affectera les
performances du systeme.

¥|nformations

La transparence des lignes et les couleurs de remplissage d’'un élément ont une
incidence sur son ombre. Par exemple : Si la couleur de remplissage est régléee
sur un niveau de transparence de 100%, aucune ombre ne sera visible pour la
zone de remplissage.

13.1.2.2.1 Exemples

Ombre a un angle de 45 degrés, avec un décalage de 10 pixels

Ombre a un angle de 45 degrés, avec un décalage de 30 pixels
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Modifier les éléments de synoptique ﬂ

Zenon

Ombre d'une taille de 30 pixels

b

Ombre d'une taille de -20 pixels

7

Ombre d'une taille de -20 pixels, avec un dégradé de couleurs transparent dans I'élément

Rectangle arrondi avec un flou de 10

o

13.1.3 Déplacement d'éléments

Pour déplacer des élements, utilisez :

a partir de la version 6.50

P Les propriétés de I'elément concerné :
» Position
» Dimensions et rotation dynamiques

»  Vous pouvez également animer des éléments a 'aide des propriéetes.
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» Couleur(s) de remplissage dynamique(s)dans le nocudRemplissage
» Clignotementdans le nceudVisibilité/Clignotement

» Visibilitédans le nceudVisibilité/Clignotement

Version 6.22 et inférieure et pour la compatibilité du Runtime avec la version 6.22, ainsi que
pour Windows CE :

» Vous pouvez également utiliser I'elément dynamique Move Symbol (Déplacer le symbole) (a
la page 149).
13.1.4 Dégradé de couleurs et transparence

Les eléments peuvent recevoir des dégradés de couleurs ou étre définis comme transparents.

Pour cela, sélectionnez les propriétés de I'élément dans le nceud de remplissage des propriétés
correspondantes :

GRADIENT DE COULEUR

Les dégradés de couleurs peuvent étre définis dans la direction suivante, pour les éléments suivants :

Elément Linéaire Sélectif Sélectif avec Lumineux
bordures

Rectangle/carrée

Ellipse/Cercle X X -- X

Quartier de X X -- X

cercle

Polygone X X X X

Bouton X X X (si angulaire) X
Légende:

X : pris en charge
-- - indisponible

Afin de définir les gradients, sélectionnez un Remplissage (type) gradient.
. Vous pouvez définir un gradient :
» Concernant les proprietés du groupe Gradient de couleur.

» Interaction avec la souris : Cliquez sur le petit cercle bleu dans I'élément (avec une ligne de
connexion au centre). Déplacez le cercle jusqu’'a ce que vous ayez atteint le cours souhaité.
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DEGRADE DE COULEURS SOUS WINDOWS CE OU, POUR LA QUALITE DES ELEMENTS
GRAPHIQUES, WINDOWS BASIC.

Sous Windows CE, ou pour les parameétres Windows Basic pour la propriété Qualité graphique, les
dégradés de couleur des boutons et des éléments vectoriels peuvent uniquement étre implémentées
par le biais de valeurs de luminosité. Pour I'affichage des dégradés de couleur, utilisez la propriéeté :

» Luminosité a I'extérieur
» Luminosité a l'intérieur
Remarque :
La propriété Par les valeurs de luminosité n'a pas besoin d'étre activée séparément.

La propriété Angle [°] peut uniquement étre modifiee par incréments de 90° dans Windows CE et
lorsque le parametre Windows Basic est défini pour la propriété Qualité graphique.

¥|nformations

Les dégradés sont orientés horizontalement a des angles entre 45° et 135° et
entre 225° et 315°. Sinon, ils sont verticaux.

La propriété Par les valeurs de luminosité n'est pas disponible pour les
polygones.

BOUTON

Sous Windows CE et avec le parametre Windows Basic, les conditions suivantes s'appliquent
également au bouton de I'élément :

» Pour la propriété Gradient de couleur, les valeurs Sélectif et Sélectif avec bordures ne sont
pas disponibles.

TRANSPARENCE

La propriété Transparence permet de définir un élément comme entierement transparent.

Pour activer la transparence partielle d'éléments, utilisez les propriétés de transparence des couleurs
de remplissage, de dégradé de couleurs et de couleur du cadre. Ici, vous pouvez définir 'opacité des
couleurs en spécifiant des valeurs comprises entre 0 et 700 pour cent. Dans ce cas, 0 est opaque et
100 est complétement transparent. Toutes les valeurs comprises entre ces valeurs définissent un
niveau de transparence variable selon le réglage.
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EXEMPLES

Transparence : couleur de remplissage = 100, couleur de remplissage 2 = 100

¥Informations

Les éléments de contréle de champs de listes, tels que les barres de défilement
de synoptiques, ne sont pas compatibles avec la fonction de transparence.

13.1.5 Transférer le format

Transfere les propriétés d'un élément sélectionné vers un ou plusieurs éléments :

1.  Transférer vers un élément :

a) Cliquez sur I'élément possedant les propriétés originales

a) Cliquez sur le symbole Transférer le format
ou la commande correspondante dans le menu contextuel

b) Cliquez sur I'élément cible : les propriétés sont transférées.

2. Transférer vers plusieurs éléments :

a) Sélectionnez I'élément source

b) Sélectionnez I'élément cible en maintenant la touche Ctrl enfoncée (les éléments source
et cible sont sélectionnés)

c) Cliquez sur le symbole Transférer le format ou sur la commande correspondante dans le
menu contextuel

d) Les propriétés de I'élément source sont transférées vers les éléments cibles.

Si plusieurs éléments ont été choisis comme source, les propriétés du premier élément sont
transférées.
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¥|nformations

Acceptez les propriétés par le biais de la fenétre des propriétés :

Si plusieurs éléments sont sélectionnés, les propriétés du dernier élément
correspondant sélectionné dans les propriétés sont affichées. Si la fenétre des
propriétés est affichée dans le mode Vue groupée ou le mode Toutes les
propriétés, la propriété correspondante peut étre transférée vers tous les
éléments sélectionnés en appuyant sur la touche Retour. Cela n'est pas possible
dans le mode Vue en boite de dialogue. Pour plus de détails, reportez-vous au
chapitre Fenétre des propriétés, section Sélection multiple.

REGLES DE COPIE DES FORMATS

A transférer :

»  Les propriétés définissant directement un élément en termes de forme, de couleur et
d'apparence, mais qui ne sont pas influencées par une variable.

Non transféré

P Les propriétés désactivées

» Les proprietés qui n'ont aucun intérét a étre transférées, telles que les textes et les fichiers
graphiques

Cas spéciaux :

» Des fichiers graphiques pour des Interrupteurs sont copiés, parce que les interrupteurs
sont généralement configurés avec les mémes fichiers graphiques.

» Des fichiers graphiques pour des Boutons ne sont pas copiés parce que différents
fichiers graphiques sont généralement configureés ici. .

P Les propriétés des groupes :
» Autorisation

» Coloration Automatique de Lignes
» Général

» Position

» Dimensions et rotation dynamiques
» Runtime

» macros VBA

»  Ecrire valeur prescrite

P toutes les propriétés dont les valeurs sont définies par des variables
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P Les variables et fonctions liées.

13.1.6 Copie, insertion et déplacement

Pour copier, déplacer ou supprimer des éléements d'un synoptique, utilisez
» Les commandes du menu Edition.
»  Actions avec la souris :

Maintenez la touche Ctrl tout en déplagant la souris pour copier I'élément.
Deéplacer I'elément en maintenant le bouton droit de la souris enfonce ouvre le menu
contenu, et vous permet au choix de copier ou déplacer I'élément.

P Le menu contextuel

DEPLACER

A l'exception des cadres, les objets peuvent étre déplacés a I'aide du clavier ou de la souris. Vous
pouvez utiliser des effets spéciaux associes a des touches de fonction lors du déplacement d'éléments

Ctrl Déplacement avec la L'objet est copié.
souris

Maj Déplacement avec la L'objet peut uniquement étre déplacé
souris horizontalement et verticalement.

Maj Déplacement avec les  Chaque pression sur une touche déplace I'objet
touches fléchées de 10 pixels.

Bouton droit de la  Déplacement avec la Le menu contextuel vous permet de Copier ou

souris souris Déplacer I'objet.
Barre Le pointeur de la souris devient une main. Avec
d’espacement cette main, la zone d'édition peut étre déplacee

avec le bouton gauche de la souris.

13.1.7 Création de listes

L'affichage de certaines listes peut étre modifié dans le Runtime. Toutes les options de configuration
ne sont pas disponibles pour toutes les listes. La configuration peut différer selon le type de
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synoptique ; par exemple, les en-tétes du module Batch Control peuvent étre configurés avec des
propriétés différentes de ceux de la liste AML. Et surtout, les éléments de la liste pour les modules
Liste AML, Batch Control, Liste CEL, Extended Trend, Report Viewer ou RGM proposent différentes
options de création.

Par exemple, les parametres suivants sont disponibles :
» Affichage général (a la page 173)
» En-tétes et barres de deéfilement (a la page 174)
»  Elément graphique de la case & cocher. (3 la page 175)
»

Listes configurables (a la page 176)

13.1.7.1Affichage

Dans la section Affichage, vous pouvez configurer la police et la hauteur de lignes et activer la
propriété Parametres du graphique étendu.

POLICE

Sélectionnez la police a utiliser pour la liste a I'aide de la propriété Police. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la bofte de dialogue de sélection de polices. Vous pouvez configurer les polices
proposees ici dans le nceud Synoptiques/Listes de polices (a la page 258).

HAUTEUR DE LIGNE

Vous pouvez définir la hauteur de ligne indépendamment de la taille de la police, avec la proprieté
Hauteur de ligne [pixel].

PARAMETRES DU GRAPHIQUE ETENDU

Cette propriété autorise |'utilisation des barres de défilement personnalisables horizontales et
verticales, de I'en-téte et de la grille.

APERCU

Pour les listes, les en-tétes et barres de défilement peuvent également étre prévisualisées dans
I'Editor. Activez a cet effet la propriété Paramétres du graphique étendu dans le groupe Affichage
dans les propriétés de I'élément de controle. Ainsi, les détails tels que les couleurs, les effets de
remplissage et de lumiere ou les grilles peuvent étre configurés plus facilement.

Attention : Puisque la taille des barres de défilement dans I'apercu correspond a leur taille dans le
Runtime, la taille totale de la liste dans I'Editor peut différer de la taille dans le Runtime. Cela
s'applique également a la taille de I'en-téte et a la police de caractéres de I'en-téte.
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AFFICHAGE DE VALEURS BINAIRES

Les valeurs binaires dans les listes configurables (a la page 176) peuvent étre affichées sous forme
graphique ou numérique dans le Runtime. L'affichage est configuré a I'aide des propriétés dans le
groupe Affichage/Affichage valeurs booléennes.

13.1.7.2 En-tétes et barres de défilement

Les en-tétes activent les options suivantes dans le Runtime :
» Déplacer les colonnes
»  Modifier la taille
» Modifier 'ordre de tri

La configuration des en-tétes se déroule géenéralement dans la section Affichage/En-téte. Les
en-tétes des listes AML et CEL different ; pour plus de détails, reportez-vous a la section intitulée
En-tétes des listes AML et CEL.

EN-TETES - INFORMATIONS GENERALES

Activez la propriété Montrer I'en-téte pour pouvoir utiliser les en-tétes dans le Runtime.

Configurez 'en-téte a l'aide de la propriété Figer la sélection des colonnes. Vous ne pouvez plus
déplacer les colonnes en effectuant un glisser-déposer dans le Runtime. Vous pouvez encore changer
la largeur de colonne.

Exception : Pour AML et CEL, la largeur de colonne ne peut plus étre changée.

Pour activer la ligne de filtre dans le Runtime, activez la propriété Afficher la ligne de filtres.
Remarque : Les filtres préconfigurés sont également appliqués si la ligne de filtre n'est pas affichée.

Vous pouvez définir la hauteur de I'en-téte a I'aide de la propriété Hauteur de I'en-téte [en pixels].
La hauteur est déterminée automatiquement sur la base de la police si la valeur est 0. La hauteur
maximale est de 255 pixels.

EN-TETE AML ET CEL

Pour utiliser des en-tétes dans des synoptiques de liste AML ou de liste CEL :
1. Allez dans Liste d'alarmes oo le groupe de propriétés Liste d'événements.

2. Dans En-téte liste d'alarmesou la propriété En-téte liste d'événements, sélectionnez la
valeur En-téte modifiable.
Sinon, vous pouvez aussi rendre I'en-téte invisible ou en interdire la modification.

3. Dans les propriétés synoptique AML/CEL, ouvrez le groupe En-téte et grille pour la liste.

4. Désactivez la case de la propriété Figer la sélection des colonnes
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¥|nformations

Vous pouvez interdire la manipulation ou I'affichage de I'en-téte pour chaque
liste d'alarmes en désactivant la propriété Montrer I'en-téte ou En-téte
éditable pour la vue sous forme de table.

TRI DANS LE RUNTIME

Pour sélectionner une colonne aux fins du tri dans le Runtime et déterminer la séquence de tri,
configurez I'élement graphique pour la ligne d'intitulé :

1. Sélectionnez les fichiers graphiques pour la propriété Style d'affichage.
2. Liez les propriétés Tri croissant et Tri décroissant a un fichier graphique.

3. Les fichiers graphiques sélectionnés pour le sens de tri concerné sont affichés dans le
Runtime pour autoriser le tri des colonnes concernées.

4. Cliquez sur I'éléement graphique pour modifier 'ordre de tri.

5. Cliquez sur l'intitulé d'une colonne pour activer le tri de cette colonne.

CONFIGURATION DE L’APPARENCE DES BARRES DE DEFILEMENT ET DE LA
GRILLE
Pour définir la taille et 'apparence des barres de défilement, de I'en-téte ou des grilles :

1. Dans le groupe Affichage, activez la proprieté Parameétres du graphique étendu.

2. Définissez les propriétés de votre choix dans les groupes Ascenceurs ou En-téte et grille.

Vous trouverez des informations détaillées concernant les propriétés individuelles dans I'aide intégrée.
*Informations

Si'la propriété Fichier graphique est sélectionnée pour la propriété Style
d'affichage, tous les éléments pour lesquels aucun fichier graphique n'a été
sélectionne sont illustrés avec un dégradé de couleurs. Les éléments graphiques
transparents ne peuvent pas étre utilisés pour les éléments de contréle des
listes.

13.1.7.3 Elément graphique de la case a cocher.
Des cases a cocher comportant des éléments graphiques peuvent étre configurées individuellement.

Pour cela, attribuez les éléements graphiques de votre choix aux propriétés correspondantes dans
Editor. Les éléments graphiques doivent étre préalablement créés dans le nceud Fichiers\Eléments
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graphiques. Les éléments graphiques définis sont dessinés dans le Runtime ; le rapport d'aspect est
respecté.

Spécifiez le fichier graphique utilisé pour I'état d'une case a cocher a I'aide des propriétés dans le

groupe Affichage :
» On:Llacase a cocher est activée.
»  On (inactif) : La case a cocher est activée et ne peut pas étre modifiée.
» Off: La case a cocher est désactivée.
»

Off (inactif) : La case a cocher est désactivée et ne peut pas étre modifiée.

13.1.7.4 Listes configurables

Une sélection de listes peut étre configurée individuellement dans le Runtime :

»

Active Directory :

» Liste dans la fenétre Active Directory (pas d'arborescence)

Alarmes

Filtre de liste AML/filtre de liste CEL/filtre de temps :

» Lots: Sélection des archives
» Lots: Sélection de lot

Batch :

» Liste de recettes principales
» Liste de recettes de controle
» Liste detags 1

» Liste de tags 2

Gestion de commande

» Liste de tous les verrouillages de I'action
Liste des utilisateurs :

» Liste des utilisateurs

CEL

Extended Trend :

» Liste de courbes étendues
Message Control :

» Queue des messages

Process Recorder
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» RGM:

P Sélection de la liste de recettes et de la table de valeurs de la recette (sauf : table de
valeurs des recettes CE)

»  Gestion d'équipe
P Listes de textes
Les actions suivantes sont possibles dans ces listes :
Déplacement de colonnes
Configuration des colonnes
Coloration des colonnes

Mise en évidence de la position avec le focus

v v Vv v Vv

Utilisation de variables de réponse

Pour obtenir des informations générales, voir également le chapitre Créer des listes (a la page 172).
*Informations

Les boites tactiles peuvent étre configurées comme des listes :
»  AML/CEL/filtre de temps
» Modifier utilisateur

» Liste de groupes utilisateur

Remarque : Tous les éléments ne peuvent pas étre configurés avec des boites
tactiles. Par exemple, il n'y a pas d’en-téte et il n'y a qu'une seule colonne.

CONFIGURATION DANS EDITOR.

L'apparence et le comportement des listes configurables dans le Runtime peuvent étre pré-configurés
dans I'Editor a I'aide des propriétés du groupe Affichage.

Exception : Command input - |a liste de tous les verrouillages est pré-configurée dans la propriété
configuration de la liste de I'envoi de commande.
PROPRIETES DES EN-TETES

Le comportement des en-tétes dans le Runtime est maintenant défini dans Editor au moyen des
propriétés du groupe En-téte :

» Montrer I'en-téte :
Controle I'affichage de I'en-téte dans le Runtime.
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» Afficher la ligne de filtres :
Contréle I'affichage de la ligne de filtre dans le Runtime.

» Désactiver le tri :
Contréle la possibilité de trier le contenu du tableau dans le Runtime, en cliquant sur les
en-tétes des colonnes.

» Figer la sélection des colonnes :
Controle la possibilité de déplacer ou modifier la largeur des colonnes avec la souris dans le
Runtime.

» Désactiver le menu contextuel :
Active ou désactive le menu contextuel de I'en-téte.

COMPORTEMENT DANS LE RUNTIME

EDITION DE CELLULES

Vous disposez de différentes possibilités d'édition de cellules dans les listes de type Liste configurable -
» Double-cliquez sur I'entrée

» Cliquez sur la cellule, puis cliquez une nouvelle fois dessus (double-clic lent)

Selon le type de synoptique, un autre bouton peut également permettre d'activer |'édition.

COULEUR DES COLONNES

Dans les listes configurables, la couleur du texte et la couleur de I'arriere-plan de chaque colonne
peuvent étre configurées individuellement. Pour cela, configurez la section Couleurs définies par
I'utilisateur de la fonction Appel de synoptique du synoptique correspondant, sur l'onglet Format des
colonnes.

AFFICHER LE FOCUS

Dans les listes configurables, le focus correspondant peut étre indiqué par différentes couleurs de
texte et d'arriere-plan. La cellule, la colonne ou la ligne sur laquelle se trouve le focus est mise en
évidence en caracteres gras. Ces couleurs sont configurées dans les propriétés Sélection couleurs
pour les listes d'objets du projet, dans le nceud Apparence graphique.

PRIORITES LORS DE LA COLORATION

Si plusieurs couleurs sont appliquées sur une liste, les priorités suivantes s'appliquent :
1. Geénéral : Sélection couleurs pour les listes d'objets
2. Module RGM : Validation valeur de recette

3. RGM : Validation en ligne
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4. Module RGM : Verrouillage

5. Fichier: Couleur des colonnes

VARIABLES DE REPONSE

Les listes configurables peuvent étre liées a une variable de réponse BOOL. La sélection d'un élément
dans la liste est signalée dans le Runtime.

Pour lier une variable de réponse :
1. Cliquez sur Listes configurables.
2. Quvrez le groupe Variables de réponse dans les propriétés.
3. Dans la propriété Sélection active, cliquez sur le bouton....
La boite de dialogue de sélection d'une variable BOOL s'affiche a I'écran.
4. Sélectionnez une variable.

5. Liez la variable a un élément d'affichage de I'état de la variable dans le Runtime.
Signification des valeurs :

» 0:Aucune sélection dans la liste.
Remarque : Si un synoptique est fermé, la liste est automatiquement définie sur 0.

P 7:Unélément a été sélectionné dans la liste.

13.1.8 Ajouter, supprimer ou déplacer des points de lignes brisées, de
polygones et de tubes :

Avec lignes brisées (a la page 118), polygones (a la page 154) et tubes (a la page 120), vous pouvez
ajouter, supprimer et déplacer des points.

AJOUTER DES POINTS

Pour ajouter des points d'angle (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.
» Clic avec le bouton droit de la souris.

P  Sélectionnez I'élément de menu Ajouter un nceud dans I'élément sélectionné dans le menu
contextuel

ou :
» Maintenez enfoncées les touches Ctrl et Shift simultanément.
» Placez le pointeur de la souris sur une ligne du polygone.

» Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole plus.
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»  Un clic souris ajoute un point d'angle.

SUPPRIMER DES POINTS

Pour supprimer des points de fin (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.
» Clic avec le bouton droit de la souris.

»  Sélectionnez I'élément de menu Supprimer un nceud dans I'élément sélectionné dans le
menu contextuel

ou :
Maintenez enfoncees les touches Ctrl et Shift simultanement.
Placez le pointeur de la souris sur un point du polygone.

Le pointeur de la souris devient une fleche comportant un symbole maoins.

v v Vv Vv

Un clic souris supprime le point.

DEPLACER DES POINTS

Pour déplacer des points de fin (points de support) :
» Placez le pointeur de la souris sur le point désiré du polygone.

»  Placez le pointeur souris sur les touches flechees a I'endroit désire.

Remarques :

» Lorsque vous appuyez sur une touche fléchée, vous modifiez la position de 1 pixel. Si vous
appuyez sur la touche Maj en sélectionnant cette option, le curseur se déplace de 10 pixels.

» Les options Utiliser la grille, Distance horizontale et Distance verticale dans les
paramétres Editor sont ignorées.

13.1.9 Fleches dans les éléments vectoriels
Un symbole de début et de fin de ligne peut étre défini pour tous les éléments vectoriels affichant des
figures ouvertes. Ceci s'applique aux éléments suivants :

» Ligne

» Ligne brisée

»  Arc de cercle sans remplissage

4

Quartier de cercle sans remplissage

Pour ajouter un symbole :
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1. Dans la propriété Qualité graphique (nceud Synoptiques), vérifiez que DirectX Software a
au moins été sélectionné.

2. Dessinez I'élément.

3. Dans les propriétés, dans le groupe Fin de ligne, sélectionnez les propriétés pour les
éléments suivants :

a) Type de démarrage : symbole de début de ligne.
b) Type de terminaison : symbole de fin de ligne.

c) Dimension : facteur d’agrandissement de la largeur de la ligne. Le facteur se rapporte a
la largeur de ligne de I'élément vectoriel tel que défini dans la propriété Epaisseur de
ligne [pixels]. Par défaut : 0.

Les symboles suivants sont disponibles :

depuis la gauche ou vers la gauche :

| TT4]
| T4

depuis la droite ou vers la droite :

111+
14y

¥Informations

Les éléments suivants ne sont pas disponibles :

» Avec Windows CE, car le matériel ou le logiciel DirectX Qualité
graphique doit étre active.
»  Avec un quartier de cercle avec remplissage

» Avec un arc de cercle avec remplissage.
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13.1.9.1 Exemple pour les fleches

Fléments vectoriels avec des symboles de début et de fin et un facteur d’agrandissement de 1,5 :

13.1.10 Grille

[ITTT4411
AERRRAZY

zenon Editor offre la possibilité d'activer une grille pour aligner les éléments dans des positions
incrementielles. La grille permet d'aligner précisément des éléments sur le synoptique. Les parametres
de base sont fournis dans le menu Outils/Paramétres :

GRILLE

Options d'affichage de I'environnement de configuration dans la fenétre principale de I'Editeur zenon.

I

Afficher la grille

Utiliser la grille

Affichage d'une grille dans la fenétre principale de
'Editeur zenon.

» Active:
Montre la grille pouvant étre définie dans la
fenétre principale sous Type de grille.

» Inactive:
La grille n'est pas affichée.

Utilisation de la grille pour les étapes de
configuration du projet.

» Active:
Les éléments de I'écran sont
automatiquement alignés sur la grille. Cette
fonction est indépendante de I'option
Afficher la grille.

» Inactive : Les éléments synoptique ne sont
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o oy

pas alignés sur la grille pendant la
configuration.

Couleur Définit la couleur de la grille. Cliquez sur le champ de
couleur pour ouvrir la liste déroulante de sélection de
couleur.

La palette de couleurs de la fenétre est utilisée pour
la sélection.

Affichage Liste déroulante de sélection du type d'affichage de
la grille :

» plein
» Intersections

Taille verticale Definit la distance verticale entre les lignes
individuelles de la grille. Cette option détermine donc
également la finesse avec laquelle les éléments
redimensionnés peuvent étre affichés.

Pas de grille recommande : 10 pixels

Taille horizontale Définit la distance horizontale entre les lignes
individuelles de la grille. Cette option détermine donc
également la finesse avec laquelle les éléments
redimensionnés peuvent étre affichés.

Pas de grille recommande : 10 pixels

DANS LE MENU CONTEXTUEL DU SYNOPTIQUE, VOUS DECIDEZ :

Afficher la grille Basculer la grille en mode visible ou invisible.
Utiliser la grille Les éléments sont alignes sur la grille.

Utiliser les points magnétiques Les points de contact des objets "s'enclenchent” lorsqu'ils
se trouvent a proximité et s'alignent les uns sur les autres.
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¥Informations

Si les points de la grille sont espacés de 5 pixels ou moins, seules les lignes de
grille espacées de plus de 5 pixels sont affichées. Les lignes de grille plus petites
sont également utilisées pour le positionnement.

13.1.11 Police

Une police de caracteres standard est automatiquement créée lors de la création d'un projet. Elle est
fournie en tant que police de caracteres par défaut pour les nouveaux objets. La police standard ne
peut pas étre supprimée.

Si d'autres polices de caracteres sont requises :

» Créez la police de caracteres de votre choix dans le nceud Listes de polices (sous-nceud
Synoptiques)

»  Sélectionnez la police de caracteres dans les propriétés de I'objet (nceud Texte, proprieté
Police)

13.1.12 Sélectionner

La sélection des objets s'effectue avec un clic. Pour sélectionner plusieurs objets :

» Maintenez enfoncée la touche Maj ou Ctrl tout en cliquant sur les objets sélectionnés
ou

» Tracez un rectangle de sélection avec la souris

Pour désélectionner un objet, cliquez dessus en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

MODIFICATION DE L'ORDRE DE LA SELECTION

Si des objets doivent étre alignés I'un a coté de I'autre, le premier objet sélectionné sert de référence.
Vous pouvez identifier I'objet de référence grace aux poignées de redimensionnement entierement
colorées. Pour sélectionner un autre objet comme objet de référence :

1. Maintenez la touche Maj enfoncée.

2. Avec la souris, cliquez sur I'objet dont vous souhaitez faire I'objet de référence.

ALIGNER UN OBJET SELECTIONNE

Vous trouverez d'autres informations concernant la sélection d'objets aux chapitres relatifs aux
commandes Editor/Barre d'outils/Alignement et Editor/Barre de menus/Edition.
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13.1.13 Redimensionnement, centrage et zoom

REDIMENSIONNEMENT

Vous pouvez redimensionner les éléments de deux manieres :
1. Proportionnelle : Maintenez la touche Maj enfoncée pendant le dimensionnement

2. autour du centre : pour cela, maintenez la touche Maj enfoncée.

Remarque : si un angle différent de 0 a été défini pour un élément via la proprieté Angle de
rotation [°], il ne peut pas étre redimensionné a I'aide des touches fléchées.

CENTRE

L'élement actuellement sélectionné peut étre centré dans la fenétre d'édition en appuyant sur la
touche H.

Z00M

EDITOR

Deux modes de zoom sont disponibles dans Editor, au-dessus du symbole Zoom :

» Zoom variable :
Une valeur prédéfinie peut étre sélectionnée dans la liste déroulante, ou vous pouvez
directement saisir n'importe quelle valeur comprise entre 15 % et 400 %.

»  Outil zoom :
Vous pouvez directement effectuer un zoom sur le synoptique en sélectionnant les deux
symboles d'agrandissement (+ et -). La touche Ctrl permet de basculer entre les différents
modes. Le zoom défini est enregistré pour chaque synoptique.

Fermer le mode Zoom : Cliquez sur le symbole du Mode Edition dans la barre d’outils Eléments.

RUNTIME

Un synoptique peut uniquement étre agrandi dans les limites définies pour les propriétés suivantes :
» Largeur (maximum) [pixels]
» Hauteur (maximum) [pixels]
»  Breite(Minimum) [Pixel]
>

Hohe(Minimum) [Pixel]
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Si une limite est atteinte pendant l'utilisation du zoom dans le Runtime, une tentative
d'agrandissement dans les directions comportant de I'espace libre est effectuée. Le rapport d'aspect
de la page est alors pris en compte.

Les synoptiques Cadran ne peuvent pas étre agrandis.

ZOOM AVEC GESTES MULTITOUCH DANS LE MODULE ETM

Dans le module Extended Trend, en plus de la fenétre, il est possible de zoomer sur la courbe
graphique en faisant un geste a deux doigts.

Pour zoomer dans ETM, cela signifie :

» Zoom dans les éléments graphiques : Les deux doigts doivent étre sur les éléments
graphiques.

» Zoom dans le synoptique : Les deux doigts doivent étre dans le synoptique. Les doigts ne
doivent pas étre sur les éléments graphiques.

» S'ily a deux doigts sur les graphiques et deux sur le synoptique, le zoom s'effectue sur les
graphiques et le synoptique.

» Sily aun doigt dans le synoptique et un doigt sur les graphiques, le synoptique se déplace
s'il est configuré en conséquence.

» Siun bouton Button est enfoncé pendant une action, celle-ci ne peut plus étre annuléee.

13.1.14 Raccourcis-clavier

Raccourcis de I'éditeur graphique :

Note concernant les raccourcis : le signe plus (+) signifie que les touches sont enfoncées
simultanément.
Par exemple :

Ctrl+A signifie : Maintenez enfoncée la touche Ctrl et appuyez ensuite sur A.

Ctrl+ + signifie : Maintenez enfoncée la touche Ctrl et appuyez ensuite sur touche plus.

INFORMATIONS GENERALES
Fenétre principale : faire défiler le contenu Maintenez la touche Espace
avec le pointeur Main enfoncée
Fermer le synoptique actuel Ctrl+F4
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Commande Raccourci-clavier

Ouvrir les propriétés

SELECTION

Alt+Entrée

Commande Raccourci-clavier

Sélectionner plusieurs objets

Désélectionner un objet dans une sélection
multiple

Sélection : modifier I'ordre de tri. Définir
I'élement sur lequel tous les autres seront
réalignés

Sélectionner les objets masqués

Sélectionner tous les éléments d'un
synoptique

Sélectionner I'élément suivant dans l'ordre de
création des éléments

Sélectionner I'élément précédent dans l'ordre
de création des éléments

POSITION

Commande

Déplacer I'objet sélectionné

Déplacer I'objet de 10 pixels a chaque pression

sur une touche fléchée

Déplacer I'objet horizontalement ou
verticalement

Centrer I'objet sélectionné dans la zone de
travail

Maintenez la touche Maj ou
Ctrl enfoncée.

Ctrl + clic de souris

Maintenez la touche Maj
enfoncée pendant la sélection

1. Appuyez sur la
touche Alt

2. Cliquez sur l'objet et
déplacez-le

Ctrl+A
Tabulation

Maj + Tab

Raccourci-clavier

Touches fléchées

Maj+touche fléchée

Maintenez la touche Maj
enfoncée pendant le
déplacement

H
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ACTIONS

Commande Raccourci-clavier

Enregistrer les modifications

Coller I'elément depuis le presse-papiers

Insérer un elément du partir du presse-papiers
dans la position originale. L'original et la copie
sont I'un au-dessus de l'autre

Copie I'élément sélectionné.

Copier, plutét que déplacer

Duplique I'élement selectionné.

Vous trouverez des informations plus
détaillées a ce sujet au chapitre Duplication
d'élements (a la page 191).

Supprime I'élément sélectionné.

Coupe ['élément sélectionné.

Ouvre la boite de dialogue qui permet de
remplacer les liens dans I'élement sélectionné.

Annuler les modifications

Ajouter ou supprimer un nceud dans I'élément
sélectionné.

Ajouter : le pointeur de la souris devient un
symbole moins (+).

Supprimer : le pointeur de la souris devient un
symbole moins (-).

Fonctionne avec les polylignes, les polygones
et les barres verticales.

Annuler le tracé des polylignes et polygones

Ctrl+S
Ctrl+V
Maj + Insér.

Ctrl+Maj+V

Ctrl+C
Ctrl+Insér.

Maintenez la touche Ctrl
enfoncée pendant le
déplacement.

Ctrl+D

Suppr
Maj + Suppr
Ctrl+X

Ctrl+R

Ctrl+Z
Alt+Retour arriére

Touche Ctrl+Shift
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Commande Raccourci-clavier

Annuler le tracé des polylignes et polygones Echap
et supprimer la derniere section tracée

Déplacer les éléments sélectionnés d'un +
niveau vers le haut

Déplacer les élements sélectionnés d'un -
niveau vers le bas

Déplacer les éléments sélectionnés au premier ~ Ctrl++

plan

Déplacer les éléments sélectionnés vers Ctrl+-

I'arriere-plan

GRADUATIONS

Modifier la taille Déplacez le pointeur de la
souris sur le coin ; le pointeur
devient une fleche. Vous
pouvez ensuite positionner
avec une précision du pixel
avec les touches fléchées ou
par étapes de 10 pixel en
maintenant Maj enfoncée.
Remarque : si un angle
différent de 0 a été défini pour
un élément via la propriété
Angle de rotation [°], il ne
peut pas étre redimensionné a
I'aide des touches flécheées.

Redimensionner |'objet autour du centre Maintenez la touche Alt
enfoncée pendant le
redimensionnement.

Redimensionnement proportionnel Maintenez la touche Maj

enfoncée pendant le
redimensionnement.
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ZOOM

Commande Raccourci-clavier

Réduire la vue Ctrl + Maj + -
Agrandir la vue Ctrl + Maj + +
Régler la vue a 100 % Ctrl + Alt + 0
Adapter la vue a I'espace disponible dans Ctrl + 0
'Editeur et afficher en respectant les

proportions

ZOOM A L'AIDE DE LA SOURIS

Commande Raccourci-clavier

Réduire la vue Ctrl + roulette de la souris vers
le bas

Agrandir la vue Ctrl + roulette de la souris vers
le haut
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13.1.14.1 Duplication d’éléments

Vous pouvez dupliquer les éléments de synoptique (a la page 39) et les éléments dans I'éditeur de
cadres pour créeer des formes de dre libres (a la page 230).

¥ Screen - STYLES X

Pour dupliquer un élément :
1. Sélectionner un élément.
2. Sélectionnez le raccourci de clavier Ctrl+D ou Dupliquer entrée dans le menu contextuel de
I'élement.
L'élément est dupliqué et positionné a une distance par défaut de 15 pixels a droite et 15
pixels vers le bas a partir du point de départ de I'élement d'origine.

Pour dupliquer d'autres éléments :
»  Positionnez I'élément dupliqué en dernier a la distance désirée a coté de I'élément d'origine.
»  Appuyez sur le raccourci clavier Ctrl+D.

L'élément est dupliqué et positionné a la méme distance par rapport a I'élément precédent
dans le sens X et Y.

Si I'élément d'origine est désélectionné, la distance par défaut de 15 pixels est utilisée de nouveau
pour la duplication suivante.
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¥Informations

Les éléments ne sont pas positionnés en dehors de la fenétre d'affichage des
synoptiques ou de la fenétre de cadres pendant la duplication. S'il n'y a plus de
place libre pour le positionnement a la distance correspondante, les éléments
sont ajoutés au bord de la fenétre.

AAttention

Pour pouvoir copier les éléments avec la touche Ctrl et en enfoncant le bouton
gauche de la souris, relachez la sélection et sélectionnez a nouveau le
raccourci-clavier Ctrl+D.

13.1.15 Affectation d'un raccourci-clavier a un élément
Les éléments actionnables d'un synoptique peuvent étre liés a I'aide d'une combinaison de touches et
ainsi, étre actionnés dans le Runtime. Ceci s'applique par exemple aux actions suivantes :

»  Exécution d'éléments de contrdle et de fonctions attribuees telles que I'impression, le
déplacement de synoptiques, etc.

» L'envoide valeurs (avec un interrupteur, par exemple)

» La définition du focus sur certaines fenétres (telles que les courbes dans le module Extended
Trend ou les listes de menus déroulants dans le module Recipe Group Manager)

La fonction de I'élément de contréle peut étre exécutée a I'aide du clavier dans le Runtime.

Pour affecter une touche a un élément de controle :
1. Sélectionnez I'élément de controle de votre choix.

2. Accédez a la propriété Raccourci-clavier (propriétés de I'objet -> Runtime -> Opération
clavier)

3. Cliquez sur le bouton ... ou cliquez dans le champ de saisie.

4. La boite de dialogue de définition de la combinaison de touches est ouverte.

Configuration (e
Raccourd davier
Raccourd davier
e
Aide
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Raccourci-clavier Saisie de la combinaison de touches.

Cliquez dans le champ et appuyez sur la touche ou la
combinaison de touches souhaitée, par exemple : A. La
combinaison de touches est affichée dans le champ de saisie.

Remarque : Seule une lettre peut étre assignée. De plus, les
touches systeme, par ex. majuscule, alt, et ctrl, peuvent étre
affectées ensemble avec une lettre. La touche Windows, les
touches fléchées et la touche Tab ne peuvent pas étre utilisées
avec une lettre. Les chiffres sur le clavier numérique sont
considerés comme des touches individuelles et sont repérées en
tant que tel : par ex. 8 (clavier numérique).

X Supprime la séquence de caracteres dans le champ de saisie.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R === R

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

13.2 Remplacement des liens de variables et de fonctions

Les liens vers les éléments de synoptique peuvent étre remplacés par des variables, des fonctions et
des alias de la fonction CAL.

Vous pouvez faire cela dans Editor ou le Runtime. Le développement s'effectue toujours dans Editor.

Les liens sont toujours remplacés dans Editor :
»  Pour les symboles insérés, ouvrez la boite de dialogue Editer les régles de création de liens.

» Pour plusieurs éléments de synoptique sélectionnés -> menu contextuel -> remplacer le lien.
Remplacement du lien dans le synoptique Editor (a la page 195)

Déja développé dans Editor, mais uniquement remplacé dans le Runtime :
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Si plusieurs variables ou fonctions doivent étre remplacées simultanément, nous vous recommandons
d'utiliser la fonction de remplacement automatique pour les taches suivantes :

» Remplacement de liens lors des appels de synoptique (a la page 199)
» Remplacement des indices (a la page 205)

» Symboles (a la page 284)

Vous pouvez également vous informer sur le remplacement automatisé pour la configuration dans le
manuel Configuration efficace avec zenon, a a section Réutilisation d'éléments.

13.2.1 Conventions d'affectation de noms

Pour autoriser le remplacement sr des variables et autres éléments, I'affectation de noms doit étre
systématique et standardisée, dans la mesure du possible. Ceci facilite la réutilisation des variables et
autres élements, mais également les opérations de maintenance et de développement inverse.

Difféerents systemes sont disponibles pour faciliter I'affectation de noms systématique.

PAR EXEMPLE : INDUSTRIE ELECTRIQUE

Allemagne

P KKS (Kraftwerk-Kennzeichen-System — Systeme de classification des centrales électriques) ;
pour plus de détails (en allemand), consultez la page
http://de.wikipedia.org/wiki/Kraftwerk-Kennzeichensystem
(http://de.wikipedia.org/wiki/Kraftwerk-Kennzeichensystem).

» Lanorme DIN 6779 (Kennzeichnungssystematik fur technische Produkte und technische
Produktdokumentation — Systeme de classification des produits techniques et
documentations de produits techniques) ; pour plus de détails (en allemand), consultez la
page http://de.wikipedia.org/wiki/DIN_6779 (http://de.wikipedia.org/wiki/DIN_6779).

» AKZ (Anlagenkennzeichnungssystem — Systeme de classification d'équipements) ; pour plus
de détails (en allemand), consultez la page
http://de.wikipedia.org/wiki/Anlagenkennzeichnungssystem
(http://de.wikipedia.org/wiki/Anlagenkennzeichnungssystem).

International

P KKS (Systeme de classification des centrales électriques) ; pour plus de détails, consultez la
page (en allemand) http://de.wikipedia.org/wiki/Kraftwerk-Kennzeichensystem
(http://en.wikipedia.org/wiki/KKS_Power_Plant_Classification_System).

Ces standards existent dans tous les secteurs de l'industrie. Nous vous recommandons d'utiliser les
conventions d'affectation de noms correspondantes.
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EXEMPLE AVEC LE MODULE KKS :

Dans un projet de centrale électrique, les variables doivent étre nommées conformément au systeme

KKS.

Une variable correspondante avec l'intitulé C01_MDY10-QA001_QAO7 indique :

»

»
»
»

Fquipement éolien €01 (rang C, no. 1)
Commande d'éoliennes MDY10

Partie puissance QA001

Dispositif de protection de puissance QAO07.

13.2.2Remplacement de liens dans Editeur

Les variables ou fonctions liées peuvent étre définitivement remplacées dans Editeur, & I'aide de
regles. Le remplacement ne se limite pas aux fonctions ou variables définies dans les propriétés du
groupe Variable/fonction. Toutes les autres variables présentes dans le synoptique peuvent étre
remplacées, a I'image des variables pour Visibilité, Clignotement et Dimensions et rotation
dynamiques, entre autres.

Pour remplacer les variables ou les fonctions a I'aide de regles, directement dans I'élément :

1.

2.

Sélectionnez I'élément de votre choix et ouvrez-le en cliquant avec le bouton droit sur
I'élement dans le menu contextuel.

Sélectionnez Remplacer les liens.
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La boite de dialogue de remplacement de liens s'ouvre.

Entrer les propriétés X

Remplacer les iens

Source [avec ™ ou 7Y Cible - E
| Valider Anewder
Cuvel” Cuve2

Toutes les variables et fonctions commengant par “Cuve 1" sont remplacées par “Cuve” Aide
Exemple : “Cuve 1. Température™ sera remplace par "CuveZ2 Température”.

[[] Respecter la casse Variable fonction...

(®) Nom () Idertfication

Sounce Cible
& WIZ_VAR_10 WIZ_VAR_10

Source Saisissez I'expression partielle a rechercher.

Les opérateurs * et ? peuvent étre utilisés :

» * nombre souhaité de caractéres*aste finds Taste,
Stopptaste, ...
*aste* finds Tasten, Tastendruck, Pasteurisierung, ...

» 2. précisement un caractere.
Par exemple : T?ste trouve Teste et Taste.

L'opérateur * est autorisé en tant que préfixe et/ou suffixe.

Lors de I'utilisation d'opérateurs, notez lorsqu'un caractere
apparait plus d'une fois. La premiere chose trouvée est
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toujours remplacée lorsque plusieurs choses sont trouveées :

» Exemple de séquence de caracteres : 01{SU(00, Test1)}
Test1 doit étre remplacé par Test 2.

» Entrée source *7 et entrée cible 2 trouve et remplace le
1 dans 07, mais pas apres Test].
Résultat : 02{SU(00,Test1)}

» Entrée source *test] et entrée cible test? trouve et
remplace TestT.
Résultat :01{SU(00, Test2)}

Destination Saisie de la chaine partielle

Remarque : La source et la cible doivent étre dans le méme

projet.

Appliquer Echange des chaines cibles de la source avec celles définies
dans la cible.

Tenir compte de la Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des

capitalisation majuscules soit parfaitement identique.

Nom Echange des informations dans des noms de variables de
procédé.

Identification Echange des informations dans l'identification.

Variable/fonction Ouvre la liste de sélection des variables et fonctions

correspondant a la ligne sélectionnée dans la liste. Cliquez sur
la variable ou la fonction dans la liste pour définir de nouvelles
variables ou fonctions cible.

Sinon : double-cliquez sur la variable source en question.

REMPLACER

REMPLACEMENT PAR SELECTION MANUELLE

Pour remplacer manuellement des éléments :
»  Sélectionnez dans la liste I'élément que vous souhaitez remplacer en tant que source.
»  Sélectionnez un élément cible via le bouton Variable/Fonction.

L'élément précedent est remplacé par le nouveau.
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REMPLACEMENT AUTOMATISE A L'AIDE DE REGLES

Pour remplacer automatiquement avec des regles :

» Dans le champ de saisie Source, définissez les parametres correspondant a I'élément que
vous souhaitez remplacer.

»  Définissez les parametres de la nouvelle variable ou fonction dans le champ de saisie Cible.
»  Spécifiez les éléments que vous souhaitez remplacer en cliquant sur Nom/Identification.

» Cliquez sur Accepter.
*¥Informations

La variable cible ou la fonction cible peut également se trouver dans un projet
différent de la variable source ou la fonction source. Dans ce cas, tous les projets
concernés doivent étre démarrés et disponibles sur le méme ordinateur dans le
Runtime.

Les identifiants de variable internes sont utilisés pour le remplacement. Ceci
signifie que si des variables sont utilisées ou des fonctions sont renommeées, le
remplacement est conservé.

AAttention

Lors du remplacement de variables, tenez compte du type et de la résolution du
signal. Si vous remplacez une variable par une variable de type incompatible,
cela peut entrainer des erreurs lors de I'exécution. Vous serez averti lors du
remplacement, et ce dernier sera effectué malgré I'avertissement.

*¥Informations
Remplacer via un glisser-déplacer : Les éléments qui ne peuvent contenir qu'une
seule variable ou fonction peuvent étre remplacés par glisser-déplacer. Faites

glisser la nouvelle variable ou fonction vers I'élément a l'aide de la souris. Elle
remplace automatiquement la précédente.

13.2.2.1 Exemple : Remplacement de variables liées, a base de regles

Toutes les variables dont le nom contient WIZ_VAR_T doivent étre remplacées par WIZ_VAR_2.
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1. Saisissez WIZ_VAR_T dans le champ de texte Source. Le caractere * permet d'inclure toutes
les variables qui commencent par WIZ_VAR_T.

2. Entrez WIZ_VAR_2 dans le champ de texte cible.
3. (Cliquez sur Accepter.

4. Les variables WIZ_VAR_10, WIZ_VAR_T11 et WIZ_VAR_12 sont remplacées par les variables
WIZ VAR 20, WIZ_ VAR 21 et WIZ VAR _22.

Entrer les propriétés

Remplacer les iens
Source (avec ~ou ) Cible : 2
WIZ_VAR_T" ||wiz_var_2 | [ Valder | e
Cuvel™ Cuve2
Toutes les variables et fonctions commencant par “Cuve1” sont remplacées par "Cuve2”. Aide

Exemple : “Cuve 1. Température™ sera remplace par "CuveZ2 Température”.

[[] Respecter la casse Variable fonction...
(®) Nom () Mentfication
Sounce Cible
& WIZ_VAR_10 WIZ_VAR_20
& WIZ_VAR_11 WIZ_VAR_21
& WIZ_VAR_12 WIZ VAR 22

13.2.3Remplacement de liens lors des appels de synoptique

Les variables ou fonctions liées dans un ou plusieurs éléements peuvent étre remplacées, a I'image des
alias, dans le module CAL lors d'un appel de synoptique. Dans ce cas, les éléments affichés a I'écran
ne sont pas remplacés durablement, mais I'appel de synoptique est li¢ dans le Runtime.

Pour remplacer le lien lors de I'appel de synoptique :
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» Développement d'une fonction de commutation synoptique

» Définissez les éléments pouvant étre remplacés dans le synoptique ; la boite de dialogue de
remplacement s'affiche a I'écran

Remplacer les bens  Ramplacer les indices

Source (avec = ou ‘7 : Cible II'

| ‘3hde: Annuler
Cuvel” Cuve2
Toutes les varables ot fonctions commengant par "Cuve 1™ sont remplacées par "Cuve2”. Aida
Exemple ; “Cuve 1 Température™ sera remplace par "Cuve? Températuns”
[ Respecter a casse Variable fonction...
® MNom O Identéication
Source Cible
S letm etm
& | Fonction 12 Fonction 12
& WIZ VAR 10 WIZ_VAR_10
& WIZ_VAR_11 WIZ_VAR_11
& WIZ_VAR_12 WIZ_VAR_12

Source Saisissez l'expression partielle a rechercher.

Les opérateurs * et ? peuvent étre utilisés :

» * nombre souhaité de caracteres*aste finds Taste,
Stopptaste, ...
*aste* finds Tasten, Tastendruck, Pasteurisierung, ...

» 2 précisement un caractere.
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Par exemple : T?ste trouve Teste et Taste.
L'opérateur * est autorisé en tant que préfixe et/ou suffixe.

Lors de I'utilisation d'opérateurs, notez lorsqu'un caractere
apparait plus d'une fois. La premiere chose trouvée est
toujours remplacée lorsque plusieurs choses sont trouvées :

» Exemple de séquence de caracteres : 01{SU(00, Test1)}
Test1 doit étre remplacé par Test 2.

» Entrée source *7 et entrée cible 2 trouve et remplace le
1 dans 07, mais pas apres Test].
Résultat : 02{SU(00,Test1)}

» Entrée source *test] et entrée cible test? trouve et
remplace TestT.
Résultat :01{SU(00, Test2)}

Destination Saisie de la chaine partielle

Remarque : La source et la cible doivent étre dans le méme

projet.

Appliquer Echange des chaines cibles de la source avec celles définies
dans la cible.

Tenir compte de la Lors de I'échange, assurez-vous que |'utilisation des

capitalisation majuscules soit parfaitement identique.

Nom Fchange des informations dans des noms de variables de
procédé.

Identification Echange des informations dans l'identification.

Variable/fonction Ouvre la liste de sélection des variables et fonctions

correspondant a la ligne sélectionnée dans la liste. Cliquez sur
la variable ou la fonction dans la liste pour définir de nouvelles
variables ou fonctions cible.

Sinon : double-cliquez sur la variable source en question.

REMPLACER

REMPLACEMENT PAR SELECTION MANUELLE

Pour remplacer manuellement des éléments :

»  Sélectionnez dans la liste I'élément que vous souhaitez remplacer en tant que source.
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P Sélectionnez un élément cible via le bouton Variable/Fonction.

L'élément précédent est remplacé par le nouveau.

REMPLACEMENT AUTOMATISE A L'AIDE DE REGLES

Pour remplacer automatiquement avec des regles :

» Dans le champ de saisie Source, définissez les parametres correspondant a I'élément que

vous souhaitez remplacer.

» Définissez les parametres de la nouvelle variable ou fonction dans le champ de saisie Cible.

»  Spécifiez les éléments que vous souhaitez remplacer en cliquant sur Nom/Identification.

» Cliquez sur Accepter.
¥|nformations

La variable cible ou la fonction cible peut également se trouver dans un projet
différent de la variable source ou la fonction source. Dans ce cas, tous les projets
concernés doivent étre démarrés et disponibles sur le méme ordinateur dans le
Runtime.

Les identifiants de variable internes sont utilisés pour le remplacement. Ceci
signifie que si des variables sont utilisées ou des fonctions sont renommees, le
remplacement est conserve.

AAttention

Lors du remplacement de variables, tenez compte du type et de la résolution du
signal. Si vous remplacez une variable par une variable de type incompatible,
cela peut entrainer des erreurs lors de I'exécution. Vous serez averti lors du
remplacement, et ce dernier sera effectué malgré I'avertissement.

REMPLACEMENT DES VERROUILLAGES

Dans la boite de dialogue, les variables des verrouillages utilisés sur ce synoptique s'affichent a
proximité des variables directement liees au synoptique. Cela inclut également la variable de résultat

d'un verrouillage. Si une variable a été liee aux deux éléments d'un synoptique et avec des

verrouillages de synoptique, elles ne sont affichees qu'une seule fois dans la boite de dialogue.

Les variables devant étre remplacées pour tous les verrouillages utilisant ces variables sont

remplacées dans le Runtime. En plus des variables normalement liées au verrouillage, les variables de

résultat liees au verrouillage sont remplacées pour le synoptique.
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REMPLACEMENT DANS LES PROJETS D'INTEGRATION

Si des variables ou des fonctions sont remplacées entre un sous-projet et le projet d'intégration,
vous devez vous assurer que tous les projets concernés dans le Runtime sont disponibles et
démarrés sur l'ordinateur.

BExemple

L'appel d'un synoptique du sous-projet est configuré dans le sous-projet. Dans
ce cas, la variable variable1 du sous-projet est remplacée par la variable
variable2 du projet d'intégration. Pour que ce remplacement soit effectué dans
le Runtime, le projet d'intégration doit étre le projet de démarrage.

Si'le sous-projet n'est pas le projet de démarrage, la variable variable2 du projet
d'intégration n'est pas disponible. Aucun remplacement n'est effectué, et la
variable originale variable1 du sous-projet est utilisée.

L'utilisateur n'est pas informé que le remplacement n'a pas été effectué avec
succes dans le Runtime.

203 | 526



13.2.4Gestion de commandes

Avec une fonction de commutation synoptique
commandes s'affiche aussi :

Gestion de commandes, I'onglet Gestion de

Gestion de commandes  Remplacer les iens  Remplacer les indices

Variable définissant la gestion de commandes
[ | [

Etape intiale

Bape 1 >

[ o ]

Annuler

Variable définissant la gestion de
commande

Etape initiale

Sélection de la variable pour déterminer la
commande.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de variables (a la page 219).

Définit I'état initial du synoptique commande
lorsqu'il est appelé dans le Runtime. Sélectionnez a
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partir de la liste déroulante :

> FtapeT
Synoptique commande est dans |'état
1.Etape appelée.

» Verrouillage
Synoptique commande appelé dans I'état
Verrouillage status.

Par défaut : Ftape 1

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
§§Trenner

¥Informations

Vous trouverez plus d'informations sur la substitution de variables pour les
synoptiques de gestion de commandes dans le chapitre substitution de variables
du manuel Energy Edition - Gestion de commandes.

13.2.5Remplacer les indices

Lors d'un appel de synoptique dans le Runtime, les variables, les fonctions et les alias CAL peuvent
étre remplacés dynamiquement, a l'aide de regles d'indexation ou de parametres spécifiques aux
éléments.

Possibilités de remplacement :
»  Viales variables d'indexation (a la page 209) : par exemple, {X01}
»  Via les parametres spécifiques aux éléments : (a la page 211) {PARAM}

»  Sans indexation de variables ou de parametres (a la page 215)
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AAttention

Parce que les noms sont remplacés, les variables et les fonctions doivent
toujours recevoir des noms différents. Les variables et les fonctions sont
remplacées si les noms sont identiques.

Exemple : S'il existe une variable test et une fonction test et la variable test doit
étre remplacée, la fonction test sera également remplacée en méme temps.

Conseil : Attribuez aux variables et aux fonctions un nom comportant un
préfixe (par exemple, var_et func_). Vous disposerez ainsi d'une visibilite
satisfaisante, méme dans les listes.

AAttention

Contrairement au remplacement de liens (a la page 199), le remplacement
d'indices repose entierement sur le nom, et non sur des identifiants de variables
internes.

Ceci signifie que si les variables, les fonctions ou les alias CAL utilisés dans la
fonction d'appel de synoptique sont renommeées, ces modifications doivent
également étre mises en ceuvre dans la fonction d'appel de synoptique.
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BOITE DE DIALOGUE REMPLACER LES INDICES

Remplacer les bers  Femplacer les indices

Régles dindexation
Veullez utiiser :

[ o« |

[l Respecter la casse

Source

Variables dindex

- {¥01. X599} pour l'une des vaniables index
- {PARAM} pour b= paramétne de substitution d'un &lément dynamique

Cible

REGLES D'INDEXATION

Régles d'indexation

Source

Destination

Configuration des regles pour le remplacement de
variables, de fonctions et d'alias CAL.

Saisie de la source a remplacer.

Saisie de la cible. Les parametres des valeurs issues de
I'indexation de valeurs (par exemple, ({X01}) et les
parametres ({PARAM}) de fonctions peuvent également
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étre utilisés.
Respecter la casse » Active : La fonction de remplacement tient compte
de la casse.
Liste de régles Liste des regles définies.
Ajouter une régle Cliquez sur le bouton pour ajouter la regle définie,

accessible via Source et Cible, a |a liste.

Information : Si une régle est sélectionnée dans la liste,
celle-ci est remplacée. Pour ajouter une nouvelle regle,
vous devez au préalable supprimer la sélection.

Supprimer une régle Cliquez sur le bouton pour supprimer la regle
sélectionnee de la liste.

Fleche vers le haut Cliquez sur le bouton pour faire monter la regle
sélectionnée d'une position dans la liste.

Fléche vers le bas Cliquez sur le bouton pour faire descendre la regle
sélectionnée d'une position dans la liste.

Remarque : La méthode Remplacer les indices peut également étre appliquée sans indexation des
variables. Les variables sont saisies dans la liste des regles.

Avantage : Si des sous-éléments sont ajoutés a la structure, il n'est pas nécessaire de modifier une
nouvelle fois la fonction, comme cela était le cas avec la méthode Remplacer les liens.

INDEXER LES VARIABLES

Variables d'index Configuration des variables d'indexation.
Liste de régles Affiche les variables d'indexation sélectionnées.
Ajouter Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue

d'ajout et de suppression de variables d'indexation.

Les variables sélectionnées sont ajoutées dans |'ordre et
recoivent un parametre. Celui-ci peut étre utilisé dans les
regles de remplacement de la variable d'indexation
correspondante. Les valeurs de ces variables sont
généralement utilisées durant le remplacement.
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APERCU DU REMPLACEMENT

Apercu du remplacement Affiche la liste de tous les remplacements configurés.
Cliquer sur une entrée renseigne également les options
Source et Cible dans la section des regles d'indexation.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (=

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

AAttention

Si des variables d'indice sont utilisées dans un projet de réseau, le client doit
d'abord obtenir la valeur du serveur. Le calcul est ensuite exécuté. Sur les
équipements comportant du matériel peu performant, cela peut entrainer un
délai lors des appels de synoptique.

Conseil : Activez toujours les variables d'index dans un projet en réseau
Stockage de données sur disque dur actif.

13.2.5.1 Remplacement a l'aide de variables d’indexation

Pour configurer le remplacement a I'aide de variables d'indexation :

1. Toutes les variables et fonctions présentes dans le synoptique sont affichées dans le champ
Source de la section Apercu du remplacement.

2. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur la variable ou un alias CAL pour lequel vous
souhaitez créer une regle d'indexation.

3. Dans la section Régle d'indexation, la variable ou fonction est saisie dans les champs Source
et Cible.
Vous pouvez également saisir la variable ou fonction directement dans le champ Source de
la section Régle d'indexation.
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4. Définissez la regle d'indexation.
La partie dynamique de la regle est insérée entre accolades, par exemple, {X01}.

Exemple :

La variable source Motorl.RPM est remplacée par la variable cible Motor{X01}.RPM,
le parametre fictif X01 étant remplacé par la valeur correspondante de la variable
d'indexation dans le Runtime.

La regle de remplacement serait donc la suivante :

Source : Motor1
Cible : Motor{X01}

5. Transférez-la ensuite vers le champ Ajouter une régle en cliquant avec le bouton gauche de
la souris sur les regles d'indexation.
Info : Si une régle est sélectionnée dans la liste, celle-ci est remplacée. Pour ajouter une
nouvelle regle, vous devez au préalable supprimer la sélection.

6. Toutes les regles d'indexation qui ont été créées sont affichées dans cette liste.
7. Vous pouvez modifier I'ordre des entrées en cliquant sur le bouton représentant une fleche.

Attention : les substitutions sont exécutées dans I'ordre dans lequel elles apparaissent dans
la liste.

8. Utilisez le bouton Ajouter... dans la zone Variables d'indexation pour ajouter les variables
d'indexation requises.

9. Les variables qui se trouvent dans cette liste sont toujours conservées en mémoire dans
I'ordre, afin de réduire les temps d'attente lors du chargement du synoptique.

¥|nformations

Pour I'opérateur *, les regles sont les mémes que pour la fonction Remplacer les
liens (a la page 195).

REMPLACEMENT DANS L'ENSEMBLE DU PROJET

Si la destination se trouve dans un projet différent de la source, ceci peut étre affiché avec le
caractere #.
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BExemple

Source : VAR 1
Cible : VAR 1 dans Projekt_1

Saisissez VAR_1 en tant que source, et Projekt_1#VAR_1 en tant que cible.

Source : SUBPROJEKT1#VAR 1
Cible : {X01}VAR_1

La variable d'index X01 est une variable de chaine et comporte un nom de projet
contenant # avec une valeur dans le Runtime, par exemple SUBPROJEKT4#.

13.2.5.2 Remplacement a I'aide de parameétres spécifiques élément

Les éléments de synoptique qui entrainent une commutation synoptique peuvent étre substitués par
I'intermédiaire d'un parametre spécifique élément sur cette fonction de commutation synoptique.

¥Informations

Cette méthode a l'avantage de nécessiter seulement la création d'une fonction
et que la formation de substitution est directement utilisée a partir de I'élément
appelant.

Lorsqu’une fonction utilisant une substitution est executée dans le Runtime, les possibilités suivantes
existent :

1. {PARAM} est remplacé par le contenu du champ de texte Parametre pour la substitution

2. {PARAM;} le synoptique effectuant I'appel est utilisé pour la substitution

LE PARAMETRE DE SUBSTITUTION EST REMPLACE PAR LE CONTENU DU
CHAMP DE TEXTE

Les variables et les fonctions de commutation synoptique liées aux éléments synoptique suivants
peuvent étre remplacées :

» Bouton

» Liste de choix/menu déroulant

»  Elément combiné
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Le parametre des variables et des fonctions a remplacer est utilisé dans la boite de dialogue de
substitution pour les indices de commutation synoptique. Dans ce cas, le mot-clé {PARAM} est
remplacé par le contenu du parametre Parameétre pour la substitution dans la regle de
substitution.

Attention : Evitez les séquences de caractéres également utilisées pour les paramétres d'indexation
de variables, telles que {X01}.

CONFIGURATION

Pour utiliser les parametres :

1. Dans la boite de dialogue filtre, configurez la Cible en tant que {PARAM;}.

Remplacer les objets de filtre

Régles dindexation

Source Cible Annuler
| | | -
Veullez utiliser :

- {%01,.%959} pour Iune des variables index
- {PARAM} pour b= paramétre de substitution dun élément dynamigue

[[] Respecterla casse
Source Citle

Mouter une régle Supprmer une régle f ‘

Variables dindex

Apercu du remplacement

2. Entrez le parameétre correspondant dans la propriété de I'option de I'élément.
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Modifier les éléments de synoptique ﬂ

4

Zenon

Bouton et élément combiné :
Proprieté Parameétre pour la substitution du groupe Variable/fonction.

€

&

=) Effets
13 Vesibalta Cligriedernent
) Général
2y Pasition
12 Dirmensions et notation dynd
I Colonation Autormatique de
=) Rurtame
2 Autansstion
= macres VBA
12y Ecrire wvabeur prescrite
{3 Vasiable/fonction
I3 Evalustion de geste VETA
>

L

Variable Feeder 5_NCER
Fonction: Feeder_5_Detail
Parsmétre pour s substitution: Feeder 5

] Prendre en cormpte depuis I'écran o appel
[ Exécution sur appui
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P Liste de choix / menu déroulant :
Option Parameétre de substitution dans la boite de dialogue des proprietés Entrées de
la liste de choix ou du menu déroulant.

Liste de choix [ menu dérgulant

Eritrées
Mo. Valeur Envoyer... Texte Fanction Paramétre \Varia
1] o Connexion avec boite de dialo... Aide

Nowveau SUpprimer Dupliquer Monter Descendre

Création des enftrées
Texte

Valeur

| [ Envoyer la valeur

Fonction
Conreion avec baite de dialogue |

Paramétre pour |a substitution
2 | [ Prendre en compte deputs léoran d'appel

Variable de vishilité

RESULTAT

Lors de I'exécution dans le Runtime d'une fonction utilisant le remplacement, le mot-clé {PARAM} est
remplacé par I'entrée correspondante.
Si I'entrée ne renvoie pas un résultat significatif, la valeur d'origine est affichée.

Par exemple :
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» Sile parametre est 2 et que la regle a remplacer est WIZ_WAR_12* avec WIZ_WAR _2 et que
les deux parametres existent, I'élément affiché auparavant WIZ_WAR_12 affiche maintenant
WIZ_WAR_ 2.

» Silerésultat du remplacement est WIZ_WAR_2, mais que le postfixe variable 2 n'existe pas, la
valeur d'origine s'affiche.

UTILISATION DE {PARAM} DU SYNOPTIQUE APPELE POUR LA SUBSTITUTION

Sivous cochez la case de la propriété Appliquer a partir du synoptique appelant, il est possible
d'utiliser le {PARAM} du synoptique appelant pour la substitution dans le synoptique appelé dans le
Runtime. Ceci permet de transmettre le parametre. Si aucun {PARAM} n'a été défini dans le
synoptique appelant, la chaine désignée reste vide. Le champ de saisie de parametre de
substitution devient inactif des que la propriéte Appliquer a partir du synoptique appelant
devient active.

La propriété est disponible pour les éléments de synoptique suivants :
» Bouton
P Liste de choix/menu déroulant
»  Elément combiné
Vous trouverez la propriété :
» Pour les boutons : dans propriétés sous Variable/fonction
»  Pour les éléments combinés : dans propriétés sous Variable/fonction

» Pour la liste de choix / menu déroulant : dans propriétés sous Texte et Entrées. Cliquez sur
le bouton Sélection de variables.

La boite de dialogue Entrées s'affiche. Vous trouverez la propriété sous Paramétres d'entrée.

13.2.5.3 Remplacement sans variables ou parametres d’indexation

Comme alternative au remplacement par l'intermédiaire de variables d'indexation ou de parametres
spécifiques a I'élément, un remplacement « purement statistique » est possible.

Pour ce faire, on n'utilise pas de regles d'indexation comme {X01} ou le mpt-clé {PARAM}.
B Exemple

Source : Motor1*
Cible : Motor2

Dans le Runtime, les variables commencant par Motor1 sont remplacées par
Motor2.
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Informations concernant ¥

Pour I'opérateur *, les regles sont les mémes que pour la fonction Remplacer les
liens (a la page 195).

¥Informations

Avantage de cette méthode :

Si de nouvelles variables (a remplacer) sont ajoutées a un synoptique, les mémes
regles de substitution peuvent étre utilisées. Ceci s'applique aussi aux nouveaux
élements de structure.

Cette fonction n'a pas besoin d'étre reconfigurée dans cet exemple, comme
pour remplacer les liens (a la page 199).

AAttention

L'avantage de cette méthode par rapport a remplacer les liens (a la page 199)
est que le remplacement est de type texte seulement et n'est pas baseé sur les ID
variable internes.

Ceci signifie que si les variables ou les fonctions utilisées dans la fonction d'appel
de synoptique sont renommeées, ces modifications doivent également étre mises
en ceuvre dans la fonction d'appel de synoptique.

13.2.5.4 Remplacer des valeurs multiples a I'aide de variables d’'indexation
et de parametres de fonctions

Les parametres d'indexation de variables et de fonctions peuvent étre associés et utilisés autant de
fois que vous le souhaitez.

Regles :

Si le paramétre est configuré en tant que chaine de caractéres {X01} et cet indice existe pour
I'indexation de variables, {X01} n‘est pas remplacé par la valeur des variables d'indexation ; seul
{PARAM} est remplacé par la séquence de caracteres {X01}, sans qu'une variable associée soit
recherchee.
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EXEMPLES

DIFFERENTS PARAMETRES
» Valeurs de base :
» Lavaleur de la propriété Parameétre pour la substitution est 7.
» L'indice X01 possede la valeur 2.
» L'indice X02 possede la valeur 3.

» Regle:

» Remplacer monitor[3] par monitor[{PARAMKXO01:{X02}{PARAM}{X02}]

P Résultat:
P  monitor[12313]

LE PARAMETRE DE LA FONCTION EST IDENTIQUE AU PARAMETRE D’'INDEXATION DE

VARIABLES.

P Valeurs de base :

» Lavaleur de la proprieté Paramétre pour la substitution est {X01}.

» L'indice X01 possede la valeur 2.
» L'indice X02 possede la valeur 3.

» Regle:

» Remplacer monitor[3] par monitor[{PARAM}XO01}{X02}{PARAM}{X02}]

P Résultat:
P mon[{X01}23{X01}3]

13.3 Image de fond

Un fichier image peut étre affiché en arriere-plan de tous les synoptiques. Ces fichiers graphiques
sont positionnés au niveau de visibilité le plus loin vers 'arriere, et sont recouverts par tous les autres
éléments du synoptique. Le fonctionnement de cette option est semblable a celui des images

d'arriere-plan du bureau de Windows.

Des options de positionnement (par exemple, Centrer, Normal, Ajuster ou Mosaique) sont

disponibles. Les éléments graphiques ne peuvent pas étre déplacés librement.

Seules les données graphiques déja disponibles dans la section Fichiers/Graphiques du projet peuvent

étre utilisées. Voir: Fichiers.
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Conseil : si vous souhaitez utiliser la méme image d'arriere-plan pour plusieurs synoptiques, vous
pouvez prédéfinir les images d'arriere-plan dans les cadres. Voir: Images d'arriere-plan des cadres (a
la page 239)

Conseil : vous pouvez également utiliser un bouton avec un fichier graphique ne comportant
aucune fonction liée pour afficher un fichier graphique que vous pouvez positionner librement.

13.4 Fonctions

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les fonctions :

7 Sélection fonction @
= Espace de travail C:\Users S |
EXCHANGE
E pic E E E
picALARM Appel de synoptig... | ALARM - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picEVENTS Appel de synoptig... | EVENTS - [*][*]-[T,Rel:1d,0h,0m,0s]
picMENU Appel de synoptig... | MENU
picMENU_DETAIL Appel de synoptig... | MENU_DETAIL
picSTART Appel de synoptig... | START
picSYSTEML Appel de synoptig... | SYSTEM_1
picSYSTEM2 Appel de synoptig... | SYSTEM_2
picSYSTEM3 Appel de synoptig... | SYSTEM_3
picTREND Appel de synoptig... | TREND - WIZARD TREND[HD]
'l 1 + || 58 total / 9 filtrés / 0 sélectionnés
Aucune sélection [ Ok ] | Annuler | | Aide |
Elément Description
Arbre du projet Définition du projet a partir duguel la fonction doit étre sélectionnée.

Volet de sélection Sélection de la fonction.

Aucune sélection Selon I'élément :
» le dialogue est annulé

» Les fonctions déja liées sont supprimees.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

N T

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
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I

dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et |a taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.

MODIFIER UNE FONCTION LIEE
1. manuellement
» Dans la vue de détail du gestionnaire de projet, ouvrez les fonctions concernées.

»  Faites glisser la fonction de votre choix sur I'élément tout en maintenant le bouton
gauche de la souris enfoncé.

» La nouvelle fonction se substitue a la fonction précédente.
2. Automatique

P Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens du menu contextuel. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la
page 193).

13.5 Variables

Une boite de dialogue filtrée s'affiche pour vous permettre de sélectionner les variables :

Les variables peuvent parfois étre utilisées dans I'ensemble des projets. Lors de la sélection dans
I'ensemble d'un projet, assurez-vous que les projets correspondants sont disponibles dans le
Runtime.

219 | 526



LIER UNE VARIABLE

Les éléments qui ne peuvent étre liés qu'a une seule variable unique ouvrent la boite de dialogue
suivante :

Sélection des vanables

= 1 Espace de travail | W3B0072) * |
%ﬁ'ﬂi‘ﬁ Etat | Nom # | Identffication Linité d__ Adresse nismau |Bloc de
SHIFTS r Yy W i )
Start
SubMavigation_Demio_1
SubNavigation_Demo_2
SubMavigation_Drivers_1
SubMavigation_Drrvers_2
SubMavigation_WMDI_1
SubMavigation_MDI_2
WIZ_VAR_12
WIZ_VAR_11
WIZ_VAR_10
WIZ_STEPS
WIZ_LOWER_LINMIT
WIZ_UPPER_LIMIT
WIZ_MODE
SIMUL Information
ReportViewer
AML

CFl
€ >

48 total / 48 filtrés / 0 sélectionnés | 6 TAGs utilisés/TAGs illimités avec licence

=R = = = = = DA =R R = R = R = - R - i = R = 2

Pas de sélection 0K Annuder Aide

Arbre du projet Sélection du projet a partir duquel la variable doit étre sélectionnée.

Volet de sélection Sélection de la variable devant étre lice. Elle peut étre lice de deux
manieres :

» Par un double-clic sur la variable souhaitée : La boite de dialogue
est automatiquement fermée.

» Ensélectionnant la variable souhaitée et en cliquant ensuite sur
OK.

Aucune sélection Selon I'élément :
» le dialogue est annulé

» Les variables déja liges sont supprimées (telles que les variables de
lot liges dans le Serveur d'archives)
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Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et la taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.

TRAITEMENT DES ERREURS

si la variable souhaitée n'est pas affichée, il peut y avoir plusieurs raisons a cela :

P Vous avez sélectionné un filtre et la variable souhaitée ne correspond pas au filtre : Vérifier
qu’aucun filtre nest actif dans la ligne de filtres. Les informations concernant les éléments
filtrés qui sont affichées au bas de la fenétre de sélection sont également utiles lors de la
recherche de filtres actifs.

» La boite de dialogue est filtrée par Editeur, et la variable ne correspond pas au filtre. La
commutation apres filtrage a alors uniquement lieu lorsqu’un certain type de données est
autorisé. Par exemple, avec un élément de données valeur numérique, aucune variable de
chaine ne peut étre lige.

» Vous avez sélectionné un projet incorrect dans I'arborescence des projets.
AAttention

La boite de dialogue permet généralement de sélectionner plusieurs variables
en utilisant les raccourcis-clavier Windows habituels. Dans les boites de dialogue
de selection d'une seule variable, toutefois, seule une variable peut étre liée. En
cas de sélection multiple, la premiere variable sélectionnée est attribuée a
I'élement.
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LIAISON DE VARIABLES MULTIPLES :

Les éléments qui peuvent étre liés a plusieurs variables ouvrent la boite de dialogue suivante :

Sélection des vaniables .4

= ol Espace detraval : WSB00(2) > " =
o GLOBAL
% FULFILL Etat | Nom M | Identfication Unité d_ | Adrmase réseau | Bloc de ~

SHIFTS

Start
SubMavigation_Demo_1
SubMavigation_Demeo_2
SubMavigation_Drivers_1
SubMavigation_Drivers_2
SubMavigation_MDI_1
SubMavigation_MDI_2

WIZ VAR 12
€ »

48 total / 48 filtrés / 0 sélectionnés | 6 TAGs utilisés/TAGS illimités avec licence
Mom Identification Adresse Prajet

(=2 - RF - AN

Ajouter Supprimer Pas de sélecton |I| Annuder Bide

Arbre du projet Définition du projet a partir duquel la variable doit étre sélectionnée.

Volet de sélection Sélection des variables :

» Double-cliquez sur la variable sélectionnée pour I'ajouter a la liste
de variables.

» Vous pouvez déplacer la variable sélectionnée vers la liste de
variables en effectuant un glisser-deplacer.

» Sélectionnez la variable de votre choix. Vous pouvez sélectionner
plusieurs variables en appuyant sur les touches Ctrl ou Maj. En
cliquant sur Ajouter, vous ajoutez les variables sélectionnées a la
liste de variables.

Liste de variables Liste toutes les variables sélectionnées

Ajouter Ajoute la variable actuellement sélectionnée dans la fenétre de sélection a
la liste de variables.
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Supprimer Supprime (de la liste) les variables qui sont sélectionnées dans la liste de
variables.
Aucune sélection Selon I'élément :

» le dialogue est annulé

»  certains liens comme les variables batch dans les archives peuvent
étre libérés

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R === R

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et |a taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.

TRAITEMENT DES ERREURS

si la variable souhaitée n'est pas affichée, il peut y avoir plusieurs raisons a cela :

» Vous avez sélectionné un filtre et la variable souhaitée ne correspond pas au filtre : Vérifier
qu’aucun filtre n'est actif dans la ligne de filtres. Les informations concernant les éléments
filtrés qui sont affichées au bas de la fenétre de sélection sont également utiles lors de la
recherche de filtres actifs.

» La boite de dialogue est filtrée par Editeur, et la variable ne correspond pas au filtre. La
commutation apres filtrage a alors uniquement lieu lorsqu’un certain type de donnees est
autorisé. Par exemple, avec un élement de donnees valeur numérique, aucune variable de
chalne ne peut étre lige.

» Vous avez sélectionné un projet incorrect dans I'arborescence des projets.

MODIFIER UNE VARIABLE LIEE

Sélectionnez I'entrée Remplacer les liens dans le menu contextuel de I'élément. Pour plus de détails,
reportez-vous au chapitre Substitution de variables dans les éléments dynamiques (a la page 193).
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14 Gabarits

Les cadres forment la base de I'organisation de la fenétre et des synoptiques affichés dans le Runtime.
Vous structurez I'affichage sur le synoptique et en déterminez la position. Chaque synoptique est
associé a un cadre et affiché dans la zone de I'écran définie par le cadre.

Les cadres déterminent les propriétés générales de la fenétre, telles que la position, la taille,
I'apparence et les options de manipulation dans le Runtime.

Cadres :
» lIs fournissent un apercu de toutes les zones de synoptique définies dans un projet.
» lls peuvent étre librement définis via la propriété Définir une forme libre de gabarit.

» lls autorisent I'affectation de fonctions spéciales a tous les synoptiques disponibles dans un
cadre, par exemple :

Synoptique : retour au précédent, Donner le focus au gabarit, Enlever le focus du
gabarit, Fermer le gabarit, Alarmes : acquitter clignotement, Imprimer copie d'écran.

»  Modifier tous les synoptiques en fonction en fonction du cadre correspondant

» Les synoptiques apparaissent toujours de la méme taille, a 'emplacement défini dans le
Runtime, et ne peuvent pas étre déplacés librement.

»  Les cadres peuvent étre fermes automatiquement dans le Runtime si le focus est transferé
vers un autre elément.

» Les synoptiques dans un cadre peuvent étre remplacés a volonté dans le Runtime
*¥Informations

Siaucun cadre n'existe lors de la création d'un synoptique, zenon crée
automatiquement un cadre par défaut qui couvre l'intégralité du moniteur.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Créer un nouveau cadre Crée un nouveau cadre.

Ouvrir I'éditeur de cadres Ouvre |'éditeur de cadres dans la fenétre principale et affiche la
liste des cadres dans la vue de détail.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : Les cadres existants sont remplacés par le biais
du nceud Cadres durant I'importation au format XML. Dans ce

224|526



Aide

cas, tous les synoptiques et leurs éléments sont adaptés au
nouveau cadre.

Ouvre l'aide en ligne.

14.1 Vue de détail de la barre d’outils et du menu contextuel

Cadre

|-‘.L|~:.‘Jrs| IEXTIEEREETED

Elément de menu

Créer un nouveau cadre

Ouvrir I'éditeur de cadres

Définir une forme libre de cadre

Retour a I'élément de départ

Copier

Insérer

Supprimer

Exporter la sélection au format

XML...

Importer XML

Ajoute un nouveau cadre a la liste et bascule I'affichage
vers cette entrée.

Ouvre I'éditeur de cadres dans la fenétre principale.

Bascule vers la fenétre principale pour définir une forme
de cadre libre.

Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le menu
contextuel si un saut a la position actuelle a été effectué
depuis une autre position, a l'aide de l'entrée de menu
contextuel Eléments liés.

Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers.

Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée
portant le méme nom existe déja, le contenu est collé
sous le nom Copie de....

Apres une demande de confirmation, supprime les
entrées sélectionnées de la liste.

Exporte toutes les entrées sélectionnées sous forme de
fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Remarque : Les cadres existants sont remplacés par le
biais du nceud Cadres durant I'importation au format
XML. Dans ce cas, tous les synoptiques et leurs éléments
sont adaptés au nouveau cadre.
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Supprimer tous les filtres Supprime tous les parametres de filtre

Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est
filtrée.

Editer la cellule sélectionnée Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le
symbole représentant des jumelles dans I'en-téte
indique la cellule sélectionnée dans une ligne affichée
en surbrillance. Seules les cellules pouvant étre
modifiées peuvent étre sélectionnées.

Remplacer du texte dans la Ouvre la boite de dialogue de recherche et de
colonne sélectionnée remplacement de textes pour la colonne sélectionnée.
Propriétés Ouvre la fenétre de Propriétés.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

14.2 L'éditeur de cadres

Vous pouvez définir et positionner tous les cadres dans I'éditeur de cadres.

14.2.1 Ouvrir I'éditeur de cadres

Pour ouvrir I'éditeur de cadres :

» Double-cliquez sur le cadre souhaité dans le nceud Synoptiques ou dans la vue détaillée
Cadres

ou

»  Sélectionnez Gestionnaire de projet -> Cadres -> Menu contextuel -> Ouvrir I'éditeur
de cadres.

La taille affichée en gris dans I'editeur de cadres dépend de la taille de moniteur définie dans la
section de gestion de moniteur. (Voir le chapitre Gestion de moniteur.) Un symbole de synoptique
indiquant la taille du synoptique est affiché au centre. Si les parametres du moniteur sont modifiés par
la suite, I'éditeur de cadres doit étre fermé, puis ouvert a nouveau pour que les nouveaux parametres
du moniteur soient pris en compte.

Les information suivantes sont affichées dans le coin supérieur gauche du cadre :

<Nom du cadre> Nom du cadre.
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Gauche Distance du cadre par rapport au bord gauche du
synoptique

Haut Distance du rapport au bord supérieur du
synoptique

Largeur Epaisseur du cadre

Hauteur Hauteur du cadre

T Guborits - PROJIT LA X

it 0+ Mol 25
Largeus | 1500« Histenor' | 30

Remarque : La ligne d'état des alarmes est inactive par défaut, mais peut étre activée manuellement
dans les propriétés du projet, dans le groupe Liste d'alarmes.

Vous pouvez modifier sa position via les propriétés du groupe Position. Pour cela, la propriété
Utiliser position standard doit étre désactivée.

14.2.2Créer nouveau gabarit

Vous disposez de deux possibilités pour créer un nouveau cadre :

»  Créez un nouveau cadre a la taille définie dans les propriétés du synoptique :
Gestionnaire de projet -> Cadres -> Menu contextuel -> Nouveau cadre

ou

Vue détaillée Cadre -> Menu contextuel -> Nouveau cadre
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» Montage d'un nouveau cadre :
Fenétre principale -> Menu contextuel -> Dessiner un nouveau cadre

Remarque : Le pointeur de la souris se transforme en symbole a quatre pointes des que vous
entrez dans la zone de cadre. Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé pour déplacer le
cadre a I'emplacement désiré. Si vous cliquez dans un angle au bord du cadre, le pointeur de la
souris se transforme en symbole fleche bilatérale. Vous pouvez maintenant faire glisser le cadre a la
taille désirée.

CREER UN NOUVEAU CADRE

Pour créer un cadre :

1. Dans le gestionnaire de projet, sélectionnez I'élément Cadres du nceud Synoptiques.
Sélectionnez Nouveau cadre dans le menu contextuel.
Un nouveau cadre en Cascade est créé.

La taille initiale est déterminée par la taille de I'affichage.

A A

Cliquez sur le nouveau cadre et faites glisser le cadre sur le point de contact, jusqu’a obtenir
la taille souhaitée.

La taille, ainsi que la taille définie lors de I'appel dans le Runtime et les propriétés de
déplacement (a la page 237) peuvent étre modifiées au moyen des propriétés du groupe
Position.

6. Positionnez le cadre a 'emplacement souhaité dans la fenétre.

7. Définissez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.
AAttention

Si les cadres recoivent le méme nom dans le projet global et dans le sous-projet,
les cadres dans le projet global recoivent automatiquement le préfixe g_.
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BExemple

Trois éléments doivent étre présents dans I'ensemble du projet :

» Un en-téte comportant I'heure et un logo apparaissent en haut de I'écran.
Un cadre d’en-téte est défini pour cet élément. Ce cadre définit la taille
et la position de la ligne d'en-téte.

» Un menu apparait en bas de I'écran.
Une barre de menus est créée.

» Synoptiques de procédé provisoires.
Un synoptique de procédé est créé.

Les cadres sont toujours affichés a la taille et a I'emplacement définis. Tous les
synoptiques créés sont liés a un de ces cadres, et le Runtime les affiche dans ce
dernier. Si I'organisation du synoptique est modifiée (par exemple, si vous
souhaitez afficher les barres de menus en haut de I'écran et transformer
I'en-téte en pied de page), seule la position des cadres doit étre modifiée. Les
synoptiques contenus dans les cadres sont automatiquement transférés.

Conseil : Ne placez jamais les modeles directement I'un au-dessus de I'autre. Ceci vous permet

d'accéder a tout instant aux synoptiques dans le Runtime.

MODIFICATION DE LA TAILLE DANS LE RUNTIME

Si la taille d'un cadre peut étre modifiée dans le Runtime, les modifications de taille autorisées

peuvent étre limitées par le biais des propriétés suivantes dans le groupe Position :
Breite(Minimum) [Pixel] : Définit la largeur minimum.
Breite(Maximum) [Pixel] : Définit la largeur maximum.

Hoéhe(Minimum) [Pixel] : Définit la hauteur minimum.

v v v Vv

Hohe(Maximum) [Pixel] : Définit la hauteur maximum.

Ces limites affectent uniqguement la manipulation avec les gestes MultiTouch.

POSITIONNER LES CADRES

La position et 'orientation d’un cadre ou d'un groupe de cadres sélectionnés peuvent étre
determinées grace a I'option Arranger du menu contextuel dans la fenétre principale.
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POSITIONNER EN UTILISANT LES POINTS DE CONNEXION :

Si I'option "Utiliser les points magnétiques" a été activée (voir le chapitre Editor, section Paramétrage),
les points magnétiques des cadres "collent" a ceux des autres cadres. De plus, les cadres peuvent se
"coller" aux bords du synoptique et a la ligne d'alarme, si celle-ci est affichée et active.

14.2.2.1 Cadre avec forme de cadre libre

Vous pouvez adapter la forme du cadre a vos exigences grace a la propriété Forme de gabarit
librement définie. Apres avoir activé cette propriété, vous pouvez ouvrir I'éditeur de cadres de 'une
des manieres suivantes :

» Cliquez sur le bouton de la propriété Définir une forme libre de gabarit.
» Cliquez sur le symbole de cadre correspondant dans la barre d'outils (a la page 225).

P Sélectionnez I'entrée de menu Define Free Frame (Définir un cadre libre) dans le menu
contextuel (a la page 225) lors de la sélection du cadre.

P Sélectionnez I'entrée de menu Define Free Frame (Définir un cadre libre) dans le menu
contextuel de I'éditeur de cadres.

» Double-cliquez sur un cadre dans |'éditeur de cadres.

Ici, vous pouvez créer le cadre a votre convenance avec les élements Rectangle/Carré, Ellipse/Cercle
et Polygone La zone transparente est affichée sous la forme d'un motif d'échiquier gris et blanc.

¥Informations

Forme de gabarit librement définie n'est pas disponible :
» Pour le cadre de la ligne d'état des alarmes
»  Sous Windows CE
Si la propriété Définir une forme libre de gabarit est désactivée, une forme de

cadre libre existante n'est pas affichée — ni dans |'éditeur de cadres, ni dans
I'éditeur de synoptiques.

La propriété Forme de gabarit librement définie n'est pas utilisable avec la
propriétée Bordure.

Vous décidez de quelle maniere les différents éléments influencent I'apparence du cadre avec |'aide
de la propriété Utilisation domaine. Pour cela, les parametres suivants sont nécessaires :

Parameétre Description
Couvrir La surface de I'élement est utilisée en tant que zone du synoptique.
Couper La surface de I'élément est supprimée des surfaces situées au-dessous. Vous

pouvez par exemple créer des "découpes” dans le cadre.
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Parametre Description

ORed Cet élément est découpé ou couvert, en fonction de la présence d'un élément
de couverture situé sous I'élément.

Informations concernant ¥

La maniere dont la surface est utilisee dépend toujours des surfaces situées sous
I'élément. Si, par exemple, vous dessinez un élément de couverture par-dessus
un élément de découpe, la surface apparait remplie. Si vous inversez |'ordre,
I'élément de découpe est supprimé de I'élément de couverture.

14.2.2.2 Afficher des cadres dans I'éditeur de cadres

Vous pouvez afficher les cadres ou les rendre visibles ou invisibles en procédant comme suit :

» Propriété Afficher dans I'éditeur des gabarits :
Activée : le cadre est affiché

» CGlisser-déposer :
invisible ; faites glisser le cadre depuis la fenétre principale
visible : faites glisser le cadre depuis la vue de détail vers la fenétre principale

»  Vue de détail -> Vue dans I'Editeur de cadre
Invisible : désélectionnez la case a cocher
Visible : cochez la case

Vous pouvez obtenir des informations concernant le nom et la position du cadre dans le coin
supérieur gauche du cadre et par les infos-bulles lorsque vous déplacez le pointeur de la souris sur le
cadre.

¥Informations

Une ligne d'état d'alarme ou un menu du systeme est automatiquement pris en
compte dans I'éditeur de cadre, et toujours affiché au premier plan. Un cadre
incorrectement positionné ne peut donc masquer aucune information
importante dans le Runtime.

14.2.3 Positionnement et actions dans le Runtime

Les positions des cadres peuvent étre définies de maniere fixe ou relative dans le Runtime. De cette
maniere, vous pouvez positionner les synoptiques de type clavier ou les boites de dialogue a
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I'emplacement exact auquel se situe le pointeur de la souris ou I'élément devant étre sélectionné. Les
positions des cadres peuvent étre définies dans le Runtime :

» Position absolue
» Parrapport au pointeur de souris

P relatif a I'élément

Les positions absolues et relatives sont définies dans les propriétés du cadre, dans zenon Editor.

CONSERVER LA POSITION LORS DE L'ACTUALISATION DE L'AFFICHAGE

Windows détermine toujours la position des synoptiques en fonction du modele. Si des synoptiques
contextuels sont planifies et déplaces pendant I'exécution du programme, chaque synoptique
contextuel est placé dans la position planifiée lors de la prochaine activation de la fonction de
commutation. En utilisant la propriété Garder position et taille pour le prochain affichage, le
modele peut étre configuré pour conserver sa position tant qu'il est ouvert, indépendamment des
appels de synoptique. Si la propriété est active :

»  Siun synoptique est ouvert dans le Runtime dans un cadre déplacé manuellement, sa
position et sa taille sont également conservées en cas d'appel de synoptique.

»  Siun autre synoptique est ouvert dans le méme modele, sa position et sa taille sont
conservees. Cela s'applique également aux appels de remplacement.

Avec cette fonction, une position de modele différente peut étre utilisee pour chaque client, dans la
mesure ou la position locale est toujours sauvegardée.

POSITIONNEMENT ABSOLU

Les coordonnées du cadre sont toujours fixes et prédéfinies. Une position fixe est toujours utilisée
pour tous les autres synoptiques automatiquement chargés par le systeme, comme, par exemple, lors
d'une exécution par une commande temporisée ou du dépassement d'une valeur limite.

POSITIONNEMENT RELATIF

Le positionnement relatif est particulierement adapté au chargement de boites de dialogue, de
synoptiques de type clavier ou de synoptiques Gestion de commande. Ceci est possible pour tous les
appels de synoptiques, saisies de valeurs prescrites avec des synoptiques de type clavier librement
définis et synoptiques Gestion de commande démarrés manuellement par I'utilisateur. Le fait que
I'action soit déclenchée par une fonction Appel de synoptique, ou une définition de valeur prescrite
ou directement sur un élément n'a pas d'importance. Le positionnement relatif est disponible pour :

» les éléments dynamiques, auxquels vous pouvez associer une fonction

» les éléments dynamiques pouvant étre utilisés pour saisir une valeur prescrite (boutons,
éléments combinés, etc.)
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»  Menus principaux et contextuels

»  Exécutez la fonction spécifique au synoptique depuis le synoptique de la liste d'alarmes.

Le positionnement relatif fonctionne aussi pour les appels de fonctions imbriqueés, par exemple,
lorsqu'un appel de synoptique ou un envoi de valeur prescrite est déclenché par un script. Si I'écran
doit dépasser le bord du moniteur, il est automatiquement positionné sur le bord du moniteur. Ceci
s'applique aussi dans le cadre d'une gestion multi-moniteurs de sorte qu'elle ne peut pas dépasser
dans le moniteur adjacent.

AAttention

Le positionnement relatif fonctionne uniquement lorsqu'il est appelé
directement par I'utilisateur, et non avec des fonctions automatisées ou via une
commande VBA.

PAR RAPPORT A L'ELEMENT

Positionne le point de référence du cadre par rapport a I'élément depuis lequel a été initié I'appel de
synoptique (par ex. un bouton ou un élément combiné). Le point de référence du cadre sera toujours
placé sur le point de référence calculé de I'element dans le Runtime. Si le cadre ne peut pas étre
activé dans cette position, car cela placerait le synoptique hors de I'écran, les points de référence
alternatifs sont utilisés.

Définissez d'abord un point de référence pour votre cadre, puis pour la position préférée dans
I'élément. Les parametres suivants sont disponibles :

Point de référence d'élément vertical » Enbas
» Enhaut
Point de référence d'élément horizontal » Agauche
» A droite
Mouvement vertical en pixels Saisissez le déplacement souhaitée
Mouvement horizontal en pixels Saisissez le déplacement souhaité

POSITION ALTERNATIVE

Définissez une position alternative pour le point de référence du cadre et le point de référence de
I'élément. Continuez en définissant les positions alternatives de la méme maniere que vous définissez
les positions préférées. La position alternative est utilisée lorsque le cadre ne peut pas étre placé dans
la premiere position.
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PAR RAPPORT AU POINTEUR DE SOURIS

L'affichage du synoptique varie selon la position du pointeur de souris. Si le point de référence se
trouve sur le coté supérieur gauche, le cadre sera chargé dans le coin inférieur droit du point de
référence. Si le synoptique ne peut pas étre afficheé entierement a la position configurée, la position
sera décalée jusqu'a ce que le synoptique se trouve entierement dans la zone d'affichage du
moniteur.

Définissez le point de référence du cadre au-dessus des propriétés Point de référence vertical et Point
de référence horizontal. Le point de référence est identifié par un point rouge sur le cadre. Les
parametres suivants sont disponibles :

Point de référence de cadre » Enhaut
vertical »  En bas
» centré
Point de référence de cadre » Gauche
horizontal » A droite
» centré
BExemple

Vous avez défini un bouton sur la bordure droite de I'écran et essayez de
positionner une fenétre contextuelle sur son coté droit :

»  Elément point de référence : droit/centré

» Point de référence du cadre : gauche/centré

Dans le Runtime, la fenétre contextuelle s'affiche a droite du bouton, centrée par
rapport au milieu du bouton. La fenétre contextuelle ne couvre pas le bouton.

Vous pouvez egalement utiliser le méme cadre pour un bouton sur la bordure
gauche de I'écran. Il n'y aura peut-étre pas assez de place sur le coté droit pour
afficher entierement la fenétre contextuelle. La position configurée alternative
sera alors utilisée. Pour cela, vous devez définir

» Le point de référence alternatif de I'éléement sur : gauche/centré

» Le point de référence alternatif de I'élément sur : a droite/centré

MODIFICATION DE LA TAILLE DANS LE RUNTIME

La taille d'affichage d'un synoptique dans le Runtime et les modifications autorisées de la taille sont
configurées via les propriétés du groupe Position. Dans zenon Editor, accédez au nceud synoptiques
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. Cliquez sur le sous-nceud Cadres et sélectionnez un modele configuré dans la fenétre de
prévisualisation.

Largeur (maximum) Définit la largeur maximum.

[pixels] :

Hauteur (maximum) Définit la hauteur maximum.

[pixels] :

Limitation Minimum : Définit les limites de la taille minimum. Valeurs possibles :

» Sans : Pas de restriction.
Si une valeur differente est selectionnée, la valeur limite
sélectionnée dans le Runtime est représentée par une ligne
en pointillés dans la fenétre du cadre.

» Largeur : limite de largeur.
»  Hauteur. limite de hauteur.

» Relatif : Limitation selon une valeur pourcentage de la taille
de synoptique définie.

Agit uniguement sur les gestes MultiTouch. Les valeurs
correspondantes sont définies avec la propriété Valeur
(minimum).

Par défaut : sans

Taille ouverture : Définit la taille a laquelle un synoptique défini sur la base de ce
cadre est appelé dans le Runtime :

» Taille du cadre. Taille du cadre, définie dans Largeur
(maximum) [pixels] et Hauteur (maximum) [pixels].
Si une valeur différente est sélectionnée, la taille dans le
Runtime est représentée par une ligne en pointillés dans la
fenétre du cadre.

» Largeur [px]. Largeur définie dans Valeur (Taille
ouverture) ; la hauteur est modifiée en conséquence.

» Hauteur [px]. Hauteur définie dans Valeur (Taille
ouverture) ; la largeur est modifiée en conséquence.

» Relative [%]. La taille définie dans Largeur (maximum)
[pixels] et Hauteur (maximum) [pixels] est modifiée
conformément a la valeur de pourcentage définie dans
Valeur (Taille ouverture).

Les valeurs correspondantes sont définies avec la propriété
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Valeur (Taille ouverture).

Par défaut : Taille du cadre

DEPLACEMENT ET ZOOM

Les cadres peuvent étre déplacés et agrandis, a I'aide de la fonction Zoom, dans le Runtime.

DEPLACER

Le déplacement est toujours effectué par rapport aux moniteurs définis dans la fonction de gestion
de moniteur. Ces parametres ne sont pas pris en charge sous Windows CE.

Le déplacement des cadres dans le Runtime peut étre limite aux éléments suivants :

» Bordure de cadre :
Le cadre ne peut pas étre déplacé au-dela de la limite du moniteur.

» Zone de bordure de cadre :
Le cadre peut étre déplacé au-dela de la limite du moniteur. Toutefois, une zone du
moniteur (Marge de gabarit minimum) doit rester accessible pour d'autres actions.

La limite est uniquement valide si le cadre se trouve déja dans la limite définie lors de son ouverture.
Si le déplacement d'un cadre n'est pas limité, il peut - avec des gestes MultiTouch, par exemple - étre
déplacé au-dela de la zone visible.

¥Informations

Le déplacement de cadres est principalement destiné a une utilisation en plein
écran. L'application Runtime elle-méme ne doit pas étre déplacée vers un autre
synoptique. Le déplacement du Runtime peut entrainer des limitations lors du
déplacement.

Z00M

Les limites s'appliquent également a I'utilisation du zoom. Si une limite est atteinte pendant
I'utilisation du zoom, une tentative d'agrandissement dans les directions comportant de I'espace libre
est effectuée. Dans ce cas, le rapport d'aspect des cotés est conserve.
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DEPLACEMENT ET ZOOM DE LA VUE D'ENSEMBLE

Lors du déplacement et du zoom, les cadres se comportent comme ceci, en fonction des parametres
configurés :

14.2.4Appeler un cadre a plusieurs reprises

Les cadres peuvent étre appelés plusieurs fois dans le Runtime. Les synoptiques peuvent donc
également étre appelés plusieurs fois. Pour que les cadres puissent étre appelés plusieurs fois, vous
devez activer la propriété Le gabarit peut étre activé plusieurs fois dans le groupe Général des
propriétés du cadre.

Si cette option est activée, le cadre est cree sous forme d'instance indépendante chaque fois qu'un
synoptique est appelé. Ceci signifie : Les synoptiques précédemment ouverts dans ce cadre restent
ouverts.

Par exemple : Un synoptique est appelé 100 fois :

» Le gabarit peut étre activé plusieurs foisActive : 100 synoptiques sont ouverts sur le
moniteur

» Le gabarit peut étre activé plusieurs fois Désactivé : 1 synoptique est ouvert sur le
moniteur
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REMARQUES RELATIVES A LA CONFIGURATION DE PROJETS

Si des synoptiques appelés a plusieurs reprises sont couverts par d'autres, il peut arriver que ces
synoptiques restent ouverts, invisibles et inaccessibles en arriere-plan jusqu'a ce la fermeture du
Runtime.

La personne effectuant la configuration du projet doit donc s'assurer qu'aucun synoptique n'est
déplacé vers I'arriere-plan.
Recommandations :

» Activation de la propriété Toujours en avant plan : Celle-ci maintient le cadre/synoptique
au premier plan a tout instant.

» Configuration de la fonction Fermer le cadre (a la page 517) : Celle-ci ferme tous les
synoptiques reposant sur ce cadre, et notamment ceux ouverts en arriere-plan.

» Configuration des cadres comme librement positionnables : Les opérateurs doivent adapter
le positionnement des cadres sur le synoptique en fonction de leurs besoins ; par exemple, a
I'aide de commandes tactiles, de la souris ou de la configuration de la position relative du
cadre par rapport a un contréle ou au pointeur de la souris.

Recommandation : Cette option est principalement adaptée a la configuration de fenétres
contextuelles.

OUVERTURE UNE FOIS PAR SYMBOLE SEULEMENT

Pour ouvrir un synoptique une fois par symbole seulement, configurez un bouton qui devient invisible
lorsqu'il est actionné la premiere fois :

1. Créez un bouton dans le symbole
2. Controlez la visibilité du bouton avec une variable booléenne

3. Définissez cette variable booléenne comme une variable active sur le synoptique

Deés que le synoptique est ouvert pour la premiere fois, le bouton ne peut plus étre actionné

REACTION EN CAS DE PERTE DE VISUALISATION PRIORITAIRE

Les cadres peuvent toujours étre fermeés automatiquement en cas de perte de visualisation prioritaire.
Dans ce cas, tous les synoptiques liés a ce modele sont fermés. Activez la propriété Fermer apres la
perte du focus pour automatiquement fermer les cadres en cas de perte de visualisation prioritaire.

Cette fermeture en cas de perte de visualisation prioritaire peut aussi étre bloquée. Pour cela, activez
la proprieté Ne pas fermer apreés la perte du focus. Si ce cadre recoit le focus, tous les autres
cadres pour lesquels la propriété Fermer apres la perte du focus est active restent ouverts, malgré
la perte du focus.
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14.2.5Supprimer des cadres

Pour supprimer des cadres, vous pouvez :

»  Sélectionnez un ou plusieurs cadres avec la souris, puis sélectionnez Supprimer dans le menu
contextuel ou appuyer sur la touche Suppr.

»  Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans la vue de détail, puis sélectionnez Supprimer dans
le menu contextuel ou appuyer sur la touche Suppr.

Une demande de confirmation de I'action est affichée a 'écran avant que la suppression n’ait lieu.
AAttention

La suppression des cadres ne peut pas étre annulée.

14.3 Définir des images de fond pour les cadres

Un fichier image peut étre affiché en arriere-plan de tous les synoptiques. Ces fichiers graphiques
sont positionnés au niveau de visibilité le plus loin vers I'arriere, et sont recouverts par tous les autres
éléements du synoptique. Le positionnement s'effectue par I'intermédiaire des propriétés ; ils ne
peuvent pas étre positionnés librement. Seules les données graphiques déja disponibles dans la
section Fichiers/Graphiques du gestionnaire de projet peuvent étre utilisées.

Si plusieurs synoptiques utilisent la méme couleur d'arriere-plan, celle-ci est définie par le cadre de
synoptique :

1. Dans les propriéteés, cliquez sur la propriété Fichier graphique dans le nceud Graphique
d'arriére plan.

2. Seélectionnez un fichier dans le nceud Fichiers/Graphiques du gestionnaire de projet.

3. Définissez la position avec la propriété Alignement.

Ce fichier graphique est alors utilisé pour tous les synoptiques créés a |'aide de ce cadre. Toutefois,
des fichiers graphiques individuels peuvent toujours étre définis comme arriere-plans de synoptiques
pour chaque synoptique.

Attention ! Le fichier graphique est enregistré avec les synoptiques. La modification du fichier
graphique ou de sa configuration dans le cadre affectera uniqguement les nouveaux synoptiques. Les
synoptiques existants doivent étre modifiés manuellement.

14.4 Développement distribué avec les cadres

Dans les opérations multi-utilisateurs, tous les mécanismes habituels pour permettre et accepter les
modifications sont implémentés. Dans |'éditeur de cadres, en revanche, contrairement aux
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synoptiques, chaque cadre est traité individuellement (le synoptique n'est pas intégralement
accessible). Pour un meilleur apercu, les cadres dans lesquels les modifications ne sont pas permises
sont signalés avec une bordure en pointillés.

14.5 Gabarits principaux

Dans la boite de dialogue Cadre principal, vous définissez les cadres pris en considération par
Synoptique ouvert en dernier a variable pilote systeme.

Pour définir les cadres :

1. Allez a la propriété projet Gabarits principaux dans le nceud Apparence
graphique/Généralités runtime.

2. Cliquez sur le bouton ...

La boite de dialogue de sélection du cadre s'affiche.

Gabarit

Gabarits princpaux

Cadres valides pour la variable du systéme *[Informations sur le
projet] dernier écran ouvert™

Annuler
Aide
_KB
_MAIN
_MAVIGATION
_SLUBMAVIGATION
g_Frame 0

3. Sélectionnez le cadre de votre choix en cliquant dessus.
Les cadres sélectionnés sont affichés avec un arriere-plan bleu.

4. Cliquez sur OK pour confirmer la sélection et fermer la boite de dialogue.

14.6 Effets des cadres

Les cadres peuvent également étre associés a des effets.

Vous trouverez des effets supplémentaires pour les éléments de synoptique au chapitre effets pour
les éléments de synoptique (a la page 155).
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14.6.1 Mise en évidence du gabarit

La fonction Afficher le cadre en surbrillance permet de sélectionner un cadre pour attirer I'attention
de I'utilisateur sur un synoptique en particulier. A cette fin, le cadre sur lequel repose le synoptique est
mis en évidence par la coloration de la zone libre dans le Runtime. Pour cela, vous devez définir une
couleur et une transparence pour la zone proche du cadre de synoptique recouvrant le synoptique
sous-jacent. Le synoptique sous-jacent ne peut pas étre actionne.

Remarque :

»  Les synoptiques doivent reposer sur différents cadres, de différentes tailles.

»  Un seul synoptique avec la propriété Mise en évidence du gabarit activée peut étre appelé
a un moment donné.

» Les synoptiques peuvent étre appelés a partir du synoptique en surbrillance si leur propriété
Mise en évidence du gabarit est aussi activée. lls sont également affichés en surbrillance.
Par exemple, un clavier peut étre appelé a partir d’'une liste. La liste et le clavier sont
maintenant mis en évidence.
Attention : Un synoptique non modal ne peut pas étre appelé depuis un synoptique modal
!
Siun synoptique non modal est appelé depuis un synoptique modal, ce synoptique sera
visible, mais ne pourra pas étre actionné. Le synoptique modal situé sous celui-ci ne pourra
également pas étre actionng, car il sera masqué. Le Runtime sera donc bloqué !

» Ce parametre est ignoré lorsqu'il est utilisé dans un conteneur de cadran.

CONFIGURATION

A I'aide de la propriété Mise en surbrillance de cadre, vous pouvez créer un petit synoptique
au-dessus d'un synoptique de plus grande taille.

Configuration :

1.

oW

Accédez au groupe Affichage des propriétés du synoptique.
Activez la proprieté Dialogue modal.
Activez la propriété Mise en évidence du gabarit.

La propriété Couleur de contour permet de configurer la couleur utilisée pour la coloration
de la zone située autour du synoptique actif.
Cette propriété affecte toujours le cadre sur lequel repose le synoptique.

La propriété Transparence de contour permet de configurer la transparence de la
propriété Couleur de contour.

Configurez un bouton permettant de fermer le synoptique dans le Runtime.
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Gabarits u

Zenon

Dés que vous ouvrez ce synoptique par-dessus un autre synoptique, la zone située autour du cadre
est coloree. Le synoptique s'affiche ainsi en surbrillance. Seul ce synoptique peut étre actionné. Apres
la fermeture du synoptique, les autres synoptiques sont affichés avec des couleurs normales et
peuvent étre actionnés.

EXEMPLE

Le synoptique est ouvert :

E Worldview 14:30:10

WIZ_VAR_10 Ivzvm_n VAR_12
01000 0.1000 01000
—= a

] T IS0

e 142510 1426:25 142740
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Palettes de couleurs u

Zenon

Le deuxieme synoptique comportant |'effet actif Afficher le cadre en surbrillance est également ouvert.
Tous les élements situés a I'extérieur du synoptique supplémentaire ouvert sont mis en évidence avec
la couleur définie dans la propriété Couleur de contour et la transparence définie dans la propriété
Transparence de contour.

— — —
BN
[“rachaben

Juf

[]
s an |

15 Palettes de couleurs

Les palettes de couleurs permettent de récapituler des couleurs individuelles sous forme de palettes
de couleurs. Vous pouvez ainsi définir des ensembles de couleurs que vous pouvez ensuite modifier a
votre convenance dans Editor et dans le Runtime. Toutes les couleurs définies a I'aide de la palette de
couleurs peuvent étre facilement modifiées avec cette fonction, de maniere centrale ou globale, a
I'aide d'un projet global. Les couleurs de la palette de couleurs peuvent étre utilisées partout ou des
couleurs sont utilisées.

Cette fonction facilite la mise en ceuvre de chartes graphiques d'entreprises. Si nécessaire, le modele
peut étre entierement remplacé (changement de palette), ou des couleurs individuelles (changement
de couleur dans la palette) peuvent étre modifiées de maniere centrale.
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¥Informations

N'utilisez pas les palettes de couleurs zenon pour des valeurs limites
dynamiques pour des projets zenon dont les données sont exportées pour
zenon Analyzer. Les valeurs limite ne peuvent pas étre modifiées de fagon
dynamigue dans zenon Analyzer. Les informations a partir des palettes de
couleurs ne peuvent donc pas étre évaluées. Ceci peut entrainer des éléments
graphiques illisibles.

DEVELOPPEMENT

Les palettes de couleurs sont créées dans I'éditeur ; elles peuvent étre exportées et importées, et il
existe une fonction permettant de les modifier dans le Runtime. Les palettes de couleurs peuvent étre
créées dans un projet global ou local.

Remarque : Toutes les palettes d'un projet contiennent toujours le méme nombre de couleurs. Un
projet global et un projet local peuvent donc comporter un nombre différent de couleurs.

AAttention

En cas de conflits d'événements dans le Runtime, les palettes de couleurs du
projet local sont prioritaires.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouvelle palette de couleurs  Crée une nouvelle palette de couleurs portant le nom par
défaut Palette de couleurs suivi d'un numéro d’indice.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sélectionnées sous forme de fichier
XML.

Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor préedéfinis.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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15.1 Vue de détail de la barre d'outils et du menu contextuel
des palettes de couleurs

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL

S 5 G B4 % By - EH Rk E e

Symbole

Nouvelle palette de
couleurs

Créer une fonction
standard

Supprimer une palette
de couleurs

Nouvelle couleur

Supprimer une couleur

Copier
Coller

Retour a I'élément de
départ

Crée une nouvelle palette de couleurs portant le nom par
défaut Palette de couleurs suivi d'un numéro d'indice.

Ouvre la boite de dialogue permettant de créer une
fonction de changement de palette (a la page 252) et
active automatiquement la palette sélectionnée dans la
liste déroulante.

Supprime la palette de la couleur sélectionnée. les palettes
peuvent uniguement étre supprimées individuellement.

Crée une nouvelle couleur avec la couleur avec la couleur
par défaut blanc et le nom par défaut Couleur suivi d'un
numéro d'indice. Des nouvelles couleurs sont toujours
créées pour toutes les palettes du projet.

Conseil : définissez des noms univoques pour le projet
global et le projet local.

Supprime la couleur sélectionnée de toutes les palettes du
projet.

Remarque : la commande est uniquement active si la
derniere couleur de chaque palette est sélectionnée. Pour
quelles raisons ? En effet, seule la derniere couleur d'une
palette peut étre supprimée, pour que les numéros
d'indices soient encore valables. En outre, la couleur doit
étre supprimée pour toutes les palettes, afin que le nombre
de couleurs reste identique dans toutes les palettes.

Copie les couleurs sélectionnées vers le presse-papiers.
Colle les couleurs sélectionnées depuis le presse-papiers.
Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le menu
contextuel si un saut a la position actuelle a été effectué
depuis une autre position, a I'aide de I'entrée de menu
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Symbole

Palette dans Editor

Enregistrer

Exporter la sélection au
format XML...

Importer XML...
Propriétés

Aide

contextuel Eléments liés.

Ouvre une liste déroulante contenant toutes les palettes
pouvant étre définies dans le projet local et le projet
global.

Enregistre toutes les modifications apportées aux palettes
de couleurs.

Exporte touts les palettes sélectionnées sous forme de
fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Ouvre la fenétre de propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

15.2 Créer et modifier des couleurs

Vous pouvez créer des palettes de couleurs globalement, ou dans un projet local. Les palettes de
couleurs globales sont disponibles dans tous les projets, tandis que les palettes de couleurs locales
sont uniquement disponibles dans le projet dans lequel elles ont été créées. S'il existe des conflits lors
de la définition de ces palettes dans le Runtime, les palettes de couleurs du projet local sont

prioritaires (voir également la section Palettes de couleurs dans le Runtime (a la page 252)).

CREER UNE PALETTE DE COULEURS

Pour créer une palette de couleurs :

1. Dans le gestionnaire de projets du projet désiré (projet local ou global), sélectionnez le
noeud Palettes de couleurs sous Synoptiques.

2. Sélectionnez Nouvelle palette de couleurs dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

Une nouvelle palette de couleurs est créée avec :

» Palette de coul

eurs plus Palette de couleurs, par exemple Couleur0
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Palettes de couleurs

Zenon

» Le méme nombre de couleurs que les palettes préexistantes ; par défaut, toutes les
couleurs sont blanches.

Gestionnare de projet

& |2 EXCHANGE (Projet ~

vz

2RN& Y4 ha| T B @ 2% f O

W Systéme de Gestior +
] »

5@ Vasizhl
E ’5 Synoptiques No. | Désignation I Palette Start ] Palette 1 I Palette 2 l Palette 3 | Palette 0
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CHANGEMENT DE NOM D’UNE PALETTE DE COULEURS

Pour renommer une palette individuellement :

1.

2.

Sélectionnez la palette ou une ou plusieurs couleurs de la palette.

Dans les propriétés, sélectionnez la propriété Palette de couleurs du groupe Nom palette.

Saisissez le nom de la palette souhaitée.
Conseil : Créez le nom en faisant la différence entre un projet local et un projet global.
Vous saurez ainsi d'ou provient la palette en la sélectionnant.

SUPPRESSION D'UNE PALETTE DE COULEURS

Pour supprimer une palette de couleurs :

1.

2.

Sélectionnez l'intégralité de la colonne de la palette de couleurs.

Sélectionnez Supprimer la palette de couleurs dans le menu contextuel ou la barre d'outils,
Ou appuyez sur la touche Suppr..

La palette sera supprimée sans demande de confirmation.

Remarque : les palettes peuvent uniquement étre supprimées individuellement.

15.3 Création et édition de couleurs

CREER UNE COULEUR

Pour créer un couleur :

1.

Sélectionnez une couleur ou une palette.
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2. Sélectionnez Nouvelle couleur dans le menu contextuel ou la barre d'outils, ou appuyez sur
la touche Insertion.

A I'extrémité inférieure de la table des couleurs, une nouvelle couleur est insérée pour toutes
les palettes, avec les caractéristiques suivantes :

» Couleur par défaut blanc et
»  Couleur par défaut plus numéro d'index, par exemple Couleur10.

3. Définissez la couleur et attribuez-lui un nom

RENOMMER UNE COULEUR

Pour renommer une couleur :
1. Sélectionnez la couleur
2. Dans les propriétes, sélectionnez la proprieté Couleur du groupe Nom couleur.

3. Saisissez le nom souhaité.

DEFINIR UNE COULEUR

Pour définir une couleur :
1. Sélectionnez la couleur de votre choix sur la palette.
2. Saisissez la couleur :

P Soit directement, dans la cellule de la table dans la vue de détail, sous forme de code
hexadécimal ou via la boite de dialogue de sélection en cliquant sur ...

» Oudans les propriétés du groupe Couleur, dans le champ Couleur des propriétés, sous
forme de code hexadécimal ou via la boite de dialogue de sélection en cliquant sur ...

DEFINIR UNE COULEUR VIA LA BOITE DE DIALOGUE

Pour sélectionner des couleurs de base prédéfinies dans une boite de dialogue ou créer vos propres
couleurs :

1. Dans la vue de détail, cliquez sur la cellule contenant la couleur de votre choix ou, dans les
propriétés Couleur, cliquez sur ...
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2.
3.

La boite de dialogue de selection des couleurs standard s'affiche.

EEEEEEN
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EOEEEEN
ECEEEEN
DOOmEOD

Definir couleurs = =

Cliquez sur une couleur standard pour I'attribuer.

Pour définir votre propre couleur, cliquez sur le bouton Définir une couleur.

Couleurs

o

e Dase |

llllllg
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Temte 160 Rouge : 255
Satur 0 Vert - 255
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-
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Définir les couleurs personnalisées >3 CouleurlUnie |\, - 240 Blew: 255

L)
nn
I

[ Ajouter aux couleurs personnalisées

Définir la couleur.

Cliquez sur le bouton Ajouter la couleur pour ajouter la couleur a la liste Couleurs

personnalisées.
Sélectionnez la couleur de votre choix.

Cliquez sur OK pour attribuer la couleur.

COPIER UNE COULEUR

Pour copier plusieurs couleurs possédant la méme définition de couleurs :

1.

sélectionnez le code hexadécimal de la couleur dans le champ de saisie de la couleur

souhaitée.

Copiez le code hexadécimal en appuyant sur Ctrl+C ou en sélectionnant la commande

Copier du menu contextuel.

Insérez le code hexadécimal pour toutes les couleurs devant recevoir la méme définition de
couleurs en appuyant sur Ctrl+V ou en sélectionnant la commande Insérer du menu

contextuel.
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SUPPRESSION D'UNE COULEUR

Les couleurs de la palette sont faciles a distinguer grace a leur numéro d'indice dans la palette (qui
correspond au numeéro de ligne dans la fenétre d'affichage de la palette). Par conséquent, les
couleurs peuvent uniquement étre supprimees a la fin de la palette ; dans le cas contraire, les indices
des couleurs ultérieures changeront. Toutes les palettes d'un méme projet doivent comporter la
méme couleur ; aussi, il est uniquement possible de supprimer des lignes de couleur entieres. Pour
supprimer une couleur de toutes les palettes :

1. Sélectionnez les lignes que vous souhaitez supprimer, en commencant par I'extrémité
inférieure des couleurs de la palette.

Pour la mise en surbrillance, enfoncez le bouton gauche de la souris et la touche Ctrl ou le
raccourci Ctrl+Maj.

2. Sélectionnez Supprimer la couleur dans le menu contextuel ou la barre d'outils, ou appuyez
sur la touche Suppr.

15.4 Utiliser les palettes de couleurs dans I'éditeur

SELECTIONNER LA PALETTE ACTIVE DANS L'EDITEUR

Dans I'editeur, une palette peut étre utilisée en tant que palette active pour I'affichage et la sélection
de couleurs issues du projet local ou global.

Pour sélectionner une palette afin de I'afficher dans I'éditeur :
1. Cliquez sur la table des palettes de couleurs avec le bouton droit de la souris.
2. Sélectionnez Palette de couleurs dans Editor dans le menu contextuel

3. Sélectionnez la palette de couleurs de votre choix dans la liste déroulante.

Remarque : Les palettes de couleurs issues du projet local sont disposées avant celles issues du
projet global.

Attention : si des palettes des projets global et local portent le méme nom, seules les palettes issues
du projet local peuvent étre sélectionnées.
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AAttention

Si.un nombre différent de couleurs est configuré pour chaque palette dans les
projets global et local, le nombre de couleurs disponible pour la sélection de la
palette active sera peut-étre moins éleve !

Les définitions de palettes issues du projet local sont toujours prioritaires : si au
moins une couleur est configurée dans les palettes du projet local, le nombre de
couleurs contenues dans la palette locale est proposé ; dans le cas contraire, le
nombre de couleurs proposé est celui de la palette du projet local.

Les couleurs manquantes dans la palette active sont affichées en blanc.

SELECTION DES COULEURS DE LA PALETTE

Les couleurs de la palette peuvent étre attribuées dans I'éditeur via :

»
»

La boite de dialogue des propriétés.

Un glisser-déplacer de la description d'une couleur dans le champ correspondant dans les
propriétés.

La saisie directe d'une description d'une couleur dans le champ correspondant dans les
propriétés.

Si une couleur est attribuée a un élément via les propriétés, la boite de dialogue de couleurs s'ouvre ;
elle comporte deux onglets :

Couleur  Palette
o~

Colerl
Color2
Color3
W Colord
Coler5
Coloré
B Color7
B Colors

m

4
4

Couleurs : sélection d'une couleur particuliere

Palettes de couleurs : sélection d'une palette de couleurs particuliere dans la palette de
couleurs active

Si-aucune palette comportant une couleur au moins n'est configurée dans le projet local ou global,
ou si la propriété n'autorise pas I'affectation d'une couleur, seules les couleurs de I'onglet sont
affichées.

COULEURS DES PROJETS MULTI-UTILISATEURS

Les modifications apportées aux palettes de couleurs peuvent uniquement étre autorisées, transférées
ou annulées pour toutes les palettes d'un projet.

251|526



15.5 Créer fichiers Runtime

Les palettes du projet global et du projet local sont transférées dans une liste commune lors de la
création de fichiers Runtime. Des conflits peuvent se produire durant cette opération. Remarque :

» Le projet local est toujours prioritaire.

» Chaque palette affiche la quantité unifiée et contient donc autant de couleurs que la plus
grande palette.

» Siles palettes du projet global et du projet local contiennent un nombre de couleurs
différent, les palettes plus courtes sont remplies de blanc, afin que toutes les palettes
possedent le méme nombre de couleurs et qu’une couleur soit disponible dans chaque
palette pour chaque indice de couleur.

» Lorsque plusieurs palettes portent le méme nom, les palettes du projet local sont utilisées et
remplies avec les couleurs du projet global, si celui-ci contient plus de couleurs.

Exemple :

» Le projet global comporte 3 palettes : Global 1, Global 2 et Palette 1, comportant 10 couleurs
chacune.

» Le projet local comporte deux couleurs : Palette 1 et Palette 2, comportant 5 couleurs
chacune.

» Le Runtime comporte alors :

» la Palette 1 provient du projet local et remplace la Palette 1 du projet global ; elle
contient les 5 couleurs du projet local, ainsi que les couleurs 6 a 10 de la Palette 1 du
projet global.

» la Palette 2 contient les 5 couleurs du projet local, plus les couleurs 6 a 10 initialisées en
blanc.

» Global 1: Contient les 10 couleurs du projet global

» Global 2 : Contient les 10 couleurs du projet global

CHANGEMENT DE PALETTE DE COULEURS DANS LE RUNTIME

Pour changer les couleurs dans Runtime, vous devez utiliser la fonction Changer de palette (voir le
chapitre concernant le changement de palettes de couleurs (a la page 252)).

Vous trouverez un exemple de changement dans le Runtime au chapitre Exemple dans Editor et le
Runtime (a la page 256).

15.6 Fonction de changement de palettes de couleurs

Lors du démarrage du Runtime, la premiere palette du projet devient automatiquement active, tant
qu’une autre palette n'est pas activée via un script de démarrage.
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La palette active peut étre modifiée dans le Runtime a l'aide de la fonction Changer de palette. Tous
les synoptiques et éléments sont ensuite modifiés avec les couleurs de la nouvelle palette.

La palette active est définie par l'intermédiaire du nom de la palette. Si aucune palette portant le nom
fourni n'existe, la premiere palette du projet est activee.

Pour créer la fonction Changer de palette :

1. Dans le gestionnaire de projet, sélectionnez |'option Nouvelle fonction... dans le nceud
Fonctions. .

2. Accédez au nceud Application.

3. Sélectionnez Changer de palette.

Sélectionnez une fonction
Sélection fonction
Favoris -
-3 Appel de synoptique
-G} Envoi dune valeur vers matériel
#-54 Alarmes et événements
=i~ Applcation
i ) Analyser les heuristiques du graphe 57
&3 Aréter EMS
i &) Changement de langue -
-
L) Dédencher événement PFS
i &) Démarrer EMS
L) Détermine les maintenances ouvertes
i) Fonctions : activer sur lmite
-} Fonctions : désactiver sur limite
i) Fonctions activerjdésactiver sur limite
&3 Imprimer le diagramme de tendance étendue
1) Ouvrir laide
i Quitter le programme
& Rénitialissr projet en ligne
-G} Sauvegarde des données rémanentes
i~ Séection imprimante
Q) Simuler le dic droit
- g} Archives —

Alde en ligne

o [ ][ e

4.  Confirmez avec OK.

La boite de dialogue de sélection de palette de couleurs s'affiche.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE PALETTE DE COULEURS

Changer de palette [=]
Palette
[Palethel ']

Quvrir ce dialogue en runtime

[ Ok ] [ Annuler ] [ Aide ]
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N

Palette de couleurs Sélectionnez la palette de couleurs de votre choix dans la
liste déroulante.

Afficher cette boite de dialogue dans  Autorise la sélection d'une nouvelle palette de couleurs

le Runtime dans le Runtime.

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Ces parametres peuvent étre modifiés a tout moment dans les propriétés de la fonction dans le
groupe Général.

15.7 Exportation et importation

Les palettes de couleurs peuvent étre exportées sous forme de fichiers XML, et étre importées depuis
ces derniers.

EXPORTER

Pour exporter une palette de couleurs :

1. Sélectionnez la palette souhaitée.
Pour sélectionner plusieurs palettes, utilisez la touche ctrl ou maj ou déplacez le pointeur de
la souris sur la ligne de titre du tableau en enfoncant le bouton gauche de la souris. Seules
les palettes completes peuvent étre exportées, pas les couleurs individuelles.
Remarque : Les palettes sélectionnées ne peuvent plus étre désélectionnées
individuellement.

2. Sélectionnez Exporter la sélection au format XML... dans le menu contextuel ou la barre
d'outils.

3. Dans le gestionnaire de fichiers qui s'affiche a I'écran, sélectionnez I'emplacement auquel
vous souhaitez enregistrer le fichier et spécifiez le nom du fichier XML,

IMPORTER

Pour importer une palette de couleurs :
1. Sélectionnez Importer XML... dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

2. Sélectionnez le fichier que vous souhaitez importer dans le gestionnaire de fichiers qui
s'affiche a I'écran.
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3. Les palettes enregistrées dans le fichier XML seront importées.
AAttention

La séquence dans le fichier d'importation est pris en compte :
si, par exemple, une palette est exportée a la troisieme place d'une table, elle
sera importée au méme emplacement ou ajoutée a la fin, si le projet comporte
moins de palettes. Les palettes déja présentes sont remplacées.
Ceci signifie :
» Sides palettes sont présentes a I'emplacement de destination de
I'importation, les noms et couleurs des palettes existantes sont remplacés.

»  Siune palette est importée vers un emplacement libre, elle est insérée a la
fin de la séguence et recoit un nom standard défini de maniére consécutive.

» Sile nom d'une palette importée est dégja utilisé pour une palette a un
emplacement différent, les couleurs de la palette remplacée sont
remplacées, mais pas son nom.

» Sila palette importée comprend plus de couleurs que les palettes existantes,
les couleurs manquantes sont remplacées par du blanc dans les palettes
existantes.

» Sila palette importée comporte moins de couleurs que la palette existante,
les couleurs manquantes sont acceptées par la palette remplacée ou
complétées avec du blanc, si aucune palette n'a été remplacee.

15.8 Message d'erreur

Lors du transfert d'éléments, par exemple lors de I'importation de fichiers XML ou de ['utilisation de la
fonction copier-coller, il est possible que certaines palettes ne s'affichent plus correctement. Causes
possibles :

»  Aucune palette de couleurs n'a encore été créée dans le projet.
» Les palettes comportent différents nombres de couleurs.

» Les couleurs ont été supprimées.

Les message d'erreur correspondant est affiché dans le champ de saisie des propriétés, et I'élément
est affiché en blanc.

Aucune palette n’est chargée ! Aucune palette n'a été configurée dans les
projets local et global.

La palette de couleurs est indisponible ! Il n"existe aucune couleur dans la palette du
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projet possédant I'indice correspondant.

15.9 Exemple pour I'éditeur et le Runtime

DANS L'EDITEUR

Voici par exemple comment on utilise les palettes de couleurs dans I'éditeur :

1.

2.
3.

7.

8.

Créez un synoptique comportant un bouton avec du texte et un élément graphique.
Sélectionnez la propriété Couleur de remplissage.

Cliquez sur le bouton ...

La boite de dialogue de sélection des couleurs s'ouvre.

Sélectionnez I'onglet Palette de couleurs.

Les couleurs de la palette de couleurs active sont affichées.

Sélectionnez la couleur de votre choix.

Répétez cette étape pour les propriétés Couleur de la bordure et Couleur du texte.

Synoptique avec une palette de couleurs de base :

SWITCH

:/f"x_,

Dans la table de palettes de couleurs, cliquez sur une cellule avec le bouton droit de la
souris.

Sélectionnez Palette de couleurs dans Editor dans le menu contextuel
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9. Dans la liste déroulante, sélectionnez une autre palette de couleurs, par exemple Palette 2.

Synoptique dans Editor :

DANS LE RUNTIME :

Le synoptique dont la palette de couleurs a été activée dans |'éditeur est affiché dans le Runtime.

Sivous avez configuré une fonction changement de palettes de couleurs (a la page 252), vous
pouvez sélectionner une palette de couleurs développée dans le Runtime.

Pour cela:

1. Cliquez sur I'elément.
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2. Sil'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime a été activée, une nouvelle
palette peut étre choisie dans le Runtime. Sinon, la palette prescrite par cette fonction est
automatiquement utilisée.

Palette
[Palette 0 -

[ Ok ] I Annuler I I Aide I

L'élément est basculé vers les nouvelles couleurs.

SWITCH

16 Polices

Dans zenon, toutes les polices installées dans le systeme d'exploitation peuvent étre utilisées. Le
noeud Polices se trouve sous le nceud Synoptiques dans le gestionnaire de projet.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouvelle liste de polices Cree une nouvelle liste de polices de caracteres dans la vue de
detail.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

¥|nformations

La police sélectionnée doit également étre présente sur le systeme cible
comportant le Runtime. Si la police n'est pas présente sur le systeme cible, une
autre police présente sur le systeme et provenant de la méme famille sera
utilisée.
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COMPATIBILITE AVEC DIRECTX

Certaines polices ne sont pas compatibles DirectX. Les polices TrueType et OpenType sont
compatibles DirectX. Les polices bitmap ne sont pas adaptées. Les polices non adaptées seront
remplacées par une police adaptée dans le Runtime.

» Polices recommandées avec zenon et adaptées a DirectX :
»  TrueType (.ttf)
» OpenType (.off)

» Polices non adaptées :
» Bitmap (.fon), telles que System ou Script, par exemple

» Adobe Type 1 (.pfm/.pfb)

16.1 Listes de polices

Par défaut, une liste de polices existe. Elle est affichée dans la vue de détail si le noeud
Synoptiques/Polices est sélectionné dans le gestionnaire de projet.

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL

N R
Parametre Description
Nouvelle liste de Crée une nouvelle liste de polices.
polices Pour plus de détails, voir la section Création d'une nouvelle liste de

polices (a la page 260).

Supprimer la liste de Supprime la liste de polices sélectionnée.
polices
Nouvelle police Cree une nouvelle police. La boite de dialogue police du systeme

d'exploitation s'ouvre. Les parametres de police, style, degré, etc.
peuvent étre modifiés.
Voir aussi le chapitre Créer une nouvelle police (a la page 262).

Supprimer une police  Supprime la police sélectionnée de la liste de police.

Retour a I'élémentde  Revient a la position initiale dans zenon Editor.

départ
Remarque : Uniquement disponible dans le menu contextuel si un
saut a la position actuelle a été effectué depuis une autre position, a
l'aide de I'entrée de menu contextuel Eléments liés.

Listes de polices Affiche toutes les listes de polices configurées dans I'Editor. La liste
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de polices active est vérifiée.

Enregistrer Enregistre les modifications.
Exporter XML Exporte les éléments sélectionnés sous forme de fichier XML. Pour
(sélection) plus de détails, reportez-vous au chapitre Importation/Exportation de

synoptiques/Polices.

Importer XML Importe des éléments a partir d'un fichier XML.
Propriétés Ouvre la fenétre de propriétés.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

Dans les propriéetes, le nom de la liste de polices peut étre modifié.
AAttention

Les modifications de noms effectuées ultérieurement ne sont pas intégrées
automatiquement. Si vous modifiez le nom d'une liste de polices apres avoir
créé une fonction de changement de langue pour cette liste, vous devrez
également modifier le nom de la liste de polices dans cette fonction.

LISTES DE POLICES : PROJET GLOBAL ET PROJET D'INTEGRATION

L'editeur comporte toujours une liste de polices activement basculée. Pour utiliser des polices
provenant du projet standard et du projet global, les listes de polices dans ces deux projets doivent
porter le méme nom.

Note lors de I'utilisation de listes de polices dans les projets globaux :

»  Siles listes de polices sont nommeées de maniere identique dans un projet global et un projet
standard, la liste de polices du projet standard devient prioritaire dans le Runtime.

»  Sielles comportent des noms différents, deux listes de polices sont présentes dans le projet
standard, et I'une d'elle peut étre utilisée dans le Runtime, au choix de I'utilisateur.

Pour éviter cet effet : Planifiez une fonction de changement de langue en sélectionnant la liste de
polices.

16.1.1 Créer une nouvelle liste de polices

Pour lier des éléments a des polices différentes de Liste polices 1, une autre liste de polices doit étre
créée.
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CREER D’'AUTRES LISTES DE POLICES

Une nouvelle liste de polices peut étre créée en ouvrant le menu contextuel dans le gestionnaire de
projet dans le noeud Synoptiques / Polices et en sélectionnant la commande Nouvelle liste de polices
dans le menu contextuel. La nouvelle liste de polices est affichée dans la vue de détail du gestionnaire
de projet.

La police standard est créée automatiquement a la premiere position.

ACTIVATION D’UNE LISTE DE POLICES :

Pour activer une liste de polices, sélectionnez-la dans I'en-téte et sélectionnez |'entrée Listes de
polices. Ceci peut étre nécessaire dans le cas de I'utilisation de la fonctionnalité de changement de
langues. De cette facon, vous pouvez déja vérifier dans I'éditeur, comment I'élément apparaitra dans
le Runtime avec la liste de polices sélectionnée. (par exemple, si la police est trop grosse pour un
bouton). Voir chapitre : Changement de langue/Polices

¥Informations

Il n"existe aucune liste de polices standard pour le Runtime. Si plusieurs listes de
polices sont prévues, la liste de polices devant étre utilisée dans le Runtime doit
étre définie a I'aide de la fonction de Changement de langue.

16.2 Police standard et police par défaut

Chaque nouvel élément crée est lié a la police standard, la police Arial 70. La police se trouvant en
deuxieme position dans la liste de polices est affectée au type élément. Si vous modifiez la propriété
Police d'un elément, alors tous les eléments du méme type qui seront créés apres seront liés a cette
police. Apres le redémarrage de I'éditeur, la police de caracteres par défaut est a nouveau utilisée
pour tous les types d'éléments. Les polices suivantes sont automatiquement créées lors de la création
initiale d'un projet :

Police Style de police Taille de Info
police
[ 8

Aria Standard
Arial Standard 10 Police standard
Arial Standard 2
Arial Standard 14
Arial Standard 20
Remarques :
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» La police par défaut peut étre éditée. Les modifications sont ensuite répercutées partout ou
cette police est utilisée.

» La police standard n'est pas redimensionnable, ce qui peut conduire a des problemes lors de

I'utilisation du zoom ou de I'ajustement automatique de la résolution.

» La police par défaut peut étre modifiée avec la propriété Police. La boite de dialogue est la
méme que celle qui s'ouvre lorsqu’on utilise la commande Nouvelle police dans le menu
contextuel.

16.2.1 Créer

une nouvelle police

Par défaut, une seule liste de polices existe ; elle est affichée dans la vue de détail du gestionnaire de
projet et peut étre remplie avec différentes polices.

CREER UNE NOUVELLE POLICE DANS LA LISTE DE POLICES

Cliquez sur la fenétre de la vue de détail et ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton
droit. Sélectionnez ici I'entrée Nouvelle police.

Teminal

O Times New Roman
O Tradttional Arabic
O Trebuchet MS
AO Tunga

Effects

[ Strikeout

[7] Underdine

Color:

I Black v

Font @J
Font: Font style: Size:
System] Bold 12 OK
F’;_ e +| [Er——— (10 .| [:
Tahoma | Bold ttalic Cancel

Sample

AaBbYyZz

Script:
Westem -

La boite de dialogue Police de Windows s'affiche a I'écran. Les parametres suivants sont disponibles :

Police

Toutes les polices du systeme d’exploitation sont triées par ordre

alphabéthique.

Style de police Gras, Italique, etc.

Taille de police Taille de la police en pixels.

Effets

Couleur

Souligné, barré.

Sélection de la couleur de la police
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Script Occidentale, Cyrillique, etc.

¥Informations

Les parametres de couleurs sont ignorés. Le texte est affiché en noir, a moins
que la couleur n'ait été modifiée de maniere explicite dans les propriétés. Les
couleurs des textes sont uniquement modifiées dans le runtime (par exemple en
raison d'un dépassement de valeur limite).

Pour les polices définies dans un projet global, référez-vous au chapitre : Gestion de projet/Projet
global

AAttention

Toutes les polices de caracteres utilisées doivent étre installées sur tous les
ordinateurs sur lesquels le projet sera démarre.

L'installation peut également étre effectuée a I'aide du module de transport a
distance. Voir aussi Définir fichiers (Modification : Copier & enregistrer).

16.3 Type de police pour les boites de dialogue dans le Runtime

Les types de police pour les boites de dialogue peuvent étre définis indépendamment du type de
police standard.
Si la taille de police augmente, I'affichage des boites de dialogue est également plus grand.

Un type de police distinct pour les boftes de dialogue doit étre configure dans Editor :
1. Ouvrez le groupe Apparence graphique dans les propriétés du projet.

2. Dans le sous-groupe Généralités runtime, activez la proprieté Police de boite de
dialogue ajustable.

3. Configurez le type de police souhaité a I'aide de la propriété Police de boite de dialogue.

Les boites de dialogue s'affichent alors dans le Runtime avec le type et la taille de police sélectionnés.
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16.4 Dénomination et numérotation de polices et de listes de
polices

Lors de la creation d'un projet zenon, 5 polices standard (a la page 261) sont créées. Le nom de la
liste de polices et de la police standard dépend de la langue de démarrage de I'éditeur. Ceci
s'applique a la fois aux projets standard et aux projets globaux.

Les polices sont représentées par des numeéros. Les polices numéro 1 et 2 sont des polices standard.
Ces deux numéros ne peuvent pas étre modifiés ; tous les autres numéros peuvent étre adaptés
individuellement. Lors de la création d'éléments dynamiques, ces derniers sont automatiquement
associés a la police portant le numéro 2.

L'editeur comporte toujours une liste de polices activement basculée. Pour utiliser des polices
provenant du projet standard et du projet global, les listes de polices dans ces deux projets doivent
porter le méme nom.

Remarque : Les projets zenon qui ont été convertis de la version 5.50 a une version ultérieure ne
comportent pas de liste de polices standard si le projet ne comporte aucune police dans la version
5.50.

PROJETS GLOBAUX ET LOCAUX

Les polices provenant du projet standard local sont prioritaires sur les polices provenant du projet
global.

Par exemple : une police porte le numéro 50 dans le projet global. Cette police peut étre utilisée dans
I'espace de travail de tout projet standard, tant que le projet standard ne comporte aucune police
portant le numeéro 50. Si le projet standard comporte également un numéro 50, c'est cette police qui
est utilisee.

Les polices portant les numéros 1 et 2 ne peuvent pas étre supprimées dans le projet standard. Ceci
signifie : les polices portant les numéros 1 et 2 peuvent étre modifiees dans le projet global. Toutefois,
elles ne peuvent pas étre utilisées dans le projet standard, car ces deux numéros sont toujours
présents dans le projet standard et comportent une priorité plus élevee. Un offset peut étre utilisé
pour différencier les polices du projet global et du projet standard. Par exemple, la police 2 du projet
standard peut devenir la police 2002 dans le projet global.

Solution pour utiliser les polices 1 et 2 du projet global dans le projet standard : Supprimez la liste de
polices dans le projet standard et donnez a une nouvelle liste de polices vide le méme nom que la
liste de polices du projet global.

SUPPRIMER LA LISTE DE POLICES

Si les polices portant les numeéros 1 et 2 du projet global doivent étre utilisées dans le projet standard,
la liste de polices doit étre supprimée dans le projet standard. Pour cela :

1. Voici comment créer une sauvegarde du projet :
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2. Siles polices adaptées depuis un projet standard doivent étre utilisées globalement :
a) Exportez la liste de polices du projet standard au format XML.
b) Importez la liste de polices au format XML dans le projet global.

3. Ouvrez le dossier SQL du projet standard.

Conseil : Sélectionnez le projet dans zenon -> appuyez Ctrl+Alt+E -> Le dossier du projet
est ouvert dans I'Explorateur. Accédez ensuite a zenon\system.

Fermez |'espace de travail.
Supprimez le fichier intitulé fonts.bin.

Ouvrez I'espace de travail.

~Noo v A

Maintenant, créez une nouvelle liste de polices vide et donnez-lui le méme nom que la liste
de polices du projet global.

Les polices portant les numéros 1 et 2 du projet global sont maintenant utilisées dans le projet
standard. Les nouveaux éléments utilisent la police numéro 2 du projet global, le cas échéant, ou la
police systeme si le projet global n'est pas disponible.

IMPORTATION ET EXPORTATION VIA XML

Lors de I'importation et de I'exportation via XML, la propriété Nom est utilisée aux fins de
I'identification avec des éléments dynamiques. Si, par exemple, le projet global comporte une police
portant le nom "zenon" et le projet standard local comporte une autre police portant aussi le nom
"'zenon", la police du projet local doit étre utilisée durant I'importation et I'exportation.

Conseil : les noms des polices doivent étre explicites dans le projet global et le projet standard.
L'eéditeur n'effectue aucune vérification en ce sens.

VBA

Le langage VBA utilise la propriété Numéro de la police pour les éléments dynamiques. Ici, I'offset
peut s'averer utile pour les polices dans le projet global et le projet standard.

Par exemple : La police 2 du projet standard est remplacée par la police 2002 du projet global.
Pour les élements vectoriels, le numéro de police est enregistré en deuxieme position de la chaine de
polices. Dans la chaine de polices "0 70 0 700 2550 0 0 3 2 5 34 Arial", le numeéro de la police est 7 et
peut facilement étre remplacé par 2007 dans le projet global.

16.5 Lier une police a un élément

Il'y a deux possibilités pour lier une police de caracteres a un élément dynamique ou un élément
vectoriel (par exemple : pour lier un texte (a la page 123))

» Drag&Drop :
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» Dans la liste de polices, cliquez dans une cellule avec le nombre de décompte de la
police désirée.

»  Faites glisser sur I'élément tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
La police est alors liée a I'élément.

Propriétés :

La police peut aussi étre liée aux propriétés de I'élément sélectionné.

Cliquez sur le bouton ... de la propriété Police du groupe Style de texte pour ouvrir la boite
de dialogue de sélection de polices.

17 Symboles et groupes d’'éléments

Les symboles et les groupes d'éléments sont des éléments de synoptique auxquels il est possible
d'attribuer des éléments de synoptique vectoriels et des éléements de synoptique dynamiques, sous
forme de macros de synoptique. Tous deux sont utilisables comme symboles de synoptiques sur les
synoptiques. L'attribut de couleur d'un symbole de synoptique peut étre modifié au moyen
d'élements dynamiques (élément d'état, elément multi-binaire et élément combiné) dans le Runtime.

4

Les symboles sont regroupés dans une bibliotheque de symboles et peuvent étre créés a cet
endroit. lls sont soit liés a un synoptique, soit insérés dans un synoptique sous forme de
groupe d'éléments. Des qu'ils sont liés, chaque modification du symbole dans la bibliotheque
a une influence directe sur le symbole du synoptique. Les symboles peuvent également étre
insérés dans un synoptique sous forme de groupe d'éléments. La connexion a la
bibliotheque est ainsi supprimée. Les modifications apportées au symbole n‘ont plus
d'incidence sur le groupe d'éléments.

Remarque : Vous pouvez lier un symbole a un autre, mais pas a lui-méme. Il est possible
de rechercher le contenu des symboles dans la boite de dialogue Rechercher/Remplacer
dans (a la page 35).

Les groupes d'élements peuvent étre créés a partir de plusieurs éléments sur un synoptique.
Un groupe d'éléments peut également étre inséré sous forme de symbole dans une
bibliotheque de symboles. Dans ce cas, il est converti en symbole lors de son insertion.
Toutefois, le groupe d'éléments dans le synoptique est conserve sous forme de groupe
d'élements.

zenon comporte trois bibliotheques de symboles distinctes :

Bibliotheque de Propriété
symboles

Bibliothéque générale de | es symboles sont disponibles dans tous les projets. Le nceud
symboles Bibliothéque de symboles globale se trouve dans le gestionnaire de

projets, sous les projets actuellement chargés.
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Bibliotheque de Propriété
symboles

Intitulé lors de la création d'un lien sur le synoptique : [groupe de
symboles]/[nom du symbole]

BIBLIOTHEQUE DE
SYMBOLES DU PROJET
GLOBAL

Bibliotheque des
symboles du projet

Regles :

»

La boite de dialogue sélection de variables affiche tous les
projets de |'espace de travail pour la création de liens.

Ces symboles sont enregistrés dans le dossier de programme de
zenon, et sont uniguement mis a jour lors du démarrage
d'Editeur. Ces symboles ne sont pas enregistrés durant la
sauvegarde du projet.

Le verrouillage et les alias de la fonction CAL ne peuvent pas étre
configurés.

Attention : Si les symboles contenant des interverrouillages ou
des alias sont ajoutés, ces parametres sont supprimeés.

Les symboles sont disponibles dans tous les projets de I'espace de

travail.

Intitulé lors de la création d'un lien sur le synoptique : Projet global
[Nom du symbole]

Régles :

4

Les symboles copiés dans la bibliotheque de symboles du projet
global conservent leurs liens de variables sans modification.

La boite de dialogue sélection de variables affiche tous les
projets de l'espace de travail pour la création de liens. Les
variables liees sont placées devant le nom du projet
correspondant.

Le nom de la Variable peut étre modifié dans la fenétre des
propriétés. Ainsi, par exemple, le préfixe peut étre supprimé avec
I'origine du projet.

Les symboles sont également sauvegardes lors de la sauvegarde
d'un projet.
Le verrouillage et les alias de la fonction CAL ne peuvent pas étre
configurés.

Attention : Si les symboles contenant des interverrouillages ou
des alias sont ajoutés, ces parametres sont supprimes.

Les symboles sont uniquement disponibles dans le projet actuel.
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Bibliotheque de Propriété
symboles

Intitulé lors de la création d'un lien sur le synoptique : [Nom du
symbole]

Regles :

» Les symboles sont enregistrés dans le dossier du projet. La
bibliotheque de symboles du projet se trouve dans le projet
actuel, dans le nceud Synoptiques, et est sauvegardée lors de la
sauvegarde du projet.

» Les verrouillages et les alias de la fonction CAL peuvent étre
configurés. Ces propriétés sont également conservées lors de
I'ajout de symboles.

COPIE DES SYMBOLES ENTRE LES BIBLIOTHEQUES

Les symboles peuvent étre copiés avec Drag&Drop.
Dans ce cas, les considérations suivantes s'appliquent :

»  Seuls les symboles du premier niveau d'arborescence peuvent étre copieés.
P Les groupes et les dossiers ne peuvent pas étre copiés.

» S'ily a déja des noms de symboles dans la bibliotheque cible, les symboles ajoutés sont
renommeés automatiquement.
Le changement de nom s'effectue en ajoutant un trait de soulignement et un nombre
ordinal, comme : Calibrator_1.

» La copie entre les bibliotheques est possible, mais limitée.

Vue d'ensemble de la copie entre les bibliotheques de symboles avec Drag&Drop:

Copie a l'aide de Bibliothéeque Bibliothéque de Bibliotheque de

glisser&déposer possible générale symboles symboles du projet
de symboles du projet global

Bibliothéque générale -- + -
de symboles

Bibliotheque de symboles  -- -- +
du projet global

Bibliotheque de -- + --
symboles du projet

Légende :

» +: copie possible
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» --: copie impossible

Pour vous permettre de travailler simultanément avec toutes ces bibliotheques, les apercus des
différentes bibliotheques sont affichées dans des fenétres distinctes. Les noms des bibliotheques sont
alors affiches dans les onglets visibles sur I'ecran principal.

Remarque : Si, pour le projet global, un niveau d'autorisation supérieur a 0 est configuré pour la
modification de synoptiques et que I'utilisateur connecté n'a pas le niveau d'autorisation, I'ajout de
symboles dans la bibliotheques de symboles du projet global est impossible. Les symboles liés a partir
du projet global ne peuvent alors pas étre édités dans les synoptiques du projet local.

SYMBOLES DE SYNOPTIQUE ET SYMBOLES DE LA BIBLIOTHEQUE DE
SYMBOLES

» Symboles du synoptique : Symboles ou groupes d'éléments contenus dans un synoptique.
»  Symboles de bibliotheque : Les symboles provenant d'une bibliotheque sont modifiés dans la
bibliotheque et liés au synoptique.

AAttention

Les symboles de la bibliothéque générale de symboles sont sauvegardés
localement pour chaque groupe de themes (comme réservoir, sous-station, etc.)
dans un fichier séparé (*.sym) du dossier programme zenon. Ces fichiers doivent
toujours étre ajoutés manuellement aux sauvegardes de projets multi-utilisateurs
et lors de la transmission de projets.

Les symboles provenant de la bibliotheque de symboles dans le projet local et le
projet global sont automatiquement inclus dans la sauvegarde de projet
correspondante.

Conseil : Enregistrez toujours les symboles localement.

MENU CONTEXTUEL GESTIONNAIRE DE PROJET

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer XML Importe les entrées a partir d'un fichier XML.

Ouvrir dans une nouvelle Ouvre une nouvelle fenétre permettant d'afficher et modifier la
fenétre... variable. (Par défaut : au bas de la fenétre d’Editor.)

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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VERIFICATION DE SYMBOLES

Les symboles sont vérifiés, afin de s'assurer qu'ils sont présents et corrects :
» lors de la génération des fichiers Runtime

P lors de la fermeture de I'éditeur et de la création de nouveaux fichiers Runtime

Les symboles manquants sont indiqués en rouge dans la fenétre de sortie. Le message d'erreur
indique le nom des synoptiques et symboles concernés.

SYMBOLES DU MENU

Des qu'un symbole est ouvert dans un éditeur de symboles, I'elément de menu Synoptique est
remplacé par un symbole dans la barre d'outils.

Cette option de menu n'apparait que si le synoptique zenon est ouvert dans la fenétre principale.

Les actions suivantes sont possibles :

Enregistrer symbole Enregistre le symbole actuel.

Enregistrer tous les symboles Enregistre tous les symboles.

Changer la taille du Ouvre la boite de dialogue de configuration (a la page
symbole/la couleur 275) de la taille et de la couleur d'arriere-plan des
d’'arriére-plan symboles.

Remarque : Les modifications apportées a la couleur
d‘arriere-plan affectent toujours tous les symboles dans la
bibliotheque de symboles globale.

Barre d'outils Affiche une liste de tous les symboles et groupes
d'élements utilisés dans le synoptique actuel.

Mode plein écran Le mode plein écran masque toutes les autres fenétres et
affiche uniquement la fenétre principale contenant tous
les documents ouverts (synoptiques, rapports, etc.) en
mode plein écran.

Remarque : Le menu Eléments [nom du type de
synoptique] peut étre utilisé en mode plein écran.

Vous pouvez fermer le mode plein écran en :

» Cliquant sur le bouton de fermeture du mode plein
écran

» Enappuyant sur Maj+F9
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Redessiner le symbole Actualise I'affichage.
Afficher la grille Active ou désactive la grille.
Utiliser la grille Active ou désactive I'utilisation de la grille.

Activé : Tous les objets sont automatiquement alignés sur
la grille.

Utiliser les points Active ou désactive les points magnétiques.

magnétiques o , ) o o _
Utilisation : Si vous déplacez un objet a proximitée du point

de manipulation d'un autre objet, il s'enclenche
automatiquement sur ce point de manipulation.

Ordre du focus Stipulation d'un ordre horizontal ou vertical pour
fonctionnement clavier.

Les étapes de configuration sont dans le chapitre
Définition de séquence par un modele dans le manuel
Runtime.

» Ordre vers la gauche/la droite :
Détermine |'ordre horizontal.

» Ordre vers le haut/le bas :
Détermine 'ordre vertical.

Zoom Permet de modifier la résolution par incréments fixes
compris entre 15 % et 1600 %.

Adapter : selectionne automatiquement un facteur de
zoom entre 15 et 1600 % pour afficher la totalité du
synoptique en conservant les proportions dans I'Editeur.

Exporter Enregistre le synoptigue ou le symbole sélectionné dans
synoptique/symbole en un fichier graphique.
fichier graphique Les informations suivantes sont enregistrées :

» Dans les synoptiques : le synoptique sélectionné,
avec tous les éléments et symboles

» Dans I'éditeur de symboles : le symbole sélectionné

L'explorateur de fichiers est ouvert lors de
I'enregistrement. Sélectionnez I'emplacement
d’enregistrement et saisissez le nom du fichier.

Insérer graphiques vectoriels  Ouvre la boite de dialogue permettant d'insérer un
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élément graphique vectoriel externe.

17.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail
Symbole

La bibliotheque de symboles peut étre actionnée depuis le menu contextuel ou la barre d’outils :

[ - s ¥ ] £ E— |
o (L & & 14 5t 15 x = TR S A & W

COMMANDES DU MENU CONTEXTUEL ET DE LA BARRE D'OUTILS

Les commandes et actions sont disponibles dans la barre d'outils et le menu contextuel. Le tri dans le
tableau correspond a I'affichage dans la barre d'outils.

Nouveau symbole Crée un nouveau symbole.

Un symbole nouvellement créé a la proprietée Nom visuel qui peut étre
librement modifiée et n'a aucune influence sur la liaison des symboles.

La fonction Nom visuel est initialement identique a la fonction ID
d'élément. Si vous souhaitez modifier ID d'élément, il vous est
demandé de le confirmer car les liens du groupe de symboles peuvent
se perdre en cas de modification.

Nouveau groupe de Un nouveau groupe de symboles est créé et vous pouvez y ajouter des

symboles symboles sélectionnés dans la bibliotheque ou des symboles que vous
avez créés par copier-coller. Le groupe de symboles nouvellement créé
a la proprieté Nom visuel qui peut étre librement modifiée et n'a
aucune influence sur la liaison du groupe de symboles.

La fonction Nom visuel est initialement identique a la fonction ID
d'élément. Si vous souhaitez modifier ID d'élément, il vous est
demandé de le confirmer car les liens du groupe de symboles peuvent
se perdre en cas de modification.

Remarque : Disponible uniqguement dans la bibliothéque de symboles

générale.

Ouvrir symbole Ouvre le symbole dans I'éditeur de symboles, vous permettant de le
modifier.

Insérer symbole en Cree un groupe d'éléments a partir du symbole et I'ajoute a un
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tant que groupe synoptique (pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Groupes
d'éléments dans le d'éléments (a la page 283)).
synoptique

Insérer symbole dans  Lie le symbole au synoptique (pour plus de détails, reportez-vous au
le synoptique chapitre Symboles (a la page 284)).

Utilisation du symbole  Ouvre I'analyse du projet et affiche I'utilisation du symbole dans les
écrans.

Voir les symboles non  QOuvre |'analyse du projet et affiche les symboles qui existent mais qui ne
utilisés sont pas utilisés.

Retour a I'élément de  Retourne a I'élément de départ a partir duquel le symbole a été atteint.
départ Uniguement disponible dans le menu contextuel si un élément de départ
est disponible.

Copier Copie le symbole sélectionné vers le presse-papiers (vue hiérarchique
uniguement).

Coller Insere le symbole copié dans le groupe actif (vue hiérarchique
uniguement).

Supprimer Supprime le symbole ou groupe de symboles sélectionné (vue
hiérarchigue uniquement).

Attention : La suppression ne peut pas étre annulée.

Développer/Réduire Autorise le développement/la reduction du nceud sélectionné ou de tous
les nceuds les noeuds dans la vue hiérarchique.

Vue aplatie Réorganise tous les symboles sous forme de vue plane. Facilite la
recherche de certains symboles.

Remarque : Dans cette vue, vous ne pouvez ni créer, ni supprimer des
symboles; il est également impossible de copier ou insérer des symboles
depuis le presse-papiers.

Vue hiérarchique Trie tous les symboles de maniere hiérarchique dans des sous-groupes
et affiche les dépendances.

Exporter la sélection  Ouvre la boite de dialogue permettant d'exporter les symboles
au format XML... sélectionnés au format XML. (Pour plus de détails, reportez-vous au
chapitre Importation/exportation de symboles.)

Importer XML Importe des symboles depuis un fichier XML (reportez-vous au chapitre
Importation/exportation de symboles).
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Menu contextuel

Exporter
synoptique/symbole
en fichier graphique...

Supprimer tous les
filtres

Editer la cellule
sélectionnée

Remplacer le texte
dans la cellule
sélectionnée

Propriétés

Aide

Exporte le synoptique/symbole sous forme de fichier graphique. La boite
de dialogue de sélection de fichiers propose les formats graphiques pris
en charge par le systeme. En principe, tous les codecs Windows
Imaging Component (WIC) compatibles avec la fonction
d'enregistrement sont disponibles en sélection. La taille des éléments
graphiques dépend du synoptique ou du symbole a exporter.

Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniguement actif si la vue actuelle est filtrée.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule sélectionnée
dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les cellules pouvant étre
modifiées peuvent étre sélectionnées.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de remplacement de textes
pour la colonne sélectionnée.
Ouvre la fenétre de Propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

17.1.1 Propriétés des symboles

Siun symbole est affiché en surbrillance dans la bibliothéque de symboles ou la bibliothéque générale
de symboles, les propriétés des symboles sont affichées dans la fenétre des propriétés du groupe

Général.

ID d'élément

Nom visuel

Catégorie

Identifiant unique d'un élément via lequel les liens
sont également reduits.

Nom affiché de I'élément. La modification du nom
n'affecte pas les liens.

Par défaut : Nom visuel correspond a ID d'élément

Permet la saisie d'un terme aux fins de la
catégorisation. Il est possible de filtrer ou de grouper
les données en fonction de cette propriété.
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Description Permet une breve description du contenu de

configuration de zenon. Le tri peut s'effectuer en
fonction de cette propriéte.

Groupe de symboles Définit I'affiliation de groupe du symbole, qui ne peut

plus étre modifiée. Les symboles provenant de la
bibliotheque de symboles dans le projet global ou le
projet local recoivent la valeur Projet.

Groupes d'équipements Permet de lier des éléments a un ou plusieurs

groupes d'équipements.

La propriété est disponible pour les symboles des
bibliotheques de symboles locale et globale.

Avec les projets locaux, les groupes d'équipements
issus du projet local et les groupes d'équipements
issus du projet global peuvent étre liés.

Avec les projets globaux, seuls les projets
d'équipement issus du projet global peuvent étre liés.

Remarque : Cette possibilité n'est pas disponible
pour les symboles de la bibliotheque générale de
symboles.

17.2 Configuration de la taille et de la couleur d’arriére-plan

Pour configurer la taille et la couleur de I'arriere-plan du symbole :

1.
2.

Placez le focus sur I'éditeur de symboles.

Dans le groupe de propriétés Général, sélectionnez les parametres souhaités pour
I'affichage du symbole dans I'éditeur de symboles :

a) Couleur d'arriere-plan : Définit la couleur d'arriere-plan des symboles dans I'éditeur de
symboles. Cliquez sur Couleur pour ouvrir la palette de couleurs.
Remarque : les modifications apportées a la couleur d'arriere-plan affectent toujours
tous les symboles dans la bibliotheque de symboles globale.

b) Largeur [pixels] : Saisie de la largeur du symbole, en pixels.

¢) Hauteur [pixels] : Saisie de la hauteur du symbole, en pixels.
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17.3 Déverrouillage des propriétés du lien

Pour une utilisation optimale des symboles, il est parfois nécessaire d'attribuer des valeurs
individuelles a des propriétés individuelles provenant d'éléments du systeme.

Si.un symbole est copié, les propriétés approuvées peuvent étre éditées individuellement a chaque
niveau.

Exemple : Un symbole de moteur comporte un en-téte contenant son nom. Vous pouvez
déverrouiller la propriété Texte avec cette fonction. Si vous faites glisser le symbole sur le synoptique,
vous pouvez ensuite modifier la propriété Texte individuellement pour chaque moteur.

Cette fonction est disponible pour toutes les propriétés.

CONFIGURATION

L'editeur de symboles est ouvert lors de I'ouverture d'un symbole. L'éditeur de symbole est constitué
d'une fenétre scindée en deux parties, qui permet de modifier le symbole sélectionné.
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Le symbole est modifié dans la zone supérieure ; dans la zone inférieure apparaissent les propriéetés
déverrouillées de I'éléement de ce symbole. Il existe différentes manieres de déverrouiller les éléments :

1. Glisser-déposer

a) Deéplacez les propriétés de votre choix en effectuant un glisser-déplacer de la fenétre de
la proprieté vers la section inférieure de I'éditeur de symboles.
Remarque : vous devez toujours cliquer sur le nom de la propriété (pas sur la valeur)
et la déplacer vers la zone de déverrouillage par un glisser-déplacer.

1. Menu contextuel Propriétés

a) Cliquez avec le bouton droit sur le nom de la propriété.

a) Sélectionnez Valider [propriété] dans le menu contextuel.
La propriété est saisie dans la liste.

2. Barre d'outils Propriétés

276 | 526



a) Cliquez avec le bouton gauche sur le nom de la propriété.

b) Cliquez sur le symbole de déverrouillage de la barre d'outils (la fleche vers le haut de
couleur verte, située au-dessus du champ de texte).
La propriété est insérée dans la liste.

Remarque : si I'entrée n'est pas proposée, ou si le symbole est affiché comme désactivé, I'élement
ne peut pas étre déverrouillé. Causes possibles :

» Aucun élément de synoptique n'est sélectionné dans I'éditeur de symboles.
» La propriété a déja été déverrouillée
» L'élément n'autorise pas le déverrouillage (ActiveX, par exemple)

La zone de déverrouillage est une liste qui peut étre filtrée. Vous pouvez filtrer cette liste en fonction
des différentes propriétés, si vous le souhaitez. Un menu contextuel est disponible pour toutes les
actions.

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL POUR LA LISTE DE VALIDATION

Symboles et entrees pour I'édition des propriétés validées :
|}( g BE - T S A 9

Supprimer les éléments sélectionnés Supprime l'approbation de I'élément sélectionné.

Créer nouveau groupe Crée un nouveau groupe aux propriétés approuvées
avec le méme type de données.

La premiere entrée dans le groupe définit le type de
données autorisé.

Développer/Réduire les nceuds Développe/réduit la vue dans les groupes dans les
propriétés approuvées combinées.

La vue des groupes de propriétés sélectionnés peut
étre modifiée a I'aide de I'option Développer/Réduire
la sélection.

Supprimer tous les filtres Supprime tous les parametres de filtre

Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est
filtree.

Editer la cellule sélectionnée Permet de modifier la cellule sélectionnée.

Exemple : Modification de la dénomination
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Seulement actif si la cellule active peut étre modifiee.

Remplacer le texte dans la colonne Ouvre la boite de dialogue de recherche et de
sélectionnée... modification de textes dans la colonne sélectionnée.

Remarque : Uniguement applicable aux noms visuels.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MODIFICATION DE PROPRIETES VALIDEES

Si le symbole est utilise dans un synoptique zenon, le nceud supplémentaire $_Visual Name est
disponible a la configuration dans la fenétre des propriétés. Toutes les propriétés déverrouillées
individuellement sont déverrouillées. Elles sont séparées du principe de lien (déverrouillées), et n‘ont
plus aucun lien avec ce symbole si elles sont modifiees. Si une proprieté de I'un de ces éléments est
sélectionnée dans la fenétre Propriétés, cet élement clignote a I'écran.

Les propriétés partagées peuvent étre modifiées avec les propriétés de la branche $_Visual Name.

UTILISEZ LES GROUPES DE PROPRIETES POUR LES PROPRIETES PARTAGEES

Le regroupement de propriétés libérées dans les groupes de propriétés simplifie le paramétrage
durant la configuration.

» La premiere entrée d'un nouveau groupe de propriétés définit le type d'entrée autorisé.
Seules les propriétés avec le méme type d'entrée peuvent étre regroupées ensemble.

»  Les propriétés peuvent étre déplacées dans un groupe de propriétés a partir de la fenétre
des propriétés grace a la fonction glisser-&déposer. Ce processus est également possible
d'un groupe de propriétés a un autre groupe de propriétés.

P Les propriétés qui se trouvent d'ores et déja sur la liste des propriétés libérées peuvent
également étre déplacées dans un groupe de propriétés a I'aide de la fonction
glisser-&déplacer.

» La condition préalable pour cela est que le type d'entrée corresponde au groupe de
propriéteé.

Exemple : Un groupe de propriété avec la propriété Définir le clignotement a partir de
la valeur limite est créé. Cette propriété possede le type d'entrée Variable liee. Vous pouvez
uniquement déplacer ou ajouter des propriétés dans le groupe de propriétés crée qui sont
également paramétrées en liant des variables telles que par exemple Variable pour la
couleur.

» Ce qui suit s'applique aux propriétés qui sont disponibles dans I'Editor lorsqu'elles sont
sélectionnées a partir d'une liste déroulante :
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» Seules les propriétés possédant exactement le méme contenu dans la liste déroulante de
configuration, peuvent étre combinées dans le méme groupe.

» L'ordre des groupes de propriétés ne peut étre trié ou réorganisé. La disposition et I'ordre
des entrées a l'intérieur d'un groupe de propriété ne peuvent étre modifiés.

17.4 Créer et supprimer vos propres symboles

Creez des symboles dans I'éditeur de symboles ou dans un synoptique.

Les éléments d'un symbole peuvent étre :
»  Eléments vectoriels
P Les éléments dynamiques

P Autres symboles : Les symboles peuvent étre insérés dans les groupes d'éléments.
*¥Informations

Les éléments contenus dans un symbole doivent uniqguement étre placés dans la
zone du symbole, et ne doivent pas en dépasser. Si des éléements dépassent des
bordures du symbole, des erreurs d'affichage peuvent se produire lors de
I'affichage dans le Runtime. Cela s'applique également aux éléments utilisant des
symboles (par exemple, éléments combinés).

DANS L'EDITEUR DE SYMBOLES :

Remarque : Si un symbole est ouvert pour édition dans I'éditeur de symboles, il ne peut étre copié
ou lie a un autre symbole. Cela n'est possible qu'apres avoir fermé I'éditeur de symboles.

1. Sélectionnez Nouveau symbole dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

2. Cliquez sur le champ de saisie Nom visuel et spécifiez un nom (I'usage des points n'est pas
autorisé dans les noms de symboles).
Remarque : Vous pouvez également modifier la ID d'élément initialement, si vous le
souhaitez. Tous les liens vers I'élément correspondent a la ID d'élément.

3. Creez le symbole dans I'éditeur de symboles.

4. Ajoutez les éventuelles propriétés individuelles (reportez-vous au sous-chapitre relatif a la
modification des propriétés héritées (a la page 276)).

5. Enregistrez le symbole.

DANS LE SYNOPTIQUE :

1. Sélectionnez un ou plusieurs éléments dans le synoptique.
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Dans le menu contextuel, sélectionnez Symbole -> Créer symbole intégré (ou -> Insérer
dans symbole existant),
ou, dans le menu Edition-> Symbole -> Créer symbole intégré.

Enregistre le synoptique.
A Attention !

Polices de caracteres et éléments graphiques des symboles utilisés dans le projet

Polices :les polices de caracteres sont définies par des identifiants. Assurez-vous
que le méme identifiant est attribué a toutes les polices de caracteres dans tous
les projets dans lesquels le symbole est utilise.

Eléments graphiques : les éléments graphiques intégrés & un symbole ne sont
pas sauvegardes avec le symbole. Les éléements graphiques correspondants
doivent étre copiés manuellement vers la bibliotheque d'éléments graphiques
du projet correspondant.

INTEGRATION DE SYMBOLES A D’AUTRES SYMBOLES OU DE SYMBOLES DE
LIENS A DES SYMBOLES

Lors de la creation de symboles, vous pouvez également lier des symboles existants ou les créer sous
forme de groupe d'éléments, de maniere semblable aux synoptiques (reportez-vous au chapitre
Insérer un symbole dans un synoptique (a la page 282)).

Dans ce cas, vous devez respecter les consignes suivantes :

4

Un symbole ne doit pas contenir de récursion, c'est-a-dire qu'il ne doit pas étre li¢ a
lui-méme !

Les symboles d'un projet ne doivent pas comporter des liens vers d'autres projets !
Les symboles provenant de la bibliotheque globale ne peuvent pas contenir de liens vers les
symboles du projet.

¥Informations

Le contenu d'un symbole peut uniquement étre modifié dans |'éditeur de
symboles. Si vous insérez des symboles dans un synoptique sous forme de
groupe d'éléments, vous ne pouvez pas modifier cela dans I'éditeur de
synoptiques.
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AAttention

Vous pouvez uniqguement lier les symboles provenant de la bibliotheque du
projet au projet concerné. Il est impossible de lier des symboles provenant de la
bibliotheéque d'un projet a d'autres projets. Pour utiliser un symbole provenant
d'une autre bibliotheque de projet, vous pouvez créer un groupe d'éléments a
partir du symbole.

SUPPRIMER ET EFFACER

Pour supprimer un symbole :

1. Sélectionnez le symbole dans la bibliotheque.

2. Sélectionnez la commande Supprimer dans le menu contextuel ou la barre d’outils.
Pour supprimer un groupe d'éléments d’'un synoptique :

1. Sélectionnez le groupe d'éléments dans la bibliotheque.
Dans le menu contextuel, sélectionnez Symbole -> Supprimer

Le groupe d'élements est supprimé des élements.

oW

Si'le symbole de la bibliotheque de symboles a déja été inseré, il reste inchangé ; il est
définitivement supprimé de la section de gestion des symboles.

Pour supprimer un symbole :
1. Sélectionnez le symbole dans la bibliotheque.
2. Seélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

3. Le symbole reste inchangé dans la bibliotheque de symboles ; en revanche, il est supprime
de la section de gestion des symboles.

¥|nformations

Pour modifier les élements individuels d'un symbole sans supprimer I'attribution
du symbole, procédez comme suit :

» Pour les symboles : Modifier dans I'éditeur de symboles

»  Pour les groupes d'éléments : Basculer vers le mode Edition d'éléments

17.4.1 Transférer vos propres symboles vers la bibliotheque

Les groupes d'éléments créés sur un synoptique peuvent étre insérés dans une bibliotheque de
symboles sous forme de symboles.
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Pour insérer un groupe d'éléments dans une bibliotheque de symboles sous forme de symboles :

1.

o U~ W

Dans le menu contextuel du groupe d'éléments, sélectionnez Symbole -> Insérer dans la
bibliotheque de symboles.

La boite de dialogue de définition des symboles s'ouvre.

Sélectionnez le symbole souhaité dans la bibliotheque et le dossier adéquat.
Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Basculez vers la bibliotheque de symboles sélectionnée.

Le groupe d'éléments a été converti en symbole et a été saisi avec le nom Groupe
d’éléments_no. (No est une numérotation consécutive des groupes d'éléments existants, en
commencant a 1)

Saisissez le nom souhaité.

Pour continuer a modifier le symbole ou pour I'associer a des propriétés individuelles (voir
Déverrouiller les proprietés heéritées (a la page 276)), ouvrez le symbole en double-cliquant
dessus ou en sélectionnant I'option Ouvrir symbole du menu contextuel dans I'éditeur de
symboles.

Remarque : Si, pour le projet global, un niveau d'autorisation supérieur a 0 est configuré pour la
modification de synoptiques et que I'utilisateur connecté n'a pas le niveau d'autorisation, I'ajout de
symboles dans la bibliotheques de symboles du projet global est impossible. Les symboles liés a partir
du projet global ne peuvent alors pas étre édités dans les synoptiques du projet local.

17.5 Ajout de symboles a un synoptique

Les symboles peuvent étre insérés dans un synoptique de deux manieres :

4

Groupe d'éléments (a la page 283) : Ces symboles ne sont plus connectés au symbole dans
la bibliotheque ; les modifications apportées au symbole original n‘ont aucun effet sur le
symbole embarqué.

Symboles (a la page 284) : Ces symboles restent lies au symbole original. Les modifications
apportées au symbole modifient également le symbole dans le synoptique.

AAttention

Vous pouvez uniquement lier les symboles provenant de la bibliotheque du
projet au projet concerné. Il est impossible de lier des symboles provenant de la
bibliotheque d'un projet a d'autres projets. Si vous souhaitez utiliser un symbole
provenant d'une bibliotheque de projet dans un autre projet, vous pouvez
I'incorporer.
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¥Informations

Sivous avez activé la propriété Afficher des cadres autour d'éléments
dynamiques dans Editor dans I'Editor, vous pouvez différencier les symboles
intégrés et les symboles liés d'un simple coup d'ceil : Pour les symboles, un
symbole représentant une fleche est affiché dans le coin supérieur droit. Cette
propriété est dans Outils-> Parameétres dans Modification synoptique.

17.5.1 Groupes d’éléments

Voici comme insérer un symbole sous forme de groupe d'éléments :
» Maintenez la touche Ctrl enfoncée et déplacez le symbole en effectuant un glisser&déplacer
ou

»  Sélectionnez I'option Insérer un symbole sous forme de groupe d’éléments dans le
synoptique dans le menu contextuel du symbole pour incorporer le symbole dans le
synoptique actuel comme groupe d'éléments.

Les groupes d'éléments peuvent ensuite étre dissociés en éléments individuels, ou leurs éléments
individuels peuvent étre édités. Pour cela, sélectionnez Symbole -> Activer le mode d’édition
individuelle dans le menu contextuel, ou sélectionnez Edition -> Symbole -> Symbole/Mode
d’édition de symboles/d’éléments individuels dans le menu.

Les groupes d'éléments ne changent pas si le symbole original a partir duquel ils ont été crees est
modifié dans la bibliotheque, car ils n'y sont plus liés.

REMPLACEMENT DE VARIABLES LIEES

Lors de la création d'un groupe d'éléments a partir d'un symbole contenant des variables, la boite de
dialogue de remplacement de variables et de fonctions s'ouvre. Ici, vous pouvez automatiquement
remplacer les éléments présents par ceux que vous souhaitez attribuer a ce symbole. Vous trouverez
plus de détails concernant le remplacement automatique de variables et de fonctions au chapitre
Remplacement de d'éléments liés dans Editor (a la page 195).

Pour remplacer les variables dans des symboles déja insérés, sélectionnez I'option Remplacer les liens
dans le menu contextuel.

Conseil : Veillez a attribuer des noms (a la page 194) univoques et logiques aux variables des le
début.
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17.5.2Symboles

Les symboles n'enregistrent pas les variables physiquement présentes dans la bibliotheque de
symboles, mais uniquement les noms de variables. Lors de l'insertion de variables dans un synoptique
sous forme de liens, les noms de variables enregistrés dans le symbole peuvent étre attribués aux
variables issues du projet. Si le projet recoit une variable correspondant a un nom de variable
enregistré dans le symbole, celui-ci est lie automatiquement, sans regle supplémentaire.

INSERER SYMBOLE DANS LE SYNOPTIQUE

Voici comme lier un symbole a un synoptique :
» Deéplacez le symbole en effectuant un glisser-déplacer vers le synoptique
ou

» Dans le menu contextuel, sélectionnez Symbole - Insérer dans le synoptique.

Les symboles sont uniquement enregistrés sous forme de référence dans le synoptique. Chaque
modification du symbole dans la bibliotheque a une influence directe dans le symbole du synoptique.
Si, par exemple, un élément dynamique est ajouté a un symbole, il est également disponible dans
tous les synoptiques dans lesquels le symbole est utilisé.

Exception : Les modifications de la taille du symbole ont uniquement un effet sur le synoptique si
I'option Taille originale est sélectionnée dans la propriété Taille du graphique du symbole.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes sur les symboles :
»  Convertir en groupes d'éléments : Créeer Menu contextuel du symbole -> Groupe
d’'éléments
» Les maodifier dans I'éditeur de symboles : Symbole -> Modifier dans éditeur de symbole

» Insérer dans un groupe d'éléments existant : Symbole ->Insérer dans un groupe
d’'éléments existant

17.5.2.1 Remplacement de variables et de fonctions liées

Lors de l'insertion d'un symbole contenant des variables, la boite de dialogue de remplacement de
variables et de fonctions s'ouvre. Ici, vous pouvez automatiqguement remplacer les éléments présents
par ceux que vous souhaitez attribuer a ce symbole. Les alias de CAL utilisés dans les éléments du
symbole peuvent également étre remplacés. Séparez les entrées multiples par un point-virgule ().

Vous pouvez également accéder a cette boite de dialogue a I'aide de la propriéte Apergu dans le
noeud Regle de création de liens de I'élément.
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¥Informations

Le processus spécifique aux symboles peut également étre appliqué aux
conteneurs de synoptique de cadran (a la page 321). Les mémes propriétés et
regles s'appliquent.

Exception : La propriété Noms hiérarchiques n’est pas disponible.

REMPLACEMENT DE VARIABLES ET DE FONCTIONS LIEES

Entrer bes propriétés ﬂ

[l

Soaaroe (g " oa T Fapmgie ; Lo 1® Arvuder

Tewfes bes variabies commencand par “Cusve 1” seront remplacthes par ‘Cuve ™, par exneeple
‘Cuve L. Tempeirature” sera remplacte par ‘Cuvel. Températre”
Rerrglacer bt variakies on wtlsa IpSons
. e IdenkAcuton o Disciiter b chgsd [

i

aralied &l fanchord b remplacer Daf BEvbed souroR ks

REGLE DE CREATION DE LIENS

Reégle de création de liens Configuration de la séquence de caracteres pouvant étre
remplacée, et comment.

Source Saisissez la chaine de caracteres a rechercher.

Opérateurs autorisés : * et ?
Les opérateurs sont uniquement autorisés sous forme de
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préfixe ou de suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remplacer par Saisie de la chaine de caracteres a remplacer.

Nom Fchange des informations dans des noms de variables de
procédé.

Identification Echange des informations dans 'identification.

Remarque lettres Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des

majuscules et minuscules  majuscules soit parfaitement identique.
Noms hiérarchiques Noms combinés autorisés.

Indisponible pour les alias de la fonction CAL et le conteneur
de cadran (a la page 314). Ces derniers sont toujours utilisés
sans symbole en preéfixe.

APERCU
Apercu Affichage des elements selectionnés et remplacés.
OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

D’autres détails concernant le remplacement automatique des variables et des fonctions sont
disponibles au chapitre Remplacement des liens de variables et de fonctions (a la page 193).

Conseil : veillez a attribuer des noms (a la page 194) univoques et logiques aux variables des le
début.

17.5.2.2 Regle de liaison - noms composites

Sila propriété Noms hiérarchiques du nceud Régle de création de liens est active, les noms des
variables liées issues des noms d'objet du symbole et des variables définies dans le symbole sont
assoCiés.

Cette action est déterminée dans la propriété Par le nom de variable.
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P Activé:
Le nom de la variable liée est compilé a partir du nom de I'objet du symbole et du nom de la
variable (la propriété Nom du groupe de propriétés Général pour la variable).

» Désactiveé :
Le nom de la variable liée est compilé a partir du nom de I'objet du symbole et de

I'identification de la variable (la propriété Identification du groupe de propriétés Général
pour la variable).

Les deux noms sont separés par un point :
"Nom du symbole.Variable" ou "Nom du symbole.ldentifiant"

AAttention

Si la propriété Noms hiérarchiques est active, mais la propriété Par le nom de
variable n'est pas active, I'identifiant de variable est utilisé. Toutefois, si la
proprieté Identification est vide, |'association échouera.

EXEMPLE

Nom de la variable : Moteur.Vitesse
Le nom d'objet du symbole est Moteur. L'élément dynamique utilisé dans le symbole comporte
I'opérateur Régime en tant que variable li¢e.

L'opérateur Régime peut facilement étre saisi pour la propriété du symbole lors de la création de la
variable.

Les noms combinés fonctionnent également avec les symboles imbriqués :

Sivous avez un symbole Pompe, qui contient a son tour un symbole Moteur et un symbole
Convertisseur avec 'opérateur de variable Puissance, la liaison fonctionne en présence d'une
variable Pompe.Moteur.Puissance et d'une variable Pompe.Convertisseur.Puissance.

17.5.3Sélection de symboles dans les éléments combinés

Pour lier des éléments combinés a un symbole :

1. Sélectionnez Symbole de la bibliothéque dans les propriétés de I'élément combiné, dans le
nceud Affichage de la proprietée Type d'affichage.

2. Cliquez sur Configuration et test.

La boite de dialogue de configuration s'ouvre.
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Les parametres généraux de tous les types d'affichage sont décrits au chapitre relatif aux états (a la
page 76).

Oefirubion des £tals  pasdis Test

- R = ]
(valewr cor 840t | & X01: Temp{2, 2] At
B
Moy o L Ajaer.,.

br T
n M n 515 8 7 0
FEEEEEFEE FEEEEEFEE FEEEEEEE FEEEEEER A
Erat
M F = F r F = F
= | G [ = = =2 =
= = ] ] = = E |

= = = = =
I_-.
Alahage e Nidment Candrars Par s s sptofpas
Symbaole de bikathéque : Couleur de

[ Coder dforigine du symbcle

& j = nfpe e [Clcugnotement

Eléments d'affichage

Symbole de la bibliothéque Cliquer sur le symbole pour ouvrir la boite de
dialogue et sélectionner un symbole.

Cliquez sur le symbole X adjacent au symbole pour
supprimer le symbole sélectionné.

Modifier la regle de création de lien Les variables et les fonctions contenues dans le
symbole peuvent étre échangées grace aux regles
de creation de lien.

Attention : Si une variable ou une fonction ne
correspond pas au modele de remplacement, ce
lien n'est pas remplacé.

Couleurs Disponible uniqguement si la propriété Couleurs de
symboles originales des Paramétres spécifiques
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N

est désactivée.

Couleur Choix de la couleur.
Couleur de remplissage Choix de la couleur de remplissage.
De la fonction CAL La couleur de la source liée est utilisée.

Parameétres spécifiques

Couleur d’origine du symbole » Active : Transfere la couleur originale depuis
le symbole. Désactive la propriété Prendre
la couleur de la variable principale.

Clignotement » Active : le symbole clignote dans le Runtime
si I'état est applicable.

17.6 Barre d’outils

Sélectionnez Edition -> Symbole ->Liste de symboles...pour ouvrir une liste présentant tous les
symboles du synoptique actif.

(1 Symbaoles du synoptique
SymbolesGroupes d'éléments disponibles
Mo, @Mom
2 battery_25
4 500389-5ubstation, ...

Annuler Aide

Paramétres Description

Symboles/Groupes d'éléments Liste des symboles et des groupes d'élements dans le
disponibles Synopt]que.

No. Numéro du symbole ou du groupe d'éléments.

Nom Numéro du symbole ou du groupe d'éléments.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (= R

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Vous pouvez trier les symboles par numéro ou par nom en cliquant sur l'intitulé de la colonne
correspondante. Tout symbole sélectionné dans la liste de symboles clignote dans le synoptique.

17.7 Exportation et importation au format XML

L'importation/exportation des symboles est possible a partir du projet et de la bibliotheque globale
de symboles. Les symboles sélectionnés ou tous les symboles d'une bibliotheque (c'est-a-dire la
bibliotheque complete) peuvent étre importés ou exportés. Le chemin d'exportation peut étre défini
librement.

EXPORTATION DE SYMBOLES

Pour exporter des symboles :
1. Sélectionnez les symboles de votre choix

2. Sélectionnez la commande Exporter la sélection au format XML... dans le menu contextuel de
I'élement sélectionné.
Alternative : dans le menu contextuel du nceud bibliothéque de symboles du projet,
sélectionnez la commande Exporter tout (XML)

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Sélectionnez I'emplacement d'enregistrement de votre choix
Attribuez un nom

Prétez attention au type de fichier XML

~No W

Confirmez en cliquant sur le bouton Enregistrer

Les symboles sélectionnés sont exportés vers un fichier XML, et peuvent étre importés a tout instant
dans ce projet ou d'autres projets.

IMPORTATION DE SYMBOLES

Pour importer des symboles :
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1. Dans le menu contextuel du nceud ou la vue détaillée de la Bibliothéque de symboles du
projet ou dans la vue détaillée de la Bibliothéque de symboles globale, sélectionnez la
commande Importer XML....

La boite de dialogue de sélection de I'emplacement d'enregistrement s'ouvre
Accédez a I'emplacement d'enregistrement du fichier XML souhaité

Sélectionnez le fichier de votre choix

LA W

Confirmez I'importation en cliquant sur le bouton Ouvrir.

Les symboles sont importes.

CONFLITS DE NOMS DURANT L'IMPORTATION

Lors de l'importation d'un symbole, le nom (attribut ShortName) conserve dans le fichier XML est
utilisé pour le nom du symbole créé. Si un symbole portant le méme nom existe déja, I'importation
est interrompue et un message d'erreur est affiché :

ATTENTION

Message
Un symbole avec le méme nom existe déja
Symbol 1
. Voulez-vous le remplacer ?

| Qui | [ Mon ] | Cui tous | | Mon tous |
Parameétre Description
Oui Le symbole décrit dans le message d'erreur est remplacé par le symbole du

fichier XML lors de I''mportation. En cas de nouveau conflit, le message
d'erreur est affiché une nouvelle fois.

Non Le symbole deécrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le symbole
existant est conserve. En cas de nouveau conflit, le message d'erreur est affiché
une nouvelle fois.

Oui, tous Le symbole décrit dans le message d'erreur est remplacé par le symbole du
fichier XML lors de I'importation. Ce parametre est utilisé automatiquement
lorsqu’une erreur liée a I'utilisation du méme nom se produit. Tous les
symboles affectés sont remplacés.

Non, tous Le symbole décrit dans le message d'erreur n'est pas importé. Le symbole
existant est conservé. Ce parametre est utilisé automatiquement lorsqu’'une
erreur liee a l'utilisation du méme nom se produit. Tous les symboles affectés
sont conservés.

Remarque : Seul I'attribut ShortName est utilisé. Le nom de fichier n'a aucune importance au regard
du symbole devant étre importé. Il ne peut donc pas étre utilisé pour résoudre le conflit.
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18 Niveaux de visibilité

Comme dans les programmes de CAO, vous pouvez définir des niveaux de visibilité dans Editeur et
les associer a des éléments uniques. De cette maniere, vous pouvez facilement masquer les éléments
inutilisés dans des images complexes et les afficher a nouveau a votre convenance. 15 niveaux de
visibilité sont disponibles. Les niveaux sont associés par I'intermédiaire des propriétés Niveau de
visibilité du nceud Général. Les différents niveaux peuvent étre activés et désactivés a I'aide des
boutons de la barre d'outils Niveaux de visibilité

| Nveaux de visiilté

Rendre visibles tous les niveaux de Affiche tous les niveaux.

visibilité

Rendre invisibles tous les niveaux de Masque tous les niveaux.

visibilité

Niveau de visibilité [No] Affiche ou masque le niveau de visibilité concerné.
Options pour la barre d’outils Cliquez sur la fleche pour ouvrir le sous-menu :

Active : la barre d'outils est affichée.

Si la barre d'outils nest pas affichée, elle peut étre
activée en sélectionnant le menu Options -> Barre
d’outils.

Remarque : Si la barre d’outils est positionnée
librement (c'est-a-dire dissociée d'Editor), les options
ne sont pas affichées. Pour fermer la barre d'outils,
cliquez sur le bouton X.

¥Informations

Les niveaux de visibilité concernent uniquement Editeur, et sont sans effet dans
le Runtime.

Remarque concernant les éléments de controle : Les éléments de
contréle sont toujours affichés dans le Runtime dans la position la plus haute.
Cela reste également vrai s'ils sont recouverts par d'autres éléments dans
Editeur. Ceci permet a |'utilisateur d'y accéder & tout moment.
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19 Types de synoptique

La création de synoptiques se déroule au niveau des parameétres de base avec le type de synoptique
Standard. Suivez les instructions du chapitre Création de synoptique a I'aide de la boite de dialogue
de création de synoptique (a la page 23) pour créer un synoptique de type Standard. Le type de
synoptique Standard est déja sélectionné par défaut.

Dans la boite de dialogue de création de synoptique, vous pouvez sélectionner un type spécial dans
Contenu et Type de synoptique.

AAttention

Siun type de synoptique est basculé du type standard vers un type spécial, le
nouveau type de synoptique est défini de maniere fixe avec I'écran, et ne peut
plus étre modifié.

TYPES DE SYNOPTIQUES SPECIAUX

zenon propose une gamme de types de synoptiques spéciaux (a la page 294) pour des taches
spéciales. Apres avoir sélectionné un type de synoptique spécial, tous les éléments utilisateur
correspondant au type de synoptique sont disponibles dans le menu Eléments [nom du type de
synoptique]. L'option de menu Insérer un modéle (a la page 300) ouvre une boite de dialogue de
sélection permettant d'ajouter des mises en forme prédéfinies a certains éléments de contrdle, a des
emplacements prédéfinis.

¥Informations

Les types de synoptiques spéciaux ne doivent étre créés qu’une fois, méme s'ils
sont utilisés a plusieurs reprises. lls peuvent étre ouverts avec différentes
données grace a la fonction d'appel de synoptique.

TYPES DE SYNOPTIQUES SPECIAUX EN TANT QUE SYNOPTIQUES DE
DEMARRAGE

Chaque type de synoptique peut étre utilisé comme synoptique de départ.

Attention : les types de synoptiques spéciaux sont ouverts avec un filtre vide, et par conséquent,
aucune donnée n'est affichee.

19.1 Type de synoptique standard
Deux procédures sont disponibles pour sélectionner les types de synoptique et créer un synoptique :

» Parlintermédiaire de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23) (activée
par défaut). Cette approche est recommandée.
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» Création d'un synoptique a I'aide des propriétés.

CREATION D’'UN TYPE DE SYNOPTIQUE STANDARD LORSQUE LA BOITE DE DIALOGUE DE
CREATION D'UN SYNOPTIQUE EST DESACTIVEE.

1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d’'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
b) Seélectionnez Standard dans la propriété Type de synoptique.
C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez l'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Creéez une fonction d'appel de synoptique.

19.2 Types de synoptiques spéciaux

Dans le tableau Types spéciaux de synoptiques de zenon, vous trouverez un liste et une description
des types de synoptiques disponibles. Deux procédures de sélection d'un type de synoptique et de
création d'un synoptique sont disponibles :

» Par lintermédiaire de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23) (activee
par défaut). Cette approche est recommandée.

» Création d'un synoptique a I'aide des propriétés. La description de la procédure est liée au
type correspondant de synoptique dans le tableau suivant.

TYPES DE SYNOPTIQUES SPECIAUX DANS ZENON

fipeldebyeptale

Gestion des utilisateurs Active Directory Autorise la gestion des utilisateurs Active Directory et
des groupes d'utilisateurs dans le Runtime.
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Liste d'alarmes Rassemble les messages d'alarme et les affiche sous
forme de liste.

Filtre de liste d'alarmes (a la page 341) Filtre de la Liste d'alarmes.

Modele d'équipement Les modeles d'équipements offrent la possibilité de
structurer les équipements physiques de production.
Un modele d'équipement peut étre utilisé dans le
Runtime (en tant que filtre, par exemple), via le type
de synoptique.

Maintenance d'archive Permet I'affichage et I'édition des valeurs d'archives
sauvegardées dans une table.

Informations sur la licence : disponible
uniquement si le module Serveur d'archives
comporte une licence.

Batch Control Création de valeurs par défaut pour la recette
principale dans le module Batch Control (Batch
Control). Le module est conforme a la norme
ANSI/ISA-S88. Ce type de synoptique peut étre utilisé
pour automatiser les procédés de production a base
de batch pour les produits fabriqués en lot et en
batch.

Informations sur la licence : disponible
uniquement si le module Batch Control comporte
une licence.

Gestion de commandes Permet I'affichage et I'exécution des commandes.
Informations sur la licence : disponible
uniguement si le module Energy Edition comporte
une licence.

Liste des utilisateurs Affichage des utilisateurs et possibilité de les éditer
via le synoptique Modifier utilisateur.

Liste des groupes d utilisateurs Affichage des groupes d'utilisateurs et possibilité de
les editer via le synoptique Modifier utilisateur.

Modifier utilisateur Création, modification et suppression d'utilisateurs.

Liste d'événements Rassemble les évenements de procedé, les
événements systeme et les parametres par défaut de
I'utilisateur et les affiche sous forme de liste.
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Filtre de la liste d'événements (a la page
360)

Extended Trend

Cadran (a la page 314)

Prévision de charge maximale

HTML

Industrial Maintenance Manager

Industrial Performance Analyzer

Clavier

Liste contextuelle (a la page 470)

Calcul du flux de charge (n-1)

Filtre de la liste d'événements.

Affiche les valeurs en ligne et les valeurs archivées
sous forme de courbes dans le Runtime.

Réunit plusieurs synoptiques de différents types sur
un méme synoptique, permettant ainsi I'affichage
simultané des synoptiques dans le Runtime.

Synoptique d'affichage de la Projection de pic de
charge.

Info licence : disponible uniquement si SICAM 230
comporte une licence.

Permet d'afficher un site Web au format HTML,
adapté a Microsoft Internet Explorer.

Fournit une vue d’ensemble des appareils,
équipements ou machines devant faire |'objet d'une
maintenance. Ce type de synoptique permet
I'affichage des informations de maintenance.

Informations sur la licence : disponible
uniquement si le module Industrial Maintenance
Manager comporte une licence.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.

Exécute une analyse statistique des données
d'alarmes, afin d'identifier les faiblesses (temps
d'arrét) des équipements.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.
Crée un clavier virtuel librement définissable.

Permet la gestion centralisée de textes
hiérarchiguement structurés dans le Runtime. Les
causes d'alarme possibles peuvent étre prédéfinies
de maniere centralisée via la liaison d'une entrée de
liste contextuelle avec les entrées de la liste
d'alarmes.

Sert de visualiser les charges actuelles d'une ligne et
les charges calculées sur les lignes. Les charges
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calculées affichent les valeurs d'une ligne en
supposant qu’une autre ligne du réseau maillé n'est
plus présente.

Load Management Planification et affichage de la gestion d'énergie
(électricité).

Informations sur la licence : Uniquement
disponible avec une licence pour Gestion de charge.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.

Connexion Fenétre configurable utilisable pour les connexions
temporaires ou permanentes au Runtime, ainsi que la
saisie d'une signature et la connexion via une

fonction.

Boite de message (a la page 455) Ce type de synoptique permet |'affichage des
erreurs, avertissements, avis et requétes dans le
Runtime.

Message Control Ce module permet d'envoyer des messages a des

destinataires individuels ou des groupes de
destinataires. Ce type de synoptique sert a
administrer la file d'attente des messages pour le
module Message Control.

Bloc-notes (a la page 464) Affiche les protocoles et les fichiers texte créés a
partir de la base de données ou de fichiers texte
existants.

Production & Facility Scheduler Ce type de synoptique permet de contrOler

directement les proceédés chronologiques. Ces
derniers sont utilisés pour la gestion des calendriers
et des profils.

Informations sur la licence : Disponible
uniguement si le module Production & Facility
Scheduler (PFS) comporte une licence.

Process Recorder Synoptique de contréle de la lecture des données de
procéde enregistrées dans le Runtime.

Informations sur la licence : Disponible
seulement avec une licence pour le module
optionnel Enregistreur de processus.
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Report Generator Permet d'imprimer une liste des protocoles obtenus
a partir des données des différents modules, tels que
la liste d'alarmes ou la liste d'événements. La liste des
protocoles est créée a I'aide du module avancé
Report Generator.

Informations sur la licence : disponible
uniguement si Report Generator comporte une
licence. Si vous souhaitez uniquement afficher des
rapports sans les modifier, il n'est pas nécessaire de
disposer d'une licence pour le Runtime.

Report Viewer Permet d'afficher les rapports RDL pour les archives,
les listes AML et CEL et les valeurs en ligne.

Info licence : disponible uniquement si le
gestionnaire de rapports comporte une licence.

Recipe Group Manager Autorise la gestion des recettes et leur utilisation
dans un groupe de recettes.

Informations sur la licence : disponible
uniguement si le module Recipe Group Manager
comporte une licence.

S7 Graph Utilisé dans les chaines séquentielles comportant des
séquences avec étapes alternatives ou paralleles
(SFQ). Affiche I'état actuel du processus de contréle
de I'automate dans le Runtime.

Recettes standard Type de synoptique pour la gestion aisée des
recettes.
Command Sequencer Type de synoptique utilisé pour la création de

procédeés dans le Runtime. Les actions de commande
configurées dans Editor servent de base a cela.

Informations sur la licence : Disponible
uniguement avec une licence supplémentaire. La
licence de ce module peut uniquement étre activee
en plus de la licence Energy Edition.

Planning Pour la configuration des actions de commutation
exécutees a une heure precise.

Informations sur la licence : Disponible
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Gestion d'équipe

Variable Diagnosis

Vidéo (a la page 494)

Vue globale

Filtres de temps et de lot (a |la page 378)

uniguement si aucune licence n'est présente pour le
module PFS.

Permet la modélisation et I'organisation des équipes.

Type de synoptique pour l'affichage des variables,
des informations d’horodatage et des états dans le
Runtime, ainsi que pour I'écriture de valeurs
prescrites.

Remarque : Indisponible sous Windows CE.
Affiche les vidéos en ligne et enregistrées (*.avi).
Remarque : Indisponible sous Windows CE.

Autorise le défilement de synoptiques standard dont
la largeur est supérieure a la résolution d'ecran.

Permet de définir des parametres de filtre généraux
pour des listes. Les listes contrélées de cette maniere
sont définies dans la fonction Appel de synoptique.

19.2.1 Création des types de synoptiques spéciaux

Deux procédures sont disponibles pour sélectionner les types de synoptique et créer un synoptique :

» Par lintermédiaire de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23) (activee
par défaut). Cette approche est recommandée.

» Création d'un synoptique a l'aide des propriétes.

CREATION D’'UN TYPE DE SYNOPTIQUE SPECIAL LORSQUE LA BOITE DE DIALOGUE DE
CREATION D'UN SYNOPTIQUE EST DESACTIVEE.

1. Créez un nouveau synoptique ou sélectionnez un synoptique existant de type Standard.

2. Cliquez sur le type prédéfini Standard dans les propriétés, a I'emplacement Type de

synoptique du nceud Général.

3. Sélectionnez le type de synoptique souhaité dans la liste déroulante.

Alternative : Dans la vue de détail Synoptique, vous pouvez également cliquer sur le type de
synoptique des éléments et sélectionner le type de synoptique de votre choix dans la liste

déroulante.
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4. Sélectionnez les éléments de contréle souhaités dans le menu Eléments [nom du type de
synoptique].

» L'option Insérer un modéle (a la page 300) ouvre une boite de dialogue de sélection
permettant d'ajouter des mises en forme prédéfinies a certains éléments de contréle, a
des emplacements prédéfinis.

» Les éléments déja présents sur le synoptique sont grisés et ne peuvent plus étre
sélectionnés.

¥Informations

Restriction concernant l'insertion automatique du modele :

Siun élément statique, tel qu'un élément de contrdle, est déja présent dans le
synoptique, aucun cadre ou texte de cadre n'est ajoute lors de l'insertion des
éléments de controle par déefaut.

Recommandation : aprés avoir créé un synoptique de type spécial insérez les
élements de contréle par défaut du modele, puis les autres éléments.

19.2.2Modele pour les synoptiques standard et les types de synoptique
spéciaux

Pour les types de synoptique spéciaux et les synoptiques, vous pouvez utiliser des modeles
permettant d'insérer et de positionner les éléments automatiquement. Vous pouvez créer
vous-méme les modeles, a partir de n'importe quel synoptique. Pour les types de synoptiques
spéciaux, des modeles prédéfinis sont fournis avec zenon.

Les modeles sont enregistrés sous forme de fichiers zip compressés contenant trois fichiers :
» Métadonnées : fichier XML contenant la description du modele (nom, description, taille, etc.).
»  Eléments de synoptique : fichier XML contenant les éléments exportés du synoptique.

» Apercu : fichier bitmap comportant un apercu du modele.
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MODELES FOURNIS

B ' Sélection modéle &J
=-I2) Modéle
—
==} Scada 1024 — ) ) e D p—
Standard = | e
==} Scada 1920
Standard
==} Tactile
e
—
—
—
Résolution d'écran pour le modéle : 15201080
(defini : 1280x 1024)
Taille minimum du modéle : 1874x882 (gabarit : 1280x 524)
Paramétrage de la gestion des alammes
Optimalisé pour opération de souris en systémes de SCADA.
[] supprimer les éléments de synoptigue existants [ Valider ] I Annuler ] I Aide ]

Les modeles fournis sont disponibles dans différentes résolutions et dans des versions optimisées
pour les écrans tactiles. Ces modeles ne peuvent étre ni modifiés, ni supprimés. Les cadres predéfinis
de COPA-DATA sont enregistrés dans le dossier de programme sous
zenon.\Templates\ScreenTypes\[LANGUE]J\[Nom du type de synoptique]\[Nom du fichier].zip.

Exemple : Les cadres en langue anglaise de la liste d'alarmes se trouvent dans le répertoire %Program
Files (x86)%\COPA-DATA\zenon 9.4\ Templates\ScreenTypes\ENGLISH\Alarm Message list\

Remarque : Seuls les cadres associés a la langue actuellement définie sont chargés.
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MODELE DEFINI PAR L'UTILISATEUR

Les utilisateurs peuvent créer et enregistrer des modeles pour tous les types de synoptique. Ils
peuvent également les modifier et les supprimer.

.
B ' Exporter le modéle

S

=-I2) Modéle
=} Scada 1024
=} Scada 1920
=} Tactile
==} User
IE‘ Personalisé

o User|

Mom

User

Description

louveau dossier ’ Renommer ” Supprimer ]

[

COK

| [ annuer | [ e |

Les cadres définis par I'utilisateur sont enregistrés dans le dossier de données de zenon :
Templates\ScreenTypes\<Nom du type de synoptique>\<Nom du fichier>.zip.

Par exemple : %ProgramData%\COPA-DATA\zenon8.20\Templates\ScreenTypes\Alarm Message
List\3e9afbcf-f93d-46d9-al199-e00effe4811c.zip.

Remarque : le chemin dépend si le programme a été enregistré lors de ['installation, ou par le biais
de I'outil Startup Tool. Dans ce dernier cas, le dossier actuel du programme est utilisé comme dossier

de données.

19.2.2.1 Utilisation de modeles

Pour utiliser des modeles pour un synoptique :

1. Ouvrez le synoptique.

2. Sélectionnez Ajouter un modéle... dans le menu Eléments [nom du type de synoptiquel.

3. La boite de dialogue de sélection de modeles prédéfinis et définis par I'utilisateur s'affiche.

Remarque pour les synoptiques de type Standard, seuls les modeles définis par I'utilisateur

sont disponibles.

4. Sélectionnez le modéle de votre choix.

5. Cliquez sur Accepter.
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6. Les éléments définis dans les modeles sont insérés a I'emplacement prédéfini.

r -
B Sélection modéle &J

=-I2) Modéle
=-[=} Scada 1024 = —— = ) o e
Standard
==} Scada 1920
Standard

==} Tactile
andard

Résolution d'écran pour le modéle : 15201080
(defini : 1280x 1024)
Taille minimum du modéle : 1874x882 (gabarit : 1280x 524)
Paramétrage de la gestion des alammes
Optimalisé pour opération de souris en systémes de SCADA.
Supprimer les éléments de synoptique existants [ Valider l | Annuler | | Aide |

Liste des modéles de terrain (gauche) Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.
Apercu du modeéle (en haut a droite) Apercu du synoptique lors de I'adaptation du

modele sélectionné.
Description du modéle (en bas a droite Description du modele.

Supprimer les éléments de synoptique  Active : Les éléments pré-existants du synoptique
existants sont supprimés lors de I'utilisation du modele.

Appliquer Ajoute I'élément du modele sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans insérer les
éléments.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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19.2.2.2 Création de modeéles

Les dossiers et modeles peuvent étre créés, supprimés, renommeés et déplacés pour les modeles
personnalisés. Les modeles prédéfinis, fournis avec le logiciel, ne peuvent étre ni modifiés, ni
supprimes.

CREATION DE DOSSIERS OU DE MODELES

Pour créer un dossier, sélectionnez :
» Le bouton Nouveau dossier dans la boite de dialogue
P Oula commande Nouveau dossier dans le menu contextuel

» Ou appuyez sur la touche Insér.

Pour créer un modele :
1. Sélectionnez le synoptique souhaité dans la vue de détail.

2. Sélectionnez la commande Create template for screen type (Créer un modele pour le type de
synoptique) dans le menu contextuel ou la barre d'outils.

3. La boite de dialogue de création de modeles personnalisés s'affiche a I'écran.
4. Sélectionnez un dossier existant ou créez-en un nouveau.
5. Saisissez un nom pour le nouveau modele.
6. Vous pouvez ajouter une description, si vous le souhaitez.
7. Confirmez avec OK.
8. le modele est ajouté au dossier en surbrillance.
r- Exporter le modéle @1
=-I2) Modéle
=} Scada 1024 Mom
=} Scada 1920 User
=} Tactile
= _'=|J User Description
IE‘ Personalisé
) User|
Mouveau dossier Renommer ] ’ Supprimer ] [ COK l ’ Annuler ] ’ Aide
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Liste des modéles de terrain (gauche) Affiche la liste des modeles prédéfinis et definis par
I'utilisateur.

Permet de supprimer ou renommer les dossiers et
modeles et d'ajouter des dossiers par le biais du
menu contextuel.

Apercu du modeéle (en haut a droite) Apercu du synoptigue lors de I'adaptation du
modele sélectionné.

Description du modéle (en bas a droite Description du modele.

Nouveau dossier Crée un nouveau dossier. Vous pouvez creer
plusieurs niveaux.

Renommer Ouvre le champ de nom pour la modification.
Vous pouvez également effectuer ceci en
appuyant sur la touche F2 ou en cliquant deux fois

sur le champ.

Supprimer Supprime le dossier sélectionné et tous les
sous-dossiers apres |'affichage d'une demande de
confirmation.

oK Crée le modele et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans créer le modele.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

SUPPRIMER LE DOSSIER

Pour supprimer un dossier ou un modele :
1. Sélectionnez le dossier ou le modele
2. Sélection
a) Bouton Supprimer dans la boite de dialogue
b) Ou la commande Supprimer dans le menu contextuel

c) Ou appuyez sur la touche Suppr.

Le dossier ou le modele est supprimé apres affichage d'une demande de confirmation. Dans le cas
des dossiers, les éventuels sous-dossiers et tous les modeles qu'ils contiennent sont également
supprimes.
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RENOMMER UN DOSSIER OU UN MODELE

Pour supprimer un dossier ou un modeéle :
»  Sélectionnez la commande Renommer dans le menu contextuel
» ou cliquez sur le bouton Renommer

P  ou sélectionnez I'éléement, puis ouvrez-le en appuyant sur la touche F2 ou en cliquant deux
fois sur le texte pour I'éditer.

»  Ou, dans le cas des modeles, modifiez directement le texte dans le champ Nom

DEPLACEMENT DE DOSSIERS OU DE MODELES

Les dossiers et modeles peuvent étre déplacés vers d'autres dossiers avec la souris, par le biais d'une
manipulation "glisser-déeplacer"&.

19.2.2.2.1 Menu contextuel création d’'un modele pour un type de
synoptique

La boite de dialogue de création de nouveaux modeles comporte également des menus contextuels.

MENU CONTEXTUEL DU DOSSIER

Mouveau dossier
Supprimer

Renommer

@) Aide F1

Nouveau dossier Cree un nouveau dossier sous le niveau sélectionné.

Supprimer Supprime le dossier sélectionné apres affichage d'une demande de
confirmation.

Renommer Ouvre l'intitulé du dossier pour vous permettre de le renommer.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

MENU CONTEXTUEL DES MODELES

Supprimer

Renommer

Q) Aide F
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Parametres Description

Supprimer Supprime le modele sélectionné apres affichage d'une demande de
confirmation.

Renommer Ouvre l'intitulé du modele pour vous permettre de le renommer.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.3 Fonctions spécifiques selon le type de synoptique

Siun élément dynamique Bouton est créé dans un synoptique de type spécial, la propriéte
supplémentaire Fonction spécifique au type de synoptique est disponible dans les propriétés des
nceuds Variable/fonction. Cette propriété permet de lier les fonctions spéciales, dépendant du type
de synoptique, a un bouton.

Si des fonctions spécifiques a un type de synoptique sont non valides, par exemple, suite a la copie
d'un bouton vers un synoptique de type différent, la liaison non valide est identifiée et peut étre
remplacée. Les fonctions non valides sont supprimées durant la compilation.

AAttention

Outre une fonction spécifique au type de synoptique, il est également possible
de lier une fonction générale au bouton. Les événements VBA (tels que
reftciicknown) PEUVENt également étre exécutés dans le Runtime.

Dans ce cas, notez I'ordre d'exécution lorsque vous cliquez sur le bouton :
1. Evénements VBA
2. Fonction spécifique au type de synoptique

3. Fonction générale

Une fonction est uniquement exécutée si I'événement précédent a été terminé.
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BOITE DE DIALOGUE SAISIR UN ELEMENT

Entrer les propriétés “
Fonction spécifique au type de synoptique
<aucune fonction liée> ~
Acquittement visuel Annuler
Acquittement visuel et acquittement
Acquitter Aide
Acquitter page entiére
Acquitter tout
Arréter Reprendre
Colonne droite
Colonne gauche
Exécuter une fonction
Fermer
Filtre profil - Enregistrer v
Parameétre Description
Liste de fonctions Affiche la liste de toutes les fonctions spécifiques
disponibles pour le type de synoptique. Les fonctions qui
ne sont pas disponibles pour ce bouton sont affichées en
gris.
Cliquez sur une entrée pour la sélectionner pour la
création d'un lien.
OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.4 Gestion des utilisateurs d'Active Directory

Vous pouvez accéder a Windows Active Directory dans le Runtime depuis un synoptique de gestion
des utilisateurs Active Directory. Vous pouvez créer, supprimer et modifier des unités
organisationnelles, des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs et leur attribuer des droits dans zenon.

¥Informations

Active Directory et AD LDS, ainsi que ADAM (pour Windows XP), ne sont pas
disponibles sous Windows CE.
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DOMAINE DANS LE RUNTIME

Dans le Runtime, le domaine de I'utilisateur qui a démarré le Runtime pour la connexion a Active
Directory est utilisé. Seuls les utilisateurs qui appartiennent a ce domaine peuvent se connecter.

AUTORISATION UTILISATEUR
AAttention

Les droits attribués dans zenon s'appliquent a un projet ou a un espace de
travail. Les droits attribués dans Active Directory s'appliquent globalement.

Si des droits ont été attribués a des utilisateurs ou a des groupes d’utilisateurs

dans Active Directory, les droits de ces utilisateurs s'appliquent a tous les projets
zenon !

AFFICHER LES UTILISATIONS SUPPRIMES

Les utilisateurs AD qui supprimés en cours de fonctionnement ne peuvent plus étre affichés dans les
listes avec leur nom d'utilisateur complet. Si un utilisateur ne figure ni dans la liste des utilisateurs de
zenon, ni dans AD, les dispositions suivantes s'appliquent :

» A partir de maintenant, le Runtime ne tente plus de lire le nom d'utilisateur complet du
contréleur de domaine. Une autre lecture n‘a lieu que si les données en cache sont effacées.
Ceci se produit lorsqu’un utilisateur se connecte ou au redémarrage du Runtime.

» L'identification de I'utilisateur est affichée dans les listes AML, CEL et Report Viewer pour ces
entrées dans la colonne Nom d'utilisateur complet.

Recommandation : Ne supprimez aucun utilisateur AD dans le Runtime ; désactivez simplement
I'utilisateur.

CREATION D'UN SYNOPTIQUE DE GESTION DES UTILISATEURS ACTIVE
DIRECTORY

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a I'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
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1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Sélectionnez Gestion des utilisateurs Active Directory dans la propriété Type de
synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains élements de controle sont insérées dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

C) Supprimez les éléements superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.
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SYNOPTIQUE GESTION DES UTILISATEURS ACTIVE DIRECTORY

Hom d¢ domaine Fendire Active Daeclory

Typ: STATIC
MHom G GoMmaing
Tvo: ECIT 0 53505

Iipntfiant ubls deur
dentfant
T EDIT

Rl et pat s
Mok et passe
T EDIT

fhr on funt unid ‘ | h" o (s il g i Moot fobpl
B e | Crissondenamates |

ELEMENTS DE CONTROLE

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele (a la
page 300) pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre creés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contrdle prédéfinis a
des positions predéfinies sur le synoptique. Les éléments
qui ne sont pas nécessaires peuvent également étre
supprimes individuellement apres leur création. Les
éléements supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans
la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique zenon.
Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

FENETRE ACTIVE DIRECTORY

Fléments de contréle pour I'affichage et I'administration d'Active Directory.
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Contient la vue détaillée Active Directory :Fenétre dans laquelle est affichée la structure d'Active

Directory.

Elément de controle
Explorateur Active Directory

Créer une nouvelle unité
organisationnelle (Arborescence)

Modifier I'unité organisationnelle

Supprimer l'unité
organisationnelle...(arborescence)

Monter d’'un niveau

Créer une nouvelle unité
organisationnelle

Créer nouvel utilisateur

Créer un nouveau groupe
d'utilisateurs

Modifier I'objet

Supprimer un objet

CONNEXION

Ouvre la boite de dialogue de création d'une nouvelle

unité organisationnelle dans I'arborescence.

Supprime l'unité organisationnelle sélectionnée dans
I'arborescence apres une demande de confirmation.

Remonte d'un niveau dans la structure.

Crée une nouvelle unité organisationnelle située sous
I'élement sélectionné dans I'arborescence. La boite de

dialogue correspondante s'affiche.

Quvre l'assistant de création d'un nouvel utilisateur.

Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau

groupe d'utilisateurs.

Ouvre la boite de dialogue d'edition de I'objet

sélectionné.

Supprime l'objet sélectionne.

Eléments de controle pour la connexion a Activé Directory.

Elément de controle

Nom de domaine

Nom d’utilisateur

Mot de passe

Remarque : Elément de type Texte dynamique.
L'attribution de la fonctionnalité a lieu a l'aide de la

Saisie et affichage du nom de domaine.

propriété Fonction spécifique au type de synoptique.

Saisie et affichage du nom d'utilisateur AD.

Remarque : Elément de type Texte dynamique.
L'attribution de la fonctionnalité a lieu a l'aide de la

propriété Fonction spécifique au type de synoptique.

Saisie du mot de passe.
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Remarque : Elément de type Texte dynamique.
L'attribution de la fonctionnalité a lieu a I'aide de la
propriété Fonction spécifique au type de synoptique.

Connexion Cliquez sur ce bouton pour vous connecter a AD.

Déconnexion Cliquez sur ce bouton pour vous déconnecter.

ELEMENTS COMPATIBLES

Les éléments de contréle supprimés ou remplacés par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité. Ces éléments ne sont pas pris en compte lors de l'insertion
automatique de modeles.

Nom de domaine Flément de contréle statique Win32. Remplacé par un
champ de texte dynamique. Pour la description,
reportez-vous a |'élement actuel.

Nom d'utilisateur Elément de contréle statique Win32. Remplacé par un
champ de texte dynamique. Pour la description,
reportez-vous a I'élément actuel.

Mot de passe Elément de contréle statique Win32. Remplacé par un
champ de texte dynamique. Pour la description,
reportez-vous a |'élément actuel.

Vous trouverez des informations détaillées concernant I'utilisation dans zenon et la configuration
d'Active Directory dans le manuel Gestion des utilisateurs, aux chapitres suivants :

P  Gestion des utilisateurs Active Directory dans le Runtime de zenon

»  Gestion des utilisateurs avec Microsoft Active Directory
aAttention

Les droits attribués dans zenon s'appliquent a un projet ou a un espace de
travail. Les droits attribués dans Active Directory s'appliquent globalement.

Si des droits ont été attribués a des utilisateurs ou a des groupes d'utilisateurs
dans Active Directory, les droits de ces utilisateurs s'appliquent a tous les projets
zenon !
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19.5 Modele d'équipement
Avec un synoptique Modéle d'équipement, les opérations suivantes sont possibles dans le Runtime :

» D'autres synoptiques déja ouverts peuvent étre filtrés en fonction de certains groupes
d'équipement

» Toutes les fonctions liges a un certain groupe d'équipements sont automatiquement insérées
de maniere consécutive dans une liste

Le filtrage en fonction d'un groupe d'équipements a toujours une incidence sur les synoptiques déja
ouverts. Si des synoptiques sont appelés ou chargés a nouveau, ils sont affichés dans le filtre de
modele d'équipement.

Remarque : Avec I'option Filtre hiérarchique, il suffit que la variable soit liée a un niveau du
modele d'équipement. Cette variable est automatiquement prise en compte au cours du filtrage a
des niveaux supérieurs.

¥Informations

Des modeles d'équipement issus des projets globaux et locaux sont disponibles.
Si des conflits de nom sont présents, les projets d'équipements locaux sont
privilégiés.

Conseil : Assurez-vous d'utiliser des noms clairs lors de la configuration des
modeles d'équipements. Par exemple, attribuez aux modeles d'équipements
globaux un préfixe ou un suffixe correspondant. Ceci vous évitera d'avoir les
mémes noms pour les modeles d'équipements locaux et globaux. Vous pourrez
par conséquent facilement identifier I'origine des modeles d'équipements
affichés dans les listes de sélection.

Vous trouverez des informations détaillées concernant la configuration et I'utilisation des
synoptiques de modeles d’équipement dans le manuel Modélisation d’équipements, aux chapitres
Synoptique Modéle d’'équipement et Filtrage dans le Runtime.

19.6 Cadran

Le terme cadran désigne un synoptique zenon pouvant accepter plusieurs synoptiques de différents
types a l'aide de conteneurs de synoptiques et les afficher de maniere consécutive dans le Runtime.
Par exemple, avec les cadrans :

»  Plusieurs synoptiques peuvent étre affichés simultanément sur un méme écran

»  Plusieurs filtre de temps peuvent étre appliqués au méme type de synoptique en méme
temps

» Les données provenant d'un synoptique peuvent étre appliquées a un autre synoptique a
I'aide d'un filtre
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CREATION D'UN SYNOPTIQUE DE CADRAN

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :

»
»

L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)

par l'intermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:

1.

Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d’'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

Modifiez les propriétés du synoptique :

a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Seélectionnez Cadran dans la proprieté Type de synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

Configurez le contenu du synoptique :

a) Sélectionnez l'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléements de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

Créez une fonction d'appel de synoptique.

TYPES DE SYNOPTIQUES PRIS EN CHARGE POUR LES CADRANS

Les types de synoptiques suivants peuvent étre lies dans des cadrans :

»

»
»
»
4

Liste AML

Filtre de liste AML
Modele d'équipement
Liste CEL

Filtre de liste CEL
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ETM

HTML

Report Generator
Report Viewer

Standard

v v Vv Vv v Vv

Filtre de temps

CADRANS DANS LA VUE DE DETAIL

Les sous-synoptiques liés dans des cadrans sont affichés sous forme de groupe sous le synoptique de
cadran dans la vue de détail.

Il est possible de filtrer les sous-synoptiques dans la colonne Nom. Tous les sous-synoptiques adaptés
au filtre et au cadran correspondants sont affichés. Les sous-synoptiques peuvent étre copiés, mais ne
peuvent plus étre modifiés.

19.6.1 Création d'un synoptique de cadran

Un synoptique de cadran est constitué de conteneurs de synoptique et des boutons optionnels Filtre
et Filtre paramétrable.
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CONTENEUR DE SYNOPTIQUE :

Les conteneurs de synoptique affichent le nom du conteneur, ainsi que le nom et le type du
synoptique lié. Pour les synoptiques déja lies, ces informations sont accentuées par des couleurs
d'arriere-plan automatiquement définies. Ces informations dans Editor se superposent donc toujours
au contenu du synoptique lié positionné au méme emplacement.

La taille du conteneur peut étre adaptée a la taille du synoptique lié. Pour cela, accédez a la propriété
Utiliser la taille du synoptique lié dans le groupe Position. Cliquez sur le bouton ... pour accepter

la taille du synoptique lié pour le conteneur.

SYNOPTIQUE DE CADRAN

MName: Screen container_1

Text: éc_:reen container Filter profiles

fa

[lype: Screen conta Profilauswahl
Scr&é}iﬁ‘&lﬂf{ﬂd?m Message List) |M Typ: COMEOBOX

D 10201

3

Wlarmmeldeliste
fvp: SysListView32
D: 10022

l Filter... l

l Filter editable... l
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Eléments de controle Description

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele (a la page 300)
pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent également étre
créés par l'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contréle prédéfinis a des
positions prédéfinies sur le synoptique. Les éléments qui ne sont pas
nécessaires peuvent également étre supprimés individuellement
apres leur création. Les éléments supplémentaires peuvent étre
sélectionneés dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et disposés
individuellement sur le synoptique.

Conteneur de synoptique  Elément li¢ & un synoptique existant et permettant d'afficher le
contenu du synoptique lié dans le Runtime.

Plusieurs conteneurs de synoptique peuvent étre utilisés dans un
synoptique de cadran.

Si I'option Bordure autour des éléments dynamiques (Outils ->
Parametres) est activée, un symbole est affiché dans le coin
supérieur droit. Ceci indique que le contenu est lié.

Le conteneur contient des informations concernant le synoptique lié.

Filtre Ouvre, dans le Runtime, une fenétre contenant les filtres configurés
dans Editor. Seuls les filtres déverrouillés (a la page 324) peuvent étre
modifiés.

Filtre paramétrable Ouvre, dans le Runtime, une fenétre contenant les filtres configurés

dans Editor et autorise I'édition de tous les filtres, independamment
des exigences (a la page 324) dans Editor.

CREATION D'UN SYNOPTIQUE DE CADRAN

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a |'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
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Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

Modifiez les propriétés du synoptique :

a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Sélectionnez Cadran dans la propriété Type de synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

Configurez le contenu du synoptique :

a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de controle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sineécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

REMARQUES RELATIVES A LA CONFIGURATION DE PROJETS

Vous disposez des options suivantes pour lier un synoptique a un conteneur :

4

Glisser-déplacer :

Déplacez un synoptique dans le conteneur en le faisant glisser&deéplacer. Un symbol est
affiché lorsque le pointeur de la souris est positionné sur la cible, indiquant si le synoptique
peut étre lié.

Remarque : Si plusieurs synoptiques sont déplacés simultanément vers un conteneur par
glisser&déplacer, le premier synoptique sélectionne est lié.

Sélection via une propriéteé :
Sélectionnez un synoptique via la propriété dans le groupe de propriétés Affichage. Seuls les
types de synoptiques autorisés sont proposes pour la création de liens.
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Boite de dialogue du conteneur :

Appelez la boite de dialogue pour sélectionner un synoptique en double-cliquant sur le
conteneur de synoptique vide. Seuls les types de synoptiques autorisés sont proposés pour
la création de liens.

Remarque : Double-cliquez sur un conteneur déja rempli pour ouvrir le synoptique lié.

Mom: Conteneur de synoptigue_2 E
Texte:-Conteneur de synoptigue
Type: Centeneur de synoptigue
Synoptique: Alsrm [Liste des slarmes) E

Profils de filtre
Sélection profil

Enregistrer Import

Typ: COMBOBOX

10 40904

Entéte

Liste d'alarmes
Typ: SysListView32

ID: 10022

Mom: Conteneur de synoptiqgue_3
Texte:-=Conteneur de synoptigue
Type: Conteneur de synoptique

Profils de filtre
Sélection profil

Enregistrer Import

Typ: COMBOBOX

10 40904

Entéte

Liste chronologique d'événements
Typ: SysListView32

ID: 10013

Conseils :

»

Double-cliquez sur le conteneur de synoptique pour ouvrir :
» Sile conteneur de synoptique est vide : la boite de dialogue de liaison de synoptique
» Sila conteneur de synoptique est configuré : le synoptique lié dans le nouvel onglet

La propriété Afficher I'apercu dans Editor peut étre utilisée pour activer ou désactiver,
dans Editor, I'affichage du synoptique lié dans le conteneur de synoptique. Il est
recommandé de désactiver I'affichage en cas de problemes de performances.

¥Informations

Lorsque vous définissez le nom du synoptique pour la propriété ID d'élément,
assurez-vous d'utiliser un identifiant unique. Voici comment vous vous assurer
gue chaque sélection est unique lors de la creation d'un appel de synoptique.

CREATION MANUELLE DE CONTENEURS DE SYNOPTIQUE

Pour créer des conteneurs de synoptique manuellement :

1.

Ouvrez le menu Eléments [nom du type de synoptiquel.
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5.

Sélectionnez le conteneur de synoptique.
Faites glisser le conteneur vers le synoptique avec la souris.
La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.

Sélectionnez le synoptique souhaité dans la liste et confirmez votre sélection en cliquant sur
OK.

Attribuez un nom unique au conteneur de synoptique.

Répétez cette étape pour les conteneurs de synoptique souhaités.

¥Informations

Seuls les cadrans comportant des synoptiques du type autorisé peuvent étre
créés dans Editor. Toutefois, pour le type de synoptique standard défini, un type
de synoptique non autorisé peut étre défini ultérieurement. Si des synoptiques
de ce type sont sélectionnés dans Editor, les liens sont supprimés. Un conteneur
vide est affiché dans le Runtime.

19.6.2Remplacer les liens

Les fonctions, variables, variables de verrouillage et alias de la fonction CAL liés dans le conteneur
peuvent étre remplacés automatiquement.

Pour remplacer les liens :

1.
2.
3.

Accédez au groupe Regle de création de liens dans les propriétés du conteneur
Configurez directement les remplacements correspondants ou utilisez la boite de dialogue.

Cliquez sur le bouton ... dans la propriété Apergu ouvre la boite de dialogue de
configuration et de prévisualisation des remplacements.
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Les remplacements de plusieurs conteneurs peuvent étre effectués en méme temps, a l'aide de la
sélection multiple. Dans ce cas, les regles doivent étre définies a I'aide des propriétés. La boite de
dialogue de prévisualisation n'est alors plus disponible.
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Tented bed variabies commencant pir "Cusng 17 seron? remplacihed Dar "Cuve I, il Eabmpie
Curve | Tempratune” sora remplaces par “Cuvel. Tempiratre”
Crrgdaden bed varaders o tidac! Opfions
» e 1ok e By o | Reigacier i casss
Aot

Variables ot fonciors & remplacer par Rewles sourcejoisie

e o

REGLE DE CREATION DE LIENS

Reégle de création de liens Configuration de la séquence de caracteres pouvant étre
remplacée, et comment.

Source Saisissez la chaine de caracteres a rechercher.

Opérateurs autorisés : * et ?
Les opérateurs sont uniguement autorisés sous forme de
préfixe ou de suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remplacer par Saisie de la chaine de caracteres a remplacer.

Nom Echange des informations dans des noms de variables de
procédé.

Identification Fchange des informations dans l'identification.
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Remarque lettres Lors de I'échange, assurez-vous que I'utilisation des
majuscules et minuscules  majuscules soit parfaitement identique.

Noms hiérarchiques Noms combinés autorisés.

Indisponible pour les alias de la fonction CAL et le conteneur
de cadran (a la page 314). Ces derniers sont toujours utilisés
sans symbole en préfixe.

APERCU
Apercu Affichage des elements selectionnés et remplacés.
OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

D’autres détails concernant le remplacement automatique des variables et des fonctions sont
disponibles au chapitre Remplacement des liens de variables et de fonctions (a la page 193).

Conseil : veillez a attribuer des noms (a la page 194) univoques et logiques aux variables des le
début.

La regle de liaison définie s'applique aux objets suivants, s'ils sont présents dans le synoptique :

» Fonctions

P Variables

» Variables de verrouillage

P Alias CAL
PROCEDURE

Lors de I'appel d'un synoptique de cadran, la regle de liaison des objets a remplacer avec la regle de
liaison configurée pour le conteneur de synoptique est affichée dans la liste de prévisualisation de
I'appel de synoptique. La prévisualisation du conteneur de synoptique affiche également déja les
objets remplacés. Différents conteneurs de synoptique peuvent utiliser le méme synoptique, mais
imposent regles de liaison difféerentes.

Dans le Runtime, seul la regle de remplacement configurée pour le conteneur de synoptique
s'applique au synoptique lié. Ensuite, si elle est configurée, la regle de liaison s'applique a la fonction
d'appel de synoptique.
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Siune regle de création de liens ne peut pas étre supprimée dans le Runtime, une entrée de fichier
journal est créée.

19.6.3 Configuration des appels de synoptique

Pour créer une nouvelle fonction d'appel de synoptique Diagnostic de variables :
1. Sélectionnez Nouvelle fonction.
2. Sélectionnez Appel de synoptique.

3. Sélectionnez un synoptique de cadran (a la page 316) ou un sous-synoptique lié dans le
cadran.

La boite de dialogue de configuration et de liaison des filtres s'affiche a I'écran.
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4. Configurez (a la page 330) le filtre souhaité
Conseil : Vous pouvez configurer différents filtres du méme type.

5. Liez (a la page 334) les conteneurs de synoptique au filtre
Remarque : Seuls les filtres compatibles avec le type de synoptique présent dans le
conteneur de synoptique sont utilisables.
Des filtres de liste AML, de liste CEL, de temps et de modele d’équipement peuvent étre
appliqués aux sous-synoptiques.

324|526



6. Confirmez la configuration en cliquant sur le bouton OK.

AVEC DIALOGUE DE FILTRE
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Filtre Onglet de configuration des filtres des conteneurs de synoptique
dans le cadran.

Remplacer les liens Onglet permettant de remplacer les variables liées.

Remplacement des Onglet permettant de remplacer les indices.

indices

Liste de filtres Liste de tous les filtres créés. Ces filtres peuvent étre attribués a des

conteneurs de synoptique individuels.

La liste est triée par ordre alphabétique, en fonction du filtre. Les
entrées de chaque groupe peuvent étre triées en fonction de la
description ou des paramétres de filtre en cliquant sur l'intitulé de la
colonne.

Case a cocher Active : Si l'option Afficher cette boite de dialogue dans le
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Parametre

Nouveau

Edition

Dupliquer

Supprimer

Conteneur de synoptique

Liste de filtres

Filtre de liens

Runtime a été activée pour la boite de dialogue, ce filtre est
disponible pour la configuration dans le dans le Runtime.

Inactive : Ce filtre ne peut pas étre modifié dans le Runtime.
Par défaut : active

Ouvre la boite de dialogue (a la page 330) permettant de sélectionner
un type de filtre et crée un nouveau filtre correspondant dans la liste.

Raccourci : Touche Insér.

Ouvre une boite de dialogue de configuration selon le type de filtre.
La boite de dialogue peut également étre ouverte en double-cliquant
sur le filtre dans la liste.

Copie le filtre sélectionné et l'insere sous un nouveau nom dans le
groupe de filtres correspondant.

Supprime le filtre actuellement sélectionné de la liste.
Raccourci : Touche Suppr.
Attribution des filtres aux conteneurs de synoptique.

Dresse la liste de tous les conteneurs de synoptique et des filtres liés
correspondants.

Les noms des conteneurs sont constitués des éléments suivants :
Identifiants du conteneur de synoptique, nom du synoptique et type
de synoptique.

Les filtres déja liés sont affichés par ordre alphabétique sous le nom
du conteneur. Chaque entrée de conteneur comporte un bouton
Filtre de liens. Cliquez sur le bouton Filtre de liens ouvre la boite de
dialogue de sélection de filtre.

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue (a la page 334)
permettant de sélectionner le filtre devant étre lié dans le conteneur.
Seuls les filtres pouvant étre liés au conteneur sélectionnés sont
affichés.

Plusieurs filtres peuvent étre sélectionnés pour chaque conteneur ;
toutefois, il n'est pas possible de sélectionner plusieurs synoptiques de
méme type. Les types de filtre déja liés au conteneur de synoptique
correspondant ne sont plus disponibles pour la sélection.

Ce bouton est affiché pour chaque conteneur de synoptique a la fin
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de la liste de filtres.

Edition Ouvre une boite de dialogue de configuration selon le type de filtre.
La boite de dialogue peut également étre ouverte en double-cliquant
sur le filtre dans la liste.

Supprimer Supprimer la liaison du filtre actuellement sélectionné au conteneur
de synoptique.

Raccourci : Touche Suppr.

Afficher cette boite de  Active : La boite de dialogue de filtre est affichée dans le Runtime
dialogue dans le avant I'exécution de la fonction.

Runtime _ , . L
Dans le Runtime, seuls les filtres avec une case a cocher ont été

actives dans Editor. Seuls ceux dont le type de synoptique convient
peuvent étre modifiés dans Editor. Les autres filtres sont affichés, mais
ne peuvent pas étre modifiés.

Remarque : Ce parametre peut étre remplacé dans le Runtime,
dans le synoptique, en cliquant sur le bouton Filtre paramétrable (a la

page 316).
OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

TYPES DE SYNOPTIQUE PRIS EN CHARGE PAR LA BOITE DE DIALOGUE DANS LE RUNTIME

Si l'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime est activée, la boite de dialogue
d'édition le filtre s'affiche dans le Runtime avant I'exécution de I'appel de synoptique. Certains types
de synoptigue seulement prennent intégralement en charge cette option.

Liste des types de synoptique et des filtres :

Légende :
» X :disponible

» 1/2/3: avec des restrictions ; voir remarques

» --:indisponible
Type de synoptique Filtre Peut étre édité
dans le RT
Liste d’alarmes Liste d'alarmes (général) X
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Type de synoptique Filtre Peut étre édité
dans le RT

Liste d'alarmes (parametres des colonnes) X
Modele d'équipement X
Lots 1
Projet X
Erat X
texte X
Heure 2
Filtre de liste d’alarmes Filtre de liste d'alarmes (général) X
Lots 1
Liste de lots (parametres des colonnes) X
texte X

Synoptiques liés --

Heure 2
Modeéle d'équipement Modele d'équipement (général) --
Liste d'événements Modele d'équipement X

Lots 1

Liste d'événements (général) X

Liste d'événements (parametres des colonnes) X

Projet X
Ftat X
texte X
Heure 2
Catégories X
Filtre de la liste d’événements [ ots 1
Liste de lots (parametres des colonnes) X
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Type de synoptique Filtre Peut étre édité
dans le RT

Filtre de la liste d'événements (général) X
texte X

Synoptiques liés --

Heure 2
Catégories X
Extended Trend Lots 1
Extended Trend (général) 3
Extended Trend (parametres d'imprimante) X
Extended Trend (parametres des colonnes) X
Heure 2
HTML HTML (général) X
Report Generator Report Generator (fichier) X
Report Generator (parametres) X
Lots 1
Heure 2
Report Viewer Report Viewer (définition des rapports) --
Standard --
Filtre de temps Lots 1
Liste de lots (parametres des colonnes) X
Synoptiques liés --
Heure 2
Remarques :

» 1-lots: Pas de filtre lot ou Appliquer directement filtre lot.
Pas de Nom/archive a partir de variable.

» 2 - Date et heure : Période de temps absolue/relative avec préréglage uniquement.
Pas de période de temps.
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» 3 - Extended Trend (général): Limitations identiques a I'appel de synoptiques Extended Trend,
par exemple, pas de commutation des données source, du type de diagramme, etc.

19.6.3.1 Créer un nouveau filtre

Les filtres des conteneurs de synoptique sont créés et gérés dans la partie supérieure de I'onglet
Filtre.

Paramétre five

Mew s
Fitre specdique au type de synoptique
{Emmcmhmmmx
(V] Uste ok orameres des ws) 1
(¥ Uste dvonclogaue dévénements (phndral) 1 [var: Qame: $7)0& $7)Pwta: BUfHRT: 167 (: (%)
(¥ Linte dularmes (pbnéra) 1 [var: (uamer $<)(5dk $77)(Type: : Minc 00,00,00,00,000 {Data: B RT: 3 (% (: )

Heure

L FYSSY LN VTN S )

Ogsoe

Conteneur de synoptque_t LdA (Liste des alarmes)
heure 1
Five debers...,

de symopbque_2LC (Liste ch

(S0 Sgermey

(] Afcher cette bote de dalogue dars le Rurdme (les fitres actvis sont modifbles dans le Runtme)

Pour créer un filtre :

1. cliquez sur le bouton Nouveau.
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2. La boite de dialogue de sélection d'un type de filtre s'affiche a I'écran.

Sélectionner le type de filtre “

Type de filtre

Filtre général ~
Etat
Heure
Lots
Modéle d'équipement
Projet
Texte
Filtre spécifique au type de synoptique
Extended Trend (général)
Extended Trend (paramétres d'impression)
Extended Trend (paramétres des colonnes)
Filtre de liste d'alarmes (général)
Liste chronologique d'événements (général)
Liste chronologique d'événements (paramétres des colonnes)
Liste d'alarmes {(général)
Liste d'alarmes (paramétres des colonnes)
Report Viewer (définition des rapports) Y]
£ >

OK Annuler Aide

3. Les indications suivantes sont affichées :
»  Filtres généraux
»  Filtre spécifique au type de synoptique

4. Sélectionnez le filtre souhaité.
Vous pouvez sélectionner plusieurs filtres en méme temps :

» Touche Ctrl+clic : sélectionne tous les filtres sur lesquels vous avez cliqué

» Clic -> Touche Maj + clic : sélectionne tous les filtres entre le premier et le deuxieme
clic

Clic sur l'intitulé du filtre : sélectionne tous les filtres de ce groupe

Ctrl+A : sélectionne tous les filtres

v v v

Ctrl+D : désélectionne tous les filtres
» Maj+[lettre] : sélectionne le prochain filtre commencant par la lettre correspondante

Si-un seul filtre est sélectionné, cliquez sur OK pour ouvrir la boite de dialogue de
configuration correspondante.

Aucune boite de dialogue ne s'ouvre si plusieurs filtres sont sélectionnés. Chaque filtre
sélectionne doit étre configuré manuellement apres avoir été créee.

5. Configurez le filtre.

6. Fermez la boite de dialogue de configuration en cliquant sur OK.
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TYPES DE FILTRE

Différents types de filtre sont disponibles pour les cadrans. Pendant la configuration, seuls les filtres
adaptés aux types de synoptique présents dans le cadran sont proposés. Si, par exemple, aucun des
types de synoptique liés n'utilise des lots, le filtre de lots n'est pas proposé.

FILTRES GENERAUX
Filtres disponibles indépendamment des types de synoptique configurés.

Modéle d'équipement Configuration d'un filtre pour les groupes d'équipement a
partir du projet global ou du projet local.

Lots Définition d'un filtre de lot.

Disponible si un synoptique Liste AML, Liste CEL, Extended
Trend ou Report Generator est lié dans le cadran.

Liste de lots (paramétres des Configuration des colonnes (a la page 451) affichées de la liste
colonnes) de lots, y compris de la séquence et de I'ordre de tri.
Catégories Configuration des catégories utilisées dans le Runtime.

Disponible si dans le cadran, un type de synoptique liste CEL
ou filtre de liste CEL est lié.

Projet Sélection des projets issus d'un projet d'intégration qui
doivent étre filtrés.

Remarque : Généralement disponible uniquement si
plusieurs projets ont été créés dans un projet d'intégration.
Lors de la configuration de filtres pour les cadrans, le filtre de
projet est également accessible pour les projets individuels.

Etat Configuration de I'état a filtrer.

texte Limitation de I'affichage aux messages contenant certains
termes de recherche.

Heure Configuration des filtres de temps.

FILTRE SPECIFIQUE AU TYPE DE SYNOPTIQUE

Filtres disponibles indépendamment des types de synoptique configurés.
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Liste d'alarmes (général)

Liste d'alarmes (paramétres des
colonnes)

Modele d'équipement (général)

Liste d'événements (général)

Liste d'événements (paramétres
des colonnes)

Extended Trend (général)

Extended Trend (parameétres
d'imprimante)

Extended Trend (parametres
des colonnes)

HTML (général)

Report Generator (fichier)

Report Generator (paramétres)

Report Viewer (définition des

rapports)

Synoptiques liés

Configuration des alarmes affichées.

Configuration des colonnes affichées de la liste AML, ainsi que
de l'ordre et de |'ordre de tri.

Configuration du filtre pour un synoptique de modele
d'équipement.

Configuration des événements affichés :

Configuration des colonnes affichées de la liste CEL, ainsi que
de l'ordre et de |'ordre de tri.

Configuration des parametres suivants pour le module
Extended Trend :

» Données
» Affichage
» Axe X

Configuration des paramétres d'imprimante pour le module
Extended Trend.

Configuration des paramétres des colonnes pour le module
Extended Trend.

Configuration du filtre pour un synoptique HTML (a la page
467).

Configuration du fichier de rapport du module Report
Generator.

Configuration des parametres du module Générateur de
rapports.

Configuration des définitions de rapports du module Report
Viewer.

Configuration des synoptiques liés (a la page 398) pour les
filtres de temps, la liste d'alarmes (AML) (a la page 398) et la
liste d'événements (CEL) (a la page 398).
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19.6.3.2 Filtre de liens

Les filtres des conteneurs de synoptique sont lies et gérés dans la partie inférieure de I'onglet Filtre.

i Ramclaceries bors | Famplocar los rdens |

de symoptigue_1LETM (Tend ]
Filtow dhe o
Conberseur de symoptague_2EY (Dutil de vauslssteon de rpport)
Filtre: de e
Conterseur de synoptigue, LAML Filter (Fiktre o alsrmes)
Filre: e oo
Conberstir de symoptayue_ 4144 (Liste des slarme]
Bt 1
Modsie o sgupement 1
Fiton e v
Conterseur de synoptique_5.CEL iListe chronologique & évinements)
Filtre e e
< I EEEEE——mSm— —

Edber Sppreer

] Meicher cete boite da dislogus dars la Funtes s fitres sctivis sont modfisbies dans be Furtima]

Pour lier un conteneur de synoptique a un filtre :
1. Dans la fenétre du conteneur de synoptique, cliquez sur le bouton Filtre de liens.

2. La boite de dialogue de liaison de filtres s'affiche a I'écran.

Filtres disponibles pour le type de synoptique :Liste des alarmes
Intitulé ° Paramétre filtre
Etat

Etat 1 [5t:]

Filtre spécifique au type de sy
Liste d'alarmes (général) 1 [Var: (Mame: $%)(Id: $*%)][Type: ; Min: OC
Liste d'alarmes (paramétres des colonnes) 1

Lots
Lots 1

Modéle d'équip t
Modéle d'équipement 1

Memice

3. Sélectionnez le filtre souhaité.
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4. Confirmez la liaison en cliquant sur le bouton OK.

SELECTION DU FILTRE A LIER

Plusieurs filtres peuvent étre liés a chaque conteneur de synoptique. Toutefois, un seul filtre peut étre
lié par type de filtre. Les types de filtre déja liés au conteneur de synoptique correspondant ne sont
plus disponibles pour la sélection.

La liste de filtres est triée par ordre alphabétique, en fonction du filtre. Les entrées de chaque groupe
peuvent étre triées en fonction de la description ou des paramétres de filtre en cliquant sur l'intitulé
de la colonne.

Plusieurs filtres peuvent étre sélectionnés en méme temps.

4

v v v Vv v

Raccourci Touche Ctrl+clic : sélectionne tous les filtres sur lesquels vous avez cliqué

Clic -> Touche Maj + clic : sélectionne tous les filtres entre le premier et le deuxieme clic
Clic sur l'intitulé du filtre : sélectionne tous les filtres de ce groupe

Ctrl+A : sélectionne tous les filtres

Ctrl+D : désélectionne tous les filtres

Maij+[lettre] : sélectionne le prochain filtre commencant par la lettre correspondante

19.6.3.3 Transfert des filtres lors de I'appel d’'autres types de synoptiques

Pour appeler certains types de synoptiques, les synoptiques de cadran ou les sous-synoptiques d'un
cadran peuvent étre sélectionnés comme synoptique a appeler ou a actualiser. Si le synoptique de
cadran est sélectionné en tant que synoptique a actualiser, le filtre s'applique a tous les
sous-synoptiques concernés.

Types de synoptiques autorisant I'utilisation de cadrans et de sous-synoptiques comme source/cible
de la fonction d'appel de synoptique :

v v v WV

Filtre de liste AML
Modele d'équipement
Filtre CEL

Filtre de temps

Conteneurs de synoptique pris en charge dans le cadran sélectionné en tant synoptique a actualiser :

v v v WV

AML
Filtre AML
Modele d'equipement

CEL
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» Filtre CEL
P Extended Trend
»  Filtre de temps

19.6.3.4 Remplacement de liens et d’indices

Sur cet onglet sont affichées toutes les variables et fonctions des synoptiques liés. Ils peuvent
également étre remplacés automatiquement, comme avec d'autres appels de synoptique.

| [ Fae | Renclacerieshars | Aempleceries ndces

Vies =]

WV Bx2 =1
Fitre spéchique au type de synoptiq

%u.‘mwl Mor (Name: $70¢ $[Tyoe - Min: 00,00.00.00 000 Ot bAIRT 1ML (102 ]
Linte Salarmes Daramétes des colorres) 1

(¥ Repot Viewsr idfriion des ppots) 1 - [7P7T72 R0
Heure

L FTPSE ) LN BN N N

Eder

ymoptque_1ETM (Tend

Fitre e lors.

Conteneur de synoptique LRV (Cutil de visualisation de rapport)
L

Conteneur de synoptique_3AML-Filter (Fitre o' alarmes)
Fve de lern

Conteneur de symoptique_4LAA (Liste des slarmes)

(] Mcher cetie boite de dalogue dars e Furtime fes fres activie sort modfiabies dars b Rurtios)

Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre :
» Remplacement des liens de variables et de fonctions (a la page 193)
» Remplacement de liens lors des appels de synoptique (a la page 199)

» Remplacement des indices (a la page 205)
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FONCTION PARTICULIERE LORS DU REMPLACEMENT DE SYNOPTIQUES DE
CADRAN

Les parametres de remplacement des variables et des fonctions sont appliqués sur un synoptique de
cadran, mais également sur tous les synoptiques incorporés. Les remplacements déja configurés (a la
page 327) pour le conteneur via les propriétés du groupe Reégle de création de liens sont affichés
sur I'onglet Remplacement des liens.Dans le Runtime, seul la regle de remplacement configurée pour
le conteneur de synoptique s'applique au synoptique lié. Ensuite, si elle est configurée, la regle de
liaison s'applique a la fonction d'appel de synoptique.

EXEMPLE :

Situation initiale :

» Le synoptique de cadran contient une variable, Test1, et un synoptique, CEL.
» Le synoptique CEL contient également une variable, Test1.

» Lors de l'appel de synoptique, la variable Test1 est remplacée par Test2.

Résultat :

» Le synoptique de cadran est appelé et affiche, a la place de la variable Test1, la variable
Test2.

» Le synoptique CEL est affiché comme incorpore.

» Lavariable Test1 est également remplacée par Test2 sur le synoptique CEL.

19.6.4 Utilisation du cadran dans le Runtime
Dans le Runtime, aux emplacements auxquels sont disposé les conteneurs de synoptique, les

synoptiques liés dans les conteneurs sont affichés. Les synoptiques adoptent la taille du conteneur de
synoptique et peuvent étre utilises de la méme maniere que tous les autres synoptiques appelés.
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Deux conteneurs comportant différents synoptiques sont affichés dans le synoptique de cadran
supplémentaire.

‘o

e o
= = = - ==
1
Wem vanabie Viewrs € o Vewe € Troe

W2 VAR 11 T X Lt 150 et Nt
W2 VAR 12 O u o% 1) Lt 1 mamSnd 2
WZ_ VAR % SN o 1) Lt 100 bt
LA Lot TN el
ey Lt P45 e bt
e oo -_—
e YR L T

: W Hn—"
e vas e 50 mmrat e ——
o et
W van Lt M0 mached
o -
o
= e T
Pates a» v

- - o —

Tonte Camme staee
Baceme mave Hamete mowny mate e
Foget T o D
Cacene mat Verw Famer e ge SugEre—r
Facone mave Vimade i ot matn” fgge
Pt 1R v
Racene waive PIC § Owee
Sarane matvn Agtamss Nasebe  Copas e IV

¥|nformations

Seuls les cadrans comportant des synoptiques du type autorisé peuvent étre
créés dans Editor. Toutefois, pour le type de synoptique standard défini, un type
de synoptique non autorisé peut étre défini ultérieurement. Si des synoptiques
de ce type sont sélectionnés dans Editor, les liens sont supprimés. Un conteneur
vide est affiché dans le Runtime.

MODIFICATIONS APPORTEES AUX CADRES ET AUX SYNOPTIQUES

Les synoptiques dans les conteneurs sont adaptés aux bordures et aux cadres.

Le synoptique a afficher est tronqué si :
» Le cadre configure est plus petit que le synoptique devant étre affiché

» Un synoptique de cadran a été appelé sous forme de fenétre contextuelle et sa taille a été
modifiee

19.6.4.1 Edition de filtres

Les filtres des synoptiques dans les conteneurs de synoptique configurés dans Editor peuvent étre
modifiés, selon les paramétres dans le Runtime.

VERROUILLER LE FILTRE A EDITER

Pour qu'il soit impossible de modifier un filtre lors de I'appel d'un synoptique dans le Runtime,
désactivez I'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime (les filtres activés peuvent
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étre modifiés dans le Runtime) dans la section Configuration de la commutation des synoptiques (a
la page 324).

Ce bloc peut étre contourné grace au bouton Filtre modifiable.

SELECTION D'UN FILTRE PARAMETRABLE

Pour que les filtres puissent étre modifiés dans le Runtime lors d'un appel de synoptique :
» Dans la section Configuration des appels de synoptique (a la page 324),
» dans la liste Filtre, cochez la case associée a chaque filtre souhaité

» L'option Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime (les filtres activés sont
modifiables dans le Runtime

Remarque : Limitations (a la page 324) des types de synoptiques pris en charge dans la section
Types de synoptique pris en charge par la boite de dialogue dans le Runtime.

La boite de dialogue de sélection et de modification du filtre est affichée dans le Runtime lors de
I'appel de synoptique. Tous les filtres validés pour modification peuvent étre sélectionnés et modifiés.
Tous les autres filtres sont bloqués. Toutefois, les filtres verrouillés peuvent également étre
déverrouillés avec le bouton Filtre modifiable.

Filtrer.. [ x|
Fixe
ok
Fite

i ) S mmare Sve A Aerder

Filtre spicdique su bype de synopliue
Fitre de lste dvonglogegue ' évdrements (pirdval] 1 [vier: (Mames 57904 5700 [0ete: b [07: (% (K JRT: ]
Luite o slareerd [péraral) L [var: (eame: $008: $0[Tvoe: ; M O0,00,00,00,000] Dets: bufiET: 10 (7 (7% ]
Pt Vemetr (o firuten ded ragears] L (D rif]

rpure
teure 1 [T Bl 0, 1h, O, 0]
Linte che ks (i ires coionmes) 1

- W

L ¥

Canbener de synopioue

Fime

Screen Contaener AMLAML (Liste des slanmaes

Liste o slarvmes [pendral) L

Lois: L

gt o gupement |

Sereen containes CELCEL (Fikire pour L lste chronologique  évirements
Lets |

Screen containes BY Reportiiewer (Outd de visusbation de rappoet
Pl erweer {défirvbon des rappaors] 1

Screen container Time.Tame (Filtre de temers/lol

Lots 1
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AFFICHAGE ET MODIFICATION DE TOUS LES FILTRES DANS LE RUNTIME

La boite de dialogue contenant tous les filtres modifiables peut étre appelée dans le Runtime en
cliquant sur le bouton Filtre paramétrable (a la page 316).

Si les filtres doivent seulement étre modifiés dans une certaine mesure, mais un utilisateur doit
disposer d'un acces illimité :

1. Configurez I'appel de synoptique en définissant un acces limité ou interdit pour le filtre.
2. Créez un bouton Filtre paramétrable sur le synoptique

3. Attribuez au bouton des droits d'acces correspondants pour les utilisateurs et les groupes
d'utilisateurs.

Dans le Runtime, les filtres peuvent uniquement étre modifies conformément a la configuration de
I'appel de synoptique. Toutefois, les utilisateurs autorisés pour le bouton peuvent modifier tous les
filters configurables.

Filtrer_ [ x |
Fire
Firy

It ] Faamite e - Aevuier
Filtre spbcifique su type de mmoptique
Fitre de lste dvondogaue J'wdrements (pbedval] 1 [var: (Mames §70d: §7))[Data: ba00; ("% ) JRT: ]

[var: (Pime: § =00 $)[Tvoe: | i 000,00, 00.00, 000 (Dwta: bufET: 1R €7 (%0 ]
Rupeart Vet [ firibon dess rapports) 1 [Deme.rd]

Higurd
Haure | [T: Rl 0, 1h, O, 0u]
Liste de ks (pararmdires colormes) 1

1 ey ot
T ¥

Canbereur e FyTonioue

Fifre:
Soreen contsenes AMLAML (Liste des slsrmes
Late o slarmes [gendral] L
Lots 1
oxidle dbgupement |
Screen cosntainer CELCEL (Filtre powr L Bste chromologique o essimerments)
Lots L
Coreen cosntaane BV ReportVieser (Ould de visuslagtion de rappoet)
Report verwer (defireton des rapporis] L
Coreen contaeer Tene Tome (Filire de temps ot
Lots 1
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19.7 Synoptiques de filtre

Vous pouvez utiliser des synoptiques de filtre pour concevoir des pages de filtre individuelles avec
leurs propres boites de dialogue de filtre. Vous pouvez faire cela en fonction d'aspects tels que
I'utilisation d'une interface tactile, le filtrage de zones spécifiques uniguement, la possibilité de
changer de langage, etc.

Les informations suivantes sont fournies dans les synoptiques de filtre :
»  Filtre de liste d'alarmes
»  Filtre de la liste d'événements

»  Filtre d'heure/de lot/d"équipe

19.7.1 Création de synoptiques de filtre

Voici comment créer un synoptique de filtre :
P Filtre liste d'alarmes (a la page 341)
»  Filtre de liste d'événements (a la page 360)
»  Filtre d'heure/de lot/d"équipe (a la page 378)

19.7.1.1Création d'un synoptique de filtre de liste d'alarmes

Vous pouvez ajuster les parametres de filtre de la liste d'alarmes dans le Runtime a I'aide du
synoptique de filtre de liste d'alarmes. Seuls les éléments de filtre réellement necessaires sont
configurés et proposeés a |'utilisateur. L'apparence peut également étre configurée librement et ainsi,
étre adaptée a différents terminaux finaux. Tous les parametres de filtre disponibles dans le filtre pour
la fonction d'appel de synoptique de Liste d'événements peuvent étre configures.

Par conséquent :
»  Seuls les eléments de filtre réellement nécessaires sont configurés et proposés a I'utilisateur.
»  Seuls ces filtres et une vue d'ensemble sont accessibles a I'utilisateur.

» Vous étes libre de modifier I'apparence et pouvez, par exemple, faciliter I'utilisation du
systeme avec un écran tactile.

Pour plus de détails concernant I'utilisation dans le Runtime, reportez-vous au chapitre Utilisation du
filtre CEL.

Pour la définition des critéres de filtre, reportez-vous au chapitre Filtres de la liste d'alarmes.
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AAttention

Les synoptiques de type Filtre de liste d’alarmes, Filtre de liste d’'événements et
Filtre de temps doivent étre développés avec un cadre spécifique. S'ils utilisent le
méme cadre que d'autres synoptigues, tous les synoptiques configurés avec ce
cadre sont fermés lors de la fermeture du synoptique dans le Runtime.

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été desactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d’outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la proprieté Nom.
b) Dans la proprieté Type de synoptique, sélectionnez Filtre de liste d'alarmes.

c) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
Remarque : Le synoptique Filtre de liste AML ne doit pas étre congu autour du méme
cadre que les autres synoptiques !

3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.
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4. Créez une fonction d'appel de synoptique.
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19.7.1.1.1 Eléments de contrdle

Les eléments de contréle et d'affichage suivants sont disponibles pour le type de synoptique liste de

filtres de messages d'alarme.

INSERER UN MODELE

Elément de controle

Insérer un modeéle

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele
(a la page 300) pour le type de synoptique
correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre creés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de controle
prédéfinis a des positions prédéfinies sur le
synoptique. Les éléments qui ne sont pas
nécessaires peuvent également étre supprimés
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la
liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et
disposés individuellement sur le synoptique.
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Pour plus d'informations concernant les modeles
pour ce type de synoptique, reportez-vous au
chapitre Modéles (a la page 358).

FILTRES GENERAUX

Liste déroulante des différents filtres généraux.

Insérer tous les éléments : Filtres généraux  Insére tous les éléments de la zone des filtres
généraux a des emplacements prédéfinis. Les
éléments peuvent étre arrangés individuellement.

Insérer tous les éléments : Filtre général Insére tous les éléments de la zone des filtres

(i) généraux a des emplacements predéfinis. Les
éléments peuvent étre arrangés individuellement.
Les éléments ont été optimisés pour un
fonctionnement tactile.

Variables Affichage des alarmes des variables sélectionnées.
» Nom Filtrer selon les noms des variables.
> Identification Filtrer selon l'identification des variables.
> Respecter la casse Tenir compte de la capitalisation lors du filtrage

des variables.
Type d'alarme Alarmes affichées :

> Alarmes non acquittées uniquement  colement les alarmes non acquittées.

> Alarmes acquittées uniquement Alarmes acquittées uniquement.
» Alarmes actuelles uniquement Alarmes actuelles uniquement
»  Commentaire requis Alarmes dont I'acquittement nécessite la saisie d'un

commentaire

> Cause d'alarme requise Alarmes dont I'acquittement nécessite le lien d'une
cause d'alarme.

Durée minimum d'activité des alarmes Durée pendant laquelle les alarmes doivent étre
actives au minimum.

> Jours Seules les alarmes actives depuis le nombre de
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Elément de controle

» Heures

» Minutes

» Secondes

» Millisecondes

Temps minimum d'alarmes actives (tactile)

Provenance des données

» Buffer circulaire
» Données historiques

» Nombre maximal (champ de saisie)

jours indiqué sont affichées.

Seules les alarmes actives depuis le nombre
d'heures indiqué sont affichées.

Seules les alarmes actives depuis le nombre de
minutes indiqué sont affichées.

Seules les alarmes actives depuis le nombre de
secondes indiqué sont affichées.

Seules les alarmes actives depuis le nombre de
millisecondes indiqué sont affichées.

Eléments optimisés pour le fonctionnement tactile
pour la configuration de la durée minimum pour
les alarmes en instance.

» Bouton . Jours (haut)

» Zone tactile : Jours

» Bouton : Jours (bas)

» Bouton : Heures (haut)

» Zone tactile : Heures

» Bouton : Heures (bas)

» Bouton : Minutes (haut)

» Zone tactile : Minutes

» Bouton : Minutes (bas)

» Bouton : Secondes (haut)
» Zone tactile : Secondes

» Bouton : Secondes (bas)

» Bouton : Millisecondes (haut)
» Zone tactile : Millisecondes

» Bouton : Millisecondes (bas)
Provenance des données :
A partir du buffer circulaire.
A partir d'une archive.

Saisie du nombre maximal d'alarmes a afficher lors
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de l'affichage d'alarmes historiques.

Groupes d'alarmes/d’'événements / Classes  Champs de liste pour I'affichage groupé et boutons

d'alarmes/d’événements / Domaines pour masquer les alarmes désactivées.
d’'alarmes/d’'événements

» Groupe d'alarmes/d’'événements : Groupes d'alarmes/d'événements
» Classes d'alarmes/d'événements : Classes d'alarmes/ d'événements
» Domaines d’alarme Domaines d'alarme

Remarque : Si la propriété Utiliser la gestion
d'alarmes hiérarchiques du modéle
d'équipement est activée, la colonne Domaine
d’alarme est vide. La case a cocher se trouve dans
I'élement de gestion des alarmes des propriétés de
la variable.

Cacher les groupes d'alarme Cliquez sur le bouton dans le Runtime pour
masquer toutes les entrées liées aux groupes
d'alarmes désactivés.

Cacher les classes I'alarme désactivées Cliquez sur le bouton dans le Runtime pour
masquer toutes les entréees liées aux classes
d'alarmes désactivées.

Eléments compatibles Les éléments de contrdle Standard Win32 ayant
été remplacés ou supprimés par des éléments
zenon (texte dynamique, basculer) et continuent a
étre disponibles pour des raisons de compatibilité.
Ces éléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Pour la description, reportez-vous aux éléments

actuels.
Variables
» Nom

» Identification

Type d'alarme
»  Alarmes non acquittées uniquement

»  Alarmes acquittées uniquement
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»  Alarmes actuelles uniquement

» Commentaire requis

Provenance des données
»  Buffer circulaire
» Données historiques

» Nombre maximal (champ de saisie)

FILTRE DE TEMPS

Eléments pour les filtres horaires.

Insérer tous les éléments Ouvre la liste déroulante de sélection d'élements
prédefinis de configuration de certaines périodes
de temps.

Intervalle absolu - affichage classique Fléments de configuration de périodes de temps

absolues, avec un affichage compact.

Intervalle absolu - affichage compact Fléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Période de temps relative Eléments de configuration de périodes de temps
relatives.
A partir de HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps

commengant a une heure définie.

A partir d’un jour, 8 HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps
débutant a une heure définie.

A partir du jour, mois - HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps
commencant un jour défini, dans un mois défini, a
une heure définie.

Période de temps : 15/30/60 minutes Fléments de configuration d'une période de temps
de 15, 30 ou 60 minutes.

Intervalle : 1 jour Eléments de configuration d'une période de temps
d'une journée.

Intervalle : 1 ou 2 semaines Fléments de configuration d’'une période de temps
d’'une ou deux semaines.
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Chaque semaine peut étre sélectionnée, aussi bien
dans I'affichage d'une semaine que dans l'affichage
de deux semaines. Avec l'affichage de deux
semaines, un intervalle de 14 jours est sélectionné,
selon la semaine sélectionnée.

Intervalle - 1 mois Eléments de configuration d'une période de temps
d'un mois.

Intervalle 1an Eléments de configuration d'une période de temps
d'une année.

Insérer tous les éléments (zone tactile) Quvre la liste déroulante de sélection d'éléments

prédéfinis de configuration de certaines périodes
de temps, optimisée pour un fonctionnement
tactile. Comme dans 'option Insérer tous les
éléments, les parametres suivants sont disponibles.

» Intervalle absolu (affichage classique)
» Période de temps relative

» A partir de HH:MM:SS

» A partir d'un jour, & HH:MM:SS

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

» Intervalle : 15/30/60 minutes

» Intervalle: 1jour

» Intervalle : 1ou 2 semaines

» Intervalle : 1 mois

» Intervalle:1an

Définir le type de filtre (affichage) Flément Texte dynamique pour I'affichage du type
de filtre de temps.

Type de filtre de temps (intitulé) Intitulé du type de filtre de temps.

Type de filtre de temps (zone de liste) Liste déroulante : Type filtre horaire

Type de filtre de temps (boutons d'option)  Eléments de basculement affichant ou masquant
certains éléments dans le Runtime :

» Pas de filtre

» Filtre de temps absolu
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» Filtre de temps relatif

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
» A partir de HH:MM:SS

» Période de temps : 15 minutes
» Période de temps : 30 minutes
» Période de temps : 60 minutes
» Intervalle : 1jour

» Intervalle : 1 semaine

» Période 2 semaines

» Intervalle : 1 mois

» Intervalle:1an

De Champs et intitulés de définition de I'heure de
début.

» De 'année (intitulé)

» De lI'année (zone de liste)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Dujour (intitule)

» Dujour (zone de liste)

» De I'neure (intitulé)

» De I'heure (zone de liste)

» De la minute (intitulé)

» De la minute (zone de liste)
» De la seconde (intitulé)

» De la seconde (zone de liste)

» De (commande rotative)

A Champs et intitulés de définition de I'heure de fin.
» Al'année (intitulé)

» Al'année (zone de liste)
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» Au mois (intitulé)

» Au mois (zone de liste)

» Aujour (intitulé)

» Au jour (zone de liste)

»  Al'heure (intitulé)

» A l'heure (zone de liste)

» A la minute (intitulé)

» Ala minute (zone de liste)
»  Alaseconde (intitulé)

» A laseconde (zone de liste)

» A (commande rotative)

De (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de
début, optimisés pour un fonctionnement tactile.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (bouton : haut)
» Boite tactile : de l'année

» De l'année (bouton : bas)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (bouton : haut)

» Boite tactile : du mois

» Du mois (bouton : bas)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (bouton : haut)

» Boite tactile : du jour

» Dujour (bouton : bas)

» De I'neure (intitulé)
» De I'hneure (bouton : haut)
» De I'neure (boite tactile)
» De I'hneure (bouton : bas)

» De la minute (intitulé)
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» De la minute (bouton : haut)
» De la minute (boite tactile)

» De la minute (bouton : bas)

» De la seconde (intitulé)

» De la seconde (bouton : haut)
» De la seconde (boite tactile)

» De la seconde (bouton : bas)

A (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de fin,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Alannée (intitulé)

» Al'année (bouton : haut)
» Al'année (boite tactile)
» Al'année (bouton : bas)
» Au mois (intitulé)

» Au mois (bouton : haut)
» Au mois (boite tactile)

» Au mois (bouton : bas)
» Aujour (intitule)

» Aujour (bouton : haut)
» Au jour (boite tactile)

» Au jour (bouton : bas)

» A l'heure (intitulé)

» A l'heure (bouton : haut)
» A l'heure (boite tactile)

» A l'heure (bouton : bas)

» Ala minute (intitulé)

» A la minute (bouton : haut)
» A la minute (boite tactile)
» A la minute (bouton : bas)

» Alaseconde (intitulé)
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» A laseconde (bouton : haut)
» A laseconde (boite tactile)

» A laseconde (bouton : bas)

Filtre de temps absolu Champs et intitulés de définition du filtre de temps
(temps absolu).

» De (intitulé)

» De la date (affichage du calendrier)

» De la date (affichage de la date)

» De I'heure (affichage de I'heure)

» A (intitulé)

» Aladate (affichage calendrier)

» Aladate (affichage de la date)
(

» A l'heure (affichage de I'heure)

Période de temps Champs et intitules de définition des périodes de
temps.

» Del'année (intitulé)

» De l'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Semaine (intitulé)

» Semaine (zone de liste)

» Dujour (intitule)

» Dujour (zone de liste)

» De I'heure (intitulé)

» De I'neure (zone de liste)

Intervalle (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de
début, optimisés pour un fonctionnement tactile.

» De l'année (intitulé)
» De l'année (bouton : haut)
» Boite tactile : de I'année

» De l'année (bouton : bas)
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» Du mois (intitulé)

» Du mois (bouton : haut)

» Boite tactile : du mois

» Du mois (bouton : bas)

» Semaine (intitulé)

» De la semaine (bouton : haut)
» De la semaine (zone tactile)

» De la semaine (bouton : bas)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (bouton : haut)

» Boite tactile : du jour

» Dujour (bouton : bas)

» De I'neure (intitulé)

» De I'neure (bouton : haut)

» Boite tactile : Heure de début

» De I'neure (bouton : bas)

Eléments compatibles Les éléments de contréle supprimés ou remplacés
par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilitée. Ces élements ne
sont pas pris en compte lors de I'insertion
automatique de modeles.

» Type de filtre de temps (groupe radio)
Eléments de contréle Radiobutton Win32. A
été remplacé par éléments de basculement.
Pour la description, reportez-vous aux
élements actuels.

» Définir le type de filtre de temps (affichage)
Elément de contréle statique Win32.
Remplacé par un champ de texte
dynamique. Pour la description,
reportez-vous a |'élément actuel.

FILTRE DE LOTS

Eléments pour la sélection de lots dans le Runtime.
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Insérer tous les éléments Insere tous les sous-éléments dans le synoptique.
Liste d'archives Liste d"archives disponibles dans le Runtime.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a
I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce
sujet dans le chapitre Configuration des
interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre
affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a l'aide
de la proprieté Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés
des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne
automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiée
manuellement.

Etat liste d'archives Etat de la liste d’archives avec le nombre
d'alarmes :

» disponibles

» Filtré
» dffichés
Liste de lots Liste de lots disponibles.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a
I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce
sujet dans le chapitre Configuration des
interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre
affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a I'aide
de la propriété Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés
des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne
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automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiée
manuellement.

Etat de la liste de lots Etat de la liste de lots avec le nombre de lots :

» disponibles

» Filtré
» dffichés
Appliquer le filtre horaire a la liste de lots Applique le filtre de temps configuré a la sélection

dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (champ de saisie) Saisissez une sequence de caracteres utilisés pour
filtrer les noms de lots dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (bouton) Bouton d'exécution du filtrage par noms de lots.

Désactive si I'élément Filtre de nom de lot n'est pas
présent.

Eléments compatibles Les élements de controle supprimés ou remplaces
par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité.

Ces éléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Les eléments Win32 suivants ont été remplacés par
des éléments Texte dynamique.

»  Etat liste d'archives
» Etat de la liste de lots

» Filtre de nom de lot (champ de saisie)

FILTRE DE POSTE

Liste déroulante pour I'élément du filtre de poste.

Insérer tous les éléments Insere tous les sous-éléments dans le synoptique.
Liste de postes Liste de postes disponibles.
Statut de la liste de postes Ftat de la liste de postes avec le nombre de :
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» Total
» Filtré

»  Sélectionnés

Actualiser la liste de postes En cliquant sur le bouton, I'affichage de la liste de
postes est mis a jour.

FILTRE DE TEXTE

Liste deroulante des différents filtres de texte (a la page 410).

Insérer tous les éléments : Filtre de texte Insere tous les éléments des filtres de texte.

Pas de filtre de texte Bouton d'option permettant de désélectionner le
filtre de texte.

Rechercher (mots séparés par des espaces)  Bouton d'option permettant d'activer la recherche

Intitulé : Recherche de texte Intitulé du champ de recherche.
Champ de saisie : Recherche de texte Champ de saisie du terme de cherche.
Options Options de recherche
> Respecter la casse La capitalisation sera prise en compte.
> Les mots doivent étre en partie Vous pouvez également rechercher des fragments.

présents dans le texte

»  Un mot au moins doit étre présent Un au moins des termes de recherche doit étre
dans le texte présent dans le résultat.

» Tous les mots doivent étre dans le Tous les termes de recherche doivent étre présents
texte dans le résultat.

»  La chaine exacte doit étre présente Les résultats doivent contenir le texte exact du
dans le texte champ de recherche.

Eléments compatibles Les éléments de contrdle Standard Win32 ayant
été remplacés ou supprimés par des élements
zenon (texte dynamique, basculer) et continuent a
étre disponibles pour des raisons de compatibilité.
Ces eléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Pour la description, reportez-vous aux éléments
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Elément de controle

BOUTONS

Boutons dans le Runtime.

actuels.
» Pas de filtre de texte

Rechercher (mots séparés par des espaces)

» Champ de saisie : Recherche de texte
P  Respecter la casse
» Les mots doivent étre en partie présents

dans le texte

»  Un mot au moins doit étre présent dans le
texte

P Tous les mots doivent étre dans le texte

» La chaine exacte doit étre présente dans le
texte

o 5T

OK

Annuler
Appliquer

Actualiser

Applique les parametres de filtre et ferme le
synoptique.

Remarques concernant les cadrans : Il est
possible d'utiliser des synoptiques Filtre de liste,
Filtre de liste et Filtre de temps/de lot/de poste dans
les cadrans. Lors de la configuration de ces
élements dans le Runtime, cliquez sur OK pour
fermer le cadran. Pour enregistrer les parametres
de filtre et laisser le cadran ouvert, cliquez sur
Accepter.

Annule la configuration des parametres de filtre.
Valide les parametres de filtre.

Actualise I'affichage filtré.
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Eléments compatibles

19.7.1.1.2 Modele

= ) Modéle
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-

-

- e
-

-

Sane grovpes ¢ sames
tarad

SOormer s Semerts de Synopbgue euntarts

Les éléments de contrdle Standard Win32 ayant
été remplacés ou supprimés par des élements
zenon (texte dynamique, basculer) et continuent a
étre disponibles pour des raisons de compatibilité.
Ces eléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Afficher la liste sans actualisation

Sélecuonner un modéle u

Résolton déoan pour le modéle 1024753 ey 1280 x 1024
Tole sirwmum & modéle 37747, 28

Possbités do rage par varabies o bde of Do Danodes de tampe relatd Dar mo
Optemesd pour une utlisation avec s souns sur les systémes SCADA

Liste des modéles de terrain (gauche)

Apercu et description (a droite)

Standard

SCADA

Filtre de variables et de & texte
uniquement

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Affiche un apercu et une description du modele
sélectionne.

Insere les éléments standard.

Modeles spéciaux, optimisés pour une utilisation
avec une souris.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables et
de texte.
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Sans groupes d’'alarmes Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,
de texte et de délais d'attente minimum sans
groupes d'alarmes.

Standard Insere les éléments standard.

Filtres de variables, de texte et de temps Ajoute des éléements pour le filtrage de variables,

& de texte et de temps.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des variables pour le filtrage de variables,

(par mois) de texte et de plage temporelle relative Depuis le
mois.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des variables pour le filtrage de variables,
(par heure) de texte et de plage temporelle relative Depuis
['heure.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des variables pour le filtrage de variables,
(par jour) de texte et de plage temporelle relative Depuis le
jour.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des élements pour le filtrage de variables,
(absolu - affichage compact) de texte et de plage temporelle absolue.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,
(absolu - affichage compact) de texte et de plage temporelle absolue sous
forme compacte.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,
(absolu) de texte et de plage temporelle absolue.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Supprimer les éléments de synoptique  Active : Les éléments pré-existants du synoptique
existants sont supprimés lors de I'utilisation du modele.

Appliquer Insere I'élément du modele sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans insérer les
éléments.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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19.7.1.2 Créer un synoptique de type filtre de liste CEL

Vous pouvez ajuster les parametres de filtre de liste chronologique d'événements dans le Runtime a
I'aide du synoptique de filtre de liste chronologique d'événements. Seuls les éléments de filtre
réellement nécessaires sont configurés et proposés a I'utilisateur. L'apparence peut également étre
configurée librement et ainsi, étre adaptée a différents terminaux finaux. Tous les parametres de filtre
disponibles dans le filtre pour la fonction d'appel de synoptique de Liste d’événements peuvent étre
configurés.

Par conséquent :
»  Seuls les éléments de filtre réellement nécessaires sont configurés et proposés a I'utilisateur.
»  Seuls ces filtres et une vue d'ensemble sont accessibles a I'utilisateur.

» Vous étes libre de modifier I'apparence et pouvez, par exemple, faciliter I'utilisation du
systeme avec un écran tactile.

Pour plus de détails concernant I'utilisation dans le Runtime, reportez-vous au chapitre Utilisation du
filtre CEL.

Pour la définition des critéres de filtre, reportez-vous au chapitre Filtre de commutation de
synoptique avec le filtre CEL.

AAttention

Les synoptiques de type Filtre de liste d’alarmes, Filtre de liste d’événements et
Filtre de temps doivent étre développés avec un cadre spécifique. S'ils utilisent le
méme cadre que d'autres synoptiques, tous les synoptiques configurés avec ce
cadre sont fermés lors de la fermeture du synoptique dans le Runtime.

CREER UN SYNOPTIQUE DE TYPE FILTRE DE LISTE D'EVENEMENTS

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
»  L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Ftapes de création du synoptique a |'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
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a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Sélectionnez Filtre de la liste des évenements chronologiques dans la propriété Type de
synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
Remarque : Les synoptiques Filtre CEL ne doivent pas étre concus autour du méme
cadre que les autres synoptiques !

3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez l'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de selection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

C) Supprimez les éléements superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

Fitre de varables Filve 06 temps
Nom c# W vanatie Provenance a3 connbes L’:’w";’::m - 14,2626 01032018
Yoo e Boraeo
FF Buter cocutare Typ. COMBOBOX
Idenstcation ¥ Domnbes harsies % 10000

A parie G0 Tare A pante & ok A pan Ga jour A parir 0e Mex A pant de I = Seconde de b

r e 1 caste - ov:v-n T VAT Tom VWA T VAT o WaATIS T WA
Olgend PRGN I Menu

7 Moatrer 1a it sans achratsation

r Afchec les heures rolatves

Menu Meru Meres Men G Co
Typ. COMBOS8 Typ: COMBOE Typ COMSOS8 Typ COMBOS Typ COMBEOE Typ COMBOB ™~
10 10003 10 10002 1010001 1010004 10 10005 0. 10006

A

Jusquid Tanndy JusQuau mois JusQuau Jour  JusQud Meere JusQy'd la mins Jusqu'd la sect

Filtre de Sate Vo PP AYS - AT - AV > v, pe Vo PR
Menu o Meny Menu Menu Mo o6 Mo o Co
r'.tdﬂ 0 Typ COMBOB Typ: COMSOS Typ COMSOS8 Typ COMBOE Typ COMBOR Typ COMBOB ™~
- 010000 1010008 I0-10007 1D 10010 1D 10011 IO 10012

FT Rechercher (mets séparks par des espaces)

J= Obpend de ta casse
|' Les mots dotvent dtre on parbe présents dans ke tede

I e mons un mot dot éve présent dans e texte
¥ Tous tes mots covent dtre prisents dans b dede

¥ La chaine exacte 0ot étre prbsente cans lo texte “ -

19.7.1.2.1 Eléments de contréle

Pour le type de synoptique Filtre liste chronologique d'événements, les éléments de contréle et
d'affichage suivants sont disponibles a la suppression.
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INSERER UN MODELE

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele
(a la page 300) pour le type de synoptique
correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contrdle
prédéfinis a des positions prédéfinies sur le
synoptique. Les élements qui ne sont pas
nécessaires peuvent également étre supprimés
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la
liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les élements peuvent étre déeplaces et
disposés individuellement sur le synoptique.

Pour plus d'informations concernant les modeles
pour ce type de synoptique, reportez-vous au
chapitre Modéles (a la page 377).

FILTRES GENERAUX

Liste déroulante des différents filtres généraux.

Exclure les messages systéme du filtre Affiche une case a cocher dans le Runtime
permettant d'afficher ou de filtrer les messages
systeme. Les messages du systeme sont des
messages qui n‘ont pas trait a une variable.

Opération dans le Runtime :

» Active : Les messages du systeme sont
toujours affichés dans le Runtime. Ceci
s'applique également si les messages
doivent étre filtrés a I'aide du filtre de texte
ou de variable.

Exception : Les messages du systeme ne
sont pas affichés, bien que la case soit
cochée, s'ils sont filtrés par le filtre de
temps ou les filtres de provenance des
données (mémoire circulaire ou données
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Elément de controle

Insérer tous les éléments : Filtres généraux

Variables

» Nom
» Identification

» Respecter la casse

Provenance des données

» Buffer circulaire
» Données historiques
» Nombre maximum (description)

» Nombre maximal (champ de saisie)

Groupes/Classes d'alarmes/d'événements,
Domaines d‘alarmes

» Groupe d'alarmes/d’événements :
» Classes d'alarmes/d’événements :

» Domaines d'alarme

Cacher les groupes d'alarme

Cacher les classes I'alarme désactivées

Catégories

historiques).

Exemple : Seuls les messages contenant le texte
"XY" doivent étre affichés. Toutefois, si cette option
est active, les messages du systeme ne contenant
pas |'expression sont également affichés.

Insere tous les éléments de la zone des filtres
généraux a des emplacements prédéfinis. Les
éléments peuvent étre arrangés individuellement.

Alarmes des variables affichées :
Filtrer selon les noms des variables.
Filtrer selon l'identification des variables.

Tenir compte de la capitalisation lors du filtrage
des variables.

Provenance des données :

A partir du buffer circulaire.

A partir d'une archive.

Texte du champ de recherche Nombre maximum

Saisie du nombre maximal d'alarmes a afficher lors
de l'affichage d'alarmes historiques.

Champ de liste pour I'affichage groupé :

Groupes d'alarmes/d'événements
Classes d'alarmes/ d'événements
Domaines d'alarme

Cliquez sur le bouton dans le Runtime pour
masquer toutes les entrées liées a un groupe
d'alarmes désactive.

Cliquez sur le bouton dans le Runtime pour
masquer toutes les entrées liees a une classe
d'alarmes désactivée.

Gestion des catégories pour |'affichage des entrées
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dans la liste filtrée.

Pour des informations sur la catégorisation, se
référer au manuel Catégorisation, en particulier le
chapitre Catégories.

> Cateégories a inclure Fichier: Contient toutes les catégories prises en
compte dans le filtre. Elles sont liées avec ou.

> Catégories disponibles Fichier: Contient toutes les catégories pouvant étre

utilisées pour le filtre.

» Catégories a exclure Fichier: Contient toutes les catégories qui ne sont

pas prises en compte dans le filtre. Elles sont liées
avec et pas.

» Ajouter aux catégories destinées a

O Bouton : Un clic gjoute la catégorie sélectionnée a
étre inclues

la liste des catégories a inclure.

> Enlever des catégories a inclure Bouton : Un clic retire la catégorie sélectionnée de

la liste des catégories a inclure.

» Ajouter aux catégories destinées a

A Bouton : Un clic gjoute la catégorie sélectionnée a
étre exclues

la liste des catégories a exclure.
> Enlever des catégories a exclure Bouton : Un clic retire la catégorie sélectionnée de

la liste des catégories a exclure.

Eléments compatibles Les éléments de contrdle Standard Win32 ayant
été remplacés ou supprimés par des éléments
zenon (texte dynamique, basculer) et continuent a
étre disponibles pour des raisons de compatibilité.
Ces eléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Pour la description, reportez-vous aux éléments
actuels.

Exclure les messages systéme du filtre

Variables
» Nom
» Identification

»  Respecter la casse

Provenance des données
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»  Buffer circulaire
» Données historiques

» Nombre maximal (champ de saisie)

FILTRE DE TEMPS

Eléments pour les filtres horaires.

Insérer tous les éléments Ouvre la liste déroulante de sélection d'élements
prédefinis de configuration de certaines périodes
de temps.

Intervalle absolu - affichage classique Fléments de configuration de périodes de temps

absolues, avec un affichage compact.

Intervalle absolu - affichage compact Fléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Période de temps relative Eléments de configuration de périodes de temps
relatives.
A partir de HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps

commengant a une heure définie.

A partir d'un jour, 8 HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps
débutant a une heure définie.

A partir du jour, mois - HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps
commencant un jour défini, dans un mois défini, a
une heure définie.

Période de temps : 15/30/60 minutes Eléments de configuration d'une période de temps
de 15, 30 ou 60 minutes.

Intervalle : 1 jour Eléments de configuration d'une période de temps
d'une journée.

Intervalle : 1 ou 2 semaines Fléments de configuration d'une période de temps
d'une ou deux semaines.

Chaqgue semaine peut étre sélectionnée, aussi bien
dans I'affichage d'une semaine que dans I'affichage
de deux semaines. Avec l'affichage de deux
semaines, un intervalle de 14 jours est sélectionné,
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selon la semaine sélectionnée.

Intervalle - 1 mois Eléments de configuration d'une période de temps
d'un mois.

Intervalle 1an Eléments de configuration d'une période de temps
d'une annee.

Insérer tous les éléments (zone tactile) Quvre la liste déroulante de sélection d'éléments

prédéfinis de configuration de certaines périodes
de temps, optimisée pour un fonctionnement
tactile. Comme dans l'option Insérer tous les
éléments, les parametres suivants sont disponibles.

» Intervalle absolu (affichage classique)
» Période de temps relative

» A partir de HH:MM:SS

» A partir d'un jour, & HH:MM:SS

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

» Intervalle : 15/30/60 minutes

» Intervalle : 1jour

» Intervalle : 1ou 2 semaines

» Intervalle : T mois

» Intervalle:1an

Définir le type de filtre (affichage) Flément Texte dynamique pour I'affichage du type
de filtre de temps.

Type de filtre de temps (intitulé) Intitulé du type de filtre de temps.

Type de filtre de temps (zone de liste) Liste déroulante : Type filtre horaire

Type de filtre de temps (boutons d'option)  Eléments de basculement affichant ou masquant
certains éléments dans le Runtime :

» Pas de filtre

» Filtre de temps absolu

» Filtre de temps relatif

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
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» A partir de HH:MM:SS

» Période de temps : 15 minutes
» Période de temps : 30 minutes
» Période de temps : 60 minutes
» Intervalle : 1jour

» Intervalle : 1 semaine

» Période 2 semaines

» Intervalle : 1 mois

» Intervalle:1an

De Champs et intitulés de définition de I'heure de
début.

» De l'année (intitulé)

» De lI'année (zone de liste)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Dujour (intitule)

» Dujour (zone de liste)

» De I'heure (intitulé)

» De I'neure (zone de liste)

» De la minute (intitulé)

» De la minute (zone de liste)
» De la seconde (intitulé)

» De la seconde (zone de liste)

» De (commande rotative)

A Champs et intitulés de définition de I'neure de fin.
» Al'année (intitulé)
» Al'année (zone de liste)
» Au mois (intitulé)
» Au mois (zone de liste)

» Aujour (intitulé)

367 | 526



» Au jour (zone de liste)

» A l'heure (intitulé)

» A l'heure (zone de liste)

» A la minute (intitulé)

» A la minute (zone de liste)
» A laseconde (intitulé)

» A laseconde (zone de liste)

» A (commande rotative)

De (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de
début, optimisés pour un fonctionnement tactile.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (bouton : haut)
» Boite tactile : de l'année

» De l'année (bouton : bas)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (bouton : haut)

» Boite tactile : du mois

» Du mois (bouton : bas)

» Dujour (intitule)

» Dujour (bouton : haut)

» Boite tactile : du jour

» Dujour (bouton : bas)

» De I'neure (intitulé)
» De I'neure (bouton : haut)
» De I'neure (boite tactile)
» De I'hneure (bouton : bas)
» De la minute (intitulé)

» De la minute (bouton : haut)
» De la minute (boite tactile)

(

» De la minute (bouton : bas)
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» De la seconde (intitulé)

» De la seconde (bouton : haut)
» De la seconde (boite tactile)

(

» De la seconde (bouton : bas)

A (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de fin,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Alannée (intitulé)

» Al'année (bouton : haut)
» Al'année (boite tactile)

» Al'année (bouton : bas)
» Au mois (intitulé)
» Au mois (bouton : haut)
» Au mois (boite tactile)
» Au mois (bouton : bas)

» Aujour (intitulé)

» Aujour (bouton : haut)

» Aujour (boite tactile)

» Aujour (bouton : bas)

» A l'heure (intitulé)

» A l'heure (bouton : haut)

» A l'heure (boilte tactile)

» A l'heure (bouton : bas)

» Ala minute (intitulé)

» A la minute (bouton : haut)
» Ala minute (boite tactile)

» Ala minute (bouton : bas)

» Alaseconde (intitulé)

» A laseconde (bouton : haut)

» Alaseconde (boite tactile)

» A laseconde (bouton : bas)
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Filtre de temps absolu Champs et intitulés de définition du filtre de temps
(temps absolu).

» De (intitulé)

» De la date (affichage du calendrier)

» De la date (affichage de la date)

» De I'heure (affichage de I'heure)

» A (intitulé)

» Aladate (affichage calendrier)

» Aladate (affichage de la date)
(

» A l'heure (affichage de I'heure)

Période de temps Champs et intitules de définition des périodes de
temps.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Semaine (intitulé)

» Semaine (zone de liste)

» Dujour (intitulé)

» Dujour (zone de liste)

» De I'heure (intitulé)

» De I'neure (zone de liste)

Intervalle (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de
début, optimisés pour un fonctionnement tactile.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (bouton : haut)
» Boite tactile : de l'année

» De l'année (bouton : bas)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (bouton : haut)

» Boite tactile : du mois
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» Du mois (bouton : bas)

» Semaine (intitulé)

» De la semaine (bouton : haut)
» De la semaine (zone tactile)

» De la semaine (bouton : bas)
» Dujour (intitulé)

» Dujour (bouton : haut)

» Boite tactile : du jour

» Dujour (bouton : bas)

» De I'neure (intitulé)

» De I'neure (bouton : haut)

» Boite tactile : Heure de début

» De I'neure (bouton : bas)

Eléments compatibles Les éléments de contréle supprimés ou remplacés
par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité. Ces éléments ne
sont pas pris en compte lors de l'insertion
automatique de modeles.

» Type de filtre de temps (groupe radio)
Eléments de contréle Radiobutton Win32. A
été remplacé par éléments de basculement.
Pour la description, reportez-vous aux
élements actuels.

» Définir le type de filtre de temps (affichage)
Elément de controle statique Win32.
Remplacé par un champ de texte
dynamique. Pour la description,
reportez-vous a I'élément actuel.

FILTRE DE LOTS

Eléments pour la sélection de lots dans le Runtime.

Insérer tous les éléments Insere tous les sous-éléments dans le synoptique.
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Liste d'archives Liste d'archives disponibles dans le Runtime.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a
I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce
sujet dans le chapitre Configuration des
interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre
affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a I'aide
de la propriété Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés
des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne
automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiee
manuellement.

Etat liste d’archives Etat de la liste d’archives avec le nombre
d'alarmes :

» disponibles

» Filtré
» dffichés
Liste de lots Liste de lots disponibles.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a
I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce
sujet dans le chapitre Configuration des
interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre
affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a l'aide
de la proprieté Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés
des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne
automatique.
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La hauteur de ligne doit étre modifiée
manuellement.

Etat de la liste de lots Etat de la liste de lots avec le nombre de lots :
» disponibles
» Filtré

» dffichés

Appliquer le filtre horaire a la liste de lots Applique le filtre de temps configuré a la sélection
dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (champ de saisie) Saisissez une sequence de caracteres utilisés pour
filtrer les noms de lots dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (bouton) Bouton d'exécution du filtrage par noms de lots.

Désactive si I'élément Filtre de nom de lot n'est pas
présent.

Eléments compatibles Les élements de controle supprimés ou remplaces
par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité.

Ces eléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Les éléments Win32 suivants ont été remplacés par
des éléments Texte dynamique.

»  Etat liste d'archives
» Etat de la liste de lots

» Filtre de nom de lot (champ de saisie)

FILTRE DE POSTE

Liste déroulante pour I'élément du filtre de poste.

Insérer tous les éléments Insere tous les sous-éléments dans le synoptique.
Liste de postes Liste de postes disponibles.
Statut de la liste de postes Etat de la liste de postes avec le nombre de :

» Total
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» Filtré

»  Sélectionnés

Actualiser la liste de postes En cliquant sur le bouton, I'affichage de la liste de
postes est mis a jour.

FILTRE DE TEXTE

Liste déroulante des différents filtres de texte (a la page 410).

Insérer tous les éléments : Filtre de texte Insere tous les éléments des filtres de texte.

Pas de filtre de texte Bouton d'option permettant de désélectionner le
filtre de texte.

Rechercher (mots séparés par des espaces)  Bouton d'option permettant d'activer la recherche

Intitulé : Recherche de texte Intitulé du champ de recherche.
Champ de saisie : Recherche de texte Champ de saisie du terme de cherche.
Options Options de recherche
> Respecter la casse La capitalisation sera prise en compte.
> Les mots doivent étre en partie Vous pouvez également rechercher des fragments.

présents dans le texte

»  Un mot au moins doit étre présent Un au moins des termes de recherche doit étre
dans le texte présent dans le résultat.

» Tous les mots doivent étre dans le Tous les termes de recherche doivent étre présents
texte dans le résultat.

»  La chaine exacte doit étre présente Les résultats doivent contenir le texte exact du
dans le texte champ de recherche.

Eléments compatibles Les éléments de contrdle Standard Win32 ayant
été remplacés ou supprimés par des élements
zenon (texte dynamique, basculer) et continuent a
étre disponibles pour des raisons de compatibilité.
Ces eléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Pour la description, reportez-vous aux éléments
actuels.
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»  Pas de filtre de texte

Rechercher (mots séparés par des espaces)

» Champ de saisie : Recherche de texte
P  Respecter la casse
» Les mots doivent étre en partie présents

dans le texte

»  Un mot au moins doit étre présent dans le
texte

P Tous les mots doivent étre dans le texte

» La chaine exacte doit étre présente dans le
texte

PARAMETRES DU RUNTIME

> Afficher la liste sans actualisation Commute la CEL dans I'état stoppé. Les nouvelles
alarmes ne sont pas ajoutées.

> Afficher les heures relatives Bascule entre I'affichage normal et I'affichage de
I'heure relative, sans perte de |'affichage prioritaire
entre les entrées.

Heure relative : Toutes les entrées sont affichées
avec, dans la colonne de I'heure d'apparition, la
différence de temps par rapport a I'entrée
sélectionnée.

Le temps affiché est le temps écoulé depuis I'heure
d'apparition de I'entrée sélectionnée. L'entrée
sélectionnée recoit automatiquement I'information
d'horodatage 0. Les autres evenements
comportent :

» Une différence de temps positive par
rapport a I'entrée sélectionnée s'ils se sont
produits plus tard

» Une différence de temps négative par
rapport a I'entrée sélectionnée s'ils se sont
produits plus tot
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BOUTONS

Boutons dans le Runtime.

N

OK Applique les paramétres de filtre et ferme le
synoptique.

Remarques concernant les cadrans : Il est
possible d'utiliser des synoptiques Filtre de liste,
Filtre de liste et Filtre de temps/de lot/de poste dans
les cadrans. Lors de la configuration de ces
éléments dans le Runtime, cliquez sur OK pour
fermer le cadran. Pour enregistrer les parametres
de filtre et laisser le cadran ouvert, cliquez sur

Accepter.
Annuler Annule la configuration des parametres de filtre.
Appliquer Valide les parameétres de filtre.
Actualiser Actualise I'affichage filtre.

Eléments compatibles Les éléments de contrdle Standard Win32
ayant été remplacés ou supprimés par des
éléments zenon (texte dynamique, basculer) et
continuent a étre disponibles pour des raisons
de compatibilité. Ces éléments ne sont pas pris

en compte lors de l'insertion automatique de
modeles.

Afficher la liste sans actualisation

Afficher les temps relatifs (relatifs a I'entrée
sélectionnée)
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19.7.1.2.2 Modeéle

Sélectionner un modéle
=-I2) Modéle
Standard
==} Scada
Filtres de variables et de temps (absolu - affichage compact)
Filtres de variables et de temps (absolu)
Filtres de variables et de temps (par heure)
Filtres de variables et de temps (par jour)
Filtres de variables et de temps (par mois)
Filtres de variables, de texte et de temps (@bsolu - rapport)
Filtres de variables, de texte et de temps (e type peut &tre sélection...
Standard
Résolution d'écran pour le modéle : 1024768 (défini
: 1280 1024)
Taille minimum du modéle : 1125636 (gabarit : 1286 x 882)
(ffre toutes les possibilités de filtrage : variables, texte, périodes de temps, groupes
d'alammes/d'événements, etc.
Optimisé pour une utilisation avec la souris sur les systémes SCADA.
£ >

[ supprimer les éléments de synoptique existants

Liste des modéles de terrain (gauche)

Apercu et description (a droite)

Standard

SCADA

Standard

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu - affichage compact)

Filtres de variables, de texte & de temps
(absolu)

Filtres de variables, de texte & de temps
(par mois)

Filtres de variables, de texte & de temps

Annuler Aide

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Affiche un apercu et une description du modele
sélectionne.

Insere les éléments standard.

Modeles spéciaux, optimisés pour une utilisation
avec une souris.

Insere les éléments standard.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,
de texte et de plage temporelle absolue sous
forme compacte.

Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,
de texte et de plage temporelle absolue.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables,
de texte et de plage temporelle relative Depuis le
mois.

Ajoute des variables pour le filtrage de variables,
de texte et de plage temporelle relative Depuis
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(par heure) ['heure.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des variables pour le filtrage de variables,
(par jour) de texte et de plage temporelle relative Depuis le
jour.

Filtres de variables, de texte & de temps  Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,

(absolu - affichage compact) de texte et de plage temporelle absolue.
Filtres de variables, de texte & et de Ajoute des éléments pour le filtrage de variables,
temps (le type peut étre sélectionné) de texte et de plage temporelle paramétrable.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Supprimer les éléments de synoptique  Active : Les éléments pré-existants du synoptique
existants sont supprimés lors de l'utilisation du modele.

Appliquer Ajoute I'élément du modele sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans insérer les
éléments.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.1.3 Création d’'un synoptique Filtre temps/lot/équipe
Vous pouvez modifier les parametres du filtre de temps dans le Runtime par l'intermédiaire d'un
synoptique Filtre temps/lot/équipe. Les synoptiques suivants peuvent étre influencés par le filtre :
» Liste d'alarmes
» Maintenance d'archive
» Liste d'événements
» Extended Trend

L'avantage de ce type de synoptique est qu'il permet de configurer uniquement les éléments de filtre
réellement nécessaires. L'utilisateur n'a pas besoin de traiter trop de parametres de filtrage. Seuls les
parametres de filtre nécessaires dans ce contexte particulier sont affichés. En outre, vous étes
entierement libre de modifier 'apparence et pouvez, par exemple, faciliter I'utilisation du systeme
avec un écran tactile.
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AAttention

Les synoptiques de type Filtre de liste d’alarmes, Filtre de liste d’'événements et
Filtre de temps doivent étre développés avec un cadre spécifique. S'ils utilisent le
méme cadre que d'autres synoptigues, tous les synoptiques configurés avec ce
cadre sont fermés lors de la fermeture du synoptique dans le Runtime.

Sur le synoptique de filtre de temps, tous les parametres de filtre de temps également présents dans
le filtre associé a la fonction d'appel du synoptique correspondant peuvent étre configurés.
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CREATION D'UN SYNOPTIQUE FILTRE TEMPS/LOT/EQUIPE

- Heure courante
Flltre de |0t$ 11:27:31 01.03.2018
De

Année Mois Jour Heure Minute Secondes

Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan g
Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB Typ: COMBOB ==
1D; 10003 1D: 10002 10; 10001 1D0; 10004 1D0; 10005 10: 10006

Année Mois Jour Heure Minute Secondes

Menu dérgulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan Menu déroulan g
Typ: COMBOE Typ: COMBOB Typ: COMBOEB Typ: COMBOE Typ: COMBOB Typ: COMBOEB =
1D; 10009 1D: 10008 1D; 10007 1D; 10010 1D: 10011 1D; 10012

Appliguer le fillre horaire 3 la liste de lots

Archive Lot

Liste d'archives o Liste de lots -
Typ: STATIC —1 Tvp: STATIC

ID: 10524 ifl ID: 10525

B o oo

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été deésactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
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1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
b) Dans la propriété Type de synoptique, sélectionnez Filtre temps/lot/équipe.
C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains élements de controle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sineécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

19.7.1.3.1 Eléments de contrdle

Pour les synoptiques de filtre de temps, des éléments ont également été optimisés pour les écrans
tactiles, outre les éléments conventionnels.

Format horaire - Heure courante

Menu déroulant: Format horaire : 11:27:27 18.01.2013
Typ: COMBOBOX
IDe 10000

Année Mois Jour Heure Minute Seconde

Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroular Flé
Typ: COMBOL Typ: COMBOL Typ: COMBOE Typ: COMBOL Typ: COMBOL Typ: COMBOE —

ID: 10003 ID: 10002 1D: 10001 ID: 10004 ID: 10005 ID: 10006
Jusqu'a

Année Mois Jour Heure Minute Seconde

Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroulai Menu déroulal Menu déroular Flé
Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE Typ: COMBOE —
ID: 10009 ID: 10008 ID: 10007 ID: 10010 ID: 10011 ID: 10012

n
l l Valider Annuler Actualiser

INSERER UN MODELE

Insérer un modele Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele
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(a la page 300) pour le type de synoptique
correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre créés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contrdle
prédéfinis a des positions prédéfinies sur le
synoptique. Les éléments qui ne sont pas
nécessaires peuvent également étre supprimés
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la
liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et
disposés individuellement sur le synoptique.

Pour plus d'informations concernant les modeles
pour ce type de synoptique, reportez-vous au
chapitre Modéles (a la page 392).

FILTRE DE TEMPS

Eléements pour les filtres horaires.

Insérer tous les éléments Ouvre la liste déroulante de sélection d'éléments
prédeéfinis de configuration de certaines périodes
de temps.

Intervalle absolu - affichage classique Fléments de configuration de périodes de temps

absolues, avec un affichage compact.

Intervalle absolu - affichage compact Fléments de configuration de périodes de temps
absolues, avec un affichage compact.

Période de temps relative Eléments de configuration de périodes de temps
relatives.
A partir de HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps

commencant a une heure définie.

A partir d'un jour, 8 HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps
débutant a une heure définie.

A partir du jour, mois - HH:MM:SS Eléments de configuration d'une période de temps
commencant un jour défini, dans un mois défini, a
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une heure définie.

Période de temps : 15/30/60 minutes Eléments de configuration d'une période de temps
de 15, 30 ou 60 minutes.

Intervalle : 1 jour Eléments de configuration d'une période de temps
d'une journée.

Intervalle : 1 ou 2 semaines Eléments de configuration d'une période de temps
d'une ou deux semaines.

Chaque semaine peut étre sélectionnée, aussi bien
dans I'affichage d'une semaine que dans l'affichage
de deux semaines. Avec l'affichage de deux
semaines, un intervalle de 14 jours est sélectionné,
selon la semaine sélectionnée.

Intervalle - 1 mois Eléments de configuration d’une période de temps
d'un mois.

Intervalle 1an Eléments de configuration d'une période de temps
d'une année.

Insérer tous les éléments (zone tactile) Quvre la liste déroulante de sélection d'éléments

prédéfinis de configuration de certaines périodes
de temps, optimisée pour un fonctionnement
tactile. Comme dans l'option Insérer tous les
éléments, les parametres suivants sont disponibles.

» Intervalle absolu (affichage classique)
» Période de temps relative

» A partir de HH:MM:SS

» A partir d'un jour, & HH:MM:SS

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

» Intervalle : 15/30/60 minutes

» Intervalle: 1jour

» Intervalle: 1ou 2 semaines

» Intervalle : 1 mois

» Intervalle:1an

Définir le type de filtre (affichage) Elément Texte dynamique pour I'affichage du type
de filtre de temps.
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Elément de contréle

Type de filtre de temps (intitulé)
Type de filtre de temps (zone de liste)

Type de filtre de temps (boutons d'option)

De

Intitulé du type de filtre de temps.
Liste déroulante : Type filtre horaire

Eléments de basculement affichant ou masquant
certains élements dans le Runtime :

» Pas defiltre

» Filtre de temps absolu

» Filtre de temps relatif

» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
» A partir de HH:MM:SS

» Période de temps : 15 minutes
» Période de temps : 30 minutes
» Période de temps : 60 minutes
» Intervalle : 1jour

» Intervalle : 1 semaine

» Période 2 semaines

» Intervalle : T mois

» Intervalle:1an

Champs et intitules de définition de I'heure de
debut.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Dujour (intitule)

» Dujour (zone de liste)

» De I'heure (intitulé)

» De I'neure (zone de liste)
» De la minute (intitulé)

» De la minute (zone de liste)
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» De la seconde (intitulé)
» De la seconde (zone de liste)

» De (commande rotative)

A Champs et intitulés de définition de I'heure de fin.
» Alannée (intitulé)
» Al'année (zone de liste)
» Au mois (intitulé)
» Au mois (zone de liste)
» Aujour (intitule)
» Aujour (zone de liste)
» A l'heure (intitulé)
» A l'heure (zone de liste)
» A la minute (intitulé)
» A la minute (zone de liste)
» Alaseconde (intitulé)
» A laseconde (zone de liste)

\

» A (commande rotative)

De (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de
début, optimisés pour un fonctionnement tactile.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (bouton : haut)
» Boite tactile : de l'année

» De l'année (bouton : bas)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (bouton : haut)

» Boite tactile : du mois

» Du mois (bouton : bas)

» Dujour (intitule)

» Dujour (bouton : haut)

» Boite tactile : du jour
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» Dujour (bouton : bas)

» De I'heure (intitulé)

» De I'hneure (bouton : haut)

» De I'neure (boite tactile)

» De I'neure (bouton : bas)

» De la minute (intitulé)

» De la minute (bouton : haut)
» De la minute (boite tactile)

» De la minute (bouton : bas)
» De la seconde (intitulé)

» De la seconde (bouton : haut)
» De la seconde (bofte tactile)
(

» De la seconde (bouton : bas)

A (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de fin,
optimisés pour un fonctionnement tactile.

» Alannée (intitulé)

» Al'année (bouton : haut)
» Al'année (boite tactile)

» Al'année (bouton : bas)
» Au mois (intitulé)
» Au mois (bouton : haut)
» Au mois (boite tactile)
» Au mois (bouton : bas)
» Aujour (intitulé)
» Au jour (bouton : haut)
» Au jour (boite tactile)

» Au jour (bouton : bas)

» A l'heure (intitulé)

» A l'heure (bouton : haut)

» A l'heure (boite tactile)
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» A l'heure (bouton : bas)

» A la minute (intitulé)

» A la minute (bouton : haut)
» A la minute (boite tactile)

» A la minute (bouton : bas)

» A laseconde (intitulé)

» A laseconde (bouton : haut)
» A laseconde (boite tactile)

» A laseconde (bouton : bas)

Filtre de temps absolu Champs et intitulés de définition du filtre de temps
(temps absolu).
» De (intitulé)
» De la date (affichage du calendrier)
» De la date (affichage de la date)
» De I'heure (affichage de I'heure)
» A (intitulé)
» Aladate (affichage calendrier)
» A ladate (affichage de la date)

» A l'heure (affichage de I'heure)

Période de temps Champs et intitules de définition des périodes de
temps.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (zone de liste)
» Du mois (intitulé)

» Du mois (zone de liste)

» Semaine (intitulé)

» Semaine (zone de liste)

» Dujour (intitule)

» Dujour (zone de liste)

» De I'heure (intitulé)
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» De I'hneure (zone de liste)

Intervalle (zone tactile) Champs et intitulés de définition de I'heure de
début, optimisés pour un fonctionnement tactile.

» De l'année (intitulé)

» De l'année (bouton : haut)

» Boite tactile : de I'annee

» De l'année (bouton : bas)

» Du mois (intitulé)

» Du mois (bouton : haut)

» Boite tactile : du mois

» Du mois (bouton : bas)

» Semaine (intitulé)

» De la semaine (bouton : haut)
» De la semaine (zone tactile)

» De la semaine (bouton : bas)

» Dujour (intitule)

» Dujour (bouton : haut)

» Boite tactile : du jour

» Dujour (bouton : bas)

» De I'neure (intitulé)

» De I'neure (bouton : haut)

» Boite tactile : Heure de début

» De I'neure (bouton : bas)

Eléments compatibles Les éléments de contréle supprimés ou remplacés
par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilitée. Ces éléements ne
sont pas pris en compte lors de l'insertion
automatique de modeles.

» Type de filtre de temps (groupe radio)
Fléments de contréle Radiobutton Win32. A
étée remplacé par éléments de basculement.
Pour la description, reportez-vous aux
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éléments actuels.

» Définir le type de filtre de temps (affichage)
Elément de contréle statique Win32.
Remplacé par un champ de texte
dynamique. Pour la description,
reportez-vous a |'élément actuel.

FILTRE DE LOTS

Eléments pour la sélection de lots dans le Runtime.

Insérer tous les éléments Insere tous les sous-éléments dans le synoptique.
Liste d'archives Liste d"archives disponibles dans le Runtime.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a
I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce
sujet dans le chapitre Configuration des
interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre
affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a I'aide
de la propriété Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés
des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne
automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiee
manuellement.

Etat liste d'archives Etat de la liste d’archives avec le nombre
d'alarmes :

» disponibles

» Filtré
» dffichés
Liste de lots Liste de lots disponibles.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a
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I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce
sujet dans le chapitre Configuration des
interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre
affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a l'aide
de la propriété Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés
des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne
automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiée
manuellement.

Etat de la liste de lots Etat de la liste de lots avec le nombre de lots :

» disponibles

» Filtré
» dffichés
Appliquer le filtre horaire a la liste de lots Applique le filtre de temps configuré a la sélection

dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (champ de saisie) Saisissez une sequence de caracteres utilisés pour
filtrer les noms de lots dans la liste de lots.

Filtre de nom de lot (bouton) Bouton d'execution du filtrage par noms de lots.

Désactive si I'élément Filtre de nom de lot n'est pas
présent.

Eléments compatibles Les eléments de contrdle supprimés ou remplaces
par des versions plus récentes restent disponibles,
pour des raisons de compatibilité.

Ces eléments ne sont pas pris en compte lors de
I'insertion automatique de modeles.

Les éléments Win32 suivants ont été remplacés par
des éléments Texte dynamique.

»  Etat liste d'archives

» Etat de la liste de lots
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» Filtre de nom de lot (champ de saisie)

FILTRE DE POSTE

Liste déroulante pour I'élément du filtre de poste.

Insérer tous les éléments Insere tous les sous-éléments dans le synoptique.
Liste de postes Liste de postes disponibles.
Statut de la liste de postes Ftat de la liste de postes avec le nombre de :

» Total

» Filtré

» Sélectionnés

Actualiser la liste de postes En cliquant sur le bouton, I'affichage de la liste de
postes est mis a jour.

Remarque : Pour I'affichage des éléments de controle des filtres équipe dans le Runtime :

» L'option Afficher la sélection équipe doit étre sélectionnée dans la commutation de
synoptique.

» Le filtre temps doit étre configuré

BOUTONS

Boutons dans le Runtime.

|

OK Applique les parametres de filtre et ferme le
synoptique.

Remarques concernant les cadrans : Il est
possible d'utiliser des synoptiques Filtre de liste,
Filtre de liste et Filtre de temps/de lot/de poste dans
les cadrans. Lors de la configuration de ces
élements dans le Runtime, cliquez sur OK pour
fermer le cadran. Pour enregistrer les parametres
de filtre et laisser le cadran ouvert, cliquez sur
Accepter.

Annuler Annule la configuration des parametres de filtre.
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Appliquer Valide les parametres de filtre.

Actualiser Actualise I'affichage filtré.

MISE EN EVIDENCE DES ELEMENTS TACTILES

Les éléments de contréle tactiles peuvent étre mis en évidence avec des couleurs. Pour cela,
configurez les propriétés suivantes dans le groupe Remplissage pour les éléments tactiles :

» Couleur du texte avec le focus : Couleur du texte lorsque le focus se trouve sur I'élément

» Couleur darriere-plan avec le focus : Couleur de I'arriere-plan texte lorsque le focus se
trouve sur I'élement

» Couleur de texte sans le focus : Couleur du texte lorsque le focus ne se trouve pas sur
I'éléement

» Couleur darriere-plan sans le focus : Couleur de I'arriere-plan lorsque le focus ne se
trouve pas sur 'élement

19.7.1.3.2 Modéle

Plusieurs modeles prédéfinis sont disponibles pour les synoptiques de type Filtre de temps.

-
B Sélection modéle &J

=1-I) Modéle
FR— e ezt
5= Scada Combobox: Zeditertyp 17:07:41 16.012012
- Typ: COMBOBOX
Absolu 0000
= ‘Absolue Compad Jahr Monat Tag Stunde Minute Sekunde
Calendner absolue Combobax Yo Combobox Vo Combobox Vo Combabox Vo Combabox Vo Combobex: Vo Sp
tandard Typ: COMBOB( Typ: COMBOBC Typ: COMBOBC Typ: COMBOB Typ: COMBOBK Tyg: COMBOBE ~
; 10003 10002 ID:10001 ID:10004 IDi10005 ID: 10006
partir de 'heure Bis
partir du jour Jahr Manat Tag Stunde Winute Sekunde
partir du mois Combobar: Bit Combobar Bit Combabax Bit Combabax Bit Combobox: Bi: Combobos: Bit Sp
==} Touche Typ: COMBOB( Typ: COMBOBL Typ: COMBOBC Typ: COMBOBX Typ: COMBOBK Tyg: COMBOBE ~

IC: 10008 ID: 10008 1D: 10007 1D: 10010 1D: 10011 1D: 10012

Absolu
Al Al
- T e ] r—— —

partir de Iheure
partir du jour
a partir du mois

Résolution d'écran pour le modéle : 1024x768
(defini : 1280x 1024)
Taille minimum du modéle : 618357 (gabarit : 1280x 524)

Modéle pour sélectionner le type filtre horaire et pour entrer depuis une heure et
jusqu'a une heure.
Optimalisé pour opération de souris en systémes de SCADA.

[ supprimer les éléments de synoptique existants Valider l I L ] I e

392|526



Liste des modéles de terrain (gauche)

Apercu et description (a droite)

Standard

SCADA

Absolu
Absolu, calendrier
Absolu compact

Standard

A partir d’'un mois
A partir d'une heure
A partir d'un jour
Tactile

Absolu

Standard

A partir d’'un mois
A partir d’'une heure

A partir d’un jour

Apercu du modéle (en haut a droite)

Affiche la liste des modeles prédéfinis et définis par
I'utilisateur.

Affiche un apercu et une description du modele
sélectionne.

Insere les éléments standard.
Modele pour I'utilisation avec la souris.

Insere les éléments de configuration d'intervalles
de temps absolus.

Insere les éléments de configuration d‘intervalles
de temps absolus avec un calendrier.

Insere les eéléments de configuration d'intervalles
de temps absolus, avec un affichage compact.

Insere les éléments standard.

Insere les eéléments de configuration de la plage de
temps a partir d'un mois.

Insere les éléments de configuration de la plage de
temps a partir d'une heure.

Insere les éléments de configuration de la plage de
temps a partir d'un jour.

Les modeles sont optimisés pour un
fonctionnement tactile.

Insere les éléments de configuration d'intervalles
de temps absolus.

Insere les éléments standard.

Insere les eéléments de configuration de la plage de
temps a partir d'un mois.

Insére les éléments de configuration de la plage de
temps a partir d'une heure.

Insere les éléments de configuration de la plage de
temps a partir d'un jour.

Apercu du synoptique lors de I'adaptation du
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modele sélectionne.
Description du modeéle (en bas a droite Description du modele.

Supprimer les éléments de synoptique  Active : Les éléments pré-existants du synoptique
existants sont supprimés lors de I'utilisation du modeéle.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Supprimer les éléments de synoptique  Active : Les éléments pré-existants du synoptique
existants sont supprimés lors de I'utilisation du modele.

Appliquer Ajoute I'élément du modele sélectionné dans le
synoptique et ferme la boite de dialogue.

Annuler Ferme la boite de dialogue sans insérer les
éléments.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.1.4 Noms prédéfinis

Des noms prédéfinis sont disponibles pour les filtres de temps.
Attention : Les noms prédéfinis ne sont pas disponibles sous Windows CE.

Pour sélectionner un nom :

1. Dans la vue détaillée, définissez comme type de synoptique un filtre de temps, un filtre de
liste d'événements ou un filtre de liste d'alarmes.

2. Cliquez deux fois sur le champ du nom dans la colonne Nom.
3. Sélectionnez le nom prédéfini dans la liste déroulante.
TIMEFILTER_ABSOLUTE

TIMEFILTER_DAY

TIMEFILTER_HOUR

TIMEFILTER_MONTH

TIMEFILTER_PERIOD

TIMEFILTER_PERIOD_DAY

v v Vv Vv v Vv
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TIMEFILTER_PERIOD_MINUTE
TIMEFILTER_PERIOD_MONTH
TIMEFILTER_PERIOD_WEEK
TIMEFILTER_PERIOD_YEAR
TIMEFILTER_RELATIVE

v v Vv Vv v

Remarque : Les synoptiques Filtre CEL et le Filtre AML possedent également des noms préedéfinis,
CEL_FILTER et AML_FILTER.

19.7.1.5 Utiliser un synoptique de filtre

SYNOPTIQUES DE FILTRE

Les synoptiques de filtre permettent de transférer un filtre prédeéfini d’'un synoptique vers un autre. Le
filtre du synoptique source est défini a I'aide du synoptique cible. Les synoptiques peuvent également
étre de types difféerents.

DEFINITION DE L'AFFICHAGE

Les conditions suivantes doivent étre remplies pour que les filtres définis soient utilisés :

1.

Le filtre défini pour le type de filtre de temps est sélectionné en tant qu'intervalle de temps
pour le filtre de temps.

Le synoptique (synoptiques Filtre de liste d'alarmes, Filtre de liste chronologique
d’'événements et Filtre de temps/de lots/de postes) est activé a |'aide d'un bouton ou d'un
élement combiné. C'est la seule maniere de maintenir la relation entre le synoptique de filtre
et le synoptique source.

Le synoptique source et le synoptique de filtre doivent étre configurés sur différents gabarits
ou sur différents moniteurs. Le filtre du synoptique de filtre peut uniquement étre actualisé si
le synoptique source est ouvert. Cela est uniquement possible si les deux synoptiques
n'utilisent pas le méme cadre ou le méme moniteur.

Le synoptique appelé doit étre compatible avec le synoptique de filtre appelé (voir table).

Synoptique source Filtre de liste | Filtre CEL Filtre de
AML temps

Maintenance d'archive

Extended Trend T T T

Filtre de temps T T X
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Synoptique source F|Itre de liste | Filtre CEL Filtre de
temps

Filtre de listes de
messages d'alarmes

Filtre de liste C X T

d'événements

Liste des alarmes X C T

Liste d'événements C X T
Légende :

» C:Les parametres communs sont mis a jour.
» T:Les parametres de temps sont mis a jour.

» X Tous les parametres sont mis a jour.
*Informations

Aucun filtrage

Le synoptique de filtre n'est pas filtré, mais il est ouvert avec les valeurs
configurées si:

» Une des conditions 1a 3 nest pas satisfaite ou

» Le parametre Synoptique appelé n'est pas active pour la fonction Appel
de synoptique ou

» Le synoptique n'est pas appelé par le biais d'un élément de synoptique

Dans ce cas, les boutons Accepter, Fermer et Mise a jour sont grisés dans le
Runtime et n‘ont aucune fonction.

MISE A JOUR

Lorsqu’un synoptique de filtre est activé (filtre de liste d'alarmes, filtre de liste d’événements et filtre
de temps), les synoptiques configurés dans la fonction d'appel de synoptique sont mis a jour de deux
manieres :

» Sile synoptique de filtre est invoqué par le biais d'un élément de synoptique, les synoptiques
cibles affichés sur le méme moniteur que le synoptique source sont mis a jour.

» Sile synoptique de filtre est invoqué de maniere différente ou si le parametre Mettre a jour
sur tous les moniteurs est activé, tous les synoptiques cibles sont configurés et mis a jour.
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lls sont mis a jour dés que vous cliquez sur le bouton Accepter ou que vous fermez le synoptique de
filtre en cliquant sur le bouton Fermer. Le bouton Annuler annule les modifications et ferme le
synoptique de filtre.

MISE A JOUR DES PARAMETRES DE FILTRE

Vous pouvez actualiser les parametres de filtre actuels du synoptique source en cliquant sur le
bouton Actualiser. Si le synoptique de filtre n’est pas invoqué par un élément de synoptique, ou si
I'option Synoptique d’activation n'a pas été activée, tous les moniteurs sont inspectés afin de
déterminer les synoptiques pouvant étre utilisés aux fins de la mise a jour. Le premier synoptique
trouvé est alors utilisé pour la mise a jour.

19.7.2 Appel d’un synoptique de filtre

Pour créer une fonction d'appel de synoptique de filtre :
1. Sélectionnez Nouvelle fonction.
2. Sélectionnez Appel de synoptique.
3. Sélectionnez le synoptique de votre choix :
» Filtre de liste AML
» Filtre CEL
»  Filtre de temps

4. La boite de dialogue de configuration et de liaison du filtre pour le type de synoptique
sélectionné s'affiche.
Les onglets affichés dépendent du type de synoptique.

5. Configurez les onglets correspondants.
*¥Informations

Onglets pour les types de synoptiques spéciaux :

»  Filtre AML : Synoptiques, Général, Texte, Heure, Lots, Parametres des
colonnes

»  Filtre CEL : Synoptiques, Général, Texte, Catégories, Heure, Lots, Equipes,
Parametres des colonnes

»  Filtre de temps : Synoptiques, Date et Heure, Lots, Parametres des colonnes
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19.7.2.1 Synoptiques

Sur cet onglet, vous pouvez définir les écrans que vous souhaitez mettre a jour par l'intermédiaire du
filtre de synoptique.

Synopligess  Génsral  Tende Catégoie  Fitre detemps  Lots Equpe Faramétes des oolonnes  Remplacer bes lens  Remplacer les ndices

L& filtre et S5 du smopicus suvant
[ Emoptious effectuant lacodl

Syreptique prédéfin Fade

Arrler

Syreoplicues & Seting § jour

Fr] Mhatire i pour s boen bew morssury

Les parametres suivants sont disponibles :

LE FILTRE EST ISSU DU SYNOPTIQUE SUIVANT

Le filtre est issu du Définition du synoptique dont le filtre doit étre issu.
synoptique suivant

Synoptique exécutant Active : Les parametres du filtre sont ceux du synoptique depuis
I'appel lequel le synoptique de filtre est appelé. Le bouton .. sur |'option
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synoptique prédéfini est grisé. Vous ne pouvez pas sélectionner
de synoptique en particulier, car avec ce parametre, le filtre est
toujours mis a jour depuis le synoptique d'activation.

Remarque : Les options dans les onglets Général, Texte et Heure
sont verrouillées.

Remarque :

» Toutes les options sont disponibles si I'option est mise a
jour et les modifications de I'ingénieur de projets apportées
aux onglets sont dans la boite de dialogue ouverte.

» Le verrouillage n'est actif que si I'option Synoptique
exécutant I'appel est déja activée et que la boite de
dialogue est a nouveau appelée.

» Les contenus configurés des onglets Général, Texte et
Heure sont ignorés dans le Runtime.

Synoptique prédéfini Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection de synoptique.

Sélectionnez le synoptique depuis lequel le filtre doit étre lu
lorsque vous cliquez sur le bouton Mise a jour dans le Runtime.

Les sous-synoptiques de cadrans (a la page 314) peuvent aussi
étre sélectionnés pour les appels de synoptiques de type Filtre de
liste AML, Filtre de liste CEL, Filtre de temps, Modele
d'équipement et gestion de postes. Pour ces synoptiques, le nom
du synoptique du cadran est affiché devant le sous-synoptique,
afin de le distinguer clairement des autres synoptiques.

Attention : Lorsque le filtre de synoptique est ouvert pour la
premiere fois a I'aide de la fonction, c'est le filtre configure dans la
fonction qui est utilisé, et non le filtre de synoptique indiqué ici !

Remarque : Il convient donc de sélectionner un synoptique
pouvant intégrer ou remplir le filtre de synoptique.

Le synoptique sélectionné est ajouté a la liste des synoptiques
devant étre mis a jour. Si vous le supprimez de la liste, le prochain
synoptique de la liste est automatiquement inséré a sa place.

Remarque : Indisponible si vous avez coché la case Synoptique
exécutant I'appel.
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SYNOPTIQUES DEVANT ETRE MIS A JOUR

Synoptiques devant étre mis  Sélectionnez les synoptiques que vous souhaitez mettre a jour.
a jour
: Les sous-synoptiques de cadrans (a la page 314) peuvent aussi

étre sélectionnés pour les appels de synoptiques de type Filtre de
liste AML, Filtre de liste CEL, Filtre de temps, Modele
d'équipement et gestion de postes. Pour ces synoptiques, le nom
du synoptique du cadran est affiché devant le sous-synoptique,
afin de le distinguer clairement des autres synoptiques.

Sélection du synoptique Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
Sélection des synoptiques de filtre. Sélectionnez I'écran de votre
choix.

Mise a jour Indication de l'instant auquel le filtre doit commencer a agir.

Mettre a jour sur tous les Active : Les synoptiques devant étre mis a jour dans la liste des

moniteurs moniteurs sont mis a jour sur tous les moniteurs accessibles.

19.7.2.2 Général

Cet onglet est uniquement disponible pour le filtre de la liste des messages d'alarme et la liste
d'évenements, et affiche le filtre standard de la liste correspondante. Reportez-vous aux sections Filtre
de la liste d'alarmes et Filtre de la liste d'évenements.
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FILTRE DE LISTE AML

Synoptiques  Léneral  Teste

Fitre: de varables

Fitre dhe teerps  Lots

Mom de s varisble

Emuipe Paramétres des colonnes  Remplacer bes bers  Remplacer les indices

Identification

i

[ Fespecter la casse

Type dalarme

[(Mon-acmuttement dea alarmes ursquement

[ Aarmes acquittées uniquement

[ Mames actuelies uriquement

[ Awec commentaine requis

[JCause d'slamme necessaire

Les alames doivent AU moins &ire &n instanoe

Jours Heures Minides Seconde M
0= 0= 0= 0=

Wie

Groupes

Domaines d' alames

[(] Adfficher la kste sana lactuakser

Groupes Classes dalames/d'dvénements, Domaines d alames

- Tous ks domaines o alammes

Provenance des données

@B.ﬂ-:r:ru.ialv

() Donndes hisiorsées
Nombre max. :

0

Dasses

[ Hide deactivated slamevent groups
[ Hicde deactivated slarm/evert classes

FILTRE DE VARIABLES

Limitation a des alarmes de certaines variables.

Nom de la variable

Saisissez le nom ou la partie du nom de la variable
que vous souhaitez filtrer.

L'utilisation de I'opérateur * est autorisée. Les
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opérateurs sont uniquement autorisés sous forme
de préfixe ou de suffixe ; par exemple, *xxx OU xxx*.

Remarque : Les expressions de filtre saisies dans
le Runtime ou dans Editor sont automatiquement
enregistrées sur I'ordinateur local, dans le fichier
zenon6.ini, et peuvent ensuite étre sélectionnées
dans la liste déroulante.

Attention : Le caractéere virgule () sert
"uniquement » de séparateur entre différentes
variables a filtrer. Il est toutefois impossible
d'effectuer un filtrage en fonction du caractere
virgule dans les noms de variables !

Par conséquent, le filtrage spécial des variables
d’ensemble en fonction des parametres Dim 2 et
Dim 3 est également impossible.

Identification Saisissez l'identification ou une partie de l'identifiant
de la variable que vous souhaitez filtrer. L'opérateur
* peut étre utilisé.

L'utilisation de I'opérateur * est autorisée. Les
opérateurs sont uniquement autorisés sous forme
de préfixe ou de suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remarque : Les expressions de filtre saisies dans
le Runtime ou dans Editor sont automatiquement
enregistrées sur 'ordinateur local, dans le fichier
zenoné.ini, et peuvent ensuite étre sélectionnées
dans la liste déroulante.

Respecter la casse Active : Les caracteres majuscules et minuscules
sont pris en compte lors du filtrage par nom ou
identifiant de variable.

TYPE D'ALARME

Type d'alarme affiché.

[ 7=

Alarmes non acquittées uniquement  Active : Seules les alarmes non encore acquittées
par I'utilisateur sont affichées.

Alarmes acquittées uniquement Active : Seules les alarmes déja passées, c'est-a-dire
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dont les valeurs ne se trouvent plus dans la plage
critique, sont affichées.

Alarmes actuelles uniquement Active : Seules les alarmes encore actives,
c'est-a-dire dont les valeurs se trouvent encore
dans la plage critique, sont affichées.

Commentaire requis Active : Seules les alarmes pour lesquelles la saisie
d'un commentaire est obligatoire sont affichées.

Cause d'alarme requise Active : Seules les alarmes qui sont nécessaires pour
le lien d'une cause d'alarme  sont affichées.

Durée minimum des alarmes Utilisez la commande rotative pour définir la durée
courantes d'activité minimale d'une alarme avant son
affichage. Parametres possibles :

» Jours

» Heures (hr)

» Minutes (min.)
» Secondes (sec.)

» Millisecondes (ms)

PROVENANCE DES DONNEES

Affichage des alarmes actuelles ou actuelles et historiques.

o 5=

Buffer circulaire Active : Seules les données issues du buffer
circulaire sont affichées.

Données historiques Active : Les données de la mémoire circulaire et les
Nombre maximal données historiques de la liste AML sont affichées.

Le nombre maximal de données a afficher inclut les
données de la mémoire circulaire.

GROUPES/CLASSES D'ALARMES/D'EVENEMENTS, DOMAINES D'ALARMES

Sélection des groupes, classes et domaines d'alarmes

g apion ]

Groupe d’alarmes/d’événements : Parmi les groupes d'alarmes/d'événements
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Classes d'alarmes/d'événements :

Domaines d'alarme

Cacher les groupes d‘alarme

Cacher les classes I'alarme désactivées

PARAMETRES DU RUNTIME

existants, sélectionnez celui dont vous souhaitez
afficher les alarmes.

Parmi les classes d'alarmes/d’événements existants,
sélectionnez celle dont vous souhaitez afficher les
alarmes.

Parmi les domaines d'alarmes existants,
sélectionnez celui dont vous souhaitez afficher les
alarmes.

Remarque : Si la propriété Utiliser la gestion
d'alarmes hiérarchiques du modele
d'équipement est activée, la colonne Domaine
d’alarme est vide. La case a cocher se trouve dans
I'élément de gestion des alarmes des propriétés de
la variable.

Permet aux groupes d'alarmes désactivés d'étre
executés depuis I'affichage dans la liste.

» Active : Toutes les entrées liées a un groupe
d'alarmes/d'événements désactive dans
Runtime, sont masquées durant le filtrage.

Remarque : Les modifications apportées a l'option
dans Runtime sont immédiatement acceptées.

Permet aux classes d'alarmes désactivées d'étre
exclues de I'affichage dans la liste.

» Active : Toutes les entrées liées a une classe
d'alarmes/d'événements désactivée dans
Runtime, sont masquées durant le filtrage.

Remarque : Les modifications apportées dans
Runtime a I'option sont immédiatement acceptées.

Comportement de la liste AML dans le Runtime

orton oo

Afficher la liste sans actualisation

» Active : Lorsque la liste est ouverte, aucune
nouvelle entrée n'est ajoutée.
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FILTRE DE LISTE CEL

Avec le filtre genéral, vous définissez les événements affichés et votre capacité d'acces aux

parametres correspondants dans le Runtime. Ceci vous permet de différencier les événements selon

les événements suivants :

> Type

» Provenance des données
» Variables

»

Les options suivantes sont disponibles :

Fitrer

Synoptiques  Générdl  Terte Catépone Fltredetemps Lots  Equpe Paramétres des colornes Remplacesles bens  Remplacer les ndices

Groupes, classes d'alarmes/d'événements et domaines d'alarmes

Fitre de vadables
Nom de ks varisble Idertfication
i >
[[] Respacter la casse
Provenance des données
[ Atcher 1a kste sans lactuskser ® Buffer croudare
DM«RM&WM'MNM O Donndes histossbes
: se)
Nombee max
Groupes/Classes d dlames/d'événements, Domaines d'alarmes
Groupes d'slames/dévénements Casses d'alames’ dévénements
Domanes d'slarmes
(] Hde deactivated alam/event groups
[[] Hde deactivated alam/event classes
Fitre pour les messages systéme

[[] Afficher les messages systéme dans la lste
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FILTRE DE VARIABLES

Filtre de variables Limitations aux événements liés a certaines variables

Nom de la variable Saisissez le nom ou la partie du nom de la variable que
vous souhaitez filtrer.

L'utilisation de I'opérateur * est autorisée. Les
opérateurs sont uniquement autorisés sous forme de
préfixe ou de suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remarque : Les expressions de filtre saisies dans le
Runtime ou dans Editor sont automatiquement
enregistrées sur |'ordinateur local, dans le fichier
zenon6.ini, et peuvent ensuite étre sélectionnées dans la
liste déroulante.

Attention : Le caractére virgule (,) sert "uniquement »
de séparateur entre différentes variables a filtrer. Il est
toutefois impossible d'effectuer un filtrage en fonction
du caractere virgule dans les noms de variables !

Par conséquent, le filtrage spécial des variables
d’ensemble en fonction des parametres Dim 2 et Dim
3 est également impossible.

Identification Saisissez I'identification ou une partie de l'identifiant de
la variable que vous souhaitez filtrer. L'opérateur * peut
étre utilisé.

L'utilisation de I'opérateur * est autorisée. Les
opérateurs sont uniquement autorisés sous forme de
préfixe ou de suffixe ; par exemple, *xxx ou xxx*.

Remarque : Les expressions de filtre saisies dans le
Runtime ou dans Editor sont automatiquement
enregistrées sur 'ordinateur local, dans le fichier
zenon6.ini, et peuvent ensuite étre sélectionnées dans la
liste déroulante.

Respecter la casse Active : Les caracteres majuscules et minuscules sont
pris en compte lors du filtrage par nom ou identifiant
de variable.
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PROVENANCE DES DONNEES

Provenance des données Affichage des événements actuels ou actuels et
historiques.
Buffer circulaire Active : Seules les données issues du buffer circulaire

sont affichées.

Données historiques Active : Les données de la mémoire circulaire et les
Nombre maximal données historiques de la liste CEL sont affichées.

Le nombre maximal de données a afficher inclut les
données de la mémoire circulaire.

Parameétres du Runtime Comportement de la liste CEL dans le Runtime

Afficher la liste sans actualisation  Active : Lorsque la liste est ouverte, aucune nouvelle
entrée n'est ajoutee.

(Indisponible dans la fonction Exporter CEL).

Afficher le temps relatif Toutes les entrées sont affichées avec, dans la colonne
(relatifs a I'entrée sélectionnée) de I'heure d'apparition, la différence de temps par
rapport a I'entrée sélectionnée.

Le temps affiché est le temps écoulé depuis I'heure
d'apparition de I'entrée sélectionnée. L'entrée
sélectionnée recoit automatiquement l'information
d'horodatage 0. Les autres événements comportent :

» Une différence de temps positive par rapport a
I'entrée sélectionnée s'ils se sont produits plus
tard

» Une différence de temps négative par rapport a
I'entrée sélectionnée s'ils se sont produits plus tot

GROUPES/CLASSES D'ALARMES/D'EVENEMENTS, DOMAINES D'ALARMES

Groupes/Classes Sélection des groupes, classes et domaines d'alarmes
d'alarmes/d'événements,
Domaines d'alarmes

Groupe d’alarmes/d’événements : Parmi les groupes d'alarmes/d’'événements existants,
sélectionnez celui dont vous souhaitez afficher les
alarmes.
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Classes d'alarmes/d'événements : Parmi les classes d'alarmes/d'événements existants,
sélectionnez celle dont vous souhaitez afficher les
alarmes.

Domaines d'alarme Parmi les domaines d'alarmes existants, sélectionnez
celui dont vous souhaitez afficher les alarmes.

Cacher les groupes d'alarme Permet aux groupes d'alarmes désactives d'étre
exécutés depuis I'affichage dans la liste.

» Active : Toutes les entrées liées a un groupe
d'alarmes/d'événements désactive dans Runtime,
sont masquées durant le filtrage.

Remarque : Les modifications apportées a I'option
dans Runtime sont immédiatement acceptées.

Cacher les classes I'alarme Permet aux classes d'alarmes désactivées d'étre exclues
désactivées de I'affichage dans la liste.

» Active : Toutes les entrées liées a une classe
d'alarmes/d'événements désactivée dans
Runtime, sont masquées durant le filtrage.

Remarque : Les modifications apportées dans
Runtime a |'option sont immédiatement acceptées.

FILTRE POUR LES MESSAGES SYSTEME

Filtre pour les messages systéme Parametres de filtre pour les messages systeme. Les
messages du systeme sont des messages qui n‘ont pas
trait a une variable.

Afficher les messages systéeme Configuration de I'affichage des messages du systeme,
dans la liste indépendamment des parametres de filtre.

» Active : Les messages du systeme sont toujours
affichés dans le Runtime. Les filtres suivants sont
supprimeés en conséquence :

Nom variable

Identification

Ftat

Modélisation équipement
Groupes alarmes/évenements
Classes alarmes/évenements
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Caractéristiques spéciales :

» Les messages du systeme ne sont pas affichés,
bien que la case soit cochée, s'ils sont filtrés par
le filtre de temps ou les filtres de provenance
des données (mémoire circulaire ou données
historiques).

» Les messages du systeme sont toujours affichés,
quelle que soit la configuration de ce parametre,
si un filtrage est appliqué pour les modeles
d'équipement.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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19.7.2.3 Texte

Dans cet onglet, vous pouvez définir les valeurs standard utilisées pour le filtrage de texte.
Unigquement disponible pour la liste d'alarmes et la liste chronologique d'événements.

Symapbigues Géndral Texte Fireds amps Lokt Egupe Parambbes des colonnes
Crtires de fire [ o ]
(%) Pas de fitre de texte Anraer

() Rechercher (mots séparés par des espaces) e

CRITERES DE FILTRE

o (7= TR

Pas de filtre de texte Le filtre de texte n'est pas utilisé.

Rechercher Le filtre textuel n'est pas utilisé.
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mots séparés par des espaces . , -
( P P P ) Les autres options sont désactivées.

Champ de saisie Saisissez les mots ou chaines de caracteres
souhaité(e)s.

OPTIONS
N [
Respecter la casse Active : La fonction de filtre tient compte de la

casse.

Les mots doivent étre en partie présents Active : Certaines parties de mots peuvent
dans le texte également étre prises en compte durant le
filtrage.

Un mot au moins doit étre présent dans  Active :Au moins un des mots de I'expression
le texte de recherche doit étre présent dans le texte.

Tous les mots doivent étre dans le texte  Active .Tous les mots doivent étre présents
dans I'expression de recherche. Dans ce cas,
I'ordre des mots n'a aucune incidence.

La chaine exacte doit étre présente dans Active : Le texte doit étre absolument identique
le texte au texte de I'expression de recherche.

19.7.2.4 Catégories

Unigquement disponible pour les filtres de la liste CEL.

Cet onglet vous permet de configurer les catégories qui doivent étre prises en compte dans le
synoptique de filtre de liste CEL.
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BOITE DE DIALOGUE DES CATEGORIES DE FILTRE

Smoptigees  Gendral  Tesde Cabgenes Fitre deflemps Lol Equpe Paamdires des colonnes Femplacer bes bers  Ramplacer kes indices
Catégones dsponibies (Gl igrions inchuss

Anchives - Aucune Calégone Arrader
Command Processng - Towtes s catbgones

Contrdle do Babch Bade
Exponimport XMIL

Fonctions

interfaces de Programmation

Liceros

Linte chondlogeoues dévenements

Liste conbentusle

Liste dees larmees

Moddtes o 'bquipement

Maodule Message Cortrol Catigones e
Production § Facity Scheduler

Facaties standard

Recipe Group Manager
Shquenceur de Commandes
SICAM Command Processing
Systéme

Virtabley

Verroudlages

o =i

Catégories liées Contient toutes les catégories pouvant étre
utilisées pour le filtre.

Catégories incluses Contient toutes les catégories prises en compte
dans le filtre. Elles sont liées avec ou.

Catégories exclues Contient toutes les catégories qui ne sont pas
prises en compte dans le filtre. Elles sont liées avec
et pas.

Touches fléchées Déplacez les catégories dans |'autre liste
respective.
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OK Appligue toutes les modifications effectuées sur
tous les onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous
les onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

CONFIGURATION DU FILTRE.

Pour configurer le filtre :

1.

2.
3.

4

Sélectionnez les catégories devant étre appliquéees dans le filtre.
Déplacez toutes les catégories qui doivent étre utilisées dans la liste Catégories incluses.

Déplacez toutes les catégories expressément interdites dans le filtre dans la liste Catégories
exclues.

Ce parametre est traité en priorité. Les catégories incluses ici donnent toujours lieu a une
exclusion.

Par exemple : L'entrée Toutes les catégories est incluse dans Catégories incluses. Archives est
incluse dans Catégories exclues. Toutes les entrées qui sont liees a une catégorie sont
affichées dans le Runtime. A 'exception des entrées qui sont liées avec Archive.

Quitter toutes les catégories qui doivent pas étre utilisees dans la listeCatégories disponibles

Remarque : Vous déplacez les catégories en sélectionnant les catégories souhaitées puis en cliquant
sur la touche fléchée correspondante entre les colonnes. Sélection multiple avec la touche Ctrl + clic.

ENTREES GENERALES : « TOUTES LES CATEGORIES » ET « AUCUNE CATEGORIE »

En plus des catégories définies, le filtre offre les entrées Toutes les catégories et Aucune catégories.

»

Toutes les catégories : Les entrées de la liste chronologique d'évenements sont affichées avec
autant de catégories que vous le souhaitez.
Cela est indiqué avec le caractere * dans les parametres de la vue détaillée.

Aucune catégorie : Les entrées de la liste chronologique d'évenements sans catégorie liée
sont affichées.
Cela est indiqué avec le caractere X X dans les parametres de la vue détaillée.

Exemples : Sortie dans le Runtime

Catégories inclues Catégories exclues Résultat

Toutes les catégories Toutes les entrées sont affichées.

Aucune catégorie
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Catégories inclues

Toutes les catégories

Aucune catégorie

Toutes les catégories

Aucune catégorie

A

Catégories exclues Résultat

Aucune catégorie

Toutes les catégories

Toutes les catégories
Aucune catégorie

A

Toutes les catégories

Aucune catégorie

Les entrées qui sont liées a une
catégorie sont affichées.

Les entrées qui ne sont pas liées a
une catégorie sont affichées.

Aucune entrée n'est affichée.

Toutes les entrées sont affichées. A
I'exception des entrées qui sont
liées a la catégorie A.

Aucune entrée n'est affichée.
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19.7.2.5 Heure

Sur cet onglet, vous pouvez définir la période de temps utilisée lors de I'ouverture du synoptique de

filtre.

Filtrer...

Géndeal Fltre detemps [ty Eogupe  Parambtres des colornes Texte Bt Modbles ddaquipements
Filtre:
() Pas de fitre da tamps
(@) Irbervale absaly
() intervalie ralatd
]
Apate de HHMM:55
() inbervale

Fcraine-jour

Paramétres
() Proposer la date Aheure actuslle

(%) Par dédat
Jours - Mois - Anndes  HH - MM - 55

| | | o
| | o | o [

FILTRE

Sélection du filtre.
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Pas de filtre de Active : Aucun filtre de temps n'est utilise.

temps Remarque : Dans le Runtime, toutes les entrées depuis 1. 1. 1990 sont
affichées. L'utilisation de ce réglage de filtre n'est pas prise en charge
par Extended Trend.

Horaire absolu Active : Un intervalle de temps fixe est défini dans Editor. Lors de
I'exécution de la fonction, I'intervalle temps absolu défini est utilisé
avec exactitude.

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Remarque : L'heure est enregistrée au format UTC. Pour plus de
détails, reportez-vous au chapitre Gestion de la date et de I'heure,
dans le chapitre Runtime.

Période de temps Active : Un intervalle de temps relatif est saisi.

relative _ . 4 4 _
La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options

correspondantes.
Attention : Ce filtre est continuellement mis a jour.

Process Recorder : L'heure qui est lue est utilisée comme heure
actuelle dans le module Process Recorder en mode lecture. Au final,
une réféerence est toujours donnée au moment des données
enregistrées et reproduites, et non au moment ou les données sont
lues sur l'ordinateur.

De Active : L'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'heure n'est
pas atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de I'neure correspondante
le jour précédent.

Sélectionnez le mode du domaine dans la liste deroulante;
» A partir de HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.

Attention : L'heure de début de ce filtre n'est pas mise a jour
automatiquement. Seules les heures existantes affichées sont utilisées.
L'heure de fin n'est pas définie avec ce filtre ; elle est reportée.
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Process Recorder : L'heure qui est lue est utilisée comme heure
actuelle dans le module Process Recorder en mode lecture. Au final,
une référence est toujours donnée au moment des données
enregistrées et reprodulites, et non au moment ou les données sont
lues sur l'ordinateur.

Période de temps Active : Un intervalle de temps fixe est saisi. Sélectionnez le mode du
domaine dans la liste déroulante;

» Horaire-jour

» Horaire-semaine
» Deux semaines
» Unmois

» Uneannée

» 15 minutes

» 30 minutes

» 60 minutes

La section Parametres permet d'afficher et de configurer les options
correspondantes.
La sélection suivante est également activée lors de ['activation :

»  Proposer la boite de dialogue de sélection

»  Utiliser la date/I'heure actuelle
La propriété Modifier la période peut étre activée.
La période peut étre reportée vers le futur.
La période peut étre modifiée.

Exemple : Créez un appel de synoptique, par exemple pour un
synoptique AML. Dans la boite de dialogue de filtre d'appel de
synoptique de I'onglet Heure, réglez le filtre sur période et sélectionnez
Un mois dans la liste déroulante. Sélectionnez Utiliser la date/I'heure
actuelle dans Parameétres. Activez |'option de la boite de dialogue
Modifier la période. Entrez le parametre suivant dans Déplacer la
période dans le futur : HH = 0. Activer, dans Modifier la période par,
I'option Utiliser la derniére période complétée.

Fvaluation : date d'aujourd'hui : 22,02,2018
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Résultat du filtre de temps dans le Runtime : 01.01.2018 - 31.01.2018

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

ot ey S

oK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets, puis
ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.5.1 Horaire absolu

Le filtre absolu permet de définir une période de temps fixe. Lors de I'exécution de la fonction,
I'intervalle temps absolu défini est utilisé avec exactitude. Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle absolu.
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2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.

Général Flire detemps Loty Eguips  Paamdires des colornes Teste st Moddles ddguipements

Foruer

Fitre
() Pas de fitre da tamps
(@) Irbervale absaly e
() intarvalls relad
D0e

Apastir de HH-MM:55
() nbervale

Poraine jour

Faramétres
I::' Proposar la date A heure actuslis

(@) Par d&d

Jours Hois Arndes HH WM 55
De

1~ | Févrer v 2018 ~ 1 o || o
A

21 | | Février v|[2 v|[0 [0 | ]

Einstellungen Konfiguration des Zeitfilters.

Aktuelles Datum/Uhrzeit Aktiv: Zeitfilter wird zur Runtime konfiguriert.
vorschlagen

Vorgabe Aktiv: Zeitfilter wird im Editor vorgegeben. Zur Runtime
kann nur noch der Startzeitpunkt festgelegt werden.

Von Startzeitpunkt des Filters. Auswahl von Tag, Monat, Jahr,
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Stunde, Minute und Sekunde.

Bis Endzeitzeitpunkt des Filters. Auswahl von Tag, Monat,
Jahr, Stunde, Minute und Sekunde.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (=

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.5.2 Intervalle relatif

Un intervalle de temps relatif est saisi.

Attention : Ce filtre est constamment mis a jour et continue a fonctionner.

Exemple : Vous pouvez définir un intervalle relatif de 70 minutes et basculer vers un synoptique en
réglant ce filtre de temps sur 72:00. Vous verrez alors s'afficher les alarmes de 77:50 a 72:00 lors de
I'appel de synoptique. Si le synoptique reste ouvert, le filtre est automatiquement mis & jour. A 72:07,
les alarmes de 77.57 g 712:07 sont affichées, et ainsi de suite.

Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle relatif.
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2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.

Général Flire detemps Loty Eguips  Paamdires des colornes Teste st Moddles ddguipements

Far [ o |

() Pas de fitre da tamps Anruder
() rbervale absaly

() ntarvalls relad

(e

Faramétres
I::' Proposar la date A heure actuslis

(%) Par dédat
Jous - Mois . Andes HH - MM - 55
0 -~ :1 o |[o O

Paramétres Configuration du filtre de temps.
Proposer la date/I'heure actuelle  Active : Le filtre de temps est configuré dans le Runtime.

Par défaut Active : Le filtre de temps est fourni dans Editor. Seule
I'neure de début peut encore étre stipulée dans le
Runtime.

Sélection de l'intervalle relatif en jours, heures, minutes et
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secondes.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

ol i

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.5.3De

Définit I'heure a partir de laquelle le filtre est appliqué. Pour configurer le filtre :
1. Dans la section Filtre, sélectionnez 'option Inactif.
2. Sélectionnez le filtre souhaité dans la liste déroulante.
»  Apartir de HH:MM:SS
» Apartir du jour - HH:MM:SS
» A partir d'un jour, d'un mois - & HH:MM:SS
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3. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.

Général Flire detemps Loty Eguips  Paamdires des colornes Teste st Moddles ddguipements
- [ o ]

() Pas de fitre da tamps Anruder
() rbervale absaly e
() intarvalls relad
® De

Aparir de HH-MM:55 kS
() nbervale

Poraine jour

Paramétres
HH - MM - 55

Paramétres Configuration du filtre de temps.

[Date/Heure] Selon la configuration de l'option Inactif, I'neure a partir
de laquelle le filtre est appliqué est configurée ici :

» A partir de HH:MM:SS
» A partir d'un jour, & HH:MM:SS
» A partir du jour, mois - HH:MM:SS
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Attention ! L'heure de début de ce filtre n'est pas mise
a jour automatiquement. Seules les heures existantes
affichées sont appliquées, méme si le synoptique reste
ouvert et I'heure de 23:00:00 est atteinte.

L'heure de fin de l'intervalle n'est pas définie avec ce
filtre ; elle est reportée.

» Apartir de HH:MM:SS L'heure & partir de laquelle le filtre est appliqué. Si I'heure
n'est pas atteinte ce jour, le filtrage a lieu a partir de
I'neure correspondante le jour précédent.

Exemple : Vous saisissez 23:00:00. Si la fonction est
exécutée a 23:30, elle est filtrée de 23:00:00 jusqu'a
I'heure actuelle. S'il est 22:30, toutefois, le filtrage est actif
de 23:00:00 le jour précedent jusqu'a I'heure actuelle.

»  Apartir dun jour, a HH:MM:SS Un jour et une heure de début du filtre sont saisis. Si
I'heure indiquée n'a pas été atteinte au cours du mois
actuel, I'neure correspondante définie le mois précédent
est utilisee.

Exemple : Vous saisissez jour 5 - 23:00:00. Si nous
sommes le 10 du mois et il est 23:30, le filtrage sera
appliqué a compter du 5 a 23:00:00 jusqu'a I'heure
actuelle. Si, toutefois nous sommes le 4 du mois, le
filtrage sera appliqué a partir de 23:00 le 5 du mois
précédent jusqu'a I'heure actuelle.

> A partir du jour, mois - Un mois, un jour et une heure de début du filtre sont
HH:MM:SS5 saisis. Si I'neure indiquée n'a pas été atteinte au cours de
I'année actuelle, I'heure correspondante définie I'année
précédente est utilisée.

Exemple : Vous saisissez Jour 5, Mois Octobre -
23:00:00. Si nous sommes le 10 octobre et il est 23:30, le
filtrage est appliqué a compter du 5 octobre a 23:00:00
jusqu'a I'neure actuelle. Si, toutefois nous sommes le 4
octobre, le filtrage sera appliqué a partir de 23:00 le 5
octobre de I'année précédente jusqu'a I'heure actuelle.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (= R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.5.4 Période de temps

Définit une période de temps durant laguelle le filtre est appliqué.
Pour configurer le filtre :

1. Dans la section Filtre, sélectionnez I'option Intervalle.

2. Configurez l'intervalle de temps souhaité dans la section Paramétres.
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3. Remarque : Les entrées Proposer la boite de dialogue de sélection et Utiliser la date/I'heure

actuelle sont désactivées, dans la boite de dialogue Filtre... Dans |'onglet Affichage dans le
Runtime, la propriété Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime a été activee.

Général Flire detemps Loty Equipe  Paramdtres des colornes Texte Etat  Modiles déquipsments

. [« ]
(C) Pas de fitre de temps
() inbervalis absol Fide
() inbarvalle relatf
(O De

A partic de HH-MM:55
(@) b alls

Higraire-jour

Paramétres

(@) Afficher la boite de dalogue de sésction
(Z) Ukiiser La date ot Iheure actueles
[ Modifier lntervals

Déplacer Mintervabe dans le futur de

HH - MM - 5§

Modifier intervale de

o = =

Période de temps Sélection d'une plage temporelle dans une liste déroulante.

Dan Runtime cette plage temporelle est filtrée. Le filtre
commence a I'heure de début fixée de sa période :

» 15 minutes : 0, 15, 30, 45 minutes de I'heure
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» 30 minutes: 0, 30 minutes de I'heure

» 60 minutes: O minutes de I'heure

Exemple 1:
» Période : 60 minutes

» Heure actuelle : 08:50

» Résultat : Affichage pour 08:00 - 08:50

Exemple 2 :

» Période : 60 minutes
» Heure actuelle : 09:00
» Resultat : Affichage pour 08:00 - 09:00

Exemple 3 :

» Période : 15 minutes

» Heure actuelle : 08:35

» Résultat : Affichage pour 08:30 - 08:35
Exemple 4 :

» Période : 15 minutes

» Heure actuelle : 08:45

» Résultat : Affichage pour 08:30 - 08:45

Boite de dialogue du Runtime :

Si cette boite de dialogue est affichée dans le Runtime,
I'heure de début de la plage temporelle peut étre
sélectionnée.

Les possibilites de sélection suivantes sont activees :
»  Proposer la boite de dialogue de sélection

»  Utiliser la date/I'heure actuelle
La propriété Modifier la période peut étre activée.
» La période peut étre reportée vers le futur.

» La période peut étre modifiée.
Paramétres Parametre en option pour la plage temporelle.

Proposer la boite de dialogue La boite de dialogue de sélection pour I'heure de début du
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de sélection filtre est proposée dans le Runtime.
Utiliser la date/I'heure actuelle  La date/I'heure actuelle est réglée pour le filtre.

Modifier la période Permet de modifier les cycles, les délais et les prolongations
de périodes de temps.

Active : 'évaluation est réalisée conformément aux regles
suivantes :

» D'abord, I'option Utiliser la derniére période de
temps effectuée est évaluée.

» Ensuite, 'option Modifier la période de temps de
est utilisee.

» Enfin, I'option Déplacer la période de temps
dans le futur de est appliquée.

Inactive : Aucune modification n'est apportée a la période
de temps.

Attention : A partir de la version 7.10, les actions de
filtrage réalisées avec cette fonction génerent des résultats
différents de celles réalisées dans les versions antérieures.

Déplacer la période dans le Active : La période de temps définie dans le filtre est decalée
futur de vers le futur. L'heure de début et I'heure de fin sont
déplacées en fonction du cycle d'heure défini.

Indication en heures - minutes - secondes.

Siun décalage égal ou supérieur a la période de temps
sélectionnée est défini, un message invitant I'utilisateur a
vérifier la configuration s'affiche.

Remarque : La valeur par défaut pour HH est 7. Si, par
exemple, une analyse du dernier mois doit étre effectuée,
cette valeur doit étre définie sur O.

Modifier la période de Active : La période de temps définie dans le filtre est
modifiée. L'heure de fin est déplacée en fonction du cycle
d'heure défini. L'heure de début reste inchangée.

Indication en heures - minutes - secondes.

La plage temporelle peut étre ajoutée ou déduite. La
sélection de l'attribution s'effectue au moyen des cases
d'option :
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» Ajouter le temps : L'heure indiquée dans le
parametre Modifier la période de est ajoutée au
temps défini dans le parametre Plage temporelle.

» Soustraire le temps : L'heure indiquée dans le
parameétre Modifier la période de est déduite du
temps défini dans le parametre Plage temporelle.

Si une modification et un décalage égaux ou supérieurs a la
période de temps sélectionnée sont définis, un message
invitant I'utilisateur a verifier la configuration s'affiche a coté
de I'élément de contréle pour la configuration du temps.

Les options suivantes sont disponibles :
»  Utiliser la période actuelle
»  Utiliser la derniere période effectuée

»  Utiliser la prochaine période effectuée

Par défaut :Utiliser la période actuelle

Utiliser la période actuelle Active : La période actuelle est utilisée pour le processus de
filtrage.

Utiliser la derniére période Active : La période de temps sélectionnée en dernier et

effectuée entierement terminée dans 'option Période de temps est
utilisée.

Exemple : Pour I'option Période de temps, Un jour a été
sélectionne. Le filtre est effectué pour « Hier », car il s'agit
du dernier jour qui s'est entierement terminée.

Utiliser la prochaine période Active : La période de temps sélectionnée en dernier et
effectuée entierement terminée dans |'option Période de temps est
utilisée.

Exemple : Pour 'option Période de temps, Un jour a été
sélectionné. Le filtre est effectué pour « demain », car il
s'agit du jour suivant qui s'est entierement terminé.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

opion————————Jpwatpion

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.5.5 Spécifier un intervalle de temps dans Editor

Avec cette méthode, saisissez un intervalle de temps fixe dans Editor ; celui-ci sera alors appliqué
lorsque la fonction sera exécutée dans le Runtime. Vous pouvez alors uniquement définir I'neure de
début dans le Runtime, mais aucun autre parametre de filtre.

Par exemple : Vous définissez un filtre temps de 30 minutes. Dans le Runtime, vous pouvez
uniguement définir I'instant auquel doit débuter cet intervalle de temps de 30 minutes. Toutefois,
vous ne pouvez pas transformer le filtre en filtre de jour.

AAttention

Si vous utilisez ce type filtre, vous ne pouvez plus modifier les autres filtres
disponibles dans I'onglet Général dans le Runtime. Vous pouvez toutefois
encore filtrer le texte, les états et les équipements.

Pour créer le filtre :

1. Le synoptique doit comporter un bouton Filtre permettant d'exécuter le filtre dans le
Runtime

2. Sélectionnez le filtre souhaité
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3. Configurez l'intervalle de temps spécifié

Général Fltre detemps |Lots  Eouipe Poramdtres des colornes  Teate  Fat Madkles o dquinerment s
Fitre

() Pas de fitre da tamps Fnnuler
(@) Irbervale absaly

() intarvalls relad

]

A parir ds HH MM:55
() intervalle

Poraine jour

Paramétres
() Proposer la date Aheure actuslle
@Prd&lu

T Mois - PAondes HH - MM - 55
De

1 | [Févrer ~|[208 ~/[1 ][0 ][o

A
21~ Févier v|[2me v|fo ][0 o ][

Conseil relatif a lI'intervalle de temps : Activez I'option Afficher la boite de dialogue de filtre dans
le Runtime dans la boite de dialogue de filtre. Ceci vous permet de modifier I'heure de début avant
I'exécution de la fonction. N'activez pas I'affichage du filtre dans le Runtime lorsque la fonction est
activée ; ceci garantit que l'intervalle actuel est toujours utilisé. Si vous avez activé I'option Utiliser le
dernier intervalle de temps fermé, |'intervalle de temps précédent est affiché.

Exemple : Vous définissez un filtre temps de 30 minutes. Il est 10:45 lorsque la fonction est activee. Si
I'option Utiliser le dernier intervalle de temps fermé est désactivée, le filtre est défini sur l'intervalle
de temps actuel, de 10:30:00 a 10:59:59. Si I'option est activée, le filtre est défini sur l'intervalle de
temps précédent, de 10:00:00 a 10:29:59.
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19.7.2.5.6 Le filtre de temps peut étre configuré dans le Runtime

Avec cette méthode, le filtre de temps peut étre modifié dans le Runtime avant exécution.
Pour créer le filtre :
1. Sélectionnez le filtre souhaité :
» Horaire absolu
» Période de temps relative
» Période de temps

2. Dans la section Parametres, sélectionnez I'option Proposer la date/I’heure actuelle.
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3. La boite de dialogue de filtre s'affiche dans le Runtime, avec la date et I'neure actuelles.

Géndral Fliredeterps  Lots  Eguipe Paramédres des colornes  Teote  Biat Madblas o baquinermnents

- [ ]
(D) Pas de filtre da temps
(8) intervals absck: e
() Intervale relatf
() De

A parir de HH-MM. 55
() ntervale

Hcrairefour

Paramétres
(#) Proposer la date Theure actusle

() Par difmt

19.7.2.6 Lots

Sur cet onglet, vous pouvez définir les lots a afficher.
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Remarque : Si le filtre de lot est activé, le filtre de poste est automatiquement désactivé. Les deux
filtres s'excluent mutuellement.

Filtrer...
Symoptigues Fitre de temps  LOS  Equipe Paramétres des colonnes
e o [ ]
() Pas de fitre de lots Pas de fitre Anruder
(C) Appliquer drectement b fitre de lots Drerriers kots =
() Afficher s baite de diskague de sdaction da ok -
Afficher |e lot achued
Afficher les lots terminds
Litikser e filtre de temps de Monglet Temps
Indure les vabmrs de début et de fin & Fexténeur
Archive(s) Homi(s)
Pas de fitre Pas de e
Staboue Ctaboue
Depuis ure wvarisbls Depis ure varishis
FILTRE

Parametres d'application du filtre de lots. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre de lots
» Appliquer directement le filtre de lots

» Afficher la boite de dialogue de sélection de lots
Remarque : Si le filtre de lots est affiché sous forme de boite de dialogue, il peut étre
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pré-filtré en fonction des identifiants d'archive. Nous vous recommandons expressément
d'utiliser ce pré-filtrage pour améliorer les performances.

o R ==

Pas de filtre de lots Active : Le filtre de lots est désactivé et ne peut pas
étre configuré. Le filtrage de lots n'est pas exécuté
dans le Runtime.

Appliquer directement le filtre de Active : Le filtre configuré ici est directement appliqué
lots dans le Runtime.

Afficher la boite de dialogue de Active : La boite de dialogue de sélection est affichée
sélection de lots dans le Runtime dans les situations suivantes :

» Lorsque vous cliquez sur Filtre, ou

» Lors d'un appel de synoptique, si I'option
Afficher cette boite de dialogue dans le
Runtime a été activée (indisponible avec tous
les types de fonctions et de synoptiques).
Remarque : La boite de dialogue n'est pas
affichée en cas de rechargement du projet.

Les options peuvent étre presélectionnées dans
Editor.

HEURE

Configuration du filtre de temps pour la sélection de lots. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Derniers lots

»  Utiliser le filtre de temps de I'onglet Temps

N ™

Pas de filtre » Active : La plage temporelle définie sur I'onglet
Temps n'est pas prise en compte. Tous les lots
terminés et actuels sont affichés.

Derniers lots Attention : Fonctionne uniquement avec |'option
Appliquer directement le filtre de lots.

L'option permet d'associer les options Afficher les lots
actuels et Afficher les lots terminés. Une des deux
options au moins doit étre activée. Si les deux options
ont été desactivées, ceci correspond au parametre Pas
de filtre.
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» Active : Saisie du nombre de lots terminés, en
fonction des criteres de filtre sélectionnés. Saisie
du nombre dans le champ correspondant ou
configuration a I'aide des touches fléchées.

Exemple : La valeur 3 a été saisie pour l'option. 2 lots

sont en cours d'exécution et 10 sont terminés. Les lots
suivants sont affichés : les deux lots actuels et les lots

terminés.

Remarque : La configuration du filtre de temps n’est
pas utilisée comme intervalle pour les lots actuels, mais
pour I'année passée. Le filtre ne sera pas mis en ceuvre
en tant que pré-filtre, et ne peut donc pas étre utilisé
pour améliorer les performances.

Notes concernant la compatibilité :

Si'le projet est compilé pour une version antérieure a la
version 7.11, les dispositions suivantes s'appliquent : Si
les lots actuels ou I'association de lots en cours et
terminés sont sélectionnés, seuls les lots terminés sont
affichés dans le Runtime.

Afficher les lots actuels » Active: Les lots actuels sont affichés.

Remarque : Si le nombre de lots a afficher est
supérieur au nombre de lots actuels, les lots terminés
sont également affichés jusqu’a ce que la limite
configurée soit atteinte.

Exemple : 3 lots doivent étre affichés. 1 1ot est en cours
d'execution, 5 lots sont terminés. Le lot actuel et les
deux lots terminés sont affichés.

Afficher les lots terminés » Active : Les lots terminés sont affichés.

Remarque : Si le nombre de lots a afficher est
supérieur au nombre de lots terminés, les lots terminés
sont également affichés jusqu’a ce que la limite
configurée soit atteinte.

Utiliser le filtre de temps de I'onglet » Active : Le préfiltrage est effectué avec les
Temps parametres de I'onglet Temps.

La plage effective du filtre peut étre modifiée dans les
limites de cette plage temporelle. Sélectionnez a partir
de la liste déroulante :
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» Inclure les valeurs de début et de fin situées hors
des limites du filtre : (Par défaut)
Les lots peuvent démarrer avant I'heure de
début configurée dans le filtre Temps et se
terminer apres I'heure de fin configuree.

» Uniquement les valeurs de début et de fin situées
hors des limites du filtre
Les lots doivent commencer et se terminer dans
les limites des horaires de début et de fin
configureés dans le filtre Temps.

» Inclure les valeurs de début antérieures aux
limites du filtre :
Les lots peuvent démarrer avant I'heure de
début configurée dans le filtre Temps et se
terminer apres I'neure de fin configuree.

» Inclure les valeurs postérieures a la limite du filtre

Les lots peuvent egalement se terminer apres la
fin de la période définie dans le filtre Temps,
mais doivent commencer a I'heure de début
configurée ou apres celle-ci.

» Conformer les valeurs de début et de fin aux
limites du filtre :
Les lots sont tronqués conformément aux
horaires de début et de fin configurés dans le
filtre Temps.

ARCHIVE(S)

Configuration du filtrage pour les archives. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre
» Statique

» Depuis une variable

o A =

Pas de filtre Active : Le filtrage des noms d'archives est désactive.

Statique Active : Les archives dont l'identifiant correspond a la
chaine de caracteres saisie dans le champ de recherche
sont filtrées.
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Saisissez les identifiants d'archive dans le champ de
recherche.

» Séparez plusieurs identifiants par une virgule ().

» *ouvide : Toutes les archives, pas de filtre.

Depuis une variable Active : La valeur des variables liées ici est appliquée
sous forme de filtre de noms d'archive dans le Runtime.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables.

Uniguement disponible pour tous les modules si I'option
Appliquer directement le filtre de lots a été
sélectionnee :

Remarques concernant les variables dans le
Runtime :

» La sélection de variables est uniquement activée
dans le Runtime si une variable valide a déja éte
liée dans le Runtime. Le bouton ... est toujours
désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne
peut étre lige.

» Silavariable n'est pas authentifiée aupres du
driver au moment de I'application du filtre de
lots, la variable est authentifiée et lue. Ceci peut
entrainer des délais avec les connexions de
drivers et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas
présente dans le Runtime, aucun filtrage de noms
d'archive n'est effectué. Ceci est également vrai s'il est
impossible de déterminer la valeur de la variable. Le
filtre correspond dans ce cas au parametre Pas de
filtre.

NOM(S)

Configuration du filtrage des noms. Sélectionnez une des options suivantes :
» Pas de filtre

» Statique
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» Depuis une variable

o R (= R

Pas de filtre Active : Le filtrage des noms de lots est désactivé.

Statique Active : Les noms de lots correspondant a la chaine de
caracteres saisie dans le champ de recherche sont filtrés.

Saisissez le nom de lot dans le champ de recherche :
» Séparez les entrées multiples par un tube (|).

» *ouvide: Tous les lots de toutes les archives
affichées, pas de filtre.

Depuis une variable Active : La valeur de la variable lie ici est appliquée sous
forme de filtre de noms de lot dans le Runtime.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection de variables.

Uniquement disponible si I'option Appliquer
directement le filtre de lots a été sélectionnée :

Remarques concernant les variables dans le
Runtime :

» La sélection de variables est uniqguement activee
dans le Runtime si une variable valide a déja éte
liée dans le Runtime. Le bouton ... est toujours
désactivé dans le Runtime. L'option peut étre
sélectionnée, mais aucune nouvelle variable ne
peut étre lige.

Si la variable n'est pas authentifiée aupres du driver au
moment de I'application du filtre de lots, la variable est
authentifiée et lue. Ceci peut entrainer des délais avec les
connexions de drivers et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée n'est pas
présente dans le Runtime, aucun filtrage de noms de lot
n'est effectué. Ceci est également vrai s'il est impossible
de déterminer la valeur de la variable. Le filtre
correspond dans ce cas au parametre Pas de filtre.

439 | 526



FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o (= R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.7 Poste

Vous pouvez choisir de limiter I'affichage a certains postes sur cet onglet. Les informations des postes
sont également appliquées au filtre existant.

Remarque :

» Lefiltre de poste nécessite un filtre de temps configuré. Si le filtre de temps est réglé sur
I'option Pas de filtre de temps, le filtre de poste est désactivé. Une notification du motif de
désactivation est affichée.

» Silefiltre de lot est activé, le filtre de poste est automatiquement désactivé. Les deux filtres
s'excluent mutuellement. Une notification du motif de désactivation est affichée.

CONFIGURATION

Pour filtrer les postes :
1. Configurez le filtre horaire.
» Filtre de temps absolu : Les postes a partir de la période absolue définie sont affichés.

» Filtre de temps relatif : Les postes a partir de la plage temporelle définie relative sont
afficheés.
La limite supérieure est fixée a 1440 minutes par défaut.

» De: Les postes a partir d'une certaine date sont affichés.
» Période: Les postes a partir d'une certaine plage temporelle sont affichés.

2. Configurez le filtre de poste.
Pour cela, sélectionnez I'une des options :

» Appliquer directement le filtre de poste:
Le filtre de temps configuré est utilisé pour filtrer les postes dans le Runtime. Pour cela,
tous les postes qui se trouvent au moins en partie dans la plage des filtres de temps sont
pris en compte. Méme si le filtre de temps est défini dans le Runtime, le filtre de poste

440 | 526



est appliqué apres avoir sélectionné la période. S'il n'y a pas de poste approprié, aucune
donnée n'est affichée sur le synoptique CEL.

Le filtre paramétré continue a avoir un effet sur les données CEL. Si un poste ne se situe
gue en partie dans la plage temporelle paramétrée, seules les entrées CEL présentes a la
fois dans le filtre de temps et le poste sont affichées.

» Afficher la sélection de poste:

Le filtre de poste est configuré et appliqué lorsqu'il est appelé dans le Runtime lorsque
le synoptique est appelé. Pour tous les postes qui se trouvent au moins en partie dans la
plage du filtre de temps sont proposées dans une liste de sélection. Apres avoir
sélectionné une ou plusieurs postes, le filtre de temps est écrasé et réglé sur les heures
des équipes sélectionnées. Cela garantit ainsi que le poste complet est toujours inclus
dans le filtre.

3. Configurer Nom et Options si requis.

A I'aide de I'option Appliquer directement le filtre de poste, les postes sont surveillés en permanence
par le filtre et le filtre est modifié si nécessaire.
Les postes de filtrage, les données sont redéfinies si :

» Les postes sont reconfigurés
»  Les postes sont nouvellement créés dans la période du filtre de temps

» La période est reconfigurée

Les eléments suivants ne sont pas pris en compte dans le filtre :
» Postes supprimes

»  Postes qui sont supprimés du filtre de temps en raison d'une modification de la période.

441|526



BOITE DE DIALOGUE POSTE

Filtrer...

Synoptigues  Ftre de temps  Lots Equipe  Paramétres des colonnes

Fitre

(®) Aucun fitre diéquipe
() Appliquer directement b fitre dquipe —
() AfRher s sdlection de [équpe

Madles o dqupements

Indlure les éguipes sans équipement lié
Hom

Pas de fre

Respecter la casse

Cptons

Inclure uniguement les dquipes comespondant entiérement 3 la gamme de fltres

tout

Passar au mods “Choix de Faffichags d'dquipes®,

FILTRE

Parametres d'application du filtre de poste. Sélectionnez une des options suivantes :

» Aucun filtre de poste

» Appliquer directement le filtre de postes

» Afficher la sélection des postes
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Aucun filtre de poste Sélection filtre de poste :

» Active : Le filtre de poste est désactivé et ne peut pas étre
configuré. Le filtrage de postes n'est pas exécuté dans le
Runtime.

Appliquer directement le Application du filtre de postes dans le Runtime :

Wit el g » Active : Le filtre configuré ici est directement appliqué

dans le Runtime.

Les groupes d'équipements et les noms de postes peuvent étre
présélectionnés.

Afficher la sélection des Affichage du filtre de postes dans le Runtime :

postes » Active : La boite de dialogue de sélection des postes est

affichée dans le Runtime.

Les parameétres choisis dans Editor sont applicables pour la
lecture des postes dans le Runtime.

La boite de dialogue est affichée dans le Runtime dans les
situations suivantes :

» Encliquant sur le bouton Filtrer.
Ou:

» En exécutant I'appel de synoptique.
Remarque : La boite de dialogue n'est pas affichée en
cas de rechargement du projet.

MODELES D'EQUIPEMENT

Configuration des groupes d'équipements pour le filtrage des postes.

I

Groupes d'équipements Sélection des groupes d'équipements auxquels les postes
doivent étre liés.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir les groupes d'équipements
boite de dialogue a sélectionner.

Si plusieurs groupes d'équipements sont sélectionnes, ils sont
affichés dans I'option séparée par un point-virgule ().

Inclure les équipes sans Choix de la necessite ou non d'une liaison a un groupe
équipement lié d'équipements.
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» Active : Les postes qui ne sont pas liés a un groupe
d'équipements sont également pris en compte.

» Inactive : Seuls les postes liés a au moins un groupe
d'équipements sont pris en compte.

Par défaut : active

NOM
La configuration des noms de postes pour lesquels le filtrage doit avoir lieu.
Sélection de l'une des options suivantes :

» Pas de filtre

» Nom avec caractéres génériques

» Nom issue d'une variable

e

Type Sélection du type de filtre a partir d'une liste déroulante lors du
filtrage par nom :

» Pas de filtre :
Le filtrage des noms est desactivé.

» Nom avec caracteres génériques -
Un nom contenant un opérateur peut étre saisi dans le
champ de saisie. Tous les postes dont le nom s'applique
au filtre sont inclus.

» Nom issu de la variable :
Le nom du poste est défini par une variable dans le
Runtime. Cliquez sur le ... pour ouvrir la boite de dialogue
de sélection d'une variable.

Par défaut : Pas de filtre

Opérateurs :

» *:Remplace les caractéres souhaités, dans la quantité
indiquée. Peut étre utilise comme terme de recherche a
n'importe quel endroit souhaite.
red* recherche tous les textes commencant par red.

» ?:Replace un caractere exactement.
r?d trouve red, rad, etc.

Remarques concernant les variables dans le Runtime :
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» La sélection de variables est uniguement activée dans le
Runtime si une variable valide a déja été liée dans le
Runtime. Le bouton ... est toujours désactivé dans le
Runtime. L'option peut étre sélectionnée, mais aucune
nouvelle variable ne peut étre liée.

» Silavariable n'est pas authentifiee aupres du driver au
moment de I'application du filtre de lots, la variable est
authentifiée et lue. Ceci peut entrainer des délais avec les
connexions de drivers et protocoles plus lents.

Attention : Si la variable sélectionnée ne peut pas étre trouvée
dans le Runtime ou si la valeur des variables ne peut pas étre
déterminée, le filtre est traite comme le parametre Aucun filtre.

Respecter la casse Réglage du filtrage pour les majuscules/minuscules

» Active : I'emploi des majuscules est pris en compte pour
les noms.

Par défaut : active

OPTIONS

Configuration des options de filtrage des postes dans la CEL.

opion—————ospen

N'inclure que les postes Configuration des postes affichés.
qui se situent entierement

. » Actif : Seuls les postes qui sont completement dans le filtre
dans la plage des filtres.

de temps défini sont affichés.

» Inactive : Les postes qui commencent plus tot et/ou
finissent plus tard sont également affichés.

Par défaut : inactive

Exemple :
»  Filtre horaire : Aujourd'hui 08:00 - 12:00.

» Poste existant : Aujourd'hui 08:30 - 17:00.

Résultat pour :

» Option active : Le poste n'est pas pris en compte car il
n'est pas entierement dans le filtre de temps.

» Option désactivée : Le poste est pris en compte car il est

445 | 526



o g

partiellement dans le filtre de temps.

Utiliser les postes trouvés Sélection des postes pris en compte dans la liste déroulante :
» Tout : Seuls les postes trouvés sont pris en compte.

» Poste le plus tot uniquement :
Parmi les postes trouvés, seuls les plus anciens sont pris
en compte
, le poste le plus ancien étant celui qui correspond a
I'heure de début la plus ancienne. Si plusieurs postes ont
la méme heure de début, I'un de ces postes est
sélectionné de facon aléatoire.

» Unigquement le dernier poste :
Parmi les postes trouvés, seuls les plus récents sont pris en
compte.
Le poste le plus récent est le poste correspondant a
I'heure de fin la plus récente. Si plusieurs postes ont la
méme heure de fin, I'un de ces postes est sélectionné de
facon aléatoire.

Par défaut : Tout

Attention : L'option N'inclure que les postes qui se situent
entierement dans la plage des filtres a une influence sur
I'évaluation de cette option. S'il est actif, seuls les postes situés
entierement dans la plage temporelle peuvent étre trouves. S'il
est inactif, les postes qui commencent plus tot ou finissent plus
tard peuvent étre trouvés.

Exemple :

Configuration et postes :

» N'inclure que les postes qui se situent entierement
dans la plage des filtres. Option : active.

» Utiliser les postes trouvés Option : Poste le plus récent
uniquement

» Filtre horaire : Aujourd'hui 08:00 - 10:00.
» Poste 1: Aujourd'hui 08:00 - 08:30.

» Poste 2 : Aujourd'hui 08:30 - 09:00.

» Poste 3 : Aujourd'hui 10:00 - 11:00.

Résultat :
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» Poste 2 est utilisé

Passer au mode "Afficher la » Active : Le filtre est active comme avec I'option Afficher la

sélection du poste » sélection du poste. Le filtre de temps est réglé en absolu
; le début et la fin correspondent a I'heure de début et a
I'heure de fin des postes. Si aucun poste n'est trouvé, les
heures sont mises a O pour le filtre de temps.

Par défaut : inactive

Comportement dans le Runtime :

Si la gestion des postes est définie sur Afficher la sélection de
postes dans le Runtime, les options de filtre ont également un
effet sur les postes affichés dans la liste des postes. La liste de
postes est filtrée en conséquence en cliguant sur le bouton Mise

a jour.
FERMER
N
OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les onglets,
puis ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.8 Parametres des colonnes
Sur cet onglet, vous configurez I'affichage de Ia liste d’archives, de Ia liste de lots et de Ia liste de
postes dans le Runtime :
»  Sélection des colonnes a afficher
» Trides colonnes
» Mise en forme des colonnes
» Légende

> Largeur
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» Orientation

Symopbigues Géndral Tewte Filre de temps Lok

Liste Tarchives

Ikhﬁ-od.manhw | Mo archiv

L€
oot e cores.

Liste de lots

Equipe Faramélres des colonnes

Groupes d Squipements Anruler

| €

Sdection de colonnes... | Format des colonnes...

Liste d'équipes

|Nm'|iat Hesre de demamage | Hewre |

Sélection de colonnes...| | Format de colonne...

|1\bmdel:em Dt d chshif © | Heure de demarma... Diaste s i Heure |

LISTE D'ARCHIVES

o N = TR

Liste d’archives

Configuration de la liste d'archives. Affichage des
colonnes configurées.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a I'aide du
moniteur, activez la fonctionnalité MultiTouch.
Vous trouverez des informations détaillées a ce sujet dans
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le chapitre Configuration des interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre affiché dans
le Runtime via plusieurs lignes a l'aide de la propriété
Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés des
propriétés de liste respectives et activer la case a cocher
de la propriété Retour a la ligne automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiée manuellement.

Sélection des colonnes Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue
de sélection et de tri des colonnes.

Format des colonnes Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue
de mise en forme de la liste.

LISTE DE LOTS

I

Liste de lots Configuration de la liste de lots. Affichage des colonnes
configurées.

Sivous souhaitez modifier la liste directement a I'aide du
moniteur, activez la fonctionnalité MultiTouch.

Vous trouverez des informations détaillées a ce sujet dans
le chapitre Configuration des interactions.

Les textes plus longs peuvent également étre affiché dans
le Runtime via plusieurs lignes a l'aide de la propriété
Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés des
propriétés de liste respectives et activer la case a cocher
de la propriété Retour a la ligne automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiée manuellement.

Sélection des colonnes Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue
de sélection et de tri des colonnes.

Format des colonnes Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue
de mise en forme de la liste.
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LISTE DE POSTES

o (= R

Liste de postes Configuration de la liste de postes. Affichage des colonnes
configurées.

Les textes plus longs peuvent également étre affiché dans
le Runtime via plusieurs lignes a l'aide de la propriété
Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés des
proprietes de liste respectives et activer la case a cocher
de la proprieté Retour a la ligne automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiee manuellement.

Sélection des colonnes Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue
de sélection et de tri des colonnes.

Format des colonnes Cliquez sur le bouton pour ouvrir une boite de dialogue
de mise en forme de la liste.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R === R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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19.7.2.8.1 Sélection colonne

Sélection et ordre des colonnes.

Paramétres des colonnes
Sélection colonne

Colonnes disponibles

Ok
Colonnes sélactionnées
. Annuiler
Ajouter tout -> Aide
<~ Supprimer tout

o

Colonnes disponibles
Colonnes sélectionnées

Ajouter ->

Ajouter toutes ->

<- Supprimer

<- Supprimer tout

Liste de colonnes pouvant étre affichées dans la table.
Colonnes affichées dans la table.

Déplace la colonne sélectionnée des colonnes disponibles
vers les éléments sélectionnés. Lorsque vous confirmez la
boite de dialogue en cliquant sur OK, ces colonnes sont
affichées dans la vue de détail.

Déplace toutes les colonnes disponibles vers les colonnes
sélectionnées.

Supprime les colonnes marquées des éléments
sélectionnés et les affiche dans la liste des colonnes
disponibles. Lorsque vous confirmez la boite de dialogue
en cliquant sur OK, ces colonnes sont supprimées de la
vue de détail.

Toutes les colonnes sont supprimées de la liste des
colonnes sélectionnées.
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I

Vers le haut Déplace l'entrée sélectionnée vers le haut. Cette fonction
est uniquement disponible pour les entrées uniques ; les
sélections multiples ne sont pas autorisées dans ce cas.

Vers le bas Déplace I'entrée sélectionnée vers le bas. Cette fonction
est uniquement disponible pour les entrées uniques ; les
sélections multiples ne sont pas autorisées dans ce cas.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o =

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.7.2.8.2 Format colonne

Configuration des propriéetées des colonnes pour les listes configurables. Les parametres ont un effet

sur la liste correspondante dans Editor ou, lors de la configuration d'un appel de synoptique, dans le
Runtime.

Paramétres des colonnes X

Format des colonnes

Colonnes disponibles E

Paramétres Annuber
Texte
Largeur

100 caractéres

Algnement Couleurs définies por lutiisateur

(®) A gauche [J Couleurs défines par lutiisateur

O Centré Couewr du texte [N

() A droite

Couewr darridreplan  [NENEGEG
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COLONNES DISPONIBLES

o =

Colonnes disponibles Liste de colonnes disponibles avec la fonction de sélection
de colonnes. La configuration de la colonne sélectionnée
se déroule via les options de la section Paramétres.

PARAMETRES

o T (52

Paramétres Parametres de la colonne sélectionnée.
Intitulé Nom de I'intitulé de colonne.

Cet intitulé de colonne est compatible avec la fonction de
changement de langue en ligne. Pour cela, le caractere @
doit étre saisi devant le nom.

Largeur Largeur de la colonne en caracteres.
Calcul : nombre de caracteres multiplié par la largeur
moyenne des caracteres de la police sélectionnée.

Alignement Alignement. La sélection de I'attribution s'effectue au
moyen des cases d'option :

Parametres possibles :

» Gauche : Le texte est justifié contre le bord gauche
de la colonne.

» Centré : Le texte est centré dans la colonne.

» Droite : Le texte est justifié contre le bord droit de
la colonne.

Couleurs définies par 'utilisateur Propriétés permettant de sélectionner des couleurs
définies par I'utilisateur pour le texte et I'arriere-plan. Les
parametres ont une incidence dans Editor et dans le
Runtime.

Remarque :

» Ces parametres sont uniquement disponibles pour
les listes configurables.

» Enoutre, le focus correspondant dans la liste peut
étre indiqué par différentes couleurs de texte et
d‘arriere-plan dans le Runtime. Celles-ci sont
configurées dans les propriétés du projet (a la page
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N

176).
Couleurs définies par l'utilisateur  Active : Les couleurs définies par I'utilisateur sont
appliquées.
Couleur du texte Couleur d'affichage du texte. Cliquez sur la couleur pour

la palette de sélection de couleurs.

Couleur d'arriere-plan Couleur d'affichage de I'arriere-plan de la cellule. Cliquez
sur la couleur pour la palette de sélection de couleurs.

Désactiver le filtre de colonnes » Active : Le filtre de cette colonne ne peut pas étre
dans le Runtime modifié dans le Runtime.

Remarque : Uniquement disponible pour :
» Controle de batch
» Extended Trend
» Synoptiques de filtre
» Module Message Control
» Recipe Group Manager
» Gestion d'équipe

» Liste contextuelle

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

oK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.8 Boite de message

Les messages du systeme peuvent étre affichés dans le Runtime a I'aide de boites de messages. Cing
messages systeme différents peuvent étre configurés dans le Runtime :

» Boite de message [OK]
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Boite de message [Oui, Non]
Boite de message [Oui, Non, Oui pour tous, Non pour tous]

Boite de message [OK, Annuler]

v v v WV

Boite de message [Oui, Non, Annuler]

Remarque : Les types de boites de messages énumeérés sont appelés seulement en cas d'appel
direct a partir d'un synoptigue zenon. Les boites de messages appelés a partir d'une boite de
dialogue restent inchangées.

19.8.1 Création d'un synoptique de type Boite de messages

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
»  L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a)  Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
b) Sélectionnez Boite de messages dans la propriété Type de synoptique.
c) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

C) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sineécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.
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AAttention

Vérifiez que les parametres suivants sont disponibles pour le cadre sélectionné :
» Activez 'option Ouverture multiple du cadre

» Activez I'option Ne pas fermer apres la perte de la visualisation
prioritaire

» Les synoptiques Boltes de messages ne doivent pas étre basés sur le
méme cadre que les autres synoptiques !

» Deésactivez I'option Min./Max. Buttons dans les propriétés du projet
Cadre.

Prenez note des informations suivantes sur le synoptique boite de messages :

» Dans ce synoptique, aucune commutation de synoptique ne peut étre
configurée.

» Le synoptique Boite de messages ne doit pas étre appelé par une fonction
de commutation de synoptique.

19.8.2Manipulations dans le Runtime :

Les eléments de contréle suivants sont disponibles :

En-téte des boites de messages En-téte des boites de messages.

Texte des boites de messages Contenu des boites de messages.

Boutons Ouvre la boite de dialogue pour sélectionner une
action.

OK Confirme I'action et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule Il'action et ferme la boite de dialogue.

Oui Applique les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Non Annule les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Oui (toutes) Applique toutes les modifications et ferme la boite
de dialogue.
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Non (toutes) Annule toutes les modifications et ferme la boite
de dialogue.
Icones Certains messages systeme ont une icbne pour

symboliser leur type.

Points d'exclamation Apparait sous forme d'avertissement dans un
message systeme.

Informations Apparait sous forme d'information dans un
message systeme.

Question Apparait sous forme d'une question dans un
message systeme.

Error Apparait sous forme d'une erreur dans un message
systeme.

Remarque : Les icones sont implémentées comme des boutons sans une fonction. Remplace
I'étiquetage par des fichiers graphiques pour I'affichage désiré.

19.9 HTML

Permet d'afficher un synoptique au format HTML. Les contréles du navigateur de Microsoft
actuellement installé sur I'ordinateur sont utilisés comme moteur de rendu.

¥Informations

Les possibilites offertes par les navigateurs sont limitées dans Windows CE. Les
pages peuvent ne pas s'afficher correctement.

MODE DE COMPATIBILITE

Le comportement du mode de compatibilité peut étre modifié a I'aide de la base de registres de
Windows.

EXEMPLE : DEFINIR LE MODE DE COMPATIBILITE POUR INTERNET EXPLORER 11 :

1. Accédez alaclé HKEY_ LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Internet
Explorer\Main\FeatureControl\FEATURE_BROWSER_EMULATION

2. Ajoutez la valeur DWORD suivante : Zenrt32.exe
(Tenez compte de la capitalisation)

3. Définissez la valeur décimale sur : 11001
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Remarque : Sur un ordinateur 64 bits, ajoutez la méme valeur DWORD dans la clé suivante :

HKEY LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\Internet
Explorer\Main\FeatureControl\FEATURE_BROWSER_EMULATION

RENDU PROCESSEUR GRAPHIQUE

La réaction peut étre adaptée avec le registre Windows.

EXEMPLE : ACTIVATION DU RENDU PROCESSEUR GRAPHIQUE :

1. Accédez alaclé HKEY_ LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Internet
Explorer\Main\FeatureControl\FEATURE_GPU_RENDERING

2. Ajoutez la valeur DWORD suivante : Zenrt32.exe
(Tenez compte de la capitalisation)

3. Définissez la valeur décimale sur : 00000001

Remarque : Sur un ordinateur 64 bits, ajoutez la méme valeur DWORD dans la clé suivante :

HKEY LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\Internet
Explorer\Main\FeatureControl\FEATURE_GPU_RENDERING

19.9.1 Créer un synoptique de type HTML

CREER UN SYNOPTIQUE DE TYPE HTML
Configuration

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
»  L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :

a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
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b) Sélectionnez HTML dans la propriété Type de synoptique.
C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

C) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

SYNOPTIQUE HTML

Fandin di ndrogalins
Typ STATIC
WD 53505

Insérer un modele Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele (a la page 300)
pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent également étre
créés par l'utilisateur.
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Elément de controle

Navigateur

Fenétre du navigateur
Champ d'adresse
Page d'accueil
Rechercher suivante
Rechercher en arriére
Actualiser la recherche
Annuler

Rechercher

Fenétre de recherche
Champ de recherche
Page d'accueil
Avancer

Rechercher en arriére
Actualiser

Stop

Filtre

Modeles ajoutent des éléments de controle predéfinis a des

positions prédéfinies sur le synoptique. Les éléments qui ne sont

pas nécessaires peuvent également étre supprimés

individuellement apres leur création. Les éléments supplémentaires
peuvent étre sélectionnés dans la liste déroulante, puis insérés dans

le synoptique zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et
disposés individuellement sur le synoptique.

Fléments de contréle du navigateur.
Le navigateur est affiché.
Champ de saisie des adresses (URL).

La page démarrage est appelée.

Avancer d'une étape.

Revenir a I'étape précédente.

Rafraichir I'affichage.

Arréter le navigation.

Eléments de contrdle de la recherche.

Lorsque vous cliquez sur un lien dans le champ Rechercher, la
page correspondante est affichée dans le navigateur. Donc dans le
champs Rechercher, une barre de navigation ou le résultat d'un
moteur de recherche peut étre affiché sans changer le contenu,

lorsqu'un lien est activé.

Affichage de la recherche.

Rechercher une adresse ou un fichier.

Revenir a la page d'accueil de la zone Rechercher.
Descendre d'une page dans la zone Rechercher.
Remonter d'une page dans la zone Rechercher.

Actualiser la recherche dans le champ de recherche.

Annuler Rechercher.

Ouvre la boite de dialogue de filtres.
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19.9.2 Appel d’'un synoptique de HTML

Pour créer une fonction a d'appel de synoptique HTML :

v v Vv Vv v

Sélectionnez Nouvelle fonction.

Sélectionnez Appel de synoptique.

Sélectionnez Synoptique HTML (a la page 458).
La boite de dialogue de configuration s'affiche.

Configurez les parametres de navigateur et de recherche.

L'adresse du navigateur peut étre configurée de maniere statique ou transférée depuis une

variable.

» Confirmez la configuration en cliquant sur OK.

FONCTION D’APPEL DE SYNOPTIQUE HTML

Filtrer...
Filtre
Adresses
URL statique

Variable

Fenétre de navigateur

Fenétre de recherche

Progression

Adresses de recherche  Adresses du navigateur

10 - 10 -

[ Afficher cette boite de dialogue dans le Runtime

ADRESSES

Annuler

Aide

Sélection du type de saisie d'adresse pour la page
d'accueil :

Adresses

»

URL statique : Saisissez une adresse fixee dans la
fenétre de navigateur ou sélectionnez-la dans
la liste déroulante.

URL a partir d'une variable : Sélectionnez une
variable dans le champ Variable, qui transfere
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I'adresse dans le Runtime.

Variable Saisissez les variables qui fournissent I'URL de la page
d'accueil dans le Runtime. Cliquez sur le bouton ... pour
ouvrir la boite de dialogue de sélection de variables. Les
variables peuvent uniquement étre saisies directement
dans le champ.

Disponible uniquement si, pour la proprieté Adresses,
I'option URL a partir d'une variable a été sélectionnée

Fenétre de navigateur Saisissez I'URL devant étre réouverte en tant que page
d'accueil dans le Runtime. Sélection au moyen d'une
liste déroulante ou d'une saisie directe dans le champ.

Disponible uniquement si, pour la propriété Adresses,
I'option URL statique a été sélectionnée

Fenétre de recherche Sélection de I'URL utilisée pour la recherche sur Internet.
Sélection au moyen d'une liste déroulante ou d'une
saisie directe dans le champ.

PROGRESSION

Progression Nombre d’adresses
disponibles dans la liste
déroulante.

Adresses de recherche Nombre d'adresses notées

pour la plage de recherche
et disponibles dans la liste
déroulante.

Minimum : 0
Maximum : 20
Par défaut : 70

Remarque : Ce nombre est
uniquement utilise pour la
sauvegarde rémanente dans
project.ini (a la fermeture et
au redémarrage du
Runtime), mais pas pour le
Runtime en cours
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d'exécution.

Adresses du navigateur Nombre d'adresses notées
pour la page d'accueil.

Minimum : 0
Maximum : 20
Par défaut : 70

Remarque : Ce nombre est
uniguement utilisé pour la
sauvegarde remanente dans
project.ini (a la fermeture et
au redémarrage du
Runtime), mais pas pour le
Runtime en cours

d’execution.
GENERAL
Afficher cette boite de dialogue » Active : Ouvre la boite de dialogue lorsque le
dans le Runtime synoptique est ouvert dans le Runtime. Les

parametres peuvent étre modifiés.

» Inactive : Les parametres définis ici sont
applicables dans le Runtime. Ils ne peuvent plus
étre modifiés.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.10 Bloc-notes

Le bloc-notes vous permet d'afficher des fichiers texte et de les éditer, le cas échéant.
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19.10.1 Créer un bloc-notes de synoptique

CREER UN BLOC-NOTES DE SYNOPTIQUE

La taille de I'affichage du synoptique Bloc-notes est définie par la taille du cadre (a la page 224). Lors
de I'activation du synoptique (a la page 466), vous devez définir quel rapport sera ouvert.

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :

»
»

L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)

par l'intermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:

1.

Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

Modifiez les propriétés du synoptique :

a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Seélectionnez HTML dans la propriété Type de synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

Configurez le contenu du synoptique :

a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contrdle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.
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4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

= Enregater Envegistres sous Femrer 3,

Cormmaentaie

Typ: EDIT

W0 10007

]

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele
(a la page 300) pour le type de synoptique
correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre creés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de contrdle
prédéfinis a des positions prédéfinies sur le
synoptique. Les éléments qui ne sont pas
nécessaires peuvent également étre supprimes
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la
liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les élements peuvent étre déplacés et
disposés individuellement sur le synoptique.

Fenétre du bloc-notes Affiche le bloc-notes sélectionné.

Fonctions du bloc-notes Fléments de contréle pour I'utilisation du
bloc-notes.

Fichier... Ouvre la boite de dialogue de sélection de fichiers.

465 | 526



Elément de controle

Actualiser la recherche
Enregistrer

Enregistrer sous...

Fermer

Imprimer
Imprimer avec boite de dialogue...

Navigation
Ligne précédente
Ligne suivante

Colonne droite
Colonne gauche

Page précédente
Page suivante

Page droite

Page gauche

Actualise la fenétre sélectionnee.
Enregistre le fichier texte dans le dossier spécifié.

Ouvre la boite de dialogue de sélection d'un
chemin d'enregistrement et d'un nom.

Ferme la fenétre actuelle.

Imprime le contenu du bloc-notes sur I'imprimante
définie.

Ouvre la boite de dialogue de sélection d'une
imprimante avant I'impression.

Elément de contréle pour la navigation.
Remonte d'une ligne dans le fichier texte.
Descend d'une ligne dans le fichier texte.

Se déplace d'une colonne vers la droite dans le
fichier texte.

Se deplace d'une colonne vers la gauche dans le
fichier texte.

Remonte d'une page dans le fichier texte.
Descend d'une page dans le fichier texte.

Se déplace d'une page vers la droite dans le fichier
texte.

Se déplace d'une page vers la gauche dans le
fichier texte.

19.10.2 Fonction Appel de synoptique Bloc-notes

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Bloc-notes :

P Sélectionnez Nouvelle fonction

»  Sélectionnez Appel de synoptique

P Sélectionnez le synoptique Bloc-notes (a la page 464).
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»  Ouvre une boite de dialogue permettant de définir le fichier devant étre affiché.

Filtre ldom)
[ Sélection Fichier ‘
| e ]

Mom de fichier

| =

[T]En lecture seulement Aide
Parametre Description
Nom du Pour sélectionner le fichier a afficher, cliquez sur le bouton ... pour ouvrir
fichier la boite de dialogue de sélection. Le fichier doit déja avoir éte créé dans

le gestionnaire de projet, dans le nceud Fichier/Textes et formats. Si
aucun fichier approprié n'a été créé, vous pouvez en sélectionner un dans
la boite de dialogue en cliquant sur le symbole Ajouter fichier. Types de
fichiers autorisés : TXT, HTM, HTML, FRM.

En lecture Active : Le texte peut uniqguement étre lu, et non modifié, dans le Runtime.
seulement

19.10.3 Manipulations dans le Runtime :

i R TR ==
2

== DEVICE "

A2049ET I

o

3%
154

j=mmp

* DEVICE =

O =D = D=~

** DEVICE ™

i
148
14

Les éléments de contréle suivants sont disponibles :
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Elément de controle
Fenétre du bloc-notes

Fonctions du bloc-notes

Fichier...
Actualiser
Enregistrer

Enregistrer sous...

Fermer

Imprimer

Imprimer avec boite de dialogue...

Navigation
Ligne précédente
Ligne suivante

Colonne droite

Colonne gauche

Page précédente
Page suivante

Page droite

Page gauche

Affiche le bloc-notes sélectionné.

Eléments de contréle pour l'utilisation du
bloc-notes.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de fichiers.
Actualise la fenétre sélectionnée.
Enregistre le fichier texte dans le dossier spécifié.

Ouvre la boite de dialogue de sélection d'un
chemin d'enregistrement et d'un nom.

Ferme la fenétre actuelle.

Imprime le contenu du bloc-notes sur I'imprimante
définie.

Ouvre la boite de dialogue de sélection d'une
imprimante avant I'impression.

Elément de contréle pour la navigation.
Remonte d'une ligne dans le fichier texte.
Descend d'une ligne dans le fichier texte.

Se déplace d'une colonne vers la droite dans le
fichier texte.

Se déplace d'une colonne vers la gauche dans le
fichier texte.

Remonte d'une page dans le fichier texte.
Descend d'une page dans le fichier texte.

Se déplace d'une page vers la droite dans le fichier
texte.

Se déplace d'une page vers la gauche dans le
fichier texte.
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19.11 Liste contextuelle

Les listes contextuelles permettent la gestion centralisée de textes hiérarchiqguement structurés dans le
Runtime. Elles peuvent étre utilisées pour la gestion centrale des causes des alarmes. Pour cela, une
entrée liste contextuelle est liée a une ou plusieurs entrées dans la liste des messages d'alarme.

Si vous souhaitez modifier la liste directement a I'aide du moniteur, activez la fonctionnalité
MultiTouch.
Vous trouverez des informations détaillées a ce sujet dans le chapitre Configuration des interactions.

Les causes possibles d'alarme peuvent étre définies par défaut a I'aide de Liste contextuelle. Ceci
simplifie I'évaluation, par exemple, dans des rapports. Les textes qui sont aussi requis (causes des
alarmes) peuvent étre aisément ajoutés dans le Runtime via le synoptique zenon Liste contextuelle.

Les considérations suivantes s'appliquent aux listes contextuelles :

» Niveaux
Plusieurs nceuds peuvent étre arrangés parallelement ou hiérarchiquement dans une liste
contextuelle. Chaque nceud contient plusieurs entrées.
Restrictions :

» 5 niveaux hiérarchiques au maximum
» pas de changement de langue

» Persistance
Les listes contextuelles sont persistantes. Elles ne peuvent pas étre supprimées. L'utilisateur
peut seulement les masquer dans l'interface. Les interruptions dans les rapports sont ainsi
évitées.

AFFICHAGE DE TEXTES DE GRANDE LONGUEUR DANS DES LISTES

Les textes plus longs peuvent également étre affiché dans le Runtime via plusieurs lignes a I'aide de la
propriété Retour a la ligne automatique.

Dans I'Editor, aller a Affichage dans les propriétés des propriétés de liste respectives et activer la case
a cocher de la propriété Retour a la ligne automatique.

La hauteur de ligne doit étre modifiee manuellement.

LISTES CONTEXTUELLES SUR LE RESEAU

Lorsqu’une Liste contextuelle est utilisée dans un projet réseau, 'enregistrement s'effectue sur le
serveur. Les clients sont automatiquement synchronisés.

Si-une liste est traitée simultanément chez plusieurs clients, la derniere version sauvegardée est
utilisée par le serveur et distribuée a tous les clients.

Sile client perd la connexion avec le serveur, Liste contextuelle est vidée chez le client et les éléments
synoptique sont grisés pour I'édition. Les entrées liées dans la liste des messages d'alarme s'affichent
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avec le texte <La cause de I'alarme n’existe pas>.
Des que la connexion est établie avec le serveur, Liste contextuelle s'affiche et les éléments de
synoptique peuvent étre édités.

Conseil : Dans le réseau, utilisez des entités lexicales pour les autorisations de fonctionnement ; pour
plus de détails, reportez-vous au chapitre Listes contextuelles dans le réseau (a la page 490).

AML

Lorsqu’une liste des alarmes est appelée, la « cause de I'alarme » peut étre affichée comme vide (<La
cause de I'alarme n’existe pas>) si la mise a jour n'a pas encore été envoyée par le serveur. Des que la
premiere mise a jour est recue a partir du serveur, les causes des alarmes s'affichent correctement.

CEL

Les changements dans les listes contextuelles sont journalisés dans le CEL. Pour cela, dans les
propriétés projet du groupe Liste d'événements, activez la journalisation pour Listes contextuelles.

19.11.1 Création d'un synoptique de type Liste contextuelle

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)
» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique
Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été desactiveée dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.
b) Seélectionnez Liste contextuelle dans la propriété Type de synoptique.
C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.
3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
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a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.
C) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

4. Créez une fonction d'appel de synoptique.

SYNOPTIQUE DE TYPE LISTE CONTEXTUELLE

[Hresioppl L Sleihor

Folsduing |a séecion

INSERER UN MODELE

Insérer un modéle Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele (a la
page 300) pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre creés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de controle prédéfinis a
des positions prédéfinies sur le synoptique. Les éléments
qui ne sont pas nécessaires peuvent également étre
supprimés individuellement apres leur création. Les
éléments supplémentaires peuvent étre sélectionnés
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dans la liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et disposes
individuellement sur le synoptique.

ELEMENTS DE CONTROLE

Liste contextuelle Affichage de la liste contextuelle avec ses entrées et les
colonnes définies pendant la commutation de
synoptique.

Sélection des colonnes Ouvre la boite de dialogue de sélection des colonnes a
afficher.

Uniguement disponible dans le Runtime si la liste est
affichée dans le synoptique.

Format des colonnes Ouvre la boite de dialogue de configuration des
colonnes individuelles.

Uniguement disponible dans le Runtime si la liste est
affichée dans le synoptique.

Nom Entrée du nom d'un nceud ou d'un texte.
Les considérations suivantes s'appliquent lors de la
définition du nom :

» Ausein d'un niveau, le nom d'un nceud doit étre
unique dans la liste contextuelle.

» Pour les textes, le nom doit étre unique au sein
d'un nceud.

» Longueur maximale : 256 caracteres

» Les caracteres suivants ne sont pas autorisés :

N2> #%
Description Entrée de la description d'un nceud ou d'un texte.
Insérer un noeud racine Insere un nceud dans le premier niveau.
Ajouter un nceud Insere un nceud sous I'élément sélectionné et commute

la sélection vers I'élément nouvellement créé.

Ajouter un texte Ajoute du texte a I'élément sélectionné. La sélection de
I'élément est conservée.
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Enregistrer Sauvegarde la liste contextuelle.
Montrer les textes marqués comme Commute I'élément pour la configuration de 'affichage
« supprimés » des entrées marquées comme supprimeées.

» Activé : Les entrées supprimées s'affichent dans la
liste contextuelle.

» Off : Les entrées supprimées ne s'affichent pas
dans la liste contextuelle.

Par défaut : dépend du parametre défini dans
commutation de synoptique (a la page 476).

Développer/Réduire les nceuds Permet de développer ou de réduire I'ensemble des
noeuds ou les nceuds sélectionnés.
Sélection :

» Ouvrir tous :
Quvre tous les nceuds de tous les niveaux.

» Fermer tous :
Ferme tous les nceuds de tous les niveaux.

»  Ouvrir la sélection :
Ouvre toutes les entrées du niveau sélectionné.

» Ferme la sélection :
Ferme toutes les entrées du niveau sélectionné.

Exporter XML... Exporte la recette sélectionnée sous forme de fichier
XML.
Importer XML Importe une liste contextuelle a partir d’un fichier XML.

Les listes contextuelles existantes sont ecrasees
completement pendant I'importation. Les textes ne sont
pas combinés. Les textes pré-existants sont supprimés.

OK Applique les parametres et ferme le synoptique.

Remarque : Uniquement disponible dans le Runtime si
le synoptique de sélection des causes des alarmes est
utilise.

Annuler Annule toutes les modifications et annule Ia
configuration.

Remarque : Uniquement disponible dans le Runtime si
le synoptique de sélection des causes des alarmes est
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utilisé.
Aucune sélection Annule la sélection et ferme e synoptique.

Remarque : Uniquement disponible dans le Runtime si
le synoptique de sélection des causes des alarmes est
utilise.

19.11.1.1 Utilisation d'un synoptique liste contextuelle de sélection des
causes des alarmes.

Les synoptiques Liste contextuelle peuvent étre utilisés dans le Runtime pour la sélection des causes
des alarmes.

CONFIGURATION

Pour utiliser un synoptique Liste contextuelle de sélection des causes des alarmes, procédez comme
suit

CREATION DU SYNOPTIQUE
1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

2. Modifiez les propriétés du synoptique :
a) Nommez le synoptique dans la proprieté Nom.
b) Dans les propriétés, sélectionnez Type de synoptique Liste contextuelle.
c) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

Conseil : Pour afficher le synoptique sous forme de boite de dialogue, I'utilisation d'un
modele avec le parametre Type de cadre réglé sur Taille fixe est recommandée.

3. Configurez le contenu du synoptique :
a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains eléments de contrdle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.
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4. Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante Eléments.
Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

5. Sinécessaire, activez le parametre Dialogue modal dans le groupe Affichage du
synoptique.

UTILISATION DU SYNOPTIQUE

Pour pouvoir utiliser le synoptique dans le Runtime pour la sélection des causes des alarmes,
sélectionnez le synoptique créé auparavant dans les parametres du projet dans le groupe Liste des
messages d'alarme pour le paramétreEcran de sélection des causes d'alarme. La boite de
dialogue par défaut pour la sélection des causes des alarmes est remplacée par ce synoptique.

UTILISATION DANS LE RUNTIME

Utilisez les éléments de contréle OK, Annuler et Aucune pour affecter les entrées a partir de la liste
contextuelle (causes des alarmes) aux alarmes sélectionnées dans liste des messages d'alarme.

Dans le Runtime, seuls les éléments de controle de sélection des causes des alarmes, les éléments de
controle des parametres colonne et les éléments de contréle d'ouverture et de fermeture des noeuds
sont activés dans le synoptique. Tous les autres éléments d'edition de liste contextuelle, s'ils sont
présents dans le synoptique, sont désactives.

19.11.2 Configuration des appels de synoptique

CONFIGURATION

Etapes de création de la fonction :
1. Créez une nouvelle fonction :

Dans la barre d'outils ou le menu contextuel du nceud Fonctions, sélectionnez Nouvelle
fonction.
La boite de dialogue de sélection d'une fonction s'affiche a I'ecran.

2. Accédez au nceud Synoptiques.
3. Sélectionnez la fonction Appel de synoptique.
La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.

4. Sélectionnez I'écran de votre choix.
Remarque : Si vous sélectionnez un synoptique issu d'un autre projet, assurez-vous que ce
projet est démarré dans le Runtime.

5. Configurez le filtre.

6. Nommez la fonction dans la propriété Nom.
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19.11.2.1 Général
Configuration des propriétés générales.

Liste contextuelle %

Général  paramétres des colonnes

[ Montrer les textes marqués comme "supprimés”

Anmider
Vue par défaut de la kste contextuele
Aide
(W) Tous les noewds étendus
() Premier niveau de noeuds étendus

'::'ng les noewds rephis

opion———————Jowrpion

Montrer les textes marqués

Configuration de I'affichage des entrées marquées
comme « supprimés »

comme supprimees.

» Active : Affichage dans la liste contextuelle.

» Inactive : Pas d'affichage dans la liste
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contextuelle.
Par défaut : inactive

Remarque : Si un élement de contréle correspondant a
été configuré pour ce synoptique, il sera configuré
conformément a ce parametre.

Vue standard dans la liste Configuration de la vue dans laquelle la liste contextuelle
contextuelle s‘ouvre dans le Runtime.
La sélection de I'attribution s'effectue au moyen des
cases d'option :

» Ouverture de tous les nceuds :
Les entrées de tous les nceuds sont affichées. (Par
défaut.)

» Ouverture des noeuds de premier niveau :
Le premier niveau est affiché comme ouvert.

» Fermeture de tous les noeuds :
Seul le premier niveau du nceud est visible.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

opon————————Jowatpion

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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19.11.2.2Parametres des colonnes

Configuration de la vue de la liste contextuelle dans le Runtime. Sélectionnez les colonnes a afficher
et configurez leur apparence.

La configuration peut étre modifiee dans le Runtime en cliquant ou a l'aide des élements de contrdle
correspondants.

Les options Sélection des colonnes et Format des colonnes ne sont disponibles dans le synoptique
que si la liste s'affiche dans le synoptique.

Liste contextuelle %

Général Paramétres des colonnes

Ok
Paramétres des colonnes
| Tesde Description Margué comme “suppimeé” Anmuder
Alde
Sélection de colonnes... | Format des colonnes. ..

Champ de liste Affichage des colonnes configurées.
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Sélection des colonnes Ouvre la boite de dialogue de sélection des colonnes.

Format colonne Ouvre la boite de dialogue de mise en forme des
colonnes.

OK Applique toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Appligue toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.
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19.11.2.2.1Sélection colonne

Dans cette section, vous configurez les colonnes affichées dans le Runtime.

Paramétres des colonnes
Sélection colonne

Colonnes disponibles

Dimanche
Jeudi
Lundi
March
Mercredi
Samedi
Vendredi

Ok
Colonnes sélactionnées
Ajoute MNom | Annuler
Descriptian
Ajouter tout ->
<~ Supprimer tout
ers ke ha ers le ba

o

Colonnes disponibles
Colonnes sélectionnées

Ajouter ->

Ajouter toutes ->

<- Supprimer

<- Supprimer tout

Liste de colonnes pouvant étre affichées dans la table.
Colonnes affichées dans la table.

Déplace la colonne sélectionnée des colonnes disponibles
vers les éléments sélectionnés. Lorsque vous confirmez la
boite de dialogue en cliquant sur OK, ces colonnes sont
affichées dans la vue de détail.

Déplace toutes les colonnes disponibles vers les colonnes
sélectionnées.

Supprime les colonnes marquées des éléments
sélectionnés et les affiche dans la liste des colonnes
disponibles. Lorsque vous confirmez la boite de dialogue
en cliquant sur OK, ces colonnes sont supprimées de la
vue de détail.

Toutes les colonnes sont supprimées de la liste des
colonnes sélectionnées.
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Vers le haut Déplace l'entrée sélectionnée vers le haut. Cette fonction
est uniquement disponible pour les entrées uniques ; les
sélections multiples ne sont pas autorisées dans ce cas.

Vers le bas Déplace I'entrée sélectionnée vers le bas. Cette fonction
est uniquement disponible pour les entrées uniques ; les
sélections multiples ne sont pas autorisées dans ce cas.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o =

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

19.11.2.2.2 Format colonne

Configuration des propriétes des colonnes pour les listes configurables. Les parametres ont un effet

sur la liste correspondante dans Editor ou, lors de la configuration d'un appel de synoptique, dans le
Runtime.

Paramétres des colonnes X

Format des colonnes

Colonnes disponibles E

Paramétres Annuber
Texte
Largeur

100 caractéres

Algnement Couleurs définies por lutiisateur

(®) A gauche [J Couleurs défines par lutiisateur

O Centré Couewr du texte [N

() A droite

Couewr darridreplan  [NENEGEG
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COLONNES DISPONIBLES

o =

Colonnes disponibles Liste de colonnes disponibles avec la fonction de sélection
de colonnes. La configuration de la colonne sélectionnée
se déroule via les options de la section Paramétres.

PARAMETRES

o T (52

Paramétres Parametres de la colonne sélectionnée.
Intitulé Nom de I'intitulé de colonne.

Cet intitulé de colonne est compatible avec la fonction de
changement de langue en ligne. Pour cela, le caractere @
doit étre saisi devant le nom.

Largeur Largeur de la colonne en caracteres.
Calcul : nombre de caracteres multiplié par la largeur
moyenne des caracteres de la police sélectionnée.

Alignement Alignement. La sélection de I'attribution s'effectue au
moyen des cases d'option :

Parametres possibles :

» Gauche : Le texte est justifié contre le bord gauche
de la colonne.

» Centré : Le texte est centré dans la colonne.

» Droite : Le texte est justifié contre le bord droit de
la colonne.

Couleurs définies par 'utilisateur Propriétés permettant de sélectionner des couleurs
définies par I'utilisateur pour le texte et I'arriere-plan. Les
parametres ont une incidence dans Editor et dans le
Runtime.

Remarque :

» Ces parametres sont uniquement disponibles pour
les listes configurables.

» Enoutre, le focus correspondant dans la liste peut
étre indiqué par différentes couleurs de texte et
d‘arriere-plan dans le Runtime. Celles-ci sont
configurées dans les propriétés du projet (a la page
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176).
Couleurs définies par l'utilisateur  Active : Les couleurs définies par I'utilisateur sont
appliquées.
Couleur du texte Couleur d'affichage du texte. Cliquez sur la couleur pour

la palette de sélection de couleurs.

Couleur d'arriere-plan Couleur d'affichage de I'arriere-plan de la cellule. Cliquez
sur la couleur pour la palette de sélection de couleurs.

Désactiver le filtre de colonnes » Active : Le filtre de cette colonne ne peut pas étre
dans le Runtime modifié dans le Runtime.

Remarque : Uniquement disponible pour :
» Controle de batch
» Extended Trend
» Synoptiques de filtre
» Module Message Control
» Recipe Group Manager
» Gestion d'équipe

» Liste contextuelle

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

oK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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19.11.3 Utiliser la liste contextuelle dans le Runtime

La liste contextuelle affiche les nceuds et les textes jusqu’a 5 niveaux dans le Runtime. Les colonnes
qui s'affichent par défaut sont configurées via la commutation de synoptique. En fonction de la
configuration, les colonnes sont déplacées et modifiées a I'aide des elements de contrdle ou en

cliquant.
Liste contextuelie }
Fyp: STANC | Sélection de
0. 53504
Format do
colonne
Envegistrer
tnsdrecnoeud || b oooer ot Rédure ok Elmdn“‘ o Coller la séloction
Nom (Champ de saisie)
Ajouter une note l Chupncaees I Importer XML Exporter XML .
l Description (champ dentrée) ]
Insécer un texte OK Annuler Aucune sélection

ELEMENTS DE CONTROLE

Liste contextuelle

Sélection des colonnes

Format des colonnes

Affichage de la liste contextuelle avec ses entrées et les
colonnes définies pendant la commutation de
synoptique.

Ouvre la boite de dialogue de sélection des colonnes a
afficher.

Uniguement disponible dans le Runtime si la liste est
affichée dans le synoptique.

Ouvre la bofte de dialogue de configuration des
colonnes individuelles.

Uniguement disponible dans le Runtime si la liste est
affichée dans le synoptique.
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Nom Entrée du nom d'un nceud ou d'un texte.
Les considérations suivantes s'appliquent lors de la
définition du nom :

» Ausein d'un niveau, le nom d'un noeud doit étre
unigue dans la liste contextuelle.

» Pour les textes, le nom doit étre unique au sein
d’'un nceud.

» Longueur maximale : 256 caracteres

» Les caracteres suivants ne sont pas autorisés :

N\F2<>"#%
Description Entrée de la description d'un nceud ou d'un texte.
Insérer un nceud racine Insere un nceud dans le premier niveau.
Ajouter un noeud Insere un nceud sous I'élément sélectionné et commute

la sélection vers I'élément nouvellement créé.

Ajouter un texte Ajoute du texte a I'élément sélectionné. La sélection de
I'élément est conservée.

Enregistrer Sauvegarde la liste contextuelle.
Montrer les textes marqués comme Commute I'elément pour la configuration de I'affichage
« supprimés » des entrées marquées comme supprimees.

» Activé : Les entrées supprimées s'affichent dans la
liste contextuelle.

» Off : Les entrées supprimées ne s'affichent pas
dans la liste contextuelle.

Par défaut : dépend du parametre défini dans
commutation de synoptique (a la page 476).

Développer/Réduire les nceuds Permet de développer ou de réduire I'ensemble des
noeuds ou les nceuds sélectionnés.
Sélection :

» Ouvrir tous :
Quvre tous les nceuds de tous les niveaux.

» Fermer tous :
Ferme tous les nceuds de tous les niveaux.

»  Ouvrir la sélection :
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Quvre toutes les entrées du niveau sélectionné.

» Ferme la sélection :
Ferme toutes les entrées du niveau sélectionné.

Exporter XML... Exporte la recette sélectionnée sous forme de fichier
XML.
Importer XML Importe une liste contextuelle a partir d’un fichier XML.

Les listes contextuelles existantes sont ecrasees
completement pendant I'importation. Les textes ne sont
pas combinés. Les textes pré-existants sont supprimeés.

OK Applique les parametres et ferme le synoptique.

Remarque : Uniguement disponible dans le Runtime si
le synoptique de sélection des causes des alarmes est
utilisé.

Annuler Annule toutes les modifications et annule la
configuration.

Remarque : Uniquement disponible dans le Runtime si
le synoptique de sélection des causes des alarmes est
utilisé.

Aucune sélection Annule la sélection et ferme e synoptique.

Remarque : Uniquement disponible dans le Runtime si
le synoptique de sélection des causes des alarmes est
utilise.

AFFICHAGE DES NIVEAUX

Chaque liste contextuelle peut contenir jusqu'a 5 niveaux. L'affichage des niveaux peut étre contrélé
en cliguant sur les symboles de noeud dans la liste ou a I'aide d'un bouton.

Boutons :

»  Ouvrir tous :
Quvre toutes les entrées du niveau fermé suivant.

»  Ouvrir tous les noeuds :
Ouvre toutes les entrées de tous les niveaux.

» Fermertous :
Ferme tous les nceuds de tous les niveaux.
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»  Ouvrir la sélection :
Quvre toutes les entrées du niveau sélectionné.

»  Fermer la sélection :
Ferme toutes les entrées du niveau sélectionné.

FILTRAGE DES ENTREES

Les entrées dans la liste contextuelle sont montrées comme filtrées.
Vous pouvez combiner le filtre de plusieurs colonnes.

Pour filtrer une liste contextuelle :

1. Entrez le texte du filtre dans la ligne du filtre.
Ce faisant, vous pouvez utiliser les espaces réservés ? et *.

2. Appuyez sur la touche Entrée.

La liste s'affiche apres le filtrage

TRI DES ENTREES

Les entrées dans la liste contextuelle sont montrées comme triées. Ce faisant, tous les noeuds et
sous-nceuds sont triés.

Pour trier, cliquez sur I'apercu de la colonne correspondante.

Le tri peut s'effectuer en fonction du :
> Texte
»  Description

»  Marqué comme « supprimé »

Dans I'ordre croissant ou décroissant.

19.11.3.1 Edition des nceuds et des textes

Jusqu'a 5 niveaux peuvent étre créés dans la liste contextuelle. Les nceuds peuvent contenir autant de
textes que vous le désirez. Pour les textes, le nom doit étre unique au sein d'un nceud. Les noms et
les descriptions peuvent étre ajoutés et modifiés. Les noeuds et les textes peuvent étre mis en
évidence comme supprimeés.
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CREATION ET EDITION D'ENTREES

CREATION DE NCGEUDS

Pour créer un nceud :

1.

Pour un nceud du niveau le plus haut, aucune sélection n'est possible dans la liste
contextuelle.
Pour un nceud de niveau inférieur, sélectionnez un nceud de niveau supérieur.

Dans le champ Nom, entrez un nom unique au sein de la liste contextuelle.
Longueur maximale : 256 caracteres.
Remarque : Les caracteres suivants ne sont pas autorises : /\:*?2<>1|""#%

Appuyez sur la touche Entrée pour confirmer la saisie.
Cliquez sur le bouton Ajouter nceud.

Le nceud est créé et s'affiche au premier plan. Vous pouvez ainsi créer aisément une
hiérarchie ou de nouveaux textes pour le nouveau noeud.

CREATION D'UN TEXTE

Pour créer un texte :

1.
2.

Sélectionnez un noeud dans la liste contextuelle.

Dans le champ Nom, entrez un nom unique pour ce niveau.
Longueur maximale : 256 caracteres.
Remarque : Les caracteres suivants ne sont pas autoriseés : /\:*?2<>1|""#%

Appuyez sur la touche Entrée pour confirmer la saisie.
Cliquez sur le bouton Ajouter texte.

Le texte est ajouté dans ce niveau.

Le nceud de niveau supérieur reste affiché au premier plan. Vous pouvez ainsi créer plusieurs
textes successivement.

Remarque : Le bouton est désactivé lorsqu’aucune entrée n'est sélectionnée dans la liste
contextuelle.

wConseil

Pour créer des nceuds et des textes : Dans les champs Nom et Description,
sélectionnez I'option Elément pour la propriétéEcrire valeur prescrite par.

EDITER LES ENTREES

Pour éditer une entrée :
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1. Sélectionnez I'entrée dans la liste contextuelle.
Ouvrez le champ d'édition en faisant un double clic.
Modifiez I'entrée.

Confirmez la modification en appuyant sur la touche Entrée ou en cliquant a coté du champ.

LA W

Enregistrez les modifications en cliquant sur le bouton Enregistrer.

ENREGISTREMENT DES ENTREES

Pour enregistrer les modifications dans la liste contextuelle, appuyez sur Enregistrer.

Lorsque plusieurs modifications n‘ont pas été enregistrées lorsque le synoptique est quitté, une boite
de dialogue s'affiche pour vous demander d'enregistrer les modifications. Pour enregistrer les
modifications, la boite de dialogue doit étre confirmée dans les 15 secondes en cliquant sur Oui. Les
modifications qui n‘ont pas été enregistrées sont sinon annulées.

MARQUER LES ENTREES COMME SUPPRIMEES

Les entrées dans la liste contextuelle ne peuvent pas étre supprimées ; elles peuvent seulement étre
marquées comme supprimees.
Pour marquer une entrée comme supprimée :

1. Sélectionnez les éléments souhaités dans la liste contextuelle.
Une sélection multiple est possible.

2. Cliquez deux fois dans la case a cocher de la colonne Marquer comme « supprimé » ou
appuyez sur Suppr.
Avec la sélection multiple, cliquez sur Suppr.
La case est cochée.

Les éléments sont marqués comme supprimes.
En fonction du paramétrage de I'élément de controle Montrer les textes marqués comme
« supprimés », les élements de la liste sont retirés ou marqués comme étant désactivés.

Si un nceud est marqué comme supprimeé, tous ses sous-éléments sont marqués comme supprimes.
Des qu'une entrée a été marquée comme supprimée, le nom et la description ne peuvent plus étre
modifies.

Le marquage peut étre supprimé a nouveau.

Pour supprimer un marquage :

1. Sélectionnez I'élément.
Remarque : Pour les sous-éléments des éléments marqués comme supprimés, le

marquage ne peut pas étre enlevé tant que I'élément de niveau supérieur est marqué
comme supprimeé.

2. Cliquez deux fois dans la case a cocher de la colonne Marquer comme « supprimé ». La case
ne peut plus étre cochee.
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Cet élément peut ensuite étre modifié.

Remarque : Le nom et la description peuvent toujours étre modifiés par I'intermédiaire de I'API.

19.11.3.2Sélection des causes d'alarme

Si le synoptique de sélection des causes des alarmes est utilisé, vous pouvez affecter les entrées a
partir de la liste contextuelle (causes des alarmes) aux alarmes actuellement sélectionnées dans liste
des messages d'alarme avec OK, Annuler et Aucune.

Dans le Runtime, seuls les éléments de contrdle de sélection des causes des alarmes, les éléments de
contréle des parametres colonne et les éléments de contréle d'ouverture et de fermeture des nceuds
sont activés dans le synoptique. Tous les autres éléments d'édition de liste contextuelle, s'ils sont
présents dans le synoptique, sont désactives.

19.11.3.3 Listes contextuelles sur le réseau

Lorsqu’une Liste contextuelle est utilisée dans un projet réseau, 'enregistrement s'effectue sur le
serveur. Les clients sont automatiquement synchronisés.

Si-une liste est traitée simultanément chez plusieurs clients, la derniere version sauvegardée est
utilisée par le serveur et distribuée a tous les clients.

Si le client perd la connexion avec le serveur, Liste contextuelle est vidée chez le client et les éléments
synoptique sont grisés pour I'édition. Les entrées liées dans la liste des messages d'alarme s'affichent
avec le texte <La cause de I'alarme n’existe pas>.

Des que la connexion est établie avec le serveur, Liste contextuelle s'affiche et les éléments de
synoptique peuvent étre édités.

AVEC LES AUTORISATION D'ACCES ACTIVEES

Si la propriété Autorisation sur le réseau est configurée en conséquence pour le groupe Réseau
(Global ou via modele d'équipement), la réaction suivante a lieu dans le Runtime :

» Sil'autorisation de service existe pour cet ordinateur, toutes les actions peuvent étre
effectuées comme décrit dans Edition des noeuds et des textes (& la page 487).

» Sil'autorisation d'utilisation n'existe pas, ces actions sont interdites et une boite de dialogue
s'affiche.

» Sil'autorisation d'utilisation existe pendant I'édition, mais pas lorsque le synoptique est quitté
avec des modifications non enregistrées, une boite de dialogue s'affiche et les modifications
sont annulées;

Vous pouvez trouver de plus amples informations sur les autorisations d'utilisation dans le chapitre
Autorisations d'utilisation sur le réseau.
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19.11.3.4Causes d'alarmes

Le module Liste contextuelle est disponible pour liste des messages d'alarme pour la configuration et
I'affichage des causes des alarmes.

19.11.3.5Gestionnaire de listes de textes API

Les listes contextuelles sont accessibles via I’API a I'aide du Textlist Manager. Ce faisant, les nceuds et
les textes peuvent étre creés. Ce Textlist Manager crée un GUID unique pour chaque entrée dans la
liste contextuelle. Ces éléments sont accessibles via ce GUID. Une chaine vide est générée si un GUID
n'est pas valide. Si le GUID n'est pas trouve, le message la cause de I'alarme n’existe pas est génére.

Les textes individuels sont combinés pour 'affichage dans la colonne Causes des alarmes des
messages d'alarme avec des points ().
Par exemple : Alarm causes.Filler.Bottle broken

Nombre maximal de niveaux : 5

Exemple :

Les éléments colorés en bleu sont corrects, mais les éléments colorés en rouge ne sont plus utilises,
car le nombre de niveaux autorisé a été dépasse.

AAttention

L'objet gestionnaire de listes de textes dans I'API correspond a la liste
contextuelle dans zenon. Les objets Listes de textes correspondent aux nceuds
et aux textes dans zenon.

Le script suivant crée cette liste de textes.

SCRIPT
Option Explicit
Public Sub CreateTree()

Dim TM As TextListManager
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Types de synoptique ﬂ

Zenon

Set TM = thisProject.TextListManager

O R AR AR ES T HEEAA AR
Dim Tl As TextList

Set Tl = TM.Create("T1l Name", "T1 Description")

Dim T11l As TextList

Set Tll = Tl.Create("T1ll Name", "T1ll Description")

Dim T12 As TextList

Set Tl2 = Tl.Create("T1l2 Name", "T12 Description")

O hh AR T2 #HHHHE R
Dim T2 As TextList

Set T2 = TM.Create ("T2 Name", "T2 Description")

Dim T21 As TextList

Set T21 = T2.Create("T21 Name", "T21 Description")
oHdhhA At h A AR S T3 #edAA A AR
Dim T3 As TextList

Set T3 = TM.Create("T3 Name", "T3 Description")

Dim T31 As TextList

Set T31 = T3.Create("T31 Name", "T31 Description")

Dim T32 As TextList

Set T32 = T3.Create("T32 Name", "T32 Description")

Dim T321 As TextList

Set T321 = T32.Create("T321 Name", "T321 Description")

Dim T3211 As TextList

Set T3211 = T321.Create("T3211 Name", "T3211 Description")

Dim T32111 As TextList

Set T32111 = T3211.Create("T32111 Name", "T32111 Description")

" HE#EHHH#ES Cecl ne fonctionne pas, en raison de la profondeur de niveau #########F4#4##

"Dim T321111 As TextList
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"Set T321111 = T32111.Create("T321111 Name", "T321111 Description™)

Dim

Set

Dim
Set
Dim

Set

Dim

Set

Dim

Set

T32112 As TextList

T32112 = T3211.Create("T32112 Name", "T32112 Description")

T3212 As TextList
T3212 = T321.Create("T3212 Name", "T3212 Description")
T322 As TextList

T322 = T32.Create("T322 Name", "T322 Description")

T3221 As TextList

T3221 = T322.Create("T3221 Name", "T3221 Description")

T323 As TextList

T323 = T32.Create("T323 Name", "T323 Description")

TR T4 HHHHHHHAA AR

Dim

Set

T4 As TextList

T4 = TM.Create("T4 Name", "T4 Description")

THEHHFHHFFFFFEFEEHHFFFFFF Test du fonctionnement du Gestionnaire de listes de textes
FHAFH AR

Dim

Set

textlisttest As TextList

textlisttest = TM.Item(0)

thisProject.Cel.WriteCelString (textlisttest.Name () + textlisttest.Description() +
textlisttest.Guid())

THEHHE RS E 4SS Enregistrement des listes de textes
FHE AR AR AR AR AR AR

Dim

answ

End Sub

answ As Boolean

= thisProject.TextListManager.Save ()

19.12 Vidéo

Les enregistrements vidéo (en ligne et issus de données enregistrées) peuvent étre affichés dans
zenon a l'aide d'un synoptique d'affichage vidéo et d’'un enregistrement vidéo. Le format utilisé est le
format .avi.

Les vidéos sont lues dans le Runtime, au centre du cadre défini. Elles peuvent étre contrdlées a l'aide
des éléments de controle.

Remarque : Les codecs nécessaires pour lire les vidéos doivent étre installés sur I'ordinateur.
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¥Informations

Les fonctions de contréle des caméras intégrées aux ordinateurs portables via le
driver du fabricant ne sont pas toujours compatibles avec zenon. Dans ce cas :

»

»

Installez une caméra d'un fournisseur tiers

Ensuite, sélectionnez la caméra intégrée en tant que source

19.12.1 Créer un synoptique de type Vidéo

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :

»
»

L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique (a la page 23)

par 'intermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été desactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:

1.

Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d'outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.

Modifiez les propriétés du synoptique :

a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Seélectionnez Vidéo dans la propriété Type de synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

Configurez le contenu du synoptique :

a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de selection de mises en forme prédéfinies (a la page 300) s'affiche
a I'écran. Certains éléments de contréle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

C) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sineécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

Créez une fonction d'appel de synoptique.
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| - -_ | echy i Amréter/Reprendre Enregiztrer

Affichage Fosmat Source Comprassion

¥Informations

Insérer un modéle ajoute des éléments de controle prédéfinis a des
emplacements prédéfinis sur le synoptique. Tous les éléments de contréle
peuvent étre ajoutés, supprimés et librement positionnés. Les autres éléments
dynamiques et éléments vectoriels peuvent également étre ajoutés.

19.12.2 Appel de synoptique - vidéo

Avec le synoptique Videéo, vous pouvez afficher deux types de vidéos dans le Runtime :
1. Les videos enregistrées (*.avi)

2. Lesvidéos provenant d'une caméra de surveillance

La vidéo affichée dépend de I'onglet affiché lors de I'enregistrement de la boite de dialogue.
*¥Informations

Si les fichiers vidéo et les vidéos en ligne doivent étre affichés, créez deux
fonctions d'appel de synoptique.

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Vidéo :
Sélectionnez Nouvelle fonction
Sélectionnez Appel de synoptique

Sélectionnez le synoptique Vidéo (a la page 494).

v v v WV

Une boite de dialogue pour la définition de la source vidéo est ouverte.
» Fichier vidéo (a la page 496)
» Vidéo en ligne (a la page 498)
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19.12.2.1Fichier vidéo

Les parametres nécessaires a |'affichage du synoptique Vidéo pour afficher une caméra de
surveillance sont les suivants :

P Définissez la vidéo devant étre affichée

» Parameétres de position, de vitesse, de volume et de facteur d'agrandissement de |'affichage

Filtre

Vidéo en ligne  Fichier vidéo

Fichier vidéo

[ ] afficher la barre de lecture Aide
Afficher le menu

[ ]Wue centrale

[ ] Démarrage auto.
[ ]répéter
Vitesse Zoom Volume

[0 | [1000

I

Fichier vidéo Sélection du fichier vidéo enregistré devant étre
affiche. Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
dialogue de sélection de fichiers.

Attention : Tenez compte de la longueur maximale
du chemin d'acces sur votre systeme lorsque vous
nommez les fichiers vidéo.
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OPTIONS ET PARAMETRES

o == S

Afficher la barre de lecture Affiche une barre de progression dans le synoptique
vidéo.
Afficher le menu Afficher un menu permettant de contréler la vidéo

avec la barre de lecture.

Disponible uniquement si la propriété Afficher la
barre de lecture a été activée.

Centrer I'affichage Point de référence de la position de 'affichage de la
vidéo lors des actions de zoom.

» Active : La vidéo 'zoomée' est positionné au
centre du gabarit.

» Inactive : L'affichage de la vidéo est zoomé a
partir du coin bas droit.

Démarrage automatique : » Active : Le fichier vidéo est automatiqguement
lancé a I'ouverture du synoptique

Répéter » Active : La vidéo est exécutée en boucle.

Vitesse Vitesse, en milliemes de la vitesse d'origine.

Par défaut : 7000 (vitesse d'origine)

Zoom Facteur d'agrandissement pour un affichage agrandi
ou réduit avec des proportions correctes, sous forme
de pourcentage de la taille d'origine.

Par défaut : 700 (taille d'origine)

Volume Volume, en milliemes du volume d'origine.
Par défaut : 7000 (volume d'origine)

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R T

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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19.12.2.2 Vidéo en ligne

Les parametres nécessaires a |'affichage du synoptique Vidéo pour afficher une caméra de
surveillance sont les suivants :

»  Spécification pilote vidéo

» Parameétres spécifiques aux options d'enregistrement si la vidéo doit étre enregistrée

Filtre

Vidéo en ligne | Fichier vidéo

Pilote vidéo
> Annuler
Enregistrer Audio Ajde
Mom ou identifiant : Format : [ Enregistrer 'audio
AVI W
| Farmat...
[ ] Générer le nom automatiquement
Format audio

[] pélai d'enregistrement
5
[ ]Démarrer automatiguement I'enregistrement

Ration gabarit  Video buffer
| 15 RE

Taux de chute maximal

Driver vidéo Sélection du driver vidéo a utiliser dans la liste
déroulante. La liste contient les drivers vidéo installés
et pris en charge sur 'ordinateur. Remarque : ces
drivers ne sont pas des drivers zenon !

Remarque : Le pilote doit étre compatible Microsoft
Capturing.
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ENREGISTRER

Options d'enregistrement et de sauvegarde de la vidéo sous forme de fichier AVI ou de bitmaps.
Lorsque la vidéo affichée est uniquement en ligne, aucun parametre n'est nécessaire.

Driver vidéo Sélection du pilote vidéo a partir d'une liste
déroulante. Parametres spécifiques du pilote.
En fonction du pilote, des propriétés supplémentaires
sont disponibles :

» Affichage
» Format

» Compression

» Source
Nom ou description courte Nom du fichier a sauvegarder.
Format Sélection du format vidéo a partir d'une liste
déroulante.
» AVI
» BMP
Générer le nom automatiquement » Active : Le nom est créé automatiquement

pendant I'enregistrement.
Syntaxe : [Date et heure systéeme].[Format]

Durée limite d’enregistrement Limite de temps en secondes pour la durée de
I'enregistrement.
Entrez dans le champ.

Par défaut : 5

Fréquence d’'image Nombre d'images a la seconde lors de
I'enregistrement

Entrez dans le champ.
Par défaut : 75

Buffer vidéo Nombre de Mo réservés pour le buffer
d'enregistrement.

Entrez dans le champ.

Par défaut : 5
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Pourcentage de perte maximum Nombre maximum autorisé d'images perdues par
seconde en pour cent pendant l'enregistrement. Si la
valeur maximale est dépassee vers le haut, un
avertissement est émis.

» Valeur:0a 700

Par défaut : 70

AUDIO

Parametres d'enregistrement audio

Enregistrer I'audio Active : La piste audio va étre enregistree.

Format Sélection du format. Parametre possible en fonction
du pilote sélectionné dans Pilote vidéo.
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19.12.3 Manipulations dans le Runtime :

Les vidéos sont affichées au centre du cadre.

e R —— re—) Y —— > =
et R
LS T
4l -
gﬁ ’-%~
i

Filtre Parametres de filtrage.

PLC Eléments de contréle des vidéos.

Début : Lire la vidéo.

Stop Mettre la lecture en pause/reprendre la lecture.
Enregistrer Enregistrer une vidéo.

Pause Interrompre la lecture d'une vidéo.

Vidéo en ligne Eléments de contréle d'une vidéo en ligne.
Format Format de sortie.

Source Source de données.

Affichage Afficher la vidéo.

Compression Compression de données.
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Fichier vidéo Eléments de controle d'un fichier vidéo.
Grossissement Agrandir la section sélectionnée.
Vitesse Vitesse.

>> (en avant) Avance d'un pas (une image).

<< (en arriére) Recule d'un pas (une image).

Ejecter Ejecter.

20 Fonctions de synoptiques

Lorsque la fonction standard est créée depuis le menu contextuel dans I'affichage détaillé, zenon créee
automatiquement une fonction Appel de synoptique (a la page 510) pour le synoptique sélectionné.
D'autres fonctions peuvent étre configurées via le nceud Fonctions et la commande Nouvelle
fonction.

20.1 Synoptique avec index

Cette fonction permet d'appeler, dans le Runtime, un synoptique dont le nom est défini par une
variable chaine. Cette fonction permet de sélectionner la variable.

Propriétés du synoptique initialisé

Proprietés du synoptique initialisé
Ok
Variable pour le nom du synoptique
<aucune variable lige= D Annuler
Moniteurs : —
V_00 "
Parametre Description
Variables pour le nom du synoptique Les variables liées au nom du synoptique zenon

pour lesquelles cette fonction est commutée.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de
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dialogue de sélection de variables. Une variable de
chaine doit étre sélectionnée dans la liste des
variables, en tant que parametre de transfert.

Moniteur Moniteur cible du commutateur de synoptique.

Sélectionnez a partir de la liste déroulante :

» Moniteur actuel
Le synoptique est commuté sur le moniteur
appelant actuel.

»  Nom du moniteur virtuel T
Le synoptique est commuté sur le ler
moniteur virtuel.

»  Nom du moniteur virtuel x
Le synoptique est commuté sur le xeme
moniteur virtuel.

Cette sélection correspond a la configuration dans
la proprieté Gestion de moniteurdu groupe de
propriétés projet Apparence graphique.

Remarque : invisible si aucun moniteur virtuel a

été configuré.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

I

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

20.2 Fermer le synoptique

Cette commande permet de fermer un synoptique défini dans le Runtime. Dans le cadre des projets
multi-moniteurs, si un synoptique est basculé vers plusieurs moniteurs, il est possible de sélectionner
le synoptique devant étre fermé sur un moniteur.

Pour configurer la fonction :
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1. Dans la liste de fonctions, dans le nceud Synoptiques, sélectionnez la fonction Synoptique :
fermeture.

2. Sélectionnez le synoptique de votre choix.

3. Dans le cadre d'un projet multi-moniteurs, sélectionnez le moniteur virtuel sur lequel le
synoptique doit étre fermé dans la liste :

» Tous
P moniteur actuel
» moniteur virtuel désigné

Synoptigue : fermeture

Filtre

Annuler

Synoptique : fermeture
(®) Tous les synoptiques possédant ce nom
<aucun synoptique lié >
) SR Aide
() synoptique exécutant I'appel

Sélection du moniteur

Moniteur

Tous les moniteurs
Moniteur courant
v_00

v_01

[ ouvrir dialogue en runtime

FERMER SYNOPTIQUE

Fermer le Configuration des synoptiques fermés lors de I'exécution de la fonction.

synoptique

Tous les Tous les synoptiques ouverts avec le nom sélectionné sont fermes.

synoptiques avec ce , , X .

nom Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir une boite de dialogue permettant
de sélectionner un synoptique. Pour plus de détails, reportez-vous a la
section Boite de dialogue de sélection de synoptique.

Synoptique Le synoptique depuis lequel a été effectue I'appel est ferme.

exécutant I'appel o , ‘ , ) X
Cela se produit également si plusieurs synoptiques possédant le méme

nom sont ouverts ; seul le synoptique depuis lequel est exécuté I'appel
est fermé. Lorsque cette option est sélectionnée, la sélection de moniteur
ne peut pas étre configurée manuellement.
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Recommandation : utilisable pour la fermeture de fenétre contextuelles.

SELECTION DU MONITEUR

Sélection du Configuration du moniteur sur lequel doit étre configurée la fermeture
moniteur du synoptique.
Moniteur Sélection du moniteur a partir de la liste :

» Tous les moniteurs
» Moniteur actuel

» Sélectionnez un moniteur virtuel
(Remarque : les moniteurs physiques sont affichés, puis appelés
dans le Runtime.)

Disponible uniqguement pour les systemes multi-moniteurs et
uniguement pour l'option Tous les synoptiques avec ce nom.

Afficher cette boite  Active : La boite de dialogue de filtre est affichée dans le Runtime avant
de dialogue dans le  I'exécution de la fonction.

Runtime

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE SYNOPTIQUE

Dans la boite de dialogue de sélection de synoptique, des synoptiques peuvent étre sélectionnés
pour |'exécution de fonctions parmi les éléments suivants :

»  Projet actuel

»  Sous-projets
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» Tous les projets de I'espace de travail dans lesquels 'option Garder projet en mémoire est

active
L4
[~ !; Espace detaved - TIND ;  J
GLOBAL !
i PRO |ea
& PR |

& PRO2

Ouvry dalogue en runtime

Sélection du synoptique n

fa /
Nom A Type de pyrostgee Gabat Amire plan oulewr) Foncton & louver. . Fonction & la ferm
AF Filtre d slarmies MAN [C] =FFifeF <pucune fonct <pucune fonct
AML Liste des alarmes MAIN ) #FFFFFF < pucune fonct <aucune fonct
CEL Liste chronologsque d'évén MAIN [ #5555FF <sucune fonct <aucune fonct
ET Tendance dendue NAIN ] aFFFFFF <sucune fonct <aucune fonct
u Liste des alarmes MAIN () sFFFFFF <aucune fonct..  <aucune fonct
Nevgatson Standard T [ eFFeers <aucune fonct <aucune fonct
ReportViewer Owtil de visualsation de 12 MAN ] eFreres < aucune fonct <aucune fonct
SIMUL Information Seandard MAIN [C] sFFevvF < pucune fonct <pucune fonct
Start Randard MAIN [C] #¥FF5FF <pucune fonct <aucune fonct
Std Seandard MAIN [T =FFFFFF <aucune fonct <aucune fonct
SubNavsgation De..  Standard SUBNAVIGATION W #5CECTS <sucune fonct.  <aucune fonct
SubNavigation De.  Standard SUBNAVIGATION a p <aucune fonct..  <aucune fonct
Novwgation Dri..  Standard SUBNAVIGATION jm] $ <aucune fonct..  <aucune fonct
S vgaticn_Dn...  Standard ON a $ <aucune fonct..  <aucune fonct
SubNavwgation M Standard N /- 5 <pucune fonct..  <aucune fonct
SubNavgation M Standard N Wl #5C6CT5 <pucune fonct <pucune fonct
Systeminfo_1 S2andard [T =FFFFFF <aucune fonct <aucune fonct
Systeminfo 2 Standard MAIN [ #FFFFFF <aucune fonct <aucune fonct
B total / 18 filtrés / 1 sélectionnés | Filtre étendu
Morvteur
v 00 v o ruse e

Pas de sdlecton

Parametre

Fenétre d'arborescence des

projets

Fenétre d’'affichage des
synoptiques

Aucune sélection

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les
synoptiques peuvent étre sélectionnés dans le projet actuel et
dans tous les projets dans lesquels I'option Garder projet en
mémoire est active.

Sélection du synoptique.

Si plusieurs synoptiques sont sélectionnés, le premier
synoptique affiché dans la liste est utilisé pour I'exécution de la
fonction.

Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.

R T

OK

Annuler

Aide

Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.
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20.3 Synoptique : retour au précédent

Cette fonction permet d'appeler le synoptique d'un cadre précédemment appelé, puis fermé en
mode de fonctionnement en ligne. Les synoptiques précédemment ouverts sont gérés dans une
mémoire tampon apres leur fermeture. Lorsqu'ils sont a nouveau ouverts, la fonction utilisée pour
ouvrir le synoptique est exécutée une nouvelle fois. Cela signifie que les filtres de synoptique ne sont
pas enregistres, et doivent étre recréés. Lors de I'exécution de la fonction Appel de synoptique, les
synoptiques des cadres (a la page 224) correspondants sont conservés en mémoire.

Attention : Chaque appel de la fonction Appel de synoptique compte, méme si I'appel de
synoptique ne se déroule pas directement, mais est saisi dans les propriétés du synoptique en tant
que fonction de démarrage.

Pour configurer la fonction :

1. Définissez les cadres a prendre en compte dans la propriété de projet Gabarits principaux,
dans le groupe Apparence graphique/Généralités runtime.

2. Définissez le nombre de synoptiques devant étre parcourus en arriere avec la propriété de
projet Nombre de synoptiques pour la fonction \"Retour au précédent\" dans le
groupe Fonctions.

3. Configurez la fonction Synoptique : retour au précédent.
Le modele paramétré dans la fonction doit également étre paramétré dans la propriété du
projet Gabarits principaux.
Note concernant les systémes multi-moniteurs : La fonction concerne toujours tous les
moniteurs. La sélection du moniteur est impossible.

¥|nformations

Un synoptique est uniqguement ajouté a la liste des synoptiques précédents
lorsqu'il est fermé. Toutefois, les cadres ouverts en arriere-plan ne sont pas
considérés comme des synoptiques fermés. En cas d'appel de synoptiques dans
plusieurs cadres superposés, la liste de synoptiques précédents reste vide, car
tous les synoptiques sont encore ouverts.

Conseil : En regle générale, ne jamais placer les cadres directement I'un
au-dessus de l'autre.

SUPPRIMER LE CHEMIN

Le synoptique de précédent peut étre supprimé dans le Runtime :

» Automatiquement, lors d'un changement d'utilisateur a 'aide de la propriété de projet
Supprimer chemin vers "Synotique : Retour au précédent” lors de changement
d'utilisateur, dans le groupe Gestion des utilisateurs.
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» Individuellement, en configurant la fonction Supprimer le synoptique précédent (a la page
508).

20.4 Supprimer chemin pour "Synoptique : retour au
précédent”

Cette fonction permet de supprimer le chemin de la fonction (a la page 507) Synoptique : retour au
précédent dans le Runtime.

Pour configurer la fonction :

1. Dans la liste de fonctions, dans le noeud Synoptique : retour au précédent, sélectionnez la
fonction Supprimer le synoptique précdent.

2. Lafonction est créée.

3. Liez la fonction a un bouton dans le synoptique.

Remarque : Le synoptique précédent peut également étre supprimé automatiquement dans le
Runtime, en cas de changement d'utilisateur. Pour cela, vous devez configurer la propriété de projet
Supprimer chemin vers "Synotique : Retour au précédent” lors de changement d'utilisateur
dans le groupe Gestion des utilisateurs.

20.5 Synoptique : déplacer le centre

Avec cette fonction, le centre du synoptique peut étre déplacé et un facteur de zoom peut étre
spécifie pour la fonctionnalité Vue globale.

Avec les synoptiques de type Cadran, un synoptique peut étre sélectionné comme point initial du
déplacement du centre de I'écran.

Conditions requises :
» La taille du synoptique doit étre supérieure a celle du cadre

» Dans les propriétés du synoptique, la propriété Utiliser la taille du gabarit comme taille
d'écran doit étre désactivée dans le groupe Gabarit.

» La taille doit étre définie a I'aide des propriétés Largeur [pixels] et Hauteur [pixels].

Remarque : Si le cadran est configuré en tant que vue globale et le synoptique sélectionné ne se
trouve pas dans la zone visible lorsque cette fonction est exécutée, le synoptique est
automatiquement déplacé dans la zone visible.

¥|nformations

Cette fonction n'est pas disponible sous Windows CE.
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BOITE DE DIALOGUE CENTRE DU SYNOPTIQUE ET ZOOM

Centre synoptique et zoom

L=

Sélection de synoptique

Synoptique ... IALARM

Centre du synoptique
[V] selectionner le centre du synoptique

©) Nom objet

") Coordonnées :
X |1

Y |1

Pas du zoom
[V] spécifier pas du zoom
@ dans %
100

Etape

0{100%)

[ o

|[ Annuler ] [ Aide ‘

N

Synoptique

Sélectionner le centre du
synoptique

Nom d'objet

Coordonnées

Configuration des
niveaux de zoom

en %
Niveau
OK
Annuler

Aide

Sélectionnez le synoptique dont vous souhaitez définir le centre.
Cliquez sur le bouton pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection de synoptique.

Parametres du centre du synoptique

Définissez le centre souhaitée du synoptique par le biais d'un
objet issu d'une liste d'objets.

Saisissez les coordonnées (x,y) du centre du synoptique.
»  Minimum :7

»  Maximum : 7000000

Définition du facteur de zoom.

Définition du facteur de zoom en pourcentage.

Définition du facteur de zoom via des pas de zoom.
Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.
Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.

Ouvre l'aide en ligne.
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Remarque : Si la Vue globale est appelée a plusieurs reprises, cette fonction s'applique uniquement
au dernier synoptique appelé.

20.6 Appel de synoptique
La fonction Appel de synoptique permet d'afficher différents synoptiques de procédés durant le
Runtime.

BExemple

Un projet comporte un synoptique de démarrage et un synoptique de type Liste
d’alarmes. Dans le Runtime il est possible de basculer de I'un a I'autre. Dans ce
cas, par exemple, un bouton est créé sur le synoptique de démarrage et une
fonction de type Appel de synoptique est créée sur le synoptique Liste
d’informations sur les alarmes. Apres cela, la fonction est liee au bouton, par
exemple au moyen d'un glisser-déplacer. Maintenant, dans le Runtime, vous
pouvez masquer le synoptique de démarrage en cliquant sur le bouton et
activer la Liste d’alarmes.

CONFIGURATION DES APPELS DE SYNOPTIQUE

Pour configurer la fonction :
1. Créez une nouvelle fonction
Accédez au nceud Synoptiques.
Sélectionnez la fonction Appel de synoptique.
La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche a I'écran.

Sélectionnez un synoptique.

o U~ W

La boite de dialogue de remplacement de variables et de fonctions (a la page 193) s'affiche a
I'écran.

Remarque : Le remplacement du lien peut permettre la réutilisation du méme synoptique
par plusieurs fonctions pour afficher une partie différente de I'équipement, p. ex. pour
MotorT et aussi pour Motor2.

7. Fermez la boite de dialogue de configuration en cliquant sur OK

8. Attribuez un bouton a la fonction

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE SYNOPTIQUE

Dans la boite de dialogue de sélection de synoptique, des synoptiques peuvent étre sélectionnés
pour I'exécution de fonctions parmi les éléments suivants :

» Projet actuel
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»  Sous-projets

» Tous les projets de I'espace de travail dans lesquels 'option Garder projet en mémoire est

active
. Sélection du synoptique ﬂ
E ri[nca:-x"u.-' il ; ] fa __/
GLOBAL !
% - | Ba | Nom A Type de syrostue Gabart Acire plan ooulewr) Foncton & louver. . Foncton 4 la ferm
& PROY |
) PROZ ‘ AF Filtre & slarmes ] sFFeseF <oucune fonct... | <aucune fondt
AML Linte des alarmes ) #FFFFFF < pucune fonct <aucune fonct
CEL Liste chronologaque d'évén [ #5555FF <aucune fonct <aucune fonct
ET Tendance éendue (] aFFFFFF <pucune fonct <aucune fonct
u Liste des alarmes (] oFFFFFF <aucune fonct <aucune fonct
Newgatson Standard ] srreees <apucune fonct..  <aucune fonct
ReportViewer Owtil de visualsation de 12 ] eFreres < aucune fonct <aucune fonct
SIMUL Information Seandard [C] sFFevvF < pucune fonct <pucune fonct
Start Randard ] #FFF5FF <pucune fonct..  <aucune fonct
Std Standard [ =FFFFFF <aucune fonct..  <aucune fonct
Navsgation De.  Standard b <sucune fonct.  <aucune fonct
vwyation De Standard <sucune fonct <pucune fonct
Nevwgation_Dn Candard <pucune fonct <aucune fonct
vigation_Dni Seandard <aucune fonct <pucune fonct
SubNavwgation M Sandard <pucune fonct <aucune fonct
SubNangation M SRandard <pucune fonct <pucune fonct
Systeminfo 1 Sandard <aucune fonct <aucune fonct
Systeminfo 2 Sandard <aucune fonct <aucune fonct
15 total / 18 filtrés / 1 sélechonnés | Filtre &tendu
Ouvry dalogue en runtime Morvteur
Pas de stlecton v .00 v o Arruier Ade
Parameétre Description
Fenétre d'arborescence des Affiche tous les projets dans l'espace de travail. Les
projets synoptiques peuvent étre sélectionnés dans le projet actuel et
dans tous les projets dans lesquels I'option Garder projet en
mémoire est active.
Fenétre d'affichage des Sélection du synoptique.
synoptiques
Si p|u5|eurs synopUques sont selectlonnes, le premier
synoptique affiché dans la liste est utilisé pour I'exécution de la
fonction.
Aucune sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

optors————————Jpwatpion

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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20.7 Activer I'élément qui a le focus

Cette fonction active I'élément sélectionné dans le cadre sélectionné.

20.8 Donner le focus au gabarit

Cette fonction transfere la sélection vers un cadre défini lors de I'utilisation des touches dans le

Runtime.

Pour configurer la fonction :

1.

Dans la liste de fonctions, dans le nceud Synoptiques, sélectionnez la fonction Donner le
focus au gabarit.

La boite de dialogue de sélection de cadre s'affiche a I'écran.
Sélectionnez le cadre que vous voulez attribuer.

Pour les projets multi-moniteurs, sélectionnez le moniteur virtuel utilisé pour I'ouverture du
cadre.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Définissez I'élément de synoptique qui doit obtenir le focus.
Pour cela:

a) Ouvrez la boite de dialogue Déplacer la séquence de focus avec Séquence pour
gauche/droite.

b) Définissez I'élément qui doit étre déclenché en premier.

Comportement dans le Runtime :

4

Le cadre comportant la sélection apparait entouré d'une bordure. La largeur et la couleur de
ligne du cadre sont définis dans le nceud Apparence graphique/Synoptiques des
propriétés du projet.

Dans I'écran, I'élément recoit le focus qui a été défini comme le premier élément de la
séquence pour gauche/droite. La séquence haut/bas est ignorée.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE CADRE

Dans la boite de dialogue de sélection de cadre, des cadres peuvent étre sélectionnés pour
I'exécution de fonctions parmi les éléments suivants :

»
»

Projet actuel

Sous-projets
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» Tous les projets de I'espace de travail dans lesquels 'option Garder projet en mémoire est

active
L Sélection cadre
= IﬂE Espace de travail : 711'(7) -_L - ra
o GLOBAL -
& BE Etat |Affiche... | Nom Amiére-plan (couleur)| Forme de gabarit libre... |Gauche [pixels]
EF 1]
g EQUIPEMENT [ | ALARMSTATUSLINE | [ #FFO00D [m] 0
S EE“E“R MAIN [ #FFFFFF O 0
. PROJEKTT1 MAVIGATION [] #FFFFFF 0
2 IPRO SUBMAVIGATION I #3C6C75 897
oy PROT
o PROZ
< >
4 total / 4 filtrés / 0 sélectionnés || Filtre étendu
Pas de sélection Annuler Aide

Fenétre d'arborescence des  Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les cadres peuvent
projets étre sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets dans
lesquels I'option Garder projet en mémoire est active.

Fenétre de cadres Sélection d'un cadre.

Si plusieurs cadres sont sélectionnés, le cadre affiché au début de
la liste est utilisé pour exécuter la fonction.

Aucune sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.

REMARQUE : VOUS POUVEZ AJUSTER LA TAILLE DE CETTE BOITE DE DIALOGUE.
LA POSITION ET LA TAILLE DE LA FENETRE DE LA BOITE DE DIALOGUE SONT
ENREGISTREES DANS EDITEUR, DANS LE RUNTIME ET DANS ZENON WEB
CLIENT, INDEPENDAMMENT DU PROJET.DEFINIR LE FOCUS SUR LE CADRE
LORSQUE VOUS APPELEZ PLUSIEURS FOIS DES CADRES.

Siun cadre est affiché a plusieurs reprises (a la page 237) sur un moniteur, le focus est déplacé dans
I'ordre inverse de la séquence de commutation a chaque exécutions des fonctions du focus. Si, par
exemple, avec un cadre appelé a plusieurs reprises, les synoptiques Screen1, Screen2 et Screen3 sont
ouverts, puis le focus est défini sur ce cadre, le focus est déplacé vers le dernier synoptique ouvert,
Screen3. Lorsque la fonction Donner le focus au cadre est a nouveau exécutée, le focus est défini sur
le synoptique Screen2, etc.
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20.9 Déplacer le focus

Cette fonction active la sélection d'un élément particulier dans le Runtime pour 'utilisation du clavier,

et peut donc étre utilisée pour parcourir un cadre.

Donner le focus

L=

Donner le focus ‘

Paramétrage
Direction du focus
@ vers la droite
vers la gauche
wvers le haut
vers le bas

Sur 'Elément

[ ok
Annuler
Aide

Sens de Définition de la direction dans laquelle la sélection doit étre déplacée. La

déplacement séquence définie ci-dessous est applicable a I'éditeur, via le menu
contextuel ou le menu Edition/ Modifier I'ordre de sélection...

Sur I'élément Définition de I'élément pour le focus. Entrez le nom d'objet de I'élément

20.10 Enlever le focus du gabarit

Cette fonction annule la sélection du cadre actuel dans le Runtime. Si vous souhaitez continuer a

utiliser le clavier, vous devez a nouveau activer la sélection d'un cadre.

20.11 Afficher le menu

Cette fonction contrdle I'affichage des menus principaux.
1. Créez une nouvelle fonction en sélectionnant Nouvelle fonction
2. Dans le nceud Synoptiques, sélectionnez la fonction Afficher le menu.

3. Définissez I'action a exécuter et le menu principal.

Visualiser menu @
|\u'isua|iser menu - |
Menu : IAnn—L.llerI
|Haupimen[2| 1] hd | | Aide |
Quvrir ce dialogue en runtime
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Action Sélection de l'action :

Afficher le menu Le menu sélectionné est affiché.

Cacher menu Le menu sélectionné est caché.

Changer menu Le menu courant est caché et le menu sélectionné est affiché
a la place.

Si aucun menu disponible Le menu sélectionné est affiché si aucun menu n'est affiché a
cet instant.

Menu Sélection du menu.

Afficher cette boite de Active : Cette boite de dialogue s'affiche lorsque la fonction

dialogue dans le Runtime est exécutée dans le Runtime.

20.12 Attribuer un moniteur

Dans un environnement multi-moniteurs, vous pouvez attribuer un moniteur virtuel a un moniteur
réel existant.

Moniteur virtuel X))

Paramétrage

MNom

[v_00 ~|
Sélectionner en ligne

@ Renvoyer &

(m_oo -

| Ok | [ Annuler H Aide I

20.13 Mettre le gabarit au premier plan

Cette fonction permet de déplacer au premier plan les synoptiques recouverts par d'autres
synoptiques dans le Runtime. Un cadre est sélectionné, ainsi qu’une attribution de moniteur si
plusieurs moniteurs ont été configurés. Lorsque cette fonction est exécutée, dans le Runtime, toutes
les instances du cadre défini sont déplacées au premier plan sur le moniteur sélectionné. Cette
fonction est principalement utile pour les synoptiques et les cadres appelés comportant une barre de
titre.

Pour configurer la fonction :

1. Dans le menu contextuel du nceud Fonction, sélectionnez la commande Nouvelle fonction.
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Ouvrez le nceud Synoptiques dans la boite de dialogue de sélection.
Sélectionnez la fonction Mettre le gabarit au premier plan.
La boite de dialogue de sélection de cadre s'affiche a I'écran.

Sélectionnez le cadre souhaité, puis confirmez-le en cliquant sur OK.

o U~ W

Liez la fonction a un bouton.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE CADRE

L Sélection cadre
= IﬂE Espace de travail : 711'(5) -L
o GLOBAL
& ETM Etat |Affiche... | Nom Amiére-plan (couleur) Forme de gabarit libre... |(Gauche [piels]
o USER
PB?\%E:T:P [ | ALARMSTATUSLINE | [ #FFO00D [m] 0
BATCH20130925 T4 MAIN_WIZARD [] #EFEFEF O 264
- MEMU_WIZARD Il #0000FF O 0
DETAIL_WIZARD [] #C4CEDB O 264
Popup [] #FFFFFF O 0
Popup Details [] #FFFFFF O 360
£ >
< > || 6total / 6 filtrés / 0 sélectionnés || Filtre étendu
Moniteur
Pas de sélection V_00 v Annuler Aide

Fenétre d'arborescence des  Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les cadres peuvent
projets étre sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets dans
lesquels I'option Garder projet en mémoire est active.

Fenétre de cadres Sélection d'un cadre.

Si plusieurs cadres sont sélectionnés, le cadre affiché au début de
la liste est utilisé pour exécuter la fonction.

Aucune sélection Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.

Moniteur Pour les systémes multi-moniteurs, sélection du moniteur pour
lequel cette fonction est configurée dans une liste déroulante :

» Tous les moniteurs

» Moniteur actuel
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» Moniteur virtuel désigné

OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

20.14 Fermer le gabarit

Cette fonction permet de fermer le cadre (a la page 224) sélectionné et tous les synoptiques reposant
sur celui-ci dans le Runtime. Contrairement a la fonction Fermer synoptique (a la page 503), il n'est
pas nécessaire de fournir précisément le nom du synoptique. Dans le cadre de projets
multi-moniteurs, si un cadre est basculé vers plusieurs moniteurs, il est possible de sélectionner le
cadre devant étre fermé sur un moniteur.

Pour configurer la fonction :

1. Dans la liste de fonctions, dans le noeud Synoptiques, sélectionnez la fonction Fermer le
gabarit.

2. Sélectionnez le cadre que vous voulez attribuer.

3. Dans le cadre d'un projet multi-moniteurs, sélectionnez le moniteur virtuel sur lequel doit
étre fermé le cadre dans la liste déroulante :

P Tous

P moniteur actuel
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» moniteur virtuel désigné

Fermer le gabarit

Filtre

Annuler

Fermer le gabarit

(®) Toutes les alarmes possédant le nom
<aucun cadre lié> ;
Aide

() Cadre exécutant [appel

Sélection du moniteur

Moniteur

Tous les moniteurs
Moniteur courant
v_00

v_01

FERMER LE CADRE

Fermer le cadre Configuration des cadres fermés lors de I'exécution de la fonction.

Tous les cadres avec Tous les cadres ouverts avec le nom sélectionné sont fermés.

le nom
Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de sélection de

cadre. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Boite de dialogue
Sélection de cadre (a la page 519).

Cadre appelant Le cadre exécutant I'appel est fermé. Cela se produit également si
plusieurs cadres possédant le méme nom sont ouverts ; seul le cadre
depuis lequel est exécuté 'appel est fermé. Lorsque cette option est
sélectionnée, la sélection de moniteur ne peut pas étre configurée
manuellement.

SELECTION DU MONITEUR

Sélection du Configuration du moniteur sur lequel doit étre configurée la fermeture
moniteur du cadre.
Moniteur Sélection du moniteur a partir de la liste :

» Tous les moniteurs

» Moniteur actuel
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» Sélectionnez un moniteur virtuel
(Remarque : les moniteurs physiques sont affichés, puis appelés
dans le Runtime.)

Disponible uniquement pour les systemes multi-moniteurs et
uniguement pour I'option Tous les cadres avec ce nom.

Afficher cette boite  Active : La boite de dialogue de filtre est affichée dans le Runtime avant
de dialogue dans le  I'exécution de la fonction.

Runtime

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

20.14.1Boite de dialogue de sélection de cadre

Dans la boite de dialogue de sélection de cadre, des cadres peuvent étre sélectionnés pour
I'exécution de fonctions parmi les éléments suivants :

»  Projet actuel

»  Sous-projets

519 | 526



» Tous les projets de I'espace de travail dans lesquels 'option Garder projet en mémoire est

active
L Sélection cadre
= IﬂE Espace de travail : 711'(7) -_L ra
o GLOBAL -
& BE Etat |Affiche... | Nom Amiére-plan (couleur)| Forme de gabarit libre... |Gauche [pixels]
g EQUIPEMENT [ ALARMSTATUSLINE | [ #FFOD0D O 0
S EE“E“R MAIN ] #FFFFFF ] 0
&, PROJEKTTI NAVIGATION [ ] #FFFFFF 0
& SUBNAVIGATION [ #5C6C75 897

IPRO

Pas de sélection

Parametre

<

4 total / 4 filtrés / 0 sélectionnés || Filtre étendu

Fenétre d'arborescence des

projets

Fenétre de cadres

Aucune sélection

Annuler Aide

Affiche tous les projets dans I'espace de travail. Les cadres peuvent
étre sélectionnés dans le projet actuel et dans tous les projets dans
lesquels I'option Garder projet en mémoire est active.

Sélection d'un cadre.

Si plusieurs cadres sont sélectionnés, le cadre affiché au début de
la liste est utilisé pour exécuter la fonction.

Supprime la sélection et ferme la boite de dialogue.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et |a taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.

20.15 Imprimer copie d'écran

Cette fonction est utilisée pour effectuer une capture d'écran de I'écran entier ou d'un cadre
(synoptiques, fichiers, courbes de tendance, etc.) en mode de fonctionnement en ligne.
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Indiquez le cadre et les options additionnelles comme parametres de transfert. La configuration de
cette fonction s'effectue par le biais de la boite de dialogue suivante.

Impression copie d'écran

|

Zone d'impression sélectionnée

Veuillez sélectionner un gabarit

Définir la zone d'impression
[ Totalité de 'écran

Liste des gabarits

MAIN_WIZARD
MEMU WIZARD

_R._Frame
g_Gabarit Filter
g_Gabarit Home

Ecran a gauche

Options dimpression
|:| Avec marge
|:| Inverser

|:| Fax

Zone d'impression
sélectionnée

Définir la zone d'impression

Zone écran totale

Liste des cadres

Moniteur

Affichage de la zone sélectionnée.

Sélection de la zone devant étre imprimée.

Imprime une capture d'écran de I'ensemble de I'écran. Sur les
systemes multi-moniteurs, le contenu du moniteur par défaut
est imprimé.

Disponible uniquement si la propriété Zone synoptique totale
est inactive.

Sélectionnez le cadre souhaité en double-cliquant dessus. Il est
affiche dans le champ Zone d’impression sélectionnée.

Remarque : Si le cadre sélectionné n'est pas actif dans le
Runtime, rien n'est imprimé.

Disponible uniquement si un cadre a été sélectionné et la
propriété Zone synoptique totale est inactive.

Sélectionnez le moniteur souhaité dans la liste déroulante.
4
4

Tous

moniteur actuel
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» moniteur virtuel désigné

Remarque : Si vous avez sélectionné un cadre couvrant plus
d'un écran, vous devez sélectionner Moniteur actuel pour
imprimer I'ensemble du cadre.

Options d'impression

Avec marge Lors de I'impression, une marge d'agrafage est prévue.
Inverser Inverse les zones claires et sombres.
Fax L'impression est redirigée vers un fax Pour cela, vous devez

sélectionner un fax comme imprimante pour les captures
d'écran dans la section Parametres pour I'impression.

20.16 Saisie de valeur pour synoptique clavier

La fonction Saisie de valeur pour synoptique clavier n'est pas disponible pour les synoptiques
Clavier. Par ailleurs, le champ de texte Valeur prescrite doit avoir été créé. Il vous permet de définir
ou de définir et envoyer une valeur préalablement définie.

Saisie de valeur pour les synoptiques clavier LX)
Saisie valeur
[
Action
|Valeur proposée - |
[ Ok ] | Annuler || Aide |
Paramétres Description
Saisie valeur Saisie de la valeur cible.
Action Sélectionnez une action dans la liste déroulante.

(Pour la liste des actions possibles, voir le tableau suivant.)

OK Accepte les saisies, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions
avec la valeur et I'action définies.

Annuler Accepte les saisies, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions
sans point de consigne ou action.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Actions dans la liste déroulante :
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Valeur proposée

Accepter la valeur

RGM :accepter et envoyer
les valeurs

RGM :Accepter la valeur et
enregistrer la recette

RGM :écrire et envoyer la
valeur, puis enregistrer la
recette

Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique Clavier.

Les événements suivants se produisent :

» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique
Clavier.

» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.

Si le synoptique Clavier est appelé depuis la table du module
Recipe Group Manager, les événements suivants se produisent :

» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique
Clavier.

» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.

» Lavaleur de la recette est écrite dans la variable.

Si le synoptique Clavier est appelé depuis la table du module
Recipe Group Manager, les evenements suivants se produisent :

» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique
Clavier.

» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.

» La recette est enregistree.

Si'le synoptique Clavier est appelé depuis la table du module
Recipe Group Manager, les événements suivants se produisent :

» Le point de consigne par défaut est écrit sur le synoptique
Clavier.

» Cliquez sur OK pour fermer le synoptique Clavier.
» Lavaleur de la recette est écrite dans la variable.

» La recette est enregistree.

20.17 Afficher la fenétre d'apercu

La fonction Afficher la fenétre d'aperqu affiche la fenétre d'apercu dans le Runtime; celle-ci
présente les moniteurs réels ou les cadres dans un systeme multi-moniteurs. Un moniteur ou un
cadre peuvent étre activées avec un clic.

Pour configurer la fonction :

1. Créez une nouvelle fonction
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Accédez au nceud Synoptiques.

Sélectionnez la fonction Afficher la fenétre d'apercu.

La boite de dialogue de configuration de la fenétre d'apercu s'affiche
Sélectionnez votre configuration

Fermez la boite de dialogue de configuration en cliquant sur OK

N v AW N

Attribuez un bouton a la fonction

AFFICHAGE DE LA FENETRE D'APERCU

Afficher la fenétre d'apergu

Paramétres Style de la fenétre
(®) Afficher
| Avec titre
() Basculer
() Fermer Menu systéme
Affichage de Avec bordure
(®) gabarit () Fine
i) Moniteurs (®) Epaisse
Position Couleurs
Arrigre-plan
Haut |
IZI Vue actuelle
Gauche Droite I:ll
0! 100 Bordure
Bas L
100 Sélectionné

Annuler Aide

PARAMETRES
Parameétres La fonction peut afficher, fermer ou basculer la fenétre d'apercu. La sélection
est effectuée a I'aide de boutons d'option :
Affichage La fenétre d'apercu s'ouvre.
Basculer L'état de la fenétre d'apercu bascule entre ouvert et fermé.
Fermer La fenétre d'apercu se ferme.
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AFFICHAGE DE

Affichage de Sélection de 'affichage dans la fenétre d'apercu. Les cadres ou les moniteurs
sont affichés.

Cadres La fenétre d'apercu scinde le synoptique en cadres.
Moniteurs La fenétre d'apercu scinde le synoptique en moniteurs.
Position Position de la fenétre d'apercu sur le synoptique, calculée en pixels a partir

du coin supérieur gauche.

STYLE DE LA FENETRE

Style de la fenétre

Avec titre Active : La fenétre d'apercu comporte une barre de titre Windows
Menu systeme Active - Un menu systeme est affiché en cas d'activation de la barre de titre.
Avec bordure Active : La fenétre d'apercu est affichée avec une bordure. La taille de la

fenétre peut étre configurée dans le Runtime en faisant glisser la bordure. La
sélection de la largeur de la bordure s'effectue au moyen des cases

d’option :
fine Bordure fine.
épaisse Bordure épaisse.
COULEURS
Couleurs Définition des couleurs dans la fenétre d'apercu. Cliquez sur Couleur pour
ouvrir la palette de couleurs.
Couleur Couleur de l'arriere-plan de la fenétre

d’arriére-plan

Affichage actuel Cadres/moniteurs actuellement affichés.

Bordure Couleur de la bordure.

Sélectionnés Cadres/moniteurs sélectionnés.

OK Accepte les parameétres, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions
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avec |'attribution.

Annuler Annule les parametres, ferme la boite de dialogue et crée des fonctions avec
des parametres standard.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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