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1 Welcome to COPA-DATA help

TUTORIELS VIDEO DE ZENON.

Des exemples concrets de configurations de projets dans zenon sont disponibles sur notre chaine
YouTube (https://www.copadata.com/tutorial_menu). Les tutoriels sont regroupés par sujet et
proposent un apercu de ['utilisation des différents modules de zenon. Les tutoriels sont disponibles en
anglais.

AIDE GENERALE

Si vous ne trouvez pas certaines informations dans ce chapitre de I'aide ou si vous souhaitez nous
suggeérer d'intégrer un complément d'information, veuillez nous contacter par e-mail :
documentation@copadata.com.

ASSISTANCE PROJET

Vous pouvez obtenir de I'aide pour tout projet en contactant par e-mail notre notre service
d'assistance : support@copadata.com

LICENCES ET MODULES

Si vous vous rendez compte que vous avez besoin de licences ou de modules supplémentaires,
veuillezcontacter I'equipe commerciale par e-mail : E-mail sales@copadata.com.

2 Variables

Les variables, également appelées variables de procédé ou points de données, sont l'interface entre
les données source (automates, but de terrain, etc.) et zenon. Elles représentent certaines valeurs
mesurées ou des états du matériel, et notamment des propriétées telles que les changements
d'échelle, les valeurs limites, etc.
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¥Informations

Les variables doivent disposer d'une licence. Le nombre de TAGs sous licence
s'affiche dans zenon Editor. Les variables sous licence et disponibles sont
affichées dans le Runtime de zenon. Si plus de TAGs sont configurés ou utilisés
qu'il n'en existe sous licence, une boite d'information indique les variables
disponibles.

Les variables sont définies dans la liste de variables centrale d'un projet et sont disponibles pour tous
les éléments du systeme (fonctions, synoptiques, archives, etc.). Les projets d'intégration peuvent
directement accéder aux variables de niveau inférieur.

Une variable est toujours basée (a la page 79) sur deux composants. Le Type de données (a la page
16) et le Type d'objet driver. Ces deux composants sont indépendants et peuvent donc étre
configurés indépendamment.

| Variable |

| Datatype | ‘ Driver object type
| |IEC-Datatype | ‘ Driver |

MENU CONTEXTUEL DU GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouvelle variable... Ouvre I'assistant de création d'une nouvelle variable.
Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Importer/Exporter étendu Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets Step

7. Formats de fichier pris en charge : dBase et CSV.

Remarque : Pour plus d'informations, veuillez lire le chapitre
Importation de projets Step 7 du manuel Importation et

exportation.
Afficher les variables Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans le
inutilisées projet et I'affiche sous la forme d'une liste de résultats dans sa

propre fenétre.

Ouvrir dans une nouvelle Ouvre une nouvelle fenétre permettant d'afficher et modifier la
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fenétre variable. (Par défaut : au bas de la fenétre d'Editor.)
Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

ETAT

Chaque variable peut comporter ses propres attributs. Au total, 64 états/attributs ont été définis.

Les problemes de communication sont affichés dans le Runtime avec un statut et mis en évidence en
couleur.
Default color coding of screen items for errors:

» Echec de communication avec le PLC: red square (hex value: #FF0000)
» Echec de communication avec le serveur:blue square (hex value: #0000FF)

» Valeur inconnue dans le Process Recorder: yellow square (hex value: #FFC000)

These colors can be adjusted in the project properties in the Apparence graphique/Etat de la
variable node.

¥Informations

Les éléments de synoptique liés a une variable, qui ne comportent ni valeur, ni
état, deviennent invisibles dans le Runtime.

3 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail
Variables

BARRE D'OUTILS

@ 9 = E By X E-&&e Mk & T LA

Nouvelle variable Ouvre la boite de dialogue de création d'une nouvelle
variable.

Créer une fonction Ouvre l'assistant de sélection des variables et des valeurs

standard prescrites et crée une fonction correspondante. Cette action
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Symbole

Utilisation des
variables

Afficher les variables
inutilisées

Retour a I'élément de
départ

Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire

Activer tout
Activer

Désactiver

Exporter la sélection
au format XML...

Importer XML

Importer/Exporter

est consignée dans la fenétre de sortie.

Crée une analyse de projet pour les variables sélectionnées
dans le projet actuel, et I'affiche sous forme de liste de
résultats dans une fenétre spécifique.

Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans
le projet et I'affiche sous la forme d’une liste de résultats
dans sa propre fenétre.

Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le menu
contextuel si un saut a la position actuelle a été effectué
depuis une autre position, a l'aide de l'entrée de menu
contextuel Eléments liés.

Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers.

Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée
portant le méme nom existe déja, le contenu est collé sous le
nom Copie de....

Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Liste déroulante permettant de développer ou réduire tous
les nceuds ou les nceuds sélectionnés.

Active tous les éléments inactifs d'une variable de structure.
Active les éléments sélectionnés d'une variable de structure.

Désactive les éléments sélectionnés d'une variable de
structure.

Exporte les éléments sélectionnés sous forme de fichier XML.

Importe des variables a partir d'un fichier XML.

Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets
Step 7. Formats de fichier pris en charge : dBase et CSV.

Remarque : Pour plus d'informations, veuillez lire le
chapitre Importation de projets Step 7 du manuel
Importation et exportation.
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Symbole

Filtre étendu

Supprimer tous les
filtres

Editer la cellule
sélectionnée

Remplacer du texte
dans la colonne
sélectionnée

Remplacer le texte
des valeurs limites

Propriétés

Aide

MENU CONTEXTUEL

Elément de menu

Nouvelle variable

Créer une fonction standard

Eléments liés

Utilisation des variables

Afficher les variables
inutilisées

Activer/Désactiver le filtre étendu

L'activation ouvre la boite de dialogue de sélection des
criteres de filtre.

Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est filtrée.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le
symbole représentant des jumelles dans I'en-téte indique la
cellule sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance.
Seules les cellules pouvant étre modifiees peuvent étre
sélectionnees.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de

remplacement de textes pour la colonne sélectionnée.

Ouvre la boite de dialogue de sélection des propriétés
dynamiques. Apres avoir sélectionné une propriété, ouvrez la
boite de dialogue Rechercher/Remplacer en cliquant sur OK.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

Ouvre la boite de dialogue de création d'une nouvelle variable.

Ouvre l'assistant de sélection des variables et des valeurs
prescrites et crée une fonction correspondante. Cette action
est consignée dans la fenétre de sortie.

Quvre le sous-menu avec les éléments liés.

Crée une analyse de projet pour les variables sélectionnées
dans le projet actuel, et I'affiche sous forme de liste de résultats
dans une fenétre spécifique.

Crée une analyse de projet pour les variables inutilisées dans le
projet et |'affiche sous la forme d'une liste de résultats dans sa
propre fenétre.
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Elément de menu
Copier

Coller

Supprimer

Développer/Réduire les
noeuds

Activer tout
Activer
Désactiver

Exporter la sélection au
format XML...

Importer XML

Importer/Exporter étendu

Filtre étendu

Supprimer tous les filtres

Editer la cellule sélectionnée

Copie les entrées selectionnées vers le presse-papiers.

Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée
portant le méme nom existe déja, le contenu est collé sous le
nom Copie de....

Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Permet de développer ou de réduire I'ensemble des nceuds ou
les nceuds sélectionnés.

Sélection :
» Développer tout
»  Réduire tout
»  Etendre la sélection

»  Réduire la sélection
Active tous les éléments inactifs d'une variable de structure.
Active les éléments sélectionnés d'une variable de structure.
Désactive les éléments sélectionnés d'une variable de structure.

Exporte toutes les entrées sélectionnées sous forme de fichier
XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Ouvre le menu d'importation et d'exportation de projets Step
7. Formats de fichier pris en charge : dBase et CSV.

Remarque : Pour plus d'informations, veuillez lire le chapitre
Importation de projets Step 7 du manuel Importation et
exportation.

Activer/Désactiver le filtre étendu

L'activation ouvre la boite de dialogue de sélection des criteres
de filtre.

Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est filtrée.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
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sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules les
cellules pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnees.

Remplacer du texte dans la Ouvre la bofte de dialogue de recherche et de remplacement
colonne sélectionnée de textes pour la colonne sélectionnée.

Remplacer le texte des valeurs  Ouvre la boite de dialogue de sélection des propriétés
limites dynamiques. Aprés avoir sélectionné une propriété, ouvrez la
boite de dialogue Rechercher/Remplacer en cliquant sur OK.

Propriétés Ouvre la fenétre de Propriétés.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

4 Dénomination d'objets

Le nom d'un objet doit étre unique dans zenon.
*Informations

Tenez compte des indications suivantes lors de I'attribution de noms :
» Les caracteres # et @ ne sont pas autorisés dans les noms de variables.

» Lalongueur maximale de Nom, Identification et Valeur chaine pour le
remplissage des archives est de 128 caracteres chacun.

» Lalongueur maximale de Description externe est de 255 caracteres.

Les noms de variables sont sensibles a la casse. Vous pouvez créer des variables portant un méme
nom, et qui different uniquement par la présence d'une lettre en caracteres minuscules ou
majuscules. Pour cet exemple, les variables test et Test sont deux variables différentes.

Attention : les noms identiques, qui ne différent les uns des autres que par I'utilisation de lettres
minuscules ou majuscules, peuvent poser un probleme au niveau des drivers ou de zenon Logic avec
les éléments suivants :

1. Configuration du driver :

si le nom du driver differe uniquement par I'utilisation de lettres minuscules et majuscules, les
deux drivers utilisent le méme fichier d'attribution.

2. zenon Logic:
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zenon Logic ne distingue pas les lettres majuscules des minuscules. Deux variables dont les
noms ne different que par I'utilisation de minuscules et de majuscules dans zenon ne
peuvent pas étre utilisées dans zenon Logic. Ceci concerne les variables :

» de projets zenon Logic utilisant les drivers zenon Logic, IEC870 et [EC850
» quisont définies sur Visible par d'autres programmes dans zenon

» Quisont attribuées a un driver pour lequel un projet zenon Logic a été créé pour le
mode Simulation - Programmée

¥Informations

Recommandation : Utilisez des noms d'objets uniques, qui ne different pas
uniguement par I'utilisation de minuscules et de majuscules.

5 Activation des variables dans zenon

Les variables sont activées dans le Runtime de zenon lors de I'ouverture des synoptiques auxquels
elles sont liges. Elles sont lues a partir de cet instant. Lors de la fermeture d'un synoptique, les
variables liées sont a nouveau désactivées et la lecture est arrétée.

¥Informations

Le délai de commutation des synoptiques dans le Runtime dépend du nombre
de variables liées. Ce n'est que lorsque toutes les variables ont été authentifiées
que le synoptique peut étre actionné.

Si de nombreuses variables sont actionnées, ceci peut prolonger le délai de
commutation. Dans ce cas, une barre de progression représentant le
chargement s'affiche a I'écran.

ACTIVER (ADVISE) :

les valeurs de variables recommandées sont toujours interrogées par le pilote. Ceci se produit,
indépendamment de la nécessité des variables a l'instant donné dans le projet et méme si, par
exemple, une variable ne comporte aucune valeur limite, n'est pas affichée et |a valeur n'est pas
enregistrée. Le driver connait ainsi toujours les valeurs actuelles et I'état actuel des variables et peut
les fournir si nécessaire, sans les interroger.

» Avantage : les données sont immediatement disponibles. Par exemple, I'activation et la
désactivation des valeurs de variables dans la fonction (a la page 210) Ecrire/modifier
valeur prescrite ou dans les éléments de synoptique tels qu’un interrupteur est executée
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plus rapidement, car il n'est pas nécessaire d'interroger spécialement la variable avant la
commutation.

» Inconvénient : Charge supérieure pour les communications avec le contréleur

Les fonctionnalités suivantes garantissent que les variables sont toujours activees :
»  Gestion des alarmes

CEL

Gestionnaire d'archives

Le module Process Recorder

Conteneur VBA/VSTA en ligne

Propriété Stockage de données sur disque dur actif : activée

Proprietée Variable lue en permanence : activée

v v Vv Vv Vv Vv v

L'option Conserver la liste des mises a jour en mémoire est activée dans la configuration
du driver (onglet Général).

Les variables activées par le biais de la propriété Variable lue en permanence sont également
accessibles aux autres applications Windows.

Conseil : si la valeur de variable censée étre basculée ou enregistrée dans la liste des événements
avec la nouvelle et I'ancienne valeur, il est recommandé d'activer la propriétée Variable lue en
permanence.

REQUETES (REQUEST) :

si les variables ne sont pas activées, une requéte de fourniture des valeurs et de I'état est transmise au
driver, si nécessaire.

Si les valeurs des variables doivent faire I'objet d'une interrogation spécifique, le Runtime patiente
jusqu'a ce que le driver connaisse la valeur des variables. Si la valeur n'est pas disponible en raison
d’'une interruption des communications avec le contréleur, le délai d'attente correspond au délai
d'attente avant expiration du driver.

5.1 Variables dans le Runtime
Chaque variable dans zenon contient les informations suivantes dans le Runtime :
» Type de donnees
» Valeur
»  Valeur brute (provenant de I'automate uniquement)

»  Valeur ajustée (linéaire/non lineaire) Plages de valeurs
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» Valeur normale (booléenne) Valeur normale
» Horodatage
» interne (64 bits), défini par le driver, toujours en microsecondes
» externe (64 bits), la résolution dépend du protocole de communication et de 'automate
» Format: UTC - Heure locale
»  Résolution : Microsecondes

» FEtat

6 Types de données

Chaque variable est basée sur un type de données IEC61131. Le type de données possede les mémes
propriétés que la variable elle-méme (unité, résolution du signal, valeurs limites, etc.), a I'exception
des propriéetés spécifiques au driver, telles que I'adresse de |'automate, par exemple. Un type de
donnée est un modele de variable sans connexion au procédé. Cette connexion au procédé est
uniquement établie en fonction du type d'objet du driver (a la page 38) associé a la variable.

Lors de la creation d'une nouvelle variable, un type de donnée doit étre sélectionné. Toutes les
propriétés du type de donnée sont répercutées sur la variable (héritage). Dans ce cas, les propriétés
sont référencées en fonction du type de données sur lequel elles reposent. Ceci signifie : Si une
propriétée du type de données est modifiée, elle est également modifiee pour toutes les variables qui
ont éteé créées avec ce type de données. Il est possible de voir qu'une valeur est référencée a partir
du symbole correspondant (fleche) dans la fenétre des propriétés. Ce lien peut aussi étre "casse".
Vous pourrez trouver des informations détaillées a ce sujet au chapitre Concept d'héritage (a la page
118).

Des styles prédéfinis ou un groupe de styles prédéfinis peuvent étre attribués a un type de données,
qui est ensuite appliqué dans le Runtime dans Tendance étendue. Pour des informations détaillées,
reportez-vous au chapitre Liaison de variables/types de données avec un groupe de styles/style
d'échelle/style de courbe (a la page 117).

MENU CONTEXTUEL DU GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouveau type de données simple... Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau
type de données.

Nouvelle structure Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau
type de données Structure.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
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Importer XML...

Aide

TYPES DE DONNEES IEC

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.

Ouvre l'aide en ligne.

Les types de données sont normalisés sur la base de la norme IEC 61131-3. A I'heure actuelle, zenon
prend en charge les types de données IEC suivants :

bits

BOOL

BYTE

DATE

DATE_AND_TIME

DINT

DWORD

Boolean

Oktett

Date

Date and time of
day

Double integer

Double Word

Plage de valeurs : 0/7 - FALSE/TRUE

Remarque : les limites ne sont pas
détectées automatiquement, car elles
risquent d'étre perdues en cas de
sélection d'un type de variable
incorrect. Par exemple, si vous changez
une variable numérique avec une limite
définie en type BOOL, cette variable
possédera trois limites.

Compilation arrangée de 8 bits.
Plage de valeurs : 0 a +256
Date IEC : par incréments de 7 jour.

Plage de valeurs : 7990-7-T a
2168-12-31

Définit une période a 64 bits,
enregistrée dans un format décimal
binaire.

Plage de valeurs : 7990-7-7-0:0:0.0 a
2089-12-31-23:59:59.999

Entier double signé :

Plage de valeurs : -2747483648 a
+2147483647

Chiffres doubles et hexadécimaux avec

16

64

32

32
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bits

32 bits.

Plage de valeurs : (0,0,0,0) a
(255,255,255,255)

INT Integer Mot signé. 16
Plage de valeurs : -32768 a +32767

LINT Long integer zenon ne peut gérer la plage de 64 ou 52
valeurs d'un nombre a 64 bits ; la plage
de valeurs réelle est donc limitée a 52
bits. La plage de nombres sans signe
s'étend de 0 a —2257799813685248-
2251799813685247. Les nombres situés
en dehors de cette plage provoquent
un dépassement ou un défaut de
capacité, en fonction des 52 bits d'un
Integer.

Les zones suivantes utilisent une
résolution entiere de 64 bits dans le
Runtime de zenon :

1. la Shared Memory VBA
Interface si la valeur est
indiquée en résolution de
signal.

2. la Shared Memory zenon Logic
interface.

3. Le kit de drivers est compatible
avec toute I'étendue de
nombre a 64 bits, et les drivers
également, a condition que le
driver prenne en charge ce
type de données IEC.

Remarque : Le module Recipe Group
Manager et les recettes ne peuvent pas
enregistrer avec exactitude une valeur
a 52 bits.

Plage de valeurs :
-9223372036854775808 a
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bits

+9223372036854775807
LREAL Real numbers Nombre réel 64
Plage de valeurs : -7,7E+308 a
+1,7E+308
Précision : 15 chiffres.
REAL Real numbers Nombre réel 32

Le type de données REAL avec single
point precision (32 bits) couvre un
grand nombre de valeurs, mais offre
une précision limitée.

Lors de la conversion de valeurs
décimales en valeurs du type de
données REAL, selon la taille, il est
possible que la septieme décimale
comporte une erreur d'arrondi.
L'administration de valeurs décimales
comportant plus de 6 décimales
significatives n'est donc pas
recommandée, d'un point de vue
technique.

Recommandation : utilisez le type
de donnée LREAL ai lieu de REAL si
I'automate le prend en charge. La
précision supérieure susceptible d'en
résulter par comparaison avec le type
de donnée REAL s'avere, par exemple,
nécessaire pour les états de compteurs.
S'il s'agit de valeurs comptées par
increments de nombres entiers, un type
de donnée nombre entier est
recommandé. Par exemple, une
variable UDINT peut enregistrer sans
erreur n'importe quelle valeur
numeérale entiere comprise entre 0 et
+4.294.967.295. Si les états de
compteur dépassent cette valeur limite,
en regle générale, deux variables DINT
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bits

sont définies en cascade ou le
compteur est réinitialisé.

Conseil et solution : Si vous
souhaitez malgré tout continuer a
utiliser le  type de données REAL , (par
exemple, en cas de restriction imposée
par l'automate concernant les types de
données), la chaine de bits

de I'automate peut étre lue comme
DINT au lieu de REAL.

.Cette chaine de données peut étre
décomposée dans zenon Logic a l'aide
des blocs fonctionnels AND_MASK et
OR_MASK et les composants de la
valeur REAL (signe, exposant, partie a
virgule fixe) peuvent étre extraits. Des
valeurs de compteur exactes peuvent
étre extraites de cette opération.

Plage de valeurs :
-3,4E+38 a +3,4E+38

Précision : 6 chiffres
SINT Short integer Avec préfixe Byte. 8
Plage de valeurs : -128 a +127

STRING Variable-length Chaine ASCIL. >= 8 X

single byte haine d sres dont la | longueur de
character string Chaine de caracteres dont la longueur | =

maximum dépend du driver.

La longueur de la chaine par défaut est
fixée a 5 caracteres. La longueur
correcte doit étre fournie durant la
configuration, si nécessaire.

Plage de valeurs : 0 a +254 caractéres.

TIME Duration Durée au format IEC. 32
Nombre entier signé
Temps IEC par incréments de 7 ms.

Plage de valeurs :
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bits

-24D _20H_3TM_235_648MS

10D

UDINT

UINT

ULINT

Time of day

Unsigned double
integer

Unsigned integer

Unsigned long
integer

a

24D 20H_31M_235_647MS

Heure du jour par incréments de 7 ms.

Plage de valeurs : 0:0:0.0 a 23:59:59.999

Double :

Plage de valeurs : 0 a +4294967295

Word.

Plage de valeurs : 0 a +65535

zenon ne peut gérer la plage de
valeurs d'un nombre a 64 bits ; la plage
de valeurs réelle est donc limitée a 52
bits. La plage de nombres sans signe
s'étend de 0 a +4503599627370495. Les
nombres situés hors de cette plage
provoquent un dépassement ou un
défaut de capacité, en fonction d'un
nombre entier a 52 bits.

Les composants suivants utilisent une
résolution entiére de 64 bits dans le
Runtime de zenon :

»

L'interface VBA Mémoire
partagée, lorsque la valeur a été
saisie dans la résolution du
signal.

L'interface Mémoire partagée de
zenon Logic.

Le kit de drivers est compatible
avec toute I'étendue de nombre
a 64 bits, et les drivers
également, a condition que le
driver prenne en charge ce type
de données IEC. A I'heure
actuelle, il s'agit des types

32

32

16

64 ou 52
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bits

Sample32, Internal et
STRATON32.

Le module Recipe Group Manager et
les recettes ne peuvent pas enregistrer
avec exactitude une valeur a 52 bits.

Plage de valeurs :
0 a +18446744073709551615

USINT Unsigned short Byte : 8
integer N
Plage de valeurs : 0 a +255
WORD Word Chiffres doubles et hexadécimaux avec 16
76 bits.

Plage de valeurs : (0,0) a (255,255)

WSTRING Variable-length Contient des chaines multi-octets, par ~ >= N x
‘ exemple des chaines encodées au longueur de
multi-byte format Unicode (UTF-8, etc.). chaine

dnciiey siliing La longueur de la chaine par défaut est

fixée a 5 caracteres. La longueur
correcte doit étre fournie durant la
configuration, si nécessaire.

Plage de valeurs : 0 a +76382
caracteres.

Remarque : Vous trouverez des informations concernant le fonctionnement de I'héritage des
propriétes du type de données dans la section Concept d'héritage (a la page 118).

AAttention

Dans le Runtime zenon, les types de données DATE, TIME, TOD sont traités
comme type de donnée UDINT au format d'heure Unix (secondes écoulées
depuis 01. 01. 1970). Le type de données DATE_AND_TIME équivaut au type de
données FLOAT au format d'heure Unix. Dans ce format, I'heure est enregistrée
a la milliseconde pres, c'est-a-dire trois chiffres apres le point décimal. Le driver
convertit le type de données utilise dans zenon en type de données
correspondant et envoie la nouvelle valeur a I'automate.

Tous les drivers ne sont pas compatibles avec ces types de données.
Reportez-vous a la documentation du driver correspondant afin de déterminer
si le driver utilisé est compatible avec les types de données.
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6.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Types
de données

&% b & B . m | 3T ¢ oz 4T R @)

MENU CONTEXTUEL

Nouveau type de données Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau type
simple... de données simple.
Nouvelle structure... Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau type

de données Structure.

Nouvel élément de Ouvre la boite de dialogue permettant d'ajouter un élément
structure... de structure a un type de donnees de structure.

Activer toutes les variables Active toutes les variables basées sur le type de données
basées sur cela sélectionné.

Monter Remonte |'entrée d'une place dans la liste de recettes.

Remarque : Disponible uniquement pour les éléments de
structure.

Descendre Descend I'entrée d'une place dans la liste de recettes.

Remarque : Disponible uniqguement pour les éléments de
structure.

Retour a I'élément de départ  Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le menu
contextuel si un saut a la position actuelle a été effectué
depuis une autre position, a l'aide de I'entrée de menu
contextuel Eléments liés.

Copier Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers.

Coller Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entree
portant le méme nom existe déja, le contenu est collé sous le
nom Copie de....

Supprimer Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
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Elément de menu

Développer/Réduire les
noeuds

Exporter la sélection au
format XML...

Importer XML

Supprimer tous les filtres

Editer la cellule sélectionnée

Remplacer le texte dans la
colonne sélectionnée...

Remplacer le texte dans les
valeurs limites...

Propriétés

Aide

sélectionnées de la liste.

Permet de développer ou de réduire I'ensemble des nceuds
ou les nceuds sélectionnés.
Sélection :

» Développer tout

»  Réduire tout

»  Etendre la sélection

»  Réduire la sélection

Exporte toutes les entrées sélectionnées sous forme de
fichier XML.

Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est filtrée.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le
symbole représentant des jumelles dans I'en-téte indique la
cellule sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance.
Seules les cellules pouvant étre modifiées peuvent étre
sélectionnees.

Ouvre la boite de dialogue de recherche et de
remplacement de textes pour la colonne sélectionnée.

Ouvre la boite de dialogue de sélection des propriétés
dynamiques. Apres avoir sélectionné une propriéte, ouvrez la
boite de dialogue Rechercher/Remplacer en cliquant sur OK.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Ouvre l'aide en ligne.

6.2 Types de données

Il'y a principalement deux types de données différents :

P Les types de données simples ; a leur tour, ces types comprennent les catégories suivantes :

» Types de données simples préconfigurés (a la page 25)
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» Types de données simples définis par I'utilisateur (a la page 25)

» Types de données de structure (a la page 28)

6.2.1 Types de données prédéfinis simples

Ces éléments sont fournis avec zenon et sont immédiatement disponibles lorsqu’une nouvelle
variable est créée. lls sont es aux types de données simples normalisés de la norme [EC 61131-3, tels
que INT, USINT, etc. lls définissent une plage de valeurs prescrites (limites inférieure et supérieure
fixes) avec un nombre défini de valeurs. C'est la raison pour laquelle les nombres réels ne peuvent
étre représentés qu'avec une certaine precision sous la forme de nombres a virgule flottante.

Les propriétés des types de données simples peuvent étre modifiées. Les noms de ces types de
données correspondent aux noms définis dans la norme CEl. Ces types ne peuvent pas étre
SUPPrimeés ou renommes.

Les types de données deviennent uniquement visibles dans zenon lorsqu’un driver est sélectionné.
Chaque driver ouvre une liste de types qu'il supporte. Si un type de données IEC n'existe pas dans la
liste des types de donneées, c’est qu'il n'est supporté par aucun driver du projet.

Les modifications apportées a un type de donnée se répercuteront sur toutes les variables liees et
aussi sur toutes les structures liees.

6.2.2 Types de données simples définis par I'utilisateur

Ces types peuvent étre créés par |'utilisateur. Lors de la création, un type existant est utilisé. Toutes les
propriétés du type de base sont copiées dans le nouveau type et peuvent étre changées
ultérieurement. Il nexiste aucune référence au type de données sur lequel il reposait a I'origine. Tous
les types de données peuvent donc étre configurés indépendamment les uns des autres.

Pour les types utilisateur, toutes les propriétés, y compris le nom et le type de données IEC, peuvent
étre modifiées.
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AAttention

Il peut étre nécessaire de configurer manuellement toutes les variables reposant
sur un type de données dans lequel le type de données IEC est modifié.

Exemple

Si'le type IEC INT est modifié en type IEC BOOL. Toutes les limites de valeurs
prescrites de toutes les variables et toutes les positions auxquelles elles sont
utilisées (synoptiques) ne sont plus correctes. Cela devient encore plus critique si
les propriétés des variables sont écrasées et n‘ont plus de référence au type de
donnée.

Lors de la création d'un nouveau type de données défini par I'utilisateur, un type de données de base
correspondant au type de données IEC requis doit étre utilisé.

AAttention

La modification ultérieure des types de données IEC n'est pas recommandée.
Un certain nombre de parametres dépendent du type de données IEC et
doivent étre reconfigurés manuellement si le type de données IEC a été modifié.
(Exemple : la résolution du signal, la plage de valeurs, I'hystérésis, les limites de
valeurs prescrites, |'ajustement non linéaire, etc.).

Lors d'une madification d'un type de données IEC, toutes les propriétés
spécifiques a ce type de données doivent étre verifiées. Parfois, les propriétés
doivent étre adaptées avant la modification, car pour les variables BOOL, la
résolution du signal et la plage de mesure ne peuvent pas étre modifiées, par
exemple.

6.2.2.1 Créer un nouveau type de données défini par l'utilisateur

Pour créer un nouveau type de donnée défini par I'utilisateur :
1. Sélectionnez le nceud Variables.
2. Cliquez sur Type de données.
Tous les types de donnees existants sont répertoriés dans la liste de la vue de détail.

» Lors de la premiere ouverture, seuls les types prédéfinis correspondants aux types CEl
sont affichés dans la liste.

» Un type utilisateur est toujours base sur un type CEl (IEC Datatype).
3. Cliquez sur la liste avec le bouton droit de la souris.

4. Sélectionnez Nouveau type de donnée... dans le menu contextuel.
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La boite de dialogue Créer type de donnée simple.

Créer type de donnaes si -

Type de données
Mom
Userdefined

Créer sur la base de ce bype de données

&=

Retour [ Terminer ] [ Annuler ] [ Aide ]

5. Entrez le nom du type de donnée défini par I'utilisateur.
Remarque : Le nom du type de données est limité a 128 caracteres !

6. Sélectionnez un type de données déja existant. Ce nouveau type sera aussi selectionnable
pour les futurs types que vous créerez.

7. Cliquez sur le bouton Terminer.
Le nouveau type utilisateur apparait maintenant dans la liste des types simples dans la vue de
détail.
Remarque :

»  Toutes les propriétés sont copiées vers le nouveau type de donnée. Elles peuvent ensuite
étre modifiées dans la fenétre des propriétés.

» Il ne reste aucune référence au type de donnée d'origine a partir duquel la copie avait été
effectuée.

» Vous pouvez également utiliser le type de fichier nouvellement créé comme modele pour
d'autres types de données.

6.2.2.2 Modification des propriétés d'un type de données défini par
I'utilisateur

Les propriétés d'un type de données defini par I'utilisateur peuvent étre modifiées dans la fenétre des
propriétés, ou sont fournies toutes les propriétés du type de données.

27| 246



Le type de données IEC ne devrait pas étre modifié, car la résolution du signal changerait aussi.

=i Propriétés: Type de données; Userdefined - Projet VARIABLE == )
| 7] Type de données: Userdefined - Projet: VARIABLE
; ) Géné
;O3 General Général
- Adresse .
-2 Plages de valeurs e Userdafined
) Spécifiervaleur prescrite Identification:
-2 Waleurs limites
— Description: Simple datatype

- Gestion des alarmes
{3 Stockage données disog Unité:
L3 Paramatres additionnels

Groupes d'équip... = aucun groupe d'équipements lig=

Attributs de valeurs
Waleur de rempla... 0.000000

Chaine de lavale...

Description exter...

6.2.2.3Supprimer un type de données défini par l'utilisateur

Sélectionnez le type de données a supprimer dans la vue de détail et confirmez la suppression dans
la boite de dialogue suivante.

ATTENTION
[ ATTEMTION

Youlez-vous
Userdefined

Supprimer ?
Wous ne pouvez pas annuler cette action |

i bous Mon bous

AAttention

Si un type utilisateur est supprimé, toutes les variables liees a ce type sont aussi
supprimees.

6.2.3 Types de données de structure

Les types structures sont toujours des types de données (a la page 16) utilisateur. Au contraire des
types simples, qui ne permettent qu’une liste de variables "plate", ils permettent de construire une
structure. Cette structure peut également en contenir d'autres (imbrication) et devenir ainsi tres
complexe.

Sivous avez besoin de créer des variables structures, vous devez d'abord créer le type structure
correspondant. Une structure est composée d'un nom et d'éléments. Les éléments de structure
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peuvent

étre des types simples ou d'autres structures. Les éléments de structure peuvent aussi étre

des tableaux (champs) qui peuvent avoir jusqu’a trois dimensions.

AAttention

Lors de la création, vous pouvez établir que I'élément de structure devrait utiliser
un type lié ou embarqué. Aucune madification ultérieure n'est possible.

EXEMPLE DE TYPE STRUCTURE :

Drehzahl Ist

- Struktur Motor 0 Strukkur Datentyp
Leistungsaufnahme UINT | Struktur Element
Stromaufnahme INT/<eingebettet 2> = Struktur Element
Spannung Spannung = Strukbur Element
Wicklungstemperatur3] SINT = Strukkur Element
- Drehzahl Regelung Struktur Regler = Struktur Element
Drehzahl Soll INT/<eingebettet 1>  Struktur Element
Drehzahl Ist INT | Struktur Element

- Struktur Regler 0 Struktur Datentyp
Drehzahl Soll INT/<eingebettet 1>  Struktur Element

INT | Strukbur Element

Deux structures sont affichées ci-dessus.

La struct

4

La struct

ure Controller est composee de deux éléments. Engine speed set et Engine speed actual.

L'éelément Engine speed actual est lié au type INT, c'est-a-dire que toutes les propriétés du
type INT sont transmises dans cet éléement de structure (héritage).

L'éelément Engine speed set est incorporé dans la structure. De cette facon, les propriétés
de ce type peuvent étre configurées dans I'élément lui-méme.

ure Engine est composée des éléments suivants : Activity Input, Charging Rate, Voltage,

Temperature[3] et Engine Speed Control.

4

L'élément Activity Input est lié au type UINT - toutes les propriétés sont récupérées du type
UINT.

L'élément Charging Rate a le type incorporé INT — toutes les propriétés sont définies dans
I'élement de structure.

L'élément Voltage est lié¢ au type utilisateur Voltage. L'élément prend toutes ses propriétés
de ce type.

L'élément Temperature est un tableau a une dimension de trois éléments de type SINT.

L'élément Engine Speed Control est lié au type structure Structure Controller decrit
ci-dessus. Les structures dans une structure ne peuvent pas étre incorporées. Elles sont
toujours liées a la structure originale. La structure contient deux éléments. Engine Speed Set
et Engine Speed Actual qui prennent leurs propriétés de la structure de base.
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6.2.3.1 Créer un type structure

Voici comment créer un type de données de structure :

1.

7.

Cliquez avec le bouton droit sur la liste des types et sélectionnez Nouveau type structure
dans le menu contextuel.

Vous pouvez définir les noms dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran.

[Créer type struciure -

Type de données
Mom

MyStruckurebatatype

Retour [ Terminer ] [ Annuler ] [ Aide ]

Remarque : Le nom du type de données est limité a 128 caracteres.

Confirmez en cliquant sur Terminer. Le nom du type structure peut étre change
ultérieurement.

Une nouvelle boite de dialogue s'ouvre de fagon a définir le premier élément de la structure.
Veuillez saisir un nom unique.

Sélectionnez le type de données sur lequel doit étre base I'élément. Cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.

Vous ne pouvez également pas lier des structures sous forme d'éléments de structure. Il est
impossible d'incorporer des structures sous forme d'éléments de structure. Il est en outre
uniquement possible de lier des structures entieres, et non des parties d’'une structure.

— -
Creer element de structur:

Elément de structure
om Element_1

Element_1

Créer sur la base de ce bype de données

&

Dimensions tableau

() démarre 40

@ démarre 4 1

D 1 Diim & Diim 3
o z o : o

Options des structures

(@) Embarquer type de données

() Liet type de données

Retour [ Terminer ] [ Annuler ] [ Aide ]

Indiquez si le type de données doit étre incorporé ou lié.
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8. Définir les dimensions du tableau si besoin.
Sivous ne souhaitez pas utiliser un tableau, définissez les dimensions sur O.

9. Confirmez en cliquant sur Terminer.

INCORPORATION OU LIAISON

Parametres Description

Eléments de structure lls peuvent avoir des proprietés différentes des types de base

incorporés sur lesquels ils sont basés. Les propriétés sont définies
individuellement pour chaque élément de structure et sont
sauvegardées localement.

Eléments de structure liés Les eléments liés recoivent toutes leurs propriétés des types de
données élementaires auxquels ils sont liés. Si le type de base
est modifié, tous les éléments liés seront modifiés de la méme
facon !

6.2.3.2Insertion d’autres éléments de structure

Pour insérer d'autres éléments de structure :
1. Cliquez avec le bouton droit sur le type de donnée de structure souhaite.
2. Sélectionnez Nouvel élément de structure... dans le menu contextuel.
3. Définissez I'élément de structure dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran.
a) Une description précise (le nom est limité a 128 caracteres)

b) les dimensions du tableau et
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C) indiquez si vous souhaitez incorporer ou lier I'élément de structure.

Craer élément de structur: -

Elément de structure
om Element _2

Element _2

Créer sur la base de ce bype de données

STRING E]

Dimensions tableau

() démarre 40

@ démarre 4 1

D 1 Diim & Diim 3
o z o : o

Options des structures

(@) Embarquer type de données

() Liet type de données

Retour [ Terminer ] [ Annuler ] [ Aide ]

Si vous sélectionnez maintenant le type Données de structure dans la vue de détall, les élements de

structure existants sont affichés sous forme de sous-points.

Name / \ Data type\ Description _A_l

Filte IJ Filter ﬂ Filter tex
Second element BOOL | Structure element
v
< | »

6.2.3.3Changer les propriétés d'un élément de structure

Pour modifier les propriétés d'un élément de structure :

ELEMENTS DE STRUCTURE INCORPORES

1. Sélectionnez I'élément de structure dans la vue de détail.

2. Modifiez les propriétés de votre choix dans la fenétre des propriétés.

ELEMENT DE STRUCTURE LIEE

Avec les eléments de structure liés, les éléments suivants peuvent étre modifiés dans la fenétre des

propriétes :

» Nom

Remarque : si I'attribution d'un nouveau nom donne un nom de variable invalide, un

avertissement s'affiche et la variable n'est pas activée. Cela s'applique également a

I'importation XML.
»  Offsets
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» Dimensions du tableau

»  Description

Toutes les autres propriétés doivent étre modifiees directement au niveau du type de données
d'origine.

AAttention

Les modifications apportées a un type de données se répercutent directement
sur toutes les variables associées et affectent aussi tous les autres types de
données de structure liées a ce type de donneée.

Nous vous déconseillons d'apporter des modifications au type de données. Ces
derniéres doivent étre préparées et mises en ceuvre avec soin, , tout
particulierement lors de la modification des parameétres de type de donnees IEC,
des parametres de plage de mesures, des parametres de valeur prescrite et
valeur limite, etc.

Dans certaines circonstances, toutes les variables et tous les synoptiques sur
lesquels sont utilisées ces variables devront étre ajustés manuellement par la
suite !

6.2.3.4Déplacement d'un élément de structure
Les eléments d'un type de données structuré peuvent étre déplacés par glisser-déplacer. Pour
déplacer des éléments :

1. Sélectionnez I'élément de votre choix.

2. Vous pouvez également sélectionner plusieurs éléments liés.

3. Cliquez sur la sélection et faites glisser I'élément vers la position souhaitée.

Pour les projets multi-utilisateurs, une vérification est effectuée pour déterminer si I'état du type de
données devant étre modifié est défini sur Autoriser les modifications, ou peut étre défini sur cette
valeur.

DEPLACEMENT D’OBJETS MULTIPLES

Les eléments lies peuvent étre déplacés par glisser-déplacer Dans ce cas, les considérations suivantes
s'appliquent :
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»  Seuls les éléments de structure liés peuvent étre déplacés.

— | MALUGG_STRUCT Struktur-Datentyp
N1 Struktur-Element
IN_2 Struktur-Element
N3 Struktur-Element
N4 Struktur-Element
NS Struktur-Element
N6 Struktur-Element

N7 Struktur-Element

»  Siun écart est identifié avec une sélection multiple, I'action "déposer" est refusée.

- MALUGG_STRUCT Struktur-Datertyp
N1 Struktur-Element
N2 Struktur-Element
N3 Struktur-Element
) Struktur-Element

NS Strubtur-Element
N6 Struktur-Element
M7 Struktur-Element

6.2.3.5Supprimer un type structure

Pour supprimer un type structure :
1. Cliquez avec le bouton droit sur le type de données de structure dans la liste.
2. Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

3. Le type de données de structure est supprime avec tous ses éléments de structure.
AAttention

Lors de la suppression, toutes les variables reposant sur ce type de données
structurelles sont également supprimees !

7 Drivers

zenon propose plus de 300 connexions différentes a différents automates, systemes de bus et
applications.

Pour communiquer avec une source de données, il faut utiliser un driver. Le driver établit une
connexion entre un automate et zenon. La source de données n'est pas nécessairement un automate
réellement existant. Le driver DDE communique avec un serveur DDE, le driver OPC client avec un
serveur OPC, le driver SNMP avec des agents SNMP, etc.

De nombreux drivers sont disponibles et peuvent étre utilisés simultanément.
AAttention

Sous Windows CE, un seul driver de chaque type peut étre utilisé a la fois.
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MENU CONTEXTUEL DU GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouveau driver... Ouvre la vue de détail permettant de sélectionner un driver.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
Lors de la création d'une nouvelle variable, vous devez définir pour quel driver la variable est créée.

Les drivers de zenon sont des drivers de type protocole. Ils ne doivent pas étre confondus avec des
drivers d'interface du systeme Windows (par exemple, les drivers pour les cartes LAN ou les drivers

pour l'interface série). Les drivers de zenon sont toujours basés sur un driver d'interface du systeme
d'exploitation, et communiquent avec le protocole correspondant (par exemple : Modbus RTU, MP],
Melsec A, etc.) qui est compris par I'automate.

Les drivers élementaires sont disponibles gratuitement dans zenon : Les variables basées sur ces
drivers ne sont pas comptabilisées dans les points d'E/S de la licence.

=

Driver de Pour les variables internes.

simulation SIMUL32 _ X o ) ) .
Celles-ci peuvent étre définies en tant que variables invulnérables aux

défaillances (données de disque dur) ou en tant que types de
drapeaux ; les objets de type drapeau peuvent modifier leur valeur
automatiquement aux fins de simulations dynamiques.

Driver Les variables de ce driver sont utilisées pour le calcul de fonctions
mathématique mathématiques ou pour des compteurs d'heures de service.
MATHDR32

Driver systeme Variables pour faire du monitoring ou du contréle du matériel, du
Sysdrv réseau et d'autres propriétés spécifiques au projet.

Driver interne Variables définies par I'utilisateur et sans connexion a un automate.
Internal (Similaires aux variables utilisateur du driver systeme.)

Chaque variable a une valeur propre. Il nest donc pas possible
d'extraire un bit ou un octet a partir d'une variable de type INT.

La définition de I'adresse n'est pas nécessaire. Les propriétés
correspondantes ne peuvent d'ailleurs pas étre éditées.

Driver de point de
donnée alternatif
ADP
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Des descriptions détaillées des drivers pour les drivers individuels sont disponibles dans la
documentation de driver correspondante, accessible via I'aide en ligne (au chapitre Driver) et sur le
support d'installation.

Lors de la creation d'un nouveau driver, une boite de dialogue de sélection s'ouvre et affiche tous les
drivers disponibles. Les informations spécifiques a cette boite de dialogue se trouvent dans les fichiers
Treiber_DE.xml, Treiber_EN.xml, etc., selon la langue. Vous pouvez ouvrir ou modifier ces fichiers XML
avec 'outil driverinfo.exe.

7.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Driver

MENU CONTEXTUEL

Les actions sont disponibles seulement si un synoptique a été sélectionné dans la liste détaillee. Les
sélections multiples ne sont pas autorisées pour un driver.

Nouveau driver Ouvre la boite de dialogue de création d'un nouveau driver
(a la page 39)

Echanger driver... Ouvre la fenétre de sélection permettant de définir un driver
(a la page 72).

Configuration du driver Ouvre la boite de dialogue de configuration du driver
sélectionne.

Importer variables a partirdu  Ouvre le dialogue pour I'importation en ligne des variables
driver depuis I'automate.

Remarque : Cette action est uniquement disponible pour
les drivers qui supportent I'importation en ligne.

Lire les variables automate en  Importe des variables depuis I'automate et les enregistre
arriere plan dans un fichier.

Remarque : Disponible uniquement si le driver sélectionné
le supporte.

Annuler la lecture en arriére Annule le processus de lecture actuel des variables PLC.
plan
Remarque : Disponible uniqguement si les variables

actuelles de I'automate sont lues.

Créer/éditer un projet de Ouvre le Workbench zenon Logic.

simulation , , , . . \
» Siun projet de simulation de driver n'a pas encore

été crée, un nouveau projet est créé dans zenon
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Logic.

» Siun projet de simulation a déja été crée, le projet de
simulation existant est ouvert avec les configurations
de projet existantes.

» Pour chaque conducteur, le projet zenon Logic
correspondant est ouvert dans une instance distincte.

Information : Vous trouverez le paramétrage de cette
fonction dans le groupe de propriétés du driver Projet de
simulation pour le driver.

Supprimer projet de Supprime le driver et le projet zenon Logic existant pour
simulation celui-ci.

Remarque : Uniquement disponible si un Projet de
simulation pour le driver a dégja été crée pour le driver
sélectionne.

Revenir au fichier original Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le menu
contextuel si un saut a la position actuelle a été effectué
depuis une autre position, a l'aide de l'entrée de menu
contextuel Eléments liés.

Supprimer Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Supprimer tous les filtres Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est filtrée.

Editer la cellule sélectionnée  Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le
symbole représentant des jumelles dans I'en-téte indique la
cellule sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance.
Seules les cellules pouvant étre modifiées peuvent étre
sélectionnees.

Remplacer du texte dans la Ouvre la bofte de dialogue de recherche et de
colonne sélectionnée remplacement de textes pour la colonne sélectionnee.
Propriétés Ouvre la fenétre de Propriétés.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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7.2 Type d'objet driver

Le type d'objet driver définit a quelle catégorie de variable le systeme doit se référer dans I'automate.
Aujourd’hui, chague constructeur utilise des noms différents pour les emplacements dans leurs
automates. Dans le monde Siemens, il y a des blocs de données, des marqueurs, des entrées, des
sorties, etc. Dans le monde Modbus, il y a des « coils » et des « holding registers ». Chaque driver
crée une liste interne mentionnant les types d'objet de driver disponibles. Lors de la création d'une
nouvelle variable, la zone d'attribution de la variable dans I'automate doit étre spécifiée.

Remarque : La langue de types d'objet de driver ne peut pas étre modifiée. IIs s'affichent toujours
dans la langue dans laquelle ils ont été créés, quelle que soit la langue de I'éditeur. Il en va de méme
pour les noms de driver.

IL EXISTE UNE DISTINCTION STRICTE ENTRE LES TYPES DE DONNEES ET LES
TYPES D'OBJET DE DRIVER.

Cette distinction stricte permet de créer une structure sous forme de type de données de maniere
completement indépendante, et ainsi, indépendamment de I'automate. Une variable avec cette
structure peut étre liée a n'importe quel driver. Une structure peut, par exemple, étre liée au driver
correspondant 1:1 avec un automate Siemens, ainsi qu'a un automate Modbus doté des drivers
correspondants.
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7.3 Créer un driver

La boite de dialogue Créer driver vous permet de créer une liste des nouveaux drivers que vous
voulez créer.

Définir un driver

Drivers disponibles Informations du driver
#-(]) Buderus ' Desaription: A
& () CAN Driver for read-only communication with a remote runtime system,
- Remote runtimes from version 5.50 are supported. No project
- CIMON amendment is required on the remote system.
-y COPA-DATA
H3 Alternative Data Points Supported PLC types:
B9 Archive driver (RAW format) Remote Runtime
) DOE Clent driver Supported connection types:
B9 File Driver Ethernet interface
H3) OPC Client ¥2-0 driver
2 OPC UA chent driver Supported communication protocols:
W3 Predictive Analytics Engine driver PEOPRERay
n The driver is avaiable for the following operating systems:
3 SQL driver Windows 10; Windows 7; Windows 8; Windows 8. 1; Windows Server
3 straton NG driver 2008 R2; Windows Server 2012; Windows Server 2012 R2; Windows
% (2 Costronic Server 2016
@ c Necessary additional hardware on the PC:
@-_] Daimier -
) 1 | Database :
4 (] Datesen Necessary additional software on the PC:
+-(27) DOE &
£ ONP3 Necessary additional hardware on the PLC:
+-{_] Echelon o=
@) EB
: _lElau Necessary additional software on the PLC:
- SCADA connector container- can be found in the additional software
H-J ESA folder on the installation medium
# (] Esser
#- (L) Euchner
T —! CANN I Driver features:
RDA supported: NO
Nom du driver RDA String: NO
- - Addressing: Name based
\ Remote Runtime driver Blockwrite: NO v
Earbmrrm ol Koo mbammmimms A
e

Nom du driver

Drivers disponibles

Liste de tous les drivers disponibles.

L'affichage s'effectue sous forme d'arborescence :
[+] développe la structure de dossiers et affiche les
drivers qui s'y trouvent.

[-] reduit la structure des dossiers

Par défaut : Pas de sélection
Identification unique du driver.

Par défaut : vide
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Le champ de saisie est pré-renseigné avec le
Identification prédéfini apres sélection d’un driver
sur la liste des drivers disponibles.

Informations du driver Informations supplémentaires sur le driver
sélectionne.
Par défaut : vide
Les informations sur le driver sélectionné s'affichent
dans cette zone apres sélection d'un driver.

FERMER
opton————————Jpesrpton
OK Accepte tous les parametres et ouvre la boite de dialogue

de configuration de driver pour le driver sélectionné.
Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
Aide Ouvre I'aide en ligne.

¥Informations

Le contenu de cette boite de dialogue est enregistré dans le fichier
Treiber_[Language] . xml. Celui-ci se trouve dans le dossier suivant :
C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon[numéro de version].

CREER UN NOUVEAU DRIVER

Pour créer un nouveau driver :

1. Cliquez avec le bouton droit sur Driver dans le gestionnaire de projet et sélectionnez
Nouveau driver dans le menu contextuel.

Facultatif ; sélectionnez le bouton Nouveau driver sur la barre d'outils de la vue de détail des
Variables.La boite de dialogue Créer driver s'affiche.

La boite de dialogue Créer type de donnée simple.
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Drivers u

Zenon

2. La boite de dialogue propose une liste de tous les drivers disponibles.

3. Sélectionnez le driver souhaité et attribuez-lui un nom dans le champ de saisie Nom du
driver.
Ce champ de saisie correspond a la propriété ldentification. Le nom du driver sélectionné
est automatiquement inséré par défaut dans ce champ de saisie.
Ce qui suit s'applique au Nom du driver:

» Le Nom du driver doit étre unique.
Si-un driver est utilisé plus d'une fois dans un projet, un nouveau nom doit étre défini a
chaque fois.
Ceci est évalué en cliquant sur le bouton OK. Si le driver figure déja dans le projet, une
boite de dialogue d'avertissement le signale.

» Le Nom du driver forme partie du nom de fichier.
Il peut donc uniquement contenir des caracteres pris en charge par le systeme
d'exploitation. Les caracteres non valides sont remplacés par un caractere de
soulignement (_).

» Attention : Le nom ne peut pas étre modifié par la suite.
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4. Confirmez la configuration en cliquant sur le bouton OK.
La boite de dialogue de configuration du driver sélectionné s'affiche a I'écran.

Remarque : La langue des noms de driver ne peut pas étre modifiée. IIs s'affichent toujours dans la
langue dans laquelle ils ont été creés, quelle que soit la langue de I'éditeur. Il en va de méme pour les
types d'objet de driver.

LA BOITE DE DIALOGUE NOM DU DRIVER EXISTE DEJA

Si-un driver figure déja dans le projet, une boite de dialogue le signale. La boite de dialogue
d'avertissement se ferme en cliquant sur le bouton OK. Le driver peut étre nommé correctement.

This driver name already exists!
LE Please enter an unigque driver name!

PROJET ZENON

Les drivers suivants sont automatiquement créés pour les projets nouvellement creés :

» Intern
» MathDr32
» SysDrv

¥Informations

Seuls les drivers requis doivent étre présentés dans un projet zenon. Au besoin,
des drivers peuvent étre ajoutés a tout moment.

7.4 Configuration d'un driver

La boite de dialogue de configuration est ouverte lors de la création d'un driver. Pour pouvoir ouvrir
la boite de dialogue ultérieurement aux fins de I'édition, double-cliquez sur le driver dans la liste ou
cliquez sur la propriété Configuration.
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N

Mode

Conserver la liste de mises a jour
en mémoire

Permet de basculer entre les modes Equipement et
Simulation.

»  Matériel:
Une connexion est établie avec le systeme de
contréle.

»  Simulation - Statique :
Aucune communication n'est établie au niveau du
systeme de contrdle ; les valeurs sont simulées par
le driver. Dans ce mode, les valeurs demeurent
constantes et/ou les variables conservent les
valeurs définies par zenon Logic. Chaque variable
possede sa propre zone de mémoire ; Par
exemple, deux variables de type marqueur avec un
offset 79 peuvent comporter des valeurs différentes
dans le Runtime et ne s'influencent pas
mutuellement. Exception : le driver de simulation.

»  Simulation - Comptage :
Aucune communication n'est établie au niveau du
systeme de controle ; les valeurs sont simulées par
le driver. Dans ce mode, le driver augmente
automatiquement les valeurs dans les limites d'une
plage de valeurs.

»  Simulation - Programmée :
Aucune communication n'est établie avec
I'automate. Les valeurs sont calculées par un projet
de simulation librement programmable. Le projet
de simulation est créé dans zenon Logic
Workbench et s'exécute dans un Runtime de zenon
Logic integré au driver,
Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Driver de simulation (a la page 48).

Les variables demandées une fois sont encore demandées
par le systeme de contrdle, méme si elles ne sont
actuellement pas nécessaires.

Ceci offre par exemple I'avantage d'accélérer I'exécution
des appels de synoptique apres la premiere utilisation du
synoptique, dans la mesure ou les variable ne sont pas
appelées a nouveau. L'inconvénient est une augmentation
de la charge de communications au niveau du systeme de
contréle.
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Les résultats peuvent étre écrits > Active:
Les sorties peuvent étre écrites.

» Inactive :
I'écriture des sorties est empéchée.

Remarque : indisponible pour certains drivers.

Image des variables rémanente Cette option permet de sauvegarder et restaurer les
valeurs courantes des variables, leur horodatage et leur
état.

Condition préalable fondamentale : la variable doit
posseder une valeur valide et des informations
d'horodatage.

L'image variable est enregistrée en mode matériel si l'un
de ces états est actif :

»  Etat utilisateur M7 (0) a M8 (7)
> REVISION(9)

»  AUS(0)

b ERSATZWERT(27)

L'image de la variable est toujours sauvegardée si :

» lavariable est du type d'objet Détails de la
communication

» Le driver s'exécute en mode de simulation
(simulation non programmeée).

Les états suivants ne sont pas restaurés au démarrage du
Runtime :

»  SELECT(S)
»  WR-ACK(40)
»  WR-SUCH4T)
Le mode Simulation - programmée au démarrage du

driver n'est pas un critere de restauration de I'image de
variable rémanente.

Arrét sur le serveur redondant Configuration de la redondance pour les drivers
n'autorisant qu'une seule direction de communication.
Pour cela, le driver est arrété au niveau du serveur
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redondant, et redémarré uniquement lors de la mise a
niveau.

Attention : si cette option est active, I'archivage sans
erreur ne peut plus étre garanti.

» Active:
Définit un état semblable a I'arrét pour le driver au
niveau du serveur ne dirigeant pas le procédé.
Contrairement a l'arrét par le biais de la
commande de driver, la variable ne recoit pas I'état
désactivé, mais une valeur vide. Ceci évite que lors
de la mise a niveau du serveur, des valeurs
erronées ne soient généréees dans les listes AML et
CEL et le Serveur d'archives.

Par défaut : inactive

Remarque : Indisponible si le terminal CE est utilisé en
tant que serveur de données. D'autres informations sont
disponibles dans le manuel zenon Operator, au chapitre
Terminal CE en tant que serveur de données.

Durée de la mise a jour globale Reglage des durées de mise a jour globaux en
millisecondes.

» Active:
Le parametre Durée de la mise a jour globale est
utilisé pour toutes les variables du projet. La
priorité définie au niveau des variables n'est pas
utilisee.

» Inactive:
les priorités definies sont utilisées pour les variables
individuelles.

Exceptions : les drivers spontanés ignorent cette option.
lls utilisent généralement la durée de mise a jour la plus
courte possible.

Pour de plus amples détails, reportez-vous a la section
Durée de mise a jour, driver spontané.

Priority Les intervalles d'interrogation des différentes classes
prioritaires sont définis ici. Toutes les variables possédant
la priorité correspondante sont interrogees dans
l'intervalle de temps défini.
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Les variables sont allouées séparément dans les
parametres des propriétés de variables.

La communication des variables individuelles peut étre
évaluée en recourant aux classes de priorité en fonction
de l'importance ou de l'actualité requise. Ainsi, la charge
de communications est mieux répartie.

Attention : les classes de priorité ne sont pas prises en
charge par tous les drivers, comme les drivers zenon
communiquant de maniere spontanée.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R === R

OK Applique toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications effectuées sur tous les
onglets, puis ferme la boite de dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

DELAI DE MISE A JOUR DES DRIVERS SPONTANES

Avec les drivers spontanés, pour la Valeur prescrite, la définition de variables et de Requests, un
cycle de lecture est immediatement déclenché sans tenir compte du délai de mise a jour défini. Ceci
garantit que la valeur est immeédiatement disponible pour la visualisation apres I'écriture. Le délai de
mise a jour est généralement de 100 ms.

Les drivers Spontanés sont ArchDrv, BiffiDCM, BrTcp32, DNP3, Esser32, FipDrv32, FpcDrv32, IEC850,
IEC870, IEC870_103, Otis, RTK9000, S7TDCOS, SAIA_Slave, STRATON32 et Trend32.

7.5 Simulation de driver

Si le procédé sous-jacent n'est pas disponible lors de la configuration, celui-ci peut étre simulé et
testé a I'avance. Trois modes sont disponibles a cette fin :

»  Simulation statique (a la page 47) : valeurs constantes simulées par le driver
» Simulation - comptage (a la page 47) : les valeurs simulées par le driver sont comptées.

» Simulation - Programmeée (a la page 48) : les valeurs sont calculées via un projet de
simulation avec zenon Logic.
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AAttention

Si le driver est arrété en mode Simulation - Comptage, seul le comptage est
arrété. La variable n'est pas basculée vers |'état défaillant. Dans tous les autres
modes, le driver est vraiment arrété.

Remarque : Simulation - programmée n'est pas pris en charge par les drivers spécifiques aux
éléments suivants :

» Variables internes
» Variables mathématiques
» Variables de simulation

» Variables systeme
*¥Informations

Les variables de zenon repréesentant les variables 1O de zenon Logic ne sont pas
disponibles dans le projet sous I'état Simulation de driver programmée.

7.5.1 Simulation statique

Lors d'une simulation statique, aucune communication n'est établie au niveau du systeme de
controle ; les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce mode, la valeur demeure constante. Les
valeurs peuvent étre modifiées par le Runtime ou I'utilisateur. Lors d'un redémarrage du Runtime en
mode Simulation - Statique, ces valeurs ne sont toutefois pas enregistrées et sont perdues.

7.5.2 Simulation - comptage

Lors d'une simulation de comptage, aucune communication n'est établie au niveau du systeme de
contréle ; au lieu de cela, les valeurs sont simulées par le driver. Dans ce mode, le driver augmente
automatiquement les valeurs dans les limites d'une plage de valeurs, en commencant par 0. Si la
valeur maximale a été atteinte, le processus de comptage reprend a partir de 0.

¥|nformations

Pour les valeurs de départ négatives, le processus de comptage commence
uniguement a 0.

INT utilise la valeur maximale de USINT pour le comptage.
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AAttention

Si'le driver est arrété en mode Simulation - Comptage, seul le comptage est
arrété. La variable n'est pas basculée vers |'état défaillant. Dans tous les autres
modes, le driver est vraiment arrété.

7.5.3 Simulation - programmed

For Simulation - programmed, no communication is established to the PLC; instead, the values are
calculated by a freely programmable simulation project. The simulation project is created with the
help of the zenon Logic Workbench and runs in the zenon Logic Runtime. It enables the status and
time stamp of variables to be modified on the driver. Write commands to variables by zenon are
forwarded to the simulation, redundant servers and Standby Servers are synchronized. This is how
you also simulate complex processes.

To start the simulation program, select the Simulation - programmed mode in driver configuration (a
la page 55).

¥Informations

Windows CE

Simulation - programmed is not available for Windows CE.

7.5.3.1 Editor

7.5.3.1.1 Création du projet

Pour créer un programme pour la fonction Simulation - programmée, vous devez :
»  Sélectionner un driver de procédé simple ;

»  Vous assurer que le nom du projet est valide.
AAttention

Simulation - programmée n'est pas pris en charge par les drivers spécifiques aux
éléments suivants :

» Variables internes
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» Variables mathématiques
» Variables de simulation

» Variables systeme

Pour créer un projet de simulation :

»  Cliquez sur le groupe Projet de simulation pour le driver dans la propriété Edition, puis
sur Cliquer ici ->.

» Un nouveau projet zenon Logic est alors créé,

» Nom et les numéros de port pour Port d'événements et Port standard sont définis
automatiquement ; vous pouvez les modifier a votre convenance.

» zenon Logic Workbench démarre.

L'espace de travail du projet de simulation est automatiquement ferme si :
» zenon Editor est fermé.

» Undriver est supprime et le projet de simulation associé est actuellement en cours d'edition
dans le module Workbench.

» Le projet de simulation associé au driver est supprime via la propriétée Supprimer.

» Le projet de simulation est renommeé.
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¥|nformations

Numéro de port : Lors de la création du projet de simulation pour ce projet, un
numeéro de port distinct est automatiquement attribué. Un numéro de port
attribué automatiquement est seulement unique pour le projet correspondant.
Dans les projets multi-hiérarchiques, il est impératif de s'assurer qu'un numéro
de port est utilisé une fois seulement dans tous les projets exécutés dans le
Runtime. Si un numéro de port est utilise plusieurs fois, des erreurs de
communication peuvent se produire avec zenon Logic Workbench ou le
Runtime.

Les numéros de port peuvent étre modifiés manuellement. Un numéro de port
doit répondre aux conditions suivantes :

» Il doit étre disponible dans le projet.
» Il doit étre unique pour tous les projets exécutés dans le Runtime.

» Il doit étre disponible sur I'ordinateur sur lequel s'exécute le driver.

Numéros de port autorisés :

»  Minimum : 6000 (avec attribution automatique, recommandé en cas
d'attribution manuelle)

»  Maximum : 6999 (avec attribution automatique, recommandé en cas
d'attribution manuelle)

ARCHIVAGE DE PROJETS

Un projet zenon Logic contient de nombreux fichiers et dossiers. Pour les gérer, et en particulier pour
simplifier le développement distribué, tous les fichiers sont archivés dans un format compressé dans
le fichier Simul_<driver-ID>.zip dans le dossier <Chemin du projet SQL>\FILES\zenon\custom\drivers.
Ce fichier figure parmi les fichiers de drivers dans Editor. Lors du démarrage de zenon Logic
Workbench, les fichiers sont automatiquement décompressés, et sont a nouveau compressés lors de
I'arrét du module.

CREATION DE VARIABLES

Lors de la creation de variables dans un projet de simulation, la succession est importante :
1. Créez la variable
2. Sélectionnez un type de données valide dans zenon Logic Workbench

3. Ensuite, activez la propriété Embarquer les symboles

Arriere-plan : Les variables sont créées avec le type d'objet de driver Donnée automate, par défaut.
Ce type d'objet n'est pas compatible avec tous les types de données pour tous les drivers. Si une
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variable est copiée dans zenon Logic Workbench alors que la propriété Embarquer les symboles est
active, vous devez désactiver cette propriété pour modifier le type de données. La variable est alors
supprimée dans zenon.

¥Informations

Message d'erreur "Impossible de créer la variable"

Une variable ne peut pas étre créée dans I'objet de simulation si le driver ne
comporte pas le type d'objet de driver "exception”.

Variable de driver - compatible avec ce type de données.

Lors de l'activation de la variable Embarquer les symboles, le message
d'erreur "Impossible de créer la variable" est affiche.

TYPE DE DONNEES DE STRUCTURE

Lors de la creation d'une variable avec un type de données structure :
» Les variables sont créées avec le type d'objet de driver Donnée automate, si possible.

P Tous les types de drivers d'objet, a I'exception de la variable de driver, sont testés jusqu’a ce
qu’un type puisse étre utilisé pour tous les éléments.

» Siaucun type de driver d'objet adéquat n'est disponible :
» Aucune variable n'est créée pour les variables non structurelles.

» Le type d'objet de driver Donnée automate est utilise pour les variables structure.

EXEMPLE :

Un type de données structure contient des éléments de type UINT et STRING. Une variable est créée
pour le driver S7TTCP, et la variable Embarquer les symboles est activée.

» Lavariable n'est pas créée en tant que Donnée d'automate, mais en tant que Modulede
données étendu contenant tous les éléments de structure.

» Un nouveau type (LINT) est ajouté ; il n'est pas pris en charge par le Bloc. Bloc de données
non pris en charge.

» Lorsqu'une nouvelle variable est créee, elle est créée sous le type Donnée automate. Seule la
premiere variable complexe peut étre activee (UINT). Pour la variable de structure existante,
le type d'objet Bloc de données étendu est conserve, et le dernier élément structure (LINT) ne
peut pas étre active.
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COMPILATION DES FICHIERS

Siun projet de simulation est compilé dans zenon Logic Workbench, ceci provoque la création d'une
variable dans zenon et le fichier programme du Runtime.

Lors de la compilation, un sous-dossier portant le nom du projet de simulation est créé dans le
dossier du Runtime\RT\FILES\zenon\custom\drivers. Le fichier contenant le code de la simulation est
nommé SIMULRT.COD ; il est archive dans ce dossier.

Le message suivant est affiché dans la fenétre de sortie :

SIMULRT.COD

S'il est compilé avec le compilateur C, le message suivant est également affiché :

T5APP.DLL

AAttention

Pour les projets multi-utilisateurs (a2 la page 53), vous ne devez pas créer de
projets de simulation hors ligne. lls ne peuvent plus étre supprimés.

7.5.3.1.2Supprimer le projet

Pour supprimer un projet de simulation :

1.

Cliquez sur le bouton Cliquer ici -> dans la propriété Supprimer du groupe Projet de
simulation pour le driver.

2. Confirmez cette sélection lorsque le programme vous invite a le faire.
3. Le fichier ZIP contenant les fichiers du projet est supprime.
4. zenon Logic Workbench est ferme.
Remarque :
» Le dossier du Runtime pour le projet de simulation est conservé.
» La fonction Annuler n‘est pas disponible pour cette action.
»  Cliquez sur Edition pour créer un nouveau projet de simulation.
» Pour les projets multi-utilisateurs (a la page 53) :

» L'option de driver Autoriser les modifications doit étre activee pour que le programme
de simulation puisse étre supprimé.

» Le projet n'est pas affiché comme supprimé sur d'autres clients tant qu'il n'a pas été
synchronisé.
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Si vous tentez d'ouvrir un projet supprimé avant qu'il n‘ait été synchronisé (en cliquant
sur Edition), un nouveau projet de simulation est créé.

Vous ne pouvez pas annuler la suppression de projets simples via la fonction Annuler les
modifications.

AAttention

Le projet de simulation est immédiatement supprimé de la base de données
locale et de la base de données du serveur lors de la suppression. Cette action
ne peut pas étre annulée !

Remarque : La suppression manuelle du fichier ZIP du driver entraine également la suppression du
projet de simulation. Conditions requises : L'instance de zenon Logic Workbench associée a ce driver
n'est pas ouverte. Nous ne recommandons pas ce mode opératoire !

7.5.3.1.3Développement distribué

Pour les projets multi-utilisateurs, toutes les instances de zenon Logic Workbench en cours
d'exécution qui font partie du projet sont fermeés dans les cas suivants :

4

»

La fonction Accepter les modifications est exécutée pour des modules entierement
verrouillées pour d'autres utilisateurs dans la section Autoriser modifications, par exemple
pour les variables, les drivers et les types de données.

Annuler les modifications :

4
4
4

Les nouveaux projets ne sont pas crées sur le serveur.
Les modifications apportées au programme de simulation sont perdues.

Les fichiers de driver non présents dans la base de données du serveur sont également
perdus dans la base de données locale.

Synchroniser :
Les modifications apportées localement au programme Simulation - Programmée sont
perdues.

Mettre a jour la version locale :
Les modifications apportées localement au programme de simulation dans la fonction
Simulation - Programmeée sont perdues.

AAttention

L'état du fichier ZIP du projet de simulation ne peut pas étre modifié (état
multi-utilisateurs Accepter les modifications, Autoriser modifications, Annuler les
modifications) afin de garantir I'exécution correcte des fonctions Accepter les
modifications et Autoriser modifications pour le driver !
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SUPPRIMER LE PROJET

Pour les projets multi-utilisateurs

» L'option de driver Autoriser les modifications doit étre activee pour que le programme de
simulation puisse étre supprimé.

» Le projet nest pas affiché comme supprimé sur d'autres clients tant qu'il n'a pas été
synchronisé.

» Sivous tentez d'ouvrir un projet supprimé avant qu'il n‘ait été synchronisé (en cliquant
sur Edition), un nouveau projet de simulation est cree.

»  Vous ne pouvez pas annuler la suppression de projets simples via la fonction Annuler les
modifications.

AAttention

Un projet de simulation comportant |'état Autoriser modifications ne peut pas
étre supprimé (a la page 52) dans le mode Hors ligne.

Un projet de simulation créé en mode hors ligne dans un projet
multi-utilisateurs ne peut donc plus étre supprimé.

7.5.3.1.4Modifier un driver

En cas de changement de driver dans zenon, les conditions suivantes sont vraies :
» Le projet de simulation est conserveé.

»  Tous les ports sont toutefois définis sur 0. Pour obtenir des numéros de port fonctionnels,
ouvrez le projet dans Editor. Les nouveaux numeéros de port seront alors saisis
automatiquement. Les numeéros de port peuvent également étre attribués manuellement.

AAttention

Les drivers liés a un projet zenon Logic a I'aide de la solution intégrée ne
peuvent pas étre échangés.

7.5.3.1.5Export/import XML

Un projet en mode Simulation - programmée peut étre exporté au format XML. Il ne peut en
revanche pas étre importé en tant que nouveau projet pour un autre driver.

Solution :
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1.

2.
3.

Exportez les programmes de zenon Logic.

Importez-les dans le nouveau projet pour le nouveau driver.

Remplacez les variables a I'aide de la fonction Rechercher et remplacer.

7.5.3.2 Configuration du driver

Quatre modes sont disponibles lors de la configuration du driver :

»

»
»

Matériel
Simulation - comptage

Simulation statique

Simulation - programmée

Sélectionnez le mode Simulation - Programmée.

7.5.3.2.1Etat de la variable du driver

L'état du Runtime de zenon Logic est affiché dans la variable de driver SimulRTState, a l'offset 60. La
variable est numérique et ne peut pas étre écrite. La valeur vous informe au sujet de I'état du
Runtime :

31

30

18

17

16

Sans application

Sans instance

Code de programmation
disponible

Code actif compilé

Code compilé disponible

Le Runtime n'a pas chargé de programme, le
programme a été arrété ou n'a pas été chargé dans le
Runtime.

Aucune instance de Runtime n'a été créée, par exemple
parce que la DLL associée au Runtime n'a pas pu étre
chargeée, parce que la quantité de memoire disponible
est insuffisante, parce que la DLL est absente ou parce
que la version de la DLL est incorrecte.

Le code de programmation est disponible avec le code
compilé ; la commutation est possible.

Le Runtime s'exécute avec le code compilé (dans le cas
contraire, avec le code de programmation interpréte)

Le code compilé provenant du compilateur C est
disponible.
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15
14
13
12

1
10

L'application est chargée.

Démarrage impossible -
gestionnaires manquants

Points d'interruption actifs
installés

Le segment CT existe.

Réservé

Demande d'informations
systeme disponible.

Figer la production
d'événements.

Mode cycle unique

Réservé
Variables verrouillées.

Fonctions trigonomeétriques en
degrés.

Consigner les messages dans la
pile.
Application arrétée entre deux

programmes.

Application arrétée sur un point
d'interruption de SFC.

Application arrétée sur une
erreur.

L'application est en cours
d’exécution.

Une application est présente, le Runtime est en cours
d'exécution.

Certaines fonctions "C" sont manquantes.

Au moins un point d'interruption a été défini par le
débogueur.

L'application a été compilée séparément avec I'option
Variables complexes dans un segment distinct.

(Interne, uniquement destiné au Runtime.)

(Interne, uniquement destiné au Runtime.)

La fonction de liaison ne transmet pas les événements.

(Interne, uniguement destiné au Runtime et au
débogueur.)

(Interne, uniquement destiné au Runtime.)
Au moins une variable est verrouillee.

Les fonctions trigonométriques sont exprimées en
degrés.

(Interne, uniquement destiné au Runtime.)

Le Runtime s'est arrété entre deux étapes durant le
débogage.

(Interne, uniquement destiné au Runtime.)

Runtime arrété avec une erreur grave, redémarrage
requis.

TRUE = L'application opere en mode execution.

FALSE = L'application est en pause en mode "cycle a
cycle".
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¥Informations

La variable de driver SimulRTState comportant I'offset 60 affiche I'état du
Runtime sur le serveur. Cela s'applique également lorsque la variable est affichée
sur le serveur redondant.

7.5.3.2.2 Synchronisation cyclique

Les simulations s'exécutent en réseau sur le serveur et le serveur redondant, chaque serveur étant
indépendant de 'autre. Lors du démarrage du serveur redondant, une synchronisation est effectuée
avec le serveur ; toutefois :

» La premiére synchronisation est retardée conformément au délai d'exécution du paquet.

» De petites différences dans I'exécution aboutissent a un écart plus important.

L'état des variables simulées devient alors différent. Pour minimiser ces différences, utilisez la fonction
Transférer I'image de simulation du driver vers le serveur redondant pour synchroniser I'image de la
simulation.

P Créez une nouvelle fonction.

»  Sélectionnez Transférer I'image de simulation du driver vers le serveur redondant.

» La boite de dialogue de sélection de driver s'affiche a I'écran.

» Dans la liste, tous les drivers liés au procédé sont disponibles dans la liste (a I'exception du
simulateur) ; cliquez sur I'en-téte de la colonne pour modifier I'ordre de tri.

»  Sélectionnez le driver devant étre synchronisé.

» Chaque fois qu'une fonction est exécutée sur le serveur redondant, une image est demandée
au serveur pour le driver sélectionné.

Les différences dans |'état actuel de la simulation peuvent étre minimisées par I'activation cyclique.
Adaptez la grille de I'exécution au volume de données a synchroniser, car cette tache exerce une
charge sur le réseau et sur I'ordinateur.

La Exécution de la fonction est fixe et définie sur Serveur redondant ; elle ne peut pas étre
modifiée. Ceci se produit uniqguement si :

» L'ordinateur est le serveur redondant.
» Leserveur est en ligne.

» Le projet est un projet en réseau.
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» Les drivers ont été sélectionnés aux fins de la synchronisation.

POUR MODIFIER LA SELECTION DES DRIVERS

» Dans les propriétés du driver, cliquez sur le groupe Général de la propriété Paramétre.

» La boite de dialogue de sélection du driver s'affiche.

7.5.3.3zenon Logic Workbench

The Simulation - programmed is programmed in the in the zenon Logic Workbench, which works in
close conjunction with the zenon Editor. For the simulation, (in contrast to the integrated solution)
only the variables of a driver are exchanged between the editors.

DEFINITION OF THE VARIABLES TO BE EXCHANGED:

When starting zenon Logic Workbench, all driver variables that are not yet present in zenon Logic are
created as global variables. The Embed symbol is automatically activated for these.

VISIBILITY

If a new variable is defined in Workbench in the global or retain area, this is only visible in zenon
Logic. To make it visible in zenon too, the Embed symbols option must be activated. From this point
in time, all variables are updated by both editors.

If the Embed symbol option is deactivated, the variable is deleted in the zenon editor. This action
enables global and retain variables to be defined in zenon Logic, which are not visible for zenon.

For a newly-created variable created by the zenon Logic Workbench in zenon, an attempt is made to
assign this to the SPSMERKER area. In the event that the zenon driver (a la page 48) does not support
the configured data type, a search is made for the first data area that supports the data type. If no
area is found, the variable cannot be created.

A variable is only locked if in the case of a multi-user project and the enable changes status has not
been set.

PROJECT SETTINGS

Some settings under Project -> Project parameters... >-Further options-> Extended in zenon
Logic influence the functionality of the simulation.

Runtime: Execution mode Recommendation:

Mode: triggered
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Cycle time: 1/4 to 1/3 of the driver update time
Too frequent value changes of simulated variables lead to
increased computer utilization.

compiler/options: Embed Recommendation: Deactivate.
symbols of all variables Active:  Data for a variable are exchanged, because the
symbol names are assigned in Runtime.

But: Changes to the configuration of the variables are not
updated between zenon and zenon Logic. It is no longer
possible to make changes online.

compiler/options: Retain Without effect: Variable names are always converted to
capitalization of symbols capitals in Runtime.

compiler/options: Create Active: The status of variables is simulated and reacted to in
status bits for variables witha  the simulation program.

profile

"C" compiler Native code is supported.

Name of the DLL that the compiled code must contain:
tSapp.dil.

7.5.3.4Runtime

7.5.3.4.1Fonctionnalités

Le Runtime zenon Logic offre les fonctions suivantes :
» Transfert de fichiers
» Type de donnees :

BOOL

BYTE

DINT

DWORD

INT

LINT

LREAL

v v Vv Vv Vv VvV Vv
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v v Vv Vv v

REAL
SINT
STRING
TIME
UDINT
UINT
USINT
WORD

v v Vv Vv Vv VvV Vv v

Tableaux de zenon (reportez-vous également a la section Tableaux et simulation (a la page
61))

Horodatage

Enregistrement numeérique de valeurs

Blocs fonctionnels avec liaisons dynamiques, mémorisés dans tbblock*.dll
Redémarrage a chaud

Journalisation :

» Journalisation des messages provenant du programme (printf)

» Messages d'erreur dans le Runtime

» Toutes les erreurs apparues dans les modules Workbench et Diagnosis Server

Code machine : code C natif compilé avec le post-compilateur (indisponible sous Windows
CE)

Modification en ligne

Langages de programmation :

» SFC - Sequential Function Chart

» FBD - Function Block Diagram

» LD - Ladder Diagram

» ST - Structured Text

» /L - Instruction List - obsolete
Données Retain (données rémanentes)
Blocs fonctionnels et fonctions spéciales :
»  Numérotation consécutive des donnees
»  Attribution dynamique de mémoire

»  Recettes embarquées
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» Listes de variables embarquées
»  Gestion de fichiers

»  Fichiers

» Mathématique

» Aléatoires

»  Signaux

» Tables de chaines

» Trigonométrie

> Heure

»  Communications événementielles :
» Changement de valeur en cas d'événement
» 16 connexions
P Hystérésis

» UDP & TCP/IP pour les langages IEC

» Verrouillage de variables

7.5.3.4.2 Tableaux et simulation

Pour simuler des tableaux multidimensionnels dans la simulation de driver, vous devez activer la
propriété Enregistrer les variables complexes dans leur propre segment de zenon Logic
Workbench.

LES TABLEAUX COMMENCENT PAR L'INDICE 1

Si des tableaux comportant I'indice de départ 1 existent dans une simulation, ces tableaux sont
générés avec un indice supplémentaire dans zenon Logic Workbench.

BExemple

Dans zenon, un tableau comporte les indices 1 a 4. Ce tableau comporte les
indices 0 a 4 dans zenon Logic Workbench.

Ceci garantit que les mémes indices sont utilisés dans zenon et zenon Logic. L'indice 0 n'est pas
transféré au driver.

Si vous modifiez le tableau dans zenon Logic Workbench, vous devez tenir compte de cet indice
supplémentaire.
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7.5.3.4.3 Fichiers du Runtime

Lors de la création des fichiers de Runtime, un sous-dossier portant le nom du projet de simulation
est créé dans I'élément Dossier du Runtime du projet, dans le répertoire
\RT\FILES\zenon\custom\drivers. Le fichier contenant le code de la simulation est nommé simulrt.cod ;
il est archive dans ce dossier.

Une fois la compilation effectuée dans le module Workbench et le transfert vers le dossier de Runtime
effectué, le message suivant s'affiche dans la fenétre de sortie d'Editor :

SIMULRT.COD
S'il est compilé avec le compilateur C, le message suivant est également affiché :

T5APP.DLL

REMOTE TRANSPORT

Les fichiers de Runtime destinés a la simulation sont générés sous la forme d'un sous-dossier des
fichiers du driver. Pour le module Remote Transport, le sous-dossier et tous les informations qu'il
contient sont transférés vers I'ordinateur cible.

7.5.3.4.4 Echange de données

L'echange de données entre le Runtime zenon Logic et le driver démarre lors du deuxieme cycle du
Runtime zenon Logic. Par conséquent, la premiere exécution est disponible aux fins de l'initialisation
de toutes les variables dans le Runtime.

Les données sont uniquement échangeées si :
» Lavariable est demandée et...
» N'a pas encore recu une valeur.

» Ne comporte pas I'état Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) ou Valeur de remplacement
(ALT_VAL/_VSB_AVALUE) dans le driver

» Estencore demandée par le driver.

» A changé de valeur ou d'état.

L'échange de données avec le driver est exécuté de maniere asynchrone durant le cycle du Runtime.
Le driver analyse les changements de valeurs a chaque cycle de mise a jour. Toutes les valeurs
modifiées - a I'exception de I'état Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD) ou de la valeur de remplacement
(ALT_VAL/_VSB_AVALUE) - sont entrées dans la liste de variables devant étre mises a jour dans le
driver et transmises au Runtime.
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TRANSFER DRIVER SIMULATION IMAGE TO STANDBY FUNCTION

This function is only executed on the Standby Server (for configuration, see Cyclical comparison (a la
page 57) chapter). The data is synchronously fetched from the driver on the server that is compiling
the image. The driver has 5 seconds of time for this. Because the data for the image is created in the
same thread in which the simulation is running, it must be ensured that the simulation is processed
within 5 seconds. If this time is exceeded, no image is transferred for this driver.

SIMULATION DE LA VALEUR

Les changements de valeur ne sont pas transférés immédiatement, mais enregistrés dans un buffer.
Le buffer peut enregistrer 8192 changements de valeur, ou cing fois le nombre de variables, selon la
valeur la plus élevée. Le délai de transfert résultant du cycle du driver peut atteindre 100 ms. Si la
valeur change encore alors qu'elle attend d'étre transférée, toutes les valeurs qui n‘ont pas encore été
transférées sont transmises au Runtime et la nouvelle valeur est alors consignée. Ceci peut entrainer
une augmentation de la charge exercée sur I'ordinateur et le réseau, mais garantit que toutes les
valeurs sont transférées dans le Runtime.

COMMANDE D'ECRITURE DE DRIVER

Si la fonction Simulation - Programmée est configurée et active, les commandes d'écriture sur le
serveur redondant sont transmises au Runtime.

Les opérations d'écriture sont exécutées de maniere asynchrone par le driver dans le Runtime. Les
échanges de données sont effectués par le biais d'un buffer. Le buffer peut enregistrer
8192 changements de valeur, ou cing fois le nombre de variables, selon la valeur la plus élevée.

Les commandes d'écriture sont exécutées apres que leurs valeurs aient été modifiées dans le
Runtime. Si une commande d'écriture ne peut pas étre correctement exécutée, le message d'erreur
Write queue full! Write command for <DP-Name> lost! est affiché.

Siles bits d’état sont activés, le paramétre Ecriture réussie sera affiché si la valeur provenant du driver
a été écrite dans la valeur de la variable. Le programme du Runtime doit a nouveau supprimer cet
état apres avoir traité la commande d'écriture. Un bit d'état déja actif ne provoque aucun délai en cas
de nouvelle écriture dans le driver. Les commandes d'écriture sont également exécutées si le
programme de Runtime a été arréte par un point d'interruption.

Remarque : toutes les commandes d'écriture provenant du driver ne sont pas visibles dans le
Runtime. Si plusieurs commandes d'écriture sont présentes dans le buffer, seule la derniere est visible
dans le Runtime.

DESACTIVER LES VARIABLES / COMMUTER VERS VALEUR DE REMPLACEMENT

Si la variable est désactivée ou basculée vers une valeur de remplacement, le Runtime ne le reconnait
pas. Les modifications des valeurs qui sont également exécutées par le Runtime ne sont pas
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attribuées aux variables dans le driver. Si les variables sont a nouveau activées ou basculées vers une
valeur événementielle, la valeur actuelle est a nouveau transférée depuis le Runtime vers le driver.
Lors de la désactivation de la valeur événementielle, le bit d'état OFF est défini. Lorsque vous
retournez a la valeur spontanée, le bit OFF est réinitialisé.

7.5.3.4.5 Stockage de données

DONNEES RETAIN (DONNEES REMANENTES)

Les données Retain sont conservées dans le fichier SimulRt<TreiberID>.ret. Un fichier comme celui-ci
est créé pour chaque simulation, a condition que les variables Retain soient présentes. Le fichier est
pris en compte lorsqu’une comparaison est réalisée sur le réseau.

DRIVER REMANENT

Le parametre Simulation - programmée au démarrage du driver n'est pas un critere de restauration
de I'image de variable rémanente (a la page 42).

7.5.3.4.6 Redondance

DEMARRAGE SUR LE SERVEUR REDONDANT

Si le driver s'exécute déja sur une base redondante, I''mage de la simulation doit déja étre disponible.
Dans ce cas, la simulation est démarrée "a chaud" avec cette image. Si aucune image n'est présente,
une reprise intermédiaire est exécutee.

TRANSFER DRIVER SIMULATION IMAGE TO STANDBY FUNCTION

This function is only executed on the Standby Server (for configuration, see Cyclical comparison (a la
page 57) chapter). The data is synchronously fetched from the driver on the server that is compiling
the image. The driver has 5 seconds of time for this. Because the data for the image is created in the
same thread in which the simulation is running, it must be ensured that the simulation is processed
within 5 seconds. If this time is exceeded, no image is transferred for this driver.

SYNCHRONISATION

Conjointement aux fichiers programme de la simulation, les éléments suivants sont également
compares :

»  Données Retain (*.ret)
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Tous les fichiers *.simul

Cette extension de fichier est créée par le programme de simulation pour les fichiers

spécifiques a la simulation, qui sont archivés dans le dossier avec une description de

I'ordinateur sous I'élément Dossier du Runtime.

7.5.3.4.7 Etat

SIMULATION D’ETAT

L'option Créer des bits d’état pour les variables avec profil doit étre active (oui) pour une
simulation de I'état. Vous trouverez cette option dans zenon Logic dans la boite de dialogue Options.
Pour appeler cette boite de dialogue, sélectionnez I'entrée Parametre dans la barre de menu Projet.
Vous trouverez cette option dans le groupe d'options Compilateur. Résultat : Si |'état d'une variable
est modifié, ceci déclenche la transmission d'une variable au driver.

Les modifications des états suivants ne déclenchent pas de modification de valeur au niveau du
driver, et ne sont également pas dérivées de la simulation :

v v Vv VvV VvV VvV VvV VvV VvV 9v Vv v

Temps réel externe (T_EXTERN/_VSB_RT_E)

Temps réel interne (T_INTERN/_VSB_RT_I)

Heure standard (T_STD/_VSB_WINTER)

Ecriture acquittée (WR_ACK/_VSB_WR_ACK)

Ecriture réussie (WR_SUC/_VSB_WR_SUC)

Etat normal (NORM/_VSB_NORM)

Ecart par rapport & l'état normal (N_.NORM/_VSB_ABNORM)
Ecart par rapport & l'état (NET_SEL/_VSB_SELEC)
Dépassement du délai d'attente du Runtime (TIMEOUT/_VSB_RTE)
En cours d'utilisation (PROGRESS/_VSB_DIREC)

Désactivé (OFF/_VSB_N_UPD)

Valeur de substitution (ALT_VAL/_VSB_AVALUE)

¥|nformations

Le bit d'état Ecriture réussie (WR_SUC/_VSB_WR_SUQC)) est disponible dans le
programme de Runtime, et peut étre rétabli pour afficher une écriture réussie.

Toutefois, le rétablissement de I'état ne déclenche pas le transfert vers le
Runtime de zenon. Seuls les changements de valeurs sont transférés du driver
vers le Runtime.
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BITS D'ETAT TRAITES DIFFEREMMENT

Les bits d'état suivants s'annulent réciproquement :

17 : Spontané I'état Spontané est défini. Cet état est defini si la fonction de

(SPONT/_VSB_SPONT) gestion de I'état est désactivée ou si aucun état n'a été défini.
L'état G/ + INVALID est supprimé.

18 : Invalide ( L'état INVALID est défini. L'état SPONTAN + Glest supprimé.

INVALID/_VSB_I_BIT)

16 : Requéte générale ( I'état Requéte générale est défini. L'état SPONTAN + INVALID est

Gl/_VSB_GR) supprime.

8 : Sélection sur le réseau Si ce bit d'état est actif (activation/désactivation de la fonction

(NET_SEL/_VSB_SELEC) SBO), les bits d'état suivants sont acceptés avec 0, puis transmis

en tant que 0 au driver afin d'identifier une modification :
»  Sélection sur le réseau(NET_SEL)
» Cause de transmission (COTx)
»  Sélection (SE_870)
» N_CONF (P/N-BIT)
»  Bit de test (TEST)
»  Ecriture réussie (WR_SUC)

FONCTION SELECT BEFORE OPERATE (SBO)

La simulation d'état doit étre disponible dans le programme du Runtime pour qu’une réaction ait lieu
a I'élément Select Before Operate. La procedure Select Before Operate est définie dans le
Runtime.

ACTIVATION

Si une commande de sélection de procédure SBO (SBO select) est transmise au driver, cela déclenche
I"écriture d'une valeur avec |'état Sélection sur le réseau (NET_SEL) + cause de la transmission
(COT_act).

Une procédure SBO correspondant doit étre mise en ceuvre et doit démarrer dans le Runtime.

Le bit d'état Select sur le réseau (NET_SEL) doit étre rétabli dans le programme de Runtime.
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DESACTIVATION

La désactivation déclenche I'écriture d'une valeur avec I'état Sélection sur le réseau (NET_SEL) +
Cause de transmission (COT_deact).

La procédure SBO doit étre terminée de maniere correspondante dans le Runtime.

Le bit d'état Select sur le réseau (NET_SEL) doit étre rétabli dans le programme de Runtime.

7.5.3.4.8 Démarrage/Arrét

DEMARRAGE DU DRIVER

La mise a jour des valeurs demarre uniquement au niveau du serveur redondant si le driver a recu
I'image de procédé du serveur associé. L'image doit étre recue dans l'intervalle de temps défini pour
le module ; dans le cas contraire, le driver démarrage sans image. Si le serveur redondant est mis a
niveau comme serveur principal durant le délai d'attente, la période d'attente se termine. Les drivers
qui démarrent dans un projet de réseau ou sans réseau ne comportent pas de delai d'attente. Ce
comportement s'applique a la fois aux modes simulation et matériel.

DEMARRAGE DU RUNTIME

Si le driver démarre le mode Simulation - Programmeée, la premiere étape consiste en le chargement
de la DLL avec le Runtime de la simulation. Ensuite, le Runtime est paramétre et le programme du
Runtime démarre, a condition d'avoir été correctement chargé.

Si une image du Runtime est présente, le Runtime est démarré a chaud avec celle-ci. Dans le cas
contraire, une reprise intermédiaire est effectuée. Si celle-ci ne peut étre exécutée, une tentative de
démarrage a froid du Runtime est exécutée. En |'absence de programme valide, le Runtime démarre a
I'arrét. L'état de toutes les variables est défini sur INVALID.

Le programme de simulation s'exécute dans son propre fil, et est donc completement indépendant
du cycle du driver.

¥Informations

Variables de retenue

Les données de retenue contiennent uniguement la valeur des variables de
zenon Logic, et non leur état. Cela signifie, pour le démarrage :

» Démarrage a chaud I'état défini pour une variable est restauré, qu'il s'agisse
ou non d'une variable de retenue.

» Démarrage a froid avec variables de retenue : seule la valeur de la variable
de retenue dans zenon Logic est restaurée, et non son état.
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ARRETER LE RUNTIME

Si le Runtime est arrété, I'étatINVALID est défini pour toutes les variables. Les variables qui sont
demandées lors de I'arrét du Runtime comportent I'état INVALID lors de l'initialisation. Le Runtime
sécurise les donnees lors de la reprise intermédiaire et de la modification en ligne :

»  SIMULRT.HOT : contient les données destinées au redémarrage a chaud.

»  SIMULRT.UPD : contient les données destinées a la modification en ligne.

Ces deux fichiers sont créés dans le dossier de programme du Runtime. Le Runtime doit disposer
d'une autorisation d'écriture dans ce dossier.

RECHARGER

» Recompilation du projet de simulation :
Le driver correspondant est chargé a nouveau.

» Modification du module de délai d'attente :
Non reconnu comme une modification par le Runtime, ne provoque pas un nouveau
chargement du driver.

Le déploiement standard dans le kit du driver declenche un redémarrage a chaud lors de
I'actualisation du projet de simulation. Si cela n'est pas possible (par exemple, parce que le
programme est différent), un démarrage a froid est effectué avec les données Retain.

SUPPRESSION DU RUNTIME

Si le Runtime est en cours d'exécution, celui-ci est arrété. Avant la suppression du Runtime, toutes les
mises a jour de valeurs en attente sont transmises au driver. Alors, seulement, le Runtime est
deverrouillé et SimulRuntime.dll est supprime du PC.

7.5.3.4.9 Commandes de driver

Les commandes de driver (a la page 217) sont utilisées pour influencer les drivers par le biais de
zenon (démarrage et arrét, par exemple).
Le développement est mis en ceuvre a |'aide de la fonction Commandes de driver.

DEMARRAGE/ARRET DRIVER

Si le driver est arrété dans le mode Simulation - Programmée, cela entraine la suppression du
Runtime de la mémoire. Toutes les variables recoivent |'état INVALID. Lors du redémarrage du driver,
la simulation est chargée a nouveau et le Runtime est démarré.
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COMMUTATION DU DRIVER MATERIEL/DE SIMULATION

Lors du basculement entre les modes Matériel et Simulation, le driver se comporte comme suit :
1. Sile driver a été configuré en mode Matériel dans Editor :

» le driver est configuré en mode Simulation statique apres I'exécution de la fonction
Commande de driver avec le parametre Driver en mode simulation.

2. Sile driver a été configuré dans Editor pour I'un des modes de simulation (statique,
comptage, programmee) :

» le driver est configuré en mode mateériel et communiqué avec I'élément de controle
apres l'exécution de la fonction Commande de driver avec le parametre Driver en mode
réel.

» Ledriver revient alors au mode simulation configuré apres I'exécution de la fonction
Commande de driver avec le parametre Driver en mode simulation.

7.5.3.4.10 Attribution des variables

Le driver zenon est attribué aux variables zenon Logic ; les noms sont convertis en lettres majuscules.
Si le Runtime zenon demande une variable au driver, cette demande est transmise a la simulation. Si
aucune simulation n'est chargée, la variable recoit I'état Désactivé (OFF/VSB_N_UPD) lorsque le driver
est arrété. Dans le cas contraire, elle recoit I'état Non valide (INVALID/_VSB_I_BIT). Les variables du
type d'objet Variable de driver ne sont jamais demandées par la simulation.

7.5.3.4.11 Horodatage

Pour utiliser la fonction d’horodatage, dans zenon Logic, I'option Projet -> Parameétres du projet
-> Parametres étendus -> Compilateur -> Options -> Créer des bits d'état pour les variables
comportant un profil doit étre active.

Si la date est définie pour une variable dans le Runtime, la valeur de la date et de I'neure est utilisée
comme information d'horodatage. Si la date ou I'heure d'une variable change durant le dernier cycle,
ceci déclenche toujours le transfert de la valeur au driver. Ceci est également vrai si ni la valeur, ni
I'état n'ont changeé.

La plupart des drivers transféerent uniquement de nouvelles informations d'horodatage vers le
Runtime en cas de modification simultanée de la valeur et/ou de I'état. Une exception est le driver
IEC870, qui transfere également de nouvelles informations d’horodatage depuis le matériel (ou
Simulation - Programmée) vers le Runtime, en conservant une valeur et un état identiques.
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¥Informations

Vous devez veiller a ce que la date et I'heure augmentent toujours. Si ce n'est
pas le cas, des problemes peuvent se produire lors de |'archivage. La date doit
étre une valeur supérieure ou égale a 0.

Les variables horodatées par le programme du Runtime recoivent I'état Temps réel externe
(T_EXTERN/_VSB_RT_E).

Toutes les variables devant étre transférées vers le driver et qui n‘ont pas été horodatées par le
Runtime recoivent des informations d’horodatage communes durant le cycle. Ceci permet de garantir
que I'heure correspond bien a celle de la modification. Ces drivers recoivent I'état Temps réel interne
(T_INTERN/_VSB_RT_I).

DATE & HEURE

Les considérations suivantes s'appliquent a toutes les informations de date et d'heure :
les heures indiquées sont au format UTC.
Toutes les heures doivent se trouver entre 02. 01. 1970 et 2038.

Les dates sont converties en chaine au format AAAA/MM/JJ.

v v Vv Vv

L'heure est convertie au format HH:MM:SS.

7.5.3.5Remarques concernant les variables dans les projets de simulation

Les conditions suivantes s'appliquent a la création et la modification de variables dans les projets de
simulation :

1. zenon Logic

Si les variables sont créées pour un projet de simulation dans zenon Logic Workbench, elles
ne disposent pas encore d'une adresse valide pour les communications. Si les
communications basculent vers le matériel, elles peuvent étre interrompues lorsque les
nouvelles variables sont utilisées dans des synoptiques sans ajustement de |'adresse.

2. Renommer

Siune variable est renommée dans un projet de simulation, le nom de la variable est
également modifié de maniere correspondante dans zenon. Ainsi, par exemple, vous devez
également ajuster les noms des variables utilisées dans un projet VBA dans le code VBA.

3. Solutions intégrées

Les variables des solutions intégrées telles que zenon Logic, IEC870 ou IEC850 ne doivent
pas étre renommees dans le projet de simulation. Dans ce cas, les variables perdent les
informations relatives au projet.

Par exemple : si vous renommez Project0/Global/NewVar en myNeVariablenwVar dans le
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projet de simulation, la variable devient myNewVar dans zenon. Une fois la variable
renommeée, les communications peuvent étre établies avec le Runtime zenon Logic.

4. Communication basée sur les noms de variable

Les variables d'un driver communiquant sur la base des noms de variables ne doivent pas
étre renommées dans le projet de simulation.

5. Suppression ou importation de variables

Siune variable est supprimée ou importée pendant que la fonction Modification en ligne est
activée dans zenon Logic, toutes les variables sont supprimées et insérées a nouveau dans
zenon Logic.

6. Variables avec symbole « embarqué » actif

Les variables qui existent dans un programme et dont le symbole « embarqué » est actif ne
sont pas disponibles via la connexion entre Logic et SCADA dans zenon. Si une variable avec
un symbole « embarqué » actif est déplacée de la zone globale vers un programme, la
variable est supprimée dans zenon.

7.5.3.6 Message d'erreur

Configuration dans zenon Editor

Message d'erreur Cause et solution

Le nom choisi est déja utilisé pour Le nouveau nom du projet de simulation est déja utilisé
un autre driver ou contient des dans le projet ou n'est pas valide.
caracteres non autorisés ! Entrez un i :

»  Spécifiez un nom valide

nom différent.

Le projet de simulation provenant Un projet de simulation est disponible pour le driver dans
du driver <Nom de le module Workbench. Toutefois, il n'a pas été compilé.

fichier>/<Description> n'a pas été
compilé et ne peut pas étre pris en

charge ! Veuillez compiler le projet
dans le Workbench. »  Compiler le projet

» Deémarrez zenon Logic Workbench avec le projet
de simulation de ce driver.

Conseil : Peu importe que les parametres de driver soient
définis sur Simulation - Programmée dans les parametres
du driver.

Write queue fulll Write command Indique la perte d'une commande d'écriture.
for <Name Variable> lost!
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7.6 Modifier un driver

Les drivers peuvent étre modifiés dans zenon. Les variables restent accessibles et fonctionnelles apres
que le driver ait été modifié, a condition qu'elles soient présentes dans le driver qui a été modifié. Il
n'est possible d'échanger la définition de drivers que lorsque les drivers ont été déclarés comme étant
compatibles.

AAttention

Les drivers liés a un projet zenon Logic a l'aide de la solution intégrée ne
peuvent pas étre échangés.

Pour modifier un driver existant :
1. Sélectionnez le driver a modifier dans la vue de détail
2. Ouvrez le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit

3. Sélectionnez la commande Remplacer le driver.
La boite de dialogue affichée lors de la création d'un driver s'affiche a I'écran s'ouvre.

4. Sélectionnez le nouveau driver

Les parametres nécessaires du driver (ou des drivers) - interface, adresse d'interruption, etc. - sont
définis lors de la configuration des variables.

BExemple

Le concept d'adressage de zenon n'est pas disponible lors de la création d'un
projet. Seules les variables devant étre utilisées ont été définies.

Pour autoriser le traitement en parallele d'un projet, le driver des variables de
simulateur est inclus en tant que driver. La génération des synoptiques avec les
liens dynamiques et le test en ligne (spécification valeur prescrite, etc.) peuvent
étre effectués.

Une fois le concept d’adressage final et les liens vers zenon établis, le driver est
modifié et peut alors étre testé et utilisé dans les conditions du projet.

Un changement de driver ne peut étre réalisé qu'a condition que le driver utilisé
au cours de la configuration et le driver utilisé au final possedent les mémes
propriétés (types de variables).

7.7 Supprimer un driver
Pour supprimer les drivers :

1. Sélectionnez le driver souhaité (sélection multiple possible).
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2. Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel ou la barre d'outils.
3. Les drivers sélectionnés sont supprimeés.

Le processus de suppression doit étre confirmé apres une demande de confirmation.

Attention : Toutes les variables liées a ce driver sont aussi détruites.

7.8 Deétails de communication

Le kit de drivers déploie un certain nombre de variables de driver. Ces variables font partie du type
d'objet de driver Détails de communication. Celles-ci sont réparties selon les catégories suivantes :

» Informations

» Configuration
b Statistiques et
4

Message d'erreur

Les définitions des variables mises en ceuvre dans le driver kit sont disponibles dans le fichier
d'importation DRVVAR.DBF et peuvent étre importées depuis cet emplacement.
Chemin du fichier : %ProgramData%\COPA-DATA\zenon < Versionsnummer>\PredefinedVariables

Remarque : Les noms de variable doivent étre uniques dans zenon. Si des variables de driver du
type d'objet de driver Détails de communication sont censées étre a nouveau importées depuis
DRVVAR.DBF, les variables ayant préalablement été importées doivent étre renommees.

¥Informations

Tous les drivers ne prennent pas en charge toutes les variables de driver du type
d'objet de driver Détails de communication.

Par exemple :

» les variables concernant les informations du modem sont uniquement prises
en charge par les drivers compatibles avec un modem.

» Les variables de driver relatives au cycle d'interrogation sont uniquement
disponibles pour les drivers d'interrogation.

» Lesinformations associées a la connexion, telles que les données ErrorMSG,
sont uniquement supportée pour les drivers éditant une connexion a la fois.

INFORMATIONS
MainVersion UINT Numéro de version principale du driver
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SubVersion UINT Numero de version secondaire du driver
BuildVersion UINT 29 Numeéro de version du driver.

RTMajor UINT 49 zenon Numeéro de la version principale
RTMinor UINT 50 zenon Numéro de la sous-version

RTSp UINT 51 zenon Numeéro de service pack

RTBuild UINT 52 zenon Numéro de build

LineStateldle BOOL 24,0 TRUE, si la connexion modem est "idle"
LineStateOffering BOOL 24,1 TRUE si un appel est recu
LineStateAccepted BOOL 24,2 L'appel est accepté

LineStateDialtone BOOL 24,3 La tonalité est reconnue

LineStateDialing BOOL 24,4 La numérotation est active
LineStateRingBack BOOL 24,5 La connexion est en train d'étre établie
LineStateBusy BOOL 24,6 La ligne est occupée
LineStateSpecialinfo BOOL 24,7 Ftat spécial d'information recue
LineStateConnected BOOL 24,8 Connexion établie

LineStateProceeding BOOL 24,9 Numeérotation terminee
LineStateOnHold BOOL 24,10 Connexion en attente
LineStateConferenced BOOL 24,1 Connexion en mode de conférence.
LineStateOnHoldPendConf BOOL 24,12 Connexion en attente en mode conférence

LineStateOnHoldPendTransfe  BOOL 24,13 Connexion en attente pour le transfert
"

LineStateDisconnected BOOL 24,14 Connexion arrétée.
LineStateUnknow BOOL 24,15 Ftat de connexion inconnu
ModemStatus UDINT 24 Etat actuel du modem
TreiberStop BOOL 28 Driver arréte

Pour l'arrét du driver, la variable possede la
valeur TRUE et un bit OFF. Apres le
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démarrage du driver, la variable possede la
valeur FALSE et aucun bit OFF.

SimulRTState UDINT 60 Renvoie I'état du Runtime aux fins de la
simulation de driver.

ConnectionStates STRING 61 Etat de connexion interne entre le driver et
I'automate.

Etat de la connexion :
» 0:Connexion opérationnelle
» 7:Echec de connexion

» 2. Simulation de connexion
Formatage :

<Adresse réseau>:<état de la
connexion>;...;...;

Une connexion n'est connue qu’apres
I'enregistrement initial d'une variable. Afin
gu'une connexion figure dans une chaine,
une variable de cette connexion doit étre
enregistrée une fois.

L'état de la connexion n'est mis a jour que
si une variable de la connexion est
enregistrée. Sinon, il n‘existe aucune
communication avec le contréleur
correspondant.

CONFIGURATION

ReconnectinRead BOOL 27 Si TRUE, me modem se reconnecte
automatiquement pour la lecture

ApplyCom BOOL 36 Applique les modifications dans le
paramétrage de l'interface série L'écriture
de cette variable entraine immédiatement
I'appel de la méthode SrvDrvVarApplyCom
(qui ne possede actuellement aucune
fonction ultérieure).
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ApplyModem

PhoneNumberSet

ModemHwAdrSet

GlobalUpdate

BGlobalUpdaten

TreiberSimul

TreiberProzab

ModemActive
Device
CompPort
Baudrate
Parity

ByteSize

StopBit

Autoconnect

PhoneNumber

ModemHwAdr

BOOL

STRING

DINT

UDINT

BOOL

BOOL
BOOL

BOOL
STRING
UINT
UDINT
SINT

USINT

USINT

BOOL

STRING

DINT

38
39

10
11

14

13
16

17

21

Applique les modifications dans le
paramétrage du modem Ecrire cette
variable appelle immédiatement la méthode
SrvDrwWarApplyModem. Ceci ferme la
connexion actuelle et ouvre une nouvelle
connexion, conformément aux parametres
PhoneNumberSet et ModemHwAdrSet.

Numéro de téléphone qui doit étre utilise

Adresse physique pour le numeéro de
téléphone

Délai de mise a jour en millisecondes (ms).

TRUE si la période de rafraichissement est
globale

TRUE si le driver est en mode simulation

TRUE si la liste de variables a mettre a jour
doit étre gardée en mémoire

TRUE si le modem est actif pour le driver
Nom de l'interface série ou nom du modem
Numéro de l'interface série

Vitesse de l'interface série.

Parité de l'interface série

Nombre de bits par caractere pour
l'interface série

Valeur = O si le driver ne peut pas établir
une connexion série.

Nombre de bits d'arrét de l'interface série.

TRUE si la connexion modem doit étre
établie de fagon automatique pour la
lecture et |'écriture

Numéro de téléphone courant

Adresse physique du numéro de téléphone
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courant

RxIdleTime UINT 18 Le modem est considéré comme
déconnecté s'il n'y a pas de transfert de
données pendant cette période de temps
(en secondes) (s)

WriteTimeout UDINT 19 Durée d'écriture maximum pour une
connexion par modem, en millisecondes
(ms).

RingCountSet UDINT 20 Nombre de sonneries avant qu'un appel
soit accepté

ReCallldleTime UINT 53 Délai d'attente entre les appels en secondes
(s).

ConnectTimeout UINT 54 Délai d'établissement d'une connexion, en

secondes (s).

STATISTIQUES

Nom issu de Type Offset | Description
I'importation

MaxWriteTime UDINT La durée maximale nécessaire a l'écriture en
millisecondes (ms).

MinWriteTime UDINT 32 La durée minimale nécessaire a I'écriture en
millisecondes (ms).

MaxBlkReadTime UDINT 40 La durée maximale de la lecture d'un bloc de
données, en millisecondes (ms).

MinBIkReadTime UDINT 41 La durée minimale de la lecture d'un bloc de
données, en millisecondes (ms).

WriteErrorCount UDINT 33 Nombre d'erreurs d'écriture

ReadSucceedCount UDINT 35 Nombre d'essais de lecture réussis

MaxCycleTime UDINT 22 La durée maximale de lecture de toutes les données

requises, en millisecondes (ms).

MinCycleTime UDINT 23 La durée minimale de lecture de toutes les données
requises, en millisecondes (ms).
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Nom issu de Type Offset | Description
I'importation

WriteCount
ReadErrorCount

MaxUpdateTimeNor
mal

MaxUpdateTimeHigh
er

MaxUpdateTimeHigh

MaxUpdateTimeHigh
est

PokeFinish

UDINT

UDINT 34
UDINT 56
UDINT 57
UDINT 58
UDINT 59
BOOL 55

MESSAGE D'ERREUR

Nom issu de Type Offset | Description
I'importation

Nombre d'essais d'écriture
Nombre d'erreurs de lecture

Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniere
actualisation du groupe de priorité Normale.

Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniere
actualisation du groupe de priorité Supérieure.

Duree (en millisecondes, ms) depuis la derniere
actualisation du groupe de priorité Elevée.

Durée (en millisecondes, ms) depuis la derniere
actualisation du groupe de priorité Maximale.

Bascule vers T pour une requéte si toutes les
interrogations ont été exécutées

ErrorTimeDW

ErrorTimeS

RAErrPrimObyj

RdErrStationsName

RdErrBlockCount

RdErrHwAdresse

RdErrDatablockNo

RdErrMarkerNo

UDINT
STRING 2
UDINT 42
STRING 43
UINT 44
DINT 45
UDINT 46
UDINT 47

Durée (en secondes depuis le 1.1.1970) depuis la
derniere erreur.

Durée (en secondes depuis le 1.1.1970) depuis la
derniere erreur.

Numéro de I'élément PrimObject lorsque la derniere
erreur de lecture est apparue.

Nom du poste de travail lorsque la derniere erreur
de lecture est apparue.

Nombre de blocs a lire lorsque la derniere erreur de
lecture est apparue.

Adresse du matériel lorsque la derniere erreur de
lecture est apparue.

Numéro de bloc lorsque la derniere erreur de
lecture est apparue.

Numéro de marqueur lorsque la derniere erreur de
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Nom issu de Type Offset | Description
I'importation

lecture est apparue.

RdErrSize UDINT 48 Taille du bloc lorsque la derniere erreur de lecture
est apparue.

DrvError USINT 25 Message d'erreur en format nombre
DrvErrorMsg STRING 30 Message d'erreur en format texte
ErrorFile STRING 15 Nom du fichier d'erreur

7.9 Documentation des drivers

Vous trouverez toutes les informations concernant tous les drivers de zenon dans la documentation
du driver correspondant. Vous trouverez plus de détails au chapitre Driver.

¥Informations

Si vous ne trouvez aucune documentation pour un driver particulier, vous
pouvez solliciter I'aide de support@copadata.com.

8 Créer, modifier et utiliser des variables

Variables pouvant étre créées :
»  Sous forme de variables simples (a la page 83)
» Dans des tableaux (a la page 89)

» Sous forme de variables de structure (a la page 107)

BOITE DE DIALOGUE VARIABLE

Pour créer une nouvelle variable, quel que soit son type :
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Créer, modifier et utiliser des variables

Zenon

Sélectionnez la commande Nouvelle variable dans le noeud Variables du menu contextuel

EF— Gestionnaire de projet E’X"

TR ool d TR A W= BB X[ E - ¥S[EEE- VU -B LA (SO

i . Vaniables Etat | Mom M Unité  |Adresse réseau Bloc de donn... Offget | Mumér..  Aligne...
i qz _lf_’li\"ﬂ' o | Texte filre [~ Texte fie [l Teste fitre Teste fitre Bl Test . BT ext
5 B Matws doréoct. [ G " S N N
! A Anrbutions drv_C Mouvelle variable ... Inser ] 0 0
| @) Alame dre_C Créer une fonction standard 0 0 0
| E plritds drv_N 0 0 0
@ # Synopliques dre_hy Eléments liés 3 0 0 0

Fanchaor
= 9] Fonctons dre_ly Copier CHr+C 0 0 0
s Table de langues drv_y 0 0 0
gk Serveur darchives an N Coller Cri+y a i 1
& E 2“"’; - drv & Supprimer Suppr 0 0 0
I ommande tempodi... =
i & Interfaces de peogramn | = Inter Etendre / réduire les neeuds » U U 0
8§ shaton (ECE1131-3) |+ Interr . Y i L
- TH Planning E|imer]  Avivertout 0 0 0
& Venouillages Activer
— Ellestim de meszages | Désactiver
enu
E;| % gé"':"m:{_d::w-- Exporter XML sélection ...
eshon utihsateur

T Interface SAP Importer XML .
(-1 Fichiers Importiexport étendu 3
T\ Histonique des modifics
4y Projekisicherungen Filtre étendu v
] i Z_PRJ Supprimer tous les filtres

8 Bivicthéque gobale de symb.. ;

g = ] v | 42 t0ta 1 Editer la cellule sélectionnée F2 3

% e d .a| T Topologe s | Rermplacer un texte dans la colonne sélectionnée .

g Arbre du pro SEAU

| Pt R Remplacer le texte dans les limites ...

La boite de dialogue de configuration des variables s'affiche alors a I'écran.
2. Configurer la variable

3. Les parametres possibles dépendent du type des variables.
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BOITE DE DIALOGUE CREER UNE VARIABLE
Créer variable @

Paramétrage
Mom : 5_Variable
5_Varizble

Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver

Donnée automate x
Type de données

REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3

]

Options d'adressage

nague type de donnees demarre avec un nouvel ofrset

Adressage automatique

| Terminer | . Annuler | Aide
Propriété Description
Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme nom

existe déja dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut
étre créée avec ce méme nom.

Longueur maximale : 128 caracteres

Attention : les caractéres # et @ ne sont pas autorisés dans les
noms de variables. Si des caracteres non autorisés sont utilisés, la
création de variables ne peut étre accomplie et le bouton
Terminer reste inactif.

Remarque : Certains drivers permettent également |'adressage
en utilisant la propriété Adresse symbolique.

Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le
driver des variables internes (Intern.exe) est chargé

automatiquement.

Type d’'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adequat dans la liste
déroulante.

Type de données (a la Sélectionnez le type de données (a la page 16) souhaité. Cliquez
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page 16) sur le bouton ... pour ouvrir la bofte de dialogue de sélection.
Parameétres des Parametres étendus pour les variables de tableau. Vous trouvez
tableaux plus de détails au chapitre Tableaux (a la page 89).

Options d'adressage Parametres étendus pour les tableaux (a la page 89) et les

variables de structure (a la page 107). Vous trouvez plus de détails
dans la section concernée.

Activation automatique Parameétres étendus pour les tableaux (a la page 89) et les
d'éléments variables de structure (a la page 101). Vous trouvez plus de détails
dans la section concerneée.

ADRESSE SYMBOLIQUE

La propriété Adresse symbolique peut étre utilisée pour I'adressage, a la place des champs Nom ou
Identification des variables. La sélection s'effectue dans la boite de dialogue du driver, et la
configuration dans les propriétés de la variable. Lors de I'importation de variables de drivers pris en
charge, la propriété est définie automatiquement.

Longueur maximale :7024 caracteres.

Les drivers suivant supportent le Adresse symbolique:
P 3s.v3
»  AzureDrv
> BACnhetNG
» IEC850
» KabaDPServer
» OPCUA32
»  Phoenix32
» POZYTON
» RemoteRT
P STTIA
» SEL
»  SnmpNg32
» PA_Drv
» EUROMAP63

82 | 246



HERITAGE DU TYPE DE DONNEES

Les parametres Plage de mesure, Plage de signal et Valeur prescrite sont toujours :
» Dérivés du type de données

» Adaptés automatiquement en cas de modification du type de données

Remarque concernant la plage de signal : Si une modification apportée au type de données
n'est pas compatible avec la plage de signal de I'ensemble, le parametre Plage de signal est
modifié automatiquement. Par exemple, en cas de modification d'INT en SINT, la plage de signal est
changeée en 727. La modification est également effectuée si la plage de signal n'a pas été héritée du
type de données. Dans ce cas, la plage de mesure doit étre adaptée manuellement.

8.1 Variables simples

Les variables simples sont toujours constituées d'un type de données (a la page 16) et d'un type
d'objet driver. Elles forment la base des variables de tableau (a la page 89) et des variables de
structure (a la page 107).

8.1.1 Créer une variable simple

Dans le Gestionnaire de projet, cliquez avec le bouton droit sur une variable et sélectionnez Nouvelle
variable... dans le contextuel.
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Définissez le nom, le driver (C_Drivers.htm), le type d'objet du driver (a la page 38) et le type de
données (a la page 16) dans la boite de dialogue suivante.

Créer variable @

Paramétrage
Mom : 5_Varizble

5_Varizble
Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver

Donnée automate x
Type de données

REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3

=
4

Options d'adressage

Adressage automatique

| Terminer | | Annuler | Aide
Propriété Description
Nom Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme nom

existe déja dans le projet, aucune variable supplémentaire ne peut
étre créée avec le méme nom.

Drivers Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Type d'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adequat dans la liste
déroulante.

Type de données Sélectionnez le type de données (a la page 16) souhaité. Cliquez
sur le bouton ... pour ouvrir la bofte de dialogue de sélection.

La nouvelle variable est affichée dans la vue de détails du gestionnaire de projet. Vous pouvez
modifier les propriétés supplémentaires de la variable dans sa fenétre de propriétés.

8.1.2 Changer les propriétés d'une variable simple

Les modifications des propriétés d'une variable se font dans la fenétre des propriétés. Sélectionnez la

variable a modifier dans la vue de détail et saisissez les modifications souhaitées dans la fenétre des
proprietes.
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8.1.2.1 Modifier variable

La boite de dialogue Modifier variable est ouverte si une ou plusieurs variables sont sélectionnées et

que I'une des propriétés suivantes est sélectionnée :

1. Type de données
Drivers

Type d'objet driver

oW

Parameétre tableau
a) Dim.1

b) Dim. 2

c¢) Dim.3

d) Index de début
5. Offset de calcul

6. Type de données

Ici, les parametres sont modifiés pour toutes les variables qui ont été sélectionnées a I'aide d'une
sélection multiple, afin de les uniformiser.

Modifier variable

Paramétrage

Driver
SIMUL32 - SIMUL_WIZ
Type d'objet driver
Donnée automate

Type de données
REAL

Paramétrage du tableau
démarre 30

demarre a 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3

Options d'adressage

atique

de donnees demarre avec un nouvel offset

Retou Terminer ] | Annuler

E

offset du type de donnée et de loffset de dém:

[EXS
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MODIFICATION, SI PLUSIEURS VARIABLES ONT ETE SELECTIONNEES :

Sila valeur de la propriété sélectionnée est la méme pour toutes les variables sélectionnées, elle est
affichée dans la boite de dialogue, sinon elle reste vide. Vide signifie que le parametre n'a pas été
défini. Si une sélection a été faite, il n'est plus possible de "désélectionner”. Si vous voulez changer la
sélection, vous devez d'abord fermer la boite de dialogue avec le bouton Annuler et la rouvrir ensuite
(exception : (Exception : cases a cocher).

Tant que le driver n'a pas été spécifié, la liste de choix Type d’'objet driver montre les types d'objet
disponibles pour le driver de la variable sélectionnée. Des que le driver est sélectionné, seuls les types
d'objet du driver sélectionné sont montrés. Si un driver est modifié depuis ou vers un driver zenon
Logic, le nom de la variable est automatiquement modifié en conséquence.

En cas de sélection multiple de variables, les cases a cocher possedent trois états : active, inactive et
non définie. Les champs qui ne sont pas définis ne sont pas modifiés au niveau de la variable. Si un
champ a été spécifié, il définit la nouvelle valeur pour toutes les variables sélectionnées.

VERIFICATION AVEC LA MODIFICATION :

Pour chaque variable, le systeme vérifie avant la modification que les paramétres résultants sont bien
autorisés.

BExemple

Exemple d'une modification non valide : Une variable de tableau et une variable
simple ont été sélectionnées ; la dimension du tableau est modifiée. Erreur : Une
variable simple ne peut étre ultérieurement changée en variable de tableau.

Pour les variables qui ne peuvent pas étre modifiees avec les nouveaux parametres, un message
d'erreur est génére. Avant la modification, les messages sont listés dans la boite de dialogue Erreur
lors de la modification des variables (a la page 87), apres la modification, ils sont affichés dans la
fenétre de suivi d'Editor.
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8.1.2.2 Erreur lors de la modification des variables

Si une modification pour une ou plusieurs variables n'est pas possible, la boite de dialogue Erreur lors
de la modification des variables s'ouvre. On y trouve toutes les variables qui ne peuvent pas étre
modifiées. Si elle est ouverte, avant que la modification ne soit effectuée, et uniquement en présence
de variables ne pouvant pas étre modifiées. Les entrées peuvent étre triées et filtrees.

Erreur lors de la modification des vanabless

Liste d'errewrs

Nom Description d'enew

Diver | Typed..) Twped..

il

Math... Lacombinaison ‘Formula - STRING' n'est pas supportée parle ... MAT.. Form.. LREAL

2 variable(s) sélectionnée(s) - 1 obstacle trouvé,

i il | il

l Ignorer bout | Retour Annuler | Aide

Nom

Driver

Types de
données

Type d'objet
driver

Message

Annuler

Ignorer tout

Nom de la variable (ne peut pas étre modifié).

Nom du driver avec l'identification du driver sur lequel la variable est
basee.

Type utilisé par la variable.

Type d'objet de driver utilisant la variable.

Description de la raison pour laquelle la variable ne peut pas étre modifiée.

La modification de la variable est interrompue. Aucune modification n'est
effectuée.

Toutes les variables, qui ne peuvent pas étre modifiées, sont ignoreées.
Toutes les variables, qui peuvent étre modifiées, sont modifiées. Un
message pour toutes les variables ignorées est généré dans la fenétre de
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suivi. Le texte est identique a celui montré dans le message.
Retour Retour dans la boite de dialogue de modification.

Ligne d'état Nombre de variables sélectionnées et nombre d'obstacles. La variable est
considérée comme non modifiable lorsque le premier obstacle a été
reconnu. Il peut tres bien y avoir d'autres causes d'échec, mais celles-ci ne
seront donc pas montrées. Dans le cas de variables complexes (tableaux ou
structures), toutes les variables activées sont veérifiées pour savoir si elles
peuvent accepter la modification. Pour chaque variable non modifiable
activee, un message est géneré. Ceci signifie que le nombre d'obstacles
peut étre supérieur au nombre de variables sélectionnées.

8.1.3 Supprimer des variables simples

Dans la vue de détail, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la variable a supprimer et
choisissez I'option Supprimer dans le menu contextuel.

[T} Gestionnaire de projet ==

m Espace de travail 'T:\WSPE_PI > | £y | BT - C R f{ - G- T /7 gl Q
{2l VARIABLE (Projet de ¢
~ @ Vaiables Etat  Mom Unité  Adresse réseau Bloc de donn... Offset | Mumér... | Aligne...
eI il 5 . 7 ] W7o W7o W
pes de donn..
< @ Myatricederéacr Mathiar a 0 0 a 0
@ stributions Nouvelle variable . Inser
7D Alame
“F LUnités
¥ Synopliques
& | Fonchons
w5 Table de langues
» N
& Serveur darchives Supprimer Suppr
[#] Recettes
@ Commande tempor., Activer tout
@y Interfaces de programn
S straton ECE1131-3)
T8 Planning Desactiver
i Venouillages
B Gestion de messages | Exporter XML sélection ...
H Henu Imporer XML .
a] Générateur de rapp,
£ Gestion utiisateur
I Interface SAF
] Fichierz
Histongque des modificz
4 Projekisichenungen

ar une fonction standard

Copier Ctri+C

o

Artiver

Importexport etendu 3

Filtre étendu 3

Supprimer tous les fillres

3 I*Z_PFH Editer la cellule selectionnee 2
{8 Biblicthéque globale de symb F Remplacer le texte dans les limites . o
] m ar Propriétés pre de variables illimité

—| %a trbre du projet _uag Topologe 1éseau Alde
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Cliquer sur Supprimer ouvre la fenétre de sécurité suivante :

[ATTENTION
[ ATTENTION

Youlez-vous
Mathvar

Supprimer ?
Wous ne pouvez pas annuler cette action |

[ Mon ] [ Qi tous ] [ Mon kbous

8.2 Tables
Les tableaux sont des champs de types de données ou de variables.

Nous effectuons la distinction suivante :
» Tableaux de types de données : peuvent uniquement étre déployés dans des structures.

» Tableaux de variables : peuvent également étre définis aussi avec des types de données
simples.

Les tableaux peuvent avoir jusqu'a trois dimensions.
BExemple

Exemple d'une variable tableau a deux dimensions :

Engine speed [2.3]
Cette variable est composée de six variables (2x3) :

» Engine Speed [1,1]
» Engine Speed [1,2]
» Engine Speed [1,3]
» Engine Speed [2,1]
» Engine Speed [2,2]
» Engine speed [2.3]

En interne, les tableaux sont gérés comme les structures (a la page 101). Ceci concerne plus
particulierement le systeme d'adressage.

AAttention
Les variables d'ensemble reposant sur un driver stratonNG ou straton32 ne

doivent pas commencer par 7. Un ensemble de zenon avec les dimensions 7,2,2
est créé comme une variable simple dans zenon Logic.
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VARIABLES INACTIVES

Une variable d'un tableau peut étre rendue inactive de facon indépendante. Variable inactive
» Indisponible dans in zenon
» Non enregistrés avec le driver

» Non pris en compte lors du calcul des E/S pour la taille de Ia licence

De cette maniere, des variables de réserve peuvent étre créées dans un tableau, qui peut étre activé
ultérieurement, par exemple lors de I'expansion.

ENSEMBLES DE BLOCS

Avec les ensembles de blocs, de nombreuses valeurs sont lues et écrites en méme temps et peuvent
étre affichées dans Tendance étendue, par exemple. Vous trouvez plus de détails au chapitre
Ensembles de blocs (a la page 90).

8.2.1 Ensembles de blocs

Les ensembles de blocs sont des variables qui contiennent un bloc complet (zone de mémoire) d'un
contrdleur.

La propriété Dimension tableau dans les le groupe de propriété parameétres additionnels peut
étre utilisée pour définir la taille de cet ensemble.

La taille de I'ensemble dépend du driver utilisé ainsi que du type d'objet du driver.

Exemple : Avec le driver STTCP32 et le type d'objet Bloc de données étendu, un ensemble de taille 70
a une plage de memoire de 70 octets. Avec un driver Modbus RTU et le type d'objet Holding
Register, le bloc de taille 70 a une zone de mémoire de 20 octets.

Les ensembles de blocs nécessitent moins de ressources systeme que les variables individuelles et
permettent a la fois ce qui suit :

» La lecture et I'écriture de nombreuses valeurs depuis I'automate au moyen d'un driver (a
I'exception des drivers internes).

» L'affichage de nombreuses valeurs dans Tendance étendue.
Dans Tendance étendue, I'ensemble de blocs peut étre donné comme type d'origine des
données. Toutes les valeurs de I'ensemble sont ensuite représentées par une courbe.

P Le traitement de nombreuses valeurs comme valeurs de recettes dans le RGM.
Chaque ensemble de blocs est affiché individuellement dans le RGM : <Nom de
variable>[index de 0-n], par exemple : BlockArrayVariable[0] - BlockArrayVariable[500]

P Le traitement ultérieur de nombreuses variables via I'API.

Une autre application est le transfert de valeurs externes a zenon via |'API.
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Dans le Recipegroup Manager, les éléments de 'ensemble de blocs sont affichés avec le suffixe [0] a

[n].

Un seul tag par ensemble de blocs est nécessaire pour la gestion des licences. Un seul horodatage et
un seul état sont utilisés par ensemble de blocs.

Avec les drivers numeériques, I'offset, qui est défini sur la base de la variable, est |'offset de départ. Les
valeurs sont lues a partir de cet offset.

Dans le cas de drivers a adresse symbolique, un ensemble de taille définie est lu et/ou écrit a partir du
symbole donné. Cependant, cela n'est pas supporté par tous les drivers, et cela dépend également
du protocole de communication et du contréleur adressé.

L'adressage d'ensembles de blocs, dans lesquels les types de données sont plus petits que la
granularité du driver, n'est pas non plus pris en charge dans tous les cas. Cela signifie que chaque
nouvel élément de I'ensemble de blocs recoit un offset qui a été augmenté d'une unité. Selon le
driver, il s'agit d'un octet, d'un mot ou d'un double mot.

Attention : Aucune autre variable portant le méme nom ne peut exister dans le projet !

Remarque : L'utilisation d'ensemble de blocs n'est pas supportée par tous les drivers. Il est donc
possible, lors de I'utilisation du driver interne dans Editor, pour une valeur d'étre déterminée mais
sans variable affichée dans le Runtime (la valeur est toujours 0).
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8.2.2 Créer une variable de tableau

Les variables de tableau simples

sont créées comme des variables (a la page 83) simples.

Créer variable

Paramétrage

Mom : Variable Array[4]
Variable Array

Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ

Type d'objet driver

Donnée automate

Type de données

REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Dim 1 Dim

n

Dim 2

Options d'adressage
@ Adressage automatique

Adressage selon ['offset du type de donnée et de l'offset de dém:

Adressage manuel

| Chague type de données démarre avec un nouvel offset

Adressage automatique

@ Activer tous les éléments
Activer les éléments manuelement

| Terminer | | Annuler

[EXS

=

Aide

Nom

Drivers

Type d'objet driver

Type de données

Adressage automatique

Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme
nom existe déja dans le projet, aucune variable
supplémentaire ne peut étre créée avec ce méme nom.

Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le
driver des variables internes (Intern.exe) est chargé
automatiquement.

Sélectionnez le type d'objet de driver adequat dans la liste
déroulante.

Sélectionnez le type de données (a la page 16) souhaité.
Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection.

zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la
page 93). Ceci dépend de la granularité du type d'objet de
driver utilisé et du type de donnees IEC sur lequel est baseé le
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type utilisé.

L'adresse décalée est Le décalage est conforme a I'offset et au bit définis pour
conforme a I'offset de type I'élément de structure attribué.
de données et a 'offset de

départ

Adressage manuel Adressage manuel (a la page 98).

Chaque type de données Définissez de quelle maniere les éléments de tableau uniques

démarre avec un nouvel sont positionnés avec I'adressage automatique.

offset , ) )
Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque tableau.
Inactive : les offsets sont utilisés dans leur intégralité
(I'adressage des variables est effectué par ligne).

Activer tous les éléments Lors de la creation d'une nouvelle variable tableau, tous les

éléments sont activés.

Activer manuellement les Les éléments ne sont pas activés lors de la création. lls doivent
éléments étre activés individuellement dans la liste de variables. Ceci est
fait a I'aide du menu contextuel de la liste de variables.

8.2.3 Adressage

L'adressage des tableaux est généralement automatique. Dans ce cas, les indications suivantes sont
fournies pour les variables de tableau :

»  Adresse réseau

»  Offset démarrage

P Bloc de données (facultatif)
P  Numéro de bit (facultatif)

Aucun parametre supplémentaire n'est necessaire pour les éléments de tableau uniques. L'adresse est
calculée automatiquement.

SiI'adressage des tableaux doit étre effectué manuellement, I'option Adressage manuel doit étre
désactivee, soit lors de la création du tableau, soit a un stade ultérieur dans la fenétre des propriétés.

L'adresse est a nouveau calculée lorsque des modifications sont apportées aux éléments suivants :
» Type de données d'un tableau

» Type d'objet driver
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» Drivers

» Dimensions du tableau

8.2.3.1 Exemple de tableau avec adressage automatique pour une variable
INT

Nous souhaitons créer un tableau comportant cing variables entieres.

CONFIGURATION DE BASE

Dans la boite de dialogue de configuration de variables

P Nom : entrée arbitraire

Adressage : Adressage automatique

Chaque type de données démarre avec un nouveau décalage : actif

»  Driver:S7 TCP/IP

» Type d'objet driver : Blocs de données étendus
» Typede donnée : INT

» Tableau : I'indice de départ est 1

» Dm1:5

» Dim2:0

>

>

»

Activation des éléments : Activer tous les éléments
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Lorsque vous cliquez sur Terminer, les cing variables définies sont créées dans la liste de variables. En
outre, une variable de table correspondante est créée, dans laguelle les propriétés de la table
peuvent étre définies.

Etat | Mom Unité  |Adressze rézeau |Bloc de donn... Qffset | Mumér... | Aligne...
[ b [l ... [ [ [ Bl 7. 8] 7 ... [

P Aray of INT 0 0 0 0 0
Array of INT[1] 1] 1] 1] 1] 1]

Array of INT[Z] 1] 1] 2 1] 1]

Array of INT[3] 1] 1] 4 1] 1]

Array of INT[4] 1] 1] G 1] 1]

Array of INT[S] 1] 1] g 1] 1]

CONFIGURATION DES DETAILS

Lorsque I'on sélectionne la variable tableau dans la vue de détail, les propriétés du tableau complet
peuvent étre définies dans la fenétre des propriétés. Les parametres les plus importants sont dans le
groupe "Adresse". Nous définissons maintenant les éléments suivants pour le tableau :

P Bloc de données
P Adresse réseau (= adresse de bus)

» Offset démarrage

Puisque l'option d'adressage automatique a été activée, les adresses de tous les eléments du tableau
seront calculées par rapport a I'offset de départ. Dans notre exemple, nous changeons le parametre
Bloc de données en 50, nous laissons I'adresse réseau a 0 et nous modifions I'offset a 700.

La granularité des blocs de données S7 est de 8 bits. La zone des blocs de données est orientée
octets. Chaque variable INT a besoin de 16 bits. Le résultat de I'adressage automatique pour le
tableau donne donc :

Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset
données
0 50 100

Tableau de
INT[1]

Tableau de 0 50 102
INT[?]
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Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset
données

Tableau de
INT[3]

Tableau de 0 50 106
INT[4]

Tableau de 0 50 108
INTI[5]

Chaque offset est plus grand que le précédent avec un pas de 2, car une variable de 16 bits prend
2 fois 8 bits.

Si-on prend un driver S5 au lieu du driver S7, cela change I'adressage. Sur un automate S5, la zone
des blocs de données possede une granularite de 16 bits. La zone des blocs de données d'un
automate S5 est orientée mots. Un projet identique générerait le résultat suivant :

Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset
données

Tableau de T00NT
INT[1]

Tableau de 0 50 101
INT[2]

Tableau de 0 50 102
INT[3]

Tableau de 0 50 103
INT[4]

Tableau de 0 50 104
INTI5]

Chaque offset est plus grand que le précédent avec un pas de un, car une variable de 16 bits prend
une fois 16 bits.

8.2.3.2Exemple de tableau avec adressage automatique pour une variable
BOOL

Nous procéderons de la méme maniere que dans I'exemple d'adressage automatique (a la page 94),
avec le type de données INT ; toutefois, nous utilisons le type de données standard BOOL comme
type de données. Tous les autres parametres restent identiques, et nous allons créer une nouvelle
variable de tableau.
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Nous définissons les valeurs suivantes dans les propriétés de la variable de tableau :
Bloc de données :50

Adresse réseau :0

Offset :700

Numéro de bit : 0

Avec un driver S7, le synoptique suivant est génére par |'adressage automatique :

Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset Numero de
données

Tableau de
BOOL[1]

Tableau de 0 50 101 0
BOOL[2]

Tableau de 0 50 102 0
BOOL[3]

Tableau de 0 50 103 0
BOOL[4]

Tableau de 0 50 104 0
BOOL[5]

Une variable qui prend 1 bit a assez de place dans un offset de 8 bits. L'option Chaque type de
données démarre avec un nouvel offset ayant été activée, chaque élément du tableau initie un
nouvel offset.

Si on désactive cette option dans les propriétés de la variable tableau, le résultat est le suivant :

Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset Numero de
données

Tableau de
BOOL[T]

Tableau de 0 50 100 1
BOOL[2]

Tableau de 0 50 100 2
BOOLJ3]

Tableau de 0 50 100 3
BOOL[4]
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Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset Numero de
données

Tableau de
BOOL[5]

Maintenant tous les bits sont sur le méme offset. Si I'offset n'avait pas été assez grand (par exemple,
dans le cas d'un tableau de 20 BOOL), le bit suivant serait le premier de I'offset suivant. Un tableau de
20 BOOL irait de I'offset 100, bit 0 a I'offset 102, bit 3.

8.2.3.3Exemple d'un tableau avec adressage manuel :

Pour I'adressage manuel, la propriété Adressage manuel doit étre sélectionnée dans la configuration
de variable. Ensuite, les informations d'adressage de chaque élément du tableau peuvent étre
insérées manuellement pour :

»  Adresse réseau

»  Offset

P Bloc de données (facultatif)
» Numéro de bit (facultatif)

Cela pourrait se présenter comme suit pour 'exemple de tableau avec adressage automatique pour
une variable BOOL (a la page 96) :

Tableau Adresse réseau | Bloc de Offset Numero de
données

Tableau de
BOOL[T]

Tableau de 0 50 100 2
BOOL[2]

Tableau de 0 50 101 0
BOOLJ3]

Tableau de 0 50 107 2
BOOL[4]

Tableau de 0 50 102 0
BOOLI5]
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AAttention

Si vous modifiez I'offset de départ ou la dimension du tableau, toutes les
adresses (offset et adresse de bit) sont recalculées.

Si I'offset de depart est modifié, les offsets des variables déja activées sont
également modifiés conformément a I'ampleur de la modification. La différence
d'offset entre la variable activée et les variables de tableau est ainsi conservée.

8.2.4 Changer les propriétés d'un tableau

Les propriétés sont modifiees dans la fenétre Propriétés et la boite de dialogue Modifier variable.

Vous devez tout particulierement tenir compte de deux propriétés :

» Dernier offset utilisé: Montre le dernier offset (en incluant le numéro de bit) utilisé par

I'adressage automatique.

» Dimension en octet: Montre combien d'octets sont utilisés par le tableau sélectionné.

Les éléments suivants ne peuvent pas étre modifiés :
» Nom

P Activation des éléments

Medifier variable ==l

Paramétrage

Driver

_SIM.JLSZ - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver

| Donnée automate -

Type de données
REAL

Paramétrage du tableau
démarre 0

@) démarre & 1

Dim 1 Dim 2 Dim 3
4 - 0 =

Options d'adressage

@ Adressage automatique
Adressage selon ['offset du type de donnée et de l'offset de dém:
Adressage manuel

| Chague type de données démarre avec un nouvel offset

Retou Terminer | Annuler Aide
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Propriété

Driver

Type d’'objet driver

Types de données

Adressage automatique

L'adresse décalée est
conforme a l'offset de type
de données et a I'offset de
départ

Adressage manuel

Chaque type de données
commence avec un nouvel
offset

Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le
driver des variables internes (Intern.exe) est chargé
automatiquement.

Sélectionnez le type d'objet de driver adéquat dans la liste
déroulante.

Sélectionnez le type de données (a la page 16) souhaité.
Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection.

zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la
page 107). Ceci dépend de la granularité du type d'objet de
driver utilisé et du type de données IEC sur lequel est basé le
type utilisé.

Le décalage est conforme a I'offset et au bit définis pour
I'élément de structure attribue.

Adressage manuel (a la page 110) ou semi-automatique.

Définissez de quelle maniere les éléments de tableau uniques
sont positionnés avec |'adressage automatique.

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque tableau.

Inactive : les offsets sont utilisés dans leur intégralité
('adressage des variables est effectué par ligne).

REMARQUES CONCERNANT LA MODIFICATION DU TYPE DE DONNEES IEC

Si le type de données d'un ensemble est modifié, les dispositions suivantes s'appliquent :

» Tant que la valeur de la plage de signal actuelle se trouve dans la plage de signal
correspondant au type de données, aucune modification n'est effectuée.

» Laplage de mesure n'est pas adaptée.

Exception : les plages de signal et de mesure sont toujours adaptées pour le type de

données BOOL.

Pour I'adaptation de la plage de signal, la nouvelle plage de signal doit étre inférieure a la plage de

signal précédente :
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» Signal min. est uniqguement adapté si SignalbereichMinNeu est < SignalbereichMinAlt

» Signal max. est uniquement adapté si SignalbereichMaxnNeu est < SignalbereichMaxAlt

8.2.5 Désactiver / activer des éléments de tableau

Chaque élément de tableau peut étre activé ou désactivé individuellement. L'activation est faite soit
lors de la création du tableau (Activer tous les éléments) ou manuellement par le menu contextuel sur
chaque élément du tableau. Les éléments inactifs du tableau sont pris en compte par le calcul
automatique d'adresse comme s'ils étaient actifs. Les éléments inactifs correspondent a des
emplacements qui pourront étre activés a tout moment.

8.3 Variables de type structure

Une structure est constituée d'éléments individuels. Il s'agit toujours de types de données. Lors de la
création d'un élément de structure, un type existant doit étre sélectionné. Les éléments de structure
peuvent étre incorporés ou liés.

Parameétres Description

Eléments de structure lls peuvent avoir des propriéetés differentes des types de base

incorporés sur lesquels ils sont basés. Les propriétés sont définies
individuellement pour chaque élément de structure et sont
sauvegardées localement.

Eléments de structure liés Les éléments liés recoivent toutes leurs propriétés des types de
données élémentaires auxquels ils sont liés. Si le type de base
est modifié, tous les éléments liés seront modifiés de la méme
facon !

TYPES DE DONNEES STRUCTURE

Vous trouverez des détails concernant la création de types de données structure dans la section
Types de données (a la page 16)/Types de données de structure (a la page 28).

VARIABLES DE TYPE STRUCTURE

Les variables de structure sont toujours basées sur un type de données de structure. Ainsi, par
principe, elles récuperent la structure du type de données de base. Lors de la création de la variable
de structure, un certain nombre d’'options peuvent étre définies.

Tables Vous pouvez choisir de créer la structure sous forme de structure unique
ou de tableau. Vous pouvez définir jusqu'a trois dimensions pour un
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tableau de structures.

Adressage La variable de structure peut maintenant étre adressée manuellement ou
automatiquement. Par défaut, I'adressage est automatique. Le calcul des
adresses dépend donc de la granularité du type d'objet de driver utilisé et
des éléments de structure utilisés.

Avec I'adressage automatique, chaque type de données peut étre
démarré avec un nouvel offset.

Activation Vous pouvez définir si tous les éléments de la structure doivent étre
d’éléments avec  activés ou non.
des variables de

Activer signifie que tous les éléments sont définis comme actif. Les
structure 9 9

variables actives peuvent étre utilisées immédiatement dans zenon. Les
variables inactives ne sont pas disponibles dans zenon, ne sont pas
comptées dans les points d'E/S de la licence et ne sont pas enregistrées
dans le driver. Par conséguent, des zones de réserve peuvent étre créées
dans une structure, qui peut étre activée ultérieurement. Tous les
éléments d'une variable de structure peuvent étre activés ou désactivés a
n'importe quel moment par l'intermédiaire du menu contextuel.

Remarque : Les variables de structure désactivées sont également prises
en compte lors du calcul des adresses. Si ce n'est pas ce que vous voulez,
vous devez définir les adresses manuellement ou I'élément doit étre
supprimé du type de données de structure.

COMPORTEMENT DURANT L'IMPORTATION AU FORMAT XML

STRUCTURES

Les structures qui different des structures existantes peuvent étre importées dans des structures déja
existantes. Les variables reposant sur celles-ci sont adaptées automatiquement.

» Les éléments de structure sont identifiés par leur nom.

» Avec les éléments de structure déja existants, le type est adapté si nécessaire.
P Les éléments non existants sont ajoutes.
4

Les éléments qui n'existent pas dans le type de données de structure sont supprimeés.

VARIABLES INACTIVES

Lors de l'importation des variables de structure, les variables actives et inactives sont importées. Les
importations existantes ne sont pas remplacées durant I'importation. Si une variable inactive est
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importée dans un projet, puis activée, elle reste active méme apres une nouvelle importation au

format X

ML.

8.3.1 Modification des variables de structure

Pour créer une variable de structure :

1.

IR

Créez une variable simple (a la page 79).
Sélectionnez un type de données de structure en tant que type de données.
Sélectionnez le driver et le type d'objet driver.

Définissez les dimensions du tableau.

Créer variable

Paramétra
MNom :

Driver

Structure

Dim 1
V]

Adressage

@) Activer
Activer

Variable_structure

SIMUL32 - SIMUL_WIZ -
Type d'objet driver
Donnée automate x

Type de données

Paramétrage du tableau
démarre 0
@) démarre & 1

Options d'adressage
@ Adressage automatique

Adressage selon ['offset du type de donnée et de l'offset de dém:
Adressage manuel

| Chague type de données démarre avec un nouvel offset

[EXS

ge
Variable_structure

Dim 2 Dim 3

automatique

tous les éléments
les éléments manuelement

| Terminer | | Annuler | Aide

Nom

Drivers

Nom unique de la variable. Si une variable portant le méme
nom existe déja dans le projet, aucune variable
supplémentaire ne peut étre créée avec ce méme nom.

Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.

Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le
driver des variables internes (Intern.exe) est chargé
automatiquement.
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Propriété

Type d'objet driver

Type de données

Adressage automatique

L'adresse décalée est
conforme a I'offset de type
de données et a I'offset de
départ

Adressage manuel

Chaque type de données
commence avec un nouvel
offset

Activer tous les éléments

Activer manuellement les
éléments

Sélectionnez le type d'objet de driver adequat dans la liste
déroulante.

Sélectionnez le type de données (a la page 16) souhaité.
Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection.

zenon calcule une attribution d'adresse automatique (a la
page 107). Ceci dépend de la granularité du type d'objet de
driver utilisé et du type de données IEC sur lequel est basé le
type utilisé.

Le décalage est conforme a |'offset et au bit définis pour
I'élement de structure attribue.

Adressage manuel (a la page 110) ou semi-automatique.

Définissez de quelle maniere les éléments de structure sont
positionnés avec I'adressage automatique.

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque élément de
structure. Un offset de bit de > 0 augmente le décalage de 7.

Inactive : les offsets sont utilisés dans leur intégralité
(I'adressage des variables est effectué par ligne).

Tous les élements sont activés automatiquement lors de la
création de la nouvelle variable de structure.

Les éléments ne sont pas activés lors de la création. Ils doivent
étre activés individuellement dans la liste de variables. Ceci est
fait a I'aide du menu contextuel de la liste de variables.

ORGANISATION DU TYPE DE DONNEES AVEC ADRESSAGE AUTOMATIQUE

»  Une granularité de driver de niveau OCTET peut uniquement utiliser les bits 0 a 7 avec
BOOL. Tous les autres types de données démarrent au bit 0.

» Avec WORD : BOOL : bits 0 a 15, U(S)INT : bits O et 8. Tous les autres types de données

démarrent au bit 0.

» Avec DWORD : BOOL

- bits 02 31, U(S)INT : bits 0, 8, 16 et 24. (U)INT — bits 0 et 16. Tous les

autres types de données démarrent au bit O.
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» Les chaines doivent toujours démarrer au bit 0.
Par conséquent : si, avec I'adresse actuelle, I'offset de bit > est de O, la variable est définie sur
le bit 0 et I'offset sur +1.

EXEMPLE
USINT = 8 bits, granularité WORD = 16 bits.

La variable peut uniquement commencer par les bits 0 ou 8. Si, par exemple, I'offset de bit planifié est
2 et 'adresse actuelle est Offset=0 et Bit=0, la variable est définie sur Offset 0 et Bit 8. Si I'adresse
actuelle était Offset=0 et Bit=7/, la variable serait définie sur Offset=7 et Bit=0.

8.3.1.1 Structure simple avec adressage automatique

EXEMPLE

La premiere étape consiste a créer un type de données de structure. Pour cela, nous créons une
structure de réglette comportant quatre éléments :

» Engine speed set (UINT),
» Engine speed actual (USINT),
P Tableau [2] de
P activé/désactivé (BOOL) et

P surveillance (SINT).

- | Structure Control 0 Structure datatype

Speed Set UIMT | Structure element
Speed Actual UIMT | Structure element
On/Off[2] BOOL | Structure element
Menitoring SINT | Structure element

Ensuite, nous devons créer, dans la boite de dialogue Créer une variable (a la page 103), une variable
de structure basée sur ce type de donnée. Dans cet exemple, nous utiliserons :

» Ledriver S7 TCP/IP
» Le bloc de données Intervalle
» Ladimension de tableau 0
» Les options activées
P  Adressage automatique
P Chaque type de données démarre avec un nouvel offset

P Activer tous les éléments
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La structure avec tous ses éléments apparait dans la liste des variables aprées avoir cliqué sur Terminer.

i - SpeedControl Structure Control
SpeedControl.Speed Set UINT
SpeedControl.5peed Actual UINT
SpeedControl.On/Off[0] BOOL
SpeedControl.On/Off[1] BOOL
SpeedControl.Monitoring SINT

Lorsque I'on sélectionne la variable de structure Engine Speed Control dans la vue de détail, les
propriétés de la structure complete peuvent étre définies dans la fenétre des propriétés. Les
parametres les plus importants sont dans le groupe Adresse. Le bloc de données, I'adresse réseau
(= adresse de bus) et I'offset de départ peuvent étre modifiés. L'adressage automatique ayant été
activé, les adresses de tous les éléments de structure seront calculées par rapport a I'offset de départ.

Dans notre exemple, nous utilisons les parametres suivants :
Bloc de données : 50

Décalage : 700

Adresse réseau : 0

La granularité des blocs de données S7 est de 8 bits. La zone des blocs de données est orientée
octets. Chaque variable UINT a besoin de 16 bits, un USINT de 8 bits, un BOOL de 1 bit et un SINT de
8 bits.

Le résultat de I'adressage automatique pour la structure donne donc :

Variable Adresse Bloc de Offse Numéro
réseau données de bit

Engine Speed Control.Engine Speed

Set

Engine Speed Control.Engine Speed 0 50 102 0
Actual

Engine Speed Control.Engine 0 50 104 0
Speed.On/Off[1]

Engine Speed Control.Engine 0 50 105 1
Speed.On/Off[2]

Engine Speed Control.Engine 0 50 106 0

Speed.Monitoring
Dernier offset utilise : 106 Bit 7
Les éléments individuels de la variable de structure s'integrent ainsi de facon optimale aux offsets.

La variable a 8 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Set utilise un offset ; |a variable a 16 bits
Engine Speed Control.Engine Speed.Actual utilise deux offsets ; les deux variables BOOL utilisent deux
bits dans un offset et la variable Engine Speed Control.Engine Speed.Monitoring utilise un offset.
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Les adresses peuvent étre changées dans le type structure ou dans les parametres de la section
"Adresse" de la variable structure, mais pas individuellement dans chaque élément de la structure. Ce
serait uniguement possible avec I'adressage manuel.

Si-on prend un driver S5 au lieu du driver S7, cela change I'adressage. Sur un automate S5, la zone
des blocs de données possede une granularité de 16 bits. La zone des blocs de données d'un
automate S5 est orientée mots.

Un projet identique générerait le résultat suivant :

Variable Adresse Bloc de Offse Numéro
réseau données de bit

Engine Speed Control.Engine Speed

Set

Engine Speed Control.Engine Speed 0 50 101 0
Actual

Engine Speed Control.Engine 0 50 102 0
Speed.On/Off[1]

Engine Speed Control.Engine 0 50 102 1
Speed.On/Off[2]

Engine Speed Control.Engine 0 50 102 8

Speed.Monitoring
Dernier offset utilisé : 102 Bit 15
Les éléments individuels de la variable de structure s'integrent ainsi de fagon optimale aux offsets.

La variable a 8 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Set occupe un demi-offset (bits 0 a 7), la
variable a 16 bits Engine Speed Control.Engine Speed.Actual occupe un offset. Les deux variables
BOOL utilisent seulement les deux bits suivants a I'offset 102, et la variable Engine Speed
Control.Engine Speed.Monitoring démarre au méme offset avec le bit numéro 8.

8.3.1.2 Variable de structure sous forme de tableau avec adressage
automatique

TABLEAU AVEC UN ELEMENT DE STRUCTURE COMPORTANT UN TYPE DE
DONNEES SIMPLE

Les variables sont adressées sous forme d’ensemble, sur la base de I'offset au niveau de I'élément de
structure, en fonction du type de données IEC et de la granularité. Il n'y a donc aucune différence par
rapport a I'adressage sous forme d'ensemble.
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VARIABLE DE STRUCTURE SOUS FORME DE TABLEAU

L'adresse du premier élément de structure de I'indice n est dérivée de I'adresse du dernier élément
de structure de l'indice n-7, plus 'offset au niveau de I'élément de structure.

Si la propriété Chaque type de données démarre avec un nouvel offset est :

» Active : I'indice démarre toujours a un offset entier (le bit est 0 et peut étre décalé par I'offset
au niveau de I'élément de structure).

» Inactive : la variable est traitée sous forme d’ensemble, en fonction du type de données et de
la granularité, et décalé conformément a I'offset au niveau de I'élément de structure. Dans
tous les cas, la variable est définie conformément au type de données et a la granularité.

EXEMPLE

Nous utilisons le méme exemple qu'a la section Structure simple avec adressage automatique (a la
page 105), toutefois, nous modifions les dimensions du tableau 1 de 0 a 2 dans les propriétés de la
variable de structure.

Lorsque vous cliquez sur Terminer, la liste de variables se présente comme suit :

- Speed-Control Structure Control
Speed-Control[0].5peed Set UINT
Speed-Control[0].5peed Ac... UINT
Speed-Control[0].0n/Off[0] BOOL
Speed-Control[0].0n/Off[1] BOOL
Speed-Control[0].Menitori... SINT
Speed-Control[1].5peed Set UINT
Speed-Control[1].5peed Ac... UINT
Speed-Control[1].0n/Off[0] BOOL
Speed-Control[1].0n/Off[1] BOOL
Speed-Control[1].Menitori... SINT

La structure existante a été modifiee de facon a ce que chaque élément de structure apparaisse deux
fois.

Par exemple, avec le driver S7, ceci provoque |'adressage automatique suivant, a condition que nous
I'ayons activé : Chaque type de données démarre avec un nouvel offset :

Variable Adresse Bloc de Offse Numéro
réseau données de bit

Engine Speed Control[1].Engine

Speed.Set

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 101 0
Speed.Actual

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 103 0
Speed.On/Off[1]

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 103 1
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Variable Adresse Bloc de Offse | Numéro
réseau données t de bit

Speed.On/Off[[2]

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 104 0
Speed.Monitoring

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 105 0
Speed.Set

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 106 0
Speed.Actual

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 108 0
Speed.Ein/Aus[2]

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 108 1
Speed.On/Off[[2]

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 109 0

Speed.Monitoring
Dernier offset utilisé : 109 Bit 7

Le tableau de structures a été créé exactement comme une structure simple. La deuxieme structure
démarre la ou la premiere finit.

Si on utilise le driver S5, cela donne :

Variable Adresse Bloc de Offse Numéro
réseau données de bit

Engine Speed Control[1].Engine

Speed.Set

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 101 0
Speed.Actual

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 102 0
Speed.On/Off[[1]

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 102 1
Speed.Ein/Aus[2]

Engine Speed Control[1].Engine 0 50 102 8
Speed.Monitoring

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 103 0
Speed.Set

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 104 0
Speed.Actual
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Variable Adresse Bloc de Offse Numéro
réseau données de bit

Engine Speed Control[2].Engine
Speed.On/Off[[2]

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 105 1
Speed.Ein/Aus[2]

Engine Speed Control[2].Engine 0 50 105 7
Speed.Monitoring

Dernier offset utilisé : 105 Bit 15

CHAQUE TYPE DE DONNEES COMMENCE AVEC UN NOUVEL OFFSET

Le tableau de structures a été créé exactement comme une structure simple. La deuxieme structure
démarre la ou la premiere finit. Ici les différences peuvent dépendre de 'option Chaque type de
données démarre avec un nouvel offset. Si cette option est activée, la structure suivante démarre
toujours a un nouvel offset, méme si la structure suivante tiendrait dans le méme offset.

BExemple

Le dernier élément de structure est un SINT (8 bits) et utilise a I'offset 102 les bits
de 0 a 7. Dans le cas de l'utilisation du driver S5 (offset de 16 bits) et si le premier
élément de la structure était de type SINT ou USINT, la structure suivante
démarrerait comme décrit ci-dessous :

» Sil'option "Chaque type de données démarre avec un nouvel offset" est
activée : Offset 103 Bit O

» Sil'option "Chaque type de données démarre avec un nouvel offset" est
désactivée : Offset 102 Bit 8 Les structures sont maintenant situees
directement I'une apres l'autre.

8.3.1.3 Adressage manuel

Les adresses peuvent étre émises de maniere semi-automatique ou manuellement, via I'adressage
manuel.

SOLUTION SEMI-AUTOMATIQUE

Les offsets et numéros de bits sont définis dans les éléments de structure dans le type de données.
Mais ici cela correspond a un offset relatif. Dans la variable de structure, un offset de départ est défini
et tous les offsets relatifs sont ajoutés a cet offset de depart.
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EXEMPLE

A l'image d'une structure simple avec adressage automatique (a la page 105), nous créons le type de
données de structure réglette. L'offset souhaité est ensuite défini pour les éléments de structure
individuels, par exemple l'offset 3 pour I'élément de structure Engine speed set.

Pour les variables de structure, I'option adressage automatique est activée lors de sa création. Un
offset de départ de 700 est défini dans les propriétés de la variable de structure. zenon calcule
ensuite, a I'adresse de la variable Drehzahl-Regelung.Drehzahl.Soll, I'offset 703 (100 pour la structure +
3 pour I'élément de structure).

Si I'offset relatif doit étre modifié par la suite, les étapes suivantes doivent étre executées :
»  Premierement, vous changez |'offset dans I'élément de structure dans le type de donnée.

» Ensuite, vous devez modifier 'offset de départ pour variable de structure (par exemple, en
1071).

» Ensuite, revenons a l'offset initial (100, dans notre exemple).

Arriere-plan : Le recalcul des adresses n'est fait que lorsque |'offset de démarrage de la variable est
modifié, mais n'est pas fait si on change seulement les offsets dans les éléments du type structure.

SOLUTION COMPLETEMENT MANUELLE

La fagon de faire est a peu pres identique que pour le mode semi-automatique sauf qu'ici les
adresses sont entrées "a la main" sur chaque élément de la variable structure.

Si I'offset de départ d'une variable de structure est modifié, les offsets des variables déja activées sont
également modifiés conformément a I'ampleur de la modification. La différence d'offset entre la
variable activée et les variables de tableau est ainsi conservee.

8.3.2 Modification des variables de structure

Les modifications sont apportées via les boites de dialogue Propriétés et Variable.

Les éléments suivants ne peuvent pas étre modifiés :

» Nom
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P Activation des éléments

Modifier variable @

Paramétrage

Driver

SIMUL32 - SIMUL_WIZ -

Type d'objet driver

Donnée automate -

Type de données

Structure

Paramétrage du tableau

Dim 1 Dim 2 Dim 3

Options d'adressage

@ Adressage automatique

Adressage selon ['offset du type de donnée et de l'offset de dém:
Adressage manuel
| Chague type de données démarre avec un nouvel offset
| Terminer | Annuler | Aide
Propriété Description
Driver Sélectionnez le driver souhaité dans la liste déroulante.
Remarque : Si aucun driver n'a été ouvert dans le projet, le
driver des variables internes (Intern.exe) est chargé
automatiquement.
Type d’'objet driver Sélectionnez le type d'objet de driver adequat dans la liste

Types de données

Adressage automatique

L'adresse décalée est
conforme a l'offset de type
de données et a I'offset de
départ

déroulante.

Sélectionnez le type de données (a la page 16) souhaité.
Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue de
sélection.

zenon calcule une attribution d’adresse automatique (a la
page 107). Ceci dépend de la granularité du type d'objet de
driver utilisé et du type de données IEC sur lequel est basé le
type utilisé.

Le décalage est conforme a l'offset et au bit définis pour
I'élément de structure attribue.
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Adressage manuel Adressage manuel (a la page 110) ou semi-automatique.
Chaque type de données Définissez de quelle maniere les éléments de structure sont
commence avec un nouvel  positionnés avec |'adressage automatique.

offset

Actif : un nouvel offset est démarré pour chaque élément de
structure.

Inactive . les offsets sont utilisés dans leur intégralité
(I'adressage des variables est effectué par ligne).

8.3.2.1 Modifier les propriétés

Les modifications sont effectuées dans la fenétre des propriétés.

Les modifications faites dans la variable de structure peuvent en affecter les eléments (par exemple, le
calcul de I'adresse, si vous modifiez I'offset de départ ou le driver). Les propriétés de chaque élément
de la structure peuvent étre modifiées individuellement. Les modifications peuvent étre faites sur
chaque élément de la variable ou dans les éléments du type structure de base. Les changements sont
alors répercutés sur les éléments de variables. (Reportez-vous au chapitre Concept d'héritage (a la
page 118) pour plus d'informations a ce propos.)

8.3.2.2 Désactiver / activer des élements de structure

Vous devez sélectionner les éléments dans la liste des variables et ensuite utiliser le menu contextuel.
Les éléments inactifs du tableau sont pris en compte par le calcul automatique d'adresse comme s'ils
étaient actifs. Les éléments inactifs correspondent a des emplacements qui pourront étre activés a
tout moment.

Variable inactive
» Indisponible dans in zenon
» Non enregistrés avec le driver

» Non pris en compte lors du calcul des E/S pour la taille de Ia licence

NOTES IMPORTANTES

Note lors de la désactivation de variables :

» Les références de variables sur les éléments de synoptique sont perdues lors de la
désactivation. Les connexions peuvent uniquement étre restaurées manuellement.
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»  Siun élément de structure est basé sur un type IEC qui n'est pas autorisé avec le driver
sélectionné, I'élément ne peut pas étre active.

» Siles variables sont désactivées, puis réactivées, les éléments dynamiques de ces variables ne
sont pas mis a jour dans Editor. Pour les mettre a jour, cliquez sur la variable correspondante
dans la fenétre de propriétés de I'élément.

8.3.2.3Changer l'ordre des éléments

L'ordre des éléments de structure dans une variable de structure peut uniquement étre modifié dans
le type structure correspondant.

Si vous modifiez le type de données de structure, toutes les variables basées sur ce type seront aussi
modifiées.

8.3.3 Suppression de variables de structure

Sélectionnez la variable dans la vue de détail et appuyez sur la touche Suppr.

8.4 Variables de recouvrement de projets

Les variables peuvent également étre sélectionnées dans d'autres projets et utilisees dans le projet.
Cela est également possible dans différentes hiérarchies. Les variables issues de projets de niveau
supérieur, de projets de méme niveau et de projets de niveau inférieur peuvent étre utilisées a votre
convenance, ainsi que les variables issues de projets non liés.

Pour utiliser les variables dans un projet, dans le Runtime, tous les projets :
» Doivent étre chargés

» Doivent étre accessibles sur le réseau. zenon ne vérifie pas I'accessibilité du réseau dans le
Runtime.
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Dans le projet, les variables issues d'autres projets sont affichées comme suit :
[Nom du projet]#[Nom de la variable], par exemple Projet1#WIZ_VAR_10

& Sélection variable (Filtre : variables numériques) “
= IﬂE Espace de travail : 7111(2) @ -j e

o GLOBAL

IPRO Etat = MNom Identification Unité  |Adresse réseau |Bloc de donn... 2

o PROT v v v v 7 7

o PRO2 Alarms acknowledged 0 0
Alarms not acknowledged 0 0
AML 0 0
CEL 0 0
Current authorization gro... 0 0
Current authorization gro... 0 0
Current authorization gro... 0 0
Current authorization gro... 0 0
Free disk space - Databas... % 0 0
Free disk space - Databas... KB 0 0
Free disk space - Export [... % 0 0
Free disk space - Export [... KB 0 0
Free memory [%] % 0 0
Free memory [KB] KB 0 0
Metwork timeout [Millise... ms 0 0
MNumber of alarms 0 0
MNumber of connected cli... 0 0
RennrtViewer n n &7

£ >
51 total / 36 filtrés / 0 sélectionnés | 0 variables utilisées / nombre de variables illimité
Pas de sélection Annuler Aide

Si I'utilisation inter-projets est impossible, les projets dans la boite de dialogue de sélection de
variables sont grisés.

Remarque : Vous pouvez ajuster la taille de cette boite de dialogue. La position et |a taille de la
fenétre de la boite de dialogue sont enregistrées dans Editeur, dans le Runtime et dans zenon Web
Client, indépendamment du projet.

AAttention

Si les noms de projets sont modifiés ultérieurement ou les projets sont copiés,
vous devez vous assurer que |'attribution est correctement effectuée. Pour cela,
utilisez la boite de dialogue de remplacement des références de projet.

Tenez compte des conditions spéciales concernant les variables inter-projets
dans le module Gestion de commande.

8.5 Utilisation dans zenon Analyzer

Les variables peuvent étre fournies avec des informations de rapports spécifiques, utilisables dans le
produit zenon Analyzer de COPA-DATA. Un groupe de propriétés distinct est disponible a cette fin.

Les propriétés suivantes dans le groupe de propriétés de la variable Analyzer de zenon fournissent
des informations concernant les rapports dans zenon Analyzer :
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» Nom visuel : Saisie d'un nom d'affichage de la variable dans zenon Analyzer. Celui-ci doit
étre unique dans le projet. La vérification n'est pas effectuée lors de I'émission dans zenon,
mais lors de l'importation dans zenon Analyzer. Si cette propriété est modifiee apres la
premiere exportation vers zenon Analyzer, ces modifications ne sont appliquées dans zenon
Analyzer.

» Signification : Saisie de la Meaning d'une variable dans zenon Analyzer. La saisie peut étre
manuelle ou étre effectuée a I'aide de I'Meaning and Waterfall Chart Wizard. Plusieurs
significations doivent étre séparées par une virgule.

Syntaxe : [Meaningl],[Meaning?],...,[MeaningN]

» Parametre pour le waterfall diagram : Parametres d'une variable pour un diagramme en
cascade dans zenon Analyzer. La saisie peut étre manuelle ou étre effectuée a l'aide de
I'Meaning and Waterfall Chart Wizard. Les parametres individuels doivent étre séparés par
une virgule. Plusieurs cascades doivent étre separées par un point-virgule.

Syntaxe : [nom de modele], [indice de ligne] [indice dans la ligne],[code de couleur];

L'importation des données de zenon dans zenon Analyzer est possible via la fonction d'exportation
offerte par I'assistant Analyzer Export Wizard.

8.5.1 Exportation de diagrammes en cascade

Un diagramme en cascade peut étre utilisé pour I'affichage de rapports par ligne ou de rapports par
machine. Les parametres du diagramme sont stockés dans la propriété de variable
Analyzer/Paramétre pour le waterfall diagram a partir de zenon 7.20. lls peuvent étre saisis
manuellement ou créés a I'aide de I'Meaning and Waterfall Chart Wizard.

EXPORTER

L'assistant lit la propriéte Parameétre pour le waterfall diagram lors du chargement de I'espace de
travail zenon. Si des entrées sont correctes, elles sont exportées en tache de fond, puis écrites dans la
base de données de zenon Analyzer.

STRUCTURE DES ENTREES

En fonction de la structure des entrées, une décision est prise pour déterminer s'il s'agit d'entrées
correspondant a des diagrammes par machine ou par ligne.

» Diagrammes par machine : Structure a 4 chiffres ; données délimitées par une virgule et un
point-virgule.

Syntaxe : [nom du modeéle],[indice de ligne],[indice de colonne],[code de couleur];
Exemple : MyWaterfall,4,2,#80FF00;
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» Diagramme par ligne : Structure a 7 chiffres ; données délimitées par une virgule et un
point-virgule.
Syntaxe : [nom du modeéle],[indice de ligne],[indice de colonne],[code de couleur],[perte de
machine auxiliaire],[ajout de perte de machine auxiliaire],[soustraction de perte de machine
auxiliaire];
Exemple : MyLineAnlaysis,4,2, #80FF00,0,0,0;

REGLES DE LECTURE :

Les considérations suivantes s'appliquent a la lecture :

»  Sides entrées correspondant au champ Parameétre pour le waterfall diagram sont
présentes, les entrées correspondantes dans le champ Description externe sont ignorées.
La structure détermine si I'entrée peut étre évaluée en tant que diagramme par machine ou
par ligne.

» L'identification WF= n'est pas nécessaire, mais peut toutefois étre utilisée. Les éléements
individuels d'un modele doivent étre séparés par une virgule. Si plusieurs modeles de
diagramme en cascade sont attribués a une variable, un point-virgule est utilisé en tant que
séparateur.

» Siaucune entrée n'est présente, les entrées correspondantes de |'Description externe sont
ignorées. L'identification WF= doit étre insérée en tant que preéfixe.

» Silaversion de zenon est antérieure a la version 7.20, les parametres du diagramme en
cascade sont toujours repris depuis la propriété Description externe de zenon.

8.6 Liaison de variables/types de données avec un groupe de
styles/style d’échelle/style de courbe

Le nceud Extended Trend est désormais disponible dans les propriétés des variables et du type de
donnée.

liartrmadeat Brrvat
Gt e TP o R i ek

[ FLYS PR T = Aushn T e & Plieya de s coarbe @ Aasns thls ks fal

Vous pouvez y affecter des styles prédéfinis ou un groupe de styles prédéfini a une variable ou a un
type de donnée

Les possibilites de sélection suivantes sont disponibles :
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Groupe de styles Permet la sélection d'un groupe de styles prédéfini.

Style déchelle Permet la sélection d'un style d'échelle prédéfini.

Style de la courbe Permet la sélection d'un style de courbe préedéfini.
Configuration :

1. Cliquez sur le bouton de sélection ... correspondant.
2. Sélectionnez le groupe de styles souhaité ou le style souhaité.

3. Confirmez votre sélection en cliquant sur OK.

Les styles sélectionnés sont utilisés dans Runtime pour I'affichage des courbes Extended Trend.

9 Concept d’'héritage

L'héritage signifie que les propriétés d'un objet sont propagées aux objets liés a cet objet. Les objets
basés sur un objet héritent en principe de toutes les propriétés de I'objet de base, mais les propriétées
individuelles de ces objets peuvent étre modifiées (c'est-a-dire remplacées).

Il existe également aussi la possibilité de conserver le lien avec le type de base. Ici aussi I'objet lie
recoit toutes les propriétés du type de base, mais ces propriétés ne peuvent pas étre modifiées ou
écrasées dans I'objet de base. Les modifications ne sont possibles que dans l'objet de base.

Dans les deux cas, ce qui suit est vrai : Si une propriété est modifiée dans I'objet de base, tous les
objets dérivés de cet objet de base acceptent également la modification. Les objets individuels ne
sont pas enregistrés directement avec I'objet dérivé, mais sont toujours référencés par |'objet de base.

Exception : Des qu'une valeur pour un objet dérivé est remplacée (modifiée), cette propriété perd la
référence a I'objet de base (uniquement pour I'héritage). Si cette propriété est modifiée dans I'objet
de base, elle ne sera pas répercutée dans I'objet ou la propriété a été modifiée. Toutefois, ceci
concerne uniguement la propriété qui a été interrompue dans la connexion a 'objet de base. Toutes
les autres propriétés sont appliquées par l'objet de base, comme auparavant. Une propriétée
remplacée peut étre retransformée en propriété dérivée a tout instant.

9.1 Héritage dans zenon

Dans zenon, les objets de base sont les types de données. Les types de données simples et structurés
lient leurs propriétés aux variables basées sur celles-ci.

Les variables sont les objets basés sur les types de données. En principe, elles héritent de toutes leurs
propriétés. Les exceptions sont les propriétés qui
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peuvent uniquement étre definies au niveau de la variable, par ex. I'adressage qui est basé sur le type
d'objet de driver et non le type de donnée.

Dans les structures, il y a les éléments de structure. Ces derniers peuvent étre incorporés ou liés. S'ils
sont liés, ils héritent des propriétés du type de données auquel ils sont liés. Toutes les modifications
dans le type de base sont directement répercutées. Mais aucune propriété ne peut étre écrasée,
comme elles ne sont que liées et non héritées.

Les éléments de structure incorporés n‘ont pas, en principe, de référence vers leur type de base. Ils
sont des copies, ou toutes les propriétés peuvent étre modifiées localement. Les modifications dans le
type de base n‘ont aucune influence sur eux. Les éléments de structure incorporés peuvent a tout
moment étre changés en éléments liés, et inversement.

9.1.1 Héritage des propriétés avec les types structure et les variables
structure

Les variables structures sont gérées de la méme facon que les variables simples. Mais les propriétés
sont definies sur chaque élément de la structure. Chaque élément d'une variable structure est lié¢ a
I'élement du type structure sur lequel la variable est basée.

En plus un elément de structure peut aussi étre lié a un type.

Ainsi, I'élément de la variable structure hérite des propriétés de I'élément de structure qui lui-méme
peut étre lié a un type.

Cela peut méme devenir encore plus complexe si une structure utilise d'autres structures.

VARIABLES AVEC UNE STRUCTURE DANS UNE STRUCTURE

Name / | Datatype | 4]
Filter text i Filter text e
B—Enagine Structure Engine
Engine. Activity Input UINT
Engine.Charging Rate
Engine.Voltage Yoltage
Engine. Temperature[1] SINT
Engine. Temperature[2] SINT
Engine. Temperature[3] SINT
-}—Engine speed control
Engine.Engine speed control.Engine speed set INT/ <embedded2 >
Engine.Engine speed control.Engine speed actual INT_IL|
«| »

Dans I'exemple, la variable est Engine.Speed.Control. Speed est déduite de la structure Engine.
Celle-ci contient I'élement Engine Speed Control qui est aussi une structure. Cette structure est liée a
la structure Engine, car les structures dans les structures peuvent seulement étre liées. Dans cette
structure, Speed Control est lié au type de données INT.

Ainsi, si des modifications sont apportées a ce type de données, ces modifications affectent
directement la variable Engine.Speed Control.Speed Actual.
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Il est donc importer de préter attention aux modifications des types de données.

Les propriétés sont remplacées, ou la dérivation depuis le type de données est exécutée comme
décrit plus haut.

9.2 Propriétés héritées d'un type de données dans le cas de
variables simples

Toutes les propriétés sont transférées depuis un nouveau type de données lors de la création d'une
nouvelle variable. Ceci est représenté, pour les propriétés correspondantes, par un symbole (une
fleche courbée sur un cadre).

LES PROPRIETES HERITEES SONT IDENTIFIEES PAR UNE MARQUE

=l Yalue attributes :"I
Alt. value: 0.000000 td]
Decimals 0 [
Max. set value 32767 It
Min. setpoint value -32768 @J
Resources label td]
Unit volt
‘Write/Read v td] L]

Dans cet exemple, toutes les propriétés sont héritées du type de données sauf la propriétée Unite.
Cette propriété a été écrasée dans la variable. Si la propriété de mesure est modifiée dans le type de
données de base, la propriété d'unité de mesure sera modifiée pour toutes les variables basées sur ce
type de données. Ceci ne s'applique pas aux variables dans lesquelles cette propriété a été
remplacée.

AAttention

Les modifications apportées au type de données ont toujours un effet sur toutes
les variables basées sur ce type de données. La seule exception a cette regle
concerne les propriétés de variables pour lesquelles les valeurs issues du type de
données ont été modifiées.

9.2.1 Remplacer les propriétés

Les propriétés de variables peuvent étre remplacées de deux facons :

» La proprietée est modifiée a I'aide du clavier ou de la souris. Des que la modification est
appliquée, cette propriété de la connexion est séparée du type de données.
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» La propriété est séparée du type de données a l'aide du menu contextuel correspondant.
Dans ce cas, il est possible de sélectionner la propriété a partir du type de données ou de
sélectionner toutes les propriétés de la variable. (Capture d'écran !)

La coche disparait des que la propriété est remplacée. Toutes les modifications apportées a un type
de données n'influencent alors plus les propriétés remplacées d'une variable.

9.2.2 Restaurer les propriétés d'un type de données

Sélectionnez les propriétés écrasées et dans le menu contextuel, choisir Prendre toutes les propriétés
du type de données ou seulement Lier <Nom> avec type de données. Ces propriétés retrouvent la
marque du lien avec le type de données.

10 Plages de valeurs

Le calcul de la valeur définit la plage de valeurs d'une variable avec différentes propriétés.
AAttention

La modification de la valeur n'est pas prise en compte lors de I'utilisation de
variables dans zenon Logic et dans I'élément combiné. Elle est toujours utilisee
par la valeur brute obtenue de I'automate.

HYSTERESIS ET VALEUR DE SEUIL

Les valeurs changeant rapidement (fluctuantes) peuvent étre détectées avec différentes propriétés
pour éviter les réactions indésirables telles que les alarmes ou les entrées dans les archives. Dans ce
cas, la distinction suivante est faite :

»  Hystérésis : évite le transfert des valeurs changeant rapidement du driver vers les variables.

P Hysterésis pour I'archive : évite la création d'entrées dans les archives pour les valeurs
changeant rapidement par rapport a la plage de mesure.

>  Hystérésis : Fvite les réactions indésirables, telles que les alarmes, pour les valeurs
numeériques changeant rapidement (a la page 128).

AJUSTEMENT DE VALEURS LINEAIRES

Paramétres de conversion linéaire des valeurs de I'automate en valeurs de visualisation.

Les propriétés Signal min. et Signal max., ainsi que Plage de mesure min. et Plage de mesure
max., déterminent I'offset et 'augmentation de la ligne de parametres. Celles-ci sont appliquées a
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toutes les valeurs recues. Cette disposition s'applique également aux valeurs extérieures a la plage de
signal.

Propriétés :
Signal min. : Valeur minimum des variables dans I'automate.
Signal max. : Valeur maximum des variables dans 'automate.

Plage de mesure min. : Valeur minimum des variables dans zenon.

v v Vv v

Plage de mesure max. : Valeur maximum des variables dans zenon.

MODIFICATION DE VALEURS NON LINEAIRES

Les variables dont la valeur brute (controleur) ne peut étre ajustée de maniere lineaire dans la valeur
mesurée (zenon) peuvent étre modifiées via la propriété Ajustement non-linéaire avec macros.
Dans ce cas, les valeurs brutes sont modifiées a I'aide de macros VBA dans I'automate et au moyen
d'une macro dans zenon. Les macros requises doivent déja étre disponibles dans Ia liste de macros
de zenon.

Celles-ci sont sélectionnées via les propriétés suivantes :

» AdjustHardwareValue : macro appelée dans le Runtime a chaque modification de la valeur
brute dans I'automate ; modifie la valeur dans zenon.

» AdjustScadaValue : macro appelée lors de I'écriture d'une valeur depuis zenon ; modifie la
valeur brute dans I'automate.

AAttention

Les deux propriétés doivent toujours étre configurées. La macro
AdjustHardwareValue doit étre créée a l'inverse de la proprieté
AdjustScadaValue, sous forme de fonction inverse.

10.1 Hystérésis

L'hystéresis definit la zone dans laquelle une modification de valeur est ignorée. Ceci permet d'éviter
I'affichage des valeurs changeant rapidement (par ex. fluctuantes) qui déclencheraient constamment
des dépassements de valeurs limite dans un élément de synoptique.

Dans <CD_ PRODUCTNAME >, I'hystérésis peut étre définie dans les propriétés des variables (Plages
de valeurs/Hystérésis) pour les éléments suivants :

»  Calculs des valeurs des variables :
Propriétés Positif pour le signal et Négatif pour le signal pour la plage de signal.
Les valeurs modifiees dans la plage d'hystérésis ne sont pas transférées vers les variables
depuis le driver.
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»

Entrées dans I'archive en cas de changement de valeur :
propriétés Positif pour I'archive et Négatif pour I'archive pour la plage de mesure

Les valeurs modifiées situées dans la plage d'hystérésis ne sont pas saisies dans |'archive.

Suppression du point zéro
Les valeurs modifiées dans la plage d'hystérésis ne sont pas transférées depuis le driver vers
les variables. Cette évaluation a lieu avant I'nystéreésis.

Si'la configuration du projet contient la valeur 0, le zero clamping n'est pas pris en compte.
Toutes les valeurs sont transférées du driver a la variable et affichées dans le Runtime.

BExemple

Une valeur limite de 50 °C est définie. La température fluctue normalement dans
une certaine limite. Par conséquent, la valeur limite est dépassée a chaque
dépassement de la limite de 50°, ce qui déclenche une alarme et une entrée
dans l'archive.

Pour éviter cela, les valeurs suivantes sont définies comme hystérésis de la
variable :

» Positif pour le signal : 2
» Négatif pour le signal : 2

Et pour I'archive en tant qu'hystérésis :
» Positif pour I'archive : 8

» Négatif pour I'archive : 6

Le zero clamping est également configureé :
» Suppression du point zéro : 20
Ainsi
» Une valeur actuelle de -20° a +20° est toujours affichée avec la valeur 0
dans le Runtime.

» Lavaleur d'une variable pour une valeur actuelle de -20° a +20° est
configurée sur la valeur 0.

» Cen'est que lorsque 52° a été dépassé ou que 48° a été sous-dépassé
que cela est considéré comme une violation de la valeur limite.

» Une entrée d'archive est uniquement créée lorsque 58° a été dépassé et
que 44° a été sous-dépassé.
Ftant donné qu'un Suppression du point zéro a été configuré, I'entrée
d'archive est uniquement créée pour la plage de températures allant de 20°
a 44
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Remarque : Des hystérésis censées éviter les réactions indésirables (telles que le déclenchement
d'alarmes) pour limiter les dépassements de valeurs limite dues aux valeurs changeant rapidement
(fluctuantes) peuvent étre créées a l'aide des valeurs de seuil (a la page 128).

¥Informations

Remarque :

» Tous les drivers ne sont pas compatibles avec les hystérésis. Vous trouverez
des informations concernant la compatibilité de votre driver avec les
hystérésis dans la documentation du driver correspondant.

» Projet d'integration :
Si une hysteérésis est configurée pour une variable dans un sous-projet, ceci
n'a aucun effet si la variable se trouve dans une archive du projet
d'intégration.

11 Valeurs limite

Les valeurs limite ont pour but de déclencher une réaction des qu’une valeur limite est dépassée ou
qu’un état est atteint. La valeur limite est définie de maniere fixe dans Editor ou peut étre définie de
maniere variable selon la valeur d'une variable dans le Runtime. Différents types de réaction peuvent
se cumuler. Par exemple : Le changement de couleur, les entrées dans la liste d'alarme et dans la liste
d'événements, 'appel d'une fonction, etc. sont possibles. L'exécution de la réaction est réalisée dans
zenon.

La configuration des
» valeurs limite définit le comportement des variables numériques.
> I'état définit le comportement de variables binaires (bas, haut, état ou O, 1).

Remarque : Pour des raisons de validité géenérale, le terme "valeur limite" désigne
également les états ci-apres.

Si une évaluation supplémentaire sur les informations d'états de la variable est nécessaire, alors vous
devez définir une matrice de réaction. Les matrices de réaction peuvent étre utilisées pour les
variables chaine. Vous trouverez plus d'information sur les matrices de réaction dans le chapitre
Matrices de réaction (a la page 141).

Remarque : les limites ne sont pas détectées automatiquement, car elles risquent d'étre perdues en
cas de sélection d'un type de variable incorrect. Par exemple, si vous changez une variable numérique
avec une limite définie en type BOOL, cette variable possédera trois limites.
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UTILISATION AVEC EPLAN

En cas d'alarme, un document EPLAN peut également étre ouvert. Pour cela, la connexion EPLAN doit
disposer d'une licence et le chemin d'acces au programme EPLAN doit étre défini dans le fichier
zenonb.ini.

Configuration :

» Saisie de la séquence de caracteres $PRG:xxxxxx dans la propriété Fichier d'aide du groupe
Valeurs limite

Remarque : xxxxxx est |'opérateur représentant les parametres a transférer

» La propriété Chapitre d'aide est ignorée, mais ne doit pas étre vide.

Pour de plus amples détails, reportez-vous au chapitre Ouverture d’EPLAN depuis I'aide du manuel
Aide du Runtime.

11.1 Définir les valeurs limites dans Editor

Sélectionner une variable dans la vue de détail du Gestionnaire de projet affiche toutes les propriétés
de cette variable dans la fenétre de propriétés.

Pour créer une nouvelle valeur limite, cliquez sur Nouvelle valeur limite. Chaque fois que vous
cliqguez sur Nouvelle valeur limite, une nouvelle valeur limite (Valeur limite 1, Valeur limite 2, etc.) est
ajoutée a la liste suivante.

Remarque : Indisponible si une matrice de réaction a été liee dans la proprieté Matrice de
réaction.

Toutes les propriétés disponibles pour définir les valeurs limites sont affichées dans la fenétre des
propriétés et sont décrites dans I'aide des propriétés. L'aide incorporée est automatiquement affichée
lorsque I'on sélectionne une propriéte.

Vaberrs bomite
{Nowwte bme) Aperiu des valeat bmte

Matrice de réuction
Matrice S¢ Maction < Aucune satnde de Hachon e

CooCooUCls

Un nombre illimité de valeurs limites peut étre défini pour chaque variable.
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Cliquez sur le + situé devant la propriété Valeur limite pour ouvrir la liste. Toutes les valeurs limites
sont listées dans ce groupe. Une valeur limite peut maintenant étre sélectionnée pour afficher les
propriétés de la valeur limite.

Vabewry famite
{Nowvele kenite)  Ohquar ic v Aporgu des valewn e Chguer vo o>

Matrice de s éa thon
Matrice de Maction  « Aucune matnce de maction bes )

Vodersr Semite(1)

£ Limte pcte [Suppewmar bmte)  Chguer wi ->

) Geen des slwemes

) oCkage dorntes duque S
Limiten{})

3 Parametoes addncncely v Terte vl bende i

=) tnended Trand

11.1.1 Retard

La propriété Délai (s) peut étre utilisée pour configurer une valeur de délai dans les propriétés de la
valeur limite. Cette valeur deéfinit I'intervalle en secondes dans lequel le dépassement de valeur limite
doit avoir lieu pour que I'action définie associée au dépassement de limite soit executée.

Par défaut : O- pas de délai

Valeur maximale : 4294967295 secondes

Le délai se calcule a partir de I'horodatage de la variable. Il s'applique sans tenir compte de la
maniere dont la limite a été dépassee.

Exemple :

Configuration :

» lavaleur du parametre Valeur limite 1 est de 50.
» la valeur du parametre Valeur limite 2 est de 700.

P Ledélaiestde3s.

Procédure :

1. La valeur augmente a 770.
Si'le dépassement a lieu pendant 3 secondes, le dépassement de valeur limite pour la valeur
100 est affiche.

2. Lavaleur est réduite a 70.
Si cette valeur a été affichée pendant 3 secondes, 'alarme de dépassement de la valeur
limite 100 est désactivee et un dépassement de valeur limite pour la valeur 50 est affiché.

3. Silavaleur est réduite a 40, I'alarme est désactivee des que le dépassement de valeur limite
est terminé.
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HORODATAGE ET VALEUR

L'heure du premier dépassement de valeur limite est utilisée en tant qu'horodatage du dépassement
de valeur limite dans la liste d'alarmes et/ou la liste d’évenements.

La premiere valeur apres expiration du délai, et non la valeur declenchant I'alarme, est définie en tant
que valeur.

60 s

O~

Touche :
1 Heure du dépassement de valeur limite.
Debut du délai configuré.
Valeur a déclencher.
2 Fin du délai configuré. Alarme recue :

» Heure : Heure du dépassement de valeur limite (1)

» Valeur affichée : Valeur apres le délai (2)

¥Informations

Associée a la propriété Clignotement, cette propriété a l'effet suivant sur le
réseau :

Les éléments lies pour les valeurs limites et les alarmes, chacune avec ou sans
délai, sont affichés sous forme d'éléments clignotants sur le serveur et les clients.
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11.1.2 Seuil

Les seuils empéchent les réactions indésirables dans I'éventualité de valeurs numériques changeant
rapidement (fluctuantes). lls créent une hystérésis de valeur limite. La valeur limite est donc différente
au début du dépassement de valeur limite et a la fin du dépassement de valeur limite.

Exemple : valeur limite max. de 700, valeur de seuil de 70. Des que la valeur de la variable atteint
100, la valeur limite est dépassée. Si la valeur redescend a 95, rien ne se passe. Le dépassement de
valeur limite ne se termine que si la valeur limite descend a 89.

Les seuils peuvent étre définis sur maximum ou minimum. Pour la configuration maximum, le seuil se
déplace vers le bas, et vers le haut pour la configuration minimum.

Par exemple, une valeur maximum de 900 et un seuil de 10 produisent une valeur de 890.

La valeur limite sera dépassée en cas de valeur supérieure a 900, et la zone critique sera quittée
lorsque la valeur chutera en dessous de 890.

Exemple de valeur minimum : une valeur minimale de 900 et un seuil de 10 produisent une
valeur de 910.

La valeur limite sera dépassée en cas de valeur inférieure a 900, et la zone critique sera quittée
lorsque la valeur dépassera 910.

Au contraire de I'hystérésis (a la page 122), cette propriété affecte uniquement le comportement de
I'alarme, et non la représentation de la valeur.

11.1.3 Déduction des valeurs limites issues du type de données

Les valeurs limites peuvent étre déja définies dans le type de données. Les valeurs limites définies
dans le type sont disponibles dans toutes les variables reposant sur ce type de données. Le concept
d'héritage marche ici comme décrit plus haut : toutes les propriétés sont issues du type et peuvent
étre écrasées dans chaque variable. Ainsi, une valeur limite peut étre désactivee dans une seule
variable. Une valeur limite héritée du type de données ne peut pas étre supprimée dans une
variable (la suppression n'est possible qu'au niveau du type de données). Toutefois, des valeurs limites
supplémentaires peuvent étre ajoutées dans la variable. Ces valeurs limites spécifiques a une variable
peuvent évidemment étre supprimées au niveau de la variable.

Vous trouverez plus d'information sur les matrices de réaction dans le chapitre Types de données (a
la page 16).

11.1.4 Sélection multiple

Si plusieurs variables sont sélectionnées simultanément, les propriétés des valeurs limites peuvent
également étre modifiées simultanément pour plusieurs valeurs limites. Si une des variables
sélectionnées ne comporte pas la valeur limite devant étre éditée, elle n'est pas prise en compte.

Avec cette sélection multiple, les propriétés qui different d'une variable a I'autre sont affichées en
rouge dans la fenétre des propriétés. (La propriété de la premiere variable sélectionnée est affichée).
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Si les propriétés n'existent pas pour toutes les variables sélectionnées (par ex., valeurs limites), elles
sont affichées en jaune.

11.1.5 Suppression de valeurs limites

Cliquez sur Supprimer la valeur limite dans les propriétés.

x
%[z E

#/| Additional settings

#| Addressing

Description

| Limits

B Limit[1] __ ‘

@ mm[}]_ L!m!ts Insert —1
| Limit[1] Remove |

1] Limit[3] Limit[2] Remove

#| Reaction ma  Limit[3] Remove

H value calat  jnk 4l properties with data type
Separate all properties from data type

‘Limit[1]' Fast access
v Description

11.1.6 Chevauchement de valeurs limites

Vous pouvez définir des valeurs limites qui se chevauchent. Dans ce cas, zenon vérifie
automatiquement la valeur limite valide.

BExemple

Valeur limite 1 (maximum) définie a 100. Valeur limite 2 (maximum) définie a 200.
Si'la variable dans le Runtime recoit une valeur comprise entre 100 et 199, la
valeur limite 1 est concernée par le dépassement. Si la valeur dépasse 200, la
valeur limite 2 est concernée par le dépassement.

11.1.7 Apercu des valeurs limite

Les valeurs limites d'une variable ou d'un type de données simple, ainsi que les matrices de réaction
(a la page 148) liges, peuvent étre affichées dans une boite de dialogue d'apercu.
La boite de dialogue peut étre affichée pour les éléments suivants :

» variables, types de données simples et matrices de réaction : pour les valeurs limite

» Eléments de synoptique : pour les propriétés correspondantes des couleurs et des effets
Glow, Clignotement ou Visibilité, a condition que ceux-ci soient definis a I'aide de variables
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AFFICHAGE DE L'APERCU DE VALEURS LIMITES

Pour afficher I'apercu d'une valeur limite, ouvrez la boite de dialogue a I'aide de la propriété
correspondante :

Elément Groupe de Propriété
propriétés

Eléments de Clignotement Affichage I'apercu clignotant

synoptique

Eléments de Couleur(s) de Affichage apercu couleur pour les Couleur de
synoptique remplissage ligne

dynamique(s) .
Affichage apercu couleur pour les Couleur de

remplissage

Affichage apercu couleur pour les Couleur du

dégradé
Eléments de Effet de Affichage apercu couleur pour les Variable
synoptique rayonnement pour la couleur

(seulement DirectX) . o .
Affichage apercu visibilité pour les Variable

pour la visibilité

Affichage I'apercu clignotant pour les Variable
pour le clignotement

Eléments de Visibilité Affichage apercu visibilité
synoptique
Variables Valeurs limite Apercu des valeurs limite
et
types de données La boite de dialogue correspondante appelée

dépend du type de configuration de valeur
limite, via les valeurs limites ou les matrices de
réaction :

»  Apercu des valeurs limite

»  Apercu de |'état de matrice de réaction
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11.1.7.1 Boite de dialogue d’'apercu de valeur limite

BOITE DE DIALOGUE D'APERCU DE VALEUR LIMITE

L'apercu affiche des informations concernant les valeurs limites configurées. La propriété Matrice de

réaction ne doit pas contenir de lien.

Apercu limite

Apergu limite

Minimum,/Ma... | Texte ... Couleur de valeur li... Clignot... | Invisible | Valeur

Maximum | Ack.M. | [l 004040 [m] ) 1000....
Minimum [] #FFFFFF = ] 5.000...

Annuler

Aide

Parameétres Description

Apercu des valeurs limite

suivantes :

»

»

»

Aucune configuration possible.

Minimum/Maximum
Texte valeur limite
Couleur de limite
Clignotement
Invisible

Valeur limite

OK Ferme la boite de dialogue.
Annuler Ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide

Affichage de la valeur limite définie avec les propriétés
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11.1.7.2Apercu de la boite de dialogue d’état de la matrice de réaction

Si une matrice de réaction a été sélectionnée pour les valeurs limites, les valeurs limites configurées
sont désactivées. L'apercu affiche un apercu de la matrice de réaction liée.

Aperqu état matrice de réaction Ex
Apergu malrice de réaction
- } Ok
ﬂ |
Valeur Biat Couleur de val Anruler
valeur par défaut M- Aidke
----------------------------------- Beoss saaBasns sansasas waaans | B
€ ¥

Parametres Description

Apercu de la matrice de réaction  Affichage de la matrice de réaction sélectionnée avec les
informations suivantes :

» Valeur

»  Ftat

»  Couleur de valeur limite
» Invisible

»  Clignotement

» Texte valeur limite

Aucune configuration possible.

OK Ferme la boite de dialogue.
Annuler Ferme la boite de dialogue.
Aide Ouvre l'aide
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11.2 Valeurs limites dans le Runtime

Pour les variables binaires, zenon réagit lorsque ['état est atteint (front montant). Pour les variables
numeériques, le systeme de contréle réagit lorsque la valeur maximum est atteinte ou dépassée
(GreaterThanEqualTo) ou lorsque la valeur minimum est atteinte ou dépassée (LessThanEqualTo).
Ceci est appelé un dépassement de valeur limite.

¥Informations

Une variable binaire comporte deux valeurs limites, une valeur limite Min. et une
valeur limite Max. Attention : La valeur limite Min. est la valeur limite 1 et la
valeur limite Max. est la valeur limite 2.

Lors du calcul des valeurs limites de variables numériques, la valeur brute de la variable (résolution de
signal) destinée a étre utilisée dans zenon est toujours calculée de maniere linéaire, a moins qu'elle ne
soit définie differemment par la fonction "ajustement de valeur non linéaire".

Exemple : Un capteur de température transmet sa valeur au systeme de contréle. La variable d'octet
correspondante possede une résolution de signal de 0-255. Dans zenon, la variable correspondante
possede une plage de mesure de 0-100. Par consequent :

PLC Systeme de
controle

0 0
127 50
255 100

Si-une valeur limite est dépassée, au démarrage de zenon, la réaction est exécutée immédiatement
au démarrage du Runtime.

Exception : Si la réaction correspond a une entrée dans la liste d'alarmes ou la liste du CEL, le
systeme veérifie d'abord si I'entrée n'existe pas déja (issue de la derniere session). Si c'est le cas, le
systeme n'gjoute pas une nouvelle entrée ! Ainsi les doublons sont évités. Toutes les autres réactions
sont quand méme exécutées.

A Attention

Une seule valeur limite peut étre active a un instant donné pour une variable
donnee.

D'autres informations concernant la conversion de la plage de signal en plage de mesure sont
disponibles dans la section d'aide dédiée aux propriétés de la fenétre des propriétés, lorsque vous
sélectionnez la propriété "Valeur".
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11.2.1 Fin de dépassement de valeur limite

Si une valeur limite est dépassée, une modification de valeur dans la plage de valeurs limites ne
génere pas une nouvelle réaction.

Par exemple : Une plage de valeurs limites de 700-200 est configurée. Si la valeur change de 770 a
115, aucune nouvelle réaction n'intervient. Si la valeur change en 270, il y a une nouvelle réaction liée
a la valeur limite suivante.

Les réactions indésirables pour les valeurs numériques changeant rapidement (fluctuantes) peuvent
étre évitées a l'aide des seuils (a la page 128).

11.3 Texte de valeur limite dynamique

Le texte de valeur limite dynamique permet d'inclure les valeurs actuelles d'autres variables ainsi que
des informations supplémentaires concernant les variables (a la page 137) dans le texte de valeur
limite d'une variable et dans le texte de valeur limite de matrices de réaction (a la page 141). Ce
faisant, un texte fixe peut étre lié via un index contenant des mots-clés générés a partir d'une table de
langue (voir également Utiliser des mots-clés dans les textes de valeur limite (a la page 140)).

Le texte de valeur limite dynamique peut s'afficher dans :
» laliste d'alarmes

la liste d'événements

»

» le module Report Viewer
» laligne d'état des alarmes
>

I'élément de texte dynamique
¥Informations

Si la valeur de limite dynamique est affichée en recourant a I'élement de texte
dynamique, c'est toujours la valeur de variable actuelle qui est utilisée.

SYNTAXE

La nomenclature suivante est valide pour le paramétrage des parametres :

$ Indique un texte de valeur limite dynamique. Ce caractere doit se trouver
en premiere position dans le texte de valeur limite.

: Séparateur de commandes. Il est utilisé pour séparer le texte constant du
texte dynamique. Lorsque vous séparez des variables, aucun espace ne doit
étre laissé entre le séparateur et la variable.
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@Texte texte issu de la table de langue couramment chargée.
%PV Valeur d'une variable dont le nom est "PV"
@Texte+%PV Mot clé composé qui sera cherchée dans la table de langue couramment

chargée. La valeur de la variable "PV" est enregistrée et lors de I'affichage,
I'association texte + valeur de la variable est recherchée dans la table de

langue.
%caractére Pour I'affichage des informations supplémentaires, reportez-vous au point
générique Affichage des informations d'une variable (3 la page 137).

L'utilisation de combinaisons de mots-clés permet de créer des textes de valeur limite dynamique
pouvant comporter plus de 80 caracteres.

BExemple 1

Texte de valeur limite = $@Texte; Pos-X; %Valeurl ; Pox-Y ; %Valeur?

Les conditions préalables suivantes sont valides :

P @Text est un mot clé de la table de langues correspondant a "Texte de la
table"

»  Valuel est une variable entiere possédant la valeur 14

»  Value? est une variable entiere possédant la valeur 12

Sortie = Texte de la table X-Pos 14 Y-Pos 12

BExemple 2

$OFF in position ;%String’

Les conditions préalables suivantes sont valides :

»  %String] est une variable de chaine possédant le contenu "ORT"

Sortie = OUT a la position ORT

BExemple 3

$%@message_+valuel
Les conditions préalables suivantes s'appliquent :

P @message_ est une partie d'un mot clé dans la table des langues
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» Valuel est une variable entiere possédant la valeur 12

La combinaison des deux donne le mot clé "message_12" et le texte
correspondant dans la table de langue est affiché.

BExemple 4
$%@message_+String
Les conditions préalables suivantes s'appliquent :
P @message_ est une partie d'un mot clé dans la table des langues

»  String] est une variable de chaine possédant le contenu "zenon"

La combinaison des deux donne le mot clé "message_zenon" et le texte
correspondant dans la table de langue est affiché.

VALEURS LIMITES DES TEXTES DE VALEUR LIMITE DYNAMIQUE

Le stockage des textes de valeur limite dynamiques entraine les limitations suivantes :

1. Le texte statique est stocké dans la zone de stockage du texte de valeur limite :
maximum 1024 caracteres

2. Les valeurs des variables liees sont stockées dans la zone de stockage du texte de
commentaire :
Maximum 80 caracteres.

3. Sides textes de valeur limite dynamique sont utilisés, aucun commentaire ne peut étre utilisé
pour ces alarmes.

Ces limites peuvent étre contournées :

CONTOURNER LA LIMITE A L'AIDE DE TEXTES DE VALEUR LIMITE DYNAMIQUE LONGS

Les valeurs de variables associées aux textes de valeur limite dynamique peuvent étre transférées
dans un fichier distinct.

Conditions requises : Dans les propriétés du projet, dans le groupe Liste d'alarmes, |a propriété
Textes de limite dynamiques longs pour les alarmes et/ou le groupe Liste d’événements, |a
propriété Textes de limite dynamiques longs pour les événements est active.

Au lieu du champ de commentaires, les valeurs sont conservées dans un fichier distinct.

1032 octets sont disponibles par valeur limite, en principe. Sur ces 1032 octets, un certain nombre
d'octets est deduit de chaque variable liee dans le texte de valeur limite. Le nombre déduit depend
du type de données. Par conséquent, lorsque plusieurs variables liees sont utilisées dans le texte de
valeur limite dynamique, le nombre de caracteres disponibles est logiguement moins éleve.
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Exemple 1: Valeur limite dynamique avec variable de chaine :
Sur les 1032 octets

» 9 octets sont utilisés pour les informations de structure

» 1023 octets sont disponibles pour le contenu de la variable chaine

Exemple 2 : Valeur limite dynamique avec deux variables chaine :
Sur les 1032 octets

18 (2 x 9) octets sont utilisés pour les informations de structure

» 1014 octets restent disponibles pour le contenu des deux variables chaine

Remarque :

» Il n'existe aucune limite du nombre autorisé de variables par texte de valeur limite.
Attention : La somme des octets des informations de structure et des octets de contenu de
la variable ne doit pas dépasser 1032 octets.

Le dépassement de cette valeur peut entrainer une perte de données.

» Le nombre d'octets requis pour l'information de structure dépend du type de données.
» Les noms de fichier des fichiers supplémentaires créés sont Dxxx.aml et/ou Dxxx.cel.

»  Pour la mémoire circulaire, les informations supplémentaires sont enregistrées dans les
fichiers aml.bin et cel.bin.

TEXTES D'ERREUR DURANT LE RUNTIME :

XXX La valeur d'une variable liee a change.

- les valeurs des variables liées sont indisponibles (peut se produire au démarrage
du programme).

>>> Le nombre maximum de caracteres pour le texte de valeur limite dynamique a
été dépasse.

11.3.1 Affichage des informations d’une variable

Les informations de variable suivantes peuvent étre affichées a I'aide d'un texte de valeur limite
dynamique et en recourant a des opérateurs.
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ETIQUETTE RESSOURCES

caractere Description
générique

%r Affiche I'identifiant de ressources.

%r,1,2 Affiche l'identifiant de ressources en commencant a la position 1 pour 2
caracteres.

%R Affiche I'identifiant de ressources.

%R,3,2 Affiche l'identifiant de ressources moins les 3 premiers et les 2 derniers
caracteres.

UNITE DE MESURE

caractere Description
générique

%u Afficher les unités de mesure.
%u,1,2 Affiche 'unité de mesure en commencant a la position 1 pour 2 caracteres
%U Afficher les unités de mesure.
%U,3,2 Affiche 'unité de mesure moins les 3 premiers et les 2 derniers caracteres.

IDENTIFICATION DE LA VARIABLE

caractere Description
générique

%l affiche I'identification de la variable.

%l,1,2 Affiche I'identification de la variable en commencant a la position 1 pour 2
caracteres.

%L affiche I'identification de la variable.

%L,3,2 Affiche l'identification de la variable, moins les trois premiers et les deux

derniers caracteres.

NOM DE VARIABLE

caractere Description
générique

%n Affiche le nom de la variable.
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caractere Description
générique

%n,1,2 affiche le nom de la variable en commencant a la position 1 pour 2 caracteres.

%N Affiche le nom de la variable.

%N,3,2 Affiche le nom de la variable, moins les trois premiers et les deux derniers
caracteres.

VALEUR DE LA VARIABLE

caractere Description
générique

%V Affiche la valeur actuelle de la variable.

%v,1,2 Affiche la valeur actuelle de la variable en commencant a la position 1 pour 2
caracteres.

%V Affiche la valeur actuelle de la variable.

%V,3,2 Affiche la valeur actuelle de la variable, moins les 3 premiers et les 2 derniers
caracteres.

HORODATAGE

caractere Description

générique

%t Affiche les informations d’horodatage.

%t,1,2 Affiche les informations d’horodatage en commengant a la position 1 pour 2
caracteres.

Affiche les informations d’horodatage.

%T.3,2 Affiche les informations d’horodatage moins les 3 premiers et les 2 derniers
caracteres.

Les formats des parametres de temps du systeme d'exploitation sont appliqués.
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BExemple

» Affichage de texte autorisant le changement de langue, de la valeur de la
variable et de |'unité de mesure.

$@Text - ;%Vv; ;%u

» Affichage de texte autorisant le changement de langue et de
I'identification de la variable, limité aux trois premiers caracteres :

f@Text - ,;%l1,3

11.3.2 Mots-clés dynamiques dans les textes de valeur limite

Les messages d'alarme de variables booléennes ne fournissent pas la raison du déclenchement d'une
alarme lors du traitement de messages collectifs. Ainsi, le texte de la valeur limite exprime néanmoins
la cause de I'alarme, et la cause peut étre transférée a I'aide d'une variable d'index. Le texte correct
est localisé et affiché a I'aide du texte de valeur limite dynamique (reportez-vous au chapitre
Changement de langue). Dans ce cas, aucun mot fixe ne peut étre utilisé comme mot-clé ; utilisez un
mot dynamique. Ce dernier est constitue ainsi : préfixe+valeur de l'indice de variable

% @errornr+mindex

Il est possible d'utiliser des mots-clés multidimensionnels (comportant plusieurs indices).

Par exemple :texte fixe ; @ErreurMoteur%Myindex1-%Mylndex2 devient @ErreurMoteur4-67 dans le
Runtime. Ce mot-clé est ensuite recherché dans la table de langue, et le texte correspondant est
affiche.

EXEMPLES

EXEMPLE 1

$@erreur dans le module : ;%moduleNr, @type d'erreur : ;% @errornr+mindex;
Description :

$ définit un texte de valeur limite dynamique.

@erreur dans le module : mot-clé normal provenant de la table de langue.

%moduleNr : Remplacé par la valeur de ModuleNr dans le Runtime (fonctionnalité du texte de
valeur limite dynamique).

Type d’erreur : mot-clé normal provenant de la table de langue.

@errornr : la premiere partie du mot-clé dynamique.
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+mindex : remplacé dans le Runtime par la valeur de la variable mindex et complete le mot-clé
@errornr.

Résultat :
1 @errornrl
2 @errornr2

EXEMPLE 2 : CHAINES DE CARACTERES
$%@Message_+Internal UINT_001,/;%@Raison_+Internal_STRING_004

Si Index_UINT_001 possede la valeur 4 et Index_STRING_004 possede la valeur Incendie, les textes
Message_4 et Cause_incendie sont recherchés dans la table de langue et affichés dans la liste
d'alarmes ou la liste d'événements.

12 Matrice de réaction

Les informations concernant les valeurs limites peuvent étre definies de maniere centrale, dans une
matrice de réaction.

Par exemple, lorsqu'un nombre de niveaux de remplissage correspond a un contréle des niveaux de
remplissage, cette information peut étre définie dans une matrice de réaction unique. Cela permet
par exemple de modifier la valeur d'une limite inférieure en un point central.

Remarque : Vous pouvez rechercher des matrices de réaction inutilisées avec la fonction d'analyse
de projet. Pour cela, dans l'arborescence du projet, accédez au nceud Variables, puis au nceud
Matrice de réaction. Ouvrez le menu contextuel, puis cliquez sur I'entrée Afficher les matrices de
réaction inutilisées.... Vous pouvez également utiliser le menu contextuel dans I'éditeur de matrices de
réaction. Les matrices de réaction utilisées peuvent étre recherchées dans ce menu contextuel, via
I'entrée Utilisation de la matrice de réaction.... Toutefois, ceci n‘est possible que lorsqu’une matrice de
réaction au moins est affichée en surbrillance dans la liste.

Toutes les entrées trouvees a |'aide de la fonction d'analyse de projet sont affichées dans une fenétre
d'analyse de projet distincte. Des qu'une entrée de liste a été affichée en surbrillance, la cible de saut
liée peut étre affichée avec I'entrée Accéder a I'élément lié du menu contextuel.

AVANTAGES AU REGARD DES VALEURS LIMITES :

» une méme matrice de réaction peut étre utilisée a plusieurs reprises. Une matrice de réaction
peut étre liée a plusieurs variables qui peuvent méme étre basées sur des types différents.
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» Les matrices de réaction peuvent gérer chaque changement de valeur d'une variable
numeérique comme un dépassement de valeur limite. Ceci n'est pas possible dans les valeurs
limites.

» Avec les matrices de réaction, un état tel que non valide (voir le chapitre Gestion d'états)
peut par exemple étre demandé. Cela n'est en revanche pas possible avec les valeurs de
limite.

Vous trouverez d'autres informations concernant les valeurs limites au chapitre Limites (a la page 125).

12.1 Créer une matrice de réaction

Sélectionnez Matrices de réaction dans le gestionnaire de projet et ouvrez le menu contextuel avec le
bouton droit de la souris.

Sélectionnez Nouvelle matrice de réaction....

En option, vous pouvez également utiliser I'entrée Nouvelle matrice de réaction... dans la barre
d'outils (a la page 146) pour créer une nouvelle matrice de réaction.

Dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran, saisissez le nom et le type de matrice de réaction.
Cette affectation peut étre modifiée plus tard. Toutefois, le nom peut étre modifie ultérieurement.
[Matrics de réaction ;‘g
[ Paramétrage

Mom

Type de matrice

@) Binaire
Mumérique
Multi binaire:
tulti rum,
Chaine

[ Ok ] | Annuler || Aide |

Les difféerents types de matrices de réaction sont utilisés pour les évaluations suivantes :

Binaire Evaluation simplifiée d'états discrets (orientés bit) pour la compatibilité avec
des versions plus anciennes de zenon.

Numérique Fvaluation simplifiée d'états analogiques (orientés valeur) pour la
compatibilité avec des versions plus anciennes de zenon.

Multi-binaire Fvaluation étendue de variables & 32 bits ; les 16 premiers bits déterminent
la valeur de la variable et sont transmis en tant que valeurs numériques ;
évaluation des bits d'état de la variable ; fonction spéciale (désactivation de
variables si le bit d'état est mis a 1)

Multi-numériqu Evaluation étendue de la valeur et des bits d'état de la variable ; fonction
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e spéciale (désactivation de variables si le bit d'état est mis a 1)

String comparaison de chaine

12.2 Editer une matrice de réaction
Pour modifier une matrice de réaction :
P Sélectionnez la matrice de réaction dans la vue de détail.

P Sélectionnez la commande de votre choix dans le menu contextuel.

MENU CONTEXTUEL DE LA VUE DE DETAIL MATRICE DE REACTION

Nouvelle matrice de réaction Crée une nouvelle matrice de réaction.
Configuration... Ouvre la boite de dialogue de configuration de la matrice de
réaction.

Disponible uniguement si une sélection a éte effectuée.

Utiliser les matrices de réaction  Ouvre |'analyse du projet et montre ['utilisation des matrices
de réaction dans un tableau.

Colonnes de la table :

» Projet
» Module
» Nom

» Nom visuel

»  Propriété
Disponible uniquement si une sélection a été effectuée.

Afficher les matrices de Ouvre l'analyse du projet et montre les matrices de réaction
réaction non utilisées... inutilisées dans un tableau.

Colonnes de la table :

» Projet
» Module
» Nom
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» Nom visuel
» Propriété
Copier Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers.
Disponible uniquement si une sélection a été effectuée.

Coller Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée
portant le méme nom existe dgja, le contenu est collé sous le
nom Copie de....

Uniguement disponible s'il y a du contenu dans le
presse-papiers

Supprimer Apres une demande de confirmation, supprime les entrées
sélectionnées de la liste.

Disponible uniquement si une sélection a été effectuée.

Exporter la sélection au format  Exporte toutes les entrées sélectionnées sous forme de fichier
XML... XML.

Disponible uniquement si une sélection a été effectuée.
Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Supprimer tous les filtres Supprime tous les parametres de filtre
Remarque : Uniquement actif si la vue actuelle est filtrée.
Disponible uniquement si au moins un filtre a été configure.

Editer la cellule sélectionnée Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification. Le symbole
représentant des jumelles dans I'en-téte indique la cellule
sélectionnée dans une ligne affichée en surbrillance. Seules
les cellules pouvant étre modifiées peuvent étre
sélectionnees.

Disponible uniguement si une sélection a éte effectuée.
Propriétés Ouvre la fenétre de Propriétés.
Disponible uniqguement si une sélection a éte effectuée.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

144 | 246



ETATS ET REACTIONS DE BOITES DE DIALOGUE

En cliguant sur Configuration, vous pouvez ouvrir la boite de dialogue de configuration des états. Les
possibilités de configuration dépendent du type de matrice de réaction.

Dans la liste Etats, vous pouvez également sélectionner plusieurs états & la fois et les modifier.
Différents parametres sont affichés en surbrillance (avec un fond rouge ou un cadre rouge).

Conseil : vous pouvez ainsi modifier I'état et la valeur pour plusieurs états.

MENU CONTEXTUEL ETATS

Dans la zone de liste Etats, les commandes suivantes sont accessibles via le menu contextuel :

Créer un nouvel état Crée un nouvel état sur la base de I'état actuellement sélectionné.
Créer un nouveau Remarque concernant les éléments multi-binaires : Crée un nouveau
sous-état sous-état pour |'état sélectionné.

Copier Copie |'état sélectionné vers le presse-papiers.

Remarque concernant les éléments multi-binaires : Vous
pouvez uniguement copier les états principaux. Les sous-états sont
COpiés avec les états principaux.

Coller Colle I'état sélectionné depuis le presse-papiers.

Supprimer Supprime ['état sélectionné de la liste. L'état par défaut ne peut pas
étre supprimé.

Tester Ouvre la boite de dialogue permettant de tester |'état.

Vers le haut Déplace les entrées sélectionnées vers le haut. (Egalement possible
avec un glisser-déplacer.)

Vers le bas Déplace I'entrée sélectionnée vers le bas. (Egalement possible avec un
glisser
déplacer.)

Aide Ouvre l'aide en ligne de la matrice de réaction concernée.

Vous trouverez les parametres généraux et la définition des valeurs dans la matrice de réaction
correspondante :

» Binaire (a la page 152)
»  Numérique (a la page 159)
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» String (a la page 185)

»  Etats et réactions multi-binaires (3 la page 169)

»  Etats et réactions multi-numériques (& la page 175)

¥|nformations

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur
redondant, il y a une distorsion dans les réponses présentes ou les confirmations

d'écriture.

12.2.1 Barre d’outils

Les matrices de réaction peuvent étre créées et éditées a I'aide du menu contextuel (a la page 143) ou

de la barre d'outils.

nk3
LY

lu
]

FESEE B X

T L ar g’aft'_},l

Nouvelle matrice de réaction...

Configuration...

Utiliser les matrices de réaction

Afficher les matrices de réaction non
utilisées...

Crée une nouvelle matrice de réaction.

Ouvre la boite de dialogue de configuration de la
matrice de réaction.

Disponible uniquement si une sélection a été
effectuée.

Ouvre l'analyse du projet et montre ['utilisation des
matrices de réaction dans un tableau.

Colonnes de la table :

» Projet
» Module
» Nom

» Nom visuel

»  Propriété

Disponible uniquement si une sélection a éte
effectuée.

Ouvre l'analyse du projet et montre les matrices de
réaction inutilisées dans un tableau.
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Colonnes de la table :

» Projet
» Module
» Nom

» Nom visuel

» Propriété
Retour a I'élément de départ Revient a la position initiale dans zenon Editor.

Remarque : Uniquement disponible dans le
menu contextuel si un saut a la position actuelle a
été effectué depuis une autre position, a I'aide de
I'entrée de menu contextuel Eléments liés.

Copier Copie les entrées sélectionneées vers le
presse-papiers.

Disponible uniquement si une sélection a été
effectuée.

Coller Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une
entrée portant le méme nom existe d¢ja, le
contenu est collé sous le nom Copie de....

Uniguement disponible s'il y a du contenu dans le
presse-papiers

Supprimer Apres une demande de confirmation, supprime les
entrées sélectionnées de la liste.

Disponible uniguement si une sélection a éte
effectuée.

Exporter la sélection au format XML... Exporte toutes les entrées sélectionnées sous
forme de fichier XML.

Disponible uniquement si une sélection a éte

effectuée.
Importer XML... Importe des entrées a partir d'un fichier XML.
Supprimer tous les filtres Supprime tous les parametres de filtre

Disponible uniguement si au moins un filtre a été
configuré.
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Editer la cellule sélectionnée

Remplacer le texte dans la colonne
sélectionnée...

Propriétés

Aide

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification.
Le symbole représentant des jumelles dans
I'en-téte indique la cellule sélectionnée dans une
ligne affichée en surbrillance. Seules les cellules
pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Disponible uniguement si une sélection a éte
effectuée.

Ouvre la cellule sélectionnée pour la modification.
Le symbole représentant des jumelles dans
I'en-téte indique la cellule sélectionnée dans une
ligne affichée en surbrillance. Seules les cellules
pouvant étre modifiées peuvent étre sélectionnées.

Disponible uniguement si une sélection a éte
effectuée.

Ouvre la fenétre de Propriétés.

Disponible uniguement si une sélection a éte
effectuée.

Ouvre l'aide en ligne.

12.3 Lier des matrices de réaction a des variables ou des types

de données

Les matrices de réaction peuvent étre liées a variables ou des types de donneées, plutdt qu'a des

valeurs limites.

Pour lier une matrice de réaction :

1. Sélectionnez le fichier de variable ou le type de données souhaité.

La boite de dialogue de sélection et de configuration des matrices de réaction s'affiche a

2. Accédez au groupe de propriétés Valeurs limite.
3. Dans la propriété Matrice de réaction, cliquez sur le bouton....
4,
I'écran.
5. Sélectionnez la matrice de réaction souhaitée.

6. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.
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Remarque : Pour supprimer une matrice de réaction déja liée, cliquez sur Aucune dans la boite de
dialogue.

¥Informations

Sivous liez un type de données a une matrice de réaction, toutes les variables
créées sur la base de ce type de données utilisent automatiquement cette

matrice de réaction.

BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DE MATRICE DE REACTION

La boite de dialogue permet de sélectionner une matrice de réaction pour une variable ou un type de
données. Les informations suivantes sont affichées pour chaque matrice de réaction existante :

4

v v Vv Vv Vv v

Nom

Type

Nombre d'états configurés
Appliquer a la liste AML
Appliquer a la liste CEL

Est une fonction liée

Clignote lorsqu’elle est active ou inactive
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Les matrices de réaction peuvent également étre configurées et créées dans cette boite de dialogue.
Il est toutefois impossible de supprimer les matrices de réaction.

Sélection matrice de réaction n

- a Espace de travad . DG7515)
2% FULFILL

|

Type Nombre détats Dansl.. Dansl. Fonction kée  Ciignot
Multi-num... 3 0O O O O
Numérique 6 O O O O
Numérique B O O O O
Binaire 2 O O O O
Chaine o mlm L il
5 total / 5 filtrés / 1 sélectionnés
Pas de sélection oK Annuler Alde

Liste de projets

Listes de matrices de réaction

Affichage du projet actif. Seules les matrices de réaction
issues de ce projet peuvent étre liees.

Liste des matrices de réaction déja configurées dans ce
projet. Des informations concernant le nom, le type et la
configuration sont affichées pour chaque matrice de
réaction.

Sélectionnez la matrice de réaction en cliquant dessus,
puis cliquez sur OK.

La liste peut étre affichée apres avoir été filtrée. Pour cela,
saisissez |'expression de filtre dans le champ de filtre. Les
opérateurs * et ? peuvent étre utilises.

Toutes les matrices de réaction peuvent étre configurées,
copiées et nouvellement créées a I'aide de la barre
d'outils et du menu contextuel.

Les matrices de réaction peuvent également étre
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renommeées. Pour renommer une matrice de réaction,
cliquez deux fois lentement dans la cellule Nom ou
sélectionnez la cellule, puis appuyez sur la touche F2.

Aucune sélection Cliquez sur cette option pour supprimer une liaison
existante et fermer la boite de dialogue.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

(o [

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

BARRE D'OUTILS ET MENU CONTEXTUEL

Les actions associées aux matrices de réaction dans la boite de dialogue Sélection de matrices de
réaction peuvent étre exécutées a l'aide de la barre d'outils ou du menu contextuel.

d\ BEF

Symbole/Commande Description

Nouvelle matrice de réaction Ouvre la boite de dialogue (a la page 142) de création
d'une nouvelle matrice de réaction.

Configuration Ouvre la boite de dialogue de configuration de la matrice
de réaction sélectionnée.

Copier Copie la matrice de réaction sélectionnée vers le
presse-papiers.
Remarque : Pour effectuer la copie, plusieurs matrices de
réaction peuvent étre sélectionnées en méme temps.

Insérer Colle les matrices de réaction copiées dans la liste.

Supprimer tous les filtres Supprime tous les filtres configureés.
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12.4 Types de matrices de réaction

Cing types de matrices de réaction sont disponibles :

Binaire (a la page 152)
Numeérique (a la page 159)
String (a la page 185)
Multi-binaire (a la page 169)

v v Vv Vv v

Multi-numérique (a la page 175)

Pour les types multi-binaire et multi-numérique, vous pouvez également configurer les textes des
listes AML et CEL (a la page 182), le routage d'états (a la page 182) et les fonctions spéciales (a la

page 184).

12.4.1 Binaire

Une matrice de réaction binaire sert a |'évaluation de variables booléennes et de bits d'état de
variables. L'évaluation est orientée bit. Des variables analogiques peuvent aussi étre testées de cette

facon.

Binave
|
Conditons et rdaction

Conditons

T

Nouvele condaon Spot e Tester Mortey
£tat de s variadie

B r r r
e r = r

r r En F
Valeur

15 s 7 0
FEEEEEREREERERERERREIRE

Texte de ke
Retard Numéro d'état pour le complewr du driver mathématique
0 s - v

Cedcerde

am

Fonctrs =]
imst <Aucune fonction Me > Annuer
Via Bouton dars le module TAlarmes | <Aucune foncton e> | e
Via Gantt dars le modude de Courbes | <Aucune fonction e >
At buts nopementares
Coder de valeur imte [__]Oo'vmm!
— Clinvstie
Fichver dade Captre dade
Informations s.ppiémentares | informations suppiémentares 2
I r =
Fo ~ 17
Lste o slarmesid événements
[(J0ans la bste Catarmes
Acqut. chigatone eNtare F o
SO0 . cobgatoee ™~ sy e re o
3 dard kte e verermerts A =e1 <
[(Joens la kste dévérements
Growpe I slarmen/d évérements Canse d sarmes i événements
CALON ope dalarmes)d | L. (Wm«d‘ﬂ.m}d‘
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ETATS

o (7= R

Liste des conditions Liste des états développés avec valeur, état et cause de
transmission.

Nouveau Cree un nouvel état sur la base de I'état actuellement
sélectionne.

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste.

Tester Ouvre la boite de dialogue de test (a la page 158) de la
condition.

Vers le haut Déplace les états sélectionnes vers le haut.

Vers le bas Déplace les états selectionnés vers le bas.

ETAT DE LA VARIABLE

Sélection des bits d'état

(o === = S

Etat Sélection des états via une case a cocher. Cochez la case
pour modifier la condition de I'état.

Remarque : pour obtenir une liste de tous les bits

d'état disponibles dans zenon, reportez-vous au manuel
Gestion des états, chapitre Bits d'état. Tous les bits d'état
ne peuvent pas étre évalués via les matrices de réaction.

VALEUR
opon s
Valeur Valeur actuelle de la variable
Texte de valeur limite : Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.
Sortie en :
» élément de texte dynamique
» CEL
»  AML
»
Délai La durée pendant laquelle le dépassement de valeur
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o i

Numéro d’'état pour le compteur
du driver mathématique

limite doit étre constaté pour que la valeur limite soit
active.

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un
compteur dans le driver mathématique. Pour cela, la
variable doit comporter une matrice de réaction.

La définition de la combinaison des bits de variable ou de valeurs d'état s'effectue en cochant les
cases appropriées. La valeur de I'état est la valeur binaire codée de fagcon non linéaire des variables.
La valeur transformée dans la plage de mesure (avec ajustement linéaire ou non linéaire) n'est pas

considérée.

FONCTION

o === S

Immédiatement

Avec le bouton dans la liste AML

Avec le bouton dans le diagramme
de Gantt

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée immédiatement en cas de
dépassement de la valeur limite de la variable de la
matrice de réaction.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

Disponible uniquement si vous avez activé I'option Dans
la liste d'alarmes dans les listes AML/CEL.

La fonction liée est exécutée en cas de dépassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que I'entrée correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes (AML) et que I'utilisateur clique sur le
bouton Exécuter la fonction.

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée en cas de dépassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
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ATTRIBUTS SUPPLEMENTAIRES

des que l'utilisateur clique sur la courbe du diagramme
de Gantt en placant le pointeur de la souris dans la zone
du dépassement de valeur limite dans le Runtime, dans
le module Extended Trend (ETM).

o i

Couleur de valeur limite

Clignotement

Invisible

Fichier d'aide

Chapitre d'aide

Informations supplémentaires 1

Informations supplémentaires 2

Couleur en cas de dépassement d'une valeur limite.

» Active : Clignote lorsqu’une valeur limite a étée
dépassée.

» Active : Devient invisible lorsqu’une valeur limite a
été dépassee.

Cliquez sur ... Pour ouvrir la bofte de dialogue
d’ouverture d'un fichier d'aide au format CHM. Il doit
déja avoir éte créé dans le gestionnaire de projet, sous
Fichier/Aide.

Le fichier d'aide lié est ouvert dans le Runtime si :
» Un chapitre d'aide a été défini

» L'alarme correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes et

» L'utilisateur a cliqué sur le bouton Ouvrir I'aide

Remarque : la propriété peut uniquement étre
configurée si la propriété Dans la liste d’alarmes est
active.

Indication du chapitre d'aide. Doit contenir une entrée
pour que l'aide soit accessible dans le Runtime.

Remarque : disponible uniquement si I'option Dans la
liste d’alarmes est activée.

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.
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AML/CEL

o (=

Dans la liste d’alarmes » Active :insertion dans la liste AML.
Acquittement obligatoire Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.

» Active : Acquittement nécessaire.

Commentaire requis Pour pouvoir acquitter une alarme, I'utilisateur doit
d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit étre
autorisé a exécuter les fonctions nécessaires.

Acquittement a deux étapes Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.

» Active : Acquittement a deux étapes est requis.

Cause d'alarme requise Disponible uniguement si 'option Dans la liste d'alarmes
est activée.

» Active : Cause d’alarme est requise

Dans la liste d’événements » Active :insertion dans la liste CEL.

Remarque : si la valeur initiale (la premiere valeur
provenant du contréleur) ou la valeur au démarrage du
Runtime enfreint déja la valeur limite, ou si I'état de la
matrice de réaction est actif en conséquence, aucune
entrée n'est créée dans la liste d'evenements. Une entrée
dans la liste d'événements n'est générée que lorsque le
dépassement de valeur limite a été résolu, puis constaté a
nouveau, ou qu'apres que I'état soit devenu inactif, puis
de nouveau actif.

Imprimer Uniquement disponible si Dans la liste d'alarmes ou
dans Dans la liste d'événements est activée.

»  Active : Impression via I'imprimante standard
définie.

Groupe d’alarmes/d'événements  Attribution a un groupe d'alarmes/d’événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

Classe d'alarmes/d'événements Attribution a une classe d'alarmes/d'événements.
Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE
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OK Applique les parameétres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

AFFECTATION DES BITS

Bit de valeur non linéaire "0" défini 270 =1
Bit de valeur non linéaire "1" défini 2™ =2
Bit de valeur non linéaire "2" défini 272 =4 ..

Deux liens sont possibles. La signification des champs est la suivante :

Non pris en compte lorsqu'il y a un point, non défini
Vérification pour "0" 0, le bit est verifié pour une valeur logique "0"
Vérification pour "T" 1, le bit est vérifié pour une valeur logique "1"

L'ordre de la configuration est un facteur décisif lors des utilisations futures. Au cours du traitement
de la matrice de réaction en mode de fonctionnement en ligne, la vérification de la combinaison de
I'état et du bit d'état démarre a la premiere ligne. La vérification se poursuit jusqu’a la ligne pour
laquelle la combinaison est vraie. Les lignes suivantes ne sont pas vérifiées. Si aucune ligne n'est vraie
par rapport a la valeur actuelle de la variable, I'entrée par défaut est appliquée. Ceci permet d'établir
une hiérarchisation de la priorité des textes de valeur limite pour la liste d'événements et la liste
d'alarmes. L'évaluation des états se fait de la méme facon que I'évaluation de la valeur de la variable.

ANALYSE

Pour les variables binaires, seul le bit 0 est évalué. Les autres bits sont ignorés. Pour les variables 8 bits
(Types IEC : SINT et USINT) seuls les bits de 0 a 7 sont évalués, etc.

(Message unique avec controle perturbé)

vérifier si le bit INVALID est défini ... e, 1.

vérifier le réglagedu bit0 ... 0 oo
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(Message unique avec controle perturbé)

vérifier le réglage du bit1 1,

Dans I'exemple ci-dessus, la vérification se termine apres la premiere ligne en cas de détection de
I'état INVALID (pas de connexion a I'automate — variable perturbée), peu importe la valeur de la
variable. Les propriétés de la variable (alarme, clignotement, liste CEL, etc.) sont exclusivement
controlées par cette condition. Des que I'état INVALID n'est plus détecté, les autres lignes sont
traitées. Si vous souhaitez modifier I'ordre, vous pouvez le faire en sélectionnant la ligne concernée et
en cliquant sur les boutons Nouveau, Supprimer, Vers le haut et Vers le bas.

12.4.1.1 Tester

Permet de tester les parametres de la matrice de réaction. Selon la configuration de la matrice de
réaction, une simulation des événements déclenchés lorsque des valeurs définies sont atteintes est
effectuée. Les entrées dans les listes CEL ou AML sont simulées. Cette fonctionnalité concerne SICAM
230.

Tester La matrice de réaction

Etat de I variable
[0 r1 [ Mz [0 M3 [0 w4 [0 ms [0 ms [@ w7 [ ma
[0 rET SR [0 REVISION [0 prOGRESS [0 TIMEOUT [0 mvaL [0 oFF [0 Fq_TR [0 TR
[0 aut_va [0 m_coee [0 wr_ack [0 wr_suc [0 & _sm0 [0 sa_am [0 wr_a70 [0 ov_am
[0 spomT [0 1_UrDATE [0 racsmm [0 m_moRM [0 =& _am [0 T_mwaL [0 cs_trer [0 ca 1
[0 7esT [0+ [0 a1 [0 T umsmc  Cause de transmission (CoT) 0
Valeur
31 M B 16 15 8 7 0 Mesure Valeur bruste
2020 e e o o o e e e o o o o e e e e e e [a 0
Résultat du test
Valeur Etat de la varishle
MHumérg détat pour k& compiewr du driver mathémabque
0 0 0 0
Ligte & évdnamants
Liste o alarmes

Envol TR Ennvol NTR Aide:
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Etat de la variable
Valeur

Résultat du test

Envoi TR

Envoi NTR

12.4.2Numérique

Permet de simuler un changement d'état.
Simulation des changements de valeurs.

Affichage des changements d'état et de valeur
dans les listes CEL et AML.

Envoi de modifications en temps réel.

Envoyer les modifications.

Une matrice de réaction numérique est utilisée pour I'évaluation de tous les types d'état de valeur
limite et les bits d'état de variables. Par rapport aux matrices binaires, ici les valeurs numériques
peuvent étre évaluées. Ici c'est la valeur ajustée (de facon linéaire ou non linéaire) qui est utilisée et

non pas la valeur automate.

Conditons et rédacton

Conditons
Valour B

Nowvele condition oo Tester

Etat de ls varable

r r - ~
r~ o r o] F
F r F

Valeur

Texte de lovte

Retard Numdrd détat pour le complour & driver mathdmatque

0 s =

[(lCormdérer chague modficaton de vaieur comme un nouvesy dépatsenent de valeur mite

e =]
Instant <hucure forcson e > . Annuder
Via Bouton dars le module TAlarmes | <Aucune forction Me > Ade

Via Ganitt dars le module de Courbes | <Acdune fordSon e >

Atvbuts sopiémentares

Couleur de valeur levte [CJogrotement
— (Jarnvetie
Fichver dade Oaprire dade

informations supplémentares | informasons suppidmentares 2

mA
b B |
i

Uste &' slarmes/d évérements
[(Joens b bete Calarmes

[Joans s Iste dévénements

Groupe d darmes,évérements Canse dalarmesd évinemerts
<Auoun groupe dalarmesid | L. <Auoune dasse dalarw| .
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ETATS
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Liste des conditions Liste des états développés avec valeur, état et cause de
transmission.

Nouveau Cree un nouvel état sur la base de I'état actuellement
sélectionne.

Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste.

Tester Ouvre la boite de dialogue de test (a la page 158) de la
condition.

Vers le haut Déplace les états sélectionnes vers le haut.

Vers le bas Déplace les états sélectionnés vers le bas.

ETAT DE LA VARIABLE

Sélection des bits d'état

(o === = S

Etat Sélection des états via une case a cocher. Cochez la case
pour modifier la condition de I'état.

Remarque : pour obtenir une liste de tous les bits

d'état disponibles dans zenon, reportez-vous au manuel
Gestion des états, chapitre Bits d'état. Tous les bits d'état
ne peuvent pas étre évalués via les matrices de réaction.

VALEUR
oo omseption
Valeur Définition de la déclaration de la valeur. La valeur est

saisie dans le champ de saisie a coté de la valeur stipulée.

Sélectionnez a partir de la liste déroulante :

» indifférent :
Tout changement de valeur entraine un
dépassement de la valeur limite

> supérieure :
saisie d’'une valeur limite et d’'une valeur seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
supérieure a la valeur sélectionnée.
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Ce qui suit s'applique pour les matrices de réaction
Chaine : plus elle est loin dans I'alphabet, plus elle
est grande. La valeur des lettres minuscules est
supérieure a celle des lettres majuscules.

» inférieure :
saisie d’'une valeur limite et d'une valeur seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
inférieure a la valeur sélectionnée.
Ce qui suit s'applique pour les matrices de réaction
Chaine : plus elle est proche dans I'alphabet, plus
elle est petite. La valeur des lettres majuscules est
inférieure a celle des lettres minuscules.

» égale:
Saisie d'une valeur limite et d'une valeur de seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
exactement identique.

» Plage:
saisie d'une plage (de/a) et d'une valeur seuil.

Remarque : Seules les valeurs associées a des types de
données numériques peuvent étre affichées dans la
colonne Valeur des Listes d'alarmes/Listes d'événements.
La colonne reste vide pour les entrées associées a un type
de données String. Toutefois, les valeurs String peuvent
étre affichées a I'aide d'un élément de texte dynamique (a
la page 192).

Respecter la casse L'évaluation tient compte des majuscules dans le texte.

Remarque : Le texte est configuré dans le champ de
saisie a cOté de la valeur indiquée.

» Active : L'évaluation tient compte des majuscules.
Le texte saisi doit correspondre exactement a la
valeur prescrite pour que I'état soit valable.

» Inactive : L'évaluation ne tient pas compte des
majuscules.

Remarque : Uniquement disponible pour une matrice
de réaction de chaines.

Tenir compte des caractéres L'évaluation tient compte des opérateurs.

génériques . o o
Remarque : Les caracteres génériques sont configurés
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Texte de valeur limite :

Délai

Numéro d’état pour le compteur
du driver mathématique

Considérer chaque modification
de valeur comme un nouveau
dépassement de valeur limite

dans le champ de saisie a coté de la valeur indiquée.

» Active . L'évaluation tient compte des caracteres
génériques.

» Inactive : L'évaluation ne tient pas compte des
caracteres géenériques. Les valeurs doivent
correspondre exactement a la valeur prescrite pour
qu’un état soit valable.

Opérateurs :

» *:Remplace les caracteres souhaités, dans la
quantite indiquée. Peut étre utilisé comme terme
de recherche a n'importe quel endroit souhaité.
red* recherche tous les textes commencant par red.

» ?:Replace un caractere exactement.
r?d trouve red, rad, etc.

Remarque : Uniguement disponible pour une matrice
de reaction de chaines.

Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Sortie en :
» élément de texte dynamique
» CEL
» AML

La durée pendant laquelle le dépassement de valeur limite
doit étre constaté pour que la valeur limite soit active.

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un
compteur dans le driver mathématique. Pour cela, la
variable doit comporter une matrice de réaction.

»  Active . chaque changement de valeur dans le
cadre d'une condition configurée s'affiche en tant
que dépassement sépareé (liste d'événements, liste
d'alarmes, etc.).
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FONCTION
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Immédiatement Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction deja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée immédiatement en cas de
dépassement de la valeur limite de la variable de la
matrice de réaction.

Avec le bouton dans la liste AML Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

Disponible uniquement si vous avez activé I'option Dans
la liste d'alarmes dans les listes AML/CEL.

La fonction liée est exécutée en cas de depassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que I'entrée correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes (AML) et que I'utilisateur clique sur le
bouton Exécuter la fonction.

Avec le bouton dans le diagramme  Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue

de Gantt de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée en cas de dépassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que l'utilisateur clique sur la courbe du diagramme
de Gantt en plagant le pointeur de la souris dans la zone
du dépassement de valeur limite dans le Runtime, dans
le module Extended Trend (ETM).

ATTRIBUTS SUPPLEMENTAIRES

opion g

Couleur de valeur limite Couleur en cas de dépassement d'une valeur limite.
Clignotement » Active : Clignote lorsqu'une valeur limite a été
dépassée.
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Invisible » Active : Devient invisible lorsqu’une valeur limite a
été dépassee.

Fichier d'aide Cliquez sur ... Pour ouvrir la boite de dialogue
d'ouverture d'un fichier d'aide au format CHM. Il doit
déja avoir été créé dans le gestionnaire de projet, sous
Fichier/Aide.

Le fichier d'aide lié est ouvert dans le Runtime si :
» Un chapitre d'aide a été défini

» L'alarme correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes et

» L'utilisateur a cliqué sur le bouton Ouvrir I'aide
Remarque : la propriété peut uniguement étre

configurée si la propriété Dans la liste d'alarmes est
active.

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. Doit contenir une entrée
pour que l'aide soit accessible dans le Runtime.

Remarque : disponible uniquement si I'option Dans la
liste d’alarmes est activée.

Informations supplémentaires 1 Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

Informations supplémentaires 2 Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

AML/CEL
g Joepton
Dans la liste d’alarmes » Active :insertion dans la liste AML.
Acquittement obligatoire Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.
» Active : Acquittement nécessaire.
Commentaire requis Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit
d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit étre
autorisé a executer les fonctions nécessaires.
Acquittement a deux étapes Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes

164 | 246



N

est activée.

» Active : Acquittement a deux étapes est requis.

Cause d'alarme requise Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activée.

» Active : Cause d'alarme est requise

Dans la liste d’événements » Active : insertion dans la liste CEL.

Remarque : si la valeur initiale (la premiere valeur
provenant du contrdleur) ou la valeur au démarrage du
Runtime enfreint dé€ja la valeur limite, ou si I'état de la
matrice de réaction est actif en conséquence, aucune
entrée n'est créée dans la liste d'evénements. Une entrée
dans la liste d'évenements n'est générée que lorsque le
dépassement de valeur limite a été résolu, puis constaté a
nouveau, ou qu'apres que I'état soit devenu inactif, puis
de nouveau actif.

Imprimer Uniquement disponible si Dans la liste d'alarmes ou
dans Dans la liste d'événements est activée.

» Active : Impression via I'imprimante standard
définie.

Groupe d’alarmes/d'événements  Attribution a un groupe d'alarmes/d’événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

Classe d'alarmes/d'événements Attribution a une classe d'alarmes/d'événements.
Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

R T

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.
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Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur
décimal sera automatiquement remplacé par un point.

12.4.3Les matrices a multi-réactions en général

Multi binare 2t

Condaons el 7éacon  Texte des Istes ColarmesFévinements  Routage des é2ats  Foncions spéciales

P07 R =]
Valorr Ba tratant Aciire foocto | | .. Arrader
Vi Baxston dars e modie Alames | <Aoune foncto o
Via Gantt dans le modle de Courbes | <Autune fonkto
Attrdts sociémentares
Couleur de valeur bmite CJOenotement
E— Clivatie
Fichier dade Crhapire dade

< >
Informations suppiémentares | Informations suppiémentares 2

Nowvele condten | MO Tester

Etat de by variable

r r r r r . r (o

= o o = 7] = e~ =

2 ~ = ~ © " ;] ~

r ~ " r o] ~ r r~

" r o r .

Valeur Liste 0 sarmes i événements

n M2 % 1S 87 0 [(Joens s iste dalarmes

1 ol ol ol o ol o ot o o o o o o i o o o o

Texte de kmie [(Joans 1a kste dévénemenns

Retard Numéro détat pour le complenr Ay driver mathématique

Etat et réactions

Texte des listes
d’'alarmes/d’événements (a la
page 182)

Routage des états (a la page
182)

Growpe dalarmes i événements Classe alarmesjdévénements
<Auoun groupe dxlarm . <Aucure dasse dslanr

Configuration des états et reactions des matrices de réaction
multi-binaire (a la page 169) et multi-numerique (a la page 175).

Configuration de la sortie de la valeur adjacente au texte de

limite dans la liste d'alarmes et la liste d'événements.

Configuration du routage d'états.
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Fonctions spéciales (a la Configuration des fonctions spéciales.

page 184)

Remarque : les bits d'état NORM et N_NORM sont disponibles pour les deux types de matrices
multi-réactions, mais pas pour les matrices standard.

TRAITEMENT DE L'INFORMATION

Les 16 bits 16 a 31 servent a la configuration de données de protection pour le traitement
d'informations ; le numéro de l'information est mémorisé dans les 16 bits supérieurs.

La fonction des matrices de réaction multi-binaires est identique a celle des matrices de réaction
binaires pour les états principaux. En cas de modification des états principaux, les états de
configuration respectifs (alarme, liste d'événements, texte, etc.) sont exécutes.

» Siun état principal comporte des sous-états, les sous-états sont vérifiés en premier lieu
lorsque I'état principal est atteint.

»  Siaucun sous-état ne correspond a I'état actuel des variables, la configuration d'état
correspondante (alarme, CEL, texte, etc.) de I'état principal est exécutee.

» Sile sous-état correspond a I'état actuel des variables, la configuration d'état respective
(alarme, CEL, texte, etc.) du sous-état concerné est exécutée.

» Sil'état des variables change d'un sous-état vers I'état principal, aucune nouvelle sortie n'est
ajoutée a la liste des évenements ou a la liste d'alarmes (par ex. traitement des
déclenchements d'interrupteurs dans le systeme SAT).

EXEMPLE :

N

Valeur principale

Changement de "ON" a "OFF"

Changement de "ON" a "OFF"

Configuration

-> valeur basse xxxxxx00 pas d'alarme, texte CEL "Off"
-> xxxxx100 alarme, texte CEL "Déclenchement frein off"
xxxxxx01 pas d'alarme, texte CEL "On"

xxxxxx10 alarme, texte CEL "Différence”

xxxxxx11 alarme, texte CEL "Dysfonctionnement"

Pas d'alarme, entrée CEL "On"

Entrée d'alarme "Déclenchement interrupteur off", texte CEL
"Déclenchement interrupteur off"

-> Acquittement du déclenchement d'interrupteur (changement
de "ARRET DECLENCHEMENT INTERRUPTEUR" en "OFF")
suppression de |'alarme "déclenchement frein off', pas de
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nouveau texte de CEL

Pour la sortie dans la liste d'événements et les synoptiques du procédé, le contenu complet de la
variable peut étre séparé en deux parties. Une partie est utilisée pour la définition des valeurs limites ;
la seconde partie (valeur) est utilisée dans les synoptiques. (Champ d'application : télégramme de
protection dans SAT 1703).

CAUSE DE TRANSMISSION

Les matrices de réaction multi-binaire et multi-analogique permettent d'évaluer la cause de
transmission sur la base de la norme IEC 60870-5-101/104.

La cause de transmission est constituée de :

6 bit Value de la cause de transmission O ... 63
1 bit N_CONF (Bit P/N):
0 = positif

1 = confirmation négative
1 bit Bit de test

Dans la matrice de réaction, l'identification de la cause de transmission et le bit N_CONF (bit P/N)
peuvent étre attribués a chaque état. Ainsi la "violation" de I'état est déclenché seulement si la cause
de transmission est la méme que celle qui a été définie.

N T

Case a cocher Cause de transfert. Active I'évaluation du champ de saisie de la cause
de transfert.

Champ de saisie Cause de transfert Attend une valeur comprise entre 0 et 63 comme
identification de la cause de transfert.
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12.4.3.1 Etats et réactions multi-binaires

Une matrice de réaction multi-binaire sert a 'évaluation de valeurs limite et de bits d'état des
variables. En complément des configurations connues de combinaisons de valeur limite et d'états,

d'autres configurations sont possibles.

Multi binawe 5

Condtons el 7éacon  Texte des Istes ColarmesFévinements  Routage des é2ats  Fonctions spéciales

Condtors Forctons E
Vel [ tratant ature foocto| | .. Acrader
Wa Bouton dar e moce dAlarmes | e foncto e
Via Gantt dars le modle de Courbes | <Autune fonkto
Attributs sooiémentares
Couleur de valeur bmite JOenotement
I [irmstie
Fichier dade Chepire dade
< >
Informations suppiémentares | Informations suppiémentares 2
Nouvele conditon n:“"*w Tester
Etat de by variable
r ~ " r r 3 » ~ [}
= o r = " ;] F =
2 ~ = = ~ " r ~
r o ] = o] " = r
r r " r ‘

Valour
n M2

2l i ot ol o ol o o o o o o o o o s o o o o

Texte de bt

Retyrd Numéro état pour le complewr &y driver mathématoque

0 s —

ETATS

Liste 0 sarmes i événements
0 [(Joers la iste Calarmes

[(loans s kste événemenss

Groupe dalarmes i événements Classe dalarmes i événements
<Aooun groupe dam L, <Aucure dasse d'slarr

Liste des états de variable configurés avec valeur, état et cause de transmission.

o | s

Nouvelle condition

Nouvelle sous-condition

Supprimer

Tester

Crée un nouvel état sur la base de I'état actuellement

sélectionné.

Uniquement disponible pour multi-binaire.

Crée un nouveau sous-état pour I'état sélectionné.

Supprime tous les états sélectionnés de la liste.

Ouvre la boite de dialogue (a la page 158)de test de
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I'état.
Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut.
Vers le bas Déplace les états sélectionnés vers le bas.

ETAT DE LA VARIABLE

Sélection des bits d'état

(T (72w

Etat Sélection des états via une case a cocher. Cochez la case pour
modifier la condition de I'état.

Remarque : pour obtenir une liste de tous les bits d'état
disponibles dans zenon, reportez-vous au manuel Gestion des
états, chapitre Bits d'état. Tous les bits d'état ne peuvent pas
étre évalués via les matrices de réaction.

Cause de transmission Informations d'etat supplémentaires concernant le bit Cause of
Transmission (CoT), conformément a la norme IEC60870. Pour
plus de détails, reportez-vous au chapitre Cause of
Transmission du manuel Gestion de I'état.

VALEUR
opton—————————Joserpon
Valeur Valeur actuelle de la variable
Texte de valeur limite : Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.
Sortie en :
» élément de texte dynamique
» CEL
» AML
»
Délai La durée pendant laquelle le dépassement de valeur
limite doit étre constaté pour que la valeur limite soit
active.

Numéro d’'état pour le compteur Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un
du driver mathématique compteur dans le driver mathématique. Pour cela, la
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variable doit comporter une matrice de réaction.

La définition de la combinaison des bits de variable ou de valeurs d'état s'effectue en cochant les
cases appropriées. La valeur de I'état est la valeur binaire codée de facon non linéaire des variables.
La valeur transformée dans la plage de mesure (avec ajustement linéaire ou non linéaire) n'est pas
considerée.

CASE A COCHER ETAT ET VALEUR

Chaque état peut comporter I'une de 5 conditions possibles. lls sont définis en cliquant sur la case a
cocher située avant I'état correspondant.

Conditions possibles :

> Non pris en compte (point)
» on())
> off (0)
4 Entrant (fleche vers le haut)
P Sortant (Fleche vers le bas)
4 Changeant (double fleche)
¥Informations
Les états entrant, sortant et changeant se comportent differemment des états
standard :
» Les états se déclenchent temporairement.
» Les autres états de matrices de réaction sont vérifiés apres le
déclenchement.
» Lavaleur initiale ne déclenche pas ces états.
FONCTION
N T
Immédiatement Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue

de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée immédiatement en cas de
dépassement de la valeur limite de la variable de la
matrice de réaction.
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Avec le bouton dans la liste AML Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

Disponible uniquement si vous avez activé I'option Dans
la liste d'alarmes dans les listes AML/CEL.

La fonction liée est exécutée en cas de dépassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que I'entrée correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes (AML) et que I'utilisateur clique sur le
bouton Exécuter la fonction.

Avec le bouton dans le diagramme Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue

de Gantt de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée en cas de dépassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que l'utilisateur clique sur la courbe du diagramme
de Gantt en placant le pointeur de la souris dans la zone
du dépassement de valeur limite dans le Runtime, dans
le module Extended Trend (ETM).

ATTRIBUTS SUPPLEMENTAIRES

opion b

Couleur de valeur limite Couleur en cas de dépassement d'une valeur limite.

Clignotement » Active : Clignote lorsqu'une valeur limite a eté
dépassee.

Invisible » Active : Devient invisible lorsqu’une valeur limite a

éte dépassee.

Fichier d'aide Cliquez sur ... Pour ouvrir la boite de dialogue
d'ouverture d'un fichier d'aide au format CHM. Il doit
déja avoir été créé dans le gestionnaire de projet, sous
Fichier/Aide.

Le fichier d'aide lié est ouvert dans le Runtime si :

» Un chapitre d'aide a été défini
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» L'alarme correspondante est sélectionnée dans la
liste d’alarmes et

» L'utilisateur a cliqué sur le bouton Ouvrir I'aide
Remarque : la propriété peut uniquement étre

configurée si la propriété Dans la liste d'alarmes est
active.

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. Doit contenir une entrée
pour que l'aide soit accessible dans le Runtime.

Remarque : disponible uniquement si I'option Dans la
liste d’alarmes est activée.

Informations supplémentaires 1 Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

Informations supplémentaires 2 Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

AML/CEL
opon————————Jowarpon

Dans la liste d’alarmes » Active :insertion dans la liste AML.

Acquittement obligatoire Disponible uniguement si 'option Dans la liste d'alarmes
est activée.

» Active : Acquittement nécessaire.

Commentaire requis Pour pouvoir acquitter une alarme, I'utilisateur doit
d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit étre
autorisé a executer les fonctions nécessaires.

Acquittement a deux étapes Disponible uniguement si 'option Dans la liste d'alarmes
est activée.

» Active : Acquittement a deux étapes est requis.

Cause d’alarme requise Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.

» Active : Cause d’alarme est requise

Dans la liste d’événements » Active :insertion dans la liste CEL.

Remarque : si la valeur initiale (la premiere valeur
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provenant du contréleur) ou la valeur au démarrage du
Runtime enfreint dé€ja la valeur limite, ou si I'état de la
matrice de réaction est actif en conséguence, aucune
entrée n'est créée dans la liste d'événements. Une entrée
dans la liste d'événements n'est générée que lorsque le
dépassement de valeur limite a été résolu, puis constaté a
nouveau, ou qu'apres que I'état soit devenu inactif, puis
de nouveau actif.

Imprimer Uniquement disponible si Dans la liste d’alarmes ou
dans Dans la liste d’événements est activée.

»  Active : Impression via I'imprimante standard
définie.

Groupe d’alarmes/d’événements  Attribution a un groupe d'alarmes/d’événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

Classe d'alarmes/d'événements Attribution a une classe d'alarmes/d'événements.
Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

¥Informations

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur
décimal sera automatiquement remplacé par un point.
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12.4.3.2 Etats et réactions multi-numériques

Une matrice de réaction multi-numérique sert a |'évaluation de valeurs limites et de bits d'état de
variables. En complément des configurations connues de combinaisons de valeur limite et d'états,

d'autres configurations sont possibles.

Multi numenguoe x

Conditons ef réaction  Texte des lstes alarmesfévinements Routage des états  Fonctions spéosles
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Texte de imite
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Liste sarmes/d événements

[(J0ons s Iste Solermes

[(Joans la iste dévénements

Groupe ¢ sarmes jf évérements Casse & slarmes /f événements
CAooun groupe dalarm L, <At datte Calarn

[[Consdérer chague mod®caton de valeur comme un nouveay dépassement de valewr imite

ETATS

Liste des états de variable configurés avec valeur, état et cause de transmission.

o | s

Crée un nouvel état sur la base de I'état actuellement

Nouvelle condition

Nouvelle sous-condition

Supprimer

sélectionné.

Uniquement disponible pour multi-binaire.

Crée un nouveau sous-état pour I'état sélectionné.

Supprime tous les états sélectionnés de la liste.
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Tester Ouvre la boite de dialogue  (a la page 158)de test de
I'état.

Vers le haut Déplace les états sélectionnés vers le haut.

Vers le bas Déplace les états sélectionnés vers le bas.

ETAT DE LA VARIABLE

Sélection des bits d'état

o == R

Etat Sélection des états via une case a cocher. Cochez la case pour
modifier la condition de I'état.

Remarque : pour obtenir une liste de tous les bits d'état
disponibles dans zenon, reportez-vous au manuel Gestion des
états, chapitre Bits d'état. Tous les bits d'état ne peuvent pas
étre évalués via les matrices de réaction.

Cause de transmission Informations d'état suppléementaires concernant le bit Cause of
Transmission (CoT), conformément a la norme IEC60870. Pour
plus de détails, reportez-vous au chapitre Cause of
Transmission du manuel Gestion de I'état.

VALEUR
opion———————Josrpton
Valeur Définition de la déclaration de la valeur. La valeur est

saisie dans le champ de saisie a coté de la valeur stipulée.

Sélectionnez a partir de la liste déroulante :

» indifférent :
Tout changement de valeur entraine un
dépassement de la valeur limite

> supérieure :
saisie d'une valeur limite et d'une valeur seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
supérieure a la valeur sélectionnée.
Ce qui suit s'applique pour les matrices de réaction
Chaine : plus elle est loin dans I'alphabet, plus elle
est grande. La valeur des lettres minuscules est
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supérieure a celle des lettres majuscules.

» inférieure :
saisie d'une valeur limite et d'une valeur seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
inférieure a la valeur sélectionnée.
Ce qui suit s'applique pour les matrices de réaction
Chaine : plus elle est proche dans I'alphabet, plus
elle est petite. La valeur des lettres majuscules est
inférieure a celle des lettres minuscules.

» égale:
Saisie d'une valeur limite et d'une valeur de seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
exactement identique.

» Plage:
saisie d'une plage (de/a) et d'une valeur seuil.

Remarque : Seules les valeurs associées a des types de
données numériques peuvent étre affichées dans la
colonne Valeur des Listes d'alarmes/Listes d'événements.
La colonne reste vide pour les entrées associees a un type
de données String. Toutefois, les valeurs String peuvent
étre affichées a I'aide d'un élément de texte dynamique (a
la page 192).

Respecter la casse L'évaluation tient compte des majuscules dans le texte.

Remarque : Le texte est configuré dans le champ de
saisie a cOté de la valeur indiquée.

» Active : L'évaluation tient compte des majuscules.
Le texte saisi doit correspondre exactement a la
valeur prescrite pour que I'état soit valable.

» Inactive : L'évaluation ne tient pas compte des
majuscules.

Remarque : Uniquement disponible pour une matrice
de réaction de chaines.

Tenir compte des caractéres L'évaluation tient compte des opérateurs.

génériques . o o
Remarque : Les caracteres génériques sont configurés
dans le champ de saisie a coté de la valeur indiquée.

» Active : L'évaluation tient compte des caracteres
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Texte de valeur limite :

Délai

Numéro d’état pour le compteur
du driver mathématique

Considérer chaque modification
de valeur comme un nouveau
dépassement de valeur limite

FONCTION

génériques.

» Inactive : L'évaluation ne tient pas compte des
caracteres genériques. Les valeurs doivent
correspondre exactement a la valeur prescrite pour
qu’un état soit valable.

Opérateurs :

» *:Remplace les caracteres souhaités, dans la
quantite indiquée. Peut étre utilisé comme terme
de recherche a n'importe quel endroit souhaité.
red* recherche tous les textes commencant par red.

» ?:Replace un caractere exactement.
r?d trouve red, rad, etc.

Remarque : Uniguement disponible pour une matrice
de reaction de chaines.

Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Sortie en :
» élément de texte dynamique
» CEL
»  AML

»

La durée pendant laquelle le dépassement de valeur limite
doit étre constaté pour que la valeur limite soit active.

Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un
compteur dans le driver mathématique. Pour cela, la
variable doit comporter une matrice de réaction.

» Active : chaque changement de valeur dans le
cadre d'une condition configurée s'affiche en tant
que dépassement séparé (liste d'événements, liste
d'alarmes, etc.).

o R (7=

Immeédiatement

Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
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fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée immédiatement en cas de
dépassement de la valeur limite de la variable de la
matrice de réaction.

Avec le bouton dans la liste AML Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une

/////

sélection dans cette boite de dialogue.

Disponible uniquement si vous avez activé I'option Dans
la liste d'alarmes dans les listes AML/CEL.

La fonction liée est exécutée en cas de dépassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que I'entrée correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes (AML) et que I'utilisateur clique sur le
bouton Exécuter la fonction.

Avec le bouton dans le diagramme Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue

de Gantt de liaison de fonction. Vous pouvez déselectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée en cas de depassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que l'utilisateur clique sur la courbe du diagramme
de Gantt en placant le pointeur de la souris dans la zone
du dépassement de valeur limite dans le Runtime, dans
le module Extended Trend (ETM).

ATTRIBUTS SUPPLEMENTAIRES

e

Couleur de valeur limite Couleur en cas de dépassement d'une valeur limite.

Clignotement » Active : Clignote lorsqu'une valeur limite a été
dépassée.

Invisible » Active : Devient invisible lorsqu’une valeur limite a

été dépassee.

Fichier d'aide Cliquez sur ... Pour ouvrir la boite de dialogue
d'ouverture d'un fichier d'aide au format CHM. Il doit
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déja avoir éte créé dans le gestionnaire de projet, sous
Fichier/Aide.

Le fichier d'aide lié est ouvert dans le Runtime si :
» Un chapitre d'aide a été défini

» L'alarme correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes et

» L'utilisateur a cliqué sur le bouton Ouvrir I'aide
Remarque : la propriété peut uniguement étre

configurée si la propriété Dans la liste d'alarmes est
active.

Chapitre d'aide Indication du chapitre d'aide. Doit contenir une entrée
pour que l'aide soit accessible dans le Runtime.

Remarque : disponible uniquement si I'option Dans la
liste d’alarmes est activée.

Informations supplémentaires 1 Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

Informations supplémentaires 2 Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

AML/CEL
g Joepton

Dans la liste d’alarmes » Active :insertion dans la liste AML.

Acquittement obligatoire Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.

» Active : Acquittement nécessaire.

Commentaire requis Pour pouvoir acquitter une alarme, l'utilisateur doit
d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit étre
autorisé a executer les fonctions nécessaires.

Acquittement a deux étapes Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.

» Active : Acquittement a deux étapes est requis.

Cause d'alarme requise Disponible uniguement si I'option Dans la liste d'alarmes
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est activée.
» Active : Cause d’alarme est requise

Remarque : si la valeur initiale (la premiere valeur
provenant du contréleur) ou la valeur au démarrage du
Runtime enfreint dégja la valeur limite, ou si I'état de la
matrice de réaction est actif en conséguence, aucune
entrée n'est créée dans la liste d'événements. Une entrée
dans la liste d'événements n'est générée que lorsque le
dépassement de valeur limite a été résolu, puis constaté a
nouveau, ou qu'apres que I'état soit devenu inactif, puis
de nouveau actif.

Imprimer Uniquement disponible si Dans la liste d’alarmes ou
dans Dans la liste d’événements est activée.

»  Active : Impression via I'imprimante standard
définie.

Groupe d’alarmes/d’événements  Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

Classe d’alarmes/d’événements Attribution a une classe d'alarmes/d'événements.
Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

¥Informations

Une valeur décimale peut étre saisie avec une virgule ou un point ; le séparateur
décimal sera automatiquement remplacé par un point.
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12.4.3.3 Configuration du texte de la liste d'alarmes et de la liste
d'événements

Dans cet onglet, les messages de la liste d'alarmes et de la liste d'événements sont configures.

Condibions ef réaction  Tewie des bsbes f slames févinements  Rputage des éiats  Fonchions spécisies
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Texte b chaires

Walewr

o B | 15 15 a7 o

n
EEEEEEERE EEEEEERERE EEEEEERER EREEEEEERE

12.4.3.4 Configuration du routage d'états

Dans cet onglet, le routage d'état peut étre configuré. Cette fonction gere le routage de bits (et
également la négation de bits) vers d'autres bits.
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Sources possibles : Valeur des bits 0 ... 31

Melulty R

Condibions ef réacton  Tesie des bstes o slarmes ifddrements  Soutsge des el Foncions spéoisles

]
Bt el = B fdtat : Al
" Crsgation
Al
Ligbi i Fonstincekd

I

Bit source Sélectionnez le bit source a partir d'une liste

NEG Inversion (négation) du bit source pendant le routage

Bit d'état Sélectionnez le bit cible a partir d'une liste

Appliquer Accepte le routage sélectionne

Supprimer Supprime le routage sélectionné ; Attention : Aucune confirmation

ne vous sera demandée
Vers le haut Déplacer le routage sélectionné vers le haut dans la sequence

Vers le bas Déplacer le routage sélectionné vers le bas dans la séquence
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12.4.3.5 Configuration des fonctions spéciales

Dans cet onglet, vous configurez les fonctions spéciales.

Avec les bits d'état actifs, les variables peuvent étre désactivées automatiquement et les modifications
d'états (lors de la réinitialisation) peuvent étre autorisées pour les variables désactivées. Pour plus de
détails, reportez-vous au chapitre Définition d'états.

Melulty R

Conditions ¢f réaction  Texte des bstes o slarmes i évinements  Routage des dtats  Forclions speasbes

Ay
] Daciver Ls viariable Anrule
Detsmciver canes [etal

i k*

Traramasn S8 Sedfenbond étal

Ciplons
e pars compuaner ks énats ancer Fourvea

e pees comparer les états ancenhouvess pour b chemin du Runtme

opton————Jpwatpion

Désactiver pour bits d'état pour lesquels la variable doit étre désactivée ; on peut
choisir "0" ou "1"

Autoriser pour bits d'état pour lesquels une modification de I'état doit étre
autorisée
Pas de comparaison Pas de gestion des changements

Ancien/Nouveau

Pas de comparaison Pas de gestion des changements dans le chemin temps réel
Ancien/nouveau pour
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chemin EZ

12.4.4Chaine

Une matrice de réaction de type String sert a I'évaluation de valeurs limites et de bits d'état de
variables chaine. En compléement des configurations connues de combinaisons de valeur limite et
d'états, d'autres configurations sont possibles.

Conditons et réacton

= T o=l
Valour B instant <Auaune foncton Me > Arnuder
voleur poroéfaet | Via Bouton dars fe m | <Aucune foncton Me > e

Vi Gantt dars e mod | <Aucune foncton e >

At Duts sopiémentares
Coder de valeur lewie CJogrotement
— Claniatie
Fichver dace Oaprire dade
informatons suppiémentares | informatons sppidmentares 2
2vede condito
Etat de la varable
r r r r r r r
~ F r F r r r r
r r r
Valeur Uste @ slarmes i évérements
[Jons s late Calarmes
[DRespecter b casse
[ushoer car. péndriou s
L_Dans s Iste dévérements
Texte de lovte
Retard Numdrs d6tat pour e complinr & Sriver mathdmataue Grope dalarmes éverement: Casse dalarmesjd événemerts
s v <AUOUN groupe & slarmes S . <Auoune Casse dslarr | L.,
[lConmdérer haase modfcancn de vaier Comme LN POesy Sépatsenent de valer lrmite
ETATS
Liste des conditions Liste des états développés avec valeur, état et cause de
transmission.
Nouveau Crée un nouvel état sur la base de I'état actuellement

sélectionné.
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Supprimer Supprime tous les états sélectionnés de la liste.

Tester Ouvre la boite de dialogue de test (a la page 158) de la
condition.

Vers le haut Déplace les états selectionnés vers le haut.

Vers le bas Déplace les états sélectionnés vers le bas.

ETAT DE LA VARIABLE

Sélection des bits d'état

N

Etat Sélection des états via une case a cocher. Cochez la case
pour modifier la condition de I'état.

Remarque : pour obtenir une liste de tous les bits

d'état disponibles dans zenon, reportez-vous au manuel
Gestion des états, chapitre Bits d'état. Tous les bits d'état
ne peuvent pas étre évalués via les matrices de réaction.

VALEUR
opion———————Josrpton
Valeur Définition de la déclaration de la valeur. La valeur est

saisie dans le champ de saisie a coté de la valeur stipulée.

Sélectionnez a partir de la liste déroulante :

» indifférent :
Tout changement de valeur entraine un
dépassement de la valeur limite

> supérieure :
saisie d'une valeur limite et d'une valeur seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
supérieure a la valeur sélectionnée.
Ce qui suit s'applique pour les matrices de réaction
Chaine : plus elle est loin dans I'alphabet, plus elle
est grande. La valeur des lettres minuscules est
supérieure a celle des lettres majuscules.

» inférieure :
saisie d'une valeur limite et d'une valeur seuil.
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La valeur devant étre declenchée doit étre
inférieure a la valeur sélectionnée.

Ce qui suit s'applique pour les matrices de réaction
Chaine : plus elle est proche dans I'alphabet, plus
elle est petite. La valeur des lettres majuscules est
inférieure a celle des lettres minuscules.

» égale :
Saisie d'une valeur limite et d'une valeur de seuil.
La valeur devant étre déclenchée doit étre
exactement identique.

» Plage:
saisie d'une plage (de/a) et d'une valeur seuil.

Remarque : Seules les valeurs associées a des types de
données numériques peuvent étre affichées dans la
colonne Valeur des Listes d'alarmes/Listes d'événements.
La colonne reste vide pour les entrées associees a un type
de données String. Toutefois, les valeurs String peuvent
étre affichées a I'aide d'un élément de texte dynamique (a
la page 192).

Respecter la casse L'évaluation tient compte des majuscules dans le texte.

Remarque : Le texte est configuré dans le champ de
saisie a cOté de la valeur indiquée.

» Active . L'évaluation tient compte des majuscules.
Le texte saisi doit correspondre exactement a la
valeur prescrite pour que I'état soit valable.

» Inactive : L'évaluation ne tient pas compte des
majuscules.

Remarque : Uniquement disponible pour une matrice
de reaction de chaines.

Tenir compte des caractéres L'évaluation tient compte des opérateurs.

génériques . o o
Remarque : Les caracteres génériques sont configurés
dans le champ de saisie a coté de la valeur indiquée.

» Active : L'évaluation tient compte des caracteres
génériques.

» Inactive : L'évaluation ne tient pas compte des
caracteres genériques. Les valeurs doivent
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correspondre exactement a la valeur prescrite pour
qu’un état soit valable.

Opérateurs :

» *:Remplace les caracteres souhaités, dans la
quantite indiquée. Peut étre utilisé comme terme
de recherche a n'importe quel endroit souhaité.
red* recherche tous les textes commencant par red.

» ?:Replace un caractére exactement.
r?d trouve red, rad, etc.

Remarque : Uniguement disponible pour une matrice
de reaction de chaines.

Texte de valeur limite : Texte affiché en cas de dépassement d'une valeur limite.

Sortie en :

» élément de texte dynamique

» CEL
»  AML
>
Délai La durée pendant laquelle le dépassement de valeur limite

doit étre constaté pour que la valeur limite soit active.

Numéro d’état pour le compteur  Attribution de quatre numéros d'état possibles pour un
du driver mathématique compteur dans le driver mathématique. Pour cela, la
variable doit comporter une matrice de réaction.

Considérer chaque modification » Active : chague changement de valeur dans le
de valeur comme un nouveau cadre d'une condition configurée s'affiche en tant
dépassement de valeur limite que dépassement séparé (liste d'événements, liste

d'alarmes, etc.).

EXEMPLE

Les chaines "Mein,Name,ist,Hase" doivent étre évaluées.
L'évaluation est effectuée avec la valeur supérieure.

Résultat :

» Séquence d'évaluation : ist, Name,Mein,Hase.

Raison :
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» ist: commence par des lettres minuscules. Ce mot est évalué comme supérieur aux mots
suivants, en lettres majuscules. Il est donc placé au début.

» Name : N est supérieur a M et H. Il est donc placé en deuxieme place.
» Mein : M est supérieur a H. Il donc placé en troisieme place.

»  Hase : Hest la valeur la plus basse, elle est donc placée en derniere place.

FONCTION
opion———————— Jowsrpton
Immédiatement Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue

de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée immédiatement en cas de
dépassement de la valeur limite de la variable de la
matrice de réaction.

Avec le bouton dans la liste AML Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue
de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

Disponible uniquement si vous avez activé I'option Dans
la liste d'alarmes dans les listes AML/CEL.

La fonction liée est exécutée en cas de depassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que I'entrée correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes (AML) et que I'utilisateur clique sur le
bouton Exécuter la fonction.

Avec le bouton dans le diagramme  Cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la boite de dialogue

de Gantt de liaison de fonction. Vous pouvez désélectionner une
fonction déja liée en cliquant sur le bouton Aucune
sélection dans cette boite de dialogue.

La fonction liée est exécutée en cas de depassement de
la valeur limite de la variable de la matrice de réaction
des que I'utilisateur clique sur la courbe du diagramme
de Gantt en placant le pointeur de la souris dans la zone
du dépassement de valeur limite dans le Runtime, dans
le module Extended Trend (ETM).
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ATTRIBUTS SUPPLEMENTAIRES

o R (7= R

Couleur de valeur limite

Clignotement

Invisible

Fichier d'aide

Chapitre d'aide

Informations supplémentaires 1

Informations supplémentaires 2

AML/CEL

Couleur en cas de dépassement d'une valeur limite.

» Active : Clignote lorsqu’une valeur limite a été
dépassée.

» Active : Devient invisible lorsqu’une valeur limite a
été dépassee.

Cliquez sur ... Pour ouvrir la boite de dialogue
d'ouverture d'un fichier d'aide au format CHM. Il doit
déja avoir éte créé dans le gestionnaire de projet, sous
Fichier/Aide.

Le fichier d'aide lié est ouvert dans le Runtime si :
» Un chapitre d'aide a été défini

» L'alarme correspondante est sélectionnée dans la
liste d'alarmes et

» L'utilisateur a cliqué sur le bouton Ouvrir I'aide
Remarque : la propriété peut uniguement étre

configurée si la propriété Dans la liste d'alarmes est
active.

Indication du chapitre d'aide. Doit contenir une entrée
pour que l'aide soit accessible dans le Runtime.

Remarque : disponible uniquement si I'option Dans la
liste d’alarmes est activée.

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

Dans le Runtime, les informations supplémentaires saisies
peuvent étre évaluées dans une macro VBA.

opion———————Jowatpion

Dans la liste d’alarmes

Acquittement obligatoire

»  Active : insertion dans la liste AML.

Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activee.

» Active : Acquittement nécessaire.
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Commentaire requis Pour pouvoir acquitter une alarme, I'utilisateur doit
d'abord saisir un commentaire. L'utilisateur doit étre
autorisé a exécuter les fonctions nécessaires.

Acquittement a deux étapes Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activée.

» Active : Acquittement a deux étapes est requis.

Cause d’'alarme requise Disponible uniquement si I'option Dans la liste d'alarmes
est activée.

» Active : Cause d'alarme est requise

Dans la liste d’événements » Active :insertion dans la liste CEL.

Remarque : si la valeur initiale (la premiere valeur
provenant du contrdleur) ou la valeur au démarrage du
Runtime enfreint déja la valeur limite, ou si I'état de la
matrice de réaction est actif en conséguence, aucune
entrée n'est créée dans la liste d'événements. Une entrée
dans la liste d'événements n'est générée que lorsque le
dépassement de valeur limite a été résolu, puis constaté a
nouveau, ou qu'apres que I'état soit devenu inactif, puis
de nouveau actif.

Imprimer Uniquement disponible si Dans la liste d’alarmes ou
dans Dans la liste d’événements est activée.

»  Active : Impression via I'imprimante standard
définie.

Groupe d’alarmes/d’événements  Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

Classe d’alarmes/d’événements Attribution a une classe d'alarmes/d'événements.
Attribution a un groupe d'alarmes/d'événements.
Sélectionnez dans la liste déroulante.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o = TR

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.
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Aide Ouvre l'aide en ligne.

12.5 Textes dynamiques de valeur limite dans les matrices de
réaction

Les textes dynamiques de valeur limite peuvent également étre utilisés dans les matrices de réaction :

$ %PV

$ @text
Voir également le chapitre Texte de valeur limite dynamique (a la page 134).

La méme matrice de réaction peut étre utilisée sur plusieurs variables.

12.6 Etats en cas de changement de valeur et de délai

Un état peut générer des alarmes en fonction des valeurs et des délais. Par exemple, une alarme peut
étre créée si une variable n'a pas changé depuis un certain temps.

Configuration :
» Valeur : indifférente

» Traiter chaque modification de valeur comme un nouveau dépassement de limite :
active

» Délai: >0
Le délai se calcule a partir de I'horodatage des variables.
Dans ce cas :
» l'alarme est activée si la valeur est une constante plus longue que la valeur Délai.

» Silavaleur change dans le délai, le délai redémarre. Par exemple, une alarme peut étre
créée si une variable n'a pas changé depuis un certain temps.

12.7 Liste des bits d’état

Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

Etat utilisateur 1; pour le _VSB_ST_M1
module Gestion de commande
- Type d'action « Bloquer » ;
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

Service Tracking du driver IEC

850
1 M2 Etat utilisateur 2 _VSB_ST_M2
2 M3 Ftat utilisateur 3 _VSB_ST_M3
3 M4 Etat utilisateur 4 _VSB_ST_M4
4 M5 Ftat utilisateur 5 _VSB_ST_M5
5 M6 Ftat utilisateur 6 _VSB_ST_M6
6 M7 Ftat utilisateur 7 _VSB_ST_M7
7 M8 Ftat utilisateur 8 _VSB_ST_M8
8 NET_SEL Sélectionné dans le réseau _VSB_SELEC
9 REVISION Révision _VSB_REV
10 PROGRESS En fonctionnement _VSB_DIREC
11 TIMEOUT Commande "Timeout _VSB_RTE

exceeded"

(command runtime exceeded)

12 MAN_VAL Valeur manuelle _VSB_MVALUE

13 M14 Ftat utilisateur 14 _VSB_ST 14

14 M15 Ftat utilisateur 15 _VSB_ST_15

15 M16 Ftat utilisateur 16 _VSB_ST_16

16 Gl Requéte générale _VSB_GR

17 SPONT Spontané _VSB_SPONT

18 INVALID Non valide _VSB_LBIT

19 T STD E Heure standard externe (heure  _VSB_SUWI
standard)

Attention : jusqu'a la version
7.50, il s'agissait du bit d'état
T_CHG_A

20 OFF Désactive _VSB_N_UPD
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

T_EXTERN Temps reel - horodatage _VSB_RT_E

externe

22 T INTERN Informations d'horodatage _VSB_RT_|
internes

23 N_SORTAB Non triable _VSB_NSORT

24 FM_TR MD_TR;Message de défaut du _VSB DM_TR
transfo

25 RM_TR Message de marche du _VSB_RM_TR
transformateur

26 INFO Informations de la variable _VSB_INFO

27 ALT_VAL Valeur de remplacement _VSB_AVALUE

28 RES28 Réservé a une utilisation interne _VSB_RES28
(clignotement d'alarme)

29 N_UPDATE Non mis a jour (réseau zenon)  _VSB_ACTUAL

30 T STD Heure d'hiver interne _VSB_WINTER

37 RES31 Réservé a une utilisation interne  _VSB_RES31

(clignotement d'alarme)

32 COT0 Cause de transmission bit 1 _VSB_TCBO
33 COT1 Cause de transmission bit 2 _VSB_TCB1
34 coT2 Cause de transmission bit 3 _VSB_TCB2
35 COT3 Cause de transmission bit 4 _VSB_TCB3
36 COT4 Cause de transmission bit 5 _VSB_TCB4
37 COT5 Cause de transmission bit 6 _VSB_TCB5S
38 N_CONF Confirmation negative de la _VSB_PN_BIT

commande par l'appareil (IEC
60870 [P/N])

39 TEST Bit de test (IEC60870 [T]) _VSB_T_BIT

40 WR_ACK Ecriture reconnue _VSB_WR_ACK
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

WR_SUC Ecriture réussie _VSB_WR_SUC
42 NORM Etat par défaut _VSB_NORM
43 N_NORM Etat déviation normale _VSB_ABNORM
44 BL_870 Etat IEC 60870 : blocked _VSB_BL_BIT
45 SB_870 Ftat IEC 60870 : substituted _VSB_SP_BIT
46 NT_870 Ftat IEC 60870 : not topical _VSB_NT_BIT
47 OVv_870 Etat IEC 60870 : overflow _VSB_OV_BIT
48 SE_870 Ftat IEC 60870 : select _VSB_SE_BIT
49 T_INVAL Horodatage externe non valide  non deéfini
50 CB_TRIP Déclenchement disjoncteur non défini

détecté

57 CB TR_I Détection déclenchement non défini

disjoncteur inactive

52 OR_DRV Valeur non comprise dans la non défini
plage valide (IEC 61850)

53 T _UNSYNC ClockNotSynchronized (IEC non défini
61850)

54 PR_NR Pas enregistré dans le Process non défini
Recorder

55 T_DEV Différence de temps configurée  non défini

entre I'horodatage interne et
externe atteinte.

56 RES56 réserve non défini
57 RES57 réserve non défini
58 RES58 réserve non défini
59 RES59 réservé non défini
60 RES60 réserve non défini
61 RES61 réserve non défini
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Numéro Désignation Identification de zenon Logic
de bit abrégée

RES62 réservé non défini

63 RES63 réservé non défini

¥Informations

Dans les formules, tous les bits d'état sont disponibles. La disponibilité peut étre
réduite dans le cadre d'autres utilisations.

Pour plus de détails concernant la gestion des états, reportez-vous au chapitre Gestion d'états.

13 Clignotement

Les eléments de synoptique et les entrées de la Liste d'alarmes ou de la Liste d'événements peuvent
étre affichés sous forme de clignotement dans le Runtime,

13.1 Clignotement - Généralités

Les eléments de synoptique et les entrées de la Liste d'alarmes ou de la Liste d'événements peuvent
étre affichés sous forme de clignotement dans le Runtime,

Vous devez procéder a la configuration suivante pour la variable et I'éléement de synoptique.
» Variable ou matrice de réaction :

» Configuration de la variable
Propriété Clignotement du segment Attributs supplémentaires dans le groupe de
propriétés Valeurs limite.

» Configuration de projet dans une matrice de réaction
Lors de la configuration des parametres d'une matrice de réaction dans la boite de
dialogue de configuration des Etats et réactions, en activant I'option Flash.
Information : vous pouvez trouver cette option dans la section Attributs
supplémentaires de la boite de dialogue REMA.

» Affichage dans le Runtime :

»  éléments de synoptique :
section Clignotement de I'élément de synoptique du groupe de propriétés
Visibilité/Clignotement.
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» Liste d'alarmes :
afin d'afficher les alarmes non acquittées sous forme de clignotement dans la liste
d'alarmes, activez la propriété de projet Les alarmes non acquittées clignotent.
Information : vous pouvez trouver cette propriété dans le groupe de propriétés de
projet Liste d'alarmes.
La fonction Alarmes : acquitter clignotement vous permet de désactiver le
clignotement dans le Runtime.
Le comportement de clignotement est hérité de la configuration de la variable.

13.2 Configuration dans Editor

Des élements de synoptique clignotent dans I'écran de visualisation de zenon. Pour ce faire, les
étapes de configuration suivantes sont necessaires :

» Configurez les propriétés de projet pertinentes pour la visualisation du clignotement :

» Freq. Clignot. [10ieme de sec.] Dans le groupe de propriétés de projet Apparence
graphique.

» Les alarmes non acquittées clignotent Dans le groupe de propriétés de projet Liste
d'alarmes

» Configurez une variable :
» configurez une ou plusieurs limites pour une variable.

» Activez la propriété Clignotement pour vos limites configurées.
» Configurez un élément de synoptique pour un synoptique zenon.

» Configurez le comportement de clignotement pour I'affichage dans le Runtime zenon au
niveau de I'élement de synoptique dans le groupe de propriétés Clignotement.

13.3 Afficher les alarmes non acquittées comme clignotantes

Les alarmes non acquittées peuvent étre affichées comme clignotantes dans la liste AML.

Lorsque la propriété Les alarmes non acquittées clignotent est active, la couleur de premier plan
et la couleur d'arriere-plan clignotent en alternance dans toutes les lignes non acquittées et non
sélectionnées de la liste d'alarmes, une fois par seconde. Les lignes sélectionnées ne clignotent pas.

Pour cela:
1. Dans Editor, accédez a la section Liste d'alarmes des propriétés du projet.
2. Cochez la case adjacente a la propriété Les alarmes non acquittées clignotent.

3. Configurez les couleurs souhaitées (premier plan) pour Date/heure d'apparition,
Date/heure de disparition, Date/heure d'acquittement.
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Conseil : Définissez la propriété Couleur de classe d'alarmes/d'événements sur Comme
arriere-plan des lignes. La couleur de la classe d'alarmes est alors utilisée comme couleur
d‘arriere-plan

13.4 Affichage dans le Runtime zenon.
Ce qui suit est vrai pour le clignotement dans le Runtime zenon :
» Les éléments de synoptique clignotent :
» pour les dépassements de limite.

lorsque la limite a été dépassée une fois et qu'une alarme censée étre acquittée a été
configurée pour cette limite.

Dans ce cas, I'élement de synoptique continue de clignoter jusqu’a ce que l'alarme ait
été acquittée ou que le clignotement ait été acquitté. Pour plus d'information sur
I'acquittement d'un clignotement, reportez-vous a la section suivante. L'élément de
synoptique va également continuer a clignoter si le dépassement de limite a été retiré
suite a un changement de valeur.

Information sur la configuration : le besoin d'acquittement est activé via une
propriéte de limite Acquittement obligatoire.

» Le clignotement d'éléments de synoptique avec des alarmes censées étre acquittées est
annulé :

» par acquittement du clignotement par double-clic

» par acquittement du clignotement via la fonction Alarmes : acquitter clignotement
» par acquittement de I'alarme dans la liste d'alarmes
4

par acquittement de I'alarme via la fonction Acquitter alarmes
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Le clignotement est également annulé si le dépassement
de limite est retiré suite a un changement de valeur et que
le dépassement de limite n’avait pas été configuré comme
censé étre acquitté.aAttention
La fonction Alarmes : acquitter clignotement ne doit pas étre confondue avec
Acquitter alarmes.

» Fonction Alarmes : acquitter clignotement : Met seulement fin au
clignotement, n'acquitte pas l'alarme.

» Fonction Acquitter alarmes : Acquitte I'alarme et met également fin au
clignotement.

Si l'acquittement du clignotement doit également acquitter I'alarme, la propriété
Acquittement clignotement doit également étre activee dans Editor dans les
propriétés du projet du groupe Liste d'alarmes. Dans ce cas, I'alarme
elle-méme est également acquittée lors de I'acquittement du clignotement de la
liste AML.

13.5 Clignotement sur le réseau de zenon

Siun élément de synoptique clignote dans un synoptique zenon ou une alarme dans la liste
d'alarmes, I'affichage est adopté, dans le Runtime, par I'ensemble des clients et serveurs du réseau de
zenon et s'affiche sur tous les ordinateurs de maniere égale. Ceci garantit que I'état de clignotement
actuel s'affiche toujours de maniere identique sur tous les ordinateurs du réseau complet.

14 Fonctions des variables

Fonctions permettant d'exécuter des commandes dans le Runtime a I'aide d'un bouton ou d'un script.

Pour créer une fonction :
1. Sélectionnez Nouvelle fonction dans le menu contextuel ou la barre d'outils.
2. Accédez a la variable.

3. Sélectionnez la fonction de votre choix.
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14.1 Exporter les données

Cette fonction permet d'exporter les données de variables dans le Runtime.

Le format d'exportation et le nom de fichier sont définis dans Editor. L'emplacement de sauvegarde
lors de I'exécution dans le Runtime est le dossier Export, situé dans le dossier du Runtime.

Conseil : Vous pouvez accéder au dossier du projet en sélectionnant le projet dans Editor et en
appuyant sur la combinaison de touches Ctrl+Alt+R.

Pour créer la fonction :
1. Créez une nouvelle fonction (a la page 199).

2. Sélectionnez Exporter les données.
La boite de dialogue de configuration s'affiche.

Exporter les données

Format de sortie
Type de fichier
dBase IV (*.dbf) - En unicode
Mom de fichier
|
Variables
Sélection de variable
Initisliser & nouveau les valeurs
Ok ] | Annuler | | Aide
FORMAT DE SORTIE
Type de fichier Sélectionnez I'un des types de fichiers disponibles :
» dBase IV (*.dbf)
» XML (*xml)
»  CSV (*txt)
Au format Cette case a cocher est uniquement active si vous avez sélectionné le
Unicode type de fichier CSV (*.txt).

Active : le fichier est enregistré au format Unicode (UTF-16).
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Noms de fichiers Créez les noms de fichiers.
Au maximum, 8 caractéres sont autorisés pour les fichiers DBF.

Remarque : le nom ne peut plus étre modifie dans le Runtime.

Emplacement d'enregistrement dans le Runtime : dossier Export, situé
dans le dossier du Runtime.

VARIABLES
Sélection de Sélection de variables a exporter. Cliquez sur le bouton pour ouvrir la
variables boite de dialogue de sélection de variables.
Cette sélection ne peut plus étre modifiée dans le Runtime.
Remarque : pour qu'une variable puisse étre sélectionnée, vous devez
activer la propriété Stockage de données sur disque dur actif dans le
groupe Stockage données disque dur pour cette variable.
Réinitialiser les »  Pour les valeurs stockées sur le disque dur (HD), une mémoire
valeurs circulaire est remplie et conservée.

Active :
la mémoire circulaire est vidée pour I'exportation.

» Inactive :
le buffer circulaire est conservé.

14.2 Lire un fichier dBase

Cette fonction permet de lire un fichier DBase pendant le fonctionnement en ligne et de définir son
contenu sous forme de valeurs prescrites.

¥Informations

Cette fonction est uniquement disponible a des fins de compatibilité.
Recommandation : Au lieu de cela, utilisez zenon Logic pour écrire des
valeurs ou des recettes individuelles et utilisez le module Recipe Group Manager
pour I'écriture en bloc.

Les noms des variables et des valeurs prescrites associées sont contenus dans le fichier DBase. Si la
variable définie existe dans le projet, la valeur définie dans le fichier dBase est transmise a I'automate
comme nouvelle valeur prescrite.
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P Parameétres de transfert : Nom du fichier DBase.
Le nom et le nom de dossier doivent étre conformes aux conventions DOS.

Le fichier dBaselV doit avoir les structure et contenus suivants :

Titres des Typ | Valeu | Commentaire
colonnes e r

NAME Char 32 Nom de la variable.
WERT Num 20 Valeur des variables.
TYP Char 8 Type de données.

Valeurs possibles :
» C:Chaine

» N :Numérique
DIRECTION Char 12 (Actuellement inutilisée)

Attention : La largeur des colonnes doit correspondre avec exactitude aux valeurs fournies. Vous ne
devez donc pas éditer le fichier dans un calcul de table, car la largeur des colonnes serait modifiée.
Utilisez un éditeur permettant de transférer les largeurs de colonnes fixes et les Header.

14.3 Imprimer valeurs actuelles

Cette fonction est utilisée pour créer un rapport simple des valeurs de variables (variables du procédé
et variables dérivées) en mode de fonctionnement en ligne.

Indiquez un fichier de formatage comme parametre de transfert. Cette fonction est configurée dans
une boite de dialogue.

Imprimer valeurs actuelles et ]

Print. FFib

Avec dialogue d'annulation

Annuler
Aide

| Sélection fichier de format

| D émarer Editeur format |

| Palice standard - |

Les options pouvant étre configurées sont les suivantes :

Avec boite de dialogue  Affiche un dialogue qui permet d'annuler pendant la génération
d'annulation en mode de fonctionnement en ligne
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Sélectionner le fichier Ouvre une boite de dialogue permettant de sélectionner un fichier
de mise en forme * FRM. Ce fichier est créé avec le bouton situé en dessous. Le
format FRM est décrit ci-dessous.

Démarrer I'éditeur de Démarre I'éditeur de texte pour la création de fichier
mise en forme

Police Définit la police a utiliser

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

e

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

Sélectionnez le fichier (*.FRM) en cliquant sur le bouton Sélectionner fichier de formatage.

Des mots-clés definis peuvent étre utilisés dans le fichier de formatage. En mode de fonctionnement
en ligne, les parametres des variables correspondants sont utilises au lieu des mots-clés

Mots-clés :
@TTA.name Nom de variable
@TTA.wert Donne la valeur technigue actuelle ou un état binaire ou une chaine, selon
le type de la variable
@TTA einheit Renvoie le texte défini pour la variable de procédé
@TTA text Renvoie le texte défini pour la variable de procédé
@TTA status Donne le bit d'état actuel de la variable du procédé avec les noms courts

(provenant de ZENONG.INI)

Les mots-clés suivants sont disponibles pour formater la page de sortie ou comme information
générale :

%DATE Donne la date actuelle

%TIME Donne I'heure actuelle
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%PAGE Donne le numéro de page actuelle

Les textes pour I'en-téte et le pied de page peuvent étre définis. Les sections (en-téte, section
principale, pied de page) doivent étre marquées avant et apres la section avec les caracteres %%.

Trois lignes vides doivent étre laissées apres le dernier "%%".

L'utilisation de tabulations créera des problemes lors de I'impression de textes de différentes
longueurs. Seuls des espaces peuvent étre utilisés pour le positionnement. Le caractere @ n'est pas

compté.

FICHIER FRM PROJEKT.FRM

%%

En-téte de page

%%

%%

%date Valeurs mesurées de I'equipement XYZ %heures

Identification Valeur technique Unité de mesure
Valeur 1T @Valuel.value bar
Valeur 2 @VALUE2.value kV

Valeur 3 @VALUE3.value °F

Page %page
%%
%%
Pied de page
%%

IMPRESSION EN LIGNE PAR LE FICHIER “PROJEKT.FRM".

Texte d'en-téte

21.02.1995 Valeurs mesurées de I'équipement XYZ 12:00 heures

Identification Valeur technique Unité de mesure
Valeur 10.63 bar

Valeur 2 9.98 kV

> Valeur 317.3 °F

> Page 5

Texte de pied de page
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Si le formatage souhaité des valeurs actuelles est plus petit que I'espace disponible entre les
mots-clés TTA, on peut utiliser un fichier QRF du méme nom. Dans le fichier QRF les variables du
procédé sont affectées a des marqueurs définis. Chaque marqueur (xxx) commence par un "$" et est
construit sur une certaine syntaxe.

- XXX identificateur librement choisi
Oou NuUMéro

- Variable Nom de variable

AAttention

Le format de définition QRF attendu par le code est, par exemple :
define "$001" as "REAL_VAR_NAME"
Les guillemets sont importants ici !

Ces marqueurs sont accessibles dans le fichier FRM. Les parametres de variables sont alors accessibles
via d'autres parametres.

$xxx.1 Nom de la variable
du procédé

$xxx.2 Valeur technique
$xxx.3 Unité
$xxx.4 Texte conditionnel

Remarque : Les noms de variables comportant un point doivent étre saisis entre apostrophes, par
exemple : "Variable. Test".

Exemple de structure d'un fichier QRF :

FICHIER QRF “MOMENT.QRF”

"define $001" as "TTA1"
"define $002" as "TTA2"
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FICHIER FRM “MOMENT.FRM"

%%

Texte d'en-téte

%%

%%

Section principale

Valeur de TTA1=@$001.2
Valeur de TTA2= @$002.2
%%

%%

Pied de page

%%

IMPRESSION EN LIGNE PAR LE FICHIER “"MOMENT.FRM"

Texte d'en-téte

Valeur de TTA1= 100.25
Valeur de TTA2= 25.745
Texte de pied de page

14.4 Gestion HD active

Cette fonction est utilisée pour activer la gestion du HD (indication des valeurs en ligne avec la

configuration HD; Onlinetrend) en mode de fonctionnement en ligne.

Aucun parametre de transfert n'est necessaire dans ce cas.

14.5 Gestion HD inactive

Cette fonction est utiliseée pour désactiver la gestion du HD (indication des valeurs en ligne avec la

configuration HD; Onlinetrend) en mode de fonctionnement en ligne.

AAttention

Plus aucune valeur n'est enregistrée ! Les valeurs en ligne sont mises a jour.
Aucun parametre de transfert n'est nécessaire dans ce cas.
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14.6 Gestion HD inactive/active

Cette fonction est utilisée pour basculer le mode de la gestion HD (disque dur) (indication des valeurs
en ligne avec la configuration HD ; tendance en ligne) entre deux états en mode de fonctionnement

en ligne. L'état enregistré dans le fichier project.ini sera lu au lancement du mode de fonctionnement
en ligne.

[DEFAULT] -

HDDATEN O -
= inactif

1 - actif

14.7 Ecrire valeur prescrite

Cette fonction est utilisée pour définir une valeur prescrite pour une variable dans le mode de
fonctionnement en ligne.

La variable, sa valeur prescrite et la fagon de forcer la valeur doivent étre renseignées comme
parametres d'appel. Cette fonction est configurée dans une boite de dialogue. Cette fonction est
configurée avec des boites de dialogue spécifiques :

»  Variables numériques (a la page 208)
» Variables binaires (a la page 210)
» Variables de chaine (a la page 213)

La boite de dialogue de valeur prescrite est utilisée pour la saisie dans le Runtime. Si le synoptique de
type Clavier et de nom SETVALUEKBD existe dans le projet, alors il est automatiquement utilisé.

¥ |nformations

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur
redondant, il y a une distorsion dans les réponses présentes ou les confirmations
d'écriture.
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14.7.1 Ecrire la valeur prescrite/modifier pour les valeurs numériques

WIZ_VAR_10

Ecrire /madifier valeur prescrite

Valeur prescrite : Annuler
@] o

(®) Ecrire cette valeur

(_)Remplacer la valeur courante par

Valeur prescrite

Methode d'entrée
(®) Vair dislogue de paramétrage
D Programme

() Directement sur le materiel

Options
[ utiliser limites de valeur prescrite de |a variable
Minimum Maximum
0 1000
| 0 | | 1000

[ ] attendre la confirmation d'écriture

VALEUR PRESCRITE :

Valeur prescrite Saisie de la valeur prescrite a définir pour la variable.
Ecrire cette valeur La valeur indiquée sous Valeur prescrite est écrite.
Modifier la valeur de La valeur actuelle est modifiée conformément a la

valeur saisie sous Remplacer par.

Remarque : L'indication Remplacer par est affichée
des que l'option Remplacer la valeur actuelle par est
sélectionneée.

Exemple : Sur un synoptique, vous pouvez configurer
un bouton qui augmente de 10 la valeur actuelle dans le
Runtime. Pour cela, sélectionnez Remplacer la valeur
actuelle par, puis saisissez 10 dans le champ de texte.
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METHODE DE SAISIE

Afficher la boite de dialogue de Une valeur prescrite est écrite via une boite de dialogue
saisie spécifique.

Programme Une valeur prescrite est écrite via un programme.

Sélectionnez Programme, puis cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.
Sélectionnez le fichier souhaité au format *.exe, puis
confirmez votre sélection en cliquant sur Ouvrir.

Directement sur le matériel Active : Apres I'appel a la fonction, la valeur est
directement envoyée au matériel sans demande de
confirmation.

Inactive : Avant d'écrire la valeur prescrite, une boite
de dialogue d'écriture est ouverte et I'utilisateur peut
modifier les parametres dans le Runtime.

OPTIONS

Utilisation des limites de valeur Active : La plage de valeurs de la valeur prescrite est
de la variable issue de la définition de la variable (Spécifier valeur
prescrite).
Inactive : Les limites de valeur autorisées peuvent étre
saisies directement dans la fonction (minimum et

maximum).
Minimum Saisie de la valeur minimale.
Maximum Saisie de la valeur maximale.
Attendre la confirmation Active : L'exécution de la fonction n'est pas terminée
d’écriture tant qu’une confirmation positive de I'écriture n'est pas

regue, ou tant que le délai d'attente fixe de 30 secondes
n'est pas écoulé.

Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction
suivante n'est pas exécutée tant que celle-ci n'est pas
terminée.

La confirmation peut aussi étre évaluée par le bit d'état
WR-SUC.

Inactive : N'attend pas la confirmation d'écriture.
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FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

OK La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boite de
dialogue est fermée.

Annuler La configuration est refusée, la fonction est créée sans parametres et la
boite de dialogue est fermée.

Aide L'aide en ligne s'affiche.

'@-’Informations

Une valeur décimale peut étre saisie a la fois avec une virgule (,) et un point (.).
En interne, le séparateur décimal est automatiquement transformé en point.

14.7.2Ecrire la valeur prescrite/modifier pour les variables binaires

Ecrire /madifier valeur prescrite

Valeur prescrite

(®) Ecrire valeur prédéfinie Annuler
® Off ()
(CIon (1) Ajde
() Bascule

() Proposer valeur actuelle

Méthode d'entrée
(®) Voir dislogue de paramétrage
() Programme

() Directement sur le materiel

Options
[ ] attendre la confirmation d'écriture

210 | 246



VALEUR PRESCRITE :

[ =

Ecrire la valeur Une valeur définie a I'avance a été écrite :

rédéfinie . ) e )

P » Inactive (0) : La valeur de la variable sera définie sur Off (0). Si un
texte de valeur limite est présent, celui-ci est également affiché.

»  Active (1) : La valeur de la variable sera définie sur ON (7). Si un
texte de valeur limite est présent, celui-ci est également affiche.

»  Basculer: La valeur des variables bascule vers |'état
complémentaire (Oppose).
Conseil : Sila valeur de la variable doit étre basculée, nous
vous recommandons d'activer la propriété Variable lue en
permanence.
Dans le cas contraire, le Runtime patiente jusqu'a ce que le
driver connaisse la valeur des variables. Si la valeur n’est pas
disponible en raison d'une interruption des communications
avec le contrdleur, le délai d'attente correspond au délai
d'attente avant expiration du driver.

Proposer la valeur  Active : La valeur est lue sur le matériel, puis proposée par défaut ou
actuelle envoyée directement au matériel.
Inactive : La valeur définie dans Valeur prescrite est proposée comme
valeur par défaut ou envoyeée directement au matériel.

METHODE DE SAISIE

I

Afficher la boite de Une valeur prescrite est écrite via une boite de dialogue spécifique.
dialogue de saisie

Programme Une valeur prescrite est écrite via un programme.

Sélectionnez Programme, puis cliquez sur le bouton ... pour ouvrir la
boite de dialogue de sélection. Sélectionnez le fichier souhaité au
format *.exe, puis confirmez votre sélection en cliquant sur Ouvrir.

Directement sur le  Active : Apres 'appel a la fonction, la valeur est directement envoyeée au
matériel matériel sans demande de confirmation.
Inactive : Avant d'écrire la valeur prescrite, une boite de dialogue
d'écriture est ouverte et |'utilisateur peut modifier les parametres dans
le Runtime.
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OPTIONS

=

Attendre la Active : L'exécution de la fonction n'est pas terminée tant qu'une
confirmation confirmation positive de I'écriture n'est pas recue, ou tant que le délai
d’écriture d'attente fixe de 30 secondes n'est pas écoule.

Il est donc possible, dans les scripts, de s'assurer que la fonction
suivante n'est exécutée qu'une fois que celle-ci est effectivement
terminée.

La confirmation peut aussi étre évaluée par le bit d'état WR-SUC.
Inactive : N'attend pas la confirmation d'écriture.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

OK La configuration est acceptée, la fonction est créée et la boite de
dialogue est fermée.

Annuler La configuration est refusée, la fonction est créée sans parametres et la
boite de dialogue est fermée.

Aide L'aide en ligne s'affiche.
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14.7.3Ecrire la valeur prescrite/modifier pour les variables chaine

Video path

Ecrire /madifier valeur prescrite

Annuler

Impossible de configurer les variables en lecture seule

Valeur prescrite
Ecrire valeur prédéfinie Bide
Proposer valeur actuelle
Méthode d'entrée
Voir dialogue de paramétrage
Programme
Directement sur le materiel

Options
Attendre la confirmation d'écriture

Remarque : Aucune configuration ne peut étre effectuée pour les variables protégées en écriture.

VALEUR PRESCRITE :

Ecrire la valeur prédéfinie Une valeur définie a I'avance est écrite :

Proposer la valeur actuelle Active : La valeur actuellement présente dans le
contréleur est proposée comme valeur par défaut et
envoyée directement au matériel.

Inactive : La valeur définie dans Valeur prescrite est
proposée comme valeur par défaut ou envoyée
directement au matériel.

METHODE DE SAISIE

Afficher la boite de dialogue de Une valeur prescrite est écrite via une boite de dialogue
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saisie specifique.
Programme Une valeur prescrite est écrite via un programme.

Sélectionnez Programme, puis cliquez sur le bouton ...
pour ouvrir la boite de dialogue de sélection.
Sélectionnez le fichier souhaité au format *.exe, puis
confirmez votre sélection en cliquant sur Ouvrir.

Directement sur le matériel Active : Apres I'appel a la fonction, la valeur est
directement envoyée au matériel sans demande de
confirmation.

Inactive : Avant d'écrire la valeur prescrite, une boite
de dialogue d'écriture est ouverte et I'utilisateur peut
modifier les parametres dans le Runtime.

OPTIONS
Attendre la confirmation Active : L'exécution de la fonction n'est pas terminée
d’écriture tant qu’une confirmation positive de I'écriture n'est pas

recue, ou tant que le délai d'attente fixe de 30 secondes
n'est pas ecoulé.

Dans les scripts, ceci permet de s'assurer que la fonction
suivante n'est pas exécutée tant que celle-ci n'est pas
terminée.

La confirmation peut aussi étre évaluée par le bit d'état
WR-SUC.

Inactive : N'attend pas la confirmation d'écriture.

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

(0] ¢ La configuration est acceptée, la fonction est créée
et la boite de dialogue est fermée.

Annuler La configuration est refusée, la fonction est créée sans
parametres et la boite de dialogue est fermee.

Aide L'aide en ligne s'affiche.

214 | 246



14.7.4Vérification de I'écriture de valeurs prescrites
Lors de I'écriture de valeurs, la valeur recoit un bit d'état qui a été écrit. Si le procédé d'écriture est un
succes, le bit d'état correspondant est défini :
»  WR-ACK
Le driver a recu une valeur a écrire.
» WR-SUC
Valeur 7 : Ecriture réussie.

Valeur 0 : L'écriture a échoué. La valeur n'a pas été écrite.
»  ®informations

Dans le cas d'un rechargement du projet ou d'un basculement sur le serveur
redondant, les réponses actuellement actives ou les confirmations d'écriture sont
abandonnées.

Cette combinaison d'états existe jusqu’au prochain changement de valeur. A ce moment, les deux
états sont définis sur 0, jusqu’a ce que I'action d'écriture soit terminée. Pour I'évaluation, la
combinaison de bits suivante doit étre demandée dans la matrice de réaction :

WR-ACK, WR-SUC

Résultat :
»  WR-ACK 7, WR-SUC 7: L'action d'écriture a réussi.
»  WR-ACK 7, WR-SUC T7: L'action d'écriture a échoué.

AAttention

Le mécanisme montre seulement que I'action d'écrire a réussi (ou non) sur
I'automate. Ceci ne signifie pas que la valeur a effectivement été modifiée dans
I'automate, car I'automate peut réinitialiser ou remplacer la valeur
immeédiatement. (Par exemple, pour I'écriture de résultats ou de bits transitoires,
définis pour un court laps de temps.)

MODULES

Ce mécanisme peut étre utilisé dans les modules suivants :

»  Fonction Spécifier valeur prescrite (a la page 207) : Activez |'option Attendre confirmation
d’écriture dans la boite de dialogue de configuration de la fonction.

P  Les recettes standard : Activez la propriétéEcrire de facon synchrone :

»  Gestionnaire de groupe de recettes propriété active Ecrire de facon synchrone.
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ENTREE DANS LA LISTE CEL

Vous trouverez les propriétés suivantes dans les propriétés du projet sous Liste d'événements :
» Fonction envoi valeur prescrite

Pour I'entreée dans la liste CEL, vous devez activer la proprieté Fonction envoi valeur
prescrite dans le noeud Liste d'événements dans les paramétres du projet. La réaction
positive ou négative a I'exécution de la fonction est ensuite écrite dans la liste CEL.

» Enregistrer la valeur prescrite uniquement pour les modifications de la valeur
prescrite

Si la fonction est activée, il n'y a pas d'entrée dans la liste d’événements si la méme valeur est
placée a nouveau ou recue. Seules les modifications de valeurs sont consignées. L'exécution
de la propriété ne dépend pas du parametre de la variable Ancienne et nouvelle valeur.

» Texte sur le changement de la valeur prescrite

Permet la création d'un texte libre pour I'affichage de la nouvelle valeur. Vous trouverez des
informations au sujet des exigences et de |'utilisation d'opérateurs dans I'Utilisation
d'opérateurs pour modifier une valeur définie.

» Texte sur le changement de la valeur prescrite (ancienne/nouvelle valeur)

Permet la création d'un texte libre pour I'affichage de I'ancienne valeur et de la nouvelle
valeur. Vous trouverez des informations au sujet des exigences et de |'utilisation d'opérateurs
dans I'Utilisation d'opérateurs pour modifier une valeur définie.

Si une recette ou un groupe de recettes est sauvegardé a nouveau ou dupliquée sous un autre nom, le
processus est représenté dans l'entrée CEL correspondante.

Les éléments suivants seront affichés dans I'entrée CEL :
» le nom de la recette d'origine ou du groupe de recettes
» le nom de la nouvelle recette ou du groupe de recettes

P Laversion de recette

Remarque : Ces informations sont pertinentes lorsqu'une recette ou un groupe de recettes a été
copié et sauvegardé a nouveau. Les modifications peuvent étre facilement retracées via l'entrée CEL.

Recettes standard et module Recipe Group Manager

Pour une entrée dans la liste CEL, une variable de driver du systeme est utilisée et définie sur 7 lors de
I'écriture réussie d'une recette. Une variable globale est évaluée sur le serveur, et une variable locale
sur chaque client permet de déterminer quand I'écriture de la derniere recette exécutée a été
finalisée.

Avec ces variables, une entrée dans la liste CEL peut étre générée par l'intermédiaire d'une valeur
limite ou d'une matrice de réaction (a la page 141). La requéte est exécutée par le biais d'une matrice
de réaction multi-analogique (a la page 175) ou multi-binaire (a la page 169).
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14.8 Fontion de commande du driver

La fonction zenon Commandes driver permet d'influencer les drivers avec zenon.
Vous pouvez effectuer les opérations suivantes avec une commande de driver :

» Démarrer

> Arréter

» Changer un mode de driver donné
»

Engager certaines actions

Remarque : Ce chapitre décrit les fonctions standard valides pour la plupart des drivers de zenon.
Toutes les fonctions décrites ici ne sont pas disponibles pour tous les drivers. Par exemple, selon la
fiche technique, un driver ne prenant pas en charge une connexion par modem ne possede par
ailleurs aucune fonction de modem.

AAttention

La fonction zenon Commandes driver n'est pas identique aux commandes du
driver qui peuvent étre exécutées dans le Runtime avec les drivers Energy !

CONFIGURATION DE LA FONCTION

La configuration est effectuée a l'aide de la fonction Commandes driver.
Pour configurer la fonction :

1. Création une nouvelle fonction dans |'Editeur zenon
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La boite de dialogue de sélection de fonction s'affiche a I'écran.

Sélectionner une fonction

Sélection des fonctions

.-} Appel de synoptique

------ £} Ecrire/modifier valeur prescrite
-3, Add-n

-E+0 Alarmes et événements

- ™ Application

3§ Archives

- Contréle de batch

-= Gestion d'éguipes

-8, Gestion des utilisateurs

- ¥ Module Message Control

E| Recettes

a;] Report Generator [ Report Viewer [ Analyzer
-y Réseau

65 Script

f; Synoptiques

(-4 Variable

-8 VBA

-9 VSTA

.@"' Windows

Aide en ligne

2. Accédez au noeud Variable.

3. Sélectionnez I'entrée Commandes driver.
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4.

La boite de dialogue de configuration s'affiche a I'écran.

Drivers

Commandes du driver

2 Ok
S— | ok

Drivers
Annuler
(= P, Treiber fir interne Variablen w
Etat actuel Aide

Pri'uers

Commande du driver

<Aucune commande = w

[ ] afficher boite de dialogue dane le Runtime

Sélectionnez le pilote souhaité et la commande requise.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK et veillez a ce que la fonction soit exécutée

dans le Runtime.

Consultez les remarques figurant dans la section Fonction de commande du driver dans le

réseau.
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BOITE DE DIALOGUE COMMANDE DU DRIVER

Drrivers

Commandes du driver

: Ok
Parametres _

Drivers

Annuler
INTERM.vvvisvsnannnen Criver for internal variables e
Etat actuel Aide
pri'u'ers

Commande du driver
Commande spédfique au driver e

Commande spécifique au driver

[ ] afficher boite de dizlogue dans le Runtime

(oo [

Driver Sélection du driver dans la liste déroulante.
Elle contient tous les drivers chargés dans le projet.

Condition actuelle Entrée fixe définie par le systeme.
aucune fonction dans la version actuelle .

Commande du driver aucune fonction dans la version actuelle.

Pour plus de détails sur les commandes du driver
configurables, voir la section des commandes du driver
disponibles.

Commande spécifique au driver  Saisie d'une commande spécifique au driver
sélectionne.

Remarque : Disponible uniquement si, pour 'option
de commande du driver, la commande spécifique au
driver a été sélectionnée.

Afficher cette boite de dialogue Configuration définissant si la configuration peut étre
dans le Runtime modifiée dans le Runtime :

» Active : La bolte de dialogue de filtre est affichée
dans le Runtime avant I'exécution de la fonction.
La configuration peut donc toujours étre
modifiée dans le Runtime avant I'exécution.
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» Inactive : La configuration de I'éditeur est
appliguée dans le Runtime lors de I'exécution de
la fonction.

Par défaut : inactive

FERMER LA BOITE DE DIALOGUE

o i

OK Applique les parametres et ferme la boite de dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite de
dialogue.

Aide Ouvre l'aide en ligne.

COMMANDES DU DRIVER DISPONIBLES

Ces commandes de driver sont disponibles en fonction du driver sélectionné :

Aucune commande Aucune commande n'est envoyée.
Une commande qui existe déja peut ainsi étre retirée
d'une fonction configurée.

Démarrage driver (mode en ligne) Le driver est réinitialisé et démarré.
Remarque : Si le driver a déja été démarré, il doit étre
arrété. Ce n'est qu'alors que le driver peut étre
réinitialisé et démarré.

Arrét driver (mode hors ligne) Le driver est arrété. Aucune nouvelle donnée n'est
acceptee.

Remarque : Si le driver est hors ligne, toutes les
variables créées pour ce driver recoivent |'état désactivé
(OFF; Bit 20).

Driver en mode simulation Le driver est défini en mode simulation.
Toutes les valeurs de toutes les variables du driver sont
simulées par le driver. Aucune valeur du matériel
connecté n'est affichée (par exemple, automate, bus de
terrain, etc.)

Driver en mode matériel Le driver est défini en mode matériel.
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Pour les variables liées au driver, les valeurs du matériel
connecté sont affichées (par exemple, automate, bus de
terrain, ...).

Commande spécifique au driver Saisie d'une commande spécifique au driver. Ouvre le
champ de saisie permettant de saisir une commande.

Driver - activation envoi de valeur L'écriture de valeurs prescrites dans un driver est
possible.

Driver - désactivation envoi de valeur L'écriture de valeurs prescrites dans un driver est
interdite.

Etablir connexion avec un modem Etablit une connexion (pour les drivers modem)

Ouvre les champs de saisie de I'adresse de
I'équipement et du numéro de téléphone.

Déconnecter du modem Interrompt la connexion (pour les drivers modem)

Pilote en mode simulation compteur  Le driver est défini en mode simulation compteur.
Toutes les valeurs sont initialisées avec 0 et
incrémentées dans I'heure de mise a jour définie de 7 a
chaque fois jusqu'a la valeur maximale, puis redémarre
a 0.

Pilote en mode simulation statique Aucune communication n'est établie avec le contrdleur.
Toutes les valeurs sont initialisées avec 0.

Pilote en mode simulation Les valeurs sont calculées par un projet de simulation

programmeé librement programmable. Le projet de simulation est
créé dans le module Workbench de zenon Logic et
s'execute dans le Runtime de zenon Logic.

FONTION DE COMMANDE DU DRIVER SUR LE RESEAU

Si l'ordinateur sur lequel s'exécute la fonction Commandes driver forme partie du réseau de zenon,
d'autres actions sont également exécutées.

» Une commande réseau spéciale est envoyée de |'ordinateur au serveur du projet.
Elle exécute ensuite I'action souhaitée sur son driver.

» Enoutre, le serveur transmet la méme commande de driver au serveur redondant du projet.
Le serveur redondant exécute également I'action sur son driver.
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Cela permet d'assurer la synchronisation du serveur et du serveur redondant. Cela fonctionne
uniguement si le serveur et le serveur redondant disposent tous deux d'une connexion fonctionnelle
et indépendante au matériel.

14.9 Ecrire I'heure dans la variable

Avec cette fonction, un automate connecté peut étre synchronisé avec le PC. Lors de I'exécution de
cette fonction, I'heure systeme du PC est lue et enregistrée dans une variable de type chaine (String)
de 'automate avec le format suivant : JJMM.AAAA HH:MM:SS.

Ecrire I'neura dans une

| Ecrire 'heure dans une variable |
Wariable destination pour 'heure
D

Le nom de la variable doit étre indiqué comme parametre.

14.10 Lire I'heure depuis la variable

Avec cette fonction, le PC peut étre synchronisé avec un automate connecté. A I'exécution, la fonction
lit une variable chaine de I'automate. Si la différence de temps entre le PC et I'automate est
supérieure a 1seconde, I'heure systeme du PC est définie et une entrée est ajoutée au CEL. La
variable chaine (STRING) doit avoir le format : JJMM.AAAA HH:MM.:SS.

Remarque : I'heure est enregistrée au format local. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre
Gestion de la date et de I'heure, dans le chapitre Runtime.

[Lire Fheure d'une variaoh
[ Lire I'heure d'une variable
‘ariable cible pour le temps
D

Le nom de la variable doit étre indiqué comme parametre.
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Synoptique Liste d'états

15 Synoptique Liste d’états

Le type de synoptique Liste d'états permet d'afficher des variables dans le Runtime et de définir des
valeurs cible.
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¥Informations

Vous pouvez trouver d'autres informations sur les types de synoptiques
prédéfinis dans le manuel Synoptiques, au chapitre Types de synoptiques.

15.1 Créer un synoptique de diagnostic de variable

CONFIGURATION

Deux procédures sont disponibles pour créer un écran :
» L'utilisation de la boite de dialogue de création de synoptique

» par lintermédiaire des propriétés de création de synoptique

Ftapes de création du synoptique a l'aide des propriétés si la boite de dialogue de création de
synoptique a été désactivee dans la barre de menus dans Outils, Paramétres et Utiliser I'assistant:

1. Créez un nouveau synoptique.

Pour ce faire, sélectionnez la commande Nouveau dans la barre d’outils ou dans le menu
contextuel du nceud des Synoptiques.
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Modifiez les propriétés du synoptique :

a) Nommez le synoptique dans la propriété Nom.

b) Sélectionnez Diagnostic de variable dans la propriété Type de synoptique.

C) Sélectionnez le cadre souhaité dans la propriété Gabarit.

Configurez le contenu du synoptique :

a) Sélectionnez I'option de menu Eléments (type de synoptique) dans la barre de menus.

b) Sélectionnez Insérer un modele dans la liste déroulante.
La boite de dialogue de sélection de mises en forme prédéfinies s'affiche a I'écran.
Certains éléments de contrdle sont insérés dans le synoptique a des positions
prédéfinies.

c) Supprimez les éléments superflus du synoptique.

d) Sinécessaire, sélectionnez des éléments supplémentaires dans la liste déroulante
Eléments. Placez-les aux emplacements souhaités sur le synoptique.

Créez une fonction d'appel de synoptique.

Configurez cette fonction d'appel de synoptique.

Vous pouvez trouver d'autres informations a ce sujet au chapitre Appel de synoptique
-Diagnostic de variable (a la page 234).
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15.2 Créer un synoptique de diagnostic de variable

Le synoptique de diagnostic de variable permet de visualiser les variables dans le Runtime

Filtrer profils
Sélecthonner un profil
Tvp: COMBOBOX
Diagnostic des vanables
Typ: STATIC

ID: 53554

Varablas

Valider

Valeur actualie

chualisation actn

tualisation inach

luahser mainten:

Ecriture valaur
prescrle

wiles les variabd

ablas sélectionn

Insérer un modéle...

LISTE DE VARIABLES

Fenétre d'affichage de la liste dans le Runtime :

Ouvre la boite de dialogue de sélection de modele
pour le type de synoptique correspondant.

Des modeles sont fournis avec zenon, et peuvent
également étre creés par I'utilisateur.

Modeles ajoutent des éléments de controle
prédéfinis a des positions prédéfinies sur le
synoptique. Les éléments qui ne sont pas
nécessaires peuvent également étre supprimes
individuellement apres leur création. Les éléments
supplémentaires peuvent étre sélectionnés dans la
liste déroulante, puis insérés dans le synoptique
zenon. Les éléments peuvent étre déplacés et
disposés individuellement sur le synoptique.

» Les colonnes peuvent étre triées et filtrées dans le Runtime.
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» Les préférences de filtrage et de tri peuvent étre enregistrées dans les profils de filtre.

» Lalargeur des colonnes peut étre modifiée en appuyant longuement sur le bouton droit de

la souris.

» Les colonnes peuvent étre déplacées en effectuant un glisser-déplacer.

Nom

Identification

Valeur réelle

Valeur prescrite

Unité de mesure

Nom de la variable.

Ce qui correspond a la propriété Nom dans zenon
Editor.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

|dentifiant de la variable.

Ce qui correspond a la propriété Identification
dans zenon Editor.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Valeur actuelle de la variable.

Mise a jour au moyen des boutons Mise a jour le
Ou Mettre a jour maintenant.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Valeur prescrite de la variable.
Par défaut : Visible dans le Runtime
Unité de mesure des variables.

Ce qui correspond a la propriété Unité de mesure
dans zenon Editor.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime
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Minimum Plage de signal maximale des variables dans
I'automate.

Ce qui correspond a la propriété Signal min. dans
zenon Editor.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Maximum Plage de signal maximale des variables dans
I'automate.

Ce qui correspond a la propriété Signal max. dans
zenon Editor.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Etat Ftat actuel de la variable en affichage plein texte.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Horodatage Horodatage actuel de la variable

»  Siune valeur possede I'état T_EXTERN et
non T_INVAL, la valeur de I'norodatage
externe est utilisée comme horodatage.
L'horodatage externe est la valeur de temps
que le contréleur a fourni avec la valeur du
driver.

Siune valeur possede I'état T_INTERN ou possede
T_EXTERN et T_INVAL,, la valeur de I'norodatage
interne est utilisée comme horodatage.
L'horodatage interne correspond a l'instant ou le
driver a recu la valeur du contréleur.Affichage avec
une precision de 'ordre de la seconde.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le

228 | 246



Runtime

Horodatage interne (UTC) Horodatage interne actuel de la variable en temps
UTC.

Affichage en résolution en microsecondes.
Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Horodatage externe (UTC) Horodatage externe actuel de la variable en temps
UTC.

Affichage en résolution en microsecondes.
Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Adresse symbolique Adresse symbolique de la variable.

Ce qui correspond a la propriété Adresse
symbolique dans zenon Editor.

Vide, si non présente.
Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Adresse Adresse de la variable

Ce qui correspond au groupe de propriétés
Adresse dans zenon Editor.

Par défaut : Visible dans le Runtime

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Valeur réelle (données brutes) Données brutes de la valeur réelle de la variable.
Cette valeur correspond a la valeur réelle de la
variable avec I'ajustement de sa valeur.

Par défaut : N'apparait pas par défaut dans le
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Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Etat (binaire) Ftat de la variable.

Format d'affichage : affiche le registre d'état a
64 bits complet sous forme binaire. Cet affichage
est toujours binaire, quelque soit I'affichage de
valeur sélectionné dans les options d'affichage.

Par défaut : N'apparait pas par défaut dans le
Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Horodatage externe (local) Horodatage externe actuel de la variable en temps
local.

Affichage en résolution en microsecondes.

Non applicable s'il n‘existe aucun horodatage
externe.

Par défaut : N'apparait pas par défaut dans le
Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

Horodatage interne (local) Horodatage interne actuel de la variable en temps
local.

Affichage en résolution en microsecondes.

Par défaut : N'apparait pas par défaut dans le
Runtime.

Remarque : ne peut pas étre modifié dans le
Runtime

OPTIONS D'AFFICHAGE

Fléments de contréle pour I'affichage des valeurs de compteur de la liste des variables. Le
changement d'affichage des valeurs restaure la largeur des colonnes par défaut. Par exemple, les
colonnes élargies manuellement deviennent plus larges.
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Dans la liste des variables, le contenu suivant est visualisé dans les valeurs de compteur et peut étre
commuté via I'affichage des valeurs :

» Valeur réelle
» Valeur prescrite :

> Minimum

> Maximum

P Valeur réelle (données brutes)

Affichage des valeurs :Décimal Les valeurs de la liste des variables sont au format
décimal.

Affichage des valeurs :Hexadécimal Les valeurs de la liste des variables sont au format
hexadécimal.

Affichage des valeurs :Binaire Les valeurs de la liste des variables sont au format
binaire.

Affichage des valeurs :Octal Les valeurs de la liste des variables sont au format
octal.

Affichage des valeurs :Exponentiel Les valeurs de la liste des variables sont au format
exponentiel.

VARIABLES

Ajouter une variable... Ajouter une variable a la liste des variables dans le
Runtime.

Effacer la variable Supprimer une variable de la liste des variables dans le
Runtime.

ACTUALISER LA VALEUR

Actualiser les valeurs réelles (actif) Activation de la mise a jour automatique des valeurs
actuelles des variables.

Actualiser les valeurs réelles (inactiff ~ Désactivation de la mise a jour automatique des
valeurs actuelles des variables.

Actualiser les valeurs réelles Met a jour les valeurs actuelles des variables.
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Toutes les variables : Ecrire valeur Ecrit les valeurs prescrites de toutes les variables sur le
prescrite matériel.

Variables sélectionnées : Ecrire valeur  Ecrit les valeurs prescrites des variables sélectionnées

prescrite sur le matériel.
Modifier valeur prescrite Modifier la valeur prescrite de la variable sélectionnée.
VARIABLES SELECTIONNEES
Commuter vers valeur spontanée Bascule la variable sélectionnée vers une valeur
spontanée.

Basculer vers valeur de remplacement  Bascule la variable sélectionnée vers une valeur de
remplacement.

Modifier valeur de remplacement Modifier la valeur de remplacement de la variable
sélectionnee.

Définir I'état REVISION Active la révision pour les variables sélectionnées.
Pour cela, le bit d'état REVISION (bit 09) est défini.

Réinitialiser I'état REVISION Désactive la révision pour les variables sélectionnées.
Pour cela, le bit d'état REVISION (bit 09) est réinitialisé.

Ecrire état OFF Active la valeur spontanée pour la variable
sélectionnee.

Pour cela, le bit d'état OFF (bit 20) est réinitialisé.

Réinitialiser I'état OFF Désactive la valeur spontanée pour la variable
sélectionnee.

Pour cela, le bit d'état OFF (bit 20) est défini.

FILTRER PROFILS

Boutons de configuration des filtres dans le Runtime.

Sélection de profil Sélectionner un profil dans la liste.
Sélectionnez dans la liste déroulante : Ce menu
deroulant contient des profils ayant été archivés avec
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le bouton Enregistrer.

Enregistrer Enregistrer la configuration actuelle sous forme de
profil.

Remarque : Le nom ne peut contenir que 31
caracteres maximum et uniguement des caracteres
valides.

Les caractéres suivants sont interdits : '\ /:*? < > | ""
Les profils enregistrés s'affichent dans la liste
déroulante Sélection de profil.

Remarque : Le nom ne peut contenir que 31
caracteres maximum et uniquement des caracteres
valides.

Les caractéres suivants sont interdits : '\ /:*?2 < > | ""

Supprimer Supprimer le profil sélectionné. Le profil supprimé n'est
plus disponible dans Sélection de profil.

Importer Importe les profils de filtre depuis un fichier
d'exportation.

Les profils de filtre importés sont alors disponibles dans
Sélection de profil.

Exporter Exporte les profils de filtre vers un fichier.

*Informations
Une valeur décimale peut aussi bien étre saisie avec une virgule qu'avec un

point en tant que séparateur. Le séparateur déecimal est automatiquement
transformé en point décimal.

wConseil

Vous pouvez effectuer un filtrage en fonction des bits d'état NORM et N_NORM.
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15.3 Appel de synoptique - Liste d'états

Les parametres nécessaires pour ouvrir un synoptique de type Liste d'états sont les variables a
afficher dans le synoptique et les valeurs prescrites par défaut pour ces variables.

Pour créer une fonction permettant de basculer vers le synoptique Liste d’états :

1. Sélectionnez Nouvelle fonction....

2. Sélectionnez Appel de synoptique, puis confirmez cette sélection en cliquant sur OK.

La boite de dialogue de sélection de synoptique s'affiche.

3. Sélectionnez le synoptique Variable Diagnosis (a la page 224).

4. Confirmez votre sélection en cliquant sur OK.

La boite de dialogue Filtre s'affiche.

Diagnostic de wariable
Variables IO—kl
MHom # | |dentification Waleur actu...| Spécifier v... | Unité i -
[ [ [ [l ... [ -
Internal_UINT[7] 2147483 2147483 0 Gl
Internal _UINTIE] 2147483 2147483 1]
Internal _UINT[E] 2147483 2147483 1]
Internal _LINT[10] 2147483 2147483 1]
Internal _UINT[S] 2147483 2147483 1]
Internal _UINT[2] 2147483 2147483 1]
Internal _UINT[1] 2147483 2147483 1]
Internal _UINT[3] 2147483 2147483 1]
Internal _UINT[E] 2147483 2147483 1]
Internal_UINT[4] 2147483 2147483 1]
W
Fl 10 2
l Ajouter variable ... l ‘ Retirer variable ‘ ‘ Modifier waleur prescrite
Options
Base pour I'affichage de valeurs
Décimal -
Actualisation valeurs actuelles
Quvtir ce dislogue en runtime

Variables

Ajouter une variable

Effacer la variable

Modifier valeur
prescrite

Liste des variables et de leurs propriétés.

Ouvre la boite de dialogue de sélection de variables, vous permettant
d'ajouter une ou plusieurs variables.

Les variables sélectionnées sont retirées du synoptique.

La valeur prescrite par défaut peut étre modifiée. Il est également
possible de modifier les valeurs prescrites en cliquant sur la cellule
contenant la valeur prescrite.
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OPTIONS

Base pour I'affichage  Définit I'affichage de valeurs dans le Runtime. Sélection du
de valeurs changement de la valeur dans une liste déroulante :

Valeurs possibles :
» Décimal
» Hexadécimal
» Binaire
» Octal

» Décimal exponentiel

Actualiser les valeurs  Active : Les valeurs réelles sont actualisées lorsque la fenétre est
réelles invoguée dans le Runtime.

Afficher cette boite Sélection de I'affichage ou non de la boite de dialogue dans le
de dialogue dans le Runtime.

Runtime » Active : la boite de dialogue s'affiche dans le Runtime

Les parametres peuvent étre modifiés avant I'exécution.

» Inactive : |la boite de dialogue n’est pas proposée dans le
Runtime.

Les parametres configurés dans |'éditeur sont appliqués.

¥Informations

Vous pouvez modifier les colonnes (texte affiché, type de colonne et largeur de
colonne) en cliquant avec le bouton droit dans I'en-téte de la colonne. Vous
trouverez les parametres correspondants dans le menu contextuel.

Vous pouvez copier le contenu de cellules individuelles depuis la liste de variables dans le Runtime :

LN

Sélectionnez I'entrée souhaitée avec le pointeur de la souris.
Cliquez avec le bouton gauche sur la ligne pour sélectionner I'entrée souhaitée.
Cliquez avec le bouton droit sur la ligne sélectionnée pour afficher le menu contextuel.

Sélectionnez Copier la cellule ou utilisez le raccourci-clavier Ctrl+C.

oA W

Ajoutez une copie de 'entrée a I'emplacement souhaite.

Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier Ctrl+V a cette fin.
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Remarque : Les entrées copiées peuvent maintenant étre ajoutées dans des cellules débloquées aux
fins de I'édition. Ceci concerne uniquement les cellules dans la colonne Valeur prescrite.

15.4 Fonctionnement dans le Runtime

Lors de I'appel du synoptique Variable Diagnosis, les variables configurées dans la fonction de
changement de synoptique sont affichées dans le Runtime.

Effectuez les étapes suivantes dans le Runtime pour retirer ou ajouter des variables de la liste des
variables :

»

Cliquez sur Ajouter...
La boite de sélection des variables s'affiche.

Sélectionnez les variables de votre choix. Une sélection multiple est possible.
Remarque : Les variables de la zone de sélection peuvent étre triées et filtrées.

Cliquez sur le bouton Ajouter pour appliquer les variables sélectionnées.
Confirmez votre présélection en cliquant sur OK.

La boite de dialogue de sélection des variables se ferme.
Les variables sélectionnées apparaissent dans la liste des variables.

MASQUER DES VARIABLES

4
4

Sélectionner la variable souhaitée dans la liste des variables d'un simple clic droit de la souris.

Sélectionnez des variables supplémentaires, optionnelles via la touche CTRL et clic droit de
la souris (multi-sélection).

Cliquez sur le bouton Retirer.
Les variables sélectionnées sont retirées de la liste des variables.
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BOITE DE DIALOGUE DE SELECTION DES VARIABLES

La boite de dialogue de sélection des variables s'ouvre en cliquant sur le bouton Ajouter.

Sélection des variables X

= Ol Espace de traval . D76(5) ® han TS
& ZAD_GLOBAL -
FULFILL1920 Bat | Nom M | identffication Unié d.. Adresse réseau | Bioc de A
BATCH76 " . : ' \
. ?Q”-FFER SubNavigation_MDI_2 0
°f) ADTES WIZ_VAR_12 0
WIZ_VAR_11 0
WIZ_VAR_10 0
WIZ_STEPS 0
WIZ_LOWER_LIMIT 0
WIZ_UPPER_LIMIT 0
WIZ MODE 0 1
< >
69 total / 69 filtrés / 1 sélectionnés | 13 TAGS utilisées / TAGS illimité
Nom Identification Adresse Projet
WIZ_VAR_12 MW (0) 0012.00 FULFILL 1920
WIZ_VAR_11 MW (0) 0011.00 FULFILL 1920
WIZ_VAR_10 Mw (0) 0010.00 FULFILL 1920
Ajouter Supprimer Pas de sélection E Annuler Aide

Les variables figurant déja dans la liste sont incluses dans la liste des variables a afficher.

Espace de travail Vue en arborescence de l'espace de travail actuel.

Le projet actuel ainsi que les projets d'intégration y
figurant sont affichés.

Sélection du projet en cliquant dessus.

Liste de variables Liste de toutes les variables configurées d'un
projet.

La liste peut étre triée et filtrée.

Des colonnes supplémentaires peuvent étre
affichées via un menu contextuel. Effectuez un clic
droit sur un titre de colonne pour ouvrir ce menu
contextuel.

Des Informations concernant les variables
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disponibles et sélectionnées s'affichent au format
texte en pied de page de la liste des variables.

Nom des variables a afficher Liste de toutes les variables sélectionnées.

Ajouter Ajoute les variables sélectionnées dans la liste des
variables 2 |a liste des variables a afficher.

Remarque : il est également possible d'accepter
des variables de la liste des variables en
double-cliquant dessus.

Supprimer Efface les variables sélectionnées de la liste des
variables a afficher.

Aucune sélection Supprime toutes les variables de Ia liste des
variables a afficher et ferme |a boite de dialogue.

Aucune variable n'est affichée dans le Runtime. La
liste est vide.

Touche fléchée haut La sélection actuelle passe a I'entrée situee
au-dessus.

Touche fléchée bas La sélection actuelle passe a I'entrée située en
dessous.

oK Applique les parametres et ferme la boite de
dialogue.

Annuler Annule toutes les modifications et ferme la boite
de dialogue.

88 Trenner

Vous pouvez copier le contenu de cellules individuelles depuis la liste de variables dans le Runtime :
1. Seélectionnez I'entrée souhaitée avec le pointeur de la souris.

Cliquez avec le bouton gauche sur la ligne pour sélectionner l'entrée souhaitee.

Cliquez avec le bouton droit sur la ligne sélectionnée pour afficher le menu contextuel.

Sélectionnez Copier la cellule ou utilisez le raccourci-clavier Ctrl+C.

AR R

Ajoutez une copie de 'entrée a I'emplacement souhaité.

Vous pouvez également utiliser le raccourci-clavier Ctrl+V a cette fin.

Remarque : Les entrées copiées peuvent maintenant étre ajoutées dans des cellules débloguées aux
fins de I'édition. Ceci concerne uniquement les cellules dans la colonne Valeur prescrite.
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16 Parametres externes

Le groupe de propriétés Parametres externes fournit des propriétés permettant d'utiliser également
les variables zenon dans zenon Logic et Service Grid.

» Parametres 61131-3 intégrés : Propriétés permettant d'évaluer également les variables
zenon dans zenon Logic. Affecte uniquement les variables qui ne reposent pas sur le driver
straton .

Pour des informations détaillées, reportez-vous au manuel Fondamentaux de zenon Logic
Workbench au chapitre Utilisation des variables zenon dans zenon Logic.

» Parametres du Service Grid : Propriétés d'utilisation des variables zenon dans Service Grid.
Ces parametres sont uniquement disponibles pour les variables simples.
Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre Service Grid (a la page 239) et au manuel de
Service Grid.

16.1 Service Grid

La gestion des variables zenon dans Service Grid est configurée dans ce sous-groupe. Il est disponible
uniquement pour les variables simples. Des informations détaillées concernant Service Grid sont
disponibles dans le manuel de Service Grid.

Propriétés configurables :

» ServiceGridAccessLevel : Configuration des autorisations d'acces pour cette variable dans
Service Grid.
Sélectionnez dans la liste déroulante :

» Aucun : Cette variable n'est pas disponible dans Service Grid.
» Lecture : Un acces en lecture a cette variable existe dans Service Grid.
» Lecture et écriture : Cette variable peut étre lue et écrite dans Service Grid.

Par défaut : aucune

17 Conversion d'unités de mesure

La fonction de conversion d'unités de mesure autorise la conversion et le basculement d'unités de
base en unités de conversion, par exemple de metres en yards ou de metres en décimetres,
centimetres et millimetres. Une unité de base contient la valeur initiale pour une conversion. L'unité
de mesure de conversion contient la valeur convertie par rapport a la valeur de base. Toutes deux
comportent un nom d'unité. Des éléments Facteur, Offset et Décalage du point décimal peuvent
étre deéfinis pour les unités de conversion en fonction de ['unité de base correspondante.
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Remarque : Afin de pouvoir utiliser la conversion des unités de mesure, au moins une unité de base
et une unité de conversion doivent étre mises configurées. Définissez ces unités dans I'arbre du projet
sous Variables et unités de mesure.

Une unité de base peut étre sélectionnée lors de la configuration de parametres pour une variable. |
est possible de basculer entre les différentes unités dans le Runtime a I'aide de la fonction de
commutation des unités de mesure (a la page 244).

MENU CONTEXTUEL DU GESTIONNAIRE DE PROJET

Nouvelle unité de base Crée une nouvelle unité de base.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importer XML Importe des unités de mesure a partir d'un fichier XML.
Aide Ouvre l'aide en ligne.

¥|nformations

La fonction de commutation des unités de mesure ne doit pas étre utilisée avec
la fonction variablerw du module Report Generator. Cette fonction de rapport
fournit une fonction de conversion d'unité pour les projets anciens. Si l'unité de
mesure définie dans la fonction de conversion d'unités d'une variable est
modifiée par la fonction de rapport dans le Runtime, vous devez exécuter a
nouveau la configuration dans la fonction de conversion d'unités.

17.1 Barre d'outils et menu contextuel de la vue de détail Unités

MENU CONTEXTUEL DE LA VUE DE DETAIL UNITES

Nouvelle unité de base Cree une nouvelle unité de base.

Exporter tout (XML) Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.

Importer XML Importe des unités de mesure a partir d'un fichier XML.

Profil Editor Ouvre la liste déroulante contenant les profils Editor prédéfinis.
Aide Ouvre l'aide en ligne.
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MENU CONTEXTUEL ET BARRE D'OUTILS UNITE DE BASE/UNITE DE

CONVERSION

b

R [T M X mn LS e

Elément de menu
Nouvelle unité de base

Nouvelle unité de conversion

Eléments liés :

Retour a I'élément de départ

Renommer

Exporter tout (XML)
Importer XML
Copier

Coller

Supprimer

Aide

Crée une nouvelle unité de base.

Crée une nouvelle unité de conversion pour I'unité de base
supérieure.

Liste déeroulante contenant un lien vers I'élément permettant
d'accéder a l'unité de mesure.

Disponible uniquement si I'unité est lieée a un autre élément.
Permet de renommer ['unite.

Attention : Si les unités sont renommées, toutes les unités de
mesure déja liées aux variables ou utilisées dans des fonctions
doivent alors étre adaptées manuellement pour la variable ou
la fonction concernée. Voir également : Associer une unité de
base a une variable (a la page 243) et Fonction de conversion
d'unités de mesure (a la page 244).

Exporte toutes les entrées sous forme de fichier XML.
Importe des unités de mesure a partir d'un fichier XML.
Copie les entrées sélectionnées vers le presse-papiers.

Colle le contenu depuis le presse-papiers. Si une entrée
portant le méme nom existe dgja, le contenu est collé sous le
nom Copie de...

Supprime les entrées sélectionnées.

Ouvre l'aide en ligne.

17.2 Développement d'unités de mesure

Vous devez créer une unité de base et une unité de conversion pour la conversion, et définir les
parameétres de la conversion. La conversion est effectuée en utilisant la formule y=kx+d (Autriche) ou
y=mx+b (Allemagne). Chaque unité de base peut étre attribuée sous forme d'unité de mesure a une

variable (a la page 243).
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Conversion d'unités de mesure ﬂ

zenon
Pour créer une nouvelle unité de base :
Sélectionnez le nceud Unités de mesure dans le gestionnaire de projet sous Variables.

1. Cliguez avec le bouton droit sur Unités de mesure.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Nouvelle unité de base command.

Une nouvelle entrée est créée dans la liste.

3. Donnez un nom a l'unité de mesure.

4. Créez I'unité de conversion.
Gestionnaire de projet * 0 X
=l ﬂ Espace de travai : ~ A Lo L B o | 7

~ [ PROJET_A (Projet de démamrage) 2

= 4 Variables “8 Unités de mesure
H3) Drivers

#% Types de données

W

'] -:: Arbre du p"’jﬂ %

POUR CREER UNE NOUVELLE UNITE DE CONVERSION

Configuration :
1. Cliquez avec le bouton droit sur une unité de base.

2. Sélectionnez la commande Nouvelle unité de conversion dans le menu contextuel.
Une nouvelle entrée est créée dans la liste.

3. Donnez un nom a I'unité de mesure.

4. Definissez un Facteur pour la conversion.

5. Définissez une valeur pour Décalage du point décimal.
6. Définissez une valeur pour Offset.

Propriétés Unite de conversion: métre - Projet: PROJET_A - 0 x

- 2  }
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17.3 Attribuer une unité de base a une variable

Les unités de base sont attribuées a une variable dans la propriété Unité de mesure (nceud
Général).

W = W [T s ) e =
" Géndrsl =
i3 Généra Général
) Adresge b
= F'I.jgl_-s T——— Mom: istance
) Vanable interme Identification: [
3 Ecrire valeur prescrite I ]
— P Unité de mesure: | Yard -

7y Valeurs lirmite
) Gestion des alarmes Référence extenme:
3 Stockage données disque dur
) Evtended Trend

= Parsmetres addiionnels

) Paramétres externes

Description:

Groupes d'équipeme... <Aucun groupe d'égquipements hié>

) Anabyzer Attributs de valeurs
Valeur pour le remplis... 0 [#]
Valeur chaine pour le ... =

Ici, vous pouvez nommer les unités comme vous l'entendez. Si la conversion d'unités de mesure est
utilisée dans le Runtime, sélectionnez une unité de base prédéfinie dans la liste déroulante.

Conseil : si vous la nommez a votre convenance, nous vous recommandons de créer immédiatement
un lien portant le méme nom dans le nceud Unité - Unité de base (a la page 241).

Vous devez créer une fonction de conversion d'unités (a la page 244) pour pouvoir effectuer la
conversion dans le Runtime.

AAttention

Si une unité de mesure est renommeée ultérieurement, les variables déja liees a
celle-ci ne sont pas automatiquement renommees.

Pour renommer les unités de mesure déja liees :
» Sélectionnez la vue de détail dans le gestionnaire de projet.

» Sélectionnez la colonne Unités de mesure, ou ajoutez celle-ci a la vue si elle
est encore affichée.

» Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Remplacer un texte
dans la colonne sélectionnee.

» Dans la boite de dialogue qui s'affiche a I'écran, effectuez une recherche sur
le nom et remplacez-le par le nouveau nom.
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17.4 Fonction Commutation des unités de mesure

Pour exécuter la conversion d'unités de mesure dans le Runtime, vous devez créer une Conversion
d'unités de mesure :

»  Sélectionnez le nceud Fonctions dans le Gestionnaire de projet.

» Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Nouvelle fonction
» Accédez au groupe Variable.

»  Sélectionnez la fonction Conversion d'unités de mesure.

Remarque : L'exécution d'une Conversion d'unités de mesure de fonction déclenche
I'actualisation du rapport s'il est actuellement affiché.

» La boite de dialogue de définition des Conversion d'unités de mesure s'ouvre.

Changemsant d'unité -

Changement. d'unité
Base unit %ad Comruter en
Yard Meter Annuler
Aide

Conversion d'unités de mesure Boite de dialogue autorisant I'association d'unités
de conversion a des unités de base.

Unité de base Liste des unités de base créées.

Commuter en Liste déroulante de sélection de I'unité de
conversion. Les options suivantes sont disponibles :

»  <Aucun basculement>
»  <Unité de base>

»  Unité de conversion développée :
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L'unité de conversion sélectionnée est émise dans
le Runtime.

Par défaut : <Aucun basculement>

¥Informations

Les unités ne sont pas exportées avec I'exportation au format XML de cette
fonction. Vous devez exporter les unités séparément.

AAttention

Si une unité de mesure est renommeée ultérieurement, l'unité de base
renommeée est automatiquement prise en compte dans la fonction. Vous devez
toutefois modifier les unités de conversion manuellement.

17.5 Runtime

Chaque valeur de variable associée a chaque entrée ou sortie (en plus de celles utilisées par défaut
lors de la conversion d'unités de signal en unités de plage de mesure) est convertie dans le Runtime.

» Sortie : une unité de conversion associée a une variable est activée avec la fonction de
basculement d'unités (a la page 244). La valeur en unités de mesure dépend de ['offset et du
facteur prédéfinis. En outre, lors de la conversion de la valeur en chaine, le nombre de
décimales définies pour une variable est corrigé.

» Entrée: la conversion est effectuée suivant les mémes regles que la sortie dans I'autre sens.

LIMITATIONS :
» Lors de I'exportation, les nouvelles unités sont exportees.

»  Les valeurs enregistrées sous forme de chaine ne sont pas recalculées pour la sortie. Ces
valeurs sont conservées dans |'unité de mesure active lors de la création de la chaine. Ceci
affecte tout particulierement toutes les valeurs insérées dans le texte d'une entrée de |a liste
CEL — par exemple, modification d'une valeur prescrite de OLD en NEW, etc.

»  Les heures de fonctionnement et les compteurs d'opérations fournis dans le module
Industrial Maintenance Manager sont toujours affichés en unités de base, dans ce cas.

»  Les sorties affichées sur I'écran EMS sont toujours affichées dans 'unité de base.
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VBA

Les valeurs supérieures a VBA sont toujours affichées sous forme d'unités de base. Par exemple,
variable.value NE fOUrNit pas une valeur avec des unités "basculées”, car il ne s'agit pas d'une sortie de
valeur. Quatre nouvelles fonctions ont éte incorporées dans variasie., afin que la commutation
d'unités puisse également étre utilisées au-dela de VBA :

SecondaryUni tName Renvoie le nom de l'unité de conversion définie.

SecondaryUnitDigits Fournit les décimales pour I'unité de conversion définie.

CalcSecondaryUnitValue Convertit la valeur de I'unité de base en valeur d'unité de
conversion.

CalcPrimaryUnitvValue Convertit la valeur de I'unité de conversion en valeur d'unité
de base.
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