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1 Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS

Praktische Beispiele fur die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben
einen ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfugung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wunsche fur Ergénzungen haben,
wenden Sie sich per E-Mail an documentation@copadata.com.

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstltzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Customer Service, den
Sie per E-Mail an support@copadata.com erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com gerne fur Sie da.

2 Alarmverwaltung

Die Alarmverwaltung informiert Gber auftretende Fehler wie das Uberschreiten von Grenzwerten. Sie
setzt sich zusammen aus:

1. Alarmstatuszeile: (auf Seite 206)
Informationszeile, die in der Runtime immer im Vordergrund dargestellt wird und je nach
Projektierung den jingsten oder altesten unquittierten Alarm enthalt.

Die Alarmstatuszeile kann in den Projekteigenschaften in der Gruppe Alarmmeldeliste unter
Alarmstatuszeile Uber die Eigenschaft Statuszeile aktiv aktiviert werden.
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Default: inaktiv

Hinweis: Bei konvertierten Projekten &lterer zenon Versionen wird die bereits bestehende
Einstellung tbernommen. Dies gilt auch fur den friheren Default aktiv.

2. Alarmmeldeliste (AML) (auf Seite 209):
Verwaltet in der Runtime die Alarme in einer Liste. Die AML:

»  zeigt Alarme und deren Ursachen in einer Liste ungefiltert oder gefiltert an
» ermdglicht Lokalisierung der Alarmursache
» ermdglicht Quittierung von Alarmen
» ermdglicht das Loschen von Alarmen
» ermoglicht Ausdruck und Speicherung von Alarmen
Alarme konfigurieren (auf Seite 38) Sie tber:

» Einstellung von Grenzwerten fir Variablen

P mit Reaktionsmatrizen

» Eigenschaften der Alarme

3 Alarme projektieren

Die Bedienung der Alarmverwaltung erfolgt in der Runtime Uber Bilder vom Typ Alarmmeldeliste und
Alarmmeldeliste Filter sowie die Alarmstatuszeile. Die Alarmstatuszeile wird automatisch als Schablone
angelegt und kann manuell aktiviert (auf Seite 5) werden.

Default: inaktiv

EDITOR

Um Alarme in der Runtime bedienen zu kénnen, mussen im Editor:
» ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 7) projektiert werden

»  Grenzwertverletzungen von Variablen oder Reaktionsmatrizen definiert werden

Zusatzlich kénnen Sie:
»  Alarme Uber Filter (auf Seite 59) projektieren
» Alarme gruppieren (auf Seite 42)

» mit einem Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 18) die in der Runtime verfigbaren
Filter anpassen

6238



RUNTIME

Fur die Bedienung in der Runtime (auf Seite 200) werden genutzt:
»  Bildumschaltung AML (auf Seite 159)
»  Bildumschaltung AML Filter (auf Seite 161)
P die zenon Alarm-Funktionen (auf Seite 163)
» Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter benutzen (auf Seite 225)
»

Alarmstatuszeile (auf Seite 206)

3.1 Bild vom Typ Alarmmeldeliste anlegen

BILD VOM TYP ALARMMELDELISTE FILTER ANLEGEN

Das Bild vom Typ Alarmmeldeliste dient dazu, die in der Runtime anstehenden und gegangenen
Alarme anzuzeigen und zu protokollieren. Die Anzeige kann Uber Filter verandert werden. Funktionen
ermoglichen den Export und den Druck der angezeigten Alarme.

PROJEKTIERUNG

Zum Anlegen eines Bildes stehen zwei Vorgehensweisen zur Verfligung:
» die Verwendung des Bilderstellungsdialogs

» die Erstellung eines Bildes tber die Eigenschaften

Schritte zum Anlegen des Bildes Uber die Eigenschaften, wenn der Bilderstellungsdialog in der
MenUleiste unter Extras, Einstellungen und Assistenten verwenden deaktiviert wurde:

1. Erstellen Sie ein neues Bild.

Wahlen Sie dazu in der Symbolleiste oder im Kontextmenu des Knotens Bilder den Befehl
Bild neu aus.

2. Andern Sie die Eigenschaften des Bildes:

a) Benennen Sie das Bild in der Eigenschaft Name.

b) Wahlen Sie in der Eigenschaft Bildtyp Alarmmeldeliste.

c) Wahlen Sie in der Eigenschaft Schablone die gewtnschte Schablone.
3. Projektieren Sie die Inhalte des Bildes:

a) Wahlen Sie in der Menuleiste den MenUpunkt Elemente (Bildtyp).
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Wahlen Sie in der Dropdownliste Vorlage einftigen.
Der Dialog zur Auswahl vordefinierter Layouts wird gedffnet. Damit werden bestimmte
Kontrollelemente an vordefinierten Positionen in das Bild eingefugt.

Entfernen Sie nicht bendtigte Elemente aus dem Bild.

Wahlen Sie nach Bedarf zusatzliche Elemente in der Dropdownliste Elemente aus.
Platzieren Sie diese an der gewunschten Position im Bild.

4.  Erstellen Sie eine Bildumschaltfunktion.

Ropizaiks

Alarenmploen e
Tye- SysLishiead2
D 10022

3.1.1 Kontrollelemente

VORLAGE EINFUGEN

Vorlage einfiigen Offnet den Dialog zur Auswahl einer Vorlage fur den Bildtyp.

Vorlagen werden mit zenon mitgeliefert und kénnen auch
individuell selbst erstellt werden.

Vorlagen fugen vordefinierte Kontrollelemente an vorgegebenen
Positionen im Bild ein. Nicht bendtigte Elemente kénnen nach
dem Anlegen auch einzeln entfernt werden. Zusatzliche
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Elemente werden aus der Dropdownliste ausgewahlt und im
zenon Bild positioniert. Elemente kénnen im Bild verschoben und
individuell angeordnet werden.

Hinweis: Fur Kontrollelemente vom Typ Dynamischer Text oder Schalter wird die jeweilige
Funktionalitat tber die Eigenschaft Bildtyp-spezifische Aktion zugewiesen.

KONTROLLELEMENTE
FENSTER
Kontrollelement Beschreibung
Fenster Anzeigen in der Runtime.
Alarmmeldeliste Anzeige der Alarme. Das Aussehen ist konfigurierbar (auf Seite
14). Spalten werden Uber den Filter Spalteneinstellungen (auf
Seite 110) bei der Bildumschaltung festgelegt.
Uber die Eigenschaft Spalteneinstellung AML in den
Projekteigenschaften in der Gruppe Alarmmeldeliste werden
die Einstellungen fur den Export in CSV, XML und DBF definiert.
Diese dienen auch als Voreinstellung fr die
Bildumschaltfunktion.
Eingestellter Filter Verkurzte Anzeige der aktuell gewahlten Filterbedingungen

in einer kompakten Filterzeile.

Eingestellter Filter (Detailliste) Detaillierte Anzeige der aktuell gewahlten Filterbedingungen in
einem Textfenster. Details lesen Sie im Handbuch Runtime im
Abschnitt Filter.

Status Anzeige, ob Alarmmeldeliste aktiv ist oder nicht
(Projekt-Eigenschaft Alarmmeldeliste aktiv).

Anzahl gesamt Zeigt Anzahl aller Alarme.

Anzahl unquittiert Zeigt Zahl unquittierter Alarme.

LISTENFUNKTIONEN

Kontrollelement Beschreibung

Listenfunktionen Buttons zur Steuerung der Listen.

Filter Offnet Dialog zur Filterauswahl.
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Kontrollelement Beschreibung

Stopp/Weiter Schalter fur Befullung der Liste:

Stopp: Neue Elemente werden nicht mehr automatisch
hinzugefugt.

Weiter: Neue Elemente werden automatisch hinzugeftgt.

Achtung: Die Beschriftung des Buttons kann im Editor zwar
geandert werden, wird in der Runtime aber nicht

Ubernommen.
Drucken Druckt gefilterte Liste.
Drucken mit Dialog Offnet vor dem Drucken die Druckereinstellungen.

ALARMFUNKTIONEN
Alarmfunktionen Buttons zum Quittieren und Loschen von Alarmen.
Quittieren Alarmmeldungen in der Runtime quittieren.
Seite quittieren Alle auf der aktuellen Seite angezeigten Alarme werden
quittiert.
Alle quittieren Alle dem aktuellen Filterkriterium entsprechenden Alarme

werden quittiert.

Hinweis Mehrbenutzer-Projekt: Es werden nur die

Alarme jenes Projektes quittiert, fir das der Benutzer die
Berechtigung dazu besitzt. (Details Mehrbenutzer-Projekt siehe
Kapitel Verteiltes Engineering)

Sichtquittieren Die ausgewahlten Alarme werden sichtquittiert (auf Seite 218).

Sichtquittieren und quittieren  Die ausgewahlten Alarme werden erst sichtquittiert und dann
quittiert (auf Seite 218).

Quittierung bestatigen Loscht Alarm in der Runtime aus der Alarmmeldeliste. Alarm
muss bereits quittiert sein.

Quittierung bestatigen Seite Loscht alle quittierten Alarme, die auf der aktuellen Seite
angezeigt werden.

Quittierung bestatigen alle Loscht alle quittierten Alarme, die dem aktuellen Filterkriterium
entsprechen.
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Kontrollelement Beschreibung

Verkniipfte Funktion Zeigt die der Alarmmeldung zugeordnete Funktion an.
(Anzeige)
Funktion ausfiihren Fuhrt in der Runtime die am Alarm projektierte Funktion aus.

Hinweis: Bei der Funktion Starte Programm kann der
Variablenname des ausgewahlten Alarms als Parameter fur das
zu startende Programm Uber das Schlusselwort @alarm.name
Ubergeben werden.

Hilfe aufrufen... Ruft projektierte Hilfe auf.
Anzeigen Status und Elemente der Alarmverwaltung.
Kommentarfeld Eingabe eines freien Textes durch den Benutzer fur den

ausgewahlten Alarm.
Maximale Lange: 79 Zeichen

Dieser Text kann in der Liste mit angezeigt werden. Dazu wird
die Option Kommentar in den Spalteneinstellungen der
Alarmverwaltung aktiviert.

Das Kommentarfeld ist ein Element vom Typ Dynamischer Text.
Fur dieses Element wird beim Projektieren automatisch die
Eigenschaft Sollwert setzen aktiviert. Zusatzlich wird die
Eigenschaft Sollwert absetzen lber auf den Wert Element
gesetzt.

Anderungen an Kommentaren kénnen Gber die Aktivierung
der Eigenschaft Alarm-Kommentare dokumentiert werden.

Alarmursache auswahlen... Offnet den Dialog zur Auswahl einer Alarmursache.

Uber den Dialog kann dem in der Alarmmeldeliste
ausgewahlten Alarm eine Alarmursache zugeordnet werden.

Hinweis: /naktiv wenn kein Eintrag in der Alarmmeldeliste
ausgewahlt ist.

Siehe auch Kapitel Alarmursachen (auf Seite 213).

NAVIGATION
Kontrollelement Beschreibung
Navigation Steuert Elemente der Liste.
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Kontrollelement Beschreibung

Zeile nach oben Blattert eine Zeile nach oben.
Zeile nach unten Blattert eine Zeile nach unten.
Spalte nach rechts Blttert eine Spalte nach rechts.
Spalte nach links Blattert eine Spalte nach links.
Seite nach oben Blattert eine Seite nach oben.
Seite nach unten Blattert eine Seite nach unten.
Seite nach rechts Blattert eine Seite nach rechts.
Seite nach links Blattert eine Seite nach links.

KOMPATIBLE ELEMENTE

Kontrollelement Beschreibung

Kompatible Elemente Kontrollelemente, die durch neuere Versionen ersetzt oder
entfernt wurden und aus Kompatibilitadtsgrinden weiter zur
Verfugung stehen. Beim automatischen Einflgen von Vorlagen
werden diese Elemente nicht bertcksichtigt.

Status Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Anzahl gesamt Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Anzahl unquittiert Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Verkniipfte Funktion Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
(Anzeige) Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Eingestellter Filter Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Kommentarfeld Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
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Kontrollelement Beschreibung

Element.
Schablone schlieBen SchlieBt die Schablone auf der das Bild beruht.

Empfehlung: Benutzen Sie zum SchlieBen von Schablonen
die Funktion Schablone schlieBen.

Damit nach dem SchlieBen das davor getffnete Bild angezeigt
wird, muss das Bild vom Typ AML mit einer eigenen Schablone
projektiert werden.

FILTERPROFILE

Kontrollelement Beschreibung

Filterprofile Buttons fur Filtereinstellungen in der Runtime.
Profilauswahl Profil aus Liste auswahlen.
Speichern Speichert aktuelle Einstellung als Profil.

Hinweis: Der Name darf maximal 31 Zeichen lang sein und
nur gultige Zeichen enthalten.
Verboten sind: '\ /:*2 <> | ""

Léschen Loscht ausgewahltes Profil.

Import Importiert Filterprofile aus Exportdatei.
Export Exportiert Filterprofile in Datei.

* Info

Mit dem Kontrollelement Eingestellter Filter wird der aktuell benutzte Filter
angezeigt.

Bei einem:
»  Textfilter: wird der Ausdruck [Txt] angezeigt

» Relativzeitfilter: wird ein Ausdruck nach folgendem Schema angezeigt:
[T,Rel:%dd,%dh,%dm;%ds]

Beispiel: [T,Rel:1d,0h,0m,0s] entspricht einem Tag.
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3.1.2 Darstellung der AML in der Runtime anpassen

Die tabellarische Darstellung der Alarmmeldeliste in der zenon Runtime kann individuelle projektiert
werden:

BILDLAUFLEISTEN, KOPFZEILE UND RASTER

Um GroBe und Aussehen von Bildlaufleisten, der Kopfzeile und eines Rasters fur die Tabelle zu
definieren:

1. Aktivieren Sie in der Gruppe Darstellung die Eigenschaft Erweiterte grafische
Einstellungen.

2. Definieren Sie die gewunschten Eigenschaften in den Gruppen Bildlaufleisten und
Kopfzeile und Raster.

¥ Info

Wird fur die Eigenschaft Anzeigestil Grafikdateien gewahlt, dann werden alle
Elemente, fur die keine Grafikdatei ausgewahlt wird, mit einem Farbverlauf
dargestellt. Bei Steuerelementen fur Listen kénnen keine transparenten Grafiken
verwendet werden.

PROJEKTIEREN IM EDITOR

In den Projekteinstellungen kénnen Sie in der Eigenschaftengruppe Alarmmeldeliste die Darstellung
der Eintrage der AML in der Runtime projektieren.

Uber die Eigenschaft Alarm/Ereignis-Klassen Farbe konnen Sie festlegen, ob und wie die definierten
Alarm/Ereignis-Klassen Farben in der Runtime verwendet werden.

Folgende Moglichkeiten stehen zur Verfigung, wenn die Eigenschaft Alarmmeldeliste aktiv aktiviert
ist:

» nicht verwenden: Die Farben der Alarm/Ereignis-Klassen werden in der Alarmmeldeliste in der
Runtime nicht verwendet.

» als Textfarbe: Die Farben der Alarm/Ereignis-Klassen werden in der Alarmmeldeliste in der
Runtime als Textfarben fur die entsprechenden Eintrage verwendet.

» als Zeilenhintergrund: Die Farben der Alarm/Ereignis-Klassen werden in der Alarmmeldeliste in
der Runtime als Hintergrundfarben fur die entsprechenden Eintrage verwendet.

»  Statusabhdngige Text-/Hintergrundfarben verwenden: Die Farben der Alarm/Ereignis-Klassen
werden in der Alarmmeldeliste in der Runtime abhangig vom Alarmstatus als
Text-/Hintergrundfarbe fur die entsprechenden Eintrage verwendet.

Default: als Textfarbe
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Es gibt verschiedene Darstellungsweisen fir Alarme, die:
» zum ersten Mal auftreten: Alarm kommt
»  bereits gegangen sind: Alarm geht
» erneut auftreten: Alarm reaktiviert
»  Dbereits quittiert wurden: Alarm quittiert
» eine bereits bestatigte Alarmquittierung aufweisen: Alarmquittierung bestatigt

Fur Alarm kommt, Alarm geht und Alarm reaktiviert konnen Sie die Darstellung jeweils mit
folgenden Eigenschaften projektieren:

Text-/Zustandsfarbe
Hintergrundfarbe

Prafix

Grafikdatei fiir Alarmzustand

Grafikdatei Prafix

v v Vv Vv Vv

Fur quittierte Alarme wird die Darstellung mit den folgenden Eigenschaften projektiert:
Text-/Zustandsfarbe - Kommt

Hintergrundfarbe - Kommt

Text-/Zustandsfarbe - Geht

Hintergrundfarbe - Geht

Text-/Zustandsfarbe - Reaktiviert

Hintergrundfarbe - Reaktiviert

Prafix

Grafikdatei fiir Alarmzustand

Grafikdatei Prafix

v v Vv Vv Vv VvV Vv Vv 9

Fur Alarmquittierung bestatigt konnen Sie folgende Einstellungen projektieren:
» Farbe

» Grafikdatei fur Alarmzustand

Unter Alarmstatuszeile konnen Sie folgende Eigenschaften aktivieren:
» Statuszeile aktiv

P nachsten Alarm nachriicken

Sie konnen folgende Einstellungen definieren:

» Anzeige
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» Schrift
P Textfarbe

» Hintergrundfarbe

Fur die Meldungen 1 bis 4 kénnen Sie jeweils folgende Einstellungen definieren:

» Meldung [n] Alarmanzahl
» Meldung [n] Text
» Meldung [n] Textfarbe

Alle Einstellungen werden in der Datei project.ini gespeichert. Details hierzu finden Sie im Kapitel AML

[ALARM].

Folgende Einstellungen kénnen fdr den jeweiligen Alarm vorgenommen werden:

At remebiebnte
L Rarrmeraidelre s

Spateremateting AL
Burhen
[ Rrattamrtoot vereanden

Lange yrumaihe Grendwemente AME
Al Uresgre- Uacun | ate
[T Zetesdsetergramd s Alaremnustand

[ Mo [ncincten sl Alsrrmarsache edaten

Oatemapek herung AMI

Grole det Rngplen

Rogpter Versalung Tt In Fest Ot

Alsrm kommt
Tot Tutmadare [ r0020%

Pt

Cratadutn Prefx « Kowne Dateir

Aot geba

Tet Tutanddsbe 50601
Do

«Keine Duter>

Cratadao Pratx

Aarm reshtiviert

Toe-Zutanddate [ #0040
[

Gratadee Pite «Kawne Date>

ws Totfarbe

Vopdrede AN

Bk -Quttierung

Lustanditentl scte svaenden ol

L I T

$irle

Zetipsten

“Kan 8

Poagedler bor Wentdndimag 1pex hem

AN Daten 1pncrem

Hetergrund orte

g

b cate Vo Darmontans «Kawa Dater»

Hotepundiante

Ceaf A 2ate b Alarmpstand « Loww Dot »
Yortoezrund ate
Grofhdate: bir Marmpatend < Vewe Date

Farbe

Farbauswahl fir den jeweiligen Alarm:

4

4

Alarm kommt
Alarm geht
Alarm reaktiviert

Alarm quittiert

Alarmquittierung bestatigt

Die getroffene Farbauswahl gilt fur den Text der
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entsprechenden Zeitspalte des Zustands und fur
die Grafik in der Spalte Alarmzustand.

Prafix Maoglichkeit zur Eingabe eines Prafixes, um in der
Runtime den jeweiligen Zeitstempel schnell zu
erkennen.

Nicht verfugbar fur Alarmquittierung bestatigt.

Grafikdatei fiir Alarmzustand Maoglichkeit zur Auswahl einer Grafikdatei fur die
Darstellung in der Runtime des jeweiligen Alarms.

Grafikdatei Prafix Maoglichkeit zur Auswahl einer Grafikdatei, die in
der Runtime anstatt des Prafix links vor dem
Zeitstempel des Alarms angezeigt werden soll.

Nicht verfugbar fur Alarmquittierung bestatigt.

Hinweis: Wenn ein &lteres Projekt in ein zenon Projekt der Version 8.00 konvertiert wird, werden die
Farbe und die Statusangabe von Alarm kommt auch fur Alarm reaktiviert verwendet. Prafix und
Grafikdatei Prafix bleiben leer. Wenn &ltere Runtimedateien mit einer Runtime der Version 8.00
gestartet werden, treten die gleichen Auswirkungen auf.

IN DER RUNTIME SORTIEREN

Um in der Runtime die fur die Sortierung relevante Spalte zu kennzeichnen und die Sortierreihenfolge
zu bestimmen, projektieren Sie grafische Elemente fur die Titelzeile:

1. Wahlen Sie fur die Eigenschaft Anzeigestil den Wert Grafikdateien.

2. Verknupfen Sie die Eigenschaften Aufsteigend sortiert und Absteigend sortiert jeweils mit
einer Grafikdatei.

In der Runtime wird in der fur die Sortierung relevanten Spalte die gewahlte Grafik fur die
jeweilige Sortierrichtung angezeigt.

» Klick auf Grafik andert Sortierreihenfolge.
» Klick in Spaltentitel aktiviert Spalte fir Sortierung.

KOPFZEILE IN DER RUNTIME BEDIENEN

Sie kbnnen Benutzern erméglichen, die Kopfzeile in der Runtime zu bedienen. Dadurch ist eine
individuelle Anpassung der Darstellung in der Runtime moglich:

»  Spalten per Drag&Drop bewegen

»  Spaltenbreite mit der Maus andern
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» Sortierung andern

Benutzen Sie dazu die Eigenschaften:

» Spaltenpositionen fixieren: Steuert die Moglichkeit, Tabellenspalten in der Runtime mit
Mausaktionen in der Breite anzupassen oder zu verschieben.

»  aktiv: Die Spalten kénnen nicht per Drag&Drop bewegt und nicht in der Breite angepasst
werden.

» inaktiv: Die Spalten kénnen per Drag&Drop angeordnet werden und die Breite der
Spalten kann durch Ziehen mit der Maus angepasst werden

» Sortieren sperren: Steuert die Moglichkeit, Tabellenspalten in der Runtime zu sortieren.
» aktiv: Die Tabelle kann nicht sortiert werden.

» inaktiv: Die Tabelle kann mit einen Klick auf die Kopfzeile sortiert werden.

Hinweis: Um diese Eigenschaften konfigurieren zu kénnen, muss in den Projekteinstellungen in der
Gruppe Alarmmeldeliste fur die Eigenschaft Kopfzeile AML den Wert bedienbare Kopfzeile gewahlt
werden. Hier kénnen Sie die Kopfzeile auch generell unbedienbar oder unsichtbar schalten. Diese
Einstellungen gelten fur alle Kopfzeilen im Projekt.

VORSCHAU

Mit Aktivierung der Eigenschaft Erweiterte grafische Einstellungen werden im Editor die Kopfzeile
und die Bildlaufleisten als Vorschau angezeigt. So lassen sich Details wie Farben Fulleffekte,
Lichteffekte oder Raster einfacher projektieren.

Achtung: Da die GroBe der Bildlaufleisten in der Vorschau der GroBe in der Runtime entspricht,
kann die gesamte GroBe der Liste im Editor von der GroRe in der Runtime abweichen. Das gilt auch
fur die GroBe der Kopfzeile und die Schrift der Kopfzeile.

3.2 Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter anlegen

Das Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter ermoglicht es, in der Runtime individualisierte
Filtereinstellungen fur die Alarmmeldeliste vorzunehmen. Es werden nur die benétigen Filter
projektiert und dem Benutzer zur Verfugung gestellt. Das Aussehen lasst sich frei definieren und
damit an unterschiedliche Endgerate anpassen. Es konnen alle Filtereinstellungen, die auch im Filter
(auf Seite 59) fur die Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 159)
vorhanden sind, projektiert werden.

Damit;

» werden nur die wirklich bendtigten Filterelemente projektiert und dem Benutzer zur
Verfugung gestellt

»  bekommt der Benutzer nur diese Filter angezeigt und gewinnt Ubersicht
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» kann das Aussehen vollig frei definiert werden und so zum Beispiel auch eine leichte
Bedienung Uber einen Touchscreen realisiert werden

Details zur Handhabung in der Runtime, siehe Abschnitt Alarmmeldeliste Filter benutzen (auf Seite
225).

Definition der Filterkriterien, siehe Abschnitt Filter Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 123).

& Achtung

Bilder vom Typ Alarmmeldeliste Filter, Chronologische Ereignisliste Filter und
Zeitfilter mUssen mit einer eigenen Schablone projektiert werden. Benutzen sie
die gleiche Schablone wie andere Bilder, werden in der Runtime beim SchlieBen
des Bildes alle auf dieser Schablone basierenden Bilder ebenfalls geschlossen.

PROJEKTIERUNG

Zum Anlegen eines Bildes stehen zwei Vorgehensweisen zur Verfugung:
» die Verwendung des Bilderstellungsdialogs

» die Erstellung eines Bildes tber die Eigenschaften

Schritte zum Anlegen des Bildes Uber die Eigenschaften, wenn der Bilderstellungsdialog in der
MenUleiste unter Extras, Einstellungen und Assistenten verwenden deaktiviert wurde:

1. Erstellen Sie ein neues Bild.

Wahlen Sie dazu in der Symbolleiste oder im Kontextmenu des Knotens Bilder den Befehl
Bild neu aus.

2. Andern Sie die Eigenschaften des Bildes:
a) Benennen Sie das Bild in der Eigenschaft Name.
b) Wahlen Sie in der Eigenschaft Bildtyp Alarmmeldeliste Filter.

c) Wahlen Sie in der Eigenschaft Schablone die gewlnschte Schablone.
Hinweis: Das Bild AML Filter darf nicht auf derselben Schablone wie andere Bilder
basieren!

3. Projektieren Sie die Inhalte des Bildes:
a) Wahlen Sie in der Menuleiste den MenUpunkt Elemente (Bildtyp).

b) Wahlen Sie in der Dropdownliste Vorlage einftigen.
Der Dialog zur Auswahl vordefinierter Layouts wird gedffnet. Damit werden bestimmte
Kontrollelemente an vordefinierten Positionen in das Bild eingefigt.

c) Entfernen Sie nicht bendtigte Elemente aus dem Bild.

d) Wahlen Sie nach Bedarf zuséatzliche Elemente in der Dropdownliste Elemente aus.
Platzieren Sie diese an der gewunschten Position im Bild.
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4. Erstellen Sie eine Bildumschaltfunktion.

Vanabienter
Varablername r'MMNMNva
r Nur anstehence Alarme
Kenriog J™ tur gegangens Alarme

J Kommentar ectorderscn
F Grotademscteetung beachien D nt

¥ rogoute

 Hatorsche Daten

Maomale Anzatd
F™ Uste anpetaten autschatten
Textier
I Koo Twatme
I suchen nach (Wort getrennt dusch Leerzeichen)
Suchbent

F Geot-tdenschretung beactton

J Werter missen richt voistangs im Text veciomesen
¥ Mincestens em Wort muss mm Ted vodiommen

F= Ae Woner mussen i Taxt vorkomemen

K Flertent muss exakt mm Text versommen

3.2.1 Kontrollelemente

Zoasmet
Fltertyp Aduelie Unrzett
Combobox. Zetiertyp 1115001032018
Typ COMBOBOX
ket 0000
Von Jaby Voo Monat Voo Tag Voo Stunde Voo Minute Voo Sebunde
Vowm FTAVIA  Wom ATATRA Vi ATATA  Vom ATEVIA Vi ATATRA  Vim ATATSA
C Vo C Vo C Vo Com Vo C o G Vo Sp
Typ. COMBOS Typ COMEOS Typ COMBOB Typ COMBOB Typ COMBOE Typ COMBOS ™~
10 10003 1010002 10 10001 1D 10004 0 10 10008
Bs
B Jabw B85 Monat B Tag B Stunde Bz Minute Bis Seaunde
C Ba C Ba G Bs C Ba C Bs G Ba Sp
Typ COMBOE Typ COMBOS Typ COMBOB Typ COMBOE Typ COMEOS Typ COMBOB ™
10: 10005 1010008 10 10007 10 100%0 01001 0. 10012

Moot aralednod

T Sedunde Moute Shunce Maasohurce
MOGKIIet arteh MNSHLIel arateh Mindestred ansteh  MInGestred aniteh  Alncedted ansieh
e o T o Ty o Ty T WY

Fur das Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter stehen folgende Steuer- und Anzeigeelemente zur

Verfigung.

VORLAGE EINFUGEN

Kontrollelement Beschreibung

Vorlage einfligen

Offnet den Dialog zur Auswahl einer Vorlage fur
den Bildtyp.

Vorlagen werden mit zenon mitgeliefert und
konnen auch individuell selbst erstellt werden.

Vorlagen fugen vordefinierte Kontrollelemente an
vorgegebenen Positionen im Bild ein. Nicht
bendtigte Elemente kdnnen nach dem Anlegen
auch einzeln entfernt werden. Zusatzliche Elemente
werden aus der Dropdownliste ausgewahlt und im
zenon Bild positioniert. Elemente kébnnen im Bild
verschoben und individuell angeordnet werden.

Mehr zu Vorlagen fur diesen Bildtyp im Kapitel
Vorlagen (auf Seite 35).
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ALLGEMEINE FILTER

Dropdownliste verschiedener allgemeiner Filter (auf Seite 128).

Kontrollelement Beschreibung

Alle Elemente einfiigen: Allgemeine Filter Fugt alle Elemente aus dem Bereich Allgemeine
Filter an vordefinierten Platzen ein. Elemente
kénnen individuell angeordnet werden.

Alle Elemente einfiigen: Allgemeine Filter Fligt alle Elemente aus dem Bereich Allgemeine

(Ve Filter an vordefinierten Platzen ein. Elemente
konnen individuell angeordnet werden. Die
Elemente wurden auf Touchbedienung optimiert.

Variablen Anzeige der Alarme der ausgewahlten Variablen.
» Name Filtern nach Namen der Variablen.
»  Kennung Filtern nach Kennung der Variablen.
»  GroB-/Kleinschreibung beachten GroB- und Kleinschreibung bei der Filterung der

Variablen beachten.

Alarmart Welche Alarme werden angezeigt:
> Nur nicht quittierte Alarme Nur nicht quittierte Alarme.
> Nurgegangene Alarme Nur gegangene Alarme.
> Nuranstehende Alarme Nur anstehende Alarme.
> Kommentar erforderlich Alarme, deren Quittierung einen Kommentar
erfordert.
> Alarmursache erforderlich Alarme, deren Quittierung die Verkntpfung einer

Alarmursache erfordert.
Mindestzeit anstehender Alarme Zeit, die Alarme mindestens anstehen missen.

> Tage Nur Alarme, die mindestens seit der angegeben
Zahl von Tagen anstehen.

> Stunden Nur Alarme, die mindestens seit der angegeben
Zahl von Stunden anstehen.
> Minuten Nur Alarme, die mindestens seit der angegeben

Zahl von Minuten anstehen.

> Sekunden Nur Alarme, die mindestens seit der angegeben

Zahl von Sekunden anstehen.
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Kontrollelement Beschreibung

» Millisekunden

Mindestzeit anstehender Alarme (Touch)

Datenherkunft

»  Ringpuffer
» Historische Daten

» Maximale Anzahl (Eingabefeld)

Alarm/Ereignis-Gruppen/Alarm/Ereignis-Kla
ssen, Alarmbereiche

»  Alarm/Ereignis-Gruppen

»  Alarm/Ereignis-Klassen

Nur Alarme, die mindestens seit der angegeben
Zahl von Millisekunden anstehen.

Auf Touchbedienung optimierte Elemente fur
Konfiguration der Mindestzeit fur anstehende
Alarme.

»  Button: Tage (rauf)

» Touchbox: Tage

»  Button: Tage (runter)

»  Button: Stunden (rauf)

»  Touchbox: Stunden

»  Button: Stunden (runter)
»  Button: Minuten (rauf)

»  Touchbox: Minuten

»  Button: Minuten (runter)
»  Button: Sekunden (rauf)

»  Touchbox: Sekunden

»  Button: Sekunden (runter)
»  Button: Millisekunden (rauf)
»  Touchbox: Millisekunden

»  Button: Millisekunden (runter)
Woher stammen die Daten:
Aus dem Ringpuffer.
Aus einem Archiv.

Eingabe der maximal anzuzeigenden Alarme bei
Anzeige historischer Alarme.

Listenfelder fur gruppierte Anzeige (auf Seite 42)
und Buttons fur Ausblenden deaktivierter Alarme
(auf Seite 173).

Alarm/Ereignis-Gruppen

Alarm/Ereignis-Klassen
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Kontrollelement Beschreibung

» Alarmbereiche Alarmbereiche

Hinweis: Bei aktivierter Eigenschaft Hierarchische
Alarmierung des Anlagenmodells verwenden
ist die Spalte Alarmbereich leer. Die Checkbox
befindet sich im Punkt Alarmbehandlung der
Variableneigenschaften.

Deaktivierte Alarmgruppen ausblenden Klick auf den Button in der Runtime blendet alle
Eintrage aus, die mit einer deaktivierten
Alarmgruppe verknupft sind.

Deaktivierte Alarmklassen ausblenden Klick auf den Button in der Runtime blendet alle
Eintrédge aus, die mit einer deaktivierten
Alarmklasse verknupft sind.

Kompatible Elemente Standard Win32 Kontrollelemente, die durch zenon
Elemente (Dynamischer Text, Schalter) ersetzt oder
entfernt wurden und aus Kompatibilitdtsgrinden
weiter zur Verfugung stehen. Beim automatischen
Einfugen von Vorlagen werden diese Elemente
nicht berdcksichtigt.

Beschreibung siehe aktuelle Elemente.
Variablen

» Name

» Kennung
Alarmart

»  Nur nicht quittierte Alarme

»  Nur gegangene Alarme

»  Nur anstehende Alarme

» Kommentar erforderlich
Datenherkunft

» Ringpuffer

» Historische Daten

» Maximale Anzahl (Eingabefeld)

ZEITFILTER

Elemente fur Zeitfilter.
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Kontrollelement

Alle Elemente einfiigen

Absoluter Zeitraum - klassische Darstellung

Absoluter Zeitraum - kompakte Darstellung

Relativer Zeitraum

Ab HH:MM:SS Uhr

Ab Tag - HH:MM:SS Uhr

Ab Tag, Monat - HH:MM:SS Uhr

Zeitbereich: 15/30/60 Minuten

Zeitbereich - ein Tag

Zeitbereich - 1 oder 2 Wochen

Zeitbereich - ein Monat
Zeitbereich - ein Jahr

Alle Elemente einfiigen (Touch)

Beschreibung

Offnet Dropdownliste zur Auswahl vordefinierter
Elemente fUr bestimmte Zeitbereiche.

Elemente fur den absoluten Zeitraum in klassischer
Darstellung.

Elemente fur den absoluten Zeitraum in kompakter
Darstellung.

Elemente fur den relativen Zeitraum.

Elemente fUr einen Zeitraum ab einer definierten
Uhrzeit.

Elemente fur einen Zeitraum ab einem bestimmten
Tag zu einer definierten Uhrzeit.

Elemente fUr einen Zeitraum ab einem bestimmten
Tag in einem bestimmten Monat zu einer
definierten Uhrzeit.

Elemente fur einen Zeitraum von 15, 30 oder 60
Minuten.

Elemente fUr einen Zeitraum von einem Tag.

Elemente fur einen Zeitraum Uber eine oder zwei
Wochen.

Sowohl bei der Ansicht fir eine Woche als auch bei
jener fur zwei Wochen ist jeweils jede Woche
auswahlbar. Bei der Zwei-Wochen-Ansicht wird
abhangig von der ausgewahlten Woche ein
Zeitraum von 14 Tagen ausgewahlt.

Elemente fur einen Zeitraum von einem Monat.
Elemente fUr einen Zeitraum von einem Jahr.

Offnet Dropdownliste zur Auswahl vordefinierter
Elemente fur bestimmte Zeitbereiche, die fur die
Touch-Bedienung optimiert wurden. Analog zu
Alle Elemente einfiigen stehen zur Verfigung:

»  Absoluter Zeitraum - klassische Darstellung

»  Relativer Zeitraum
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Kontrollelement Beschreibung

»  Ab HH:MM:SS Uhr

» Ab Tag - HH:MM:SS Uhr

» Ab Tag, Monat - HH:MM:SS Uhr
»  Zeitbereich - 15/30/60 Minuten
»  Zeitbereich - ein Tag

»  Zeitbereich - 1 oder 2 Wochen

»  Zeitbereich - ein Monat

» Zeitbereich - ein Jahr

Eingestellter Zeitfiltertyp  (Anzeige) Element vom Typ Dynamischer Text fur die
Anzeige des eingestellten Zeitfiltertyps.

Zeitfiltertyp (Beschriftung) Beschriftung fur Typ des Zeitfilters.
Zeitfiltertyp (Combobox) Combobox Zeitfiltertyp.
Zeitfiltertyp (Radiogroup) Schalter-Elemente, die in der Runtime bestimmte

Elemente ein- oder ausblenden:
» Kein Filter
» Absoluter Zeitfilter
» Relativer Zeitfilter
» Ab Tag, Monat - HH:MM:SS Uhr
» Ab Tag - HH:MM:SS Uhr
»  Ab HH:MM:SS Uhr
»  Zeitbereich 15 Minuten
»  Zeitbereich 30 Minuten
»  Zeitbereich 60 Minuten
» Zeitbereich 1 Tag
»  Zeitbereich 1 Woche
»  Zeitbereich 2 Wochen
»  Zeitbereich 1 Monat
» Zeitbereich 1Jahr

Zeit von Felder und Beschriftungen fur Angaben "Von"-Zeit.

» Von Jahr (Beschriftung)

25| 238



Kontrollelement Beschreibung

» Von Jahr (Combobox)

» Von Monat (Beschriftung)
» Von Monat (Combobox)

» Von Tag (Beschriftung)

» Von Tag (Combobox)

» Von Stunde (Beschriftung)
» Von Stunde (Combobox)
» Von Minute (Beschriftung)
» Von Minute (Combobox)
» Von Sekunde (Beschriftung)
» Von Sekunde (Combobox)

» Von (Spincontrol)

Zeit bis Felder und Beschriftungen fur Angaben "Bis"-Zeit.
»  Bis Jahr (Beschriftung)
»  Bis Jahr (Combobox)
»  Bis Monat (Beschriftung)
»  Bis Monat (Combobox)
»  Bis Tag (Beschriftung)
»  Bis Tag (Combobox)
»  Bis Stunde (Beschriftung)
»  Bis Stunde (Combobox)
»  Bis Minute (Beschriftung)
»  Bis Minute (Combobox)
»  Bis Sekunde (Beschriftung)
»  Bis Sekunde (Combobox)

»  Bis (Spincontrol)

Zeit von (Touch) Felder und Beschriftungen fur Angaben "Von"-Zeit,
optimiert fur Touchbedienung.

» Von Jahr (Beschriftung)

» Von Jahr (Button: rauf)
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Kontrollelement Beschreibung

» Von Jahr (Touchbox)

» Von Jahr (Button: runter)
» Von Monat (Beschriftung)
» Von Monat (Button: rauf)
» Von Monat (Touchbox)

» Von Monat (Button: runter)
» Von Tag (Beschriftung)

» Von Tag (Button: rauf)

» Von Tag (Touchbox)

» Von Tag (Button: runter)

» Von Stunde (Beschriftung)
» Von Stunde (Button: rauf)

» Von Stunde (Touchbox)

(

(

(

» Von Stunde (Button: runter)
» Von Minute (Beschriftung)
» Von Minute (Button: rauf)

» Von Minute (Touchbox)

» Von Minute (Button: runter)
» Von Sekunde (Beschriftung)
» Von Sekunde (Button rauf)
» Von Sekunde (Touchbox)

» Von Sekunde (Button runter)

Zeit bis (Touch) Felder und Beschriftungen fur Angaben "Bis"-Zeit,
optimiert fur Touchbedienung.

»  Bis Jahr (Beschriftung)
»  Bis Jahr (Button: rauf)
»  Bis Jahr (Touchbox)
»  Bis Jahr (Button: runter)

»  Bis Monat (Beschriftung)

»  Bis Monat (Button: rauf)

27| 238



Kontrollelement Beschreibung

»  Bis Monat (Touchbox)

»  Bis Monat (Button: runter)
»  Bis Tag (Beschriftung)

»  Bis Tag (Button: rauf)

»  Bis Tag (Touchbox)

»  Bis Tag (Button: runter)

»  Bis Stunde (Beschriftung)
»  Bis Stunde (Button: rauf)

»  Bis Stunde (Touchbox)

»  Bis Stunde (Button: runter)
»  Bis Minute (Beschriftung)
»  Bis Minute (Button: rauf)

»  Bis Minute (Touchbox)

»  Bis Minute (Button: runter)
»  Bis Sekunde (Beschriftung)

(

»  Bis Sekunde (Button rauf)

»  Bis Sekunde (Touchbox)
(

»  Bis Sekunde (Button: runter)

Absolutzeitfilter Felder und Beschriftungen fur Angaben absoluter
Zeitfilter.

» Von (Beschriftung)

» Von Datum (Kalenderanzeige)
» Von Datum (Datumsanzeige)
» Von Zeit (Zeitanzeige)

»  Bis (Beschriftung)

» Bis Datum (Kalenderanzeige)
»  Bis Datum (Datumsanzeige

»  Bis Zeit (Zeitanzeige)

Zeitbereich Felder und Beschriftungen fur Angaben von
Zeitbereichen:
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Kontrollelement Beschreibung

» Von Jahr (Beschriftung)

» Von Jahr (Combobox)

» Von Monat (Beschriftung)
» Von Monat (Combobox)
»  Woche (Beschriftung)

»  Woche (Combobox)

» Von Tag (Beschriftung)

» Von Tag (Combobox)

»  Startzeit (Beschriftung)

»  Startzeit (Combobox)

Zeitbereich (Touch) Felder und Beschriftungen fur Angaben von
Zeitbereichen, optimiert fur Touchbedienung.

» Von Jahr (Beschriftung)

» Von Jahr (Button: rauf)

» Von Jahr (Touchbox)

» Von Jahr (Button: runter)

» Von Monat (Beschriftung)
» Von Monat (Button: rauf)

» Von Monat (Touchbox)

» Von Monat (Button: runter)
»  Woche (Beschriftung)
» Woche (Button: rauf)

» Woche (Touchbox)

» Woche (Button: runter)
» Von Tag (Beschriftung)
» Von Tag (Button: rauf)

» Von Tag (Touchbox)

» Von Tag (Button: runter)
»  Startzeit (Beschriftung)

»  Startzeit (Button: rauf)
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Kontrollelement Beschreibung

»  Startzeit (Touchbox)

»  Startzeit (Button: runter)

Kompatible Elemente Kontrollelemente, die durch neuere Versionen
ersetzt oder entfernt wurden und aus
Kompatibilitdtsgrinden weiter zur Verfugung
stehen. Beim automatischen Einfligen von
Vorlagen werden diese Elemente nicht
berucksichtigt.

» Zeitfiltertyp (Radiogroup)
Win32 Kontrollelemente vom Typ
Radiobutton. Wurde durch
Schalter-Elemente ersetzt. Beschreibung
siehe aktuelle Elemente.

» Eingestellter Zeitfiltertyp (Anzeige)
Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde
durch ein Feld vom Typ Dynamischer Text
ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

CHARGENFILTER

Elemente fur Chargenauswahl in der Runtime.

Kontrollelement Beschreibung

Alle Elemente einfiigen Fugt alle Unterelemente in das Bild ein.
Archivliste Liste der zur Verfugung stehenden Archive.

Wenn Sie eine Liste direkt Uber den Bildschirm
bearbeiten wollen, aktivieren Sie die Multi-Touch
Funktionalitat.

Detaillierte Informationen dazu finden Sie im
Kapitel Interaktionen konfigurieren.

Uber die Eigenschaft Automatischer
Zeilenumbruch kénnen auch in Listen langere
Texte in der Runtime Uber mehrere Zeilen
dargestellt werden.

Gehen Sie im Editor bei den Eigenschaften der
jeweiligen Liste auf Darstellung und aktivieren Sie
die Checkbox der Eigenschaft Automatischer
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Kontrollelement Beschreibung

Zeilenumbruch.

Die Zeilenhthe muss manuell angepasst werden.

Status der Archivliste Status der Archivliste mit Zahl fur:
»  verfugbar
»  gefiltert

» angezeigt
Chargenliste Liste der zur Verfugung stehenden Chargen.

Wenn Sie eine Liste direkt Uber den Bildschirm
bearbeiten wollen, aktivieren Sie die Multi-Touch
Funktionalitat.

Detaillierte Informationen dazu finden Sie im
Kapitel Interaktionen konfigurieren.

Uber die Eigenschaft Automatischer
Zeilenumbruch kénnen auch in Listen langere
Texte in der Runtime Uber mehrere Zeilen
dargestellt werden.

Gehen Sie im Editor bei den Eigenschaften der
jeweiligen Liste auf Darstellung und aktivieren Sie
die Checkbox der Eigenschaft Automatischer
Zeilenumbruch.

Die Zeilenhthe muss manuell angepasst werden.

Status der Chargenliste Status der Chargenliste mit Zahl fur:
»  verfugbar
»  gefiltert

» angezeigt

Zeitfilter auf Chargenliste anwenden Wendet den konfigurierten Zeitfilter auf die
Auswahl in der Chargenliste an.

Chargenname Filter (Eingabefeld) Eingabe einer Zeichenfolge zur Filterung der
Chargennamen in der Chargenliste.

Chargenname Filter (Button) Button zur Ausfuhrung der Filterung auf
Chargennamen.

Deaktiviert, wenn das Kontrollelement
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Kontrollelement Beschreibung

Chargenname Filter nicht vorhanden ist.

Kompatible Elemente Kontrollelemente, die durch neuere Versionen
ersetzt oder entfernt wurden und aus
Kompatibilitdtsgrunden weiter zur Verfugung
stehen.

Beim automatischen Einflgen von Vorlagen
werden diese Elemente nicht berdcksichtigt.

Folgende Win32 Elemente wurden durch Elemente
vom Typ Dynamischer Text ersetzt.

»  Status der Archivliste
»  Status der Chargenliste

» Chargenname Filter (Eingabefeld)

SCHICHTFILTER

Dropdownliste fur Element des Schichtfilters.

Kontrollelement Beschreibung

Alle Elemente einfliigen Fugt alle Unterelemente in das Bild ein.
Schichtliste Liste der zur Verfugung stehenden Schichten.
Status der Schichtliste Status der Schichtliste mit Zahl far:

» gesamt

»  gefiltert

» ausgewdhlt

Schichtliste aktualisieren Klick auf Button aktualisiert die Anzeige der
Schichtliste.

TEXTFILTER

Dropdownliste verschiedener Textfilter.

Kontrollelement Beschreibung

Alle Elemente einfiigen: Textfilter Fugt alle Elemente fur Textfilter ein.
Kein Textfilter Radiobutton fur Abwahl Textfilter.
Suchen nach (Wérter getrennt durch Radiobutton fur Aktvierung der Suche
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Kontrollelement
Leerzeichen)
Beschriftung: Suchtext
Eingabefeld: Suchtext
Optionen

»  GroB-/Kleinschreibung beachten

Woérter missen nicht vollstéandig im
Text vorkommen

Mindestens ein Wort muss im Text
vorkommen

Alle Worter miissen im Text
vorkommen

Filtertext muss exakt im Text
vorkommen

Kompatible Elemente

Beschreibung

Beschriftung fur Suchfeld.

Feld fur Eingabe der Suchbegriffe.

Optionen fur Suche

GroB-/Kleinschreibung muss beachtet werden.

Es wird auch nach Fragmenten gesucht.
Mindestens ein Suchbegriff von mehreren muss im
Ergebnis enthalten sein.

Alle Suchbegriffe massen im Ergebnis enthalten
sein.

Text aus dem Eingabefeld muss exakt im Ergebnis
enthalten sein.

Standard Win32 Kontrollelemente, die durch zenon
Elemente (Dynamischer Text, Schalter) ersetzt oder
entfernt wurden und aus Kompatibilitdtsgrinden
weiter zur Verfugung stehen. Beim automatischen
Einfagen von Vorlagen werden diese Elemente
nicht bertcksichtigt.

Beschreibung siehe aktuelle Elemente.

» Kein Textfilter

»  Suchen nach (Wérter getrennt durch
Leerzeichen)

» Eingabefeld: Suchtext

»  GroB-/Kleinschreibung beachten

»  Worter missen nicht vollstéandig im Text
vorkommen

P  Mindestens ein Wort muss im Text
vorkommen

P  Alle Worter miissen im Text vorkommen

P  Filtertext muss exakt im Text vorkommen
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BUTTONS

Schaltflachen in der Runtime.

OK Ubernimmt die Filtereinstellungen und schlieBt das
Bild.

Hinweis Faceplates: In Faceplates konnen Bilder
vom Typ AML Filter, CEL Filter und
Zeit-/Chargen-/Schichtfilter verwendet werden. Bei
deren Konfiguration in der Runtime schliel3t der
Klick auf OK das komplette Faceplate. Sollen die
Filtereinstellungen gespeichert werden und das
Faceplate gedffnet bleiben, klicken Sie auf

Ubernehmen.
Abbrechen Bricht die Konfiguration der Filtereinstellungen ab.
Ubernehmen Ubernimmt die Filtereinstellungen.
Aktualisieren Aktualisiert die gefilterte Anzeige.

Kompatible Elemente Standard Win32 Kontrollelemente, die durch zenon
Elemente (Dynamischer Text, Schalter) ersetzt oder
entfernt wurden und aus Kompatibilitdtsgrinden

weiter zur Verflgung stehen. Beim automatischen
Einfugen von Vorlagen werden diese Elemente
nicht berdcksichtigt.

Liste angehalten aufschalten
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3.2.2 Vorlagen

Vorlage auswahlen

=-I2) Voragen
Standard
==} Scada
Mur Variablen- & Textfitter
Ohne Alarmgruppen

Varablen-, Text- & Zeitfiter (ab Stunde)
Variablen-, Text- & Zeitfiter (ab Tag)

Varablen-, Text- & Zeitfitter (absolut - Tabelle)
Varablen-, Text- & Zeitfitter (absolut - kompakt)
Varablen-, Text- & Zeitfiter (absolut)

Bildschirmauflosung der Vorage: 1024¢768  (Projektiert: 1280x 1024)
Mindestgrake fur Vorage: 577474 (Schablone: 1286 x 882)

Fittermaglichlkeit nach Variablen, Text und relativem Zeitbersich ab
Monat.
Optimiert fir Mausbetrieb auf SCADA-Systemen.

[ Bestehende Bildelemente lischen Abbrechen Hilfe

Listenfeld Vorlagen (links) Zeigt alle vordefinierten und benutzerdefinierten
Vorlagen an.

Vorschau und Beschreibung (rechts) Zeigt Vorschau und Beschreibung der gewahlten
Vorlage an.

Standard Fugt Standardelemente ein.

Scada Spezielle Vorlagen, optimiert fur Mausbedienung.

Nur Variablen- & Textfilter Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen- und
Text ein.

Ohne Alarmgruppen Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text
und anstehende Mindestzeit ohne Alarmgruppen
ein.

Standard Fugt Standardelemente ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text
und Zeit ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter (ab Monat)  Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text
und relativem Zeitbereich ab Monat ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter (ab Stunde)  Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text
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und relativem Zeitbereich ab Stunde ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter (ab Tag) Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text
und relativem Zeitbereich ab Tag ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter (absolut - Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text

Tabelle) und absolutem Zeitbereich ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter (absolut - Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text

kompakt) und absolutem Zeitbereich in kompakter

Darstellung ein.

Variablen-, Text & Zeitfilter (absolut) Fugt Elemente fur die Filterung auf Variablen, Text
und absolutem Zeitbereich ein.

DIALOG BEENDEN

Schaltflache Beschreibung

Bestehende Bildelemente I6schen Aktiv: Bereits bestehende Elemente im Bild werden
bei Ubernahme der Vorlage geloscht.

Ubernehmen Fugt die gewahlte Vorlage in das Bild ein und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Schliet Dialog, ohne Elemente einzuftgen.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.2.3 Vordefinierte Namen

Fur Zeitfilter stehen vordefinierte Namen bereit.
Achtung: Unter Windows CE stehen die vordefinierten Namen nicht zur Verfigung.

Um einen Namen auszuwahlen:

1. definieren Sie in der Detailansicht als Bildtyp Zeitfilter, Chronologische Ereignisliste Filter oder
Alarmmeldeliste Filter

2. klicken Sie in der Spalte Name zwei Mal in das Feld

3. wahlen Sie in der Dropdownliste den gewunschten vordefinierten Namen
» AML_Filter
» TIMEFILTER_ABSOLUTE
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TIMEFILTER_DAY
TIMEFILTER_HOUR
TIMEFILTER_MONTH
TIMEFILTER_PERIOD
TIMEFILTER_PERIOD_DAY
TIMEFILTER_PERIOD_MINUTE
TIMEFILTER_PERIOD_MONTH
TIMEFILTER_PERIOD_WEEK
TIMEFILTER_PERIOD_YEAR
TIMEFILTER_RELATIVE

v v Vv VvV Vv VvV VvV VvV Vv v

3.2.4 Filterbilder

FILTERBILDER

Filterbilder ermdéglichen es, einen voreingestellten Filter von einem Bild auf ein anderes zu Ubertragen.
Der Filter des Quellbildes wird tber das Zielbild gelegt. Die Bilder kdnnen auch von unterschiedlichen
Bildtypen sein.

AUFRUFDEFINITION

Folgende Voraussetzungen massen erfillt sein, damit die eingestellten Filter zur Anwendung
kommen:

1. Als Zeitbereich beim Zeitfilter wird Filter bei Zeitfiltertyp einstellen gewahlt.

2. Das Bild (Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter, Chronologische Ereignisliste Filter oder
Zeit-/Chargen-/Schichtfilter) wird mithilfe eines Buttons oder eines Combi-Elements aktiviert.
Nur so wird der Bezug zwischen Filterbild und Quellbild gewahrleistet.

3. Das Quellbild und das Filterbild mussen entweder auf unterschiedlichen Schablonen oder auf
unterschiedlichen Bildschirmen projektiert sein. Nur wenn das Quellbild offen ist, kann der
Filter fur das Filterbild aktualisiert werden. Das ist nur moglich, wenn beide Bilder nicht
dieselbe Schablone oder denselben Bildschirm verwenden.

4. Das aufrufende Bild muss mit dem aufzurufenden Filterbild kompatibel sein (siehe Tabelle).

Quellbild AML Filter CEL Filter

Archiv-Nachbearbeitung T

Erweiterter Trend T T T
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Quellbild AML Filter CEL Filter
T T X

Zeitfilter

Alarmmeldeliste Filter X C T
Chronologische C X T
Ereignisliste Filter

Alarmmeldeliste X C T
Chronologische C X T
Ereignisliste

Legende:

» C: Gemeinsame Einstellungen werden aktualisiert.
» T Zeiteinstellungen werden aktualisiert.

» X Alle Einstellungen werden aktualisiert.
¥ Info
Keine Filterung

Das Filterbild wird nicht gefiltert, sondern mit den projektierten Werten
aufgeschaltet, wenn:

» eine der Bedingungen 1 bis 3 nicht erfdllt wird oder

» die Einstellung Aufrufendes Bild bei der Funktion Bildumschaltung nicht
aktiviert ist oder

» das Bild nicht dber ein Bildelement aufgerufen wird

In diesem Fall werden in der Runtime die Buttons Ubernehmen, SchlieBen und
Aktualisieren ausgegraut dargestellt und haben keine Funktion.

3.3 Alarme definieren
Alarme definieren Sie Uber:
P Grenzwerte und Zustande bei Variablen

P Reaktionsmatritzen
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ALARMIERUNG UBER VARIABLEN

Definieren Sie Grenzwerte fur Variablen (siehe Handbuch Variablen, Abschnitt Grenzwerte). Werden
diese in der Runtime verletzt, wird ein Alarm generiert und in der Alarmstatuszeile (auf Seite 206)
angezeigt. Weitere Eigenschaften fur die Alarmprojektierung konfigurieren Sie bei den:

» Variablen-Eigenschaften der Gruppe Grenzwerte und den darin enthaltenen

Untergruppen fiir jeden Grenzwert:

»

»
»

In Alarmmeldeliste: Der Alarm wird in die AML aufgenommen. Wann er dort wie
angezeigt wird, steuern Sie in der Runtime Uber die Alarmmeldeliste (auf Seite 209) oder
ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 225).

In Chronologische Ereignisliste: Der Alarm wird zusatzlich in die CEL aufgenommen.
Wann er dort wie angezeigt wird, steuern Sie in der Runtime Uber die Chronologische
Ereignisliste oder ein Bild vom Typ Chronologische Ereignisliste Filter.

Quittierpflichtig: Der Alarm muss quittiert werden, bevor er aus dem Ringpuffer (auf
Seite 40) entfernt wird.

Zweistufiges Quittieren: Der Alarm muss manuell geléscht werden, bevor er aus dem
Ringpuffer (auf Seite 40) entfernt wird.

Drucken: Druckt Alarm auf definiertem Drucker aus. Es wird entweder die CEL oder die
AML gedruckt. Welche der beiden Listen gedruckt wird, legen Sie in den
Projekteigenschaften unter Ausdruck fiir fest.

Alarmursache erforderlich: Zum Quittieren des Alarms ist die Verkntpfung einer
Alarmursache (auf Seite 217) erforderlich.

Kommentar erforderlich: Zum Quittieren des Alarms ist die Eingabe eines Kommentars
(auf Seite 217) erforderlich.

Alarm/Ereignis-Gruppe: Zuweisung einer Alarm/Ereignis-Gruppe (auf Seite 43).

Alarm/Ereignis-Klasse: Zuweisung einer Alarm/Ereignis-Klasse (auf Seite 47).

» Variablen-Eigenschaften der Gruppe Alarmbehandlung:

»
»

Alarmbereich_n: Zuweisung eines Alarmbereichs (auf Seite 50).

Quittiervariable: Setzt beim Quittieren des Alarms den Wert 0 oder 7 auf die hier
definierte Variable ab.

Quittierwert: Wert, den die in Quittiervariable definierte Variable absetzt.

In IPA-Datenbank speichern: Alarm steht im Industrial Performance Analyzer zur
Auswertung zur Verfugung.

» Projekt-Eigenschaften der Gruppe AML und CEL:

»

Auswahl mit Rahmen: In der Runtime werden ausgewahlte Zeilen durch einen Rahmen
hervorgehoben.
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» Selbe Kommentare: Kommentare, die in der Runtime zu einem Alarm eingegeben
werden, werden auch in die CEL Ubernommen.

» Drucken aktiv: Aktiviert den Online-Ausdruck.
»  Ausdruck fir: Legt fest, ob AML oder CEL online gedruckt wird.

» Projekt-Eigenschaften der Gruppe Alarmmeldeliste

Hier stehen Ihnen vielféltige Eigenschaften zur Konfiguration von Alarmen zur Verfugung.
Vor allem:

»  Aktivierung AML

» Datenspeicherung AML

» Signalisierung der Alarmzustande
»  Aktivierung der Alarmstatuszeile

Details zu den einzelnen Einstellungen finden Sie in der Embedded Help direkt bei den
Eigenschaften.

ALARMIERUNG UBER REAKTIONSMATRITZEN

Mit einer Reaktionsmatrix werten Sie definierte Grenzwertzustande und Statusbits aus (siehe
Handbuch Variablen , Abschnitt Reaktionsmatritzen). Verletzungen der festgelegten Regeln fuhren zu
einem Alarm. Wie bei Variablen direkt konnen Sie auch bei Reaktionsmatritzen das Verhalten bei
Alarmierung definieren. Dazu aktivieren Sie die entsprechenden Eigenschaften im
Konfigurationsdialog der Reaktionsmatritzen.

3.4 Alarmbehandlung

Alarme werden in einem Ringspeicher und in einer Alarmdatei (*. AML) im Ordner "Runtime"
gespeichert, sobald sie auftreten. Der Ringpuffer ist ein fluchtiger Speicher, aus dem Alarme nach
bestimmten Regeln wieder entfernt werden kénnen.

RINGPUFFER

Der Ringpuffer enthalt alle anstehenden Alarme. Dabei werden verwaltet:
» Zeit kommt in Millisekunden als eindeutige Signatur
» weitere Informationen wie Ursache, Werte etc.
» Zeit geht
P Zeit quittiert

Verhalten beim Entfernen aus dem Ringpuffer:

» Sobald der Alarm geht, wird er aus dem Ringpuffer entfernt.
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»  Wurde die Eigenschaft Quittierpflichtig aktiviert, dann muss der Alarm von einem dazu
berechtigten Benutzer quittiert werden, bevor er aus dem Ringpuffer entfernt werden kann.
Beim Quittieren von Alarmen werden im Ringpuffer immer alle Alarme einer Variablen mit
der gleichen Grenzwertverletzung gleichzeitig entfernt.

» Ist die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren aktiviert, dann muss von einem dazu
berechtigten Benutzer das Entfernen aus dem Ringpuffer dezidiert bestatigt werden.
Beispiel: Der Alarm ist gegangen und wurde vom Benutzer quittiert. Er bleibt weiterhin im
Ringpuffer erhalten, bis das Entfernen bestatigt wurde.

Hinweis: Die Eintrage werden in der Alarmdatei (* AML) nie geldscht; es wird immer nur ihr Status
dokumentiert.

GROBE DES RINGPUFFERS

Die GrofBe des Ringpuffers muss in den Projekteigenschaften mit der Eigenschaft GroBe des
Ringpuffers ausreichend dimensioniert werden.
Empfohlen: Mindestens Anzahl der Variablen mit Alarmen.

Achtung: In der Runtime wird der Ringpuffer im Arbeitsspeicher dynamisch gehandhabt. Uber die
definierte Anzahl kdnnen auch Alarme angezeigt werden, die noch keinen Geht-Zeitstempel besitzen.
Es werden also auch Alarme angezeigt, die die GroBe des Ringpuffers Gbersteigen.

B Beispiel
»  GroBe des Ringpuffers: 100 Eintréage

» Anstehende Alarme in der Runtime ohne Geht-Zeitstempel: 120

» Anzeige in der Runtime in der AML: 120

ALARMDATEI (*.AML)

Alle Alarme werden gleichzeitig mit dem Ringpuffer in eine Alarmdatei (*. AML) geschrieben. Die
* AML-Dateien speichern Alarme und wichtige damit zusammenhangende Informationen dauerhaft.

Diese wird fur jeden Kalendertag automatisch erstellt und Uber die Eigenschaft AML-Daten speichern
verwaltet. Der Name der Alarmdatei setzt sich zusammen aus dem Buchstaben A, gefolgt vom Datum
in der Form JJMMTT und der Endung .AML, z. B. A100623.AML. Diese Dateien werden fur jeden Tag
automatisch erstellt und mussen bei begrenztem Speicherplatz vom Anwender ausgelagert oder
geloscht werden. * AML-Dateien werden im Ordner ...\Projektordner\Computername\Projektname
gespeichert.

Achtung: Alarmdateien (* AML) werden nicht in CE-Geraten gespeichert oder wenn "Nur Ringpuffer"
in "AML-Daten speichern" ausgewahlt ist.
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SYNCHRONISIERUNG DES RINGPUFFERS

Ringpuffer und Alarmdateien (* AML) werden synchronisiert, so dass die Alarmdatei bei jedem neuen
Eintrag in den Ringpuffer gespeichert wird. Diese Synchronisierung erfolgt immer vom Ringpuffer zur
Alarmdatei. Alle Anderungen, wie Quittierung, werden nur im Ringpuffer vorgenommen und dann
mit der Alarmdatei synchronisiert. So konnen in der Alarmdatei zwar z. B. alle unquittierten Alarme
angezeigt und deren Quittierung veranlasst werden, die Aktion selbst findet aber im Ringpuffer statt.

ALARM-RINGPUFFERDATEI (ALARM.BIN)

Der Ringpuffer (fluchtiger Speicher) kann als ALARM.BIN-Datei gespeichert werden. Dies wird meist
verwendet, um Datenverluste zu verhindern, wenn die Runtime aufgrund eines unerwarteten
Ereignisses, z.B. Stromausfall, geschlossen wird und daher nur unter bestimmten Bedingungen
gespeichert/aktualisiert wird.

Dies gilt beispielsweise fur:
» wenn die Runtime (automatisch) geschlossen wird
» Dbei aktiver Eigenschaft Ringpuffer bei Wertanderung speichern nach jedem neuen Eintrag

»  Dbeim Ausfihren der Funktion AML- und CEL-Ringpuffer speichern

Hinweis: Ist die Option Ringpuffer bei Wertanderung speichern deaktiviert, werden nach einem
Stromausfall die Eintrage in der AML und im Ringpuffer eventuell nicht mehr Ubereinstimmen.

& Achtung

Lauft der Ringpuffer aufgrund zu geringer Dimensionierung tber, bleiben
unquittierte Eintrage in der Alarmdatei erhalten. Diese werden beim Filtern
angezeigt, kdnnen aber nicht mehr quittiert werden. Der Versuch diese zu
quittieren kann aber das Quittieren von Alarmen in Ringpuffer auslésen, wenn
diese die gleiche Variable und die gleiche Grenzwertverletzung betreffen.

3.5 Gruppierung von Alarmen
Alarme kénnen gruppiert und priorisiert werden Uber:

»  Alarm/Ereignis-Gruppen (auf Seite 43): Fassen zusammengehdrige Alarme (oder Ereignisse)
logisch zusammen.

»  Alarm/Ereignis-Klassen (auf Seite 47): Dienen der Priorisierung von Alarmen (oder
Ereignissen) und werden zur farblichen Kennzeichnung von Alarmen in der AML und von
Ereignissen in der CEL verwendet.

»  Alarmbereiche (auf Seite 50): Ermoglichen die Zusammenfassung der Alarme mit
Schwerpunkt auf den Ort in einer Anlage.
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Jeder Gruppe oder Klasse kann ein Name, eine Nummer, eine Farbe, eine Funktion und eine
Zustandsvariable sowie eine Grafik und eine Anlagengruppe zugeordnet werden.

Alarme kénnen Uber das Kontextment per XML exportiert und importiert werden.
* Info

Es kénnen maximal 65536 Alarm/Ereignis-Klassen und 65536
Alarm/Ereignis-Gruppen erstellt werden.

KONTEXTMENU ALARM PROJEKTMANAGER

Alle als XML exportieren... Exportiert alle Eintrage in XML-Datei.
XML importieren... Importiert Eintrage aus XML-Datei.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

¥ Info

Verwenden Sie in Globalprojekt, Integrationsprojekt und Unterprojekten
eindeutige, unterschiedliche IDs fir Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen und
Alarmbereiche. So vermeiden Sie Uberschneidungen. Diese kénnten zu
verfalschten Anzeigen fuhren.

3.5.1 Alarm/Ereignis-Gruppen

Alarm/Ereignis-Gruppen fassen zusammengehorige Meldungen logisch zusammen.

ALARM/EREIGNIS-GRUPPEN ANLEGEN

Um eine neue Alarm/Ereignis-Gruppe anzulegen:

1. fuhren Sie im Projektmanager unter Variablen und Alarm einen Rechtsklick auf den
Unterknoten Alarm/Ereignis-Gruppen aus

2. wahlen Sie den Befehl: Alarm/Ereignis-Gruppe neu

(alternativ wahlen Sie das entsprechende Symbol in der Symbolleiste (auf Seite 45) oder
drucken auf die Einfligen-Taste)

Jeder Gruppe kénnen Uber ihre Eigenschaften zusatzliche Informationen zugeordnet werden:
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Name

Farbe

Beschreibung

Statusvariable

Funktion

Name der Alarm/Ereignis-Gruppe.
Wird in Filterbedingung der AML und CEL angezeigt.

Identifiziert die Alarm/Ereignis-Gruppe. Die Nummer wird automatisch
vorgegeben und kann gedndert werden.

Minimum: 7
Maximum: 2747483647

Hinweis: Innerhalb eines Projekts kann fur die Alarm/Ereignis-Gruppe
jede Nummer jeweils nur einmal vergeben werden. In anderen Projekten
/Bereichen kénnen idente Nummern vergeben werden.

Abgleich: Beim Erstellen der Runtime-Dateien erfolgt eine Uberprifung
auf Konflikte. Werden Konflikte gefunden, werden diese im Ausgabefenster
angezeigt. Das Erstellen von IDs, die miteinander in Konflikt stehen, wird
aber nicht verhindert. Modus der Uberprifung:

»  Bei der Uberprifung von Einzelprojekten wird das Projekt mit dem
Globalprojekt verglichen.

» In Mehrprojektverwaltung wird das Projekt zuerst mit dem obersten
Projekt verglichen, dann mit allen anderen Projekten dieser
Mehrprojektverwaltung. AnschlieBend erfolgt der Abgleich mit dem
Globalprojekt.

» Andere, eigenstandige, Projekte werden in den Abgleich nicht mit
einbezogen.

Farbe der Alarm/Ereignis-Gruppe.
Klick auf Schaltflache ... 6ffnet Palette fur Farbauswahl.
Beschreibung der Alarm/Ereignis-Gruppe.

Bitvariable, mit der die zenon Runtime signalisiert, ob die Gruppe im
Moment aktiv geschalten ist oder ob die Alarme dieser Gruppe derzeit
ignoriert werden.

Aktivierung/Deaktivierung erfolgt tber die Funktion
Alarm/Ereignis-Gruppenverbindung aktiv/inaktiv (auf Seite 163). Der
Zustand der Gruppe wird in der Chronologische Ereignisliste (CEL)
mitprotokolliert.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Variablenauswahl.

Funktion, die ausgefuhrt werden, wenn ein Alarm dieser Gruppe aktiv wird.
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Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog fur die Funktionsauswahl.

Grafikdatei Auswahl einer Grafik, die die Alarm/Ereignis-Gruppe in der AML
reprasentiert.

Um die Grafik in der AML anzuzeigen, wahlen Sie im Filter der AML in der
Registerkarte Spalteneinstellungen (auf Seite 110) fur die Spalte
Alarm/Ereignis-Gruppe Symbol die Anzeigeart Grafikdatei.

Hinweis: In der AML richtet sich die Spaltenhche nach der ausgewahlten
Schriftart. Die gewahlt Grafik wird gegebenenfalls skaliert und an die
Spaltenhthe angepasst.

Anlagengruppen  Verkntpft Anlagenmodell mit der Alarm/Ereignis-Gruppe.

Definieren Sie die Zugehorigkeit zu einer Anlagengruppe. Klick auf
Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl der Anlagengruppe.

ALARM/EREIGNIS-GRUPPEN LOSCHEN

Um eine Alarm/Ereignis-Gruppe zu l6schen:
1. wahlen Sie die Alarm/Ereignis-Gruppe aus
2. wahlen Sie im Kontextmenu oder in der Symbolleiste Léschen

3. bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage

Hinweis: Beim Loschen verlieren alle verknupften Variablen ihre Gruppenzugehdrigkeit.
3.5.1.1 Kontextmeniis und Symbolleiste Alarm/Ereignis-Gruppen

KONTEXTMENU PROJEKTMANAGER

Im Kontextmenu des Projektbaums stehen unter Alarm und Alarm/Ereignis-Gruppen folgende
Eintréage zur Verfugung:

Alarm/Ereignis-Gru L egt eine neue Alarm/Ereignis-Gruppe an.

ppe neu
Alle als XML Ermaglicht den Export aller vorhandenen Alarm/Ereignis-Gruppen im XML
exportieren... Format.

XML importieren...  Ermdglicht den Import von Alarm/Ereignis-Gruppen im XML Format.
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Editorprofil
- P10).

Offnet die Dropdownliste zur Auswahl eines vordefinierten Editorprofils (P7

Default: Keines

Hilfe

Offnet die Online-Hilfe.

KONTEXTMENU UND SYMBOLLEISTE DETAILANSICHT

b it

2 3

EgS

5 @

Alarm/Ereignis-Gruppe neu

Zuriick zu Ausgangselement
springen

Kopieren

Einfligen

Loschen

Auswahl als XML
exportieren...

XML importieren...

Ausgewahlte Zelle bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften

Alle Filter entfernen

Fugt eine neue Alarm/Ereignis-Gruppe in die Liste ein.

Ermoglicht Sprung zum Ausgangselement.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein
Eintrag mit gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als
"Kopie von ..." eingeflgt.

Loscht ausgewahlte Eintrage nach Ruckfrage aus Liste.

Ermoglicht den Export der ausgewahlten Dateien im XML
Format.

Hinweis: Die Exportmaoglichkeit ist nur aktiv, wenn
mindestens ein Listeneintrag markiert ist. Mehrfachauswahl
ist moglich.

Ermdglicht den Import von Dateien im XML Format.

Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle
in einer markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am
Fernglas-Symbol in der Titelzeile. Es kdnnen nur Zellen
ausgewahlt werden, die bearbeitet werden durfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten fur
die ausgewahlte Spalte.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.

Hinweis: Nur aktiv wenn aktuelle Ansicht gefiltert ist.
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Hilfe

Offnet die Online-Hilfe.

3.5.2 Alarm/Ereignis-Klassen

Alarm/Ereignis-Klassen dienen:

»

»
»
»

zur Alarmpriorisierung fur die Bildalarmierung
zur Festlegung der Alarmfarbe in der Alarmmeldeliste
als Filterkriterium in der Alarmliste und chronologischen Ereignisliste

zur Auslésung von akustischer Alarmierung

ALARM/EREIGNIS-KLASSEN ANLEGEN

Um eine neue Alarm/Ereignis-Klasse anzulegen:

1.

fuhren Sie im Projektmanager einen Rechtsklick auf den Unterknoten Alarm/Ereignis-Klassen
aus

wahlen Sie den Befehl: Alarm/Ereignis-Klasse neu

(alternativ wahlen Sie das entsprechende Symbol in der Symbolleiste (auf Seite 45) oder
drucken auf die Einfligen-Taste)

Jeder Klasse kénnen tber die Eigenschaften zusatzliche Informationen zugeordnet werden:

Name

Name der Alarm/Ereignis-Klasse.
Wird in Filterbedingung der AML und CEL angezeigt.

Identifiziert die Alarm/Ereignis-Klasse. Die Nummer wird automatisch
vorgegeben und kann gedndert werden.

Minimum: 7
Maximum: 2147483647

Hinweis: Innerhalb eines Projekts kann fur die Alarm/Ereignis-Klasse jede
Nummer jeweils nur einmal vergeben werden. In anderen Projekten
/Bereichen kénnen idente Nummern vergeben werden.

Abgleich: Beim Erstellen der Runtime-Dateien erfolgt eine Uberprifung
auf Konflikte. Werden Konflikte gefunden, werden diese im
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Ausgabefenster angezeigt. Das Erstellen von IDs, die miteinander in
Konflikt stehen, wird aber nicht verhindert. Modus der Uberpriifung:

»  Bei der Uberprifung von Einzelprojekten wird das Projekt mit dem
Globalprojekt verglichen.

» In Mehrprojektverwaltung wird das Projekt zuerst mit dem
obersten Projekt verglichen, dann mit allen anderen Projekten
dieser Mehrprojektverwaltung. AnschlieBend erfolgt der Abgleich
mit dem Globalprojekt.

» Andere, eigenstandige, Projekte werden in den Abgleich nicht mit
einbezogen.

Farbe Farbe der Alarm/Ereignis-Klasse, kann in der AML zur Kennzeichnung
verwendet werden. Klick auf Schaltflache ... 6ffnet Farbpalette.

Hinweis: Farbe wird fur Langtext und Zustandstext in der AML und
Bildalarmierung verwendet.

Beschreibung Beschreibung der Alarm/Ereignis-Klasse.

Statusvariable Bitvariable, mit der die zenon Runtime signalisiert, ob die Klasse im
Moment aktiv geschalten ist oder ob die Alarme dieser Klasse derzeit
ignoriert werden.

Aktivierung/Deaktivierung erfolgt tber die Funktion
Alarm/Ereignis-Gruppenverbindung aktiv/inaktiv (auf Seite 163). Der
Zustand der Gruppe wird in der Chronologische Ereignisliste (CEL)
mitprotokolliert.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Variablenauswahl.
Funktion Funktion, die ausgefthrt werden, wenn ein Alarm dieser Klasse aktiv wird.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog fur die Funktionsauswahl.

Hinweis: Fur Projektierungsinhalt im Globalprojekt nicht verfagbar.

Grafikdatei Auswahl einer Grafik, die die Alarm/Ereignis-Klasse in der AML
reprasentiert.

Um die Grafik in der AML anzuzeigen, wahlen Sie im Filter der AML in der
Registerkarte Spalteneinstellungen (auf Seite 110) fur die Spalte
Alarm/Ereignis-Klasse Symbol die Anzeigeart Grafikdatei.

Hinweis: In der AML richtet sich die Spaltenhéhe nach der ausgewahlten
Schriftart, deshalb wird die gewahlt Grafik gegebenenfalls skaliert und an
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die Spaltenhéhe angepasst.
Anlagengruppen Verknupft Anlagenmodell mit der Alarm/Ereignis-Klasse.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl der
Anlagengruppe.

ALARM/EREIGNIS-KLASSEN LOSCHEN

Um eine Alarm/Ereignis-Klasse zu l6schen:
1. wahlen Sie die Alarm/Ereignis-Klasse aus
2. wahlen Sie im Kontextmenu oder in der Symbolleiste Léschen

3. bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage

Hinweis: Beim Loschen verlieren alle verknipften Variablen ihre Klassenzugehorigkeit.
3.5.2.1 Kontextmeniis und Symbolleiste Alarm/Ereignis-Klassen

KONTEXTMENU PROJEKTMANAGER

Im KontextmenU des Projektbaums stehen unter Alarm und Alarm/Ereignis-Klassen folgende Eintréage
zur Verflgung:

Alarm/Ereignis-Klas  Legt eine neue Alarm/Ereignis-Klasse an.

se neu
Alle als XML Ermoglicht den Export aller vorhandenen Alarm/Ereignis-Klassen im XML
exportieren... Format.
XML importieren...  Ermdglicht den Import von Alarm/Ereignis-Klassen im XML Format.
Editorprofil Offnet die Dropdownliste zur Auswahl eines vordefinierten Editorprofils (P7
- P10).
Default: Keines
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

KONTEXTMENU UND SYMBOLLEISTE DETAILANSICHT

o) e X T LN F e
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Meniipunkt
Alarm/Ereignis-Klasse neu
Kopieren

Einfligen

Loschen

Auswahl als XML exportieren...

XML importieren...

Ausgewahlte Zelle bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Eigenschaften

Alle Filter entfernen

Hilfe

3.5.3 Alarmbereiche

Fugt eine neue Alarm/Ereignis-Klasse in die Liste ein.
Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein
Eintrag mit gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als
"Kopie von ..." eingeflgt.

Loscht ausgewahlte Eintrage nach Rickfrage aus Liste.

Ermoglicht den Export der ausgewahlten Dateien im XML
Format.

Hinweis: Die Exportmaoglichkeit ist nur aktiv, wenn
mindestens ein Listeneintrag markiert ist. Mehrfachauswahl
ist moglich.

Ermdglicht den Import von Dateien im XML Format.

Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle
in einer markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am
Fernglas-Symbol in der Titelzeile. Es kdnnen nur Zellen
ausgewahlt werden, die bearbeitet werden durfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten
fur die ausgewahlte Spalte.

Offnet das Fenster Eigenschaften.
Entfernt alle Filtereinstellungen.
Hinweis: Nur aktiv wenn aktuelle Ansicht gefiltert ist.

Offnet die Online-Hilfe.

Alarmbereiche (auf Seite 50) ermdglichen die Zusammenfassung der Alarme mit Schwerpunkt auf
den Ort in einer Anlage. Alarmbereiche kdnnen mit Alarmklassen verknlpft werden (auf Seite 57).
Weitere Flexibilitat kann mit Verlinkung mit Statusvariablen gewonnen werden. Die einzelnen Bits

einer Statusvariable kénnen zum Beispiel Gber ein Combi-Element ausgewertet werden.
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ALARMBEREICHE ANLEGEN

Um einen neuen Alarmbereich anzulegen:
1. Fthren Sie im Projektmanager einen Rechtsklick auf den Unterknoten Alarmbereiche aus.
2. Wahlen Sie den Befehl: Alarmbereich neu.

(Alternativ wahlen Sie das entsprechende Symbol in der Symbolleiste (auf Seite 45) oder
dricken auf die Einfigen-Taste.)

3. Fdr die Auswertung eines Alarmbereichs verlinken Sie im Knoten Allgemein die
entsprechenden Variablen mit Klick auf die Schaltflache ...

4. Optional: erstellen Sie im Knoten Klassenverkniipfung mit Klick auf {Klassenverkniipfung
neu} einen neuen Bereicheintrag.
Die Zahl der moglichen Bereicheintrége ist begrenzt auf die Zahl der vorhandenen
Alarm/Ereignis-Klassen.

EIGENSCHAFTEN FUR ALARMBEREICHE

Eigenschaft Beschreibung

Allgemein

Name Name des Alarmbereichs.

Wird in Filterbedingung der AML und CEL
angezeigt.

Hinweis: Leer, wenn die Eigenschaft
Hierarchische Alarmierung des
Anlagenmodells verwenden aktiv ist.

Statusvariable Bytevariable:

Erstes Bit: Anzeige, ob der Alarmbereich aktive
Alarme enthalt.

Zweites Bit: Anzeige, ob dieser Alarmbereich
unquittierte Alarme enthalt. Details siehe "Bits
Statusvariable".

Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur
Variablenauswahl.

Anzahl aktive Alarme Variable, deren Wert die die Anzahl der aktiven
Alarme in diesem Alarmbereich anzeigt.
Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur
Variablenauswahl.
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Eigenschaft Beschreibung

Anzahl unquittierte Alarme Variable, die die Anzahl der unquittierten Alarme in
diesem Alarmbereich als Wert beinhaltet.

52 | 238



Eigenschaft Beschreibung

Nr. Identifiziert den Alarmbereich. Die Nummer wird
automatisch vorgegeben und kann geandert
werden.

Minimum: 7
Maximum: 2147483647

Hinweis: Innerhalb eines Projekts kann fur die den
Alarmbereich jede Nummer jeweils nur einmal
vergeben werden. In anderen Projekten /Bereichen
kénnen identische Nummern vergeben werden.

Abgleich: Beim Erstellen der Runtime-Dateien
erfolgt eine Uberprufung auf Konflikte. Werden
Konflikte gefunden, werden diese im
Ausgabefenster angezeigt. Das Erstellen von IDs,
die miteinander in Konflikt stehen, wird aber nicht
verhindert. Modus der Uberprifung:

»  Bei der Uberprifung von Einzelprojekten
wird das Projekt mit dem Globalprojekt
verglichen.

» In Mehrprojektverwaltung wird das Projekt
zuerst mit dem obersten Projekt verglichen,
dann mit allen anderen Projekten dieser
Mehrprojektverwaltung. AnschlieBend
erfolgt der Abgleich mit dem Globalprojekt.

Andere, eigenstandige, Projekte werden in den
Abgleich nicht mit einbezogen. Hinweis: Leer,
wenn die Eigenschaft Hierarchische Alarmierung
des Anlagenmodells verwenden aktiv ist.

Anlagengruppen Verknlpft Anlagenmodell mit dem Alarmbereich.

Definieren Sie die Zugehorigkeit zu einer
Anlagengruppe. Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den
Dialog zur Auswah! der Anlagengruppe.

Klassenverknlipfung Sammelt Bereicheintrage. Eine
Klassenverkniipfung fasst Statusvariable und
Anzahl der aktiven sowie unquittierten Alarme fur
eine Alarm/Ereignis-Klasse zusammen.
Bereicheintrage werden Uber die Eigenschaft
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Eigenschaft Beschreibung

{Klassenverkniipfung neu} erstellt.

{Klassenverknipfung neu} Erstellt einen neuen Bereicheintrag (auf Seite 57).
Alarm/Ereignis-Klasse Alarmklasse fur den Bereichseintrag.
{Klassenverkniipfung I6schen} Loscht den Bereicheintrag ohne Ruckfrage.
Alarm/Ereignis-Klasse Auswahl der Alarm/Ereignis-Klasse fur

Bereicheintrag aus Dropdownliste.
Alarm/Ereignis-Klasse muss bereits angelegt
worden sein.

Weitere Eintrédge analog allgemeiner
Einstellungen je Bereicheintrag mit:

» Statusvariable
» Anzahl aktive Alarme

» Anzahl unquittierte Alarme

BITS STATUSVARIABLE

0 1 = Alarme stehen an
0 = keine Alarme stehen an

1 1 = unquittierte Alarme vorhanden
0 = keine unquittierten Alarme

2 1 = unquittierte Alarme aktiv

0 = kein unquittierter Alarm aktiv oder alle aktiven Alarme
bereits quittiert

Hinweis: Alle Sollwerte, fur bei Alarmbereichen verkntpfte Status- und Zahlervariablen, werden
kumuliert und alle 500 ms geblockt zum Treiber gesendet. Dabei wird pro Statusvariable immer nur
der Letztwert verwendet. In der Zwischenzeit aufgetretene Transienten werden unterdruckt. Dadurch
werden Netzwerk- und Kommunikationslast deutlich gesenkt.

ALARMBEREICHE VARIABLEN, STRUKTUREN ODER DATENTYPEN ZUORDNEN

Die Zuweisung von Variablen, Strukturen und einfache Datentypen zu den Alarmbereichen kann mit
zwei Moglichkeiten projektiert werden:
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» Hierarchisch mit der Anlagenmodellierung.

»  Statisch via VerknUpfung von bis zu vier Alarmbereichen.
Hinweis: Werden mehrere Alarmbereiche verkntpft, dann wird in der Runtime beim
Sortieren nach Bereichen nur der erste verknUpfte Bereich berucksichtigt.

Die Projektierung der Zuweisung erfolgt immer beim jeweiligen Element (Variable oder Datentyp).

STATISCHE VERKNUPFUNG

Fur die statische Verknipfung von Alarmbereichen stehen in der Eigenschaftengruppe
Alarmbehandlung folgende Eigenschaften zur Verfligung:

» Alarmbereich 1
» Alarmbereich 2
» Alarmbereich 3
4

Alarmbereich 4

Fur jeden Alarmbereich kann aus der Dropdownliste des jeweiligen Bereichs der gewunschte
Alarmbereich ausgewahlt und dem Objekt zugeordnet werden.

In der Runtime beinhalten die Spalten der Alarmmeldeliste  Alarmbereich und Alarmbereich Nr. aller
statisch verkntpften Alarmbereiche, welche durch ein Komma () getrennt dargestellt werden.

Im Modul Message Control beinhaltet das Feld Alarmbereich alle verknupften Alarmbereiche, welche
durch ein Komma (,) getrennt dargestellt werden.

VERKNUPFUNG MIT DEM ANLAGENMODELL

Ist die Eigenschaft Hierarchische Alarmierung des Anlagenmodells verwenden in der zenon
Editor-Projektierung aktiviert, werden die Projektierungen der Alarmbereiche vom Anlagenmodell
Ubernommen. Anstelle der Projektierung von einzelnen Alarmbereichen 1 - 4 pro Variable kommt in
diesem Falle die Alarmmodellierung im Anlagenmodell zur Anwendung.

Weitere Informationen finden Sie auch im Kapitel Anzeige der aktiven Alarme im Handbuch
Anlagenmodelierung.

3.5.3.1 Kontextmeniis und Symbolleiste Alarmbereiche

KONTEXTMENU PROJEKTMANAGER

Im Kontextmenu des Projektbaums stehen unter Alarm und Alarmbereiche folgende Eintrage zur
Verfugung:
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Beschreibung

Legt einen neuen Alarmbereich an.

Meniipunkt
Alarmbereich neu

Alle als XML
exportieren...

Ermaglicht den Export aller vorhandenen Alarmbereiche im XML
Format.

XML importieren...  Ermdglicht den Import von Alarmbereichen im XML Format.

Editorprofil Offnet die Dropdownliste zur Auswahl eines vordefinierten
Editorprofils (PT - P10).
Default: Keines

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

KONTEXTMENU UND SYMBOLLEISTE DETAILANSICHT
1] EETE T SRR Ep?)

Alarmbereich neu
Kopieren

Einfigen

Loschen

Auswahl als XML
exportieren...

XML importieren...

Ausgewahlte Zelle
bearbeiten

Text in ausgewahlter Spalte
ersetzen

Fugt einen neuen Alarmbereich in die Liste ein.
Kopiert ausgewahlte Eintrage in die Zwischenablage.

Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits ein
Eintrag mit gleichem Namen vorhanden, wird der Inhalt als
"Kopie von ..." eingeflgt.

Loscht ausgewahlte Eintrage nach Ruckfrage aus Liste.

Ermoglicht den Export der ausgewahlten Dateien im XML
Format.

Hinweis: Die Exportmaoglichkeit ist nur aktiv, wenn
mindestens ein Listeneintrag markiert ist. Mehrfachauswahl
ist moglich.

Ermdglicht den Import von Dateien im XML Format.

Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung. Welche Zelle
in einer markierten Zeile ausgewahlt wurde, sehen Sie am
Fernglas-Symbol in der Titelzeile. Es k&nnen nur Zellen
ausgewahlt werden, die bearbeitet werden durfen.

Offnet den Dialog zum Suchen und Ersetzen von Texten fiir
die ausgewahlte Spalte.
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Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
Alle Filter entfernen Entfernt alle Filtereinstellungen.
Hinweis: Nur aktiv wenn aktuelle Ansicht gefiltert ist.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.5.3.2 Alarmbereiche konfigurieren

Um einen Alarmbereich mit Klassen zu verknupfen fuhren Sie folgende Schritte aus:
1. klicken Sie auf {Klassenverkniipfung neu}
2. wahlen Sie die gewtnschte Alarm/Ereignis-Klasse
3. definieren Sie fur den Bereich
» Statusvariable
» Variable fur Anzahl aktive Alarme und

» Variable fur Anzahl unquittierte Alarme

Hinweis: Die Zuordnung eines Alarms zu einem Alarmbereich erfolgt in der Eigenschaften
Alarmbereiche der Variablen in der Gruppe Alarmbehandlung.

BEISPIEL ALARMBEREICH

Dieses Beispiel zeigt Alarmbereiche, welche zwei Alarmklassen zugewiesen sind:

Alarmberei | Klassenv | Statusvariable | Anzahl aktive Anzahl unquittierte
ch Name erkniipfu Alarme Alarme

ng zu
Klasse...

] Warnung  Status_warn_1 Anstehend_warn_1 Unquit_warn_1
Storung Status_error_] Anstehend_error_1  Unquit_error_]
2 Warnung  Status_warn_2 Anstehend_warn_2  Unquit_warn_2

Storung Status_error_2  Anstehend_error_2  Unquit_error_2
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BEISPIEL-ANWENDUNG ENERGY

Ein Alarmbereich ist eine Gruppe von Objekten. Diese werden zu einem Bild zusammengefasst. Bei
einem Energieversorger wird jedes Umspannwerk durch ein Bild reprasentiert. Die Umspannwerke A
bis T werden in 4 Unterseiten angezeigt. Alle Alarmbereiche werden in einem gemeinsamen
Uberblicksbild angezeigt.

»  Wird im Umspannwerk A ein Grenzwert verletzt, blinkt der Button fur Umspannwerke im
Ubersichtsbild.

» Im Gruppenbild blinkt der Button, der zur Seite mit den Umspannwerken A, B, C, D und E
fahrt.

» Im Detailbild blinkt der Button fur Umspannwerk A.

3.6 Alarmklassen, Alarmgruppen und Alarmbereiche in
Globalprojekt und Lokalprojekten

Jedes Projekt speichert eigene IDs fur Alarmklassen, Alarmgruppen und Alarmbereiche. Bei der
Verwendung von Globalprojekten sowie Integrations- und Unterprojekten kann es zu
Uberschneidungen kommen. Wenn in unterschiedlichen Projekten gleiche IDs verwendet werden,
kann das zum Uberschreiben von Eintragen in den Auswahldialogen der Filter fihren.

Oft ist es aber sinnvoll sowohl Alarmklassen, Alarmgruppen und Alarmbereiche sowohl aus dem
Globalprojekt, als auch aus Lokalprojekten zu verwenden. Um dabei Uberschneidungen zu
vermeiden, achten Sie darauf, in allen Projekten unterschiedliche IDs zu verwenden. Erstellen Sie dazu
am besten pro Projekt einen eigenen Nummernkreis. Dazu vergeben Sie fur das erste Element eine
entsprechend hohe Nummer. Neu erzeugte Elemente werden automatisch ab dieser Nummer erstellt.

BEISPIEL
»  Globalprojekt: Elemente starten bei ID: 1
» Integrationsprojekt: Elemente starten bei ID:5000
» Unterprojekt A: Elemente starten bei ID: 10000
» Unterprojekt B: Elemente starten bei ID: 15000
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3.7 Alarmprojektierung tber Filter

Die Anzeige der Alarme in der Runtime projektieren Sie Uber Filter. Sie haben dazu mehrere
Maoglichkeiten:

1.

Informationen, die in der Runtime in der Alarmmeldeliste angezeigt werden, definieren:
Damit legen Sie fest, welche Informationen zu einem Alarm angezeigt werden.
Details siehe: Spalteneinstellung fur Alarmmeldeliste (auf Seite 59).

Alarme fur die Alarmmeldeliste beim Aufschalten filtern und in der Runtime modifizieren:
Damit definieren Sie Filter vor, geben am dem Bediener an der Maschine die Moglichkeit,
eigene Filter zu definieren.

Details siehe: Filter fur Bildumschaltung Alarmmeldeliste.  (auf Seite 63)

Filter fur die Runtime fest vorgeben:

Damit erstellen Sie Filter, die auf den tatsachlichen Einsatz zugeschnitten sind und blenden
nicht bendtigte Filterkriterien aus.

Details siehe: Filter Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 123).

3.7.1 Spalteneinstellung fiir Alarmmeldeliste

Welche Informationen in der Runtime in der Alarmmeldeliste angezeigt und auch exportiert werden,
legen Sie in den Spalteneinstellungen fest. Diese konfigurieren Sie in den Eigenschaften der
Alarmmeldeliste im Projekt:

1.

oW

Offnen Sie in den Projekteigenschaften den Knoten Alarmmeldeliste.
Klicken Sie auf die Eigenschaft Spalteneinstellung AML.
Der Dialog fur die  Spalteneinstellungen (auf Seite 110) wird getffnet.

Konfigurieren Sie die gewunschten Spalten.

Hinweis: Bei der Konfiguration der Bildumschaltung wird diese Konfiguration als Default
Ubernommen und kann in der Registerkarte Spalteneinstellungen (auf Seite 110) individuell
adaptiert werden.

Hinweis: Fur die Berechnung der Spaltenbreite wird die durchschnittliche Zeichenbreite der
gewahlten Schriftart verwendet.

-

Info

In den Projekteinstellungen kénnen Sie mithilfe der Eigenschaft
Spalteneinstellung AML oder Spalteneinstellung CEL eine
Default-Einstellung fur die Reihenfolge und die GrofRe der Spalten vornehmen.
Wenn Sie eine neue Funktion vom Typ Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ
Alarmmeldeliste oder Chronologische Ereignisliste anlegen, wird diese
Einstellung als Default verwendet und kann in der entsprechenden Registerkarte
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angepasst werden. Die Einstellung wird in der Datei project.ini gespeichert.

SPALTENKONFIGURATION

SPALTEN

Im Listenfeld dieser Registerkarte werden lhnen alle zur Verfligung stehenden Spaltentypen
angezeigt.
Die Reihenfolge der Spaltentypen andern Sie mithilfe von Drag&Drop im Listenfeld:

» klicken Sie in die Spalte Spaltentyp

» verschieben Sie die einzelnen Eintrage wie gewlnscht

Alternativ kénnen Sie die Reihenfolge tber die Schaltflachen Ausgewahlten Eintrag nach oben
verschieben und Ausgewihlten Eintrag nach unten verschieben anpassen.

Checkbox: Auswahl, welche Spaltentypen angezeigt werden.
Beschreibung Freier Texteintrag fur Beschreibung der Spalte.

Beschreibung andern: fuhren Sie einen Linksklick auf
den entsprechenden Bereich aus. Tragen Sie im Editierfeld
den gewtnschten Wert ein.

Hinweis: Fur die Spaltenbeschreibung ist die zenon
Sprachumschaltung verfugbar.

Spaltenbreite Definiert die Breite der Spalte in Zeichen.

Spaltenbreite andern: fihren Sie einen Linksklick auf
den entsprechenden Bereich aus. Tragen Sie im Editierfeld
den gewunschten Wert ein.

-1: Breite wird in der Runtime Uber durchschnittliche
Zeichenbreite berechnet

Hinweis: Aus Kompatibilitdtsgrinden erhalten Spalten
mit Zeitangaben (Zeitspalten), deren Breite in friheren
zenon Versionen nicht geandert werden konnte,
automatisch den Wert -T.

Anzeige Fur die Spaltentypen
» Alarm/Ereignis-Klasse Symbol

» Alarm/Ereignis-Gruppe Symbol
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» Alarmzustand

ist die Form der Anzeige in der Runtime auswahlbar.
Wahlen Sie aus der Dropdownliste die gewunschte Form
aus.

Fur den Spaltentyp Anlagengruppe kann ein
Anlagenmodell fur die Anzeige ausgewahlt werden. Die
Dropdownliste zur Auswahl wird erst dann sichtbar, wenn
Sie auf Hohe des Eintrags Anlagengruppe in die Spalte
Anzeige klicken.

Ausgewahlten Eintrag nach oben Verschiebt ausgewahlten Eintrag um eine Position nach
verschieben oben.

Ausgewihlten Eintrag nach unten Verschiebt ausgewahlten Eintrag um eine Position nach
verschieben unten.

Vorschaufeld Zeigt die im Listenfeld gewahlten Spalten in der dort

definierten Breite.

Via Checkbox aktivierte oder deaktivierte Spaltentypen
werden in Echtzeit in der Vorschau aktualisiert.

Sie kdnnen die Spaltenbreiten auch im Vorschaufeld
anpassen, indem Sie einen Linksklick auf das rechte Ende
einer Spalte ausfuhren, die Maustaste gedruckt halten und
bei gedrickter Maustaste und den Spaltenrand
entsprechend nach links oder rechts bewegen.

In diesem Fall wechselt die Anzeige des Mauszeigers zu
einem Kreuzsymbol.

TABELLENEINSTELLUNGEN

Absteigend sortieren Sortiert die Eintrage initial in der Liste nach der Spalte Zeit
kommt in absteigender Reihenfolge. Diese Einstellung gilt
fur das Aufschalten des Bilds.

In der Runtime kénnen Sie die Sortierreihenfolge durch
einen Klick auf den Spaltenkopf &ndern. Die momentan
verwendete Sortierreihenfolge wird durch einen Pfeil am
Spaltenkopf angezeigt.

Default: inaktiv
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Raster anzeigen Blendet ein Raster bei der Darstellung der Liste in der
Runtime ein.

Default: aktiv

Abwechselnde Hintergrundfarbe  Verwendet abwechselnd die Zeilenfarbe 1 und
verwenden Zeilenfarbe 2 als Hintergrundfarbe fur die Liste in der
Runtime.

Default: aktiv

Zeilenfarbe 1 Farbe, die als Hintergrundfarbe fr alle ungeraden Zeilen
(1, 3, 5 etc.) der Liste in der Runtime verwendet wird, wenn
Sie Abwechselnde Hintergrundfarbe verwenden
aktiviert haben.

Zeilenfarbe 2 Farbe, die als Hintergrundfarbe fur alle geraden Zeilen (2,
4, 6 etc.) der Liste in der Runtime verwendet wird, wenn
Sie Abwechselnde Hintergrundfarbe verwenden
aktiviert haben.

ANZEIGE IN DEN ZEITSPALTEN

Uhrzeit Zeigt die Zeit fur einen Listeneintrag in folgender Form
an: HH:MM_.SS

Default: aktiv

Datum Zeigt das Datum fUr einen Listeneintrag in folgender Form
an: TT:MM:JJJJ

Default: aktiv

Millisekunden Erweitert den Zeiteintrag um Millisekunden. Millisekunden
werden als Nachkommaanteil bei den Sekunden
dargestellt.

Default: inaktiv

Hinweis: Muss aktiviert werden, wenn Millisekunden in
Exporten oder Druckausgaben ausgegeben werden
sollen.

Mikrosekunden Erweitert den Zeiteintrag um Mikrosekunden.
Mikrosekunden werden als Nachkommaanteil bei den
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Sekunden dargestellt.
Default: inaktiv

Hinweis: Nur verftgbar, wenn die Option
Millisekunden aktiviert ist.

Tipp: Wenn Sie das automatische Keyboard in der Runtime aktivieren, wird jedes Mal, wenn eine
Eingabe oder Auswahl aus einer Dropdownliste notwendig ist, automatisch ein Fenster mit dem
Keyboard aufschalten. Damit kdnnen Sie die Spalten auch dann nutzen, wenn Sie einen Rechner ohne
Tastatur verwenden.

& Achtung

Die Spaltenbreite wird in Zeichen angegeben und ist von der verwendeten
Schriftart abhangig. Der Wert -7 bedeutet, dass die Breite in der Runtime Gber
die durchschnittliche Zeichenbreite berechnet wird.

Wenn die Spaltenbreite nicht einem Vielfachen der Zeichenbreite der
verwendeten Schriftart entspricht, kann es zu Abweichungen bei der
tatsachlichen Spaltenbreite kommen. Das kann zur Folge haben, dass Text
abgeschnitten wird oder ein Leerraum entsteht.

Losung: Verwenden Sie Schriften mit fester Zeichenbreite.

3.7.2 Filter fir Bildumschaltung Alarmmeldeliste

Mit Filter legen Sie fest, welche Alarme in der Runtime angezeigt werden sollen und welche
ausgeblendet werden. Filter konnen im Editor und - je nach den Vorgaben im Editor - in der Runtime
definiert werden.

Um die Filterauswahl in der Runtime auf die BedUrfnisse des Operators zuzuschneiden, benutzen Sie
statt dem Bild Alarmmeldeliste ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 123).

Um eine Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 7) zu projektieren:
1. erstellen Sie eine Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste
2. der Filterdialog wird getffnet und bietet mehrere Registerkarten mit Filterkriterien an:
»  Allgemein (auf Seite 65)
P Zeit (auf Seite 71)
» Chargen (auf Seite 97)
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Schicht (auf Seite 107)
Spalteneinstellungen (auf Seite 110)
Text (auf Seite 116)

Status (auf Seite 118)

v v Vv Vv v

Projekt (auf Seite 120) (Steht nur im Integrationsprojekt der Mehrprojektverwaltung zur
Verfigung.)

»  Anlagenmodellierung (auf Seite 121)

Optional kénnen, wenn verknupfte Variablen oder Indizes vorhanden sind, noch folgende
Registerkarten angezeigt werden:

»  VerknUpfungen ersetzen

P Indizes ersetzen
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Details dazu lesen Sie im Handbuch Bilder in den Abschnitten Verkniipfungen von Variablen
und Funktionen ersetzen und Symbole.

Mlgemein Zet  Chargen Schicht Spatenenstelungen Tedt Satus Projekt  Anlaganmodellenung
Spaten o ]
Werte sind edtierbar

| Spatertyp Beschretung” Brete (Zeichen]'  Anzeige’ A |
| & Aamaustand Aamzustand 4 Kresssymbol Hife
i@Zelkonm Zet kommt 1

1D2ukonmnem Zeit kommt intem B

| [ Zet komnt extem Zet kommt extem 1

| B4 Zet gert Zet geht 1

| (] Zet gertintem Zet geit intem a1

[ Zet gett extem Zet gett extem 1

| [ Zet quittien Zek quitiert q

| [ et angestanden Zet angestanden 1

| 9 Vanablenname Vanablanname 20

| ] Kenrung Kennung 20

| [ Betnebsmitelkennung Batrabamitelkennung 15

‘EWM Wert 6

A Matenhet Malerhet 5

A Tent Text 30

{ (] Variablenstatus Vanablenstatus 8

:f_]‘hnlm\m Racw 4 raen ava [ Y.
| < > |

Ausgewahiten Bntrag nach oben venschieben Ausgewshiten Entrag nach unten verschieben

| A 26t komnt Zet geht Zet quttien Varisblernam
| < >
Tebelenenstelungen Anzeige in den Zetspaken

[[] Absteigend sotieren M Unrzet

[ Raster anzeigen A Datum

[7] Abwechseinde Hintergrundfasben verwenden ] Milisekunden

Zelerfabe 1 Zedertabe 2 Mikrosekunden

—_ ]

3.7.2.1 Allgemein

Mit dem allgemeinen Filter legen Sie fest, welche Alarme angezeigt werden und welchen Zugriff Sie in
der Runtime auf die Einstellung haben. Dazu unterscheiden Sie Alarme nach:

> Art
P Datenherkunft

65 | 238



» Variablen
P anstehender Zeit

»  Alarm/Ereignis-Gruppen, Klassen und Alarmbereichen

Die folgenden Eigenschaften stehen zur Verfugung:

Runtime-Enstelngen

[ Liste angehaben aufschaben [ Diesen Dialog in der Runtime anbisten
Do in der Funtime erset ren mil Bid
[ HKein Bid westonipft =

VARIABLENFILTER

Einschréankung auf Alarme bestimmter Variablen
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Variablenname Geben Sie den Namen oder den Teil des Namens
von Variablen an, nach dem Sie filtern mochten.

Die Verwendung der Wildcard * ist méglich.
Wildcards sind nur als Prafix oder Suffix zugelassen,
also *xxx oder xxx*.

Hinweis: In der Runtime oder im Editor
eingegebene Filterbegriffe werden auf dem lokalen
Rechner in der zenon6.ini automatisch gespeichert
und stehen in der Dropdownliste zur Auswahl zur
Verfigung.

Achtung: Das Komma-Zeichen (,) dient bei der
Filterung "nur" als Trenner zwischen mehreren zu
filternden Variablen. Es kann jedoch nicht nach
einem Komma-Zeichen im Variablennamen gefiltert
werden!

Dies hat zur Konsequenz, dass die spezielle
Filterung von Array Variablen fir Dim 2 und Dim 3
nicht moglich ist.

Kennung Geben Sie die Kennung oder die Teilkennung von
Variablen an, nach der Sie filtern mochten. Wildcard
* ist moglich.

Die Verwendung der Wildcard * ist moglich.
Wildcards sind nur als Prafix oder Suffix zugelassen,
also *xxx oder xxx*.

Hinweis: In der Runtime oder im Editor
eingegebene Filterbegriffe werden auf dem lokalen
Rechner in der zenon6.ini automatisch gespeichert
und stehen in der Dropdownliste zur Auswahl zur
Verfugung.

GroB-/Kleinschreibung beachten Aktiv: GroB- und Kleinschreibung wird bei der
Filterung nach Variablenname und/oder Kennung
beachtet.

ALARMART

Art der Alarme, die angezeigt werden.
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Nur nicht quittierte Alarme Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, die vom
Benutzer noch nicht quittiert wurden.

Nur gegangene Alarme Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, die schon
gegangen sind; d.h. deren Werte nicht mehr im
kritischen Bereich sind.

Nur anstehende Alarme Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, die  noch
anstehen; d.h. deren Werte sich noch im kritischen
Bereich befinden.

Kommentar erforderlich Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, fur die bei
der Quittierung Kommentarpflicht (auf Seite 217)
besteht.

Alarmursache erforderlich Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, fur die zur

Quittierung die Verkntpfung einer Alarmursache
erforderlich (auf Seite 217) ist.

Alarme miissen mindestens anstehen Definieren Sie mithilfe der Spincontrols, wie lange
ein Alarm mindestens anstehen muss, damit er
angezeigt wird. Mégliche Einstellungen:

» Tage

» Stunden (Std.)

» Minuten (Min.)
» Sekunden (Sek.)

» Millisekunden (ms)

Prozess-Rekorder: Im Modul Prozess-Rekorder
im Wiedergabemodus wird jener Zeitpunkt der
abgespielt wird, als aktuelle Zeit verwendet.
Dadurch wird immer zur Zeit der aufgezeichneten
und wiedergegebenen Daten Bezug genommen,
und nicht zum Zeitpunkt, wann die Daten am
Rechner abgespielt werden.

DATENHERKUNFT

Anzeige aktueller oder aktueller und historischer Alarme.

Ringpuffer Aktiv: Es werden nur Daten aus dem Ringpuffer (auf
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Seite 40) angezeigt.

Historische Daten Aktiv: Es werden Daten aus dem Ringpuffer und
Maximale Anzahl historische Daten aus der AML angezeigt.

Die maximale Anzahl der anzuzeigenden Daten
inkludiert die Daten aus dem Ringpuffer.

ALARM/EREIGNIS-GRUPPEN/KLASSEN, ALARMBEREICHE

Auswahl von Gruppen, Klassen und Alarmbereichen.

Alarm/Ereignis-Gruppen Wahlen Sie aus den vorhandenen
Alarm/Ereignis-Gruppen (auf Seite 43) jene aus, aus
denen Alarme angezeigt werden sollen.

Alarm/Ereignis-Klassen Wahlen Sie aus den vorhandenen
Alarm/Ereignis-Klassen (auf Seite 47) jene aus, aus
denen Alarme angezeigt werden sollen.

Deaktivierte Alarmgruppen ausblenden  Ermdglicht es, deaktivierte Alarmgruppen von der
Anzeige in der Liste auszuschlie3en.

»  Aktiv: In der Runtime werden beim Filtern alle
Eintrége ausgeblendet, die mit einer
deaktivierten Alarm-/Ereignisgruppe
verkndpft sind.

Hinweis: Anderungen der Option in der Runtime
werden sofort Ubernommen.

Deaktivierte Alarmklassen ausblenden Ermaglicht es, deaktivierte Alarmklassen von der
Anzeige in der Liste auszuschlieBen.

»  Aktiv: In der Runtime werden beim Filtern alle
Eintrdge ausgeblendet, die mit einer
deaktivierten Alarm-/Ereignisklasse verknipft
sind.

Hinweis: Anderungen der Option in der Runtime
werden sofort dbernommen.
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ALARMBEREICHE

Alarmbereiche Wahlen Sie aus den vorhandenen Alarmbereichen
(auf Seite 50) jene aus, aus denen Alarme angezeigt
werden sollen.

RUNTIME-EINSTELLUNGEN

Verhalten der AML in der Runtime.

Liste angehalten aufschalten Aktiv.  Solange die Liste angezeigt wird, werden
keine neuen Eintrage hinzugefugt.

(Nicht verfugbar fur Funktion AML exportieren (auf
Seite 179).)

Diesen Dialog zur Runtime anbieten  Aktiv: Vor jedem Aufschalten des Bildes wird der
Filterdialog geoffnet. Die Filter-Einstellungen
kénnen modifiziert werden. Diese Option steht
unter Windows CE nicht zur Verfigung.

Achtung: Wird zusatzlich in der Registerkarte
Chargen die Option Chargenauswahldialog
anzeigen ausgewahlt, dann wird in der Runtime der
Chargenauswahldialog aufgeschaltet. Dieser wird
bei einem Reload nicht mehr angezeigt.

Hinweise fiir Zeitbereichsfilter:

Diesen Dialog zur Runtime anbieten aktiv:

» Der Dialog mit den Filtereinstellungen wird in
der Runtime bei der Bildumschaltung
geoffnet.

Beim Nachladen wird der Filter nicht mehr
angeboten. Dieses Verhalten kann sich bei
einzelnen Bildtypen unterscheiden, wenn der
Dialog bei der Bildumschaltung angezeigt
und abgebrochen wurde.

» Es wird immer der letzte abgeschlossene
Zeitbereich verwendet.

Diesen Dialog zur Runtime anbieten inaktiv.
Das Bild wird mit dem eingestellten Zeitfilter
geoffnet.
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» Letzten abgeschlossenen Zeitbereich
verwenden aktiv:
Es wird der letzte abgeschlossene Zeitbereich
verwendet

» Letzten abgeschlossenen Zeitbereich
verwenden (naktiv:
Es wird der aktuelle Zeitbereich verwendet

In der Runtime ersetzen mit Bild Definition eines Bildes, das in der Runtime statt des
Dialogs aufgeschaltet werden soll, wenn die Option
Diesen Dialog zur Runtime anbieten aktiv ist.
Es werden nur Bilder vom Typ AML Filter oder
Zeitfilter angeboten.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet Dialog zur Auswahl
eines Bildes.

Wird in der Runtime das verknUpfte Bild nicht
gefunden, so wird nach entsprechenden Bildern mit
spezifischen Namen gesucht.

& Achtung

Betrifft zenon unter Windows CE: CE Systeme, auf denen der Filterdialog
angezeigt werden soll, mUssen tber eine hohere Auflésung als 800*600 Pixel
verfugen, damit der Dialog vollstandig dargestellt werden kann.

3.7.2.2 Zeit

Zeitfilter ermoglichen es, Daten, die angezeigt oder exportiert werden sollen, zu begrenzen. Die
Zeitfilter sind sehr flexibel einsetzbar und kénnen sowohl im Editor voreingestellt, als auch in der
Runtime angepasst werden.

Hinweis: Zeit wird in UTC gespeichert. Details siehe Kapitel Behandlung von Zeitangaben im
Handbuch Runtime.

Zeitfilter kbnnen sowohl im Editor voreingestellt, als auch in der Runtime angepasst werden fur:
P Absoluter Zeitraum (auf Seite 76)

P Relativer Zeitraum (auf Seite 78)
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> Ab (auf Seite 80)
P Zeitbereich (auf Seite 83)

Die Zeitfilterung kann prinzipiell auf zwei Arten erfolgen:

1. Zeitbereich im Editor vorgeben (auf Seite 88)
Es werden fixe Zeitbereiche verwendet. Im Editor wird ein Zeitbereich vorgegeben. In der
Runtime kann nur mehr nach diesem Zeitbereich gefiltert werden. Auch andere Filter - z B.
Filtern nach Variablenname, Alarm/Ereignis-Gruppen und -Klassen usw. - sind in der Runtime
nicht mehr anpassbar.

2. Zeitfilter zur Runtime anpassbar (auf Seite 90)
Es werden vorprojektierte Zeiten verwendet. Der Zeitfilter wird im Editor vorgegeben und
kann zur Runtime beliebig verandert werden.
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ZEITFILTER

Mlgemsin Zef Chargen  Schicht  Spalteneinstelungen Text  Status  Proskt | Anlagenmodeliening
. [« ]
@‘I"-l:ruz':dler Abbeachen
() Mbackter Zetranm

() Ralativer Zedraum
Cidb

HiFe

Ao HHEMM:SS Uk
() Zesbersich

Bn Tag

FILTER

Auswahl des Filters.

Kein Zeitfilter Aktiv: Es wird kein Zeitfilter verwendet.

Hinweis: In der Runtime werden dann alle Eintrage seit 1. 1. 1990
angezeigt. Die Verwendung dieser Filtereinstellung wird vom
Erweiterten Trend nicht untersttzt.
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Absoluter Zeitraum

Relativer Zeitraum

Ab

Aktiv. Es wird ein fixer Zeitbereich im Editor vorgegeben. Beim
Ausfuhren der Funktion wird genau der eingestellte absolute
Zeitbereich verwendet.

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.

Hinweis: Zeit wird in UTC gespeichert. Details siehe Kapitel
Behandlung von Zeitangaben im Handbuch Runtime.

Aktiv: Es wird ein relativer Zeitbereich angegeben.

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.

Achtung: Dieser Filter wird standig aktualisiert.

Prozess-Rekorder: Im Modul Prozess-Rekorder im
Wiedergabemodus wird jener Zeitpunkt der abgespielt wird, als
aktuelle Zeit verwendet. Dadurch wird immer zur Zeit der
aufgezeichneten und wiedergegebenen Daten Bezug genommen, und
nicht zum Zeitpunkt, wann die Daten am Rechner abgespielt werden.

Aktiv: Es wird eine Uhrzeit angegeben, ab dem der Filter wirkt. Ist die
Uhrzeit am heutigen Tag noch nicht erreicht, wird ab der
entsprechenden Uhrzeit des Vortages gefiltert.

Auswahl des Bereichs aus Dropdownliste:
»  Ab HH:MM:SS Uhr
» Ab Tag - HH:MM:SS Uhr
» Ab Tag, Monat - HH:MM:SS Uhr

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.

Achtung: Der Startzeitpunkt dieses Filters wird nicht automatisch
aktualisiert. Es werden immer die beim Aufschalten bestehenden
Zeiten verwendet.

Der Endzeitpunkt ist bei diesem Filter nicht definiert, er wandert mit.

Prozess-Rekorder: Im Modul Prozess-Rekorder im
Wiedergabemodus wird jener Zeitpunkt der abgespielt wird, als
aktuelle Zeit verwendet. Dadurch wird immer zur Zeit der
aufgezeichneten und wiedergegebenen Daten Bezug genommen, und
nicht zum Zeitpunkt, wann die Daten am Rechner abgespielt werden.
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Zeitbereich Aktiv: Es wird ein fixer Zeitbereich angegeben. Auswahl des Bereichs
aus Dropdownliste:

» EinTag
» Eine Woche
»  Zwei Wochen

» Ein Monat

» EinJahr

» 15 Minuten
» 30 Minuten
» 60 Minuten

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.
Zusatzlich wird bei Aktivierung folgende Auswahl ermdglicht:

»  Auswahldialog anbieten

»  Aktuelles Datum/Zeit nutzen
Die Eigenschaft Zeitbereich modifizieren kann aktiviert werden.
Der Zeitbereich kann in die Zukunft verschoben werden.
Der Zeitraum kann geandert werden.

Beispiel: Erstellen Sie eine Bildumschaltung z.B. auf ein Bild vom
Bildtyp AML. Stellen Sie im Filterdialog der Bildumschaltung in der
Registerkarte Zeit den Filter auf Zeitbereich und wahlen Sie in der
Dropdownliste  Ein Monat aus. Wahlen Sie unter Einstellungen
Aktuelles Datum/Zeit nutzen aus. Aktivieren Sie die Checkbox der
Option Zeitbereich modifizieren. Geben Sie unter Zeitbereich in die
Zukunft verschieben folgende Einstellung ein: HH = 0. Aktivieren Sie
unter Zeitraum dndern um die Checkbox der Option Letzten
abgeschlossenen Zeitbereich verwenden.

Auswertung: heutiges Datum: 22.02.2018
Ergebnis des Zeitfilters in der Runtime: 01.01.2018 - 31.01.2018
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DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieBt den
Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schliet den
Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.2.2.1Absoluter Zeitraum

Mit dem absoluten Filter definieren Sie einen fixen Zeitbereich. Beim Ausfuhren der Funktion wird
genau der eingestellte absolute Zeitbereich verwendet. Um den Filter zu setzen:

1. wahlen Sie im Abschnitt Filter die Option Absoluter Zeitraum
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2. konfigurieren Sie die gewunschte Zeit im Abschnitt Einstellungen

Filter
() Wein Zefiter
() Abschder Zatraum
DA

Ao HHMMSS U
() Zetbpreich

Bn Tag

Enstalungen
() Mituslas Dabum./Uhized vorschiagsn

() Vorgabe
Ven
2 | Ao ~ (207 ~ [

Ba
2 v | August | [2050 ~]| [0

Tagi) - Manat = Jaw  HH -

Mlgemsry Dok Chavgen Schicht  Spallensimstelungen Ted  Sslus  Anlagenmodaliany

- 55

| [o

Abbeechen

Hife

Einstellungen

Aktuelles Datum/Uhrzeit
vorschlagen

Vorgabe

Von

Konfiguration des Zeitfilters.

Aktiv: Zeitfilter wird zur Runtime konfiguriert.
Aktiv: Zeitfilter wird im Editor vorgegeben. Zur Runtime

kann nur noch der Startzeitpunkt festgelegt werden.

Startzeitpunkt des Filters. Auswahl von Tag, Monat, Jahr,
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Stunde, Minute und Sekunde.

Bis Endzeitzeitpunkt des Filters. Auswahl von Tag, Monat,
Jahr, Stunde, Minute und Sekunde.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.2.2.2 Relativer Zeitraum

Es wird ein relativer Zeitbereich angegeben.

Achtung: Dieser Filter wird standig aktualisiert und lauft weiter.

Beispiel: Sie stellen eine relative Zeit von 70 Minuten ein und schalten um 72:00 Uhr ein Bild mit
diesem Zeitfilter auf. Dann werden lhnen beim Aufschalten die Daten von 77:50 bis 72:00 angezeigt.
Wenn das Bild gedffnet bleibt, wird der Filter automatisch aktualisiert. Um 72:07 sehen Sie die Daten
von T1:.57 - 12:07 usw.

Um den Filter zu setzen:

1. wahlen Sie im Abschnitt Filter die Option Relativer Zeitraum
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2. konfigurieren Sie die gewunschte Zeit im Abschnitt Einstellungen

Filter
() Wein Zefiter
() Abachter Zetram
DA

Ao HHMMSS U
() Zetbpreich

Bn Tag

Enstalungen
() Mituslas Dabum./Uhized vorschiagsn

(8) Vorgabe

7 v 1

Mlgemsry Dok Chavgen Schicht  Spallensimstelungen Ted  Sslus  Anlagenmodaliany

Tagi) - Manat = Jaw HH - - 85

Abbeechen

Hife

Parameter

Einstellungen

Aktuelles Datum/Uhrzeit
vorschlagen

Vorgabe

Beschreibung

Konfiguration des Zeitfilters.

Aktiv: Zeitfilter wird in der Runtime konfiguriert.
Aktiv: Zeitfilter wird im Editor vorgegeben. In der Runtime

kann nur noch der Startzeitpunkt festgelegt werden.

Auswahl des relativen Zeitraums in Tagen, Stunden,
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Minuten und Sekunden.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.2.23 Ab

Es wird ein Zeitpunkt definiert, ab dem der Filter wirkt. Um den Filter zu setzen:
1. wahlen Sie im Abschnitt Filter die Option Ab
2. wahlen Sie in der Dropdownliste den gewtnschten Filter:
» Ab HH:MM:SS Uhr
» AbTag - HH:MM.SS Uhr
» Ab Tag, Monat - HH:MM.SS Uhr
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3. konfigurieren Sie die gewunschte Zeit im Abschnitt Einstellungen

Mlgemary Dok Chavpen  Schicht  Spalensrstelungen  Ted

Fiter

() Wi Zeitfiter

Fbbeechen
() Abachter Zetram

Simhus  Anlsgenmodelienng

Hife
C-R:Iunuﬂﬂ:ﬂ.rn
L
Ao HH:MM:SS ke
() Zeabareich

Bn Tag

Enstalngen
HH - MM - 55

Einstellungen Konfiguration des Zeitfilters.

[Datum/Uhrzeit] Abhangig von den Einstellungen der Option Ab, wird

hier der Zeitpunkt konfiguriert, ab dem der Filter wirkt:
»  Ab HH:MM.SS Uhr

» AbTag - HH:MM:SS Uhr
» Ab Tag, Monat - HH.MM:SS Uhr
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Achtung! Der Startzeitpunkt dieses Filters wird nicht
automatisch aktualisiert. Es werden immer die beim
Aufschalten bestehenden Zeiten verwendet, auch wenn
das Bild geoffnet bleibt und 23:00:00 Uhr erreicht wird.
Der Endzeitpunkt ist bei diesem Filter nicht definiert, er
wandert mit.

> Ab HH:MM:SS Uhr Es wird eine Uhrzeit angegeben, ab dem der Filter wirkt.
Ist die Uhrzeit am heutigen Tag noch nicht erreicht, wird
ab der entsprechenden Uhrzeit des Vortages gefiltert.

Beispiel: Sie geben 23:00:00 Uhr ein. Ist es bei der
Ausfthrung der Funktion 23:30 Uhr, dann wird von
23:00:00 Uhr bis zum aktuellen Zeitpunkt gefiltert. Ist es
jedoch 22:30 Uhr, dann wird vom Vortag 23:00:00 Uhr
bis zum aktuellen Zeitpunkt gefiltert.

> AbTag - HH:-MM.SS Uhr Es werden ein Tag und eine Uhrzeit fur den Filterbeginn
angegeben. Ist die angegebene Zeit im laufenden Monat
noch nicht erreicht, wird die entsprechende Zeit des
Vormonats verwendet.

Beispiel: Sie geben Tag 5 - 23:00:00 Uhr ein. Ist es bei
der Ausfuhrung der Funktion der 10. des Monats um
23:30 Uhr, dann wird vom 5. des Monats ab 23:00:00 Uhr
bis zum aktuellen Zeitpunkt gefiltert. Ist jedoch erst der 4.
des Monats, dann wird vom 5. des Vormonats ab
23:00:00 Uhr bis zum aktuellen Zeitpunkt gefiltert.

> AbTag, Monat - HH:MM.SS Es werden ein Monat, ein Tag und eine Uhrzeit fur den
Uhr Filterbeginn eingegeben. Ist die angegebene Zeit im
laufenden Jahr noch nicht erreicht, wird die
entsprechende Zeit des Vorjahres verwendet.

Beispiel: Sie geben Tag 5 Monat Oktober - 23:00:00
Uhr ein. Ist bei der Ausfuhrung der Funktion der 10.
Oktober um 23:30 Uhr, dann wird vom 5. Oktober ab
23:00:00 Uhr bis zum aktuellen Zeitpunkt gefiltert. Ist
jedoch erst der 4. Oktober, dann wird vom 5. Oktober
des Vorjahres ab 23:00:00 Uhr bis zum aktuellen
Zeitpunkt gefiltert.
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DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.2.2.4 Zeitbereich

Es wird ein Zeitbereich definiert, innerhalb dem der Filter wirkt.
Um den Filter zu setzen:
1. Wahlen Sie im Abschnitt Filter die Option Zeitbereich.

2. Konfigurieren Sie die gewinschte Zeit im Abschnitt Einstellungen.
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3. Hinweis: Die Eintrage Auswahldialog anbieten und Aktuelles Datum/Zeit nutzen sind
deaktivert, wenn im Dialog Filter... in der Registerkarte Darstellung unter Runtime die
Eigenschaft Diesen Dialog zur Runtime anbieten aktiviert ist.

AMlgemsin 2ot Chargen  Schicht  Spaltensinstelungsn Ted  Stalus  Anlagenmodelierunyg

Fiter

() Kein Zetfiter

() Abschter Zetraum
() Ralativer Zatraum
O

Ab HH:MM:55 U

L

(®) Zatbareich
Bn Tag

Enstalungen

(#) Auswahidislog anbisten

() Mbuslles Dimbum,/ ek ruizen

[ Zetberesch modfizionen
Zedtbersich in die Zukurfl verschisben um
HH - MM - 53

Zedroum andem um

ik

Fbbrechen

Zeitbereich

Auswahl eines Zeitbereichs aus Dropdownliste.

In der Runtime wird auf diesen Zeitbereich gefiltert. Der
Filter startet mit dem festen Startzeitpunkt seines
Zeitbereichs:

» 15 Minuten: 0, 75, 30, 45 Minuten der Stunde
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»

»

30 Minuten: 0, 30 Minuten der Stunde
60 Minuten: 0 Minuten der Stunde

Beispiel 1:

4

»

»

Zeitbereich: 60 Minuten
Aktuelle Zeit: 08:50
Ergebnis: Anzeige fur 08:00 - 08:50

Beispiel 2:

»  Zeitbereich: 60 Minuten

»  Aktuelle Zeit: 09:00

»  Ergebnis: Anzeige far 08:00 - 09:00
Beispiel 3:

»  Zeitbereich: 15 Minuten

» Aktuelle Zeit: 08:35

»  Ergebnis: Anzeige far 08:30 - 08:35
Beispiel 4:

»  Zeitbereich: 15 Minuten

»  Aktuelle Zeit: 08:45

»  Ergebnis: Anzeige far 08:30 - 08:45

Dialog in der Runtime:

Wird dieser Dialog auch in der Runtime angeboten, kann
der Startzeitpunkt des Zeitbereichs ausgewahlt werden.

Folgende Auswahlmdglichkeiten werden aktiviert:
»  Auswahldialog anbieten

»  Aktuelles Datum/Zeit nutzen

Die Eigenschaft Zeitbereich modifizieren kann aktiviert
werden.

» Der Zeitbereich kann in die Zukunft verschoben
werden.

» Der Zeitraum kann geandert werden.

Einstellungen Optionale Einstellungen fur den Zeitbereich.
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Auswahldialog anbieten

Aktuelles Datum/Zeit nutzen

Zeitbereich modifizieren

Zeitbereich in die Zukunft
verschieben um

Zeitraum andern um

Der Auswahldialog fur den Startzeitpunkt des Filters wird in
der Runtime angeboten.

Das aktuelle Datum/Zeit wird beim Filter eingestellt.

Ermoglicht Zyklusanpassungen, Verschiebungen und
Verlangerungen von Zeitbereichen.

Aktiv: Die Auswertung erfolgt nach folgenden Schema:

»  Zuerst wird die Option Letzten abgeschlossenen
Zeitraum verwenden ausgewertet.

» Danach wird Zeitraum andern um angewendet.

» Danach wird Zeitbereich in die Zukunft
verschieben um angewendet.

Inaktiv: Es werden keine Anderungen am Zeitbereich
durchgefuhrt.

Achtung: Ab Version 7.10 fuhren Filteraktionen auf Basis
dieser Funktion zu anderen Ergebnissen als in den
Versionen davor.

Aktiv: Der im Filter definierte Zeitbereich wird in die Zukunft
verschoben. Start- und Endzeitpunkt werden um die
eingestellte Zeitspanne verschoben.

Angabe in Stunden - Minuten - Sekunden.

Wird eine Verschiebung eingestellt, die gleich oder groBer
als der ausgewahlte Zeitbereich ist, wird ein Hinweis zur
Uberprifung der Projektierung angezeigt.

Hinweis: Die Defaultwert fur HH ist 7. Wenn z.B. eine
Auswertung des letzten Monats vorgenommen werden soll,
muss dieser Wert auf 0 gesetzt werden.

Aktiv: Der im Filter definierte Zeitbereich wird modifiziert.
Der Endzeitpunkt wird um die eingestellte Zeitspanne
verschoben. Der Startzeitpunkt bleibt unverandert.

Angabe in Stunden - Minuten - Sekunden.

Der Zeitraum kann hinzugezahlt oder abgezogen werden.
Auswahl Uber Radiobuttons:

» Zeit dazuzdhlen: Die in der Option Zeitraum
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andern um angegebene Zeit wird zur in der Option
Zeitbereich definierten Zeit dazugezahlt.

» Zeit abziehen: Die in der Option Zeitraum andern
um angegebene Zeit wird von der in der Option
Zeitbereich definierten Zeit abgezogen.

Wird eine Anderung und eine Verschiebung eingestellt, die
gleich oder groBer als der ausgewahlte Zeitbereich sind,
wird neben dem Kontrollelement zur Zeitkonfiguration ein
Hinweis zur Uberprifung der Projektierung angezeigt.

Zur Verfugung stehen die Optionen:
P Aktuellen Zeitbereich verwenden
» Letzten abgeschlossenen Zeitbereich verwenden

»  Ndchsten abgeschlossenen Zeitbereich verwenden

Default; Aktuellen Zeitbereich verwenden

Aktuellen Zeitbereich Aktiv: Der aktuelle Zeitbereich wird fur den Filtervorgang
verwenden verwendet.

Letzten abgeschlossenen Aktiv: Der letzte in der Option Zeitbereich gewahlte und
Zeitbereich verwenden vollstandig abgeschlossene Zeitbereich wird verwendet.

Beispiel: Fur die Option Zeitbereich wurde Ein Tag
gewahlt. Im Zeitfilter wird damit auf "Gestern" gefiltert, da
dies der letzte vollstandig abgeschlossene Tag ist.

Nachsten abgeschlossenen Aktiv: Der nachste in der Option Zeitbereich gewahlte und
Zeitbereich verwenden vollstandig abgeschlossene Zeitbereich wird verwendet.

Beispiel: Fur die Option Zeitbereich wurde Ein Tag
gewahlt. Im Zeitfilter wird damit auf "Morgen" gefiltert, da
dies der nachste vollstandig abgeschlossene Tag ist.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieft den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

87| 238



Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.2.2.5 Zeitbereich im Editor vorgeben

Bei dieser Methode geben Sie im Editor bereits einen fixen Zeitbereich vor, der beim Ausfuhren der
Funktion in der Runtime angewandt wird. In der Runtime kénnen Sie nur noch den Startzeitpunkt
festlegen, aber keine weiteren Filtereinstellungen mehr verandern.

Zum Beispiel: Sie stellen einen 30 Minuten Zeitfilter ein. In der Runtime kénnen Sie nur mehr
einstellen, wann dieser 30 Minuten Zeitraum starten soll. Sie kénnen den Filter aber nicht auf einen
Tagesfilter umstellen.

& Achtung

Bei Verwendung dieser Filterart konnen Sie in der Runtime auch alle anderen
Filter, die auf der Karteikarte Allgemein zur Verfligung stehen, nicht mehr
anpassen! Filtern auf Text, Status und Anlagen ist weiter moglich.

Um den Filter zu erstellen:
1. das Bild muss Uber den Button Filter verfiigen, um den Filter in der Runtime zu starten

2. wahlen Sie den gewunschten Filter
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3. konfigurieren Sie den ausgewahlten Zeitraum

Mlgemsry Dok Chavgen Schicht  Spallensimstelungen Ted  Sslus  Anlagenmodaliany
e

() Wein Zefiter Abbeachen
() Abschter Zetram
() Flelstiver Zetraum
O A
Ao HH:MM:5S Lk
() Zeabereich

Bn Tag

Tipp Zeitbereich: Aktivieren Sie im Filterdialog die Option Diesen Dialog zur Runtime anbieten.
Damit kénnen Sie den Startzeitpunkt bereits vor Ausfihrung der Funktion anpassen. Lassen Sie den
Filter beim Aufschalten der Funktion in der Runtime nicht anzeigen, so wird immer der aktuelle
Zeitbereich verwendet. Haben Sie die Option Letzen abgeschlossenen Zeitbereich verwenden
aktiviert, wird der vorangegangene Zeitbereich angezeigt.

Zum Beispiel: Sie haben einen 30 Minuten Filter eingestellt. Beim Aufschalten der Funktion ist es 10:45.
Bei deaktivierter Option Letzten abgeschlossenen Zeitbereich verwenden wird der Filter auf den
aktuellen Zeitbereich 10:30:00 Uhr bis 10:59:59 Uhr gesetzt. Bei aktivierter Option wird der Filter auf
den vorangegangenen Zeitbereich 10:00:00 bis 10:29:59 gesetzt.
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3.7.2.2.6 Zeitfilter zur Runtime konfigurierbar

Bei dieser Methode kann der Zeitfilter in der Runtime vor der Ausfuhrung angepasst werden.

Um den Filter zu erstellen:
1. wahlen Sie den gewunschten Filter:
» Absoluter Zeitraum
» Relativer Zeitraum
» Zeitbereich

2. wahlen Sie im Abschnitt Einstellungen die Option Aktuelles Datum/Uhrzeit vorschlagen
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3. in der Runtime wird der Filterdialog mit aktuellem Datum und Uhrzeit ge6ffnet

Migemeny Dot Charpen  Schicht  Spaltenerstelungen Ted  Sshus  Anlsgenmodelansy
-
(D) Kein Zeifiber Pbbeachen
(@) Abschter Zakram
() Flelstiver Zetraum
O A

A HHMM:SS Ubr
(0 Zetbersich

Bn Tag

Enstalngen
(@) Mictuslies Diatum.Uhrzet vorschiagen

() Vorgabe

3.7.2.3Chargen

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie die Eingrenzung der Anzeige auf bestimmte Chargen. Die

Chargeninformation wird zusatzlich zum bestehenden Filter angewandt.

Wenn der Chargenfilter aktiviert ist, wird in der Runtime beim Laden der AML vorab aus dem

Archivserver eine Liste aller hier projektierten Chargen geholt, die dem projektierten Zeitraum

entsprechen.
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Hinweis: Wird der Chargenfilter aktiviert, dann wird der Schichtfilter automatisch deaktiviert. Beide
Filter schlieBen einander aus.

Achtung: Alle zu einer Anlage gehdrenden Variablen und das Chargen-Archiv mussen mit der
gleichen Anlage im Anlagenmodell verknupft sein.

¥ Info

Einige Filter in zenon kénnen unabhangig voneinander im Editor  konfiguriert
und dann in der Runtime kombiniert werden. Mit dem Chargenfilter ist das nur
bedingt moglich.

Der Chargenfilter kann in der Runtime eine Liste der existierenden Chargen
anbieten. Es handelt sich dabei um Runtimedaten, die im Editor nicht verfugbar
sind.

Bei der Konfiguration der Bildumschaltung im Editor kann die Registerkarte
Zeitfilter in Verbindung mit dem Chargenfilter nur als Vorfilter fur den
Chargenauswahldialog genutzt werden. Wahlt man dann in der Runtime aus
dieser Liste eine Charge aus, wird der Zeitfilter mit den Daten der gewahlten
Charge Uberschrieben, um so eine genaue Filterung auf die gewahlte Charge zu
erreichen.

Das bedeutet: Wird der Chargenauswahldialog in der Runtime genutzt und eine
Charge gewahlt, so entspricht der angezeigte Zeitfilter nicht dem im Editor
konfigurierten.

92 | 238



Filter...

Mlgemsin Zet  Chagen  Schicht  Spalteneinstelungen Texd  Status  Prosskt | Anlagenmodeliening
o - [ ]
O Kein Chargenfiter ®) Ken Fiter o
() Chargenfiter direkd anwenden (D) Ledzie Chargen e
(#) Changensuswahidisiog snzeigen 1 =
Landfande ':1"#;-:" SNTeigen
Dislog nur Rurtime ersetsen mi Bid Abgeschiossene Chargen anzeigen
| eKein Bid verkiph> Zeifiter von Regesteskarte “Zot” amwenden
Baginn und Ende auch aulierhalh Fitergrenzen
Archivie) Hamein)
(W) Koein Fiter () el Fier
() Statisch () Statisch
Aurs anabls Hurs Varabds
FILTER

Einstellungen fur die Anwendung des Chargenfilters. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Chargenfilter
» Chargenfilter direkt anwenden

» Chargenauswahldialog anzeigen

Hinweis: Wird der Chargenfilter als Dialog angezeigt, kann er auf Archivkennungen
vorgefiltert werden. Es wird ausdrtcklich empfohlen, diese Vorfilterung zur
Performanceverbesserung zu nutzen.
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Kein Chargenfilter

Chargenfilter direkt anwenden

Chargenauswahldialog anzeigen

In der Runtime ersetzen mit Bild

»  Aktiv: Der Chargenfilter wird deaktiviert und
kann nicht konfiguriert werden. In der Runtime
wird nicht auf Chargen gefiltert.

»  Aktiv: Der hier konfigurierte Filter wird in der
Runtime direkt angewendet.

Hinweis: Es besteht keine Maglichkeit, sich alle
Chargen in einer Liste anzeigen zu lassen und manuell
eine auszuwahlen. Soll eine bestimmte Charge
angezeigt werden, muss der Filter flr Archive, Namen
und Zeit entsprechend konfiguriert werden. Das setzt
voraus, dass die vorhandenen Daten sehr genau
bekannt sind. Alternativ wird empfohlen, die Option
Chargenauswahldialog anzeigen zu wahlen.

Aktiv: In der Runtime wird der Dialog zur
Chargenauswahl eingeblendet bei:

»  Klick auf Filter oder

»  Bildumschaltung, wenn die Option Diesen
Dialog zur Runtime anbieten aktiviert wurde
(nicht fur jede Funktion/jeden Bildtyp verfigbar)
Hinweis: Beim Nachladen wird der Dialog nicht
angezeigt.

Optionen kénnen im Editor vorausgewahlt werden.

Nur verfugbar, wenn die Option
Chargenauswahldialog anzeigen gewahlt wurde.

Hinweis: Nur verfugbar in Bildumschaltfunktionen.

Definition eines Bildes, das in der Runtime statt des
Chargenauswahldialogs aufgeschaltet werden soll. Es
werden nur Bilder vom Typ Zeit-/Chargen-/Schichtfilter
angeboten.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl
eines Bildes.

Wird in der Runtime das verknupfte Bild nicht
gefunden, so wird nach entsprechenden Bildern mit
spezifischen Namen gesucht.

Hinweis: Auch tber die Option Diesen Dialog zur
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Runtime anbieten kann ein Chargenfilterbild
ausgewahlt werden. Dieses wird an dieser Stelle
allerdings nicht als Chargenfilter, sondern als
Zeitfilterbild verwendet. Die Chargenfilter-Optionen
werden an dieser Position nicht richtig angewendet.

Chargenauswahl relativ Achtung: Diese Option ist nur fur Erweiterter Trend
verfugbar. Sie wird bei Faceplates fur alle Bildtypen
angezeigt, ist aber auch hier nur fur ETM verfugbar.

Konfiguration fiir ETM:

Damit die Option verfigbar ist, muss die Option
Chargenauswahldialog anzeigen aktiviert und in den
Projekteigenschaften die Eigenschaft Windows CE
Projekt deaktiviert sein.

»  Aktiv: Ermoglicht direkten Vergleich mehrerer
Chargen. Die Darstellung geht immer von
Nullpunkt aus.

Hinweis: Bei aktivierter Option stehen in der Runtime
die Buttons Diagramm und X-Achsen nicht zur
Verfugung. Das gilt auch fur die
Rechtsklick-Funktionalitat.

Uberblick tber Umsetzung der Konfiguration in der Runtime:
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ZEIT

Konfiguration des Zeitfilters fur die Chargenauswahl. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Filter
» Letzte Chargen

» Zeitfilter von Registerkarte "Zeit" anwenden

Kein Filter »  Aktiv: Der in der Registerkarte Zeit eingestellte
Zeitbereich wird nicht berdcksichtigt. Es werden
alle abgeschlossenen und laufenden Chargen
angezeigt.

Letzte Chargen Achtung: Funktioniert nur in Verbindung mit der
Option Chargenfilter direkt anwenden.

Die Option erlaubt die Kombination der beiden
Optionen Laufende Chargen anzeigen und
Abgeschlossene Chargen anzeigen. Es muss
mindestens eine der beiden Optionen  aktiviert sein.
Sind beide Optionen deaktiviert, entspricht dies der
Einstellung Kein Filter.

»  Aktiv: Angabe der Anzahl der zuletzt
abgeschlossenen Chargen, nach denen gefiltert
werden soll. Eingabe der Anzahl in das
Zahlenfeld oder Konfiguration tber die
Pfeiltasten.

Beispiel: Fur die Option wurde als Wert 3 eingetragen. 2
Chargen laufen und 10 sind beendet. Dann werden
angezeigt: die beiden laufenden und eine beendete.

Hinweis: Als Zeitraum fur die laufenden Chargen wird
nicht die Einstellung des Zeitfilters herangezogen
sondern das letzte Jahr. Dieser Filter wird nicht als
Vorfilter ausgeftihrt und kann daher nicht zur
Performanceverbesserung verwendet werden.

Hinweis zur Kompatibilitat:

Wird das Projekt fur eine Version vor 7.11 kompiliert,
dann gilt: Werden die laufenden Chargen ausgewahlt
oder die Kombination aus laufenden und
abgeschlossenen Chargen dann werden in der Runtime
nur die abgeschlossenen Chargen angezeigt.
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Laufende Chargen anzeigen

Abgeschlossene Chargen anzeigen

Zeitfilter von Registerkarte "Zeit"
anwenden

»  Aktiv: Es werden die laufenden Chargen
angezeigt.

Hinweis: Ist die Anzahl der anzuzeigenden Chargen
hoher als die Zahl der laufenden Chargen, werden
zusatzlich abgeschlossene Chargen angezeigt bis das
eingestellte Limit erreicht wird.

Beispiel: 3 Chargen sollen angezeigt werden. 1 Charge
lauft, 5 sind abgeschlossen. Es werden die eine laufende
und zwei abgeschlossene Chargen angezeigt.

»  Aktiv: Es werden die abgeschlossenen Chargen
angezeigt.

Hinweis: Ist die Anzahl der anzuzeigenden Chargen
hoher als die Zahl der abgeschlossenen Chargen,
werden zusatzlich laufende Chargen angezeigt bis das
eingestellte Limit erreicht wird.

»  Aktiv: Es wird mit den Einstellungen der
Registerkarte Zeit vorgefiltert.

Innerhalb dieses Zeitbereichs kann der Wirkbereich des
Filters angepasst werden. Auswahl aus Dropdownliste:

»  Beginn und Ende auch auBerhalb Filtergrenzen:
(Default)
Chargen durfen vor dem im Filter Zeit
konfigurierten Startzeitpunkt beginnen und nach
dem konfigurierten Endzeitpunkt enden.

»  Beginn und Ende nur innerhalb Filtergrenzen:
Chargen mussen innerhalb der im Filter Zeit
konfigurierten Zeitpunkte fur Start und Ende
beginnen und enden.

»  Beginn auch vor Filtergrenze:
Chargen durfen vor dem im Filter Zeit
konfigurierten Startzeitpunkt beginnen, mussen
aber vor dem oder zum konfigurierten
Endzeitpunkt enden.

»  Ende auch nach Filtergrenze:
Chargen durfen nach dem im Filter Zeit
konfigurierten Endzeitpunkt enden, mussen aber
zum oder nach dem konfigurierten Startzeitpunkt
beginnen.
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»  Beginn und Ende an Filtergrenzen anpassen:
Chargen werden auf die im Filter Zeit
konfigurierten Zeitpunkte fur Start und Ende
beschnitten.

ARCHIVE

Konfiguration der Filterung auf Archive. Dieser Filter wird als Vorfilter fur den Chargenauswahldialog
angewendet.

Auswahl einer der folgenden Optionen:
» Kein Filter
» Statisch
» Aus Variable

Kein Filter »  Aktiv: Es wird nicht nach Archivnamen gefiltert.

Statisch »  Aktiv: Es wird auf die Archive gefiltert, deren
Kennung der im Eingabefeld eingegeben
Zeichenkette entspricht.

Eingabe der Archivkennungen ins Eingabefeld:

» Mehrere Kennungen werden durch ein Komma (,)
getrennt.

» *oder leer: Alle Archive, kein Filter.

Aus Variable »  Aktiv: In der Runtime wird der Wert der hier
verknUpften Variable als Filter fur Archivnamen
angewendet.

Klick auf die Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur
Auswahl einer Variable.

Fur Module AML und CEL verfugbar, wenn die Option
Chargenfilter direkt anwenden gewahlt wurde. Andere
Module verwenden eigene Konfigurationen.

Hinweise fur Variablen in der Runtime:

» In der Runtime wird die Variablenauswahl nur
aktiviert, wenn bereits im Editor eine gultige
Variable verknipft wurde. Die Schaltflache ... ist in
der Runtime immer deaktiviert. Es kann also die
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Option ausgewahlt werden, aber keine neue
Variable verknlpft werden.

» Ist die Variable zum Zeitpunkt, an dem der
Chargenfilter angewendet wird, nicht beim Treiber
angemeldet, dann wird die Variable angemeldet
und gelesen. Das kann bei langsamen
Treiberanbindungen/Protokollen zu
Verzdgerungen fuhren.

Achtung: Wird die gewahlte Variable zur Laufzeit nicht
gefunden, dann erfolgt keine Filterung auf Archivnamen.
Das gilt auch, wenn der Wert der Variable nicht ermittelt
werden kann. Der Filter entspricht dann der Einstellung
Kein Filter.

Hinweis ETM: Im ETM werden die Archive durch die bei der Bildumschaltung projektierten Kurven
festgelegt. In der Runtime ist das nur in Verbindung mit der Option Chargen relativ moglich.  Bei
dieser mussen die Variablen in der Runtime gewahlt werden, was wiederum durch die mogliche
Auswahl an Archiven festgelegt ist. Das Archiv, nachdem gefiltert wird, muss also eines der Archive
sein, auf denen die projektierten Kurven beruhen. Ist das nicht der Fall, werden keine Daten
angezeigt. Diese Einstellung kann also genutzt werden, um die angezeigten Kurven einzuschranken.
Diese werden aber weiterhin in der Kurvenliste angezeigt.

Beispiel ETM:

Projektierte | Datenquelle | Archivvorfilterung im | Ergebnis im Bild
Kurven Chargenfilter

Wird in Kurvenliste angezeigt und im
Trend gezeichnet.

B EA Wird nur in Kurvenliste angezeigt.
C EP Wird nur in Kurvenliste angezeigt.

Hinweis Archiv-Nachbearbeitung: In der Bildumschaltungsfunktion wird bereits das Archiv
gewahlt, fur welches das Bild gedffnet wird. Da nur 1 Archiv ausgewahlt werden kann, ist eine weitere
Einschrankung nicht sinnvoll.

Beispiel Archiv-Nachbearbeitung:

Projektiertes Archivvorfilterung im | Ergebnis im Bild
Archiv Chargenfilter

AR EA Es werden keine Daten angezeigt.
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NAMEN

Konfiguration der Filterung auf Namen. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Filter
» Statisch
» Aus Variable

Kein Filter »  Aktiv: Es wird nicht nach Chargennamen gefiltert.

Statisch »  Aktiv: Es wird auf Chargennamen gefiltert, die der
im Eingabefeld eingegeben Zeichenkette
entsprechen.

Eingabe des Chargennamens ins Eingabefeld:

» Mehrere Kennungen werden durch ein
Pipe-Zeichen (|) getrennt.
Hinweis: Chargenname darf kein | Zeichen
enthalten!

» *oder leer: Alle Chargen aller angezeigten
Archive, kein Filter.

Aus Variable »  Aktiv: In der Runtime wird der Wert der hier
verknUpften Variable als Filter fir Chargennamen
angewendet.

Klick auf die Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur
Auswahl einer Variable

Nur verfigbar, wenn die Option Chargenfilter direkt
anwenden gewahlt wurde.

Hinweise fir Variablen in der Runtime:

» Inder Runtime wird die Variablenauswahl nur
aktiviert, wenn bereits im Editor eine gultige
Variable verknipft wurde. Die Schaltflache ... ist in
der Runtime immer deaktiviert.  Es kann also die
Option ausgewahlt werden, aber keine neue
Variable verknupft werden.

» Ist die Variable zum Zeitpunkt, an dem der
Chargenfilter angewendet wird, nicht beim Treiber
angemeldet, dann wird die Variable angemeldet
und gelesen. Das kann bei langsamen
Treiberanbindungen/Protokollen zu
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Verzdgerungen fuhren.

Achtung: Wird die gewahlte Variable zur Laufzeit nicht
gefunden, dann erfolgt keine Filterung auf
Chargennamen. Das gilt auch, wenn der Wert der
Variable nicht ermittelt werden kann. Der Filter entspricht
dann der Einstellung Kein Filter.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.2.4Schicht

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie die Eingrenzung der Anzeige auf bestimmte Schichten. Die
Schichtinformation wird zuséatzlich zum bestehenden Filter angewandt.

Hinweise:

»  Der Schichtfilter setzt einen konfigurierten Zeitfilter voraus. Wird der Zeitfilter auf die Option
Kein Zeitfilter gesetzt, dann wird der Schichtfilter deaktiviert. Ein Hinweis fur die Ursache der
Deaktivierung wird angezeigt.

»  Wird der Chargenfilter aktiviert, dann wird der Schichtfilter automatisch deaktiviert. Beide
Filter schlieBen einander aus. Ein Hinweis fur die Ursache der Deaktivierung wird angezeigt.

KONFIGURATION

Um auf Schichten zu filtern:
1. Konfigurieren Sie den Zeitfilter.

» Absoluter Zeitfilter; Schichten aus dem absolut definierten Zeitbereich werden
angezeigt.

» Relativer Zeitfilter: Schichten aus dem relativ definierten Zeitbereich werden angezeigt.
Die Obergrenze ist per Default mit 1440 Minuten festgelegt.
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» Ab: Schichten ab einem bestimmten Zeitpunkt werden angezeigt.
» Zeitbereich: Schichten innerhalb eines bestimmten Zeitbereichs werden angezeigt.

2. Konfigurieren Sie den Schichtfilter.
Wahlen Sie dazu eine der Optionen:

» Schichtfilter direkt anwenden:
In der Runtime wird der konfigurierte Zeitfilter zur Filterung der Schichten verwendet.
Dabei werden alle Schichten, die zumindest teilweise im Zeitfilterbereich liegen,
berucksichtigt. Auch wenn der Zeitfilter in der Runtime definiert wird, wird nach Auswahl
des Zeitraums der Schichtfilter angewendet. Existiert keine passende Schicht, dann
werden keine Daten im CEL-Bild angezeigt.
Der eingestellte Zeitfilter wirkt weiterhin auf die CEL-Daten. Liegt eine Schicht nur
teilweise innerhalb des eingestellten Zeitbereichs, dann werden nur jene CEL-Eintrédge
angezeigt, die sowohl im Zeitfilter, als auch in der Schicht liegen.

» Schichtauswahl anzeigen:
In der Runtime wird beim Aufschalten des Bildes der Schichtfilter konfiguriert und
angewendet. In einer Liste werden alle Schichten zur Auswahl angeboten, die zumindest
teilweise im Zeitfilterbereich liegen. Nach Auswahl einer oder mehrerer Schichten wird
der Zeitfilter uberschrieben und auf die Zeiten der gewahlten Schichten gesetzt. Somit ist
gewahrleistet, dass immer die komplette Schicht im Filter enthalten ist.
Hinweis: Wird in der Registerkarte Allgemein gleichzeitig die Option Diesen Dialog
zur Runtime anbieten aktiviert, dann wird anstelle der Schichtauswahl der komplette
Konfigurationsdialog mit allen Registerkarten aufgeschaltet. Der Benutzer kann dann alle
Optionen neu definieren.

3. Konfigurieren Sie bei Bedarf Name und Optionen.

Bei der Option Schichtfilter direkt anwenden werden die Schichten vom Filter permanent Uberwacht
und der Filter wird bei Bedarf angepasst.
Die Schichten zur Filterung der Daten werden neu ermittelt, wenn:

»  Schichten umkonfiguriert werden
» im Filterzeitraum Schichten neu erzeugt werden

» der Zeitraum neu konfiguriert wird

Im Filter nicht berucksichtigt werden:
» geldschte Schichten

»  Schichten, die durch Anderung des Zeitraums aus dem Zeitfilter fallen

BILDUMSCHALTUNG AUF VERKNUPFTES BILD

Die Bildumschaltung kann auch auf ein verknupftes Filter-Bild erfolgen. Dabei kénnen Schichtfilter
benutzt werden.
Dazu:
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1. Definieren Sie bei der Bildumschaltung in der Registerkarte Allgemein (bei ETM Darstellung)
in der Option Dialog in der Runtime ersetzen mit Bild das gewtnschte Filterbild.

Stellen Sie sicher, dass das Filterbild die ftr die Schichtliste noétigen Kontrollelemente enthalt.
Definieren Sie den gewtnschten Zeitfilter.

Aktivieren Sie in der Registerkarte Schicht die Option Schichtauswahl anzeigen.

LA W

Definieren Sie den Schichtfilter.

Zur Runtime wird bei der Bildumschaltung das verknupfte Filterbild aufgeschalten. In der Schichtliste
werden die Schichten, wie in der Bildumschaltung definiert, angezeigt. Kontrollelemente fur Chargen
werden ausgeblendet.
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DIALOG SCHICHT

Filter...

Mlgemsin Zet  Chargen  Schicht  Spalteneinstelungen Ted  Stalus  Projelt  Anlagermodelisnng

e
() Kein Schichtfiter HAobrechen
() Schichififer drekt anwenden ™

(C) Schichbauswahl anzesgen

Anlagermodelienng

e

Sd'rdmmkiwﬂkmﬂrﬂ benlicksichtigen

Hame

Tm

Kein Fiter e

Grof-Henschrebung beachien

Ogptionen

[ br Schichiben bericksichtigen. die ganzich im Fiterbersich begen
Gefurdene Schichten vermenden

ala L

[ e Modus ~Schichtauswahl anzeigen” umschalien

FILTER

Einstellungen fur die Anwendung des Schichtfilters. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Schichtfilter

» Schichtfilter direkt anwenden

» Schichtauswahl anzeigen
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Kein Schichtfilter Schichtfilter Auswahl:

»  Aktiv: Der Schichtfilter wird deaktiviert und kann nicht
konfiguriert werden. In der Runtime wird nicht auf
Schichten gefiltert.

Schichtfilter direkt Anwendung des Schichtfilters in der Runtime:

T »  Aktiv: Der hier konfigurierte Filter wird in der Runtime

direkt angewendet.

Es konnen Anlagengruppen und Schichtnamen vorausgewahlt
werden.

In der Runtime werden die Schichtliste und der Button
Aktualisieren nicht angezeigt.
Schichtauswahl anzeigen Anzeige der Schichtauswahl in der Runtime:
»  Aktiv: In der Runtime wird der Dialog zur Schichtauswahl

eingeblendet.

Fur das Auslesen der Schichten in der Runtime gelten die im
Editor gewahlten Einstellungen.

Der Dialog wird in der Runtime angezeigt, bei:

» Klick auf den Button Filter.
Oder:

» Ausfthren der Bildumschaltung.
Hinweis: Beim Nachladen wird der Dialog nicht
angezeigt.

Achtung: Es muss in der Runtime mindestens 1 Schicht
ausgewahlt werden, um die Seite aufschalten oder den Filter
konfigurieren zu kénnen.

Wird in der Registerkarte Allgemein gleichzeitig die Option
Diesen Dialog zur Runtime anbieten aktiviert, dann wird der
gesamte Konfigurationsdialog aufgeschalten.

ANLAGENMODELLIERUNG

Konfiguration der Anlagengruppen fur die Filterung auf Schichten.

Anlagengruppen Auswahl der Anlagengruppen, mit denen die Schichten verknupft
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sein mussen.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl von
Anlagengruppen.

Werden mehrere Anlagengruppen ausgewahlt, dann werden
diese in der Option getrennt durch Semikolon (;) angezeigt.

Schichten ohne Auswahl, ob eine Verkndpfung mit Anlagengruppen nétig ist.
Anlagenverkniipfung

=i »  Aktiv: Es werden auch Schichten berdcksichtigt, die mit
berticksichtigen

keiner Anlagengruppe verknupft sind.

» Inaktiv: Es werden nur Schichten bertcksichtigt, die mit
mindestens einer Anlagengruppe verknupft sind.

Default: aktiv

NAME

Konfiguration der Schichtnamen, auf die gefiltert werden muss.
Auswahl einer der Optionen:

» Kein Filter

» Name mit Wildcards

» Name aus Variable

Typ Auswahl des Filtertyps beim Filtern nach Namen aus
Dropdownliste:

» Kein Filter:
Es wird nicht auf Namen gefiltert.

»  Name mit Wildcards:
In das Eingabefeld kann ein Name mit Platzhalter
eingegeben werden. Alle Schichten, deren Namen auf den
Filter zutreffen, werden inkludiert.

»  Name aus Variable:
Der Name der Schicht wird in der Runtime von einer
Variablen definiert. Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den
Dialog zur Auswahl einer Variablen.

Default: Kein Filter

Wildcards:
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» * Ersetzt beliebige Zeichen in beliebiger Anzahl. Kann an
beliebiger Stelle im Suchbegriff verwendet werden.
red* findet alle Texte, die mit red beginnen.

» 2 Ersetzt genau ein Zeichen.
r?2d findet red, rad, ...

Hinweise fiir Variablen in der Runtime:

» Inder Runtime wird die Variablenauswahl nur aktiviert,
wenn bereits im Editor eine gultige Variable verknupft
wurde. Die Schaltflache ... ist in der Runtime immer
deaktiviert. Es kann also die Option ausgewahlt werden,
aber keine neue Variable verknupft werden.

» Ist die Variable zum Zeitpunkt, an dem der Chargenfilter
angewendet wird, nicht beim Treiber angemeldet, dann
wird die Variable angemeldet und gelesen. Das kann bei
langsamen Treiberanbindungen/Protokollen zu
Verzdgerungen fuhren.

Achtung: Wird die gewahlte Variable zur Laufzeit nicht
gefunden oder kann der Wert der Variablen nicht ermittelt
werden, dann wird der Filter wie die Einstellung Kein Filter

behandelt.
GroB3-/Kleinschreibung Einstellung fur Filterung auf GroB-/Kleinschreibung:
S »  Aktiv: GroB3- und Kleinschreibung werden bei Namen
beachtet.
Default: aktiv
OPTIONEN

Konfiguration der Optionen fur die Filterung auf Schichten in der CEL.

Nur Schichten Konfiguration, welche Schichten angezeigt werden:
beriicksichtigen, die
ganzlich im Filterbereich
liegen

»  Aktiv: Es werden nur Schichten angezeigt, die komplett im
gesetzten Zeitfilter liegen.

» Inaktiv: Es werden auch Schichten angezeigt, die friher
beginnen und/oder spater enden.

Default: inaktiv
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Beispiel:
» Zeitfilter: Heute, 08:00 —12:00
» Vorhandene Schicht: Heute, 08:30 — 17:00

Ergebnis fur:

»  Option aktiv: Die Schicht wird nicht berucksichtigt, da sie
nicht vollstandig im Zeitfilter liegt.

»  Option inaktiv: Die Schicht wird bertcksichtigt, da sie
teilweise im Zeitbereich liegt.

Gefundene Schichten Auswahl der Schichten, die berucksichtigt werden, aus
verwenden Dropdownliste:

» Alle: Alle gefundenen Schichten werden berdcksichtigt.

»  Nur friheste Schicht:
Aus den gefundenen Schichten wird nur die fruheste
berucksichtigt.
Die friheste Schicht ist die Schicht mit der frihesten
Beginnzeit. Haben mehrere Schichten dieselbe Beginnzetit,
wird eine dieser Schichten zufallig gewahlt.

»  Nur spdteste Schicht:
Aus den gefundenen Schichten wird nur die spateste
Schicht bertcksichtigt.
Die spéateste Schicht ist die Schicht, mit der spatesten
Endzeit. Haben mehrere Schichten dieselbe Endzeit, wird
eine dieser Schichten zuféllig gewahlt.

Default: alle

Achtung: Die Option Nur Schichten berticksichtigen, die
ganzlich im Filterbereich liegen beeinflusst die Auswertung
dieser Option. Ist sie aktiv, kdnnen nur Schichten gefunden
werden, die vollstandig im Zeitbereich liegen. Ist sie inaktiv,
kénnen Schichten gefunden werden, die friher beginnen oder
spater enden.

Beispiel:

Konfiguration und Schichten:

»  Option Nur Schichten bericksichtigen, die ganzlich im
Filterbereich liegen: aktiv.

» Option Gefundene Schichten verwenden: Nur spditeste
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Schicht
» Zeiffilter: Heute, 08:00 - 10:00
» Schicht 1: Heute, 08:00 — 08:30
» Schicht 2: Heute, 08:30 — 09:00
»  Schicht 3: Heute, 10:00 — 11:00

Ergebnis:
» Schicht 2 wird verwendet
In den Modus »  Aktiv: Der Filter verhalt sich wie bei der Option
"Schichtauswahl anzeigen"” Schichtauswahl anzeigen. Der Zeitfilter wird auf absolut
umschalten gesetzt, Start und Ende entsprechen Startzeitpunkt und

Endzeitpunkt der Schichten. Wird keine Schicht gefunden,
werden beim Zeitfilter die Zeiten auf 0 gesetzt.

Default: inaktiv

Verhalten in der Runtime:

Wird das Schichtmanagement in der Runtime auf
Schichtauswahl anzeigen gesetzt, wirken sich die Filteroptionen
auch auf die in der Schichtliste  angezeigten Schichten aus. Mit
Klick auf den Button Aktualisieren wird die Schichtliste
entsprechend gefiltert.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt
den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieBt den
Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

FILTER-BUTTON IM BILD ZUR RUNTIME

Wird im AML-Bild der Button Filter gedrickt, dann wird  abhangig von der Konfiguration der
komplette Filterdialog inklusive Schichtauswahlliste angezeigt. Damit kénnen die Filtereinstellungen
geandert und die Schichtliste aktualisiert werden, um eine andere Schicht zu wahlen.
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3.7.2.5Spalteneinstellungen

In diesem Dialog definieren Sie, welche Spalten Sie sich in welcher Form, Reihenfolge und Sortierung
anzeigen lassen mochten.

Hinweis: Alle Einstellungen, die Sie in dieser Registerkarte vornenmen, gelten als Default fdr:
» Bild vom Typ Alarmmeldeliste
» Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter
»  Alarmstatuszeile
»

Export (auf Seite 179) nach CSV, dBase oder XML

Diese Default-Einstellungen kénnen bei der Definition der einzelnen Alarmfunktionen gedndert
werden.

Hinweis Spalte "Zeit letzte Anderung": Diese Spalte beinhaltet den Wert des jingsten
Zeitstempels aus den Spalten  Zeit kommt, Zeit geht oder Reaktiviert Zeit. Bei gleichen Werten fur
kommt/geht und reaktiviert, wird der Wert der Spalte Reaktiviert Zeit bevorzugt. Die Darstellung
der Spalte entspricht jener Spalte, von der der Wert Ubernommen wird.

¥ Info

In den Projekteinstellungen kénnen Sie mithilfe der Eigenschaft
Spalteneinstellung AML oder Spalteneinstellung CEL eine
Default-Einstellung fur die Reihenfolge und die GroBe der Spalten vornehmen.
Wenn Sie eine neue Funktion vom Typ Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ
Alarmmeldeliste oder Chronologische Ereignisliste anlegen, wird diese
Einstellung als Default verwendet und kann in der entsprechenden Registerkarte
angepasst werden. Die Einstellung wird in der Datei project.ini gespeichert.
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Migemein Zet  Chargen Schicht Spoteneinstelungen Tedt Status Projekt  Anlaganmodelienung
Soaten
Werte sind editierbar |
| Spakertyp Beschreburg” Breze (Zeichen]  Anzeige” "
| B9 Aamaustand Aamzustand 4 Kresssymbol Hife
| &4 Zet koot Zet kommt 1
| D Zet komart rtem Zeit kommt intem 1
| [] Zet komnt extem Zet kommt extem 1
| E4 Zet gert Zex geit 1
| (] Zet get intem Zet geht intem 1
[ Zet gett extem Zet gett extem 1
| E4 Zet quttiet Zek quitiert 1
| [J 2et angestanden Zet angestanden 1
| &9 Varablenname Vanablarname 20
| [ Kenrwng Kennung 20
| (] Betrebsmitalkenrung Betrabsmitelennung 15
| E4 Weat Wert 6
EA Matenhet Mafeirhet 5
B Tent Text 30
| (] Variablenstotus Vanablenstatus 8
) Rery e ramama R # yaenaena 3 3
1( > J
Ausgewahiten Bintrag nach oben venschieben Ausgewshien Entrag nach unten verschieben
i A Zek kommt Zek geit Zek quittiert Varsblennam!
| € > |
Tebellenenstelungen Anzeige in den Zetspaken
[[] Absteigend sortieren M Unzet
[ Raster anzeigen A Datum
4] Abwechseinde Hintergrundfarben verwenden [ Milsekunden
Zelerfabe 1 Zelerfabe 2 Microsekunden
—_ - |

SPALTEN

Im Listenfeld dieser Registerkarte werden Ihnen alle zur Verfligung stehenden Spaltentypen
angezeigt.

Die Reihenfolge der Spaltentypen andern Sie mithilfe von Drag&Drop im Listenfeld:

»  klicken Sie in die Spalte Spaltentyp

» verschieben Sie die einzelnen Eintrage wie gewdnscht

Alternativ kénnen Sie die Reihenfolge Uber die Schaltflichen Ausgewéhlten Eintrag nach oben
verschieben und Ausgewihlten Eintrag nach unten verschieben anpassen.
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Checkbox: Auswahl, welche Spaltentypen angezeigt werden.
Beschreibung Freier Texteintrag fur Beschreibung der Spalte.

Beschreibung andern: fuhren Sie einen Linksklick auf
den entsprechenden Bereich aus. Tragen Sie im Editierfeld
den gewtnschten Wert ein.

Hinweis: Fur die Spaltenbeschreibung ist die zenon
Sprachumschaltung verfigbar.

Spaltenbreite Definiert die Breite der Spalte in Zeichen.

Spaltenbreite andern: fihren Sie einen Linksklick auf
den entsprechenden Bereich aus. Tragen Sie im Editierfeld
den gewtnschten Wert ein.

-1: Breite wird in der Runtime Uber durchschnittliche
Zeichenbreite berechnet

Hinweis: Aus Kompatibilitatsgrinden erhalten Spalten
mit Zeitangaben (Zeitspalten), deren Breite in friheren
zenon Versionen nicht geandert werden konnte,
automatisch den Wert -T.

Anzeige Fur die Spaltentypen
» Alarm/Ereignis-Klasse Symbol
» Alarm/Ereignis-Gruppe Symbol

» Alarmzustand

ist die Form der Anzeige in der Runtime auswahlbar.
Wahlen Sie aus der Dropdownliste die gewtnschte Form
aus.

Fur den Spaltentyp Anlagengruppe kann ein
Anlagenmodell fur die Anzeige ausgewahlt werden. Die
Dropdownliste zur Auswahl wird erst dann sichtbar, wenn
Sie auf Hohe des Eintrags Anlagengruppe in die Spalte
Anzeige klicken.

Ausgewihlten Eintrag nach oben Verschiebt ausgewahlten Eintrag um eine Position nach
verschieben oben.
Ausgewihlten Eintrag nach unten Verschiebt ausgewahlten Eintrag um eine Position nach
verschieben unten.
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Vorschaufeld Zeigt die im Listenfeld gewahlten Spalten in der dort
definierten Breite.

Via Checkbox aktivierte oder deaktivierte Spaltentypen
werden in Echtzeit in der Vorschau aktualisiert.

Sie kdnnen die Spaltenbreiten auch im Vorschaufeld
anpassen, indem Sie einen Linksklick auf das rechte Ende
einer Spalte ausfuhren, die Maustaste gedrickt halten und
bei gedrickter Maustaste und den Spaltenrand
entsprechend nach links oder rechts bewegen.

In diesem Fall wechselt die Anzeige des Mauszeigers zu
einem Kreuzsymbol.

TABELLENEINSTELLUNGEN

Absteigend sortieren Sortiert die Eintrage initial in der Liste nach der Spalte Zeit
kommt in absteigender Reihenfolge. Diese Einstellung gilt
fur das Aufschalten des Bilds.

In der Runtime kénnen Sie die Sortierreihenfolge durch
einen Klick auf den Spaltenkopf andern. Die momentan
verwendete Sortierreihenfolge wird durch einen Pfeil am
Spaltenkopf angezeigt.

Default: inaktiv

Raster anzeigen Blendet ein Raster bei der Darstellung der Liste in der
Runtime ein.

Default: aktiv

Abwechselnde Hintergrundfarbe  Verwendet abwechselnd die Zeilenfarbe 1 und
verwenden Zeilenfarbe 2 als Hintergrundfarbe fur die Liste in der
Runtime.

Default: aktiv

Zeilenfarbe 1 Farbe, die als Hintergrundfarbe fur alle ungeraden Zeilen
(1, 3, 5 etc.) der Liste in der Runtime verwendet wird, wenn
Sie Abwechselnde Hintergrundfarbe verwenden
aktiviert haben.

Zeilenfarbe 2 Farbe, die als Hintergrundfarbe fur alle geraden Zeilen (2,
4, 6 etc.) der Liste in der Runtime verwendet wird, wenn
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Sie Abwechselnde Hintergrundfarbe verwenden
aktiviert haben.

ANZEIGE IN DEN ZEITSPALTEN

Uhrzeit Zeigt die Zeit fur einen Listeneintrag in folgender Form
an: HH:MM.SS

Default; aktiv

Datum Zeigt das Datum fUr einen Listeneintrag in folgender Form
an: TT:MM:JJJJ

Default: aktiv

Millisekunden Erweitert den Zeiteintrag um Millisekunden. Millisekunden
werden als Nachkommaanteil bei den Sekunden
dargestellt.

Default: inaktiv

Hinweis: Muss aktiviert werden, wenn Millisekunden in
Exporten oder Druckausgaben ausgegeben werden
sollen.

Mikrosekunden Erweitert den Zeiteintrag um Mikrosekunden.
Mikrosekunden werden als Nachkommaanteil bei den
Sekunden dargestellt.

Default: inaktiv

Hinweis: Nur verfugbar, wenn die Option
Millisekunden aktiviert ist.

Tipp: Wenn Sie das automatische Keyboard in der Runtime aktivieren, wird jedes Mal, wenn eine
Eingabe oder Auswahl aus einer Dropdownliste notwendig ist, automatisch ein Fenster mit dem
Keyboard aufschalten. Damit konnen Sie die Spalten auch dann nutzen, wenn Sie einen Rechner ohne
Tastatur verwenden.

114 | 238



& Achtung

Die Spaltenbreite wird in Zeichen angegeben und ist von der verwendeten
Schriftart abhangig. Der Wert -7 bedeutet, dass die Breite in der Runtime Uber
die durchschnittliche Zeichenbreite berechnet wird.

Wenn die Spaltenbreite nicht einem Vielfachen der Zeichenbreite der
verwendeten Schriftart entspricht, kann es zu Abweichungen bei der
tatsachlichen Spaltenbreite kommen. Das kann zur Folge haben, dass Text
abgeschnitten wird oder ein Leerraum entsteht.

Losung: Verwenden Sie Schriften mit fester Zeichenbreite.

ANZEIGE ALARMZUSTAND

Der Alarmzustand wird in der Alarmmeldeliste Uber ein Kreissymbol oder eine konfigurierte Grafik

angezeigt. In der Runtime kann die Liste auch nach dem Alarmzustand sortiert werden. Klicken Sie
dazu in der Kopfzeile auf den Spaltentitel.

Sortierung der Alarme in der Runtime nach Alarmzustand:

1. gekommen

2. reaktiviert
3. gegangen
4. quittiert
5. geldscht
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3.7.2.6 Text

Der Textfilter ermdglicht die Eingrenzung der Anzeige auf Meldungen, die bestimmte Suchbegriffe
enthalten.

Mgemsnn et Chargen Schicht  Spallenanstelungen 1600 Siats  Presskt  Anlsgenmodalianing
Ftan nach
(%) Kein Tecetfiber Abbeechen
(2) Suchen nach (Wirder getrennt durch Leerzeichen) e

FILTERN NACH

Kein Textfilter Der Textfilter wird nicht verwendet.

Suche nach Der Textfilter wird verwendet.
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(Wdrter getrennt durch Leerzeichen) Die weiteren Optionen sind freigeschalten.

Eingabefeld Geben Sie die entsprechenden Wérter oder
Zeichenketten ein.

OPTIONEN
GroB-/Kleinschreibung beachten Aktiv: Beim Filtern wird zwischen Grof3- und

Kleinschreibung unterschieden.

Worter miissen nicht vollstandig im Text Aktiv: Auch Wortteile werden beim Filtern

vorkommen berucksichtigt.
Mindestens ein Wort muss im Text Aktiv: Mindestens ein Wort des Suchstrings
vorkommen muss im Text vorkommen.

Alle Worter miissen im Text vorkommen  Aktiv: Alle Worter des Suchstrings massen im
Text vorkommen. Die Reihenfolge spielt dabei

keine Rolle.
Filtertext muss exakt im Text Aktiv: Der Text muss exakt wie im Suchstring
vorkommen definiert vorkommen.
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3.7.2.7 Status

Mlgemein 7et  Chargen Schicht Spallensinstelungen Tet S0 Projelt  Anlagenmodeliening

[ m [ M2 [-Tm3 [ w4 [-" ms [ M6 Abbeechen
[ w7 el [~ MET_SEL [© REVISION [ pROGRESS [ TIMEQUT e
= INvaLID - oFF [© FM_TR [© AM_TR [F ALT vaL [F Gl

[- sPONT [ T5TDE [ n_uepatE [ EL_ 870 [- sB_s70 [ NT_870

[~ ov_gm I sE_8m0 [ T_iNvAL [~ T_5T0 [~ ce_TRiP [Fce TR

Der Zustand der Checkbox gibt an, ob das Statusbit ausgewertet werden soll.

Status der Checkbox | Beschreibung

schwarzer Punkt Das Statusbit wird nicht ausgewertet.

0 Es werden nur die Eintrage angezeigt, bei denen das Statusbit auf false
steht.

1 Es werden nur die Eintrage angezeigt, bei denen das Statusbit auf true
steht.
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B Beispiel

Ist die Checkbox SPONT auf 7 gesetzt, werden nur die Alarme angezeigt, die
durch Spontanwerte hervorgerufen wurden.

Hinweis: Details zu Statusbits finden Sie im Kapitel Statusverarbeitung.
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3.7.2.8 Projekt

Auswahl der Projekte, die fur die AML berucksichtigt werden sollen. Der Filter zur Auswahl von
Unterprojekten steht nur im Integrationsprojekt der Mehrprojektverwaltung zur Verfigung.

Filter...

Mgemsnn et Chargen Schicht  Spallenenstelungen Ted  Sans  Promdd  Anlsgenmodeliening
ot e Pt o ]
JFue ] Fobeechen
SHIFTS
e

Die Auswahl aus dem Integrationsprojekt und allen Unterprojekten erfolgt per Multiselect durch
Halten der Steuerung-Taste und Mausklick auf die gewtinschten Projekte.

120 | 238



3.7.2.9 Anlagenmodellierung

In diesem Dialog konfigurieren Sie die Filterung der Alarmmeldeliste nach Anlagenmodellen. Im Filter
werden alle bereits erstellten Anlagenmodelle angezeigt. Die Projektierung des Anlagenmodells kann
fur ein Projekt (nicht jedoch fur das Globalprojekt) direkt Gber die Symbolleiste in diesem Dialog
erweitert und geandert werden.

Hinweis: Um bei Eintragen der Alarmmeldeliste die Anlagengruppe anzuzeigen, aktivieren Sie in der
Registerkarte Spalteneinstellungen (auf Seite 110) die Checkbox fir den Spaltentyp Anlagengruppe
und wahlen Sie fur diesen Eintrag in der Spalte Anzeige aus dem DropdownmenU das gewdnschte
Anlagenmodell aus.

Um Gruppen zum Filter hinzuzufugen:
1. Wahlen Sie das gewunschte Element.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen.

3. Wiederholen Sie den Vorgang, bis alle benétigten Gruppen in der Liste enthalten sind.
Mehrfachauswahl ist nicht maglich.

Um Gruppen aus dem Filter zu entfernen:

1. Wahlen Sie die gewunschten Elemente.
Mehrfachauswahl: Steuerung- oder Umschalt-Taste gedruckt halten und gewunschte
Elemente anklicken.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Entfernen.
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DIALOG ANLAGENMODELLIERUNG

Algemen Tad Chargen

+ Oy GLOBAL
- & G
o o Meda

s s Power Plant Group A
e Power Plant Group A2

B Harmehiachar Flter

ANLAGENMODELLIERUNG

Schechil Spalt enenstelungen Texd Hategonen Sabus Progskt

Verknupfungen smetien Indizes ermetzen

Symbolleiste

Liste Anlagenmodelle

Symbole zur:
» Bearbeitung lokaler Anlagenmodelle
» Erweiterung oder Reduzierung der Anzeige

»  Anzeige von Informationen

Bietet Modelle und Gruppen zur Auswahl an. Die Liste trennt die
Anzeige in Anlagenmodelle aus dem Globalprojekt und aus lokalen
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Projekten.

Lokale Anlagenmodelle kbnnen erstellt, bearbeitet  oder geldscht
werden.

Hinweis: Anlagenmodelle aus dem Globalprojekt konnen nicht
angezeigt werden, wenn gleichnamige Modelle aus dem lokalen
Projekt existieren. Betroffene Modelle werden bei Klick auf das
Hinweis-Symbol (Dreieck mit Ausrufezeichen) angezeigt. Details
siehe Handbuch Anlagenmodellierung, Kapitel Lokale
Anlagenmodelle bearbeiten.

Hinzufligen Fugt die ausgewahlten Gruppen zur Filterliste hinzu.
Entfernen Entfernt alle ausgewahlten Gruppen aus der Filterliste.
Filterliste Zeigt alle Anlagengruppen an, auf die gefiltert werden soll.
Hierarchischer Filter Checkbox fur die Aktivierung der hierarchischen Filterung des

Anlagenmodells

» aktiv: Variablen, die mit einer Unterhierarchie der
ausgewahlten Anlagengruppe verlinkt sind, werden bei der
Filterung bertcksichtigt und sind in der Anzeige in der
Runtime enthalten.

» inaktiv: Bei der Filterung werden nur Variablen, die mit der
ausgewahlten Anlagengruppe verlinkt sind, bertcksichtigt.
Default: aktiv

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlief3t
den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieBt den
Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.3 Filter fur Bildumschaltung Alarmmeldeliste Filter

Um ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 18) zu projektieren:
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erstellen Sie eine Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter
der Filter wird mit allen Registerkarten angezeigt:

Bilder (auf Seite 125)

Allgemein (auf Seite 128)

Text (auf Seite 132)

Zeit (auf Seite 133)

Chargen (auf Seite 137)

Schicht (auf Seite 144)

v v Vv Vv Vv Vv Vv

Spalteneinstellungen (auf Seite 151)

Bdder aloemern Text Zat  Chargen Schicht  Spaltsmenstalngen

Fitter wird aus folgendem Bid Gbernommen III
[ Awsfrufendes Bid Abbrechen
Wordefirsertes Bild Hife

Zu akiuaksierende Bilder

] Awf slen Bddechirmen skhiskseren
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3.7.3.1 Bilder

In dieser Registerkarte definieren Sie die Bilder, die durch den Bildfilter aktualisiert werden sollen.

Bider  Mlosmein Ted  Kalegoden Zed Chamgen  Schechi  Spaltenersicbungen  Vedkruplungen emstien  Indizes emselzen

Fiter wird aus folgendem Bid ubemommen _
[ Aufnfendes Bid Abbrechen
Vordefirsertes Bid Hife:

£u aktuakserercs Bider

] A alen Bidschamen situsbsiensn

Folgende Einstellungen stehen Ihnen zur Verfigung:

FILTER WIRD AUS FOLGENDEM BILD UBERNOMMEN

Filter wird aus folgendem Definition des Bildes, von dem der Filter Gbernommen werden
Bild Gibernommen soll.
Aufrufendes Bild Aktiv: Die Filtereinstellungen werden aus dem Bild tbernommen,
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aus dem das Filterbild aufgerufen wird. Die Schaltflache ... bei der
Option Vordefiniertes Bild ist ausgegraut. Sie kbnnen kein Bild
explizit angeben, da bei dieser Einstellung die Filteraktualisierung
immer vom aufrufenden Bild aus erfolgt.

Hinweis: Optionen in den Registerkarten Allgemein, Text und
Zeit sind gesperrt.

Beachten Sie:

»  Wird die Option aktualisiert und der Projektant wechselt im
gedffneten Dialog in die Registerkarten sind alle Optionen
verfugbar.

» Die Sperre wird erst dann aktiv, wenn die Option
Aufrufendes Bild bereits aktiviert ist und der Dialog
nochmals aufgerufen wird.

» Die projektierten Inhalte der Registerkarten Allgmein, Text
und Zeit werden in der Runtime ignoriert.

Vordefiniertes Bild Klick auf Schaltflache offnet den Bildauswahldialog.

Wahlen Sie das Bild aus, von dem der Filter - beim Betatigen des
Buttons Aktualisieren in der Runtime - gelesen werden soll.

Fur Bildumschaltungen auf AML Filter, CEL Filter, Zeitfilter,
Anlagenmodell und Schichtmanagement kénnen auch Subbilder
von Faceplates ausgewahlt werden. Fur diese Bilder wird zur
klaren Unterscheidung von anderen Bildern der Name des
Faceplatebildes dem Namen des Subbilds vorangestellt.

Achtung: Beim initialen Aufschalten des Filterbildes tber die
Funktion wird der in der Funktion projektierte Filter verwendet,
nicht der Filter des hier angegebenen Bildes!

Hinweis: Es ist nur sinnvoll ein Bild auszuwahlen, das den
Bildfilter Ubernehmen oder fullen kann.

Das ausgewahlte Bild wird in die Liste der zu aktualisierenden
Bilder eingetragen. Wenn Sie es aus der Liste l6schen, tritt
automatisch das nachste ausgewahlte Bild aus der Liste an dessen
Stelle.

Hinweis: Nicht verfugbar, wenn Sie die Checkbox Aufrufendes
Bild aktiviert haben.
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ZU AKTUALISIERENDE BILDER

Zu aktualisierende Bilder

Bildauswahl

Aktualisierung

Auf allen Bildschirmen
aktualisieren

Auswahl der Bilder, die aktualisiert werden sollen.

Fur Bildumschaltungen auf AML Filter, CEL Filter, Zeitfilter,
Anlagenmodell und Schichtmanagement kénnen auch Subbilder
von Faceplates ausgewahlt werden. Fur diese Bilder wird zur
klaren Unterscheidung von anderen Bildern der Name des
Faceplatebildes dem Namen des Subbilds vorangestellt.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet Dialog zur Bildauswahl der
Filterbilder. Wahlen Sie die gewunschten Bilder.

Festlegung, wo sich die Filtertbernahme auswirken soll.

Aktiv: Die Bilder aus der Liste der zu aktualisierenden Bilder
werden auf allen verfugbaren Bildschirmen aktualisiert.
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3.7.3.2 Aligemein

Bider Algeme:n

[ Liste snpehabarn s fschaben

Ted  Zedt Chargen  Schicht  Spaltensrstelungen  Veskripfungen erseiren  Indizes ersetren

Varablenfiber
Variablernams Eennung Bobeachen
i 1 F v
[ Grof-/Hisnschrobung beachten
Alarmart Datenherkundt
[ Mur richt quitterte Alame (®) Ringpuffer
[ b gesgangene Mame () Historische Daten
[ Mar anstehende Aame Maximale Anzahl
[ Mommentar efordesich ; :
[ Alamursache exfordesich
Alamme mussen mindestens ansiehen
Tage Sd. M. Sl e
0= 0= 0= 0= 0=
Alarm. Ersigris-Gnuppen. Hassen, Alambersiche
(Gruppen plagean
|- MeGaopen - -Meiassen |
1 Alaem group 1 1 Event clasa 1
2 Marm group 2 2 Evert class 2
3 Mlaem group 3 3 Evert clasa 3
4 Event group 1 4 Alarm class 1
5 Everd group 2 5 Alarm class 3
6 Event group 3 & Alarm class 2
Alambeneache
] Deaktivieste Alam-/Ersignisgruppen ausblendan
; m m ; [] Deaktivierte Alarm-/Ersigniskinsssn aushlenden

VARIABLENFILTER

Einschréankung auf Alarme bestimmter Variablen.

Variablenname

Geben Sie den Namen oder den Teil des Namens
von Variablen an, nach dem Sie filtern mochten.

Die Verwendung der Wildcard * ist moglich.
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Wildcards sind nur als Prafix oder Suffix zugelassen,
also *xxx oder xxx*.

Hinweis: In der Runtime oder im Editor
eingegebene Filterbegriffe werden auf dem lokalen
Rechner in der zenoné6.ini automatisch gespeichert
und stehen in der Dropdownliste zur Auswahl zur
Verfigung.

Achtung: Das Komma-Zeichen () dient bei der
Filterung "nur" als Trenner zwischen mehreren zu
filternden Variablen. Es kann jedoch nicht nach
einem Komma-Zeichen im Variablennamen gefiltert
werden!

Dies hat zur Konsequenz, dass die spezielle
Filterung von Array Variablen fir Dim 2 und Dim 3
nicht maoglich ist.

Kennung Geben Sie die Kennung oder die Teilkennung von
Variablen an, nach der Sie filtern mochten. Wildcard
* ist moglich.

Die Verwendung der Wildcard * ist moglich.
Wildcards sind nur als Prafix oder Suffix zugelassen,
also *xxx oder xxx*.

Hinweis: In der Runtime oder im Editor
eingegebene Filterbegriffe werden auf dem lokalen
Rechner in der zenon6.ini automatisch gespeichert
und stehen in der Dropdownliste zur Auswahl zur
Verfigung.

GroB-/Kleinschreibung beachten Aktiv: GroB- und Kleinschreibung wird bei der
Filterung nach Variablenname und/oder Kennung
beachtet.

ALARMART

Art der Alarme, die angezeigt werden.

Nur nicht quittierte Alarme Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, die vom
Benutzer noch nicht quittiert wurden.

Nur gegangene Alarme Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, die schon
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gegangen sind; d.h. deren Werte nicht mehr im
kritischen Bereich sind.

Nur anstehende Alarme Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, die  noch
anstehen; d.h. deren Werte sich noch im kritischen
Bereich befinden.

Kommentar erforderlich Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, fur die bei
der Quittierung Kommentarpflicht (auf Seite 217)
besteht.

Alarmursache erforderlich Aktiv: Es werden nur Alarme angezeigt, fur die zur

Quittierung die Verknupfung einer Alarmursache
erforderlich (auf Seite 217) ist.

Alarme miissen mindestens anstehen Definieren Sie mithilfe der Spincontrols wie lange
ein Alarm mindestens anstehen muss, damit er
angezeigt wird. Mdgliche Einstellungen:

» Tage

» Stunden (Std.)

» Minuten (Min.)
» Sekunden (Sek.)

» Millisekunden (ms)

DATENHERKUNFT

Anzeige aktueller oder aktueller und historischer Alarme.

Ringpuffer Aktiv: Es werden nur Daten aus dem Ringpuffer (auf
Seite 40) angezeigt.

Historische Daten Aktiv: Es werden Daten aus dem Ringpuffer und
Maximale Anzahl historische Daten aus der AML angezeigt.

Die maximale Anzahl der anzuzeigenden Daten
inkludiert die Daten aus dem Ringpuffer.

ALARM/EREIGNIS-GRUPPEN/KLASSEN, ALARMBEREICHE

Auswahl von Gruppen, Klassen und Alarmbereichen.
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Alarm/Ereignis-Gruppen Wahlen Sie aus den vorhandenen
Alarm/Ereignis-Gruppen (auf Seite 43) jene aus, aus
denen Alarme angezeigt werden sollen.

Alarm/Ereignis-Klassen Wahlen Sie aus den vorhandenen
Alarm/Ereignis-Klassen (auf Seite 47) jene aus, aus
denen Alarme angezeigt werden sollen.

Alarmbereiche Wahlen Sie aus den vorhandenen Alarmbereichen
(auf Seite 50) jene aus, aus denen Alarme angezeigt
werden sollen.

Hinweis: Bei aktivierter Eigenschaft Hierarchische
Alarmierung des Anlagenmodells verwenden ist
die Spalte Alarmbereich leer. Die Checkbox befindet
sich im Punkt Alarmbehandlung der
Variableneigenschaften.

Deaktivierte Alarmgruppen ausblenden  Ermaoglicht es, deaktivierte Alarmgruppen von der
Anzeige in der Liste auszuschlie3en.

»  Aktiv: In der Runtime werden beim Filtern alle
Eintrédge ausgeblendet, die mit einer
deaktivierten Alarm-/Ereignisgruppe
verkndpft sind.

Hinweis: Anderungen der Option in der Runtime
werden sofort Ubernommen.

Deaktivierte Alarmklassen ausblenden Ermaglicht es, deaktivierte Alarmklassen von der
Anzeige in der Liste auszuschlieen.

» Aktiv: In der Runtime werden beim Filtern alle
Eintrdge ausgeblendet, die mit einer
deaktivierten Alarm-/Ereignisklasse verknupft
sind.

Hinweis: Anderungen der Option in der Runtime
werden sofort Ubernommen.

RUNTIME-EINSTELLUNGEN

Verhalten der AML in der Runtime

131 238



werden keine neuen Eintrage hinzugefugt.

3.7.3.3Text

Bidar Agemsn TeNt  Zst  Chargen Schicht Spaltemenstelngen
Fhem onch [ o |
':t:'KmTulﬂl:er Abbrechen

() Suchen nach (Worter petrennt durch Leerzeichen) =
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FILTERN NACH

Kein Textfilter Der Textfilter wird nicht verwendet.

Suche nach Der Textfilter wird verwendet.
(Worter getrennt durch Leerzeichen) ‘ ‘ A . .
Die weiteren Optionen sind freigeschalten.
Eingabefeld Geben Sie die entsprechenden Worter oder
Zeichenketten ein.

OPTIONEN
GroB-/Kleinschreibung beachten Aktiv: Beim Filtern wird zwischen Grol3- und

Kleinschreibung unterschieden.

Worter mussen nicht vollstandig im Text  Aktiv: Auch Wortteile werden beim Filtern

vorkommen berucksichtigt.
Mindestens ein Wort muss im Text Aktiv: Mindestens ein Wort des Suchstrings
vorkommen muss im Text vorkommen.

Alle Worter miissen im Text vorkommen  Aktiv: Alle Worter des Suchstrings massen im
Text vorkommen. Die Reihenfolge spielt dabei

keine Rolle.
Filtertext muss exakt im Text Aktiv: Der Text muss exakt wie im Suchstring
vorkommen definiert vorkommen.

3.7.3.4Zeit

In dieser Registerkarte definieren Sie den Zeitbereich, der beim Offnen des Filterbildes verwendet
werden soll.
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Details zu den Zeit-Filteroptionen lesen Sie im Kapitel ~ Filter fur Bildumschaltung Alarmmeldeliste
(auf Seite 63)/Zeit (auf Seite 71).

Filter...

Bidar  Algemeir Text et Chargen Schicht  Spaltenenstelungsn
Filter
(C)en Zeitfiter Abbrechen
() baskiber Zaitrsum Hife
(@) Relativer Zeitraum
b
Ab HH:MM:SS Uiy
() Zesthereich

EBnTag

Enstelungen
() Aktuebes DatumUbrzeit vorschiagen

(®) Vorgabe
Toole) -  Momat - Jabw  HH - MM - 55

o~ e e B

FILTER

Auswahl des Filters.
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Kein Zeitfilter Aktiv: Es wird kein Zeitfilter verwendet.
Hinweis: In der Runtime werden dann alle Eintrage seit 1. 1. 1990
angezeigt. Die Verwendung dieser Filtereinstellung wird vom
Erweiterten Trend nicht untersttzt.

Absoluter Zeitraum  Aktiv: Es wird ein fixer Zeitbereich im Editor vorgegeben. Beim
Ausfuhren der Funktion wird genau der eingestellte absolute
Zeitbereich verwendet.

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.

Hinweis: Zeit wird in UTC gespeichert. Details siehe Kapitel
Behandlung von Zeitangaben im Handbuch Runtime.

Relativer Zeitraum  Aktiv: Es wird ein relativer Zeitbereich angegeben.

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.

Achtung: Dieser Filter wird standig aktualisiert.

Prozess-Rekorder: Im Modul Prozess-Rekorder im
Wiedergabemodus wird jener Zeitpunkt der abgespielt wird, als
aktuelle Zeit verwendet. Dadurch wird immer zur Zeit der
aufgezeichneten und wiedergegebenen Daten Bezug genommen, und
nicht zum Zeitpunkt, wann die Daten am Rechner abgespielt werden.

Ab Aktiv: Es wird eine Uhrzeit angegeben, ab dem der Filter wirkt. Ist die
Uhrzeit am heutigen Tag noch nicht erreicht, wird ab der
entsprechenden Uhrzeit des Vortages gefiltert.

Auswahl des Bereichs aus Dropdownliste:
»  Ab HH:MM:SS Uhr
» Ab Tag - HH:MM:SS Uhr
» Ab Tag, Monat - HH:MM:SS Uhr

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.

Achtung: Der Startzeitpunkt dieses Filters wird nicht automatisch
aktualisiert. Es werden immer die beim Aufschalten bestehenden
Zeiten verwendet.

Der Endzeitpunkt ist bei diesem Filter nicht definiert, er wandert mit.

135 | 238



Prozess-Rekorder: Im Modul Prozess-Rekorder im
Wiedergabemodus wird jener Zeitpunkt der abgespielt wird, als
aktuelle Zeit verwendet. Dadurch wird immer zur Zeit der
aufgezeichneten und wiedergegebenen Daten Bezug genommen, und
nicht zum Zeitpunkt, wann die Daten am Rechner abgespielt werden.

Zeitbereich Aktiv: Es wird ein fixer Zeitbereich angegeben. Auswahl des Bereichs
aus Dropdownliste:

» EinTag
» Eine Woche
» Zwei Wochen

» Ein Monat

» EinlJahr

» 15 Minuten
» 30 Minuten
» 60 Minuten

Im Abschnitt Einstellungen werden die entsprechenden Optionen
eingeblendet und kénnen dort konfiguriert werden.
Zusatzlich wird bei Aktivierung folgende Auswahl ermdglicht:

»  Auswahldialog anbieten

»  Aktuelles Datum/Zeit nutzen
Die Eigenschaft Zeitbereich modifizieren kann aktiviert werden.
Der Zeitbereich kann in die Zukunft verschoben werden.
Der Zeitraum kann geandert werden.

Beispiel: Erstellen Sie eine Bildumschaltung z.B. auf ein Bild vom
Bildtyp AML. Stellen Sie im Filterdialog der Bildumschaltung in der
Registerkarte Zeit den Filter auf Zeitbereich und wahlen Sie in der
Dropdownliste  Ein Monat aus. Wahlen Sie unter Einstellungen
Aktuelles Datum/Zeit nutzen aus. Aktivieren Sie die Checkbox der
Option Zeitbereich modifizieren. Geben Sie unter Zeitbereich in die
Zukunft verschieben folgende Einstellung ein: HH = 0. Aktivieren Sie
unter Zeitraum @ndern um die Checkbox der Option Letzten
abgeschlossenen Zeitbereich verwenden.

Auswertung: heutiges Datum: 22.02.2018
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Ergebnis des Zeitfilters in der Runtime: 01.01.2018 - 31.01.2018

DIALOG BEENDEN

oK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieBt den
Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieBt den
Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.3.5Chargen

In dieser Registerkarte definieren Sie die Chargen, die angezeigt werden sollen.
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Hinweis: Wird der Chargenfilter aktiviert, dann wird der Schichtfilter automatisch deaktiviert. Beide
Filter schlieBen einander aus.

Bidar  Algemein Text Zeit  Charpen Sehicht  Spalteneinstelungen
" - [ o ]
(#) Kein Chargenfitter Kiesin Filter Abbrechen
() Chargenfiter dinekt anwenden Letrte Chargen =
() Chargensuswahidislog anzeigen 1 -
Laufende Changen angeigen
Abpeschicssene Chargen anzeigen
Zeitfiter von Registerkarte “Zeit™ armenden
Beginn und Ende such aullerhal Filtergrenzen
Archivie) Name{r)
¥ Filber iy Flbe
Stabach Statisct
ALS bl Auis v arai
FILTER

Einstellungen fur die Anwendung des Chargenfilters. Auswahl einer der Optionen:

» Kein Chargenfilter
» Chargenfilter direkt anwenden

» Chargenauswahldialog anzeigen
Hinweis: Wird der Chargenfilter als Dialog angezeigt, kann er auf Archivkennungen
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vorgefiltert werden. Es wird ausdricklich empfohlen, diese Vorfilterung zur
Performanceverbesserung zu nutzen.

Kein Chargenfilter Aktiv: Der Chargenfilter wird deaktiviert und kann
nicht konfiguriert werden. In der Runtime wird nicht
auf Chargen gefiltert.

Chargenfilter direkt anwenden Aktiv: Der hier konfigurierte Filter wird in der Runtime
direkt angewendet.

Chargenauswahldialog anzeigen Aktiv: In der Runtime wird der Dialog zur
Chargenauswahl eingeblendet bei:

» Klick auf Filter oder

»  Bildumschaltung, wenn die Option Diesen
Dialog zur Runtime anbieten aktiviert wurde
(nicht fur jede Funktion/jeden Bildtyp
verfugbar)

Hinweis: Beim Nachladen wird der Dialog
nicht angezeigt.

Optionen koénnen im Editor vorausgewahlt werden.

ZEIT

Konfiguration des Zeitfilters fur die Chargenauswahl. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Filter
» Letzte Chargen

» Zeitfilter von Registerkarte "Zeit" anwenden

Kein Filter »  Aktiv: Der in der Registerkarte Zeit eingestellte
Zeitbereich wird nicht bertcksichtigt. Es werden
alle abgeschlossenen und laufenden Chargen
angezeigt.

Letzte Chargen Achtung: Funktioniert nur in Verbindung mit der
Option Chargenfilter direkt anwenden.

Die Option erlaubt die Kombination der beiden
Optionen Laufende Chargen anzeigen und
Abgeschlossene Chargen anzeigen. Es muss
mindestens eine der beiden Optionen  aktiviert sein.
Sind beide Optionen deaktiviert, entspricht dies der
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Einstellung Kein Filter.

»  Aktiv: Angabe der Anzahl der zuletzt
abgeschlossenen Chargen, nach denen gefiltert
werden soll. Eingabe der Anzahl in das
Zahlenfeld oder Konfiguration tber die
Pfeiltasten.

Beispiel: Fur die Option wurde als Wert 3 eingetragen.
2 Chargen laufen und 10 sind beendet. Dann werden
angezeigt: die beiden laufenden und eine beendete.

Hinweis: Als Zeitraum fur die laufenden Chargen wird
nicht die Einstellung des Zeitfilters herangezogen
sondern das letzte Jahr. Dieser Filter wird nicht als
Vorfilter ausgefthrt und kann daher nicht zur
Performanceverbesserung verwendet werden.

Hinweis zur Kompatibilitat:

Wird das Projekt fur eine Version vor 7.11 kompiliert,
dann gilt: Werden die laufenden Chargen ausgewahlt
oder die Kombination aus laufenden und
abgeschlossenen Chargen dann werden in der
Runtime nur die abgeschlossenen Chargen angezeigt.

Laufende Chargen anzeigen »  Aktiv: Es werden die laufenden Chargen
angezeigt.

Hinweis: Ist die Anzahl der anzuzeigenden Chargen
hoher als die Zahl der laufenden Chargen, werden
zusatzlich abgeschlossene Chargen angezeigt bis das
eingestellte Limit erreicht wird.

Beispiel: 3 Chargen sollen angezeigt werden. 1 Charge
lauft, 5 sind abgeschlossen. Es werden die eine
laufende und zwei abgeschlossene Chargen angezeigt.

Abgeschlossene Chargen anzeigen »  Aktiv: Es werden die abgeschlossenen Chargen
angezeigt.

Hinweis: Ist die Anzahl der anzuzeigenden Chargen
hoher als die Zahl der abgeschlossenen Chargen,
werden zusatzlich laufende Chargen angezeigt bis das
eingestellte Limit erreicht wird.

Zeitfilter von Registerkarte "Zeit" »  Aktiv: Es wird mit den Einstellungen der
anwenden Registerkarte Zeit vorgefiltert.
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Innerhalb dieses Zeitbereichs kann der Wirkbereich des
Filters angepasst werden. Auswahl aus Dropdownliste:

»  Beginn und Ende auch aulSerhalb Filtergrenzen:
(Default)
Chargen durfen vor dem im Filter Zeit
konfigurierten Startzeitpunkt beginnen und nach
dem konfigurierten Endzeitpunkt enden.

»  Beginn und Ende nur innerhalb Filtergrenzen:
Chargen mussen innerhalb der im Filter Zeit
konfigurierten Zeitpunkte fur Start und Ende
beginnen und enden.

»  Beginn auch vor Filtergrenze:
Chargen durfen vor dem im Filter Zeit
konfigurierten Startzeitpunkt beginnen, mdssen
aber vor dem oder zum konfigurierten
Endzeitpunkt enden.

»  Ende auch nach Filtergrenze:
Chargen durfen nach dem im Filter Zeit
konfigurierten Endzeitpunkt enden, mussen aber
zum oder nach dem konfigurierten
Startzeitpunkt beginnen.

»  Beginn und Ende an Filtergrenzen anpassen:
Chargen werden auf die im Filter Zeit
konfigurierten Zeitpunkte fur Start und Ende
beschnitten.

ARCHIV(E)

Konfiguration der Filterung auf Archive. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Filter
» Statisch
» Aus Variable

Kein Filter Aktiv: Es wird nicht nach Archivhamen gefiltert.

Statisch Aktiv: Es wird auf die Archive gefiltert, deren Kennung
der im Eingabefeld eingegeben Zeichenkette entspricht.
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Eingabe der Archivkennungen ins Eingabefeld:

» Mehrere Kennungen werden durch ein Komma
(,) getrennt.

» *oder leer: Alle Archive, kein Filter.

Aus Variable Aktiv: In der Runtime wird der Wert der hier verknipften
Variable als Filter fur Archivnamen angewendet.

Klick auf die Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur
Auswahl einer Variable.

Fur alle Module nur verfugbar, wenn die Option
Chargenfilter direkt anwenden gewahlt wurde.

Hinweise flr Variablen in der Runtime:

» Inder Runtime wird die Variablenauswahl nur
aktiviert, wenn bereits im Editor eine gultige
Variable verknipft wurde. Die Schaltflache ... ist in
der Runtime immer deaktiviert.  Es kann also die
Option ausgewahlt werden, aber keine neue
Variable verknlpft werden.

» Ist die Variable zum Zeitpunkt, an dem der
Chargenfilter angewendet wird, nicht beim
Treiber angemeldet, dann wird die Variable
angemeldet und gelesen. Das kann bei
langsamen Treiberanbindungen/Protokollen zu
Verzégerungen fuhren.

Achtung: Wird die gewahlte Variable zur Laufzeit nicht
gefunden, dann erfolgt keine Filterung auf
Archivnamen. Das gilt auch, wenn der Wert der Variable
nicht ermittelt werden kann. Der Filter entspricht dann
der Einstellung Kein Filter.

NAME(N)

Konfiguration der Filterung auf Namen. Auswahl einer der Optionen:
» Kein Filter
» Statisch
» Aus Variable
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Kein Filter

Statisch

Aus Variable

Aktiv: Es wird nicht nach Chargennamen gefiltert.

Aktiv: Es wird auf Chargennamen gefiltert, die der im
Eingabefeld eingegeben Zeichenkette entsprechen.

Eingabe des Chargennamens ins Eingabefeld:

» Mehrere Kennungen werden durch ein
Pipe-Zeichen () getrennt.

» *oder leer: Alle Chargen aller angezeigten
Archive, kein Filter.

Aktiv: In der Runtime wird der Wert der hier verknipften
Variable als Filter fur Chargennamen angewendet.

Klick auf die Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur
Auswahl einer Variable

Nur verfiigbar, wenn die Option Chargenfilter direkt
anwenden gewahlt wurde.

Hinweise fir Variablen in der Runtime:

» Inder Runtime wird die Variablenauswahl nur
aktiviert, wenn bereits im Editor eine gultige
Variable verknipft wurde. Die Schaltflache ... ist in
der Runtime immer deaktiviert.  Es kann also die
Option ausgewahlt werden, aber keine neue
Variable verknupft werden.

Ist die Variable zum Zeitpunkt, an dem der Chargenfilter
angewendet wird, nicht beim Treiber angemeldet, dann
wird die Variable angemeldet und gelesen. Das kann bei
langsamen Treiberanbindungen/Protokollen zu
Verzégerungen fuhren.

Achtung: Wird die gewahlte Variable zur Laufzeit nicht
gefunden, dann erfolgt keine Filterung auf
Chargennamen. Das gilt auch, wenn der Wert der
Variable nicht ermittelt werden kann. Der Filter entspricht
dann der Einstellung Kein Filter.
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DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.3.6Schicht

In dieser Registerkarte konfigurieren Sie die Eingrenzung der Anzeige auf bestimmte Schichten. Die
Schichtinformation wird zusatzlich zum bestehenden Filter angewandt.

Hinweise:

»  Der Schichtfilter setzt einen konfigurierten Zeitfilter voraus. Wird der Zeitfilter auf die Option
Kein Zeitfilter gesetzt, dann wird der Schichtfilter deaktiviert. Ein Hinweis fur die Ursache der
Deaktivierung wird angezeigt.

»  Wird der Chargenfilter aktiviert, dann wird der Schichtfilter automatisch deaktiviert. Beide
Filter schlieBen einander aus. Ein Hinweis fur die Ursache der Deaktivierung wird angezeigt.

KONFIGURATION

Um auf Schichten zu filtern:
1. Konfigurieren Sie den Zeitfilter.

» Absoluter Zeitfilter: Schichten aus dem absolut definierten Zeitbereich werden
angezeigt.

» Relativer Zeitfilter: Schichten aus dem relativ definierten Zeitbereich werden angezeigt.
Die Obergrenze ist per Default mit 1440 Minuten festgelegt.

» Ab: Schichten ab einem bestimmten Zeitpunkt werden angezeigt.
»  Zeitbereich: Schichten innerhalb eines bestimmten Zeitbereichs werden angezeigt.

2. Konfigurieren Sie den Schichtfilter.
Wahlen Sie dazu eine der Optionen:

» Schichtfilter direkt anwenden:
In der Runtime wird der konfigurierte Zeitfilter zur Filterung der Schichten verwendet.
Dabei werden alle Schichten, die zumindest teilweise im Zeitfilterbereich liegen,
berucksichtigt. Auch wenn der Zeitfilter in der Runtime definiert wird, wird nach Auswahl
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des Zeitraums der Schichtfilter angewendet. Existiert keine passende Schicht, dann
werden keine Daten im CEL-Bild angezeigt.

Der eingestellte Zeitfilter wirkt weiterhin auf die CEL-Daten. Liegt eine Schicht nur
teilweise innerhalb des eingestellten Zeitbereichs, dann werden nur jene CEL-Eintréage
angezeigt, die sowohl im Zeitfilter, als auch in der Schicht liegen.

» Schichtauswahl anzeigen:
In der Runtime wird beim Aufschalten des Bildes der Schichtfilter konfiguriert und
angewendet. In einer Liste werden alle Schichten zur Auswahl angeboten, die zumindest
teilweise im Zeitfilterbereich liegen. Nach Auswahl einer oder mehrerer Schichten wird
der Zeitfilter Uberschrieben und auf die Zeiten der gewahlten Schichten gesetzt. Somit ist
gewahrleistet, dass immer die komplette Schicht im Filter enthalten ist.

3. Konfigurieren Sie bei Bedarf Name und Optionen.

Bei der Option Schichtfilter direkt anwenden werden die Schichten vom Filter permanent Uberwacht
und der Filter wird bei Bedarf angepasst.
Die Schichten zur Filterung der Daten werden neu ermittelt, wenn:

»  Schichten umkonfiguriert werden
» im Filterzeitraum Schichten neu erzeugt werden

» der Zeitraum neu konfiguriert wird

Im Filter nicht berucksichtigt werden:
»  geloschte Schichten

»  Schichten, die durch Anderung des Zeitraums aus dem Zeitfilter fallen
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DIALOG SCHICHT

Bider Algemer Text  Zeit

Chargen Schcht  Spalteneinstelungen

— [ = ]
(#) Kein Schichtfiter Ak echen
(C)Schichifiter direkt anwenden =
() Sehichtauswahl anzeigen

Anlagermodelisnung

Schichiten chne Anlagenverknipfung beriidamichbige

Hame

Kein Filter

Grof-#enschreibung beachten

Mur Schichien bendsichtigen, die ginglich im Fiterbereich begen

ale

In den Modus “Schichitauswahl angesgen” umschalten

FILTER

»
»
»

Einstellungen fur die Anwendung des Schichtfilters. Auswahl einer der Optionen:

Kein Schichtfilter

Schichtfilter direkt anwenden

Schichtauswahl anzeigen
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Kein Schichtfilter Schichtfilter Auswahl:

»  Aktiv: Der Schichtfilter wird deaktiviert und kann nicht
konfiguriert werden. In der Runtime wird nicht auf
Schichten gefiltert.

Schichtfilter direkt Anwendung des Schichtfilters in der Runtime:

T »  Aktiv: Der hier konfigurierte Filter wird in der Runtime

direkt angewendet.

Es kdnnen Anlagengruppen und Schichtnamen vorausgewahlt
werden.

Schichtauswahl anzeigen Anzeige der Schichtauswahl in der Runtime:

»  Aktiv: In der Runtime wird der Dialog zur Schichtauswahl
eingeblendet

Fur das Auslesen der Schichten in der Runtime gelten die im
Editor gewahlten Einstellungen.
Der Dialog wird in der Runtime angezeigt, bei:

» Klick auf den Button Filter.
Oder:

»  Ausfuhren der Bildumschaltung.
Hinweis: Beim Nachladen wird der Dialog nicht
angezeigt.

ANLAGENMODELLIERUNG

Konfiguration der Anlagengruppen fir die Filterung auf Schichten.

Anlagengruppen Auswahl der Anlagengruppen, mit denen die Schichten verknupft
sein mussen.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den Dialog zur Auswahl von
Anlagengruppen.

Werden mehrere Anlagengruppen ausgewahlt, dann werden
diese in der Option getrennt durch Semikolon (;) angezeigt.

Schichten ohne Auswahl, ob eine Verknipfung mit Anlagengruppen nétig ist.
Anlagenverkniipfung

=il »  Aktiv: Es werden auch Schichten berdcksichtigt, die mit
berticksichtigen
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keiner Anlagengruppe verknupft sind.

» Inaktiv: Es werden nur Schichten bertcksichtigt, die mit
mindestens einer Anlagengruppe verknupft sind.

Default: aktiv

NAME

Konfiguration der Schichtnamen, auf die gefiltert werden muss.
Auswahl einer der Optionen:

» Kein Filter

» Name mit Wildcards

» Name aus Variable

Typ Auswahl des Filtertyps beim Filtern nach Namen aus
Dropdownliste:

» Kein Filter:
Es wird nicht auf Namen gefiltert.

»  Name mit Wildcards:
In das Eingabefeld kann ein Name mit Platzhalter
eingegeben werden. Alle Schichten, deren Namen auf den
Filter zutreffen, werden inkludiert.

»  Name aus Variable:
Der Name der Schicht wird in der Runtime von einer
Variablen definiert. Klick auf Schaltflache ... 6ffnet den
Dialog zur Auswahl einer Variablen.

Default: Kein Filter

Wildcards:

» * Ersetzt beliebige Zeichen in beliebiger Anzahl. Kann an
beliebiger Stelle im Suchbegriff verwendet werden.
red* findet alle Texte, die mit red beginnen.

» 2 Ersetzt genau ein Zeichen.
r?d findet red, rad, ...

Hinweise fir Variablen in der Runtime:

» In der Runtime wird die Variablenauswahl nur aktiviert,
wenn bereits im Editor eine gultige Variable verknupft
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wurde. Die Schaltflache ... ist in der Runtime immer
deaktiviert.  Es kann also die Option ausgewahlt werden,
aber keine neue Variable verknupft werden.

» Ist die Variable zum Zeitpunkt, an dem der Chargenfilter
angewendet wird, nicht beim Treiber angemeldet, dann
wird die Variable angemeldet und gelesen. Das kann bei
langsamen Treiberanbindungen/Protokollen zu
Verzdgerungen fuhren.

Achtung: Wird die gewahlte Variable zur Laufzeit nicht
gefunden oder kann der Wert der Variablen nicht ermittelt
werden, dann wird der Filter wie die Einstellung Kein Filter

behandelt.
GroB-/Kleinschreibung Einstellung fur Filterung auf GroB-/Kleinschreibung:
S »  Aktiv: GroB3- und Kleinschreibung werden bei Namen
beachtet.
Default: aktiv
OPTIONEN

Konfiguration der Optionen fur die Filterung auf Schichten in der CEL.

Nur Schichten Konfiguration, welche Schichten angezeigt werden:
beriicksichtigen, die
ganzlich im Filterbereich
liegen

»  Aktiv: Es werden nur Schichten angezeigt, die komplett im
gesetzten Zeitfilter liegen.

» Inaktiv: Es werden auch Schichten angezeigt, die friher
beginnen und/oder spater enden.

Default: inaktiv
Beispiel:

» Zeiffilter: Heute, 08:00 — 12:00

» Vorhandene Schicht: Heute, 08:30 - 17:00
Ergebnis fur:

»  Option aktiv: Die Schicht wird nicht berucksichtigt, da sie
nicht vollstandig im Zeitfilter liegt.

»  Option inaktiv: Die Schicht wird bertcksichtigt, da sie
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teilweise im Zeitbereich liegt.

Gefundene Schichten Auswahl der Schichten, die bertucksichtigt werden, aus
verwenden Dropdownliste:

» Alle: Alle gefundenen Schichten werden berucksichtigt.

»  Nur friheste Schicht:
Aus den gefundenen Schichten wird nur die fruheste
berdcksichtigt.
Die friheste Schicht ist die Schicht mit der frihesten
Beginnzeit. Haben mehrere Schichten dieselbe Beginnzeit,
wird eine dieser Schichten zufallig gewahlt.

»  Nur spdteste Schicht:
Aus den gefundenen Schichten wird nur die spateste
Schicht bertcksichtigt.
Die spateste Schicht ist die Schicht, mit der spatesten
Endzeit. Haben mehrere Schichten dieselbe Endzeit, wird
eine dieser Schichten zuféllig gewahlt.

Default: alle

Achtung: Die Option Nur Schichten berticksichtigen, die
ganzlich im Filterbereich liegen beeinflusst die Auswertung
dieser Option. Ist sie aktiv, kdnnen nur Schichten gefunden
werden, die vollstandig im Zeitbereich liegen. Ist sie inaktiv,
konnen Schichten gefunden werden, die friher beginnen oder
spater enden.

Beispiel:

Konfiguration und Schichten:

»  Option Nur Schichten berticksichtigen, die ganzlich im
Filterbereich liegen: aktiv.

» Option Gefundene Schichten verwenden: Nur spdteste
Schicht

» Zeiffilter: Heute, 08:00 — 10:00
» Schicht 1: Heute, 08:00 — 08:30
» Schicht 2: Heute, 08:30 — 09:00
» Schicht 3: Heute, 10:00 — 11:00

Ergebnis:
» Schicht 2 wird verwendet
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In den Modus »  Aktiv: Der Filter verhalt sich wie bei der Option
"Schichtauswahl anzeigen" Schichtauswahl anzeigen. Der Zeitfilter wird auf absolut
umschalten gesetzt, Start und Ende entsprechen Startzeitpunkt und

Endzeitpunkt der Schichten. Wird keine Schicht gefunden,
werden beim Zeitfilter die Zeiten auf 0 gesetzt.

Default: inaktiv

Verhalten in der Runtime:

Wird das Schichtmanagement in der Runtime auf
Schichtauswahl anzeigen gesetzt, wirken sich die Filteroptionen
auch auf die in der Schichtliste  angezeigten Schichten aus. Mit
Klick auf den Button Aktualisieren wird die Schichtliste
entsprechend gefiltert.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieRt
den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und schlieBt den
Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

FILTER-BUTTON IM BILD ZUR RUNTIME

Wird im CEL-Bild der Button Filter gedrtckt, dann wird, abhangig von der Konfiguration, der
komplette Filterdialog inklusive Schichtauswahlliste angezeigt. Damit kbnnen die Filtereinstellungen
geandert und die Schichtliste aktualisiert werden, um eine andere Schicht zu wahlen.

3.7.3.7 Spalteneinstellungen
In dieser Registerkarte definieren Sie, wie die Archivliste, die Chargenliste und die Schichtliste in der
Runtime angezeigt werden:

» Auswahl der anzuzeigenden Spalten

» Sortierung der Spalten

» Formatierung der Spalten:

»  Beschriftung
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P Breite

» Ausrichtung

DIALOG SPALTENEINSTELLUNGEN

Bider Agemein Text Zeit  Chargen Schicht Spalteneinstelungen
oK
Archiviste
|.v’m"n1\mu1g Archivname Anlagengruppen Abbrechen
| Hife
< >
Spaltenauswahl, ., Spaltenformat. .,
Changenliste:
Iliharw-w Starizek
L€ >
Spaltenauswal, ., Spalten format. ..
Sebuihitiste
| Schichtname Statdatum Statzet  Endatum B
L >
Spaltensusveahl. .. Spaltenformat...
ARCHIVLISTE
Archivliste Konfiguration der Archivliste. Anzeige der konfigurierten

Spalten.
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Wenn Sie eine Liste direkt Uber den Bildschirm bearbeiten
wollen, aktivieren Sie die Multi-Touch Funktionalitat.
Detaillierte Informationen dazu finden Sie im Kapitel
Interaktionen konfigurieren.

Uber die Eigenschaft Automatischer Zeilenumbruch
kénnen auch in Listen langere Texte in der Runtime Uber
mehrere Zeilen dargestellt werden.

Gehen Sie im Editor bei den Eigenschaften der jeweiligen
Liste auf Darstellung und aktivieren Sie die Checkbox der
Eigenschaft Automatischer Zeilenumbruch.

Die Zeilenhthe muss manuell angepasst werden.

Spaltenauswahl Klick auf Schaltflache 6ffnet Dialog zur Auswahl und
Reihung der Spalten.

Spaltenformat Klick auf Schaltflache 6ffnet Dialog zur Formatierung der
Liste.
CHARGENLISTE
Chargenliste Konfiguration der Chargenliste. Anzeige der

konfigurierten Spalten.

Wenn Sie eine Liste direkt Uber den Bildschirm bearbeiten
wollen, aktivieren Sie die Multi-Touch Funktionalitat.
Detaillierte Informationen dazu finden Sie im Kapitel
Interaktionen konfigurieren.

Uber die Eigenschaft Automatischer Zeilenumbruch
kénnen auch in Listen l&ngere Texte in der Runtime Uber
mehrere Zeilen dargestellt werden.

Gehen Sie im Editor bei den Eigenschaften der jeweiligen
Liste auf Darstellung und aktivieren Sie die Checkbox der
Eigenschaft Automatischer Zeilenumbruch.

Die Zeilenhthe muss manuell angepasst werden.

Spaltenauswahl Klick auf Schaltflache 6ffnet Dialog zur Auswahl und
Reihung der Spalten.

Spaltenformat Klick auf Schaltflache 6ffnet Dialog zur Formatierung der
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Liste.

SCHICHTLISTE

Schichtliste Konfiguration der Schichtliste. Anzeige der konfigurierten
Spalten.

Uber die Eigenschaft Automatischer Zeilenumbruch
konnen auch in Listen langere Texte in der Runtime Uber
mehrere Zeilen dargestellt werden.

Gehen Sie im Editor bei den Eigenschaften der jeweiligen
Liste auf Darstellung und aktivieren Sie die Checkbox der
Eigenschaft Automatischer Zeilenumbruch.

Die Zeilenhthe muss manuell angepasst werden.

Spaltenauswahl Klick auf Schaltflache 6ffnet Dialog zur Auswahl und
Reihung der Spalten.

Spaltenformat Klick auf Schaltflache 6ffnet Dialog zur Formatierung der
Liste.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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3.7.3.7.1Spaltenauswahl

Auswahl und Reihenfolge der Spalten.

Spalteneigenschaften W
Spaltenauswahl
Verfligbare Spalten Ausgewahlte Spalten ‘Il
' | I Abbrechen
Alle hinzufigen -> Hilfe
<- Alle entfernen

T

Verfligbare Spalten Liste der Spalten, die in der Tabelle angezeigt werden
kénnen.

Ausgewdhlte Spalten Spalten, die in der Tabelle angezeigt werden.

Hinzufligen -> Verschiebt die markierten Spalten aus den verfigbaren zu

den ausgewahlten. Nach der Bestatigung des Dialogs mit
OK werden sie in der Detailansicht angezeigt.

Alle hinzufiigen -> Verschiebt alle verfigbaren Spalten zu den ausgewahlten
Spalten.
<- Entfernen Entfernt die markierten Spalten aus den ausgewahlten

und zeigt sie in der Liste der verfugbaren Spalten an.
Nach der Bestatigung des Dialogs mit OK werden sie aus
der Detailansicht entfernt.

<- Alle entfernen Entfernt alle Spalten aus der Liste der ausgewahlten
Spalten.
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o i

Nach oben Verschiebt den ausgewahlten Eintrag nach oben. Diese
Funktion steht immer nur fur einzelne Eintrage zur
Verfugung, Mehrfachauswahl ist nicht moglich.

Nach unten Verschiebt den ausgewahlten Eintrag nach unten. Diese
Funktion steht immer nur fur einzelne Eintrage zur
Verfligung, Mehrfachauswahl ist nicht méglich.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.7.3.7.2 Spaltenformat

Konfiguration der Eigenschaften der Spalten fur konfigurierbare Listen. Die Einstellungen wirken sich
auf die jeweilige Liste im Editor oder - bei Konfiguration einer Bildumschaltung - in der Runtime aus.

Spaiteneigenschaften X

Spaiten formateren

S— o]

Enstellungen

Abbrechen
Besdhriftung
Hife
Breite
Zeichen

Ausrichtung Benutzerdefinierte Farben

{®) Linksbindg [[)genutzerdefinierte Farben verwenden

Bl s Texttorbe I

(O Rechtshindig

tintergrundfarbe [N

C] Spaltenfilter in der Runtime sperren
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VERFUGBARE SPALTEN

Verfiigbare Spalten Liste der Uber Spaltenauswahl bereit gestellten Spalten.
Die markierte Spalte wird Uber die Optionen im Bereich
Einstellungen konfiguriert.

EINSTELLUNGEN

Einstellungen Einstellungen fur ausgewahlte Spalte.
Beschriftung Name fur Spaltentitel.

Der Spaltentitel ist online sprachumschaltbar. Dazu muss
das Zeichen @ vor den Namen eingegeben werden.

Breite Breite der Spalte in Zeichen.
Berechnung: Zahl mal durchschnittlicher Zeichenbreite der
gewahlten Schriftart.

Ausrichtung Ausrichtung. Auswahl Uber Radiobuttons.

Maogliche Einstellungen:

» Linksbiindig: Text wird in der Spalte am linken
Rand ausgerichtet.

» Zentriert: Text wird in der Spalte zentriert
dargestellt.

» Rechtsbiindig: Text wird in der Spalte am rechten
Rand ausgerichtet.

Benutzerdefinierte Farben Eigenschaften, um fur jede Spalte benutzerdefinierte
Farben fur Text und Hintergrund festzulegen. Die
Einstellungen wirken sich auf Editor und Runtime aus.

Hinweise:

» Diese Einstellungen stehen nur fur konfigurierbare
Listen zur Verfugung.

»  Zuséatzlich kann in der Runtime der jeweilige Fokus
in einer Liste durch unterschiedliche Text- und
Hintergrundfarben signalisiert werden. Diese
werden Uber die Projekteigenschaften projektiert.

Benutzerdefinierte Farben Aktiv: Benutzerdefinierte Farben werden verwendet.
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verwenden

Textfarbe Farbe fur die Textdarstellung. Klick auf Farbe 6ffnet
Farbpalette zur Auswahl einer Farbe.

Hintergrundfarbe Farbe fur die Darstellung des Zellen-Hintergrunds. Klick
auf Farbe 6ffnet Farbpalette zur Auswahl einer Farbe.

sperren Runtime nicht verandert  werden.

Hinweis: Nur verfugbar far:
» Batch Control
»  Erweiterter Trend
»  Filterbilder
» Message Control
» Rezeptgruppen-Manager
»  Schichtmanagement

» Kontextliste

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.8 Funktionen

Uber Funktionen werden in der Runtime die Anzeige und Handhabung der Alarmmeldeliste
gesteuert.

& Achtung

Werden Funktionen im Netzwerk eingesetzt, beachten Sie deren
Ausfuhrungsort.
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3.8.1 Bildumschaltung AML

Um ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste in der Runtime aufzuschalten:
1. legen Sie ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 7) an
2. erstellen Sie eine Funktion Bildumschaltung auf das Bild

3. definieren Sie die gewlnschten Filtereigenschaften (auf Seite 59)

In der Runtime koénnen die Filtereigenschaften modifiziert werden. Ausnahme: Im Editor wurden feste
Zeitfilter (auf Seite 88) definiert.

BILDUMSCHALTUNG PROJEKTIEREN

Um eine Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ AML anzulegen:
1. Wahlen Sie im Kontextmenu des Knotens Funktion den Befehl Funktion neu.
2. Klicken Sie auf Bildumschaltung.
3. Der Dialog zur Bildauswahl wird angezeigt.
4.

Wahlen Sie das Bild vom Typ Alarm
oder legen Sie es in diesem Dialog mit Klick auf das Symbol Bild neu an.

5. Der Filter wird mit allen Registerkarten angezeigt:
Allgemein (auf Seite 65)

Zeit (auf Seite 71)

Chargen (auf Seite 137)

Spalteneinstellungen (auf Seite 110)

Text (auf Seite 116)

Status (auf Seite 118)

v v Vv VvV Vv Vv Vv

Projekt (auf Seite 120) (Steht nur im Integrationsprojekt der Mehrprojektverwaltung zur
Verfugung.)

» Anlagenmodellierung (auf Seite 121)

Optional kénnen, wenn verknUpfte Variablen oder Indizes vorhanden sind, noch folgende
Registerkarten angezeigt werden:

»  VerknUpfungen ersetzen
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P Indizes ersetzen

Filter...

aagemen et Chargen Schicht Soakeninstohngen Tex Status Projeks
Varablenfiber Bhbenchen
Varablernames Kennung

i V] v —
[ Grob-Misinschrebung beachten

Alarmart Datenharkunft

[ b richt, quttierte Alarme (®) Angenuffer

[ bur gegangene Alame () Historische Daten

[ M arstehends Alarmmne Mandmale Anzahl

[ ] Kemmentar sdfoedertch 0 :

] Mamursache edrderich

Blame missen mindesiens anstehen

Tage Sd Min Sek ms

[ o[ o[ ofs D ok

Funtime-Einstelungen

[ Liste angehaken aufschaten ] Diesen Dialog in der Runtime anbisten
Dhisleeg in der Runtime ametren mil Bid
fiheein Bikd werknipft>

Definieren Sie die Filter, die in der Runtime vordefiniert sein sollen.
Bestatigen Sie die Einstellungen und schlieBen Sie den Dialog mit Klick auf OK.

Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button, um in der Runtime auf das Bild umzuschalten
und die Filtereigenschaften anzubieten.

¥ |Info

Wird auf ein Bild referenziert, das keine Zeitfilter hat, dann werden die Zeitfilter
(auf Seite 71) deaktiviert.
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3.8.1.1 Filter Bildumschaltung AML

Beim Anlegen einer Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ AML werden mehrere Filter angeboten.
Details siehe Abschnitt Alarmprojektierung tber Filter (auf Seite 59), Kapitel Filter fur Bildumschaltung
Alarmmeldeliste (auf Seite 63).

3.8.2 Bildumschaltung AML Filter

Um ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter in der Runtime aufzuschalten:
1. Legen Sie ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 18) an.
2. Erstellen Sie eine Funktion Bildumschaltung auf das Bild.

3. Definieren Sie die gewunschten Filtereigenschaften (auf Seite 163).

Die Filtereigenschaften lassen sich in der Runtime nur dber die im Bild definierten Buttons steuern.

BILDUMSCHALTUNG PROJEKTIEREN

Um eine Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter anzulegen:
1. Wahlen Sie im Kontextment des Knotens Funktion den Befehl Funktion neu
2. Klicken Sie auf Bildumschaltung.
3. Der Dialog zur Bildauswahl wird angezeigt.
4.

Wahlen Sie das Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter.
oder legen Sie es in diesem Dialog mit Klick auf das Symbol Bild neu an.

5. Der Filter wird mit allen Registerkarten angezeigt:
P Bilder (auf Seite 125)
» Allgemein (auf Seite 128)
P Text (auf Seite 132)
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P Zeit (auf Seite 133)

Filter...

Bider palgemen Text 2Zeit  Chargen Schicht Spaltensinstelungsn

Filter wird aus folgendam Bid Gbernommen E
[ Awfrufendes Bid Abbrechen
Vordefiniertes Bid Hilfe

|

Zu aktuslsierende Blder

Emmmm

Definieren Sie die Filter, die in der Runtime vordefiniert sein sollen.
Bestatigen Sie die Einstellungen und schlie3en Sie den Dialog mit Klick auf OK .

Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button, um in der Runtime auf das Bild umzuschalten
und die Filtereigenschaften anzubieten.
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3.8.2.1 Filter Bildumschaltung AML Filter

Beim Anlegen einer Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ AML werden mehrere Filter angeboten.
Details siehe Abschnitt Alarmprojektierung Gber Filter (auf Seite 59), Kapitel Filter Alarmmeldeliste
Filter (auf Seite 123).

3.8.3 Funktionen fiir Alarmverwaltung

Verschiedene Funktionen ermdéglichen die Handhabung von Alarmen in der Runtime.

Um eine Funktion fur die Alarmverwaltung zu erstellen:

1. navigieren Sie zum Knoten Funktionen

2. wahlen Sie im Kontextment oder auf der Symbolleiste den Befehl Funktion neu
3. der Dialog zur Auswahl von Funktionen wird gedffnet
4. navigieren Sie zum Knoten AML/CEL
Wahlen Sie eine Funktion aus @
Funktionsauswahl
[#-7¢ Favoriten -
EEst] v und ceL |

----- £ Alarm/Ereignis-Gruppe abmelden/anmelden

----- £} Alarme blinkguittieren

----- £} Alarme laschen

----- £} Alarme quittieren

----- £ Alarmmeldeliste aktiv

----- £ Alarmmeldeliste aktiv finaktiv

----- L3 Alarmmeldeliste inaktiv

----- £} Alarmmeldeliste, Alarm Ereignis-Gruppen Klassen aktivieren,c
----- £} AML exportieren

----- £} AML-und CEL-Ringpuffer speichern

----- £} CEL exportieren

----- £} Drucken AML oder CEL

----- £ 1PA-Dokument erzeugen/drucken =
----- £} Online-Drucken einfausschalten

----- £} Online-Drucken neue Seite beginnen

----- £ online-Drucker umschalten

[ ™ Anwendung

[]---:i Archivserver
[]SJ Benutzerverwaltung
£

]

- Bilder -
| I 2

5. wahlen Sie die gewunschte Funktion
6. konfigurieren Sie die Funktion, wenn nétig

7. verknupfen Sie die Funktion mit einem Button

3.8.3.1 Alarm/Ereignis-Gruppe abmelden/anmelden

Um die Performance der Verbindung zu optimieren, kdnnen nicht benétigte Alarm/Ereignis-Gruppen
(auf Seite 43) abgemeldet werden. Damit werden deren Variablen vom Treiber nicht mehr
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angefordert, sofern keine weiteren Elemente damit verkntpft sind. Detaillierte Information zum An-
und Abmelden von Variablen finden Sie im Kapitel Variablen in zenon anmelden.

Fur die Funktion Alarm/Ereignis-Gruppe abmelden/anmelden missen Sie:
1. Die Aktion definieren: abmelden oder anmelden.

2. Die Alarm/Ereignis-Gruppe definieren.
Es kann nur eine Gruppe pro Funktion definiert werden.

Alarm/Ereignis-Gruppe abmelden/anmelden
Alarm Ereignis-Gruppe
Aktion
'ZEZ' Abmelden Abbrechen
() Anmeld
_ ) Anmelden Hilfe
Auswahl
Alarm,Ereignis-Gruppe. .. 0

ALARM/EREIGNIS-GRUPPE

Aktion Legt Aktion fest. Mdgliche Aktionen:
»  Abmelden: meldet Alarm/Ereignis-Gruppe ab

»  Anmelden: meldet Alarm/Ereignis-Gruppe an

Alarm/Ereignis-Gruppe Auswahl der Alarm/Ereignis-Gruppe. Klick auf Schaltflache
offnet Dialog zur Auswahl der Gruppe.
OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schliet den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
BEISPIEL

In der Steuerung wird ein Sammel-Alarm-Bit angelegt. Wird dieses Bit gesetzt, erfolgt tber die
Grenzwertverwaltung der Funktionsaufruf Alarm/Ereignis-Gruppe anmelden. Damit werden die
Variablen angefordert, und die entsprechenden Grenzwerte in zenon Uberpruft. Das Bit kann dann in
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der Steuerung zurlickgesetzt werden. Uber einen Grenzwert kann die Alarm/Ereignis-Gruppe wieder
abgemeldet werden. Bei Programmstart werden alle Grenzwertvariablen angefragt.

3.8.3.2 Alarme blinkquittieren

Beim Blinkquittieren (auf Seite 219) in der Runtime wird nur das Blinkattribut der Prozessvariablen und
das Blinken aller grafischen Elemente in allen Bildern, die diese Variable verwenden, zurickgesetzt.
Der Eintrag in der Alarmmeldeliste wird nicht quittiert - ausgenommen, die Eigenschaft
Blink-Quittierung ist aktiv.

Hinweis: Diese Funktion ist nicht identisch mit der Eigenschaft Blinken von Grenzwert
Ubernehmen, die fur jedes Element in der Gruppe Blinken von Grenzwert tibernehmen der
Elementeigenschaften definiert wird. Die Funktion bezieht sich auf das Blinken des Elementinhalts,
zum Beispiel Text. Die Eigenschaft Blinken von Grenzwert Gibernehmen bezieht sich auf das ganze
Element.

FUNKTION PROJEKTIEREN

Um das Blinken von Alarmen in der Runtime zu quittieren:

1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie in der Gruppe AML und CEL die Funktion Alarme Blink-Quittierung.
3. Wahlen Sie die gewtinschte Schablone.
4. Wahlen Sie bei Mehr-Bildschirm-Systemen den gewdnschten Bildschirm.
f Alarme blinkquittieren @1
Filter

Alarme blinkquittieren
@ Alle Alarme in Schablone

<keine Schablone verknipft= E]

() Alle Alarme in aufrufender Schablone

Monitorauswahl

Monitar

Alle Monitore
Aktueller Monitor
v_00

v_01
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ALARME BLINKQUITTIEREN

Alarme Konfiguration, welche Alarme blinkquittiert werden sollen.
blinkquittieren

Alle Alarme in Alle Alarme auf Bildern einer Schablone mit dem gewahlten Namen,
Schablone auch wenn sie mehrfach geoffnet ist, werden blinkquittiert.

Klick auf Schaltflache ... 6ffnet Dialog zur Auswahl einer Schablone.
Details siehe Abschnitt Dialog Schablonenauswahl (auf Seite 166).

Alle Alarme in Die Alarme auf dem Bild der aufrufenden Schablone werden
aufrufender blinkquittiert. Bei Auswahl dieser Option kann die Bildschirmauswahl
Schablone nicht manuell konfiguriert werden.

BILDSCHIRMAUSWAHL

Bildschirmauswahl Konfiguration des Bildschirms, fur den das Blinkquittieren der Alarme
konfiguriert wird.
Bildschirm Auswahl des Bildschirms aus Liste:
» Alle Bildschirme
»  Aktueller Bildschirm

» Auswahl eines virtuellen Bildschirms

Steht nur bei Mehr-Bildschirm-Systemen zur Verfigung und nur fir die
Option Alle Alarme in Schablone.

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

3.8.3.2.1Dialog Schablonenauswahl

Im Dialog Schablonenauswahl konnen Schablonen fur die Ausfihrung von Funktionen ausgewahlt
werden aus:

»  aktuellem Projekt
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» Unterprojekten

» allen Projekten im Arbeitsbereich mit aktiver Option Projekt im Speicher halten

L Schablonenauswahl
- oy Arbeitshersich: '711(6) N
o GLOBAL
& ETM Status Anzeig... | Name Hintergrundfarbe Freie Schablonenform Links [Piel] C
FP_11
%EQU'PEME“T [ | ALARMSTATUSLINE [ £FFOD0D [m] 0
S g:;g MAIN ] #FFFFFF O 0
& IPRO MNAVIGATION [] #FFFFFF 0
% PRO1 SUBMNAVIGATION [ #5C6CT75 297
o, PRO2
< >
4 gesamt / 4 gefiltert / 0 selektiert | Erweiterter Filter
Monitor
Keine Auswahl V_00 v Abbrechen Hilfe
Parameter Beschreibung
Fenster Projektbaum Zeigt alle Projekte im Arbeitsbereich an. Schablonen kénnen aus
dem aktuellen Projekt und aus allen Projekten mit aktiver Option
Projekt im Speicher halten gewahlt werden.
Fenster Schablonen Auswahl einer Schablone.
Werden mehrere Schablonen ausgewahlt, wird fur die Ausfuhrung
der Funktion die in der Liste an oberster Stelle stehende Schablone
verwendet.
Keine Auswahl Entfernt Auswahl und schlieft Dialog.

Hinweis: Dieser Dialog ist in der GroBe anpassbar. Die Position und GroBe des Dialogfensters
werden in Editor, Runtime und zenon Web Client projektunabhangig gespeichert.

3.8.3.2.2 Beispiele fiir Alarme blinkquittieren in der Runtime

BEISPIEL 1

Projektiert wurden:

P  Schablone_1 (rot) mit den Variablen Var_1, Var_2 und Var_3
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Alarme projektieren ﬂ

Zenon

»  Schablone_2 (grin) mit den Variablen Var_1 und Var_2

Monitor 1 Monitor2

Ausgangslage:

»  Auf Bildschirm_1 ist die Schablone_1 aufgeschaltet.
»  Auf Bildschirm_2 ist die Schablone_2 aufgeschaltet.

»  Aufgrund einer Grenzwertverletzung blinken alle 3 Variablen.

Reaktionen auf das Ausfihren  Funktion Alarme Blink-Quittierung:

» Ausfuhrung auf Schablone_2 auf Bildschirm_1: Es passiert nichts, denn diese Schablone ist auf
Bildschirm_1 nicht vorhanden.

» Ausfuhrung auf allen Bildschirmen oder auf Bildschirm_2: Es werden alle Variablen der
Schablone blinkquittiert.
Das heil3t: Var_1 und Var_2 werden blinkquittiert. Var_3 blinkt weiter

BEISPIEL 2

Auf Schablone_1 befindet sich ein Button_1 Dieser blinkquittiert die aufrufende Schablone. Wird dieser
Button gedrlckt, so werden Var_1, Var_2 und Var_3 blinkquittiert.
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BEISPIEL 3

Monitor1 Monitor2

Var_1
Var_3

Var_1

Var_5

Ausgangslage:

»  Schablone_1 (rot) ist 4 Mal auf Bildschirm_1 aufgeschaltet. Diese Schablone beinhaltet
bestimmte Variablen. Allerdings beinhaltet sie auf Grund von Substituierung in jeder
Schablone andere Variablen. Die einzige gemeinsame ist Var_1.

»  Schablone_2 (blau) ist auf Bildschirm_2 aufgeschaltet. Diese Schablone beinhaltet andere
Variablen als Schablone 1.

Reaktionen auf das Ausflihren Funktion Alarme Blink-Quittierung:

Wird nun Schablone_1 auf diesem Bildschirm - oder auf allen Bildschirmen - blinkquittiert, dann:
» wird der Befehl auf allen Schablonen auf diesem Bildschirm blinkquittiert
» und damit auch auf allen Variablen der Schablone_1
Das heiB3t:
»  Var_1bis Var_5 werden blinkquittiert
P Var_7 bis Var_9 blinken weiter

3.8.3.3 Alarmquittierung bestatigen

Um das Quittieren von Alarmen gesammelt Gber Filterkriterien zu bestatigen, verwenden Sie die
Funktion Alarmquittierung bestatigen :
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie Alarmquittierung bestatigen.
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Alarme projektieren ﬂ

Zenon

Der Dialog zur Auswahl der Filterkriterien wird getffnet.
Dieser entspricht den Filterkriterien in der Bildumschaltung.

Mgemein | Zet | Ted | Status | Anlagenmodeliening | Projskt |

Hennung

v [

[ Mur nicht quitierte Alarme
[ Mur gegangene Alame
[ Mur anstehends Aame
[ ] Kommerttar edordedich

Alarme missen mindestens anstehen
Tage Std. Min Selc

o[ o[ omd[ om|

3. Definieren Sie die Kriterien fur:
» Allgemein (auf Seite 65)
P Zeit (auf Seite 71)
P Text (auf Seite 116)
P Status (auf Seite 118)

4. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.
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BENUTZERRECHTE

Die Funktionen Alarme quittieren (auf Seite 171) und Alarmquittierung bestatigen (auf Seite 169)
konnen Uber Funktionsberechtigungen einer Benutzergruppe zugeordnet werden. Nur berechtigte
Nutzer kbnnen dann Alarme quittieren oder 16schen.

Zusatzlich kann bei den Grenzwerten der Variablen Uber die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren
in der jeweiligen Untergruppe der Gruppe Grenzwerte ein zusatzliches Bedienrecht gesetzt
werden. Ausgewahlte Alarme kénnen damit nur von speziell berechtigten Personen aus der
Alarmmeldeliste entfernt werden.

Wurde die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren gesetzt, werden Alarme  erst dann aus der Liste
der aktiven Alarme entfernt, wenn deren Quittierung bestatigt wurde. Quittieren alleine reicht dann
nicht aus.

3.8.3.4Alarme quittieren

Mit dieser Funktion quittieren Sie in der Runtime Alarme aus der Alarmmeldeliste. Vor allem ist damit
auch globales Quittieren (auf Seite 215) maoglich.

Bei der Aktivierung der Funktion wahrend der Runtime wird auch das Blinkattribut der Variablen - und
damit die Bildalarmierung (nur fur SICAM 230 vorhanden) - zurlickgesetzt.

Hinweis: Beim Quittieren werden immer alle Alarme der verknipften Variablen quittiert.

PROJEKTIERUNG

Um Alarme mit dieser Funktion zu quittieren:
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie in der Gruppe AML und CEL die Funktion Alarme quittieren.

171 238



Alarme projektieren

Der Dialog zur Auswahl der Filterkriterien wird getffnet.

(Analog zu Filterkriterien in der Bildumschaltung.)

Mgemein | Zet | Ted | Status | Anlagenmodeliening | Projskt |

Zenon

Hennung

v [

[ Mur nicht quitierte Alarme
[ Mur gegangene Alame
[ Mur anstehends Aame
[ ] Kommerttar edordedich

Alarme missen mindestens anstehen
Tage Std. Min Selc

o[ o[ omd[ om|

3. Definieren Sie die Kriterien fur:

>

v v Vv Vv

Allgemein (auf Seite 65)
Zeit (auf Seite 71)

Text (auf Seite 116)
Status (auf Seite 118)

Anlagenmodellierung (auf Seite 121)
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»  Projekt (auf Seite 120) (nur verflgbar im Integrationsprojekt der Mehrprojektverwaltung)

4. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

BENUTZERRECHTE

Die Funktionen Alarme quittieren (auf Seite 171) und Alarmquittierung bestatigen (auf Seite 169)
kénnen Uber Funktionsberechtigungen einer Benutzergruppe zugeordnet werden. Nur berechtigte
Nutzer kbnnen dann Alarme quittieren oder I6schen.

Zusatzlich kann bei den Grenzwerten der Variablen tber die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren
in der jeweiligen Untergruppe der Gruppe Grenzwerte ein zusatzliches Bedienrecht gesetzt
werden. Ausgewahlte Alarme kénnen damit nur von speziell berechtigten Personen aus der
Alarmmeldeliste entfernt werden.

Wurde die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren gesetzt, werden Alarme  erst dann aus der Liste
der aktiven Alarme entfernt, wenn deren Quittierung bestatigt wurde. Quittieren alleine reicht dann
nicht aus.

3.8.3.5 Alarmmeldeliste aktiv

Diese Funktion schaltet in der Runtime den Status der Alarmmeldeliste beim Aufruf auf aktiv um.

3.8.3.6 Alarmmeldeliste aktiv/inaktiv

Diese Funktion schaltet in der Runtime den Status der Alarmmeldeliste bei jedem Aufruf zwischen
aktiv und inaktiv um.

3.8.3.7 Alarmmeldeliste inaktiv

Diese Funktion schaltet in der Runtime den Status der Alarmmeldeliste beim Aufruf auf inaktiv um.

3.8.3.8 Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen
aktivieren/deaktivieren

Die Funktion ermoglicht es, Alarme einer bestimmten Gruppe oder Klasse (auf Seite 42) oder alle
Alarme der AML zu aktivieren und deaktivieren oder zwischen diesen beiden Zustanden
umzuschalten.

Um Alarme an- oder abzumelden:

1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).
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2. Wahlen Sie unter AML und CEL Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen
aktivieren/deaktivieren.

Der Dialog zur Auswahl der Alarme 6ffnet sich.
3. Definieren Sie die Kriterien fur die Funktion.

4. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen aktivieren/deaktivieren

Auswahl

(®) gesamte Alarmmeldeliste
(") Alarme der Alarm/Ereignis-Gruppe

(") Alarme der Alarm/EreignisKlasse

aktivieren/deaktivieren

(®) aktivieren
() deaktivieren
() toggeln
Abbrechen Hilfe
AUSWAHL

Auswahl der Alarmart.

Gesamte Alarmmeldeliste Funktion gilt fur gesamte Alarmmeldeliste.
Alarme der Alarm/Ereignis-Gruppe Funktion gilt fur eine bestimmte Gruppe.

Auswahl: Klick auf die Auswahlschaltflache ...o6ffnet
den Auswahldialog.

Alarme der Alarm/Ereignis-Klasse Funktion gilt fur eine bestimmte Klasse.

Auswahl: Klick auf die Auswahlschaltflache ... dffnet
den Auswahldialog.

AKTIVIEREN/DEAKTIVIEREN

Auswahl der gewtnschten Aktion der Funktion.
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aktivieren Aktiviert ausgewahltes Element.
deaktivieren Deaktiviert ausgewahltes Element.
toggeln Schaltet Zustand (aktiv/inaktiv) um.

3.8.3.8.1Dialog Auswahl Alarm/Ereignis-Gruppe

In diesem Dialog kénnen Sie Alarm/Ereignis-Gruppen anlegen, filtern, bearbeiten und auswahlen.

SYMBOLLEISTE, KONTEXTMENU UND BESCHREIBUNG DES DIALOGS

R L

Alarm/Ereignis-Gruppe neu Anlegen einer neuen Alarm/Ereignis-Gruppe
Alle Filter entfernen Zurlcksetzen der Filtereinstellungen
Ausgewshlte Zelle bearbeiten Bearbeiten einer markierten Zelle

Text in ausgewahlter Spalte ersetzen... Suchen und Ersetzen von Texten markierten

Spalten
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¥ puswahl Alarm/Ereignis-Gruppe

- O Abetsbersich. ‘Arbetsbersch (1) oF
PROJEKT_03 L
Hame # Farbe Beschrebung Grafikdatei
Alarm/Ereignis-Gruppe 0 Il =000000
L4 >
1 gesamt/1 gefiltert/0 ausgewdhit | Erweiterter Filter
Keine Auswabl Hife
Projektmanager Zeigt das verwendete Lokalprojekt an.
Detailansicht Details zum im Projektmanager ausgewahlten Modul.
Keine Auswahl Ermaoglicht das SchlieBen des Dialogs, ohne zuvor eine
Auswahl getroffen zu haben. Wurde zuvor bereits eine
Alarm-/Ereignis-Gruppe ausgewahlt, wird diese Auswahl
geldscht.
OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

AUSWAHL EINER ALARM/EREIGNIS-GRUPPE

Projektierung tUber den Dialog Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen
aktivieren/deaktivieren:

1. Wahlen Sie unter Auswahl Alarme der Alarm/Ereignis-Gruppe aus.

2. Klicken Sie auf die Auswahlschaltflache ....
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Der Dialog Auswahl Alarm/Ereignis-Gruppe wird geoffnet.

3. Markieren Sie die gewunschte Alarm/Ereignis-Gruppe. Wenn noch kein Eintrag vorhanden ist,
kénnen Sie auch einen neuen Eintrag erstellen. Klicken Sie hierzu in der Symbolleiste oder im
Kontextment auf das Symbol Alarm/Ereignis-Gruppe neu.

4. Bestéatigen Sie die Auswahl mit einem Klick auf Ok.

Der Dialog wird geschlossen. Die ausgewahlte Alarm/Ereignis-Gruppe wurde in das Textfeld
eingetragen.

Hinweis: Wenn Sie den Auswahldialog erneut 6ffnen und Keine Auswahl wahlen, wird die
Auswahl im Textfeld hinter Alarme der Alarm/Ereignis-Gruppe geldscht.

3.8.3.8.2 Dialog Auswahl Alarm/Ereignis-Klasse

In diesem Dialog kénnen Sie Alarm/Ereignis-Klassen anlegen, filtern, bearbeiten und auswahlen.

SYMBOLLEISTE, KONTEXTMENU UND BESCHREIBUNG DES DIALOGS

im & L &

Alarm/Ereignis-Klasse neu Anlegen einer neuen Alarm/Ereignis-Klasse
Alle Filter entfernen Zurlcksetzen der Filtereinstellungen
Ausgewshlte Zelle bearbeiten Bearbeiten einer markierten Zelle

Text in ausgewahlter Spalte ersetzen... Suchen und Ersetzen von Texten markierten

Spalten
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B8 Auswahl AlarmyEreignis- Klasse

= O Arbetsbersich, Arbetsbersich|l] i T 4 ar
[ PROJEKT_D3

Alarm/Ereignis-Klasse 0 [l #000000

1 gesamit/1 gefiltert/1 ausgewdhlt = Erweiterter Filter

Kging Auswahl O Abbrexchen Hilfe
Keine Auswahl Ermoglicht das SchlieBen des Dialogs, ohne zuvor eine

Auswahl getroffen zu haben. Wurde zuvor bereits eine
Alarm/Ereignis-Klasse ausgewahlt, wird diese Auswahl

geldscht.
OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlielt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

Auswahl einer Alarm/Ereignis-Klasse

Projektierung Uber den Dialog Alarmmeldeliste, Alarm/Ereignis-Gruppen/Klassen
aktivieren/deaktivieren:

1. Wahlen Sie unter Auswahl Alarme der Alarm/Ereignis-Klasse aus.
2. Klicken Sie auf die Auswahlschaltflache ...
Der Dialog Auswahl Alarm/Ereignis-Klasse wird geoffnet.

3. Markieren Sie die gewunschte Alarm/Ereignis-Klasse. Wenn noch kein Eintrag vorhanden ist,
kénnen Sie auch einen neuen Eintrag erstellen. Klicken Sie hierzu in der Symbolleiste oder im
Kontextment auf das Symbol Alarm/Ereignis-Klasse neu.

4. Bestatigen Sie die Auswahl mit einem Klick auf Ok.
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Der Dialog wird geschlossen. Die ausgewahlte Alarm/Ereignis-Klasse wurde in das Textfeld
eingetragen.

Hinweis: Wenn Sie den Auswahldialog erneut 6ffnen und Keine Auswahl wahlen, wird die
Auswahl im Textfeld Alarme der Alarm/Ereignis-Klasse gel6scht.

3.8.3.9 AML exportieren

Mit dieser Funktion kénnen in der Runtime die gespeicherten Alarme mit Filterbedingungen in eine
Datei oder Datenbank exportiert werden.

Um Alarme zu exportieren:
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie AML exportieren.
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Der Dialog zur Auswahl der Filterkriterien wird getffnet:

Mlgemsn Bpotformat Zet Chargen Tet  Status  Anlagenmodelerung

Espoetfomat Optionen

() dBase [ Tent sis Uricode expetiarsn
sy Diaten mboremeentel ssporteren
Ch ML

O saL Zeaformat

(®) Zetstempel in Lokalzedt und format exportieren
() Zetstempel in Lokalzed esportiensn (150 8601)
(J) Zetstempel in UTC espodtiensn (150 8501)

Export in Diatei

[] Datemamen stomatisch generiensn

Postfic

Engestelter Exporondner

Export in S0 L-Daterbank
Daterbankverbindung

Tabeda

Definieren Sie die Kriterien fur:

» Exportformat (auf Seite 181)
und konfigurieren Sie die bendtigten  Filter. Diese entsprechen jenen in der
Bildumschaltung auf AML:

Allgemein (auf Seite 65)
Zeit (auf Seite 71)

Text (auf Seite 116)
Status (auf Seite 118)

v v Vv Vv v

Anlagenmodellierung (auf Seite 121)
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»  Projekt (auf Seite 120)

4. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

3.8.3.9.1Exportformat

Exporte kdnnen in unterschiedliche Formate erfolgen. Welche Spalten wie exportiert werden, hangt
von der Quelle (AML/CEL) und vom Exportformat ab:

Daten werden unterschiedlich exportiert fur:
P CSV (auf Seite 186)
P dBase (auf Seite 186)
P SQL (auf Seite 189)
» XML (auf Seite 186)

¥ Info
Der Export nach SQL erfolgt inkrementell. Liegen bereits exportierte Daten vor,

werden nur neue und geédnderte Daten exportiert.

SPALTENAUSWAHL

Die Auswahl der zu exportierenden Spalten hangt ab vom Exportformat:

» CSV, DBF und XML: Auswahl Gber den Dialog (auf Seite 59) der Projekteigenschaft
Spalteneinstellung AML fur die AML und Spalteneinstellung CEL fur die CEL.

»  SQL: Vordefinierte Spalten werden exportiert.
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EXPORT KONFIGURIEREN

Mlgemsin  Bpotiomnat Zet  Chargen Test Status  Anlagermodelsnng
() dBase [ Tt sy Uriicode exporiorsn Abbrechen
@cy,r Dt inkoremertel axmorteren
(L Lo
QS’]L Fesfomat
(®) Zetstempel i Lokalzet und fomat exportieren
{0 Zetstempel in Lokalzed exportiensn (50 8601)
(D) Zerstempel in UTC exportienen (150 8501)
Export in Doted
Datenams
[
[ Dateinamen automatisch gensnensn
Postin
Engestelitar Exporondners
Expent in SOL-Daterbank
Datenbankverbindung
Tabeda
EXPORTFORMAT
Parameter Beschreibung
Exportformat Auswahl des Dateityps. Mogliche Formate:

» dBase: DBaselV-Format (*.dbf):

» CSV
» XML
»  SQL
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Hinweis zu dBase:
» Dateinamen durfen nicht langer als acht Zeichen sein.

»  Projektierte Spaltenbreite wird fur Export verwendet. Ist z.
B. unter Spalteneinstellungen ein Wert von 40 Zeichen
eingestellt, werden auch nur maximal 40 Zeichen
exportiert.

»  Es werden maximal 255 Zeichen exportiert.

OPTIONEN
Optionen

Als Unicode exportieren  Export in ASClI-Format erfolgt in Unicode.

Inkrementell exportieren  Es werden nur Unterschiede seit dem letzten Export exportiert.

ZEITFORMAT

Zeitformat Definition des Formats, in dem die Zeit
gespeichert wird.

Zeitstempel in Lokalzeit und -format Zeitstempel wird in die lokale Zeit und das lokale

exportieren Format exportiert.

Zeitstempel in Lokalzeit exportieren Zeitstempel wird in UTC-Zeit plus

(1ISO 8601) Zeitverschiebung exportiert.

Zeitstempel in UTC exportieren (ISO Zeitstempel wird in die koordinierte Weltzeit

8601) (UTC) exportiert. UTC wird als Weltzeit dberall

dort eingesetzt, wo weltweit eine einheitliche
Zeitskala benotigt wird.

EXPORT IN DATEI

Export in Datei Festlegung der Datei, in der der Export gespeichert wird.
Dateiname Dateiname individuell festlegen.

Maximal 32 alphanumerische Zeichen inklusive Dateiendung.
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Hinweis: Bestehende Dateien gleichen Namens werden

Uberschrieben.
Dateinamen automatisch »  Aktiv: Der Dateinamen wird aus einer Kurzkennung,
generieren einem Datumsschlussel und einem individuellen Postfix

automatisch generiert.
Inaktiv : Der Dateiname wird vom Benutzer unter
Dateiname eingegeben.

Details siehe Tabelle: Kodierung Name fiir automatische
Namensvergabe

Hinweis: Bestehende Dateien gleichen Namens werden
Uberschrieben.

Postfix Freie, individuelle Kennung. Steht nur fir Dateinamen
automatisch generieren zur Verfigung.

Maogliche Eingaben:
» dBase: 1 alphanumerisches Zeichen

» ASCIl und XML: 32 alphanumerische Zeichen

Beispiel Anzeige des vollstdndigen Dateinamens bei automatischer
Generierung.

Eingestellter Anzeige des aktuell in den Projekteigenschaften eingestellten

Exportordner Exportpfades . (Eigenschaft Runtime-Ordner im Knoten

Allgemein/Name/Ordner.)
Export in SQL-Datenbank Parameter fur den Export in eine SQL-Datenbank

Datenbankverbindung Konfiguration der Datenbankverbindung. Klick auf Schaltflache ...
offnet Konfigurationsdialog.

Tabelle Auswahl der Tabelle, in die geschrieben werden soll.

KODIERUNG NAME FUR AUTOMATISCHE NAMENSVERGABE
e
A Kurzkennung der Alarmmeldeliste

JIMMTT Datumsangabe:
» ) Jahr, zweistellig

» MM: Monat, zweistellig
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» TT: Tag, zweistellig

P Freie, individuelle Kennung:

» dBase: 1 alphanumerisches Zeichen

» ASCIlund XML: 32 alphanumerische Zeichen

XXX Dateiendung:
» DBF: dBase
»  TXT:CSV
» XML XML
FORMALES

» Format der Zeileneintrédge: wird aus den Einstellungen der Eigenschaft Spalteneinstellung

AML oder Spalteneinstellung CEL tbernommen.

»  Spaltentrennzeichen: Semikolon (Strichpunkt ;)
& Achtung

Millisekunden far Druck und Export

Soll beim Drucken oder beim Exportieren von AML oder CEL nach CSV, XML
oder dBase die Zeit in Millisekunden angegeben werden, muss diese Eigenschaft
im Dialog fur die Spalteneinstellungen (auf Seite 110) aktiviert werden. Dazu:

» Navigieren Sie in den Projekteigenschaften zum Knoten Alarmmeldeliste
oder Chronologische Ereignisliste.

» Klicken Sie auf die Schaltflache ... der Eigenschaft Spalteneinstellung AML
oder Spalteneinstellung CEL.

» Der Dialog fur die Spalteneinstellung wird gedffnet.

»  Aktivieren Sie die Checkbox vor der Eigenschaft Millisekunden.

Die Einstellung muss fur AML und CEL jeweils extra vorgenommen werden.
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HINWEISE SQL
& Achtung

Stellen Sie sicher, dass der in der Verbindung konfigurierte Provider in der
Runtime am Runtime-Rechner verfugbar ist.

Hinweis: Mit dem zenon Editor wird auch ein SQL Client installiert. Da die
zenon Runtime keinen SQL Server bendtigt, wird auch kein SQL Client
automatisch installiert. Dieser kann von der Microsoft Website heruntergeladen
werden und muss individuell installiert werden.

Achten Sie bei der Installation des Providers auf die korrekte Version. Diese muss
zur verwendeten zenon Version passen. Das heif3t: Wird eine 32-Bit zenon
Runtime verwendet, muss der Provider eine 32-Bit Version sein. Das gilt auch
dann, wenn er auf einem 64-Bit Betriebssystem installiert wird und auch wenn
die Datenbank selbst eine 64 Bit Anwendung ist.

& Achtung

Bei Verwendung des Native Client 10 und 11 wird das Passwort nicht automatisch
in den Providerstring dbernommen. Es muss manuell eingetragen werden.

Z.B.: ..;User ID=sqlExampleUser1;Password=secretPassword;...

3.8.3.9.2 CSV: Exportierte Spalten

Der Export nach CSV dient vor allem der Weiterverarbeitung in anderen Applikationen. Die Daten
werden entsprechend der Auswahl in Spalteneinstellung AML beziehungsweise
Spalteneinstellung CEL exportiert:

» Es werden nur Daten der ausgewahlten Spalten exportiert.

» Die Reihenfolge in der Exportdatei entspricht der im Dialog definierten.
P Trennzeichen: Semikolon (;)
»

Spaltentitel werden nicht exportiert.

3.8.3.9.3 dBase: Exportierte Spalten
Fur den Export in eine dBase-Datei werden die Daten entsprechend der Auswahl in den

Projekteigenschaften Spalteneinstellung AML oder Spalteneinstellung CEL exportiert. Es werden
nur Daten der ausgewahlten Spalten exportiert:
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e

DATUM_KOMM  Date 8 Alarm gekommen: Datum.
ZEIT_KOMMT Character 10 Alarm gekommen: Zeit.
MILLI_KOMM Numeric 3 Alarm gekommen: Millisekunden.

DATUM_GEHT Date 8 Alarm gegangen: Datum.
ZEIT_GEHT Character 10 Alarm gegangen: Zeit.
MILLI_GEHT Numeric 3 Alarm gegangen: Millisekunden.
DATUM_OK Date 8 Alarm quittiert: Datum.

ZEIT_OK Character 10 Alarm quittiert: Zeit.
ALARMTEXT Character 40  Grenzwerttext.

TAG_NR Character 40 Variablenkennung.
KOMMENTAR Character 45 Kommentar.

STATUS Character 4 Status der Variable.
DATUM_REA Date 8 Alarm reaktiviert: Datum.
ZEIT_REA Character 10 Alarm reaktiviert: Zeit.
MILLI_REA Character 3 Alarm reaktiviert: Millisekundenanteil.
ANZ_REA Character 3 Alarm reaktiviert: Zahler.
STAT_REA Character 1 Alarm reaktiviert: Variablenstatus.
WERT Character 10 Variablenwert.

USER Character 6 Benutzerkennung.

COMPUTER Character 48 Rechnername.

VAR_NAME Character 32 Variablenname.

RESLABEL Character 15  Betriebsmittelkennung.
PROJ_NAME Character 37  Projektname.

CLASS Character 37 Name der Alarmklasse.

GROUP Character 37 Name der Alarmgruppe.
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CAUSE
GROUPID
CLASSID
USERNAME

ALARMAREA

ALARMAREAN

UNIT
D_GEHT_INT
Z_GEHT_INT
M_GEHT_INT
D_GEHT_EXT
Z_GEHT_EXT
M_GEHT_EXT
D_REA_INT
Z_REA_INT
M_REA_INT
D_REA_EXT
Z_REA_EXT
M_REA_EXT
D_KOMMLINT
Z_ KOMM_INT
M_KOMMLINT
D_KOMM_EXT

Z_KOMM_EXT

Character
Numeric
Numeric
Character

Character

Character

Character
Date
Character
Numeric
Date
Character
Numeric
Date
Character
Numeric
Date
Character
Numeric
Date
Character
Numeric
Date

Character

w w W W

o W

10

o W

10

S W

10

o W

10

W

10

S W

10

Alarmursachen Text.

ID der Gruppe.

ID der Klasse.

Vollstandiger Name des Benutzers.

Alarmbereiche.
Trennzeichen: Komma (,)

Nummern der Alarmbereiche.
Trennzeichen: Komma (,)

Einheit der betroffenen Variable.
Interne Geht-Zeit: Datum.

Interne Geht-Zeit: Zeit.

Interne Geht-Zeit: Millisekunden.
Externe Geht-Zeit: Datum.

Externe Geht-Zeit: Zeit.

Externe Geht-Zeit: Millisekunden.
Interne Reaktiviert-Zeit: Datum.
Interne Reaktiviert -Zeit: Zeit.

Interne Reaktiviert -Zeit: Millisekunden.
Externe Reaktiviert -Zeit: Datum.
Externe Reaktiviert -Zeit: Zeit.

Externe Reaktiviert -Zeit: Millisekunden.
Interne Kommt-Zeit: Datum.

Interne Kommt-Zeit: Zeit.

Interne Kommt-Zeit: Millisekunden.
Externe Kommt-Zeit: Datum.

Externe Kommt-Zeit: Zeit.
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e

M_KOMM_EXT Numeric 3 Externe Kommt-Zeit: Millisekunden.

EQUIPMENT Character 3 Anlagenmodell.
Analog der Spalteneinstellung. Entspricht der
Einstellung bei CEL/AML.

D_LAST_MOD Date 8 Zeit der letzten Anderung: Datum.
Z_LAST_MOD Character 10  Zeit der letzten Anderung: Zeit.
M_LAST_MOD Numeric 3 Zeit der letzten Anderung: Millisekunden.
¥ Info

Die Spaltenbezeichnung fur den Export ist unabhangig von der Sprache, in der
die Runtime gestartet wurde. Sie entspricht immer der in der Tabelle
angefuhrten Bezeichnung (Spalte).

3.8.3.9.4 SQL: Exportiere Spalten

Fur den SQL-Export werden die Daten in einer fest definierten Reihenfolge inkrementell exportiert:

[VAR] varchar(128) Variablenname.

[TAG] varchar(128) Variablenkennung.

[RESLABEL] varchar(255) Betriebsmittelkennung.

[TEXT] varchar(1024) Grenzwerttext.

[COMES_S] int Alarm gekommen in Unix-Zeit (Sekunden seit 01. O1.
1970).

[COMES_MS] int Alarm gekommen: Millisekundenanteil.

[GOES_S] int Alarm gegangen in Unix-Zeit (Sekunden seit 01. O1.
1970).

[GOES_MS] int Alarm gegangen: Millisekundenanteil.

[QUIT] int Alarm quittiert  in Unix-Zeit (Sekunden seit 01. O1.
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[STATUS]
[VALUE]
[USERID]
[COMP]

[REACT_S]

[REACT_MS]

[REACT_COUNT]

[REACT_STAT]
[ACT_TEXT]
[PRJ]

[CLASS]
[GROUP]
[LASTING_S]
[LASTING_MS]
[CLASS_NR]
[GROUP_NR]
[USERNAME]
[CAUSEID]

[CAUSE]

COMES_INTERNAL_S

COMES_INTERNAL_

MS

COMES_EXTERNAL_S

COMES_EXTERNAL_

MS

Typ

int
varchar(8000)
varchar20)
varchar(255)

int

int

int

int
varchar(80)
varchar(31)
varchar(8000)
varchar(8000)
int

int

int

int
varchar(120)
varchar(36)
varchar(1279)
int

int

int

int

Beschreibung

1970).

Status der Variable.
Variablenwert.
Benutzerkennung.
Rechnername.

Alarm reaktiviert in Unix-Zeit (Sekunden seit 01. 0.
1970).

Alarm reaktiviert: Millisekundenanteil.
Alarm reaktiviert: Zahler.

Alarm reaktiviert: Variablenstatus.
Alarm: Kommentar.

Projektname.

Name der Alarmklasse.

Name der Alarmgruppe.

Alarm angestanden in Sekunden.
Alarm angestanden: Millisekundenanteil.
Alarmklassen-ID.

Alarmgruppen-ID.

Benutzername.

Alarmursachen-ID.

Alarmursachen Text.

Interne Zeit gekommen in Unix-Zeit.

Interne Zeit gekommen (Millisekunden).

Externe Zeit gekommen in Unix-Zeit.

Externe Zeit gekommen: Millisekunden.
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GOES_INTERNAL_S
GOES_INTERNAL_MS
GOES_EXTERNAL_S
GOES_EXTERNAL_MS
REACT_INTERNAL_S

REACT_INTERNAL_M
S

REACT_EXTERNAL_S

REACT_EXTERNAL_M
S

LASTMODY_S
LASTMODY_MS
UNIT

AREA_NR

AREA

Typ
int
int
int
int
int
int
int
int
int
int
varchar(50)

varchar(4000)

varchar(4000)

Beschreibung

Interne Zeit gegangen in Unix-Zeit.
Interne Zeit gegangen: Millisekunden.
Externe Zeit gegangen in Unix-Zeit.
Externe Zeit gegangen: Millisekunden.
Interne Zeit reaktiviert in Unix-Zeit.

Interne Zeit reaktiviert: Millisekunden.

Externe Zeit reaktiviert in Unix-Zeit.

Externe Zeit reaktiviert: Millisekunden.

Zeit letzte Anderung in Unix-Zeit.
Zeit letzte Anderung: Millisekunden.
Einheit der Variablen.

Nummern der Alarmbereiche.
Trennzeichen: Komma (,)

Alarmbereiche.
Trennzeichen: Komma (,)

3.8.3.9.5 XML: Exportiere Spalten

Beim Export in eine XML-Datei werden die Daten entsprechend der Auswahl in Spalteneinstellung
AML beziehungsweise Spalteneinstellung CEL exportiert:

» Es werden nur Daten der ausgewahlten Spalten exportiert.

» Die Reihenfolge in der Exportdatei entspricht der im Dialog definierten.

»  Spaltentitel werden als Tags verwendet. Alle dabei nicht erlaubten Zeichen werden vor dem
Export entfernt und ersetzt.
Regeln fur das Ersetzen:

P Leerzeichen: Unterstrich ().

P  Andere verbotene Zeichen: Bindestrich (-).
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3.8.3.10 AML- und CEL-Ringpuffer speichern

Mit dieser Funktion kénnen in der Runtime der Inhalt des Ringpuffers fur Alarme und Ereignisse sowie
die Werte von Mathematik-Variablen (Zahler) gespeichert werden. Die Eintrage werden in folgenden
Dateien gespeichert:

Datei Inhalt GroBe einstellbar tGber
Eigenschaft

ALARM.BIN Alarme GroBe des Ringpuffers
CEL.BIN Eintrége der Chronologischen GroBe des Ringpuffers
Ereignisliste

SY MA32.BIN Werte mathematischer Variablen (z. B.
Zahler)

Beispiel: Speichern des AML-Ringpuffers.

Vorgehen:
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).
2. Wahlen Sie AML- und CEL-Ringpuffer speichern.

3. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

3.8.3.11 Drucken AML oder CEL

Mit dieser Funktion kédnnen in der Runtime die gespeicherten Alarme mit Filterbedingungen auf
einem Drucker ausgegeben werden

Um die Funktion zu projektieren:
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie Drucken AML oder CEL.

Der Dialog zur Auswahl der Liste wird getffnet:

Liste
Ok
Liste die gedruckt wird _

(O Alarmmeldeliste Abbrechen

{®) Chronologische Ereignisliste
Hilfe
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3. Wahlen Sie Alarmmeldeliste

Der Dialoi zur Auswahl der Filterkriterien wird i;eoﬁnet:

Agemen  Zat  Chamgen Ted  Sstus Propkt  Schft
S
Varisblername Karnung Abbrechen
li ~| [ v
[[] Grob-/Henschreibung beschben

Hife

[ bar nicht quittierte Alame: (®) Ringeaster
[t gegangene Alarme (") Historische Daten
[ bar anstehende Alame Mavimale Anzaki

Gruppen Kassen
1 Aam.Ersignis-Gruppe 0
Alarrbensiche
T (] Deaokiivere Aamgruppen ausbienden
[ Deaksiviete Alamidassen susblenden
Furtimes-Enstelungen
] Dhesen Dialog in der Runtime anbisten

4. Definieren Sie die Kriterien fUr die zu druckenden Informationen.
Diese entsprechen der Konfiguration der Filter in der Bildumschaltung auf AML:

» Allgemein (auf Seite 65)

P Zeit (auf Seite 71)

P Text (auf Seite 116)

P Status (auf Seite 118)

»  Schrift: Auswahl aus den in zenon definierten Schriften

5. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.
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¥ Info

In der Runtime kann nicht zwischen CEL und AML umgeschaltet werden. Um
beide Listen drucken zu kénnen, mussen zwei Funktionen projektiert werden.

ZEILENAUFBAU

Datum/Zeit Datum/Zeit | Datum/Zeit Langtext Zustandstext
gekommen gegangen quittiert

Die zur Verfugung stehenden Schldsselworte fur die Formatierungsdatei (ALAR.FRM ftir Online-Druck
und ALAR_G.FRM fur Offline-Druck) und Beispiel fur deren Verwendung finden Sie im Kapitel
FRM-Konfigurationsdatei (auf Seite 233) im Abschnitt Bedienen in der Runtime (auf Seite 200).

Eine FRM-Datei gliedert sich in drei Teile:
» Kopfteil: am Seitenbeginn
» Listenteil: zyklisch pro Zeile

P Fulteil: am Seitenende

GRUNDSATZE

Beachten Sie beim Bearbeiten von FRM-Dateien:

» Trennung der Listenteile:

» Kopfteil und Listenteil sowie Listenteil und FuBteil werden durch %% getrennt.

Diese Gliederungsmarkierung darf nur je einmal fur den Listenteil und den FuBteil
verwendet werden.

» Achtung: Nach der letzten Zeile missen mindestens zwei leere Absatze folgen.
Andernfalls wird die FuBzeile nicht gedruckt!

P Positionierung der einzelnen Eintrage:
Es durfen nur Leerzeichen verwendet werden, keine Tabulatoren.

P Bearbeiten der FRM-Datei in einem Texteditor:
Automatischer Zeilenumbruch muss deaktiviert werden, da sonst unerwdinschte Effekte in der
Formatierung auftreten kénnen.

SCHLUSSELWORTER

Die Einstellung der Seitenlange wird in den Projekteigenschaften unter AML und CEL vorgenommen
oder Uber die Dateien  ALARM.frm oder ALAR_G.frm fUr AML oder BTB.frm und BTB_G.frm fur CEL.
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Beachten Sie:

» Die Anzahl der Alarmeintrage pro Seite ergibt sich aus der vorgegebenen Anzahl an Zeilen
(z. B. Zeilen pro Seite 72) abzuglich der fur Kopf- und FuBtexte verwendeten Zeilen.

» Fur die Verwendung der Schlisselworte, die die Reaktivierung auswerten (Zeit, Anzahl), muss
in der Alarmmeldeliste die Option Reaktiviertzeit verwenden aktiviert sein.

» In der Formatierungsdatei sind Schlusselworte und freie Texte verwendbar. Schlusselworte
kénnen alternativ in Deutsch oder Englisch verwendet werden. Die Verwendung englischer
Schlusselworter wird empfohlen.

» Nicht jedes Schltsselwort ist fir jede Art von Druck (AML, CEL, online, offline) geeignet.

Die folgende Tabelle enthalt Schltsselworter in Deutsch und Englisch und deren Einsatzmaglichkeiten:

Deutsch Englisch AML | CEL AML | CEL | Beschreibung
Offlin | Offlin | Onlin | Onli
e e e ne

Schlisselworter fur den Listenteil

@BMKENNUNG ~ @RESOURCEL X X X X Betriebsmittelkennung
ABEL
@DATZEITKOMM = @DTRECEIVED X X X X Datum und Zeitpunkt des
T Alarmauftretens
@DATZEITGEHT ~ @DTCLEARED X - X - Datum und Zeitpunkt des
Alarmendes
@DATZEITOK @DTACK X - X - Datum und Zeitpunkt der
Alarmaquittierung
@DATZEITREAKT ~ @DTREACTIV X - X - Datum und Zeitpunkt der
ATE Reaktivierung:
Eigenschaft

Reaktiviertzeit
verwenden in
Projekteigenschaften muss
aktiviert sein.

@DATZEIT @DTLASTEVE - - X - Datum und Uhrzeit von
NT Alarm kommt oder geht
oder quittiert oder
reaktiviert
@ZEIT @TLASTEVENT - - X X Uhrzeit von Alarm kommt

oder geht oder quittiert
oder reaktiviert
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Englisch AML | CEL AML Beschreibung

Offlin | Offlin | Onlin

e e e
@ZEITOK @TACK X - X - gibt nur Zeitpunkt der
Quittierung an
@ZTKOMMT @TRECEIVED X X X X gibt nur Zeitpunkt des
Alarmauftretens an
@ZTGEHT @TCLEARED X - X - gibt nur Zeitpunkt der
Alarmendes an
@ZTREAKT @TREACTIVAT X - X - gibt nur Zeitpunkt der
E Reaktivierung an
@TIMELASTING @TACTIVE X - X - Zeit anstehend (Differenz
Zeit Kommt - Zeit geht)
@ANWENDUNG ~ @PROJECTNA X X X X Projektname
ME
@KANALNAME @VARNAME X X X X Variablenname
CEL: Nur Eintrage mit
Variablen
@AK @ACLASSNR X X X X Alarm/Ereignis-Klassenna
me
@AG @AGROUPNR X X X X Alarm/Ereignis-Gruppennu
mmer
@AGNAME @AGROUPNA X X X X Name der
ME Alarm/Ereignis-Gruppe
@AKNAME ACLASSNAME X X X X Name der
Alarm/Ereignis-Klasse
@TAGNR @IDENTIFICAT X X X X Kennung
ION (firmenspezifische
Bezeichnung)
@AMELDUNG @TEXT X X X X Alarmmeldetext
@REAKTANZ @NRREACTIV X = X = Anzahl der
ATE Reaktivierungen
@STATUS @STATUS X X X X Statusinformation wie in

der Alarmmeldeliste
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Englisch AML | CEL AML Beschreibung

Offlin | Offlin | Onlin

e e e

@WERT @VALUE X X X X Variablenwert des Alarms
@REAKTIONSTEX  @COMMENT X X X X Kommentar aus der

T Alarmmeldeliste.

Bei Verwendung von
dynamischen
Grenzwerttexten nur
verflgbar, wenn Lange
dynamische
Grenzwerttexte AML
oder Lange dynamische
Grenzwerttexte CEL
aktiviert ist.

@USER @USERID X X X X AML: Anwender, der
Alarm bestéatigt hat.

@RECHNER @COMPUTER X X X X AML: Rechner, auf dem
Alarm bestatigt wurde.

Schliisselworter fiir den Kopf- und FuBteil

@ANWENDUNG  @PROJECTNA X X X X Projektname
ME

@SEITE @PAGE X X X X Seitenzahl

@HEADDATZEIT ~ @DTSYSTEM X X X X Systemdatum und
Systemuhrzeit

@HEADDATUM @DSYSTEM X X X X Systemdatum

@HEADZEIT @TSYSTEM X X X X Systemuhrzeit

@USER @USERID X X X X Benutzer, der druckt

@USERNAME @USERNAME X X X X Vollstandiger

Benutzername, der
Aktivitat ausloste

@RECHNER @COMPUTER X X X X Rechner, von dem aus
gedruckt wird
[Text] [Text] beliebiger Text in der
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Deutsch Englisch AML | CEL AML | CEL | Beschreibung
Offlin | Offlin | Onlin | Onli
e e e ne

Ausgabezeile am Drucker

& Achtung

Zwischen den Schlusselwortern muss ausreichend Platz vorgesehen werden,
damit Eintréage nicht Gberschrieben werden. Damit stellen Sie sicher, dass auch
lange Grenzwert-Texte korrekt angezeigt werden.

Beispiel:

@TEXT
(Leerzeichen bis hierher)

EINSTELLUNG MILLISEKUNDEN
& Achtung

Millisekunden fur Druck und Export

Soll beim Drucken oder beim Exportieren von AML oder CEL nach CSV, XML
oder dBase die Zeit in Millisekunden angegeben werden, muss diese Eigenschaft
im Dialog fur die Spalteneinstellungen (auf Seite 110) aktiviert werden. Dazu:

» Navigieren Sie in den Projekteigenschaften zum Knoten Alarmmeldeliste
oder Chronologische Ereignisliste.

» Klicken Sie auf die Schaltflache ... der Eigenschaft Spalteneinstellung AML
oder Spalteneinstellung CEL.

» Der Dialog fur die Spalteneinstellung wird getffnet.

» Aktivieren Sie die Checkbox vor der Eigenschaft Millisekunden.

Die Einstellung muss far AML und CEL jeweils extra vorgenommen werden.

3.8.3.12 Online-Drucken ein/ausschalten

Mit der Verwendung dieser Funktion wird der Onlinedruck auf einen Status gesetzt:
» einschalten: schaltet den Online-Druck ein

P ausschalten: schaltet den Online-Druck aus
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P aktiv/inaktiv: schaltet den Online-Druck um

Um die Funktion zu projektieren:
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie Online-Drucken ein/ausschalten.
Der Dialog zur Auswahl der Aktion wird gedffnet.

() ausschalten

() akkiv finaktiv

[ OF ] [ Abbrechen ] [ HilFe: ]

3. Wahlen Sie die gewlnschte Aktion.

4. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

3.8.3.13 Online-Drucken neue Seite beginnen

Mit dieser Funktion steuern Sie in der Runtime den Seitenvorschub beim Online-Drucken:

Die aktuelle Seite des Ausdruckes wird mit der projektierten FuBBzeile versehen und ein Seitenvorschub
auf den neuen Seitenanfang vorgenommen. Der Seitenzahler wird auf 7 zurlckgesetzt und die
Kopfzeile ausgedruckt.

Um die Funktion zu projektieren:
1. erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163)
2. wahlen Sie Online-Drucken neue Seite beginnen

3. verknupfen Sie die Funktion mit einem Button

3.8.3.14 Online Drucker umschalten

Mit dieser Funktion kann in der Runtime der Drucker ftr den Online-Ausdruck gewechselt werden.
* Info
Diese Funktion steht unter Windows CE nicht zur Verfugung.

Um die Funktion zu projektieren:
1. Erstellen Sie eine neue Funktion (auf Seite 163).

2. Wahlen Sie Online-Drucker umschalten.
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Der Dialog zur Auswahl des Druckers offnet sich.
3. Wahlen Sie den gewunschten Drucker aus der Dropdownliste.

4. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

Online-Drucker umschalten

Druckerwahl: o

7

Abbrechen

Hilfe
Diesen Dialog zur Runtime anbie’

Druckerwahl Auswahl des gewunschten Druckers aus der
Dropdownliste.

Diesen Dialog zur Runtime anbieten Aktiv: Bei Ausfuhrung der Funktion wird der Dialog
aufgeschaltet und der Drucker kann in der Runtime
definiert werden.

4 Bedienen in der Runtime

In der Runtime wird die Alarmmeldeliste Uber eine Bildumschaltungsfunktion (auf Seite 159)
aufgerufen.

Filter
[T Rel0d. 1h,0m0s] (e ]
Filterprofile
- [ Sputan eon oo
Vanablenname Zeit kommt Zeit geht Zeit quittiert Text - |
WIZ_VAR_11 >>24.02.2012 13:02:12  <<24.02.2012 13:02:32 Limit 750 reached! Unquittiert
WIZ_VAR_12 =>24 02 2012 13:02.21 <<24.02.2012 13:02:46 Limit 750 reached!
WIZ_VAR_11 >>24 02,2012 13:02.55 Limit 750 reached!
WIZ_VAR_12 >>24.02.2012 13:03:01 Limit 750 reached!

IWIZ_VAR_10 >>24.02.2012 13:03:07

Seite laschen

i u\g’]
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Kommentar

Alarmfunktion
< keine Funktion verknipht > unktion ausfihre Hilfe aufrufen Drucken
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Die zur Verfugung stehenden Kontrollelemente und das Aussehen werden im Editor projektiert (auf
Seite 7).

FENSTER

Kontrollelement Beschreibung

Fenster Anzeigen in der Runtime.

Alarmmeldeliste Anzeige der Alarme. Das Aussehen ist konfigurierbar (auf Seite
14). Spalten werden Uber den Filter Spalteneinstellungen (auf
Seite 110) bei der Bildumschaltung festgelegt.
Uber die Eigenschaft Spalteneinstellung AML in den
Projekteigenschaften in der Gruppe Alarmmeldeliste werden
die Einstellungen fur den Export in CSV, XML und DBF definiert.
Diese dienen auch als Voreinstellung fur die
Bildumschaltfunktion.

Eingestellter Filter Verkurzte Anzeige der aktuell gewahlten Filterbedingungen

in einer kompakten Filterzeile.

Eingestellter Filter (Detailliste) Detaillierte Anzeige der aktuell gewahlten Filterbedingungen in
einem Textfenster. Details lesen Sie im Handbuch Runtime im
Abschnitt Filter.

Status Anzeige, ob Alarmmeldeliste aktiv ist oder nicht
(Projekt-Eigenschaft Alarmmeldeliste aktiv).

Anzahl gesamt Zeigt Anzahl aller Alarme.

Anzahl unquittiert Zeigt Zahl unquittierter Alarme.

LISTENFUNKTIONEN

Kontrollelement Beschreibung

Listenfunktionen Buttons zur Steuerung der Listen.
Filter Offnet Dialog zur Filterauswahl.
Stopp/Weiter Schalter fur Befullung der Liste:

Stopp: Neue Elemente werden nicht mehr automatisch
hinzugefugt.

Weiter: Neue Elemente werden automatisch hinzugefugt.

Achtung: Die Beschriftung des Buttons kann im Editor zwar
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Kontrollelement Beschreibung

Drucken

Drucken mit Dialog

ALARMFUNKTIONEN

Kontrollelement
Alarmfunktionen
Quittieren

Seite quittieren

Alle quittieren

Sichtquittieren

Sichtquittieren und quittieren

Quittierung bestatigen

Quittierung bestatigen Seite

Quittierung bestatigen alle

Verkniipfte Funktion
(Anzeige)

Funktion ausfiihren

geandert werden, wird in der Runtime aber nicht
Ubernommen.

Druckt gefilterte Liste.

Offnet vor dem Drucken die Druckereinstellungen.

Beschreibung

Buttons zum Quittieren und Loschen von Alarmen.
Alarmmeldungen in der Runtime quittieren.

Alle auf der aktuellen Seite angezeigten Alarme werden
quittiert.

Alle dem aktuellen Filterkriterium entsprechenden Alarme
werden quittiert.

Hinweis Mehrbenutzer-Projekt: Es werden nur die

Alarme jenes Projektes quittiert, fir das der Benutzer die
Berechtigung dazu besitzt. (Details Mehrbenutzer-Projekt siehe
Kapitel Verteiltes Engineering)

Die ausgewahlten Alarme werden sichtquittiert (auf Seite 218).

Die ausgewahlten Alarme werden erst sichtquittiert und dann
quittiert (auf Seite 218).

Loscht Alarm in der Runtime aus der Alarmmeldeliste. Alarm
muss bereits quittiert sein.

Loscht alle quittierten Alarme, die auf der aktuellen Seite
angezeigt werden.

Loscht alle quittierten Alarme, die dem aktuellen Filterkriterium
entsprechen.

Zeigt die der Alarmmeldung zugeordnete Funktion an.

Fuhrt in der Runtime die am Alarm projektierte Funktion aus.

Hinweis: Bei der Funktion Starte Programm kann der
Variablenname des ausgewahlten Alarms als Parameter fur das
zu startende Programm Uber das Schlusselwort @alarm.name
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Kontrollelement Beschreibung

Ubergeben werden.

Hilfe aufrufen... Ruft projektierte Hilfe auf.
Anzeigen Status und Elemente der Alarmverwaltung.
Kommentarfeld Eingabe eines freien Textes durch den Benutzer fur den

ausgewahlten Alarm.
Maximale Lange: 79 Zeichen

Dieser Text kann in der Liste mit angezeigt werden. Dazu wird
die Option Kommentar in den Spalteneinstellungen der
Alarmverwaltung aktiviert.

Das Kommentarfeld ist ein Element vom Typ Dynamischer Text.
Fur dieses Element wird beim Projektieren automatisch die
Eigenschaft Sollwert setzen aktiviert. Zusatzlich wird die
Eigenschaft Sollwert absetzen lber auf den Wert Element
gesetzt.

Anderungen an Kommentaren kénnen tber die Aktivierung
der Eigenschaft Alarm-Kommentare dokumentiert werden.

Alarmursache auswahlen... Offnet den Dialog zur Auswahl einer Alarmursache.

Uber den Dialog kann dem in der Alarmmeldeliste
ausgewahlten Alarm eine Alarmursache zugeordnet werden.

Hinweis: Inaktiv wenn kein Eintrag in der Alarmmeldeliste
ausgewahlt ist.

Siehe auch Kapitel Alarmursachen (auf Seite 213).

NAVIGATION
Navigation Steuert Elemente der Liste.
Zeile nach oben Blattert eine Zeile nach oben.
Zeile nach unten Blattert eine Zeile nach unten.
Spalte nach rechts Blattert eine Spalte nach rechts.
Spalte nach links Blattert eine Spalte nach links.
Seite nach oben Blattert eine Seite nach oben.
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Kontrollelement Beschreibung

Seite nach unten Blattert eine Seite nach unten.
Seite nach rechts Blattert eine Seite nach rechts.
Seite nach links Blattert eine Seite nach links.

KOMPATIBLE ELEMENTE

Kontrollelement Beschreibung

Kompatible Elemente Kontrollelemente, die durch neuere Versionen ersetzt oder
entfernt wurden und aus Kompatibilitdtsgrunden weiter zur
Verfugung stehen. Beim automatischen Einfigen von Vorlagen
werden diese Elemente nicht bertcksichtigt.

Status Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Anzahl gesamt Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Anzahl unquittiert Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Verkniipfte Funktion Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
(Anzeige) Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Eingestellter Filter Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Kommentarfeld Statisches Win32 Kontrollelement. Wurde durch ein Feld vom
Typ Dynamischer Text ersetzt. Beschreibung siehe aktuelles
Element.

Schablone schlieBen SchlieBt die Schablone auf der das Bild beruht.

Empfehlung: Benutzen Sie zum SchlieBen von Schablonen
die Funktion Schablone schlieBen.

Damit nach dem Schlie3en das davor getffnete Bild angezeigt
wird, muss das Bild vom Typ AML mit einer eigenen Schablone
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Kontrollelement Beschreibung

projektiert werden.

FILTERPROFILE

Kontrollelement Beschreibung

Filterprofile Buttons fur Filtereinstellungen in der Runtime.
Profilauswahl Profil aus Liste auswahlen.
Speichern Speichert aktuelle Einstellung als Profil.

Hinweis: Der Name darf maximal 31 Zeichen lang sein und
nur gultige Zeichen enthalten.
Verboten sind: '\ /:*2 <> | ""

Léschen Loscht ausgewahltes Profil.
Import Importiert Filterprofile aus Exportdatei.
Export Exportiert Filterprofile in Datei.

KONFIGURATION DER ANZEIGE

Welche Informationen in der Alarmstatuszeile und Alarmmeldeliste angezeigt werden, konfigurieren
Sie Uber die Spalteneinstellung der Alarmprojektierung . Die Spalteneinstellungen erreichen Sie Uber:

» Projekteigenschaften ->  Alarmmeldeliste -> Spalteneinstellung AML (nur
Registerkarte Spalteneinstellungen (auf Seite 110) )

oder

»  Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ AML (alle Registerkarten (auf Seite 59))

ANZEIGE IN DER SPALTE WERT

In der Spalte Wert kbnnen nur Werte numerischer Datentypen angezeigt werden. Bei Eintrégen mit
einem Datentyp String bleibt die Spalte leer.

FUNKTIONEN FUR GRENZWERTE ALS ALARM

Beim Runtime Start wird Uberpruft, ob der Alarm fur den Grenzwert bereits vor dem Beenden der
Runtime angestanden ist . Ist dies der Fall, dann wird die verknupfte Funktion nicht erneut ausgefuhrt.
Hinweis: Handelt es sich bei dem Grenzwert nicht um einen Alarm, kann das Ausfthren der
Grenzwertfunktion beim Runtime Start durch die Projekteinstellung Grenzwertfunktion beim
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RT-Start ausfiihren in der Gruppe Funktionen beeinflusst werden. Diese Einstellung beeinflusst
nur Grenzwerte, die kein Alarm sind.

KOMMENTARFELD

Eintrage oder Anderungen im Kommentarfeld bewirken folgende Aktionen:
» Die Benutzerberechtigung fir das Erstellen oder Andern eines Kommentars wird Uberpriift.
» Ein Event fur die APl wird erzeugt (aAlarmUsertextChanged).
» Ein Eintrag in der CEL erfolgt.
4

Bei Clients oder dem Standby Server wird der Kommentar an den Prozessfuhrenden Server
geschickt.

»  Wurde die Eigenschaft Alarm-Kommentare aktiviert, erfolgt bei Anderungen ein Eintrag in
die CEL, der auf die Anderung hinweist.

41 Alarmstatuszeile

ALARME: STATUSMELDUNGEN IN ROTER STATUSZEILE

In der Alarmstatuszeile werden in der Runtime nicht quittierte Alarme standardmaBig als rote Zeile
mit schwarzer Schrift angezeigt. Sie enthalt Informationen Uber die auslésende Variable und die Zeit.
Die Alarmstatuszeile ist als oberstes Windows Fenster definiert und Uberdeckt damit alle zenon Bilder
und auch alle anderen Applikationen.

Hinweis: Die Alarmstatuszeile ist per Default inaktiv, kann aber im Editor in den Projekteigenschaften
in der Gruppe Alarmmeldeliste manuell aktiviert (auf Seite 5) werden.

Alarme werden mit einem Doppelklick der rechten Maustaste quittiert (auf Seite 215).

Das Aussehen der Alarmstatuszeile kann tber die Projekteigenschaften angepasst werden. Die
Alarmstatuszeile kann auch durch eine weitere Statuszeile (Standard: blau) Uberdeckt werden, um
Benutzer auf die Anzahl der Alarme oder das Uberlaufen des Puffers hinzuweisen.

WARNUNGEN: WARNHINWEISE IN BLAUER STATUSZEILE

Um den Benutzer darauf aufmerksam zu machen, dass die Anzahl der Alarme eine gewisse Anzahl
Uberschritten hat, oder um darauf hinzuweisen, dass der Ringpuffer der Alarmmeldeliste bald
Uberlauft, konnen Sie drei Statusmeldungen definieren. Diese werden standardmafig in weiBRer Schrift
auf blauem Grund angezeigt. Das Aussehen kann in den Projekteigenschaften angepasst werden.

Die Statusmeldungen Uberdecken die rote Alarmstatuszeile solange sie nicht quittiert werden. Die
Quittierung erfolgt Uber einen Doppelklick mit der rechten Maustaste. Der Benutzer muss Gber die
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entsprechende Berechtigungsgruppe verfligen. Diese kann in der Benutzerverwaltung Uber die
Funktionsberechtigungen eingestellt werden.

Fur das Aufschalten der blauen Alarmstatuszeile gilt:
» Die blaue Zeile hat hohere Prioritat fur die Anzeige als die rote Alarmstatuszeile.
» Die blaue Zeile reagiert ausschlieBlich auf die Gesamtzahl der Eintrége in der Liste

»  Uber die Eigenschaften der Gruppe Alarmstatuszeile konnen drei Maxima fir die
Gesamtzahl der Eintrage in der Liste definiert werden:

» Meldung 1 Alarmanzahl
» Meldung 2 Alarmanzahl
» Meldung 3 Alarmanzahl

Jedem Maximum kann eine Meldung zugewiesen werden, die beim Ubersteigen von unten
angezeigt wird.

»  Zu jeder Zeit ist das hochste mogliche Maximum aktiv.

» Die blaue Zeile kann per rechten Doppelklick deaktiviert werden. Dabei werden die
Nachbarmaxima erst dann ausgel6st, wenn sie explizit erreicht werden.

»  Ein deaktiviertes Maximum wird erst bei dessen erneuten Ubersteigen von unten wieder
reaktiviert.

ALARMSTATUSZEILE KONFIGURIEREN

Um die Alarmstatuszeile in der Runtime anzuzeigen, aktivieren Sie im Editor in den
Projekteigenschaften in der Gruppe Alarmmeldeliste die Eigenschaft Statuszeile aktiv.

Das Verhalten der Alarmstatuszeile in der Runtime und die zu verwendende Schriftart definieren Sie
in den Projekteigenschaften der Alarmstatuszeile in der Gruppe Alarmmeldeliste:

» nachsten Alarm nachriicken: Definiert die Alarmstatuszeile als Ring. Als Ringgrée wird der
Wert der Eigenschaft Gr6Be des Ringpuffers verwendet. Ist diese Eigenschaft deaktiviert,
beinhaltet die Alarmstatuszeile immer nur einen einzigen Alarm.

» Anzeige: Legt fest, ob der alteste oder der jungste Alarm angezeigt wird. Die Auswahl
erfolgt aus der Dropdownliste.

» dltesten Alarm: FIFO-Puffer
» jungsten Alarm:  LIFO-Puffer
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& Achtung

Verhalten bei Mehrprojektverwaltung:

Einstellung im Integrationsprojekt definiert Verhalten fur Unterprojekte,
unabhangig von der Einstellung der Unterprojekte.

»  Wird die Alarmstatuszeile in einem Unterprojekt deaktiviert, aber nicht im
Integrationsprojekt als Startprojekt, dann wird die Alarmstatuszeile dennoch
weiter angezeigt.

»  Wird die Alarmstatuszeile im Ubergeordneten Startprojekt aktiviert, dann
wird sie auch im Unterprojekt angezeigt, selbst wenn sie hier deaktiviert
wurde.

» Inder Runtime wird immer die Alarmstatuszeile des obersten Projekts
verwendet.

POSITIONIERUNG

StandardmaBig befindet sich die Alarmstatuszeile am oberen Bildschirmrand (Hohe=18 Pixel bei
Standardschriftart). Sie kdnnen die GroBe und Position auch frei bei den Schablonen einstellen.
Wahlen Sie dazu die Alarmstatuszeile aus und deaktivieren Sie die Option Standardposition
verwenden. Danach kénnen Sie die Alarmstatuszeile frei am Bildschirm wie, jede andere Schablone
positionieren.

Bei der Mehrprojektverwaltung in der Runtime ist die Position der Alarmstatuszeile im
Integrationsprojekt ausschlaggebend. Die Einstellungen der Unterprojekte werden ignoriert.

FARBEN FUR ALARMSTATUSZEILE

Die Farben der Alarmstatuszeile kénnen Uber die Eigenschaften der Gruppe Alarmstatuszeile
angepasst werden.

Fur Alarme:
» Textfarbe
» Hintergrundfarbe

Fur Warnungen vor Uberschreitung der definierten Alarmanzahl oder Uberlauf des Ringpuffers:
» Meldung 1 Textfarbe
» Meldung 1 Hintergrundfarbe
» Meldung 2 Textfarbe
» Meldung 2 Hintergrundfarbe
4

Meldung 3 Textfarbe
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» Meldung 3 Hintergrundfarbe

4.2 Alarmmeldeliste

Die Alarmmeldeliste stellt zur Laufzeit die Alarmmeldungen zeilenweise dar. Zeilen mit unquittierten
Alarmen kénnen blinkend (auf Seite 215) dargestellt. werden.

Um die AML zu erstellen und anzuzeigen, aktivieren Sie in den Projekteigenschaften in der Gruppe
Alarmmeldeliste die Eigenschaft Alarmmeldeliste aktiv. Die Darstellungsform der Liste wird im
Filter der Bildumschaltungsfunktion in der Registerkarte Spalteneinstellungen (auf Seite 110) eingestellt.

Alarme werden in einem Ringspeicher und in einer Alarmdatei (*. AML) im Ordner "Runtime"
gespeichert, sobald sie auftreten. Der Ringpuffer ist ein flichtiger Speicher, aus dem Alarme nach
bestimmten Regeln wieder entfernt werden kdnnen.

RINGPUFFER

Der Ringpuffer enthalt alle anstehenden Alarme. Dabei werden verwaltet:
»  Zeit kommt in Millisekunden als eindeutige Signatur
» weitere Informationen wie Ursache, Werte etc.
P Zeit geht
P Zeit quittiert
Verhalten beim Entfernen aus dem Ringpuffer:
» Sobald der Alarm geht, wird er aus dem Ringpuffer entfernt.

»  Wurde die Eigenschaft Quittierpflichtig aktiviert, dann muss der Alarm von einem dazu
berechtigten Benutzer quittiert werden, bevor er aus dem Ringpuffer entfernt werden kann.
Beim Quittieren von Alarmen werden im Ringpuffer immer alle Alarme einer Variablen mit
der gleichen Grenzwertverletzung gleichzeitig entfernt.

» Ist die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren aktiviert, dann muss von einem dazu
berechtigten Benutzer das Entfernen aus dem Ringpuffer dezidiert bestatigt werden.
Beispiel: Der Alarm ist gegangen und wurde vom Benutzer quittiert. Er bleibt weiterhin im
Ringpuffer erhalten, bis das Entfernen bestatigt wurde.

Hinweis: Die Eintrage werden in der Alarmdatei (*. AML) nie geloscht; es wird immer nur ihr Status
dokumentiert.
GROBE DES RINGPUFFERS

Die GroBe des Ringpuffers muss in den Projekteigenschaften mit der Eigenschaft GroBe des
Ringpuffers ausreichend dimensioniert werden.
Empfohlen: Mindestens Anzahl der Variablen mit Alarmen.
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Achtung: In der Runtime wird der Ringpuffer im Arbeitsspeicher dynamisch gehandhabt. Uber die
definierte Anzahl kénnen auch Alarme angezeigt werden, die noch keinen Geht-Zeitstempel besitzen.
Es werden also auch Alarme angezeigt, die die GroBe des Ringpuffers Ubersteigen.
B Beispiel
»  GroBe des Ringpuffers: 100 Eintréage
» Anstehende Alarme in der Runtime ohne Geht-Zeitstempel: 120

» Anzeige in der Runtime in der AML: 120

ALARMDATEI (*.AML)

Alle Alarme werden gleichzeitig mit dem Ringpuffer in eine Alarmdatei (*. AML) geschrieben. Die
* AML-Dateien speichern Alarme und wichtige damit zusammenhangende Informationen dauerhaft.

Diese wird fur jeden Kalendertag automatisch erstellt und tber die Eigenschaft AML-Daten speichern
verwaltet. Der Name der Alarmdatei setzt sich zusammen aus dem Buchstaben A, gefolgt vom Datum
in der Form JJMMTT und der Endung .AML, z. B. A100623.AML. Diese Dateien werden fur jeden Tag
automatisch erstellt und mussen bei begrenztem Speicherplatz vom Anwender ausgelagert oder
geloscht werden. * AML-Dateien werden im Ordner ...\Projektordner\Computername\Projektname
gespeichert.

Achtung: Alarmdateien (* AML) werden nicht in CE-Geraten gespeichert oder wenn "Nur Ringpuffer"
in "AML-Daten speichern" ausgewahlt ist.

SYNCHRONISIERUNG DES RINGPUFFERS

Ringpuffer und Alarmdateien (*.AML) werden synchronisiert, so dass die Alarmdatei bei jedem neuen
Eintrag in den Ringpuffer gespeichert wird. Diese Synchronisierung erfolgt immer vom Ringpuffer zur
Alarmdatei. Alle Anderungen, wie Quittierung, werden nur im Ringpuffer vorgenommen und dann
mit der Alarmdatei synchronisiert. So konnen in der Alarmdatei zwar z. B. alle unquittierten Alarme
angezeigt und deren Quittierung veranlasst werden, die Aktion selbst findet aber im Ringpuffer statt.

ALARM-RINGPUFFERDATEI (ALARM.BIN)

Der Ringpuffer (fluchtiger Speicher) kann als ALARM.BIN-Datei gespeichert werden. Dies wird meist
verwendet, um Datenverluste zu verhindern, wenn die Runtime aufgrund eines unerwarteten
Ereignisses, z.B. Stromausfall, geschlossen wird und daher nur unter bestimmten Bedingungen
gespeichert/aktualisiert wird.

Dies gilt beispielsweise fur:
» wenn die Runtime (automatisch) geschlossen wird

» Dbei aktiver Eigenschaft Ringpuffer bei Wertanderung speichern nach jedem neuen Eintrag
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»  beim Ausfihren der Funktion AML- und CEL-Ringpuffer speichern

Hinweis: Ist die Option Ringpuffer bei Wertanderung speichern deaktiviert, werden nach einem
Stromausfall die Eintréage in der AML und im Ringpuffer eventuell nicht mehr Gbereinstimmen.

& Achtung

Lauft der Ringpuffer aufgrund zu geringer Dimensionierung tber, bleiben
unquittierte Eintréage in der Alarmdatei erhalten. Diese werden beim Filtern
angezeigt, kénnen aber nicht mehr quittiert werden. Der Versuch diese zu
quittieren kann aber das Quittieren von Alarmen in Ringpuffer auslésen, wenn
diese die gleiche Variable und die gleiche Grenzwertverletzung betreffen.

AML IN DER RUNTIME

Alarme in der Alarmmeldeliste kdnnen drei Status besitzen:
»  Nicht gegangen
»  Nicht quittiert
»  Nicht geldscht

AuBerdem kann fur Alarme als Eigenschaft gesetzt werden, dass sie:
» quittiert werden mussen (Quittierpflichtig)

» eine Quittierung zweistufig erfolgen muss ~ (Zweistufiges Quittieren)

Quittieren setzt das Blinkattribut der Variablen zurtick. Das Loschen eines Eintrages kann nur bei
vorher erfolgter Quittierung eines gegangenen Alarmereignisses durchgefuhrt werden. Quittierpflicht
und zweistufiges Quittieren werden Uber die Eigenschaften Quittierpflichtig und Zweistufiges
Quittieren im Knoten Grenzwerte/AML/CEL der Variablenprojektierung projektiert.

Beispiel fur den Zeilenaufbau der Alarmmeldeliste in der Runtime:

Variable Datum/Zeit Datum/Zeit geht | Datum/Zeit Meldetext
kommt quittiert

Motor1 Stérun  20.06.2010 20.06.2010 20.06.2010 13:05:40 Motorschutzrelais
g 13:00:04 13:05:35 hat angesprochen

Jede Zeile kann durch einen Doppelklick mit der rechten Maustaste quittiert (auf Seite 215) werden.
Der Benutzer muss Uber die entsprechende Berechtigungsgruppe verfigen.

Bei aufgeschalteter Alarmmeldeliste wird in der linken oberen Ecke der Status der Alarmverwaltung
(aktiv oder inaktiv) angezeigt.
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¥ Info

Die Variablen fur nicht quittierte Alarme, quittierte Alarme und Anzahl der
Alarme befinden sich in einer lokalen Liste im Speicher.

Siehe Variable nicht quittierte Alarme im Kapitel Projektierung der Alarm- (auf
Seite 65) und CEL-Filter.

ANZEIGE ALARMZUSTAND

Der Alarmzustand wird in der Alarmmeldeliste Uber ein Kreissymbol oder eine konfigurierte Grafik

angezeigt. In der Runtime kann die Liste auch nach dem Alarmzustand sortiert werden. Klicken Sie
dazu in der Kopfzeile auf den Spaltentitel.

Sortierung der Alarme in der Runtime nach Alarmzustand:

1. gekommen

2. reaktiviert
3. gegangen
4. quittiert
5. geloscht
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4.2.1 Alarmursachen

Bl Auswahl Alarmursache

Tesd # | Beschreibung

= Alarm Causes Hall 1

= Conveyor

| FConveyor1 |
+- Conveyor 2

Filler

- Alarm Causes Hall 2

Washer

Packager

9 gesamt / 9 gefiltert / 0 selektiert  Erweiterter Filter

[ oc ] [ ttrecn

Keine Auswahl

PROJEKTIERUNG VON ALARMURSACHEN

Die Projektierung von Alarmursachen erfolgt in der Runtime tber ein Bild vom Typ Kontextliste.

ZUWEISUNG VON ALARMURSACHEN

In der Runtime kdnnen Alarmen Alarmursachen zugeordnet werden.

Um eine Alarmursache zuzuordnen:

1. Wahlen Sie einen Eintrag in der Alarmmeldeliste aus.

2. Klicken Sie auf das Element mit der Bildtyp-spezifische Aktion Alarmursache auswahlen....

3. Wahlen Sie eine Alarmursache aus und bestatigen Sie den Dialog mit OK.

Hinweis: Wird ein Unterknoten zugeordnet, werden die Gbergeordneteten Knoten (Texte)
mit Punkten (.) getrennt vor dem ausgewahlten Text angefugt.

Beispiel: Alarm Causes Hall 1.Conveyor.Conveyor 1

Die Alarmursachen kénnen in der Alarmmeldeliste in einer eigenen Spalte angezeigt werden.
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¥ Info

Uber die Projekteigenschaft  Nur Endknoten als Alarmursache erlauben der
Gruppe Alarmmeldeliste kann festgelegt werden, ob Texte aller Ebenen oder
nur Texte aus Endknoten als Alarmursache ausgewahlt werden kénnen.

Mit der Aktivierung dieser Eigenschaft kann beispielsweise eine zu generische
Auswahl von Alarmursachen unterbunden werden.

ZUWEISUNG VON ALARMURSACHEN UBER EIN BILD VOM TYP KONTEXTLISTE
Sie kénnen Alarmen Alarmursachen auch tber ein Bild vom Typ Kontextliste zuordnen.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Verwendung eines Bildes vom Typ Kontextliste zur
Auswahl von Alarmursachen.

PROTOKOLLIERUNG IN DER CEL

Wird einem Alarm eine Alarmursache zugewiesen oder die Verkntpfung geandert, wird dies in der
CEL protokolliert. Dabei werden, falls vorhanden, der alte Wert und der Neue Wert angezeigt.
Verkntpfungen die Uber die API durchgefihrt werden, werden ebenfalls protokolliert.

4.2.1.1 Projektibergreifende Verwendung von Alarmursachen

Alarmursachen kénnen auch projektibergreifend verwendet werden. Dabei konnen Sie
Alarmursachen aus dem Integrationsprojekt bei Alarmen aus Unterprojekten verknupfen.

Dabei gilt:
»  Fur die Anzeige von Alarmursachen in der Alarmmeldeliste:

»  Wird die Alarmmeldeliste im Integrationsprojekt gedffnet, wird zuerst die Kontextliste
aus dem Alarm zugehorigen Unterprojekt durchsucht und dieser Eintrag verwendet.

» Falls dort kein Eintrag gefunden wird, wird die Kontextliste des Integrationsprojekts
durchsucht.

»  Wird die Alarmmeldeliste aus dem Alarm zugehérigen Projekt gedffnet, wird nur die
Kontextliste dieses Projekts durchsucht.

» Waurde eine Alarmursache aus dem Integrationsprojekt verknipft, und die
Alarmmeldeliste wird im Unterprojekt geoffnet, wird der Eintrag Alarmursache existiert
nicht angezeigt.

» Fur den Auswahldialog von Alarmursachen (aus einem Integrationsprojekt mit
Unterprojekten):
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»  Werden in der Alarmmeldeliste ein oder mehrere Alarme aus dem selben Unterprojekt
ausgewahlt, wird im Alarmursachen Auswahldialog sowohl das entsprechende
Unterprojekt als auch das Integrationsprojekt angeboten.

»  Werden mehrere Alarme aus unterschiedlichen Projekten ausgewahlt, wird nur das
Integrationsprojekt zur Auswahl angeboten.

4.2.2 Unquittierte Alarme blinkend anzeigen

Unquittierte Alarme kénnen in der AML blinkend angezeigt werden.

Mit aktiver Eigenschaft Unquittierte Alarme blinken wechseln in allen unquittierten und nicht
ausgewahlten Zeilen in der Alarmmeldeliste Vordergrundfarbe und Hintergrundfarbe im
Sekundentakt. Ausgewahlte Zeilen blinken nicht.

Dazu:
1. Navigieren Sie im Editor in den Projekteigenschaften zum Abschnitt Alarmmeldeliste.
2. Aktivieren Sie die Checkbox vor der Eigenschaft Unquittierte Alarme blinken.

3. Konfigurieren Sie die gewunschten Farben (Vordergrund) fur Alarm kommt, Alarm geht,
Alarm quittiert

Tipp: Setzen Sie die Eigenschaft Alarm/Ereignis-Klassen Farbe auf als Zeilenhintergrund.
Dann wird die Farbe der Alarmklasse als Hintergrundfarbe verwendet.

4.3 Alarme quittieren
Alarme kénnen quittiert werden Uber:

» doppelten Rechtsklick auf Alarmstatuszeile

» doppelten Rechtsklick auf Eintrag in Alarmmeldeliste
»  Funktion Alarme quittieren
»

Button Quittieren oder Sichtquittieren und quittieren im zenon Bild vom Typ Alarmmeldeliste.
Quittierte Alarme werden in der AML als "quittiert" angezeigt.

Beim Quittieren eines Alarms:
» werden immer alle Alarme einer Variablen mit dem gleichen Grenzwert gemeinsam quittiert
» werden Name und ID des I6schenden Benutzers in der Alarmmeldeliste eingetragen

» wird der Name des Rechners, von dem aus der Alarm quittiert wurde, in die Alarmmeldeliste
eingetragen

» kann das Quittieren zusatzlich in die Chronologische Ereignisliste eingetragen werden
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Alarme werden bis zur Quittierung im Ringpuffer gespeichert. Gleichzeitig werden sie in einer
filterbaren Alarmdatei (*.aml) abgelegt und synchron gehalten.

Achtung: Die Eigenschaft GroBe des Ringpuffers muss ausreichend dimensioniert werden. Werden
Alarme bedingt durch einen Uberlauf nicht mehr im Ringpuffer (auf Seite 40) gespeichert, kénnen
unquittierte Alarme in der Alarmdatei verbleiben. Details siehe Kapitel Alarmmeldeliste (AML) (auf
Seite 5).

¥ Info

Wenn Alarme kommentarpflichtig (auf Seite 217) sind oder die Verknipfung
einer Alarmursache erforderlich (auf Seite 217) ist, kdnnen diese erst quittiert
werden, wenn ein Kommentar eingetragen wurde bzw. eine Alarmursache
verknupft wurde. Der Benutzer muss Uber die dazu nétige
Funktionsberechtigung verfugen.

Hinweis: Wird versucht einen Alarm zu quittieren, ohne dass diese
Bedingungen erfullt sind, so wird ein Hinweisdialog angezeigt.

FUNKTION ALARM QUITTIEREN

Die Funktion Alarme quittieren ermoglicht:
P das Quittieren von Alarmen aus der AML Uber einen Funktionsaufruf

» globales Quittieren

Bei der Nutzung der Funktion in der Runtime wird auch das Blinkattribut der Variablen und damit die
Bildalarmierung (nur SICAM 230) zurtckgesetzt. Die ausgewahlten Alarme werden quittiert. Details
siehe Kapitel Alarme quittieren (auf Seite 171).

BENUTZERRECHTE

Die Funktionen Alarme quittieren (auf Seite 171) und Alarmquittierung bestatigen (auf Seite 169)
kénnen Uber Funktionsberechtigungen einer Benutzergruppe zugeordnet werden. Nur berechtigte
Nutzer kbnnen dann Alarme quittieren oder I6schen.

Zusatzlich kann bei den Grenzwerten der Variablen Uber die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren
in der jeweiligen Untergruppe der Gruppe Grenzwerte ein zusatzliches Bedienrecht gesetzt
werden. Ausgewahlte Alarme kénnen damit nur von speziell berechtigten Personen aus der
Alarmmeldeliste entfernt werden.

Wurde die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren gesetzt, werden Alarme  erst dann aus der Liste
der aktiven Alarme entfernt, wenn deren Quittierung bestétigt wurde. Quittieren alleine reicht dann
nicht aus.
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4.3.1 Kommentarpflicht fiir Quittierung

Quittierpflichtige Alarme kénnen so konfiguriert werden, dass vor der Quittierung ein Kommentar
eingegeben werden muss. Um einen Kommentar eingeben zu kénnen, bendtigt der Benutzer die
entsprechende Funktionsberechtigung Alarm Kommentar eingeben.

Um einen Alarm kommentarpflichtig zu machen, kann die entsprechende Option gesetzt werden bei:
» der Konfiguration von Reaktionsmatrizen

» der Eigenschaft Kommentar erforderlich in der Gruppe Grenzwerte der Variablen oder
Datentypen

Kommentare von kommentarpflichtigen Alarmen kénnen nachtraglich nur von Benutzern mit der
Funktionsberechtigung Alarm Kommentar dndern geandert werden. Werden Kommentare geandert,
erfolgt ein Eintrag in der CEL mit Angabe des Variablennamens sowie des urspringlichen und des
geanderten Kommentars.

Kommentarpflichtige Alarme werden bei allen Quittiermdglichkeiten (inklusive der API) auf
Kommentare Gberprift. Ebenso wird bei Anderungen von Kommentaren die nétige Berechtigung
Uberpruft. Die Alarmmeldeliste kann auf kommentarpflichtige Alarme gefiltert werden Uber:

P Filter der Alarmmeldelisteliste (auf Seite 65)

» Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 18)

4.3.2 Verkniipfung einer Alarmursache fur Quittierung

Quittierpflichtige Alarme kdnnen so konfiguriert werden, dass vor der Quittierung eine Alarmursache
verknUpft werden muss.

Die entsprechende Option kann gesetzt werden bei:
» der Konfiguration von Reaktionsmatrizen

» der Eigenschaft Alarmursache erforderlich in der Gruppe Grenzwerte der Variablen und
Datentypen

Wird versucht, den Alarm ohne einer verknlpften Alarmursache zu quittieren, wird ein
entsprechender Hinweisdialog aufgeschalten.

Verknupfungen von Alarmursachen kénnen nachtréglich gedndert werden. Wird einem Alarm eine
Alarmursache zugewiesen oder die Verkntpfung geandert, wird dies in der CEL protokolliert. Dabei
werden, falls vorhanden, der alte Wert und der Neue Wert angezeigt. Verknupfungen die Uber die
API durchgefuhrt werden, werden ebenfalls protokolliert.

Alarme fur die die Verkntpfung einer Alarmursache erforderlich ist, werden bei allen
Quittiermaglichkeiten (inklusive der API) auf das Vorhandensein einer verknupften Alarmursache
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Uberpraft.  Die Alarmmeldeliste kann auf Alarme, fur die eine Alarmursache erforderlich ist, gefiltert
werden Uber:

P Filter der Alarmmeldelisteliste (auf Seite 65)

» Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 18)

Weitere Informationen zu Alarmursachen finden Sie im Kapitel Alarmursachen (auf Seite 213).

4.3.3 Sichtquittieren

Sichtquittieren ermaoglicht es dem Bediener zu bestatigen, dass er einen Alarm wahrgenommen hat,
ohne diesen sofort zurtickzusetzen. So kénnen zum Beispiel mehrere voneinander abhangige Alarme
erst sichtquittiert und am Ende quittiert und damit zurtickgesetzt werden.

ELEMENTE FUR SICHTQUITTIERUNG

Im Bild vom Typ AML stehen zwei Buttons fur die Sichtquittierung zur Verfugung:
»  Sichtquittieren
»  Sichtquittieren und quittieren
Fur Variablen stehen in der Gruppe Alarmbehandlung folgende Eigenschaften zur Verfigung:
» Quittiervariable
» Sichtquittiervariable

» Quittierwert

SICHTQUITTIERUNG VERWENDEN

Um einen Alarm mit Sichtquittierung zu bestatigen:
1. Projektieren Sie im Bild die Buttons Sichtquittieren und Sichtquittieren und quittieren.

2. Projektieren Sie fur die entsprechenden Variablen die Eigenschaften Quittiervariable und
Sichtquittiervariable sowie Quittierwert.

3. Klicken Sie in der Runtime auf den Button:

a) Sichtquittieren: Die markierten Alarme werden mit Sichtquittierung bestatigen. Der
Quittierwert wird auf die Sichtquittiervariable geschrieben.

b) Sichtquittieren und quittieren: Die markierten Alarme werden erst mit Sichtquittierung
bestatigt und dann quittiert (auf Seite 215). Der Quittierwert wird auf die
Sichtquittiervariable und auf die Quittiervariable geschrieben.
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¥ Info

Sichtquittierung und Quittierung benétigen unterschiedliche Rechte. Fir die
Sichtquittierung sind eine  Bedienberechtigung und die Tastenberechtigung im
Kontext des Benutzers und der Verriegelung nétig. Fur das Quittieren (auf Seite
215) gelten die entsprechenden Regeln inklusive Validierung der Eintrage und
Rechte. Es ist daher moglich, dass ein Benutzer einen Alarm sichtquittieren, aber
nicht quittieren kann.

Die Sichtquittierung wird immer abgesetzt, auch wenn die die Variable diesen
Wert bereits hat.

4.4 Alarme blinkquittieren

Neben dem Quittieren von Alarmen (auf Seite 171) aus der Alarmmeldeliste kbnnen Bilder bei
Alarmen auch schablonenweise quittiert werden. Blinkquittieren wird Uber die Funktion Alarme
blinkquittieren (auf Seite 165) aufgerufen oder durch einen Doppelklick mit der rechten Maustaste auf
das entsprechende Element. Dabei werden nur das Blinkattribut der Variablen und das Blinken aller
grafischen Elemente im Bild zurdckgesetzt. Es erfolgt aber keine Quittierung der Eintrage in der AML.

& Achtung

Die Funktion Alarme Blink-Quittierung darf nicht mit Alarme quittieren
verwechselt werden.

»  Funktion Alarme Blink-Quittierung: Beendet nur das Blinken, quittiert aber
nicht den Alarm.

» Funktion Alarme quittieren: Quittiert den Alarm und beendet auch das
Blinken.

Soll das Quittieren des Blinkens auch den Alarm quittieren, muss im Editor in
den Projekteigenschaften in der Gruppe Alarmmeldeliste die Eigenschaft
Blink-Quittierung aktiviert werden. In diesem Fall wird beim Quittieren des
Blinkens in der AML auch der Alarm selbst quittiert.

BLINK-QUITTIERUNG MIT QUITTIERUNG IN AML

Eine Blink-Quittierung quittiert auch die Alarme in der AML, wenn in der Alarmverwaltung die Option
Blink-Quittierung gesetzt ist.

Nur fur SICAM 230: Die Quittierung in der Alarmmeldeliste oder auf Ebene der Alarmzeile am
oberen Bildrand quittiert den Alarm auch im Bild und in der Bildalarmfuhrung.
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BLINKQUITTIEREN IN INTEGRATIONSPROJEKTEN

Wenn Alarme in  Integrationsprojekten Uber die Funktion Alarme Blink-Quittierung quittiert
werden sollen, mussen alle betroffenen Bilder gedffnet sein.

Haben Bilder im Ubergeordneten und im untergeordneten Projekt Schablonen mit gleichem Namen,
werden die Bilder im untergeordneten Projekt nicht gedffnet. Unterscheiden sich die
Vorlagen-Namen, bleiben die Bilder des Unterprojekts im Hintergrund getffnet und kénnen
blinkquittiert werden.

BLINKQUITTIEREN IM NETZWERK

Wenn Blink-Quittieren im Netzwerk eingesetzt wird, wird es nur lokal am jeweiligen Client
ausgefuhrt.

Verhalten beim Blink-Quittieren lokaler Variablen:

»  Wird von einer lokalen Variablen ein Alarm erzeugt, dann wird dieser Alarm am Server
erzeugt. Der Alarm ist aber auch am Client sichtbar.

»  Wird der Alarm tber die Alarmmeldeliste oder das Statusfenster quittiert, dann wird der
Alarm auf dem Server quittiert.

» Erfolgt die Quittierung Uber das Kontrollelement im Bild, dann wird der Alarm nur
quittiert, wenn das Quittieren auf dem Server erfolgt.

P  Wird der Grenzwert einer lokalen Variablen auf einem Client verletzt und blinkt, ist auch der
Blinkzustand lokal und wird lokal blink-quittiert.

ERNEUTES BLINKEN NACH NEUANMELDUNG VON VARIABLEN

Auch bereits blinkquittierte Variablen kénnen erneut zu blinken beginnen.
Dazu muss folgende Bedingung erfiillt sein:

1. Die Variable hat aufgrund einer Grenzwertverletzung geblinkt und das Blinken wurde
quittiert.

2. Die Variable wurde danach abgemeldet.
3. Die Variable wird dann erneut angemeldet.

4. Die selbe Grenzwertverletzung tritt noch immer auf.

Ergebnis: Die Variable blinkt erneut.

4.5 Alarmquittierung bestatigen

Um eine Alarmaquittierung zu bestatigen, muss:
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» eine Funktion Alarmquittierung bestatigen (auf Seite 169) ausgefihrt werden
oder

» der Button Quittierung bestatigen im Bild des Typs Alarmmeldeliste betatigt werden

BENUTZERRECHTE

Die Funktionen Alarme quittieren (auf Seite 171) und Alarmquittierung bestatigen (auf Seite 169)
kénnen Uber Funktionsberechtigungen einer Benutzergruppe zugeordnet werden. Nur berechtigte
Nutzer kbnnen dann Alarme quittieren oder I6schen.

Zusatzlich kann bei den Grenzwerten der Variablen tber die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren
in der jeweiligen Untergruppe der Gruppe Grenzwerte ein zusatzliches Bedienrecht gesetzt
werden. Ausgewahlte Alarme kénnen damit nur von speziell berechtigten Personen aus der
Alarmmeldeliste entfernt werden.

Wurde die Eigenschaft Zweistufiges Quittieren gesetzt, werden Alarme  erst dann aus der Liste
der aktiven Alarme entfernt, wenn deren Quittierung bestatigt wurde. Quittieren alleine reicht dann
nicht aus.

4.6 Alarme filtern

Alarme konnen in der Runtime gefiltert angezeigt werden Uber:
»  Filteranwendung in der Runtime
»  Bildumschaltung mit vordefiniertem Filter auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 7)
»  Bildumschaltung mit Filter beim Bildaufruf eines Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 7)
»  Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 225)

FILTERN IN DER RUNTIME

Im Bild vom Typ Alarmmeldeliste konne in der Runtime Filter angewandt werden. Um die in der AML
angezeigten Alarme zu filtern:

1. Projektieren Sie im Editor den  Filter.

2. Klicken Sie in der Runtime auf den Button Filter.
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Der Filterdialog (auf Seite 59) der Alarmmeldeliste wird gedffnet
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Eingestellte Filter lassen sich in Profilen (auf Seite 223) speichern.

BILDUMSCHALTUNG AUF EIN BILD VOM TYP ALARMMELDELISTE

Alarme kénnen vorgefiltert angezeigt werden. Dazu:
1. Projektieren Sie einen Filter (auf Seite 59) fur die Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom
Typ Alarmmeldeliste (auf Seite 159).

2. Die Alarmmeldeliste wird beim Aufruf gefiltert angezeigt.

Wird fur die Funktion die Option Diesen Dialog zur Runtime anbieten aktiviert, kann der
Filter vor der Anzeige neu definiert werden.

4. Weitere Filtereinstellungen in der Runtime sind Uber den Button Filter moglich.

BILDUMSCHALTUNG AUF EIN BILD VOM TYP ALARMMELDELISTE FILTER

Um dem Benutzer in der Runtime nur die Filter anzubieten, die er benétigt, verwenden Sie das Bild
vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 225).
Dazu:

1. Projektieren Sie eine Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite

161).
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2. Rufen Sie in der Runtime die AML Uber diese Funktion auf.

3. Der Benutzer hat eine auf seine Bedurfnisse zugeschnittene (auf Seite 123) Alarmmeldeliste.

4.6.1 Filterprofile

Filterprofile sind Filtereinstellungen, die der Anwender bezogen auf ein bestimmtes Bild in der

Runtime speichern und aufrufen kann.

Um Filterprofile verwenden zu kénnen, mussen im Bild folgende Kontrollelemente projektiert werden:

Kontrollelement Beschreibung

Filterprofile Profilverwaltung in der Runtime.
Profilauswahl Auswahl eines gespeicherten Profils aus Dropdownliste.
Speichern Klick auf Button speichert in der Runtime die

Filtereinstellungen als Profil.

Hinweis: Der Name darf maximal 31 Zeichen lang sein und
nur gultige Zeichen enthalten.
Verboten sind: 1\ /:*2 <> | ""

Léschen Klick auf Button I6scht in der Runtime das ausgewahlte
Profil.

Damit kdnnen Sie in der Runtime:
P Filter speichern
» gespeicherte Filter anwenden

»  Filterprofile 6schen

Filterprofile kdnnen mit weiteren Kontrollelementen auch exportiert und importiert werden.

FILTERPROFIL SPEICHERN

Um ein Filterprofil zu erstellen:
1. Definieren Sie Filterbedingungen.

2. Vergeben Sie im Eingabefeld Filterprofile einen Namen.
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Bedienen in der Runtime ﬂ

Zenon

3. Klicken Sie auf Speichern.
Das Filterprofil wird gespeichert und ist in der Dropdownliste verftigbar.

Filter

Filterprofile
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3
Vanablenname Zeit kommt Zeit geht Zeit quittiert Text o
WIZ_VAR_11 »524.02.2012 13:07-59 <<24.02.2012 13:08:24 Limit 750 reached! Unquittiert

WIZ_VAR_12 >>24.02.2012 13:08:05 <<24.02.2012 13:08:30 Limit 750 reached!
{WIZ_VAR_10 >32 2012

Limit 750 reached!

3

Seite quittieren

Alle quittieren

FILTERPROFIL ANWENDEN

Um ein Filterprofil anzuwenden:

1. Wahlen Sie aus der Dropdownliste Filterprofile einen Filter.

2. Der Filter wird sofort angewendet.

Filter
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WIZ_VAR_10 =224 02.2012 13:08:11 =<24 02 2012 13:08:36 Limit 750 reached!
W'IZ_VAR_" =224 022012 13:09:40 Limit 750 reached!

>>24.02.2012 13:09:46 Limit 750 reached!

Seite quittieren
Alle quittieren

FILTERPROFIL LOSCHEN

Um ein Filterprofil zu I6schen:

1. Wahlen Sie einen Filter aus der Dropdownliste Filterprofile.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen.
Das Filterprofil wird geléscht.
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3. Der geléschte Filter wird weiter angewendet, bis ein neuer Filter definiert oder ausgewahlt
wurde.

4.6.2 Alarmmeldeliste Filter benutzen

Das Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter (auf Seite 18) ermoglicht es, in der Runtime individualisierte
Filtereinstellungen fur die Alarmmeldeliste vorzunehmen. Es kénnen alle Filtereinstellungen, die auch
im Filter (auf Seite 59) fur die Funktion Bildumschaltung auf ein Bild vom Typ Alarmmeldeliste (auf
Seite 159) vorhanden sind, projektiert werden.

Damit:

»  Werden nur die wirklich benétigten Filterelemente projektiert und dem Benutzer zur
Verfugung gestellt.

»  Bekommt der Benutzer nur diese Filter angezeigt und gewinnt Ubersicht.

»  Kann das Aussehen véllig frei definiert werden und so zum Beispiel auch eine leichte
Bedienung uber einen Touchscreen realisiert werden.

FILTERBILDER

Filterbilder ermd&glichen es, einen voreingestellten Filter von einem Bild auf ein anderes zu tbertragen.
Der Filter des Quellbildes wird tber das Zielbild gelegt. Die Bilder kdnnen auch von unterschiedlichen
Bildtypen sein.

AUFRUFDEFINITION

Folgende Voraussetzungen massen erflllt sein, damit die eingestellten Filter zur Anwendung
kommen:

1. Als Zeitbereich beim Zeitfilter wird Filter bei Zeitfiltertyp einstellen gewahlt.

2. Das Bild (Bild vom Typ Alarmmeldeliste Filter, Chronologische Ereignisliste Filter oder
Zeit-/Chargen-/Schichtfilter) wird mithilfe eines Buttons oder eines Combi-Elements aktiviert.
Nur so wird der Bezug zwischen Filterbild und Quellbild gewahrleistet.

3. Das Quellbild und das Filterbild mussen entweder auf unterschiedlichen Schablonen oder auf
unterschiedlichen Bildschirmen projektiert sein. Nur wenn das Quellbild offen ist, kann der
Filter fur das Filterbild aktualisiert werden. Das ist nur moglich, wenn beide Bilder nicht
dieselbe Schablone oder denselben Bildschirm verwenden.

4. Das aufrufende Bild muss mit dem aufzurufenden Filterbild kompatibel sein (siehe Tabelle).

Quellbild AML Filter CEL Filter

Archiv-Nachbearbeitung T

Erweiterter Trend T T T
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Quellbild AML Filter CEL Filter
T T X

Zeitfilter

Alarmmeldeliste Filter X C T
Chronologische C X T
Ereignisliste Filter

Alarmmeldeliste X C T
Chronologische C X T
Ereignisliste

Legende:

» C: Gemeinsame Einstellungen werden aktualisiert.
» T Zeiteinstellungen werden aktualisiert.

» X Alle Einstellungen werden aktualisiert.
¥ Info
Keine Filterung

Das Filterbild wird nicht gefiltert, sondern mit den projektierten Werten
aufgeschaltet, wenn:

» eine der Bedingungen 1 bis 3 nicht erfdllt wird oder

» die Einstellung Aufrufendes Bild bei der Funktion Bildumschaltung nicht
aktiviert ist oder

» das Bild nicht dber ein Bildelement aufgerufen wird

In diesem Fall werden in der Runtime die Buttons Ubernehmen, SchlieBen und
Aktualisieren ausgegraut dargestellt und haben keine Funktion.

AKTUALISIERUNG

Beim Aufruf eines Filterbilds (Alarmmeldeliste Filter, Chronologische Ereignisliste Filter, Zeitfilter),
werden die in der Funktion Bildumschaltung projektierten Bilder auf zwei Arten aktualisiert:

»  Wird das Filterbild Uber ein Bildelement aufgerufen, werden die Zielbilder, die sich auf
demselben Bildschirm wie das Quellbild befinden aktualisiert.

»  Wird das Filterbild auf einem anderen Weg aufgerufen oder ist die Einstellung Auf allen
Bildschirmen aktualisieren aktiviert, werden alle projektierten Zielbilder aktualisiert.

Die Aktualisierung erfolgt, sobald Sie den Button Ubernehmen anklicken oder das Filterbild mit dem
Button SchlieBen schlieBen. Der Button Abbrechen verwirft die Anderungen und schlieRt das Filterbild.
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FILTEREINSTELLUNGEN AKTUALISIEREN

Mithilfe des Buttons Aktualisieren, Ubernehmen Sie die aktuellen Filtereinstellungen des Quellbilds.
Wenn das Filterbild nicht durch ein Bildelement aufgerufen wurde oder wenn die Einstellung
Aufrufendes Bild nicht aktiviert wurde, wird auf allen Bildschirmen nach einem Bild gesucht, das zur
Aktualisierung verwendet werden kann. Das erste Bild, das gefunden wird, wird dann zur
Aktualisierung verwendet.

4.7 Alarme drucken und exportieren

Alarme der AML konnen dokumentiert und archiviert werden Uber:

» AML online drucken (auf Seite 227): jeder Alarm wird beim Anzeigen in der Liste auf einem
Zeilendrucker ausgegeben

P  AML (auf Seite 227)offline drucken:  (auf Seite 231)Die AML wird im aktuellen Zustand als
abgeschlossene Liste ausgedruckt

» Inhalte der AML (gefiltert) exportieren (auf Seite 237)

Der fur Ausdrucke zu verwendende Drucker wird Uber das Ment Datei -> Allgemeine
Konfiguration -> Standard definiert.

& Achtung

Fur den Ausdruck wird eine Konfigurationsdatei *.frm verwendet:
» online: ALARM.frm
» offline: ALAR_G.frm.

Diese FRM-Datei muss sich im Projektbaum im Abschnitt Dateien im Ordner
Texte und Formate befinden.

Vorlagen fur FRM_Dateien finden Sie im Ordner:
%ProgramData%\COPA-DATA\zenon820

Diese konnen Uber Datei hinzufugen in den Abschnitt Texte und Formate
eingefugt und dort bearbeitet werden.

Schlusselworter fur FRM-Dateien finden Sie im Kapitel FRM-Konfigurationsdatei
(auf Seite 233).

4.7.1 Online drucken

Beim Online-Druck wird jeder auftretende Alarm sofort an den Drucker geschickt.
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Achtung: Der Online-Druck erfolgt zeilenweise konform zum ESC/P (Epson Standard Code for
Printers) und bendtigt einen Epson-kompatiblen Drucker.

Um Alarme online auszudrucken:

1. Definieren Sie einen Drucker.
Navigieren Sie in den Projekteigenschaften zum Knoten AML und CEL.
Aktivieren Sie die Eigenschaft Drucken aktiv.
Wahlen Sie bei der Eigenschaft Ausdruck fiir in der Dropdownliste Alarmmeldeliste aus.
Legen Sie mit der Eigenschaft Zeilen pro Seite die Zeilenzahl fest (Default: 72).
Konfigurieren Sie die ALARM.frm (auf Seite 233).

N s W N

Fugen Sie die ALARM.frm zum Knoten Dateien/Texte und Formate hinzu.

DRUCK UND DRUCKER IN DER RUNTIME STEUERN

SEITENWECHSEL

Seitenvorschub wird durchgefuhrt, wenn:
» eine Seite vollstdndig beschrieben wurde
»  Dbei aktivem Online-Druck die Runtime beendet wird

» die Funktion (auf Seite 199) Online-Drucken neue Seite beginnen ausgefuhrt wird

DRUCK UNTERBRECHEN

Um den Online-Druck zu unterbrechen oder wieder aufzunehmen:

P flhren Sie die Funktion (auf Seite 198) Online-Drucken ein/ausschalten aus.

DRUCKER WECHSELN UND EINRICHTEN

Um in der Runtime den Drucker zu wechseln:

» flhren Sie die Funktion (auf Seite 199) Online-Drucker umschalten aus
Um in der Runtime den gewahlten Drucker einzurichten:

1. Projektieren Sie fur das Bild ein Kontrollelement Drucken mit Dialog.

2. Klicken Sie in der Runtime auf den Button Drucken mit Dialog.
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3. Der Konfigurationsdialog wird gedffnet.

Druckeinrichtung @
Drucker
Mame: Microsoft XPS Document Writer v| | Eigenschaften... |
Status: Bereit
Typ: Microsoft XPS Document Writer
Standort: XPSPort:
Kommentar:
Papier Ausrichtung
Grobe:  [Ad - @ Hochformat
Guelle: |Automatisc:h auswahlen - | Querformat
Netzwerk... Abbrechen
DRUCKER
Parameter Beschreibung
Drucker Einstellungen fur den Drucker.
Name: Auswahl des Druckers aus Dropdownliste. Liste enthalt alle im

Betriebssystem konfigurierten Drucker.

Eigenschaften... Offnet Dialog zur Konfiguration des gewahlten Druckers.

Status: Anzeige Druckerstatus. Nur Information.

Typ: Anzeige Druckertyp. Nur Information

Standort: Anzeige Standort des Druckers, falls konfiguriert. Nur Information.
Kommentar: Anzeige Kommentar zum Drucker, falls konfiguriert. Nur

Information.

PAPIER

Papier Konfiguration des Ausdrucks.

GroBe Auswahl Papierformat aus Dropdownliste.

Quelle Wahl der Papierzufuhr aus Dropdownliste.

AUSRICHTUNG

Ausrichtung Wahl der Papierausrichtung. Mogliche Parameter:
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» Hochformat

»  Querformat
Netzwerk Offnet Dialog zur Auswahl eines Druckers im Netzwerk.

OK Ubernimmt Konfiguration und schlieRt Dialog. In der Runtime wird
damit der Druck gestartet.

Abbrechen Verwirft Konfiguration und schlieft Dialog. In der Runtime wird
damit auch der Ausdruck abgebrochen.

FORMATIERUNGSBEISPIEL

Projektierung (auf Seite 233) in ALARM.FRM:

Datum: @DSYSTEM Alarmmeldeliste Zeit @TSYSTEM Text
Demoprojekt Uhr

Datum/Zeit kommt Zeit geht Meldetext Zustandstext
%%
@DTRECEIVED @TCLEARED @IDENTIFICATION = @TEXT
%%
Seite @PAGE

Ausgabe auf dem Drucker:

Datum: 20.03.2020 Alarmmeldeliste Zeit: 12:00 Uhr | Text
Demoprojekt

Datum/Zeit kommt Zeit geht Meldetext Zustandstext
20.03.2020 13:00:00 20.03.2020 13:03:59 Meldung 1 Limit Uberschritten
20.03.2020 13:00:00 13:05:35 Demomeldung  Limit 750 erreicht
20.03.2020 13:03:59 Meldung 2 Grenzwert
20.03.2020 13:11:23 Meldung 3 aus
20.03.2020 13:03:59 13:12:45 Demomeldung  aus

Seite 1
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4.7.2 Offline drucken

Offline drucken bedeutet, dass die Alarmmeldeliste so, wie sie im Moment in der Runtime angezeigt
wird, ausgedruckt wird. Dieser Ausdruck ist eine Momentaufnahme inklusive aller gesetzten Filter und
deren Einschrankungen. Der Druck erfolgt unabhéangig davon, ob die Variablen die Option Drucken
besitzen.

DRUCKEN

Um die Alarmmeldeliste offline zu drucken:
1. definieren Sie einen Drucker
konfigurieren Sie die ALAR_G.frm (auf Seite 233)

fugen Sie die ALAR_G.frm zum Knoten Dateien/Texte und Formate hinzu

oW

klicken Sie in der Runtime auf den Schaltflache Drucken oder Drucken mit Dialog.

DRUCKER WECHSELN UND EINRICHTEN

Um in der Runtime den Drucker zu wechseln:

» fuhren Sie die Funktion (auf Seite 199) Online-Drucker umschalten aus

Um in der Runtime den gewahlten Drucker einzurichten:
1. Projektieren Sie fur das Bild ein Kontrollelement Drucken mit Dialog.
2. Klicken Sie in der Runtime auf den Button Drucken mit Dialog.

3. Der Konfigurationsdialog wird getffnet.

Druckeinrichtung @
Drucker
Mame: Microsoft XPS Document Writer v] [ Eigenschaften... ]
Status: Bereit
Typ: Microsoft XPS Document Writer
Standort: XPSPort:
Kommentar:
Papier Ausrichtung
Grobe:  [Ad - @ Hochformat
GQuelle: [ﬂn isch auswahlen '] _) Querformat
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DRUCKER

Drucker Einstellungen fur den Drucker.

Name: Auswahl des Druckers aus Dropdownliste. Liste enthalt alle im
Betriebssystem konfigurierten Drucker.

Eigenschaften... Offnet Dialog zur Konfiguration des gewahlten Druckers.
Status: Anzeige Druckerstatus. Nur Information.
Typ: Anzeige Druckertyp. Nur Information
Standort: Anzeige Standort des Druckers, falls konfiguriert. Nur Information.
Kommentar: Anzeige Kommentar zum Drucker, falls konfiguriert. Nur
Information.
PAPIER
Papier Konfiguration des Ausdrucks.
GroBe Auswahl Papierformat aus Dropdownliste.
Quelle Wahl der Papierzufuhr aus Dropdownliste.
AUSRICHTUNG
Ausrichtung Wahl der Papierausrichtung. Mogliche Parameter:

»  Hochformat

»  Querformat
Netzwerk Offnet Dialog zur Auswahl eines Druckers im Netzwerk.

OK Ubernimmt Konfiguration und schlieBt Dialog. In der Runtime wird
damit der Druck gestartet.

Abbrechen Verwirft Konfiguration und schlieft Dialog. In der Runtime wird
damit auch der Ausdruck abgebrochen.

FORMATIERUNGSBEISPIEL

Projektierung in ALAR_G.frm:
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Datum: @DSYSTEM Geschlossene AML Zeit @TSYSTEM Text
Demoprojekt Uhr

Datum/Zeit kommt Zeit geht Meldetext Zustandstext
%%
@DTRECEIVED @TCLEARED @IDENTIFICATION = @TEXT
%%
Seite @PAGE

Ausgabe auf dem Drucker:

Datum: 20.03.2020 Geschlossene AML Zeit: 12:00 Uhr | Text
Demoprojekt

Datum/Zeit kommt Zeit geht Meldetext Zustandstext
20.03.2020 13:00:00 20.03.2020 13:03:59 Meldung 1 Limit Uberschritten
20.03.2020 13:00:00 13:05:35 Demomeldung  Limit 750 erreicht
20.03.2020 13:03:59 Meldung 2 Grenzwert
20.03.2020 13:11:23 Meldung 3 aus
20.03.2020 13:03:59 13:12:45 Demomeldung  aus

Seite 1

4.7.3 FRM-Konfigurationsdatei

FRM-Dateien (Formatdateien) sind Konfigurationsdateien fur den Ausdruck von Listen.

Eine FRM-Datei gliedert sich in drei Teile:
» Kopfteil: am Seitenbeginn
» Listenteil: zyklisch pro Zeile

P  FuRteil: am Seitenende

GRUNDSATZE

Beachten Sie beim Bearbeiten von FRM-Dateien:

» Trennung der Listenteile:
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» Kopfteil und Listenteil sowie Listenteil und FuBteil werden durch %% getrennt.

Diese Gliederungsmarkierung darf nur je einmal fur den Listenteil und den FuBteil
verwendet werden.

» Achtung: Nach der letzten Zeile missen mindestens zwei leere Absatze folgen.
Andernfalls wird die FuBzeile nicht gedruckt!

P Positionierung der einzelnen Eintrage:
Es durfen nur Leerzeichen verwendet werden, keine Tabulatoren.
P Bearbeiten der FRM-Datei in einem Texteditor:
Automatischer Zeilenumbruch muss deaktiviert werden, da sonst unerwiinschte Effekte in der
Formatierung auftreten kénnen.
SCHLUSSELWORTER

Die Einstellung der Seitenlange wird in den Projekteigenschaften unter AML und CEL vorgenommen
oder Uber die Dateien  ALARM.frm oder ALAR_G.frm fUr AML oder BTB.frm und BTB_G.frm fur CEL.

Beachten Sie:

4

4

Die Anzahl der Alarmeintrage pro Seite ergibt sich aus der vorgegebenen Anzahl an Zeilen
(z. B. Zeilen pro Seite 72) abzuglich der fur Kopf- und FuBtexte verwendeten Zeilen.

Fur die Verwendung der Schlusselworte, die die Reaktivierung auswerten (Zeit, Anzahl), muss
in der Alarmmeldeliste die Option Reaktiviertzeit verwenden aktiviert sein.

In der Formatierungsdatei sind Schltsselworte und freie Texte verwendbar. Schldsselworte
konnen alternativ in Deutsch oder Englisch verwendet werden. Die Verwendung englischer
Schlusselworter wird empfohlen.

Nicht jedes Schltsselwort ist fur jede Art von Druck (AML, CEL, online, offline) geeignet.

Die folgende Tabelle enthélt Schlusselworter in Deutsch und Enghsch und deren Einsatzmaoglichkeiten:

Deutsch Englisch AML | CEL Beschreibung
Offlin | Offlin OnI|n OnI|
e e

Schliisselwdrter fur den Listenteil

@BMKENNUNG  @RESOURCEL X X X X Betriebsmittelkennung
ABEL
@DATZEITKOMM ~ @DTRECEIVED X X X X Datum und Zeitpunkt des
T Alarmauftretens
@DATZEITGEHT ~ @DTCLEARED X - X - Datum und Zeitpunkt des
Alarmendes
@DATZEITOK @DTACK X - X - Datum und Zeitpunkt der
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Englisch AML | CEL AML Beschreibung

Offlin | Offlin | Onlin
e e e

Alarmaquittierung

@DATZEITREAKT =~ @DTREACTIV X - X - Datum und Zeitpunkt der
ATE Reaktivierung:
Eigenschaft

Reaktiviertzeit
verwenden in
Projekteigenschaften muss
aktiviert sein.

@DATZEIT @DTLASTEVE - - X - Datum und Uhrzeit von
NT Alarm kommt oder geht
oder quittiert oder
reaktiviert
@ZEIT @TLASTEVENT - - X X Uhrzeit von Alarm kommt
oder geht oder quittiert
oder reaktiviert
@ZEITOK @TACK X - X - gibt nur Zeitpunkt der
Quittierung an
@ZTKOMMT @TRECEIVED X X X X gibt nur Zeitpunkt des
Alarmauftretens an
@ZTGEHT @TCLEARED X - X - gibt nur Zeitpunkt der
Alarmendes an
@ZTREAKT @TREACTIVAT X - X - gibt nur Zeitpunkt der
E Reaktivierung an
@TIMELASTING @TACTIVE X - X - Zeit anstehend (Differenz
Zeit Kommt - Zeit geht)
@ANWENDUNG  @PROJECTNA X X X X Projektname
ME
@KANALNAME @VARNAME X X X X Variablenname
CEL: Nur Eintrage mit
Variablen
@AK @ACLASSNR X X X X Alarm/Ereignis-Klassenna
me
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Englisch AML | CEL AML Beschreibung

Offlin | Offlin | Onlin

e e e
@AG @AGROUPNR X X X X Alarm/Ereignis-Gruppennu
mmer
@AGNAME @AGROUPNA X X X X Name der
ME Alarm/Ereignis-Gruppe
@AKNAME ACLASSNAME X X X X Name der
Alarm/Ereignis-Klasse
@TAGNR @IDENTIFICAT X X X X Kennung
ION (firmenspezifische
Bezeichnung)
@AMELDUNG @TEXT X X X X Alarmmeldetext
@REAKTANZ @NRREACTIV X - X - Anzahl der
ATE Reaktivierungen
@STATUS @STATUS X X X X Statusinformation wie in
der Alarmmeldeliste
@WERT @VALUE X X X X Variablenwert des Alarms
@REAKTIONSTEX  @COMMENT X X X X Kommentar aus der
T Alarmmeldeliste.

Bei Verwendung von
dynamischen
Grenzwerttexten nur
verfugbar, wenn Lange
dynamische
Grenzwerttexte AML
oder Lange dynamische
Grenzwerttexte CEL
aktiviert ist.

@USER @USERID X X X X AML: Anwender, der
Alarm bestatigt hat.

@RECHNER @COMPUTER X X X X AML: Rechner, auf dem
Alarm bestatigt wurde.

Schlisselworter fiir den Kopf- und FuBteil

@ANWENDUNG ~ @PROJECTNA X X X X Projektname
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Englisch AML | CEL AML Beschreibung

Offlin | Offlin | Onlin

e e e
ME

@SEITE @PAGE X X X X Seitenzahl

@HEADDATZEIT  @DTSYSTEM X X X X Systemdatum und
Systemuhrzeit

@HEADDATUM @DSYSTEM X X X X Systemdatum

@HEADZEIT @TSYSTEM X X X X Systemuhrzeit

@USER @USERID X X X X Benutzer, der druckt

@USERNAME @USERNAME X X X X Vollstandiger
Benutzername, der
Aktivitat ausloste

@RECHNER @COMPUTER X X X X Rechner, von dem aus
gedruckt wird

[Text] [Text] beliebiger Text in der

Ausgabezeile am Drucker

& Achtung

Zwischen den Schltsselwortern muss ausreichend Platz vorgesehen werden,
damit Eintrége nicht Gberschrieben werden. Damit stellen Sie sicher, dass auch
lange Grenzwert-Texte korrekt angezeigt werden.

Beispiel:

@TEXT
(Leerzeichen bis hierher)

4.7.4 Alarme exportieren

Alarme kénnen in unterschiedliche Formate exportiert werden:
» dBase
> CSV
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» XML
» SQL

EXPORT

Um Alarme zu exportieren
1. Legen Sie eine Funktion AML exportieren  (auf Seite 179)an.
2. Verknupfen Sie die Funktion mit einem Button.

3. Fuhren Sie die Funktion in der Runtime aus.
¥ Info

Der Export nach SQL erfolgt inkrementell. Liegen bereits exportierte Daten vor,
werden nur neue und gednderte Daten exportiert.
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