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1 Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS

Praktische Beispiele fur die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben
einen ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfugung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wunsche fur Ergénzungen haben,
wenden Sie sich per E-Mail an documentation@copadata.com.

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstltzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Customer Service, den
Sie per E-Mail an support@copadata.com erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com gerne fur Sie da.

2 Querverweise

Querverweise ermaglichen einen Uberblick dartber, welche Module und Funktion wie verkniipft
sind.
zenon stellt dafdr zwei Instrumente zur Verfigung:

» Querverweisliste (auf Seite 5): Zeigt Verkntipfungen im Projekt tabellarische an. Die
Querverweisliste bezieht sich immer auf das gerade aktive Projekt.
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» Projektanalyse (auf Seite 15): Analysiert die Verwendung von Funktionen, Variablen, Bildern
Skripte und Anlagenmodelle. So kann sowohl nach verwendeten als auch nach nicht
verwendeten Inhalte gesucht werden.

3 Querverweisliste

Die Querverweisliste erstellt eine tabellarische Projektubersicht fur das gerade aktive Projekt.
Samtliche Beziehungen zwischen Variablen, Funktionen, Bildern, Rezepturen usw. werden fur
Dokumentation und Ruckverfolgung dargestellt. Die Querverweisliste gibt z. B. Aufschluss daruber,
welche Variablen in welchen Bildern verwendet werden.

3.1 Allgemein

Um die Querverweisliste (QVL) anzuzeigen, klicken Sie im MenU Ansicht auf den Eintrag
Querverweisliste. Die Querverweisliste wird getffnet.

11‘-'? Querverweisliste X -

=13 Querverweisliste Mame * Kennung Adresze Treiber Reaktionsmatrix

g jser\fer Geben Sie Text hier ein T| Gebe.. | Gebe.. 7| Gebe.. | Geben Sie Text.. ﬂ
) Blemerte

) Erweiterter Trend

) Funktionen

) Mends

=) PFS

) Reaktionsmatrix

) Rezeptgruppen-Manager
) Skripte

) Standard-Rezepte

) Symbole

) Varablen

) Zeitsteuerung

) Zuweisungen

R e

Um Informationen Gber bestimmte Module zu erhalten, erweitern Sie den entsprechenden Knoten.
Zur Verfigung stehen:

Archivserver » Funktionen

» Variablen
Bilder » Elemente
» Menus

» Symbole: In zenon stehen 3 verschiedene
Symbolbibliotheken zur Verfugung. (Details
siehe Kapitel Symbolbibliotheken (auf Seite 8).)

» Variablen

Elemente »  Bilder
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Erweiterter Trend

Funktionen

Mentus

PFS

Reaktionsmatrix

Rezeptgruppenmanager

SAP-Interface

Skripte
Standard-Rezepte

Symbole

»

»

»

Variablen

Funktionen

Archivserver
Automatische Funktionsausfihrung
Bilder

Bitmap Button
Button

Menus

PFS

Reaktionsmatrix
Skripte
Unsichtbarer Button
Variablengrenzwerte
Zeitsteuerung

Bilder

Funktionen
Variablen
Funktionen
Variablen
Funktionen
Variablen
Rezeptgruppen
Variablen
Funktionen
Variablen

Funktionen
Variablen

Bilder

Symbole: Symbole: In zenon stehen 3
verschiedene Symbolbibliotheken zur
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Verfigung. (Details siehe Kapitel
Symbolbibliotheken (auf Seite 8).)

Variablen » Archivserver
» Bilder
» Elemente

» Erweiterter Trend

» Mathematik

» Menus

» PFS

» Reaktionsmatrix

» Rezeptgruppenmanager
» Standard-Rezepte

»  Zuweisungen
Zeitsteuerung »  Funktionen

Zuweisungen » Variablen

Nach einem Klick auf eines der angebotenen Objekte werden die Informationen rechts in der Liste
dargestellt.

11‘-'? Querverweisliste X -
=+ Querverweisliste # | Mame ¢ Kennung  Adresse Treiber Reaktionsmatrix
+ = ,;irht;::server Geben Sie Tesxt hier ein T| Gebe.. | Gebe.. 7| Gebe.. | Geben Sie Text.. ﬂ
=
) Elemente WIZ_VAR_12 MW (0) 0... SIMUL32...
) Erweiterter Trend WIZ_VAR_11 MW (0) 0... SIMUL32...
) Funktionen WIZ_VAR_10 MW (0) 0... SIMUL3Z...
) Mends
3 PFS

) Reaktionsmatrix

) Rezeptgruppen-Manager
) Skripte

) Standard-Rezepte

) Symbole

() Variablen

=iz Archivserver

&[T
AC_AC
© AD_AD
© AZ_ABA
@ ST_STRING
@ Bilder
+-I2) Blemerte
+-I2) Erweiterter Trend
@ Mathematik v

[ e S = e E

Die Informationen zum ausgewahlten Objekt werden in der Liste dargestellt. Der Inhalt kann sortiert
und gefiltert werden.

» Sortierung: Klick auf den Spaltenkopf sortiert die Spalte, zweiter Klick invertiert die Sortierung.
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»  Filter: Geben Sie das Suchkriterium in die Filterbox im Spaltenkopf ein. Mehrere Filter kénnen

verkettet werden.
Um den Filter aufzuheben: Loschen Sie den Inhalt der Filterbox.

3.1.1 Symbolbibliotheken

Beachten Sie beim Umgang mit Symbolbibliotheken, dass zenon drei verschiedene
Symbolbibliotheken unterscheidet:

Symbolbibliothek Eigenschaft

Allgemeine Symbole sind in allen Projekten verfligbar. Der Knoten Aligemeine
Symbolbibliothek Symbolbibliothek befindet sich im Projektmanager unterhalb der aktuell
geladenen Projekte.

Benennung beim Verkndpfen im Bild: [Symbolgruppel/[Symbolname]

Regeln:

» Der Variablenauswahldialog bietet alle Projekte des
Arbeitsbereichs zur Verknipfung an.

» Diese Symbole werden im zenon Programmordner gespeichert
und nur beim Editorstart aktualisiert. Diese Symbole werden bei
der Projektsicherung nicht gesichert.

» Verriegelungen sowie Alias fir ALC kénnen nicht projektiert
werden.
Achtung: Werden Symbole, die Verriegelungen oder Alias
enthalten, eingefugt, dann werden diese Einstellungen entfernt.
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Symbolbibliothek Eigenschaft

Symbole sind fur alle Projekte des Arbeitsbereichs verfigbar.
SYMBOLBIBLIOTHEK IM
GLOBALPROJEKT Benennung beim Verknipfen im Bild: Globalprojekt_[Symbolname]

Regeln:
» Die in die Symbolbibliothek des Globalprojekts kopierten
Symbole behalten ihre Variablenverknupfungen ohne
Anderungen bei.

» Der Variablenwahldialog bietet alle Projekte des Arbeitsbereichs
zur Verkndpfung an. Verknupften Variablen wird der Name des
jeweiligen Projekts vorangestellt.

» Der Name der Variable kann im Eigenschaftenfenster angepasst
werden. So kann z. B. das Prafix mit dem Projektursprung
geldscht werden.

» Die Symbole werden bei einer Projektsicherung mitgesichert.

» Verriegelungen sowie Alias fir ALC k&nnen nicht projektiert
werden.
Achtung: Werden Symbole, die Verriegelungen oder Alias
enthalten, eingefugt, dann werden diese Einstellungen entfernt.

Symbolbibliothek im Symbole sind nur im aktuellen Projekt verfugbar.

Projekt
Benennung beim Verknipfen im Bild: [Symbolname]

Regeln:

»  Die Symbole werden im Projektordner gespeichert. Die
Projekt-Symbolbibliothek befindet sich im aktuellen Projekt im
Knoten Bilder und wird bei einer Projektsicherung mitgesichert.

»  Verriegelungen sowie Alias fur ALC konnen projektiert werden.
Diese Eigenschaften bleiben auch beim Einfligen von Symbolen
erhalten.

KOPIEREN VON SYMBOLEN ZWISCHEN BIBLIOTHEKEN

Symbole kédnnen per Drag&Drop kopiert werden.
Dabei gilt:

»  Es koénnen nur Symbole der ersten Ebene des Baums kopiert werden.
»  Gruppen und Ordner kénnen nicht kopiert werden.

» Sind Namen von Symbolen in der Zielbibliothek bereits vorhanden, werden die
hinzugefugten Symbole automatisch umbenannt.
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Das Umbenennen erfolgt durch Hinzufligen einer Unterstrichs und einer Ordnungszahl, z.B.:
Calibrator_1.

» Das Kopieren zwischen den Bibliotheken ist nur eingeschrankt maglich.
Ubersicht Kopieren per Drag&Drop zwischen Symbolbibliotheken:

Kopieren per Allgemeine Symbolbibliothek Symbolbibliothek
Drag&Drop méglich Symbolbibliothek im Globalprojekt im Projekt
- + -

Allgemeine
Symbolbibliothek

Symbolbibliothek -- = +
im Globalprojekt

Symbolbibliothek -- + --
im Projekt

Legende:

»  +: kopieren moglich

» --kopieren nicht moglich

3.2 Das Kontextmenu

Die Querverweisliste stellt eine Reihe von Funktionalitaten zur Verfligung:

P Liste drucken (auf Seite 11): Druckt den Listenbereich der Querverweisliste mit den
ausgewahlten Informationen.

»  Suche Element in Liste (auf Seite 11): Offnet einen Dialog zur Suche nach einem bestimmten
Objekt.

»  Funktionsaufrufe (auf Seite 12): Offnet einen Dialog mit einer Liste der definierten Funktionen.

»  Variablenverwendung (auf Seite 13): Offnet einen Dialog mit einer Liste der definierten
Variablen.

»  Nicht verwendete Variablen (auf Seite 13): Zeigt im Listenbereich alle nicht verwendeten
Variablen an.

» Nicht verwendete Funktionen (auf Seite 13): Zeigt im Listenbereich alle nicht verwendeten
Funktionen an.

»  Nicht verwendete Schriften (auf Seite 13): Zeigt im Listenbereich alle nicht verwendeten
Schriften an.

» InBildern verwendete Texte: Zeigt in Bildern verwendete Texte an.

» Listenelemente auswihlen (auf Seite 14): Offnet eine Dialogbox zur Auswahl eines oder
mehrerer Listenelemente.
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» Hilfe: Offnet die Online-Hilfe.

P Loéschen: Loscht nicht verwendete Elemente (Variablen, Funktionen und Schriften).
Wird nur angezeigt, wenn I6schbare Elemente vorhanden sind.

Um eine der Funktionalitaten auszufihren:

1. setzen Sie den Fokus auf das Listenfenster

2. fuhren Sie einen Rechtsklick aus

3. wahlen Sie den gewdnschten Befehl aus dem Kontextmenu

Querverweisliste
E‘E} Querverweisliste Element * Variable X y o oy Bild
% gl&‘:jf;\rsenrer Geben Sie Text hier ... ?l Geben Sie ... ?l Gebe... ?l Gebe... ?l Gebe... ?l Gebe... ?l Gebe... ?l
=) Blemente Bargraf/Bargraf_2 WIZ_VAR_12 260 550 90 120 Start
|2) Erwetterter Trend Button/Button_0 DriverVariable... 10 & 107 35 SubMavi...
= Funk:tionen Button/Button_0 SIMUL Inferm... 10 & 107 35 SubMavi...
% ';;":g”s Button/Button_1 DriverVariable... 10 48 107 35 SubNavi...
=) Reaktionsmatric Button/Button_1 ReportViewer 10 43 107 35 SubMavi...
. S— - 9 SubMavi...
=l iczepianone Manao Liste drucken -
I2) SAP Interface Button/Butto 90 107 35 SubMavi...
12 Shkripte Button/Butto suche Element in Liste 132 107 35 SubMavi...
: % g:::;fﬂezeme Button/Buttd | runktionsaufrufe 122 107 35 SubMavi...
: - Variablen Button/Butto Variablenverwendung 174 107 35 SubNa\rf...
[]---Q Archivserver EUﬁonjEUﬁ Micht verwendete Variablen ;': 13; i: gu::a\.rf...
----- Bilder utton/Butto ubMavi...
Micht dete Funkti
#-5) Hemente Button/Buttg ent venwendete Funktionen 3 9 ] Navigation
U‘"Q :W:“e“e_fk“e”d Button/Buttq | <Nt verwendete Schriften 31 93 a7 Navigation
[;E‘ M:‘ﬂ;’"m' Button/Buttd | N Bildern verwendete Texte 31 94 47 Navigation
""" = PF5 Button/Butto Listenelemente selektieren 3 94 47 Navigation
[#-/) Reaktionsmatrix Button/Butto 3 94 47 Navigation
[+ Rezeptgruppen-Manager Button/Buttq @) Hilfe Fi 31 24 47 Navigation
-3 SAP Interface Button/Button_MDI_2 SubMavigatio... 616 3 94 a7 Navigation
D% Siandard Pezepte Combi-Element/Combi-... Driverforinter... 430 210 100 0 Bild 2
eisungen
B Zeﬂsteuen.mgg Combi-Element/Combi-... WIZ_VAR_12 110 180 270 210 Bild 0
[+ Zuweisungen Combi-Element/Combi-... Alarms ackno... 680 170 50 70 Lirnits
Camhi-Flement/Camhi-  Nriverfarinter 110 n an n Rild 0

3.2.1 Liste drucken

Die Auswahl des Befehls Liste drucken aus dem Kontextmenu 6ffnet den Standard-Dialog zur

Auswahl eines Druckers und der Optionen fur den Ausdruck.

3.2.2 Suche Element in Liste

Die Auswahl des Befehls Suche Element in Liste aus dem Kontextmenu 6ffnet folgenden Dialog:

Suchen

Suchen nach

Abbrechen

Hilfe




Parameter

Suchen nach

OK

Abbrechen

Hilfe

3.2.3 Funktionsaufrufe

Die Auswahl des Befehls Funktionsaufrufe aus

Beschreibung

Eingabe einer Zeichenfolge.

Ubernimmt Suchparameter und schlieBt den
Dialog. Die erste Fundstelle in der Liste, die dem
Suchbegriff entspricht, wird markiert. Es wird nach
Ubereinstimmung vom ersten Zeichen an gesucht.

Beispiel:
Elementname: Suche nach W findet Wizard_10.
Suche nach Z findet das Element nicht.

Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

dem KontextmenU 6ffnet folgende Dialogbox, in der

alle definierten Funktionen des aktuellen Projekts aufgelistet sind:

Definierte Funktionen

Funktionsliste

AML: Bildumschaltung - AML (Alarmmeldeliste) (v_00) - [*][*]-[T,Rel:0d, 1h,0m,0s]
ET: Bildumschaltung - Erweiterter Trend (Erweiterter Trend) {v_00) - {§: Online)[Archi

ETM: Bildumschaltung - ETM (Erweiterter Trend) (V_00) - ($: NEUES DIAGRAMM][Onli
Exit: Runtime beenden -

FP_1: Bildumschaltung - FP_1 (Faceplate) (v_00) - [*]

FP2: Bildumschaltung - FP_2 (Faceplate) (v_00) - [*¥]

FP3: Bildumschaltung - FP3 (Faceplate) (v_00) - [¥]

Funktion 0: Alarme quittieren - [*][*][T]

Funktion 1: Skript ausfihren - Skript 0

Funktion 3: Skript ausfuhren - Skript 0

Historian: Bildumschaltung - Historian (Archiv-Machbearbeitung) (v_00) - AC-[]
Mavigation: Bildumschaltung - Navigation (Standard) {v_00)

Reload: Machladen - gednderte Objekte

ReportViewer: Bildumschaltung - RGM_D (Rezeptgruppen-Manager) (v_00) - [-=]
RV: Bildumschaltung - RV (Report Viewer) (V_00) - [77???2.RDL] -
SetValueTo800: Sollwert absetzen - WIZ_VAR_10 - 800-=

SIMUL Information: Bildumschaltung - SIMUL Information (Standard) (v_00)

CEL: Bildumschaltung - CEL (Chronologische Ereignisliste) (v_00) - [*][*]-[T,Rel:0d, 1h,0m, [

ETM Archiv: Bildumschaltung - ETM (Erweiterter Trend) (v_00) - ($: NEUES DIAGRAMM)[Ar

Funktion 2: Skript ausfuhren - Navigation: Bildumschaltung - Navigation (Standard) (v_00)

ive] [«

ne][<

Es kann ein Element ausgewahlt werden. Klick
in der Querverweisliste an.

Hilfe

auf OK zeigt das Element mit all seinen Verwendungen
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3.2.4 Variablenverwendung

Die Auswahl des Befehls Variablenverwendung aus dem Kontextment 6ffnet einen Dialog, der alle
verwendeten Variablen enthalt.

Definierte Variablen “

Variablen

Alarms acknowledged -
Alarms not acknowledged

AML

arr[1,1,1]

arr[1,2,1]

arr[2,1,1]

arr[2,2,1]

arr[3,1,1]

arr[3,2,1]

Bitmap path

CEL

Computer name

Current authorization group 1

Current authorization group 2

Current authorization group 3

Current authorization group 4

Current server

Current standby server

Database path

Export path Y]

Abbrechen Hilfe

Es kann ein Element ausgewahlt werden. Klick auf OK zeigt das Element mit all seinen Verwendungen
in der Querverweisliste an.

3.2.5 Nicht verwendete Variablen/Funktionen/Schriften

Werden Elemente, angezeigt, die im Projekt aktuell nicht verwendet werden, dann enthalt das
KontextmenuU einen zusatzlichen Menueintrag Léschen. Damit konnen ausgewahlte Elemente aus der
Liste geldscht werden. Das ist moglich fur Variablen, Funktionen und Schriften.

& Achtung

Die Anzeige nicht verwendeter Objekte bezieht sich auf interne Beziehungen.
Die Verwendung in Symbolen, Uber die Programmierschnittstelle, im Process
Gateway, in zenon Logic oder anderen externen Komponenten wird nicht
berucksichtigt.

Uberprufen Sie vor dem Loschen immer magliche andere Verwendung und
legen Sie eine Sicherheitskopie an!

Hinweis: Nicht verwendete Variablen und Funktionen konnen auch tber die Projektanalyse (auf
Seite 15) gelistet und verwaltet werden.
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3.2.6 Listenelemente selektieren
Die Auswahl des Befehls Listenelemente selektieren aus dem Kontextmenu 6ffnet einen Dialog zur
Suche in der Liste:

Listeninhalt einschranken

Filter
() von - bis
von bis

(®) Alle Elemente beginnend mit...

Abbrechen Hilfe

von - bis Aktiv: Es wird nach Elementen mit bestimmten
Anfangsbuchstaben gesucht.  Auswahl des Bereichs der
Anfangsbuchstaben im Alphabet aus Dropdownlisten:

» von: erster Buchstabe des Bereichs

» bis: letzter Buchstabe des Bereichs

Es werden alle Elemente gefunden, deren erster Buchstabe
sich im definierten Bereich befindet. Die Suchrichtung ist
immer A->Z.

Alle Elemente beginnend mit Aktiv: Es wird nach Elementen gesucht, die mit einer
bestimmten Zeichenfolge beginnen.

OK Ubernimmt Suchregeln, schliet den Dialog und markiert die
gefundenen Elemente in der Liste.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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4 Projektanalyse

Die Projektanalyse analysiert die Verwendung von Elementen in einem Projekt und wird Uber das

Kontextmenu des jeweiligen Eintrags im Projektbaum gedffnet.

Propeatanalyss SMARTELIL DING DIEMOT Nih2 verwendete Varablen X

r “

et N Moad fare M ceger e

SMARTEUSLDING _DEMO Vanabi Wirter 3
SMARTELNLDING DEARD
SMARTRURLDING,

Witer 2

Witer 1

P_Sum

P Foee
matCrestetiount irtnes

Tannle | anminne

Hinweis: Um die Laufzeit der Projektanalyse zu verbessern, ist die Checkbox Allgemeine

«Ncht in Bgenschaftendenster swhtbar»
«hNcht in Eigerachaftenfentter sichtbars
«Ncht n l-.)ol-‘..‘hj"fﬁ"ﬂ\.’ﬁ whebar>
<Nt n Esgerachaftend en
“Ncht in Eigerachaftend

<N W Bansrs Rafhord pnvatos «u bl

Symbolbibliothek bei Projektanalyse beriicksichtigen per Default deaktiviert. Sie kbnnen die

Checkbox im zenon Editor unter dem MenUeintrag Extras, Einstellungen... und Editor Optionen
manuell aktivieren. Bei aktivierter Checkbox der Eigenschaft wird auch die Allgemeine

Symbolbibliothek durchsucht.

Die Bezeichnung des aktuell gedffneten Projektanalysefensters setzt sich aus folgenden Bestandteilen

zusammen:

Projektanalyse-Projektname: Objektname des Suchbegriffs

Die Ergebnisliste wird als Tabelle dargestellt.

Dabei kann:

» die Verknupfung mit anderen Elementen analysiert werden

» nach nicht verwendeten Elementen gesucht werden

Die Projektanalyse steht aktuell zur Verfugung fur:
» Funktionen

Bilder

Symbole

Skripte

Variablen

Reaktionsmatrizen

v v Vv Vv Vv Vv

Anlagenmodellierung

In der Tabelle kénnen folgende Spalten angezeigt werden:
»  Projekt: Name des zenon Projekts, in dem die Projektanalyse durchgefuhrt wird.

»  Modul: Einsatzbereich des analysierten Inhalts.

Beispiel: Funktionen
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» Name: Bezeichnung des analysierten Inhalts.
Beispiel: Funktion 1

»  Anzeigename: Bezeichnung, die ohne Einfluss auf Verlinkungen des analysierten Inhalts
vergeben werden kann.
Hinweis: Der Anzeigename wird in der Tabelle nur angezeigt und muss in den
Eigenschaften des analysierten Inhalts bereits vorab vergeben worden sein.

» Eigenschaft: Auskunft Uber die Sichtbarkeit des analysierten Inhalts in der Oberflache:
» sichtbar: Eigenschaftengruppenname und Eigenschaftenname werden angezeigt
» unsichtbar: Text Eigenschaft nicht in Oberflache sichtbar wird angezeigt

Sonderfélle:

»  Beider Funktion Bild indiziert wird die Variable angezeigt, die zum Setzen des Bildnamens
verwendet wurde.

» Beider Funktion Standard-Rezept werden der Quellname, der Zielname und der Dateiname
der Variable angezeigt.

»  Bei Variablensubstituierungen werden sowohl die Quellvariablen als auch die Zielvariablen
angezeigt.

»  Bei Grenzwerten und REMA Texten kann ein Variablenname eingegeben werden, der
angezeigt wird.

»  Mit REMAs verkntpfte Variablen oder Variablen mit einem Grenzwert, der von AML oder CEL
verwendet wird, werden angezeigt.

»  Mit Math-/ADP Variablen verkntpfte Variablen werden ebenfalls angezeigt.

VERWENDUNG EINES ELEMENTS ANALYSIEREN

Um ein Element zu analysieren:

1.

Markieren Sie den gewtnschten Inhalt in der Detailansicht.
Beispiel: Variablen

Wahlen Sie im Kontextmenu den entsprechenden Befehl z.B. Variablenverwendung.
Die Ergebnisliste (auf Seite 17) wird als Tabelle in einem eigenen Fenster aufgeschaltet.

Uber das Kontextment kann ein einzelnes Element angesprungen werden.

NICHT VERWENDETE ELEMENTE FINDEN

Um nicht verwendete Elemente zu finden (z.B. eine Variable):

1.

Markieren Sie den entsprechenden Knoten im Projektbaum.
Beispiel: Variablen
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2. Wahlen Sie im Kontextmenu den entsprechenden Befehl.
Beispiel: Nicht verwendete Variablen anzeigen

Die Ergebnisliste (auf Seite 17) wird als Tabelle in einem eigenen Fenster aufgeschaltet.

3. Uber das Kontextment kann direkt zu einem Element gesprungen werden. Ein ausgewahltes
Element kann auch via KontextmenU geldscht werden.

& Achtung

Folgende Elemente kbnnen von der Projektanalyse nicht gefunden werden:
» Variablen, die ausschlieBlich in VBA oder VSTA verwendet werden

» Variablen, die in Bildern vom Typ Report Generator verwendet werden
(Reportfunktionen)

Vor dem Léschen von Elementen muss Uberprift werden, ob zu 16schende
Variablen in VBA/VSTA oder in Reportfunktionen verwendet werden.

ZU VERKNUPFTEM ELEMENT SPRINGEN

Die Ergebnisse der Suche nach einer Verwendung oder nicht Verwendung eines Elements werden in
der Projektanlayse in einer Liste dargestellt.

Sobald ein Listeneintrag selektiert wurde, kann zu dem verknUpften Element gesprungen werden:
1. Selektieren Sie den gewunschten Listeneintrag mit einem Klick auf die linke Maustaste.
2. Offnen Sie das Kontextmend.

3. Klicken Sie auf Zu verkniipftem Element springen.
Es erfolgt ein Sprung zu dem verknipften Element.

4.1 Ergebnisliste

Die Ergebnisse der einzelnen Analysevorgange werden in einem eigenen Fenster Projektanalyse als
Liste angezeigt. Dieses Fenster 6ffnet sich, falls es noch nicht aktiv ist, automatisch nach dem
Analysevorgang. Die Ergebnisse konnen auf zwei Arten genutzt werden:

» Verwendung im Projekt analysieren: zu verknUpftem Element springen

» nicht verwendete Elemente finden: zu angezeigtem Element springen oder angezeigtes
Element I6schen
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ANALYSE ELEMENTVERWENDUNG

Die Projektanalyse gibt ihre Ergebnisse in einer Liste aus.

Projekt " | Modul MName

TEST700 Vanablen z

TEST700 Funktionen varWlZ_VAR_10
TEST700 Zuweisungen Zuweisung 0
TEST700 Verriegelungen WIZ_VAR_10
TEST700 Befehlsgabe WIZ_VAR_10
TEST700 Rezeptgruppen-Manager Rezeptgruppe 0
TEST700 Bilder START
TEST700 Bilder START
TEST700 Bilder START
TEST700 Bilder START
TEST700 Bilder SYSTEM_3
TEST700 Energy Management System Stromnetz 1.Versorgungsgebiet 1
TEST700 Hachstlastprognosen Eigenschaften
TEST700 Héchstlastprognosen Eigenschaften
TEST700 Hachstlastprognosen Eigenschaften
TEST700 Hachstlastprognosen Eigenschaften
TEST700 Héchstlastprognosen Eigenschaften
TEST700 Hachstlastprognosen Eigenschaften
TEST700 Energy Management System Stromnetz 1.Versorgungsgebiet 1
19 gesamt / 19 gefiltert / 0 selektiert

Diese beinhaltet:
» den Projektnamen
» das Modul

» den Namen des verknipften Elements

Um zu einem angezeigten Element zu springen:
1. Markieren Sie das Element.
2. Wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Zu verkniipftem Element springen.

Das verknupfte Element wird in der Detailliste seines Modulknotens markiert.

VERHALTEN BEI AGGREGATSINSTANZEN IM MODUL BATCH CONTROL

Variablen, die auf Aggregatsklassen fir Batch Control verweisen, kébnnen auch in Aggregatsinstanzen
verwendet werden. Sind die Variablen in den Instanzen von der Aggregatsklasse abgeleitet, dann
werden sie in der Ergebnisliste nur fur die Aggregatsklasse bertcksichtigt. Aggregatsinstanzen werden
nicht angezeigt.

Wird die Ableitung getrennt, dann werden die Variablen auch fur die jeweilige Aggregatsinstanz
angezeigt.
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NICHT VERWENDETE ELEMENTE FINDEN

Die Suche nach nicht verwendeten Elementen gibt ihre Ergebnis in einer Liste aus.

Projekt # | Modul Mame

r r r
TEST700 Variablen InternalVarFromWizard_3
TEST700 Variablen InternalVarFromWizard_2
TEST700 Variablen Mod_coil
TEST700 Variablen TEST
TEST700 Variablen z
TEST700 Variablen Mel
TEST700 Variablen sv2. D51
TEST700 Variablen sv2.dsu
TEST700 Variablen iecl
TEST700 Variablen mod_treibervariable
TEST700 Variablen mod_soe-registerevent
TEST700 Variablen mod_soe-numberedevent
TEST700 Variablen mod_register
TEST700 Variablen mod_inputregister
TEST700 Variablen mod_inputdiscrete
TEST700 Variablen Mod_Filetransfer
TEST700 Variablen modlisten_FCH
TEST700 Variablen modrtu_lreal

18 gesamt / 18 gefiltert / 0 selektiert

Diese beinhaltet:
» den Projektnamen
» das Modul

P den Namen des nicht verwendeten Elements

ZU ELEMENT SPRINGEN

Um zu einem angezeigten Element zu springen:
1. Markieren Sie das Element.
2. Wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Zu verkniipftem Element springen.

Das verknupfte Element wird in der Detailliste seines Modulknotens markiert.

ELEMENTE LOSCHEN

Um ein oder mehrere Elemente zu |6schen:
1. Markieren Sie die gewtnschten Elemente (Multiselekt ist moglich).
2. Wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Ausgewahlte Elemente entfernen.

Die Elemente werden nach einer Sicherheitsabfrage aus dem Projekt entfernt.
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