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1 Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS

Praktische Beispiele fur die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben
einen ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfugung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Wunsche fur Ergénzungen haben,
wenden Sie sich per E-Mail an documentation@copadata.com.

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstltzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Customer Service, den
Sie per E-Mail an support@copadata.com erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com gerne fur Sie da.

2 Smart Objects

Das Konzept der Smart Objects basiert auf der Idee, Projektierungsinhalte fur einen technisch nicht so
versierten Benutzer des zenon Editors in vorgefertigten Objekten, den sogenannten Smart Objects,
bereitzustellen. Hierbei werden alle in zenon verfliigbaren Projektierungsmaglichkeiten in kleinen
Einheiten kombiniert. Dies bietet den Vorteil, dass mehrere gekapselte und getrennte Objekte
innerhalb des zenon Editors leicht gewartet werden kénnen. Sie sind vollstdndig wiederverwendbar
und machen ein zenon Projekt skalierbarer.

Dabei wird zwischen zwei Anwenderrollen unterschieden:
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» Projektant von Smart Object Templates

Der Ersteller von Smart Object Templates ist in der Regel ein erfahrener zenon Nutzer. Er
fasst komplexe Projektierungen in einem Paket zusammen. Zuséatzlich zu den getatigten
Projektierungen, wie z.B. Erstellung von Symbolen, Konfiguration von
Verriegelungsbedingungen oder Parametrierung von Variablen und Treibern kann die
Komplexitat fur weniger erfahrene Anwender eingeschrankt werden. Der Ersteller eines Smart
Object Templates kann dabei eine Vorauswahl an Eigenschaften treffen, die fir den Benutzer
von Smart Objects zur Verfugung stehen.

»  Benutzer von Smart Objects

Smart Objects basieren auf einem Smart Object Template. Der Benutzer kann in Smart
Object Templates zusammengefasste Projektierungen sehr einfach in ein zenon Projekt
integrieren. Die Komplexitat wird dadurch vereinfacht, dass bereits im Template eine
Vorauswahl und Einschrankung der zu parametrierenden zenon Eigenschaften
vorgenommen wird.

3 Projektierung - allgemeine Hinweise

Das Modul Smart Objects ermdglicht die Zusammenfassung von komplexen Inhalten in einem Paket.
Diese Projektierungen kdnnen zwischen Rechnern und zenon Projekten ausgetauscht werden. Ein
Smart Object Template kann in einem Projekt beliebig oft angewendet werden. Diese Instanzen, die
Smart Objects, kdnnen dabei unterschiedlich parametriert werden.

Vom Projektanten eines Smart Object Templates kénnen dabei einzelne Eigenschaften fur die
Parametrierung freigegeben werden. Dies ermdglicht ein rasches, effizientes und sehr einfaches
Projektieren von Inhalten in zenon.

Smart Objects bieten:
» leichte Austauschbarkeit von Projektierungen via Import und Export.

» vereinfachte Parametrierung, da nur anpassbare Eigenschaften mit dem Smart Object
verkndpft sind.

» Dialoggefuhrte Anpassung fur die Aktualisierung von bestehenden Smart Objects und
Variablen-Zuordnung.

Fur die Projektierung bietet der zenon Editor zwei Oberflachen:
» die Registerkarte Smart Object Templates fUr die Projektierung der Smart Objects.

» den Knoten Smart Objects im Projektbaum fur die Anwendung und Parametrierung in zenon
Projekten, Modulen und Bildern.

5|65



4 Smart Objects konfigurieren und parametrieren

Im Projektknoten des zenon Editors werden Smart Object Templates in eine bestehende

Projektierung ibernommen. Dazu werden Smart Objects projektiert. Ein Smart Object basiert immer
auf einem Smart Object Template.

¥ Info

Informationen zur Erstellung von Smart Object Templates finden Sie im Kapitel
Projektierung von Smart Object Templates (auf Seite 48).

4.1 Kontextmeni und Symbolleiste

Smart Objects konnen tber die Symbolleiste und Kontextmends verwaltet werden.

BAUMANSICHT

Editorprofil Offnet die Dropdownliste mit vordefinierten
Editorprofilen.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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DETAILANSICHT

2o K By = B - = @

MName Template-Mame

- Tire_5lick Tire
Tire_Symbel 1 Tire

+—Tire_Wet Tire

+1— Tire_lntermediate Tire

+— Tire_HeawyWet Tire

8 gesamt/8 gefiltert/0 ausgewdhlt

& Waorschau

O

Fur die Projektierung von Smart Objects stehen in der Symbolleiste und im Kontextment folgende

Optionen zur Verfigung:

25 & Ey = BE - o)

Neue Instanz erzeugen

Smart Object Templates verwalten

Kopieren

Erstellt ein neues Smart Object, basierend auf
vorhandenen Smart Object Templates. Dafur wird
der Dialog Smart Object instanziieren (auf Seite 9)
geoffnet.

Hinweis: Enthalt das Smart Object Template
verknupfte Variablen wird anschlieBend der Dialog
fur die Zuordnung der Variablen (auf Seite 13)
geoffnet.

Verwaltet Smart Object Templates fur die
Verwendung in zenon Projektierungen. Daftr wird
der Dialog Smart Object Templates verwalten (auf
Seite 11) gedffnet.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die
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Parameter

Einfligen

Léschen

Alle erweitern

Eingabe der Eigenschaften

Hilfe

Beschreibung

Zwischenablage.

Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Das
eingefligte Smart Object Template erhalt den
Namen des kopierten Ursprungs_objektes mit einer
zusatzlichen Nummer.

Loscht das ausgewahlte Smart Object. Dazu wird
der Dialog zum L&schen (auf Seite 15) des
ausgewahlten Smart Objects gedffnet.

Mehrfachauswahl ist moglich.
Zeigt die gesamte Baumstruktur an.

Durch Klick auf den Pfeil erhalten Sie eine
Dropdownliste, in der Sie einen der folgenden
Befehle auswahlen konnen:

» Alle erweitern: erweitert alle Knoten
» Alle reduzieren: reduziert alle Knoten

» Auswahl erweitern: erweitert ausgewahlten
Knoten

» Auswahl reduzieren: reduziert ausgewahlten
Knoten

Klick auf die Schaltflache erweitert immer alle
Elemente.

Tipp: Elemente konnen auch tber Doppelklick auf
den Ubergeordneten Eintrag erweitert und
reduziert werden.

Eingabe von Eigenschaften fur das ausgewahlte
Element. Diese Eingaben werden im
Eigenschaftenfenster parametriert.

Bei ausgeblendetem Eigenschaftenfenster wird
dieses im Editor geodffnet.

Offnet die Online-Hilfe.
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4.2 Dialog "Smart Object instanziieren"

In diesem Dialog werden Smart Objects erstellt. Ein Smart Object basiert immer auf einem Smart
Object Template. Nach Auswahl dieser Vorlage muss das zu erstellende Smart Object korrekt
benannt werden.

Seriart Obyecl malastetten B

S Ot Tempisl g Beshvstn i)
Hare L

-
o Mot
- | Pephery

_ :f‘, 0_Ternplate tank

[‘:‘t SmantUibgrct Template .I

Blams S nun Sman? Clgect

SMART OBJECT TEMPLATES

Liste der verfugbaren Smart Object Templates. Diese Liste enthalt alle im Projekt enthaltenen Smart
Object Templates.

Spalten kénnen Uber das KontextmenU ausgeblendet oder angezeigt werden. Dieses Kontextmenu
erhalten Sie, wenn Sie in einer Spaltenuberschrift einen Rechtsklick ausfuhren.

Status-Informationen Uber verfugbare und ausgewahlte Elemente werden in der FuBleiste der Liste als
Text angezeigt.

Name Aktueller Name des Smart Object Templates.

Version Aktuelle Version des Smart Object Templates.
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BESCHREIBUNG

Diese Beschreibung ist im Smart Object Template enthalten. Der Urheber des Templates muss dafur
Sorge tragen, dass eine Beschreibung fur das Smart Object Template erstellt wird. Enthalt das
Template keine entsprechende Beschreibung, bleibt dieser Bereich des Fensters leer.

NAME FUR NEUES SMART OBJECT
In diesem Eingabefeld vergeben Sie den Namen fur das Smart Object in der zenon Projektierung.

Die Eingabe wird validiert. Bei Fehleingabe wird eine entsprechende Nachricht fur das Eingabefeld
angezeigt.
Der Name darf:
» nicht bereits fir ein anderes Smart Object verwendet werden
nicht leer sein
nicht mit einer Zahl beginnen
nicht mit einem Unterstrich enden
nicht zwei aufeinanderfolgende Unterstriche enthalten
kein Leerzeichen enthalten

keine Sonderzeichen enthalten: @""1§$%&/()=7*":-<>

v v Vv Vv Vv Vv Ww

keine sprachabhangigen Zeichen enthalten

DIALOG BEENDEN

Anlegen Erstellt ein Smart Object und schliet den Dialog.

Fur die Erstellung muss ein Smart Object Template
aus der Liste gewahlt und im Eingabefeld ein
korrekter Name fur das zu erstellende Smart
Object konfiguriert sein. Die aktuelle
Parametrierung wird validiert. Im Fehlerfall wird im
Dialog eine entsprechende Warnmeldung

angezeigt.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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4.3 Dialog "Smart Object Templates verwalten"

In diesem Dialog werden Smart Object Templates verwaltet und fur die Projektierung im Projektbaum
des zenon Editors zur Verfugung gestellt.

Smart Object Templates verwalten

Smant Object Templates Beschrebung

ip  HE -

0 gesamt/0 gefiltert/D susgewshit

SMART OBJECT TEMPLATES
P BZ -

Importieren Offnet den Dateiauswahldialog zur Auswahl einer
gespeicherten .so-Datei.

Knoten erweitern/ Offnet die Dropdownliste zum Erweitern oder
reduzieren Reduzieren der Knoten.

> Alle erweitern Frweitert alle Knoten.

> Alle reduzieren Reduziert alle Knoten.

»  Auswahl erweitern Frweitert den markierten Knoten.
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»  Auswahl reduzieren Reduziert den markierten Knoten.

LISTE DER IM PROJEKT GELADENEN SMART OBJECT TEMPLATES

Parameter Beschreibung
Name Aktueller Name des Smart Object Templates.
Version Aktuelle Version des Smart Object Templates.
Default: 0*
Name neu Neuer Name des Smart Object Templates nach Import.
Version neu Neue Versionsnummer des Smart Object Templates nach Import.
& Achtung

Bereits importierte Smart Object Templates kdnnen nur aktualisiert werden.

BESCHREIBUNG

Diese Beschreibung ist im Smart Object Template enthalten. Der Urheber des Templates muss daftr
Sorge tragen, dass eine Beschreibung fur das Smart Object Template erstellt wird. Enthalt das
Template keine entsprechende Beschreibung, bleibt dieser Bereich des Fensters leer.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieRt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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4.4 Dialog "Variablen zuordnen"

In diesem Dialog werden im zenon Projekt vorhandene Variablen den im Smart Object Template
projektierten Variablen zugeordnet. Im produktiven Betrieb und bei der Anzeige in der zenon
Runtime werden die in der Spalte Projekt Variablename zugeordneten Variablen verwendet. Die
Zuordnung erfolgt via Drag&Drop.

| Vansblenzuordnung: Projekt <> Smart Object X

> =,
| Stabsa Teame Fannung #  Mabon.. Beschvebung Metzadeesse | (Datenbausben Ot | Bt Ausich
Project Vaniablel : : : o 0 - a : 0 : :I: |
Project_Varisble? ] 1] ] i) o) |
Project_Vaniabled 1] 1] il 0 ol |
£ >

3 gesamt/3 gefiltertD susgewshit | & TAGs verwendet/unbegrenzt Tals lizenziet | Ereverterter Filter

[ Smart Cgect Wariablename Propeict W anablename #

S0_50T Variablel
S0_S0T Vanable2
S0_50T Variable3

Der Dialog gliedert sich in zwei Bereiche:
»  Variablen des aktuellen zenon Projektes

»  Projektierte Variablen im verwendeten Smart Object Template und aktuelle Projektvariablen

SYMBOLLEISTE DES DIALOGS

Variable neu Offnet den Dialog zur Erstellung einer neuen
Variablen fir das aktuelle zenon Projekt.

Kopieren Kopiert ausgewahlte Eintrage in die
Zwischenablage.

Einfligen Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits
ein Eintrag mit gleichem Namen vorhanden, wird
der Inhalt als "Kopie von ..." eingeflgt.

Alle Filter entfernen Entfernt alle Filtereinstellungen.

Hinweis: Nur aktiv wenn aktuelle Ansicht gefiltert
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ist.

Ausgewishlte Zelle bearbeiten Offnet die ausgewahlte Zelle zur Bearbeitung.
Welche Zelle in einer markierten Zeile ausgewahlt
wurde, sehen Sie am Fernglas-Symbol in der
Titelzeile. Es kbnnen nur Zellen ausgewahlt werden,
die bearbeitet werden durfen.

LISTE - PROJEKTVARIABLEN
Liste der im aktuellen zenon Projekt bereits vorhandenen Variablen.

Spalten kénnen Uber das KontextmenU ausgeblendet oder angezeigt werden. Dieses Kontextmenu
erhalten Sie, wenn Sie in einer Spaltentberschrift einen Rechtsklick ausfuhren.

Status-Informationen Uber verfiigbare und ausgewahlte Elemente werden in der FuB3leiste der Liste als
Text angezeigt.

VARIABLEN ZUORDNUNG

In diesem Bereich werden Variablen des aktuellen zenon Projektes den im Smart Object Template
projektierten Variablen zugeordnet. Im produktiven Betrieb und bei der Anzeige in der zenon
Runtime werden die in der Spalte Projekt Variablename zugeordneten Variablen verwendet.

Hinweis: Wurde bei der Projektierung einer Variable im Smart Object Template die Eigenschaft
Variable austauschbar deaktiviert, ist diese Variable nicht in der Liste angezeigt. Es kann keine
Projektvariable zugeordnet werden.

Zuordnung aufheben (rotes X-Symbol) Léscht die Zuordnung der ausgewahlten
Projektvariable. Mehrfachauswahl ist méglich.

Smart Object Variablename Ubersicht der im Smart Object Template
projektierten Variablen. Diese Eintrage kénnen
nicht veréndert werden.

Projekt Variablename Zugeordnete Variable des aktuellen zenon
Projektes.

Variablen werden via Drag&Drop zugeordnet. Die
Zuordnung kann mit dem Symbol Léschen
aufgehoben werden.
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DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

4.5 Dialog "Smart Object [6schen™

Achtung!

speichern?

Ja Mein

Das Smart Object 'SmartObjectTemplate’ wurde gedndert, Michten Sie die Anderungen

m
o
m

Ja

Nein

Das aktuell angezeigte Smart Object oder Smart
Object Template wird gespeichert. Enthalten
mehrere Smart Objects oder Smart Object
Templates ungesicherte Anderungen, werden
diese nach Bestatigung ebenfalls in diesem Dialog
angezeigt. Bei Bestatigung des letzten Smart
Objects oder Smart Object Templates mit
ungesicherten Anderungen wird der Dialog
geschlossen.

Das aktuell angezeigte Smart Object oder Smart
Object Template wird nicht gespeichert. Enthalten
mehrere Smart Objects oder Smart Object
Templates ungesicherte Anderungen, werden
diese nach Klick auf die Schaltflache anschlie3end
in diesem Dialog angezeigt. Bei Klick auf die
Schaltflache des letzten Smart Objects oder Smart
Object Templates mit ungesicherten Anderungen
wird der Dialog geschlossen.
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Ja alle Alle Smart Objects oder Smart Object Templates
mit ungesicherten Anderungen werden
gespeichert. Der Dialog wird anschlieBend
geschlossen.

Hinweis: Nur verfugbar, wenn mehrere Objekte
ungespeicherte Anderungen enthalten.

Nein alle Alle Smart Objects oder Smart Object Templates
mit ungesicherten Anderungen werden nicht
gespeichert. Der Dialog wird anschlieBend
geschlossen.

Hinweis: Nur verfigbar, wenn mehrere Objekte
ungespeicherte Anderungen enthalten.

5 Smart Object Templates verwalten und parametrieren

In der Registerkarte Smart Object Templates werden Vorlagen fur Smart Objects projektiert.

Smart Object Templates kbnnen projektunabhangig exportiert und importiert werden. Dadurch
konnen Projektierungsinhalte zwischen mehreren Computern sowie Projektanten ausgetauscht
werden.

* Info

Informationen zur Konfiguration und Parametrierung von Smart Objects finden
Sie im Kapitel Smart Objects konfigurieren und parametrieren (auf Seite 6).

EINSCHRANKUNG

Fur die Projektierung von Smart Object Templates gelten folgende Einschrankungen:

» Das Modul Smart Object unterstitzt kein Verteiltes Engineering. Lokal erstellte Smart Object
Inhalte werden nicht auf den Projektserver Ubertragen. Bei einer Synchronisierung eines
Mehrplatz-Projekts werden die lokalen Smart Object Inhalte geldscht.

» Kopieren und Einfugen/Drag&Drop

» Kopieren und Einfigen von Projektierungsinhalten zwischen einem zenon Projekt und
einer Smart Object Projektierung ist nicht méglich. Dadurch wird verhindert, dass
Anderungen zu Fehlkonfigurationen, wie z.B. falsche Verkntpfungen fuhren.
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» Kopieren und Einfugen sowie Drag&Drop von Projektierungsinhalten ist nur innerhalb
eines Smart Object Templates moglich. Ein projektiertes zenon Element kann nicht
zwischen zwei Smart Object Templates ausgetauscht werden.

Hinweis: Diese Einschrankung wird auch durch einen Dialog im zenon Editor visualisiert.

zenon Energy Edition x

Projektibergreifendes Kopieren von Variable “Start” wird
I nicht unterstotzt,

5.1 Smart Object Templates verwalten

Die Smart Object Templates werden in einer eigenen Registerkarte des Projektmanagers verwaltet
und projektiert.
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Smart Object Templates verwalten und parametrieren u
zenon

Diese Ansicht enthalt die Projektierungsumgebung far Smart Object Templates. Getrennt von der
Projektierung im zenon Editor werden die Vorlagen in dieser Ansicht erstellt und verwaltet. Das
Erscheinungsbild ist dem Projektbaum nachempfunden, enthélt jedoch nur jene Module und
Funktionalitaten, die fur die Erstellung einer Vorlage fur ein Smart Object notwendig sind.

¥9 zencn Energy Edtion

Ctyect
A rence Loge 0EC 611313
& Vemegelrgen
Befetisgate
Datesen

8
© Q9

Die Ansicht der Projektierungsumgebung von Smart Object Templates gliedert sich in folgende Teile:
»  Ubersicht Smart Object Templates (auf Seite 20)

In einer Baumansicht werden alle vorhandenen Smart Object Templates aufgelistet und
verwaltet.

» Hauptfenster (auf Seite 26)
» Projektierungsumgebung Smart Object Templates (auf Seite 26)

In einer zweiten Baumansicht werden alle Module angezeigt, die Projektierungen fur ein
Smart Object Template unterstitzen.

» Freigegebene Eigenschaften (auf Seite 33)

In dieser Ansicht werden die zenon Eigenschaften verwaltet. Nur Eigenschaften, die hier
projektiert sind, stehen dem Nutzer eines Smart Objects fur die Parametrierung zur
Verfligung.

»  Beschreibung (auf Seite 35)
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Zusatzliche benutzerdefinierte Informationen fiir das Smart Object Template.

5.1.1 Versionierung

Jedes Smart Object Template enthalt eine Versionsnummer. Diese Nummer wird von zenon
automatisch vergeben und kann nicht veréandert werden. Die aktuelle Versionsnummer wird in der
Eigenschaft Version des Smart Object Templates angezeigt.

Fur die Versionierung gilt:
»  Versionsnummern fr neue Smart Object Templates beginnen immer mit 0*
»  Die Versionsnummer wird bei jedem Export um den Wert 7 erhéht.

»  Wurden bei der Projektierung seit dem letzten Export keine Veranderungen vorgenommen,
wird die Versionsnummer nicht erhoht.

»  Enthalt die Projektierung Anderungen, die noch nicht exportiert wurden, ist dies mit einem
*-Zeichen gekennzeichnet.
Beispiel: 7* - seit dem letzten Export wurden Anderungen am Smart Object Template
durchgefuhrt. Es wurde noch kein erneuter Export durchgefuhrt.

VERSIONIERUNG DER SPEICHERDATEIEN

Wird ein Smart Object Template via Export gespeichert, so enthélt die Speicherdatei immer die
aktuellste Version des Smart Object Templates. Eine Versionierung innerhalb der .so-Speicherdateien
ist nicht vorgesehen. Speichern Sie daher jede Version des Templates mit einem eindeutigen Namen.
Die Zuordnung zu den projektierten Smart Objects erfolgt immer mit der eindeutigen GUID des
Smart Object Templates.

% Tipp
Vergeben Sie beim Export eines Smart Object Templates immer einen

eindeutigen Namen, der auch eine Versionsinformation enthalt, z.B.
motor_V3.s0.
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5.1.2 Baumansicht

In einer Baumansicht werden alle vorhandenen Smart Object Templates aufgelistet und verwaltet.

38

Lir

- =
‘I"' ZFIF|

-y PROJEKT_SO_VERSIONING
O% Car
=~ Pars
c:-%. Tire
0% Matar
0% Gearbox
0% Cables

In dieser Ansicht werden Smart Object Templates:

»
»
»

neu angelegt und gel6scht
in einer Baumansicht strukturiert abgelegt

aus einer Datei importiert oder in eine Datei exportiert
Hinweis: Smart Object Templates werden in einem eigenen .SO-Dateiformat
gespeichert. Import und Export via XML ist nicht moglich.

via Drag&Drop angeordnet
kopiert und eingeftgt

¥ |Info

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Smart Object Template manuell
erstellen (auf Seite 48) in diesem Handbuch.

5.1.2.1 Kontextmeni und Symbolleiste

Fur die Projektierung von Smart Object Templates stehen in der Symbolleiste und im Kontextmend
folgende Optionen zur Verfigung:

o, i
d e

L X5

Ordner anlegen Erstellt einen neuen Ordner in der Baumansicht.

Der neue Ordner wird am Ende des gewahlten
Knotens eingefugt.

Ist bei der Erstellung ein bereits existierender
Ordner ausgewahlt, wird der neue Ordner als
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Smart Object anlegen

Kopieren

Einfliigen

Loschen

Unterordner angelegt.

Per Default wird der neue Ordner mit Ordner
benannt. Bei Bedarf wird diese Default-Benennung
mit einer laufenden Nummer erweitert.

Hinweis: Nur aktiv, wenn die erste Ebene des
Knotens oder ein bestehender Ordner ausgewahlt
ist.

Erstellt ein neues Smart Object Template in der
aktuell ausgewahlten Ablageebene.

Per Default wird das neue Smart Object Template
mit SmartObjectTemplate benannt. Bei Bedarf wird
diese Default-Benennung mit einer laufenden
Nummer erweitert.

Kopiert ausgewahlte Eintrage in die
Zwischenablage.

Hinweis: Nur aktiv, wenn ein Smart Object
Template ausgewahlt ist.

Smart Object Templates konnen nur innerhalb
eines zenon Projektes kopiert und eingefugt
werden.

Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits
ein Eintrag mit gleichem Namen vorhanden, wird
der Inhalt als "Kopie von ..." eingefugt.

Der Inhalt wird als neues Smart Object Template
mit einer eigenen GUID in der ausgewahlten Ebene
eingefugt. Enthalt das kopierte Smart Object
Template freigegebene Eigenschaften, sind diese
ebenfalls in der Kopie enthalten.

Hinweis: Nur verfugbar, wenn zuvor ein Smart
Object Template in die Zwischenablage kopiert
wurde.

Smart Object Templates kénnen nur innerhalb
eines zenon Projektes kopiert und eingefugt
werden.

Loscht ausgewahlte Eintrage nach Ruckfrage aus
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Exportieren

Alles exportieren

Importieren

Liste. Wird ein Ordner der Baumansicht gel6scht,
werden auch alle darin enthaltenen Smart Object
Templates gel6scht.

Hinweis: Nur verfugbar, wenn zuvor ein Smart
Object Template oder ein Ordner in der
Baumansicht ausgewanhlt ist.

Mehrfachauswahl ist nicht maoglich.

Offnet den Dialog zum Speichern einer Datei und
exportiert das ausgewahlte Smart Object Template.

Hinweis: Nur verfugbar, wenn ein Smart Object
Template ausgewahlt ist.

Exportiert alle im Baum enthaltenen Smart Object
Templates. Jedes projektierte Smart Object
Template wird als eigene .SO-Datei gespeichert.
Eine Einschréankung der zu exportierenden Smart
Object Templates ist nicht moglich. Es werden
immer alle im Baum vorhandenen Smart Object
Templates exportiert. Wenn z.B. in der
Baumansicht der Ordner in einer untergeordneten
Hierachie ausgewahlt ist, wird der Export alle Smart
Object Templates enthalten.

Der Ablageort des Exports kann per Dialog
gewahlt werden.

Achtung: Bereits bestehende .SO-Dateien werden
ohne Ruckfragen Uberschrieben. Sind im Baum
Templates mit demselben Namen vorhanden, wird
nur eine Datei gespeichert! Diese Datei enthélt nur
die Projektierung des letzten Smart Object
Templates mit dem gleichen Namen im Baum.

Offnet den Dialog Smart Object Templates
verwalten (auf Seite 11).

Auswahldialog zum Import einer Smart Object
Speicherdatei. Nach Auswahl der Datei wird das
importierte Smart Object Template in der
ausgewahlten Ebene eingefugt.

Hinweis: Nur aktiv, wenn in der Baumansicht ein
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Ordner oder die erste Ebene des Knotens gewahlt
ist.

5.1.2.2 Ungespeicherte Anderungen

Smart Object Templates mit ungespeicherten Anderungen werden grafisch gekennzeichnet:

0% O
-y SMART_OBJECT

O% SmartObject Template
& SmartObject Template 2

Symbol | Beschreibung

2% Das Smart Object Template enthéalt keine ungespeicherten Anderungen.
- Bei dem Smart Object Template wurden seit der letzten Speicherung Anderungen in

der Projektierung oder Parametrierung durchgefuhrt.
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5.1.2.3 Smart Object Templates importieren

In diesem Dialog werden Smart Object Templates importiert.

Smart Object Templates venwalten

Smant Obgect Templates

iir, BE -

Plarme | Verson

:&E SrmartObjectTernplate
&% SrantObjectTernplatel

[~ -~1

L4
2 gesamt/2 gefiltert/D ausgewdhit

SYMBOLE - SMART OBJECT TEMPLATES

P B

Importieren

Knoten erweitern/
reduzieren

» Alle erweitern
» Alle reduzieren

» Auswahl erweitern

Offnet den Dateiauswahldialog zur Auswahl einer
gespeicherten .SO- Datei.

Offnet die Dropdownliste zum Erweitern oder
Reduzieren der Knoten.

Erweitert alle Knoten.
Reduziert alle Knoten.

Erweitert den markierten Knoten.
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»  Auswahl reduzieren Reduziert den markierten Knoten.

LISTE - SMART OBJECT TEMPLATES
Liste von projektierten Smart Object Templates. Diese Liste ist sortier- und filterbar.

Spalten kénnen Uber das KontextmenU ausgeblendet oder angezeigt werden. Dieses Kontextmend
erhalten Sie, wenn Sie in einer Spaltentberschrift einen Rechtsklick ausfuhren.

Status-Informationen Gber verfiigbare und ausgewahlte Elemente werden in der FuBleiste der Liste als
Text angezeigt.

Name Aktueller Name des Smart Object Templates.
Version Aktuelle Version des Smart Object Templates.
Default: 0*
Name neu Neuer Name des Smart Object Templates nach Import.
Version neu Neue Versionsnummer des Smart Object Templates nach Import.

BESCHREIBUNG

In diesem Bereich werden Informationen zum gewahlten Element angezeigt. Diese Beschreibung ist
im Smart Object Template enthalten. Der Urheber des Templates muss daftir Sorge tragen, dass eine
Beschreibung fur das Smart Object Template erstellt wird. Enthalt das Template keine entsprechende
Beschreibung, bleibt dieser Bereich des Fensters leer.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
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Smart Object Templates verwalten und parametrieren ﬂ

zenon
5.1.3 Hauptfenster
Im Hauptfenster werden Smart Object Templates projektiert.
Projeitmanager vox
8 i 2 i bk | Detads | Beschisung
= 3 osm:;r,omecr_smm D 20 %
% £ Pata Car Name A | Terplate-Name diomchmy -~
et/ B Yehitin P 7 ot ¥ v
w . 5 —-- S — ———e -
:% Goatsot # Q) Funktiooen ;
o8 Catles £8 Smat Object Referonzen = Reifenl Tire
A enon Loge (EC 61131-3)
‘g Ventegebngen
Seferisgabe
e Tire_Symbel 1 Tire o
+ Reifen2 Tire
"8 gesamt/2 gefitert/1 ausgewahit |
X
A Modd | Bement | Fresgegebene Exgenachaf | A
Anlagengruppen | Reaktionsmatrix | binary REMA | Anlagengruppen
Beschreibung Reaktionsmatric binary REMA Bescheeibung
Externe Referenz ~ Reaktions 1 binary REMA Externe Referenz v
| 3 0eian’3 aeenVacigenttht]
gk | 9% Smart Object Templates |

P Details (auf Seite 20)
Projektierungsumgebung fir Smart Object Templates.

»  Beschreibung (auf Seite 35)
Vorschaufenster mit Beschreibung des ausgewahlten Smart Object Templates.
Diese Beschreibung ist im Smart Object Template enthalten. Der Urheber des Templates
muss dafur Sorge tragen, dass eine Beschreibung fur das Smart Object Template erstellt
wird. Enthalt das Template keine entsprechende Beschreibung, bleibt dieser Bereich des
Fensters leer.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Beschreibung.

»  Freigegebene Eigenschaften (auf Seite 33)

Liste der freigegebenen Eigenschaften, die dem Benutzer bei der Parametrierung eines
Smart Objects zur Verfugung stehen.

5.1.3.1 Details - Baumansicht fiir Smart Object Templates

In der Baumansicht werden alle Module angezeigt, die Projektierungen fur ein Smart Object Template
unterstdtzen. Die Symbolleisten und MenUeintrége sind gleich, wie im Projektbaum des Editors.

SYMBOLLEISTE

e
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Parameter Beschreibung

Anderungen speichern Speichert das aktuell ausgewahlte Smart Object
Template und Ubernimmt alle neuen
Projektierungen und Anderungen.

Anderungen verwerfen Setzt das Smart Object Template auf den Zustand
nach dem letzten Speichervorgang zurtck.

Bei neuen Smart Object Templates wird dessen
Inhalt hierbei geldscht, da diese noch nie
gespeichert wurden.

¥ Info

Wenn das aktive Projekt gedndert oder der <CD PRODUCTNAME> Editor
geschlossen wird und ungespeicherte Anderungen an Smart Object Templates
vorhanden sind, wird ein Dialog mit Speicheroption aufgeschalten.

5.1.3.1.1 Variablen

Smart Objects untersutzten folgende Funktionalitat des Knotens Variablen:
» Treiber
» Datentypen

P Reaktionsmatrix
¥ Info

Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Variablen und in den
verknUpften Kapiteln des Handbuchs.

5.1.3.1.2 Bilder

In diesem Knoten projektieren Sie Bildtypen und die Symbolbibliothek fur Smart Object Templates.

Diese Symbolbibliothek enthalt nur die Symbole des ausgewahlten Smart Object Templates. Es
besteht keine direkte Verknupfung zur Symbolbibliothek im Projektbaum oder zu anderen Smart
Object Templates. Werden in dem aktuellen Smart Object Template zusatzliche Smart Object
Templates referenziert, so werden die darin verwendeten Bilder auch im aktuellen Template
angezeigt.
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UNTERSTUTZTE BILDTYPEN

Folgende Bildtypen werden fur ein Smart Object Template unterstutzt:

» Faceplate
Der Bildtyp bietet eine Schablone mit vier Bildcontainern.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Faceplate im Handbuch Bilder.

Standard
Alarmmeldeliste
Erweiterter Trend

Befehlsgabe

v v Vv v Vv

Chronologische Ereignisliste
¥ Info

Allgemeine Informationen finden Sie im Handbuch Bilder und in den
verknUpften Kapiteln des Handbuchs.

5.1.3.1.3 Funktionen

Smart Objects unterstutzen alle Funktionen, die auch bei der Projektierung im zenon Projektbaum zur
Verfugung stehen.

¥ Info

Allgemeine Informationen finden Sie im Handbuch Funktionen und in den
verknUpften Themen des Kapitels Ubersicht Funktionen in zenon.

SKRIPTE

Zusatzlich zu den Funktionen stehen auch die Skripte fur die Projektierung eines Smart Object
Templates zur Verfugung.

¥ Info

Informationen zu Skripten finden Sie im Handbuch Funktionen im Kapitel
Skripte.
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5.1.3.1.4 Smart Object Referenzen

In diesem Knoten verknupfen Sie ein Smart Object Template mit den Projektierungsinhalten eines
oder mehrerer anderer Smart Object Templates. Damit konnen verschachtelte rekursionsfreie
Projektierungen durchgefuhrt werden. Smart Object Templates Ubernehmen alle Inhalte jener Smart
Object Templates, zu denen eine Referenz projektiert ist.

| Details | Beschreibung

T, 8 3 1 X
Hame  Template-Name " Vorschau
24 Smart Object Referenzen - Reifenl Tire
A zenon Logic (IEC §1131-3)
5 Vemiegelungen
n Befehisgabe Tire_Symbol 1 Tire o
+-) Dateien
+ Reifen2 Tire
+ - Reifen3 Tire
+— Reifend Tire
B gesamt/8 gefiltert/1 ausgewahit

Referenzierte Smart Object Templates bieten die groBtmaogliche Flexibilitét in der Entwicklung von
Smart Object Templates, ohne die Komplexitat fur den Endanwender zu erhéhen. Dabei kbnnen
Smart Object Templates in mehreren Hierarchie-Ebenen aufeinander referenziert werden. Ein Smart
Object Template kann somit Bestandteil eines anderen Smart Object Templates sein. Templates
kénnen modular aufgebaut, in kleinere Anwendungsbereiche aufgeteilt und wiederverwendet
werden. Dabei gilt: Das Smart Object Template Ubernimmt alle Parametrierungen von dem Smart
Object Template, zu dem es eine Referenz projektiert hat. Freigegebene Eigenschaften des
verkndpften Smart Object Templates mussen fur das aktuelle Smart Object Template nochmals
freigegeben werden.

Ein Smart Object Template kann mehrere Verkntpfungen zu demselben oder verschiedenen Smart
Object Templates enthalten.
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B Beispiel

Ein Smart Object Template reprasentiert ein Auto. Ein anderes Smart Object
Template repasentiert einen Reifen. Beim Smart Object Template Auto wird fur
jeden Reifen eine Verknupfung zum Smart Object Template Reifen projektiert. Bei
Projektierungsanderungen fir das Smart Object Template Reifen werden diese
automatisch in das Smart Object Template Auto Gbernommen.

Vorteile:

» Vereinfachte Wartung fdr ein Smart Object Template mit umfangreichen
Projektierungsinhalten.

»  Verringerung der Komplexitat durch Aufteilung in kleinere Teilbereiche

»  Bessere Ubersicht durch Aufteilung in Themenbereiche (z.B.: Pumpe, Tank, Ventil oder Auto,
Reifen)

» Verteilung der Arbeit auf mehrere Projektanten.

»  Wiederverwertbarkeit fur unterschiedliche Anwendungsbereiche, da nicht der gesamte
Projektierungsinhalt in einem Objekt zusammengefasst ist.

¥ Info

Weitere Informationen und eine Schritt-fur-Schrittanleitung finden Sie im Kapitel
Smart Object Templates referenzieren (auf Seite 61) in diesem Handbuch.

5.1.3.1.5 Kontextmenu und Symbolleiste

Fur die Referenzierung von Smart Object Templates stehen in der Symbolleiste und im Kontextmenu
folgende Optionen zur Verfigung:

P Ea 1 X
Smart Object referenzieren Referenziert ein Smart Object Template mit den

Inhalten eines anderen Smart Object Templates.

Bei Klick auf das Symbol oder bei Auswahl tber
das Kontextmenu 6ffnet sich der Dialog zur
Erstellung einer neuen Smart Object Referenz.

Hinweis: Ein Smart Object Template kann
mehrere Referenzen enthalten.
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Ausgewabhlte Elemente in die Kopiert ausgewahlte Eintrage in die
Zwischenablage kopieren Zwischenablage.
Inhalte aus der Zwischenablage einfiigen Fugt den Inhalt der Zwischenablage ein. Ist bereits

ein Eintrag mit gleichem Namen vorhanden, wird
der Inhalt als "Kopie von ..." eingefugt.

Referenz |6schen Loscht die Referenz zum Basis Smart Object
Template. Das Smart Object Template, zu dem
referenziert wird, wird dadurch nicht geléscht und
bleibt weiterhin erhalten.

KONTEXTMENU

Fur die Projektierung von Referenzen stehen im Kontextmenu zur Verfugung:

Referenz neu... Offnet den Dialog Smart Object instanziieren (auf
Seite 9) zur Referenzierung eines bestehenden
Smart Object Templates.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

5.1.3.1.6 zenon Logic

Dieser Knoten stellt die zenon Funktionalitét von zenon Logic fur Smart Objekt
Template-Projektierungen zur Verfugung.

¥ Info

Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch zenon Logic.

5.1.3.1.7 Verriegelungen

Smart Object Templates unterstutzen den vollen Umfang des Moduls Verriegelungen, wie sie auch
bei der Projektierung im zenon Projektbaum zur Verfigung stehen.
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¥ Info

Allgemeine Informationen finden Sie im Handbuch Verrieglungen.

5.1.3.1.8 Befehlsgabe

Smart Object Templates unterstttzen den vollen Umfang des Moduls Befehlsgabe, wie sie auch bei
der Projektierung im zenon Projektbaum zur Verfugung stehen.

¥ |Info

Allgemeine Informationen finden Sie im Handbuch Befehlsgabe.

5.1.3.1.9 Dateien

Folgende externe Dateien konnen Uber den Knoten Dateien der Baumansicht in ein Smart Object
Template integriert werden:

»  Grafiken

> Hilfe

» Multimedia
» Treiber

» Sonstiges

Der Knoten und die unterstutzten Subknoten enthalten nur Dateien in der Smart Object Templates
Baumansicht. Es besteht keine direkte Verknipfung zu den Dateien im Projektbaum.

Nicht unterstitzt werden:
P Texte und Formate

» Report Viewer
* Info

Allgemeine Informationen finden Sie im Handbuch Editor und in den
verkndpften Themen des Kapitels Dateien.
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5.1.3.2 Freigegebene Eigenschaften

Alle Eigenschaften, die im Smart Object Template konfiguriert werden, sind fir den Anwender des
Smart Objects im zenon Projekt grundsatzlich gesperrt.

Damit der Nutzer des Templates eingeschrankte Konfigurationsmaglichkeiten hat, kdnnen Freigaben
fur Eigenschaften der Projektierungsinhalte eines Smart Object Templates erstellt werden. Diese
Freigegebenen Eigenschaften kdnnen dann vom Benutzer eines Smart Objects parametriert werden.

Ein Smart Object enthalt immer Parametrierungen der Freigegebenen Eigenschaften fur ein oder
mehrere zenon Elemente. Projekteigenschaften werden nicht durch Smart Objects parametriert. Die
Konfiguration dafur erfolgt in den zenon Projekteigenschaften, unabhéngig vom Modul Smart
Objects.

¥ Info

Weitere Informationen und eine Schritt-fur-Schrittanleitung finden Sie im Kapitel
Smart Object Templates bearbeiten (auf Seite 52) in diesem Handbuch.

5.1.3.2.1 Kontextmenii und Symbolleisten

Fur die Projektierung von freigegebenen Eigenschaften fur Smart Object Templates stehen in der
Symbolleiste folgende Optionen zur Verflgung:

2k X

Neue Gruppe Eintrage zu einer Gruppe zusammenfassen.
Bei Klick auf das Symbol werden alle markierten
Elemente der Liste in einer Gruppe
zusammengefasst, sofern diese kompatibel sind.
Dazu wird ein neuer Knoten erstellt, indem alle
markierten Eintrége als Sub-Eintrage aufgelistet
werden.

Neuer Knoten Erstellt einen neuen Knoten.

Léschen Loscht den markierten Eintrag in der Liste.

Mehrfachauswahl ist moglich. Die markierten
Eintrége werden nicht sofort geldscht. Vor dem
Loschen wird ein Bestatigungsdialog geoffnet.
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LISTE DER FREIGEGEBENEN EIGENSCHAFTEN
Liste der Freigegebenen Eigenschaften fur das Smart Object Template.

Spalten kénnen Uber das KontextmenU ausgeblendet oder angezeigt werden. Dieses Kontextmend
erhalten Sie, wenn Sie in einer Spaltentberschrift einen Rechtsklick ausfuhren.

Status-Informationen Uber verfiigbare und ausgewahlte Elemente werden in der FuB3leiste der Liste als
Text angezeigt.

Name Name der freigegebenen Eigenschaft.

Modul Herkunft der Parametrierung. Dies entspricht dem
Namen des Knotens in der Baumansicht, wie dieser
in der Registerkarte Details des Smart Object
Templates angezeigt wird.

Diese Information wird automatisch vergeben und
kann nicht verandert werden.

Element Projektiertes Element, das diese Eigenschaft
verwendet.

Diese Information wird automatisch vergeben und
kann nicht verandert werden.

Tipp: Um das Element zu finden, navigieren Sie in
der Registerkarte Details in den Knoten, wie in der
Spalte Modul angezeigt.

Freigegebene Eigenschaft Originalname der freigegebenen Eigenschaft.

Diese Information wird automatisch vergeben und
kann nicht verandert werden.

Typ Typ des Eintrags in der Liste der Freigegebenen
Eigenschaften.

»  Gruppe:
Zusammenfassung mehrerer Eigenschaften
mit gleichem Projektierungsinhalt zu einer
Eigenschaft. Im Smart Object wird nur eine
Eigenschaft mit dem Namen der Gruppe
angezeigt. Die Parametrierung wird dann
far alle mit dieser Gruppe verknUpften
Eigenschaften angewendet.

»  Eigenschatft.
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Listenelement entspricht einer zenon
Eigenschaft.

» Knoten:
Strukturierung von Eigenschaften als
Gruppenfeld. Der Knoten-Name wird bei
der Projektierung eines Smart Objects als
Name des Gruppenfeldes angezeigt.

Hinweis: Die Spalte ist per Default ausgeblendet.

Diese Information wird automatisch vergeben und
kann nicht verandert werden.

5.1.4 Beschreibung

In der Registerkarte Beschreibung finden Sie eine Kurzibersicht des projektierten Smart Object
Templates.

Dietails | Beschreibung
Motor

Dleses Smart Object Template beinhaltet alle Komponenten um einen Motor in der Runtime zu visualisieren.
Die folgenden Objekte warden angelegt:

Symbol Mame Beschreibung
Mixer 01 Motor Dieses Symbol zeigt den Motorstatus (anfaus) und Betriebsmodus an

% (gesperrt, mauell, automatsich)

etower 01 n

Tanget Moge Freguenoy:
; Manual

Wiode:

@. Hﬂdl St point:

Bildname Beschreibung
Motor Bei Klick auf das Symol erscheint dieses Detailbild, welches die Bedienung

35|65



Wird ein Smart Object Template neu erstellt, ist noch keine Beschreibung vorhanden. Diese
Beschreibung muss auBerhalb der zenon Umgebung im .HTML-Format erstellt werden.

¥ Info

Weitere Informationen und eine Schritt-fur-Schrittanleitung finden Sie im Kapitel
Beschreibung fiir Smart Object Template erstellen (auf Seite 62) in diesem
Handbuch.

DATEIFORMAT

Die Einstiegsseite fur die Beschreibung muss zwingend den Namen index.htm haben. Fir die
Beschreibung kénnen Internet-kompatible Dateien verwendet werden. Erlaubt sind z.B. auch
.CSS-Dateien und eine Dateistruktur mit Unterordner (im jeweiligen Sprachordner).

ABLAGEORT

Alle Projektierungsinshalte eines Smart Object Templates werden im folgenden Ablageort
gespeichert:

C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2016\[Projekt GUID]\FILES\zenon\system\SmartObjects\[Smart
Object Template GUID].

Bei der Erstellung eines Smart Object Templates wird automatisch ein Unterordner Description
angelegt. In diesem Unterordner werden fur die in zenon verfugbaren Sprachen automatisch
entsprechende Unterordner angelegt. In einem Sprachordner ist die Beschreibung in der jeweiligen
Sprache gespeichert.

Wird der zenon Editor in einer Sprache gestartet und ist der entsprechende Sprachordner der Smart
Object Template Beschreibung leer, wird per Default der Inhalt des Ordner ENGLISH angezeigt.
Enthalt auch dieser Ordner keinen Inhalt, bleibt die Anzeige der Beschreibung leer.

B Beispiel

Ist der Editor z.B. fur die Sprache Japanisch gedffnet, und der entsprechende
Sprachordner des Smart Object Templates (JAPANESE) enthalt keine Inhalte, wird
im Editor automatisch der Inhalt des Ordners ENGLISH im Editor angezeigt.
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5.1.5 Dialog "Smart Object Template l6schen”

Dieser Dialog wird angezeigt, wenn Sie ein oder mehrere Smart Objects oder Smart Object Templates
l6schen.

Achtung!

Das Smart Object 'SmartObjectTemplate’ wurde gedndert, Michten Sie die Anderungen
speichern?

m

Ja Mein Jaale Mein 2

Ja Das aktuell angezeigte Smart Object oder Smart
Object Template wird gespeichert. Enthalten
mehrere Smart Objects oder Smart Object
Templates ungesicherte Anderungen, werden
diese nach Bestatigung ebenfalls in diesem Dialog
angezeigt. Bei Bestatigung des letzten Smart
Objects oder Smart Object Templates mit
ungesicherten Anderungen wird der Dialog
geschlossen.

Nein Das aktuell angezeigte Smart Object oder Smart
Object Template wird nicht gespeichert. Enthalten
mehrere Smart Objects oder Smart Object
Templates ungesicherte Anderungen, werden
diese nach Klick auf die Schaltflache anschliefend
in diesem Dialog angezeigt. Bei Klick auf die
Schaltflache des letzten Smart Objects oder Smart
Object Templates mit ungesicherten Anderungen
wird der Dialog geschlossen.

Ja alle Alle Smart Objects oder Smart Object Templates
mit ungesicherten Anderungen werden
gespeichert. Der Dialog wird anschlieBend
geschlossen.

Hinweis: Nur verfugbar, wenn mehrere Objekte
ungespeicherte Anderungen enthalten.

Nein alle Alle Smart Objects oder Smart Object Templates
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mit ungesicherten Anderungen werden nicht
gespeichert. Der Dialog wird anschlieBend
geschlossen.

Hinweis: Nur verfigbar, wenn mehrere Objekte
ungespeicherte Anderungen enthalten.

6 Projektieren im Editor

In diesem Abschnitt des Handbuchs finden Sie praktische Projektierungstipps fur Ihre Arbeit im zenon
Editor.

»  Smart Object verwenden (auf Seite 38)
In diesem Abschnitt finden Sie detaillierte Projektierungsanleitungen, wie Sie bereits
bestehende Smart Object Templates in Threm zenon verwenden und anpassen kénnen.

»  Projektierung von Smart Object Templates (auf Seite 48)
In diesem Abschnitt finden Sie detaillierte Anleitungen, wie Sie Projektierungsinhalte in einem
Smart Object Template zusammenfassen kdnnen.

& Achtung

Das Modul Smart Object unterstitzt kein Verteiltes Engineering. Lokal erstellte
Smart Object Inhalte werden nicht auf den Projektserver Ubertragen. Bei einer
Synchronisierung eines Mehrplatz-Projekts werden die lokalen Smart Object
Inhalte geldscht.

6.1 Smart Objects

Durch die Erstellung von Smart Objects werden die in einem Smart Object Template
zusammengefassten und bereits vorkonfigurierten Projektierungsinhalte in ein zenon Projekt
ubernommen. In diesem Abschnitt finden Sie Projektierungsanleitungen sowie Tipps fur die Erstellung,
Verwaltung und Parametrierung von Smart Objects.
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6.1.1 Smart Object erstellen

Fuhren Sie folgende Schritte aus um ein Smart Object zu erstellen:

Senart Dbgect Tawmgisies Beschredang
hama A | demon
A
&% Mo F|
Dieses Smart Object Template beinhaltet alle Komporenten um einen Motor in der Runtime ou visualisieren.
D Polgenden Objekie wenden angaleg:
Wiieasr 01 Mobor Digses Symbol 2eigt den Motorstatus [ein/aus) und Betrisbsmodus
a0 [pesper, mangell, atcmatich)
gt Moo LT
B W
e
& T
. Qrpm
/e W

P bir ronsen St Dbyoce

e =

1. Wechseln Sie im Projektmanager in die Registerkart Projektbaum.
2. Wahlen Sie im Projektbaum den Knoten Smart Objects.
3. Erstellen Sie ein neues Smart Object.
a) Klicken Sie dazu das Symbol oder den Kontexmenueintrag Neue Instanz erzeugen.

Der Dialog Smart Object instanziieren (auf Seite 9) zur Auswahl eines Smart Object
Templates wird geoffnet.

b) Wahlen Sie aus der Liste Smart Object Templates ein bestehendes Smart Object
Template als Basis fur das Smart Object.

¢) Benennen Sie das neu zu erstellende Smart Object durch Eingabe eines Namens im
Eingabefeld Name fiir neues Smart Object.

Hinweis: Die Benennung des Smart Object kann mit der Eigenschaft Name jederzeit
angepasst werden.

d) Bestatigen Sie lhre Konfiguration mit Klick auf die Schaltflache Anlegen.
4. Der Dialog Variablenzuordnung: Projekt -> Smart Object wird gedffnet.

» Im oberen Bereich des Dialogs sind alle projektierten Variablen des aktuellen zenon
Projektes aufgelistet.

» Im unteren Bereich des Dialogs sind alle Variablen aufgelistet, welche Uber das Smart
Object zur Verfugung gestellt werden.
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5. Ordnen Sie die Projektvariablen mit Drag&Drop den projektierten Variablen des Smart
Objects zu.

Hinweis: Enthalt das Smart Object keine Variablen, kann die Variablenzuordnung im Dialog
mit Klick auf die Schaltflache OK Ubersprungen werden.

Fur die Variablenzuordnung gilt:

» Eine Projektvariable kann immer nur einer Smart Object Variable zugeordnet werden.
Eine Mehrfachzuordnung ist nicht moglich.

» Bereits projektierte Zuordnungen kénnen mit dem Symbol oder dem
KontextmenuUeintrag Zuordnung aufheben wieder aufgehoben werden.

» Eine bereits projektierte Zuordnung wird durch Drag&Drop einer anderen
Projektvariable ersetzt.

» Variablen kénnen jederzeit mit der Smart Object Eigenschaft Variablenzuordnung neu
zugeordnet werden.

Achtung: Beachten Sie, dass nur einfache Datentypen fur die Zuordnung verfugbar sind.
Struktur-Datentypen stehen zwar fur die Smart Object Projektierung zur Verfigung, die
Adressinformationen der darauf basierende Variablen kénnen jedoch nicht tber die
Variablenzuordnung-Funktionalitét ersetzt werden. Projektierte Struktur-Datentypen werden
nicht in der Liste der Projektvariablen angezeigt.

6. Bestatigen Sie diese Zuordnung mit Klick auf die Schaltflache OK.
7. Das Smart Object wird in der Detailliste des Knotens Smart Object angezeigt.

8. Wahlen Sie das Smart Object mit einem Klick aus und parametrieren Sie die Freigegebene
Eigenschaften.

9. Platzieren Sie das Smart Object in Ihrer aktuellen zenon Projektierung.
* Info

Anstelle der Variablenzuordnung via Dialog kann eine individuelle Adressierung
der Variablen eines Smart Objects auch durch folgende Projektierungsschritte
realisiert werden. Die Eigenschaften der Variablen-Eigenschaftengruppe
Adressierung (z.B.: Netzadresse, Offset, Symbolische Adresse, ...) sind in dem
Smart Object Template, auf dem das Smart Object basiert, als Freigegebene
Eigenschaften projektiert.

6.1.2 Smart Object parametrieren
Nach Erstellung eines Smart Objects werden die Projektierungsinhalte in das aktive zenon Projekt

Ubernommen. Enthalt ein Smart Object z.B. Bilder, Symbole und Funktionen, werden diese im Projekt
im Projektbaum entsprechend angelegt.
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SMART OBJECT INHALTE IM LAUFENDEN PROJEKT ANWENDEN

Fur die Verwendung von Smart Object Inhalten gilt:

»

Variablen des aktuellen Projektes konnen in einem Dialog den im Smart Object projektierten
Variablen zugeordnet werden.
Klicken Sie dazu die Smart Object Eigenschaft Variablenzuordnung.

Freigegebene Eigenschaften kbnnen vom Anwender der Smart Objects parametriert werden.

Nicht freigegebene Eigenschaften Ubernehmen die Parametrierung des Smart Object
Templates.

6.1.2.1 Symbole eines Smart Objects
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Fur Symbole eines Smart Objects gilt:

»

Ein Symbol eines Smart Objects kann in einem zenon Bild verwendet werden. Ziehen Sie
dazu das Symbol aus der Smart Objects-Liste per Drag&Drop in ein zenon Bild. Eine weitere
Konfiguration des Symbols, wie z.B. das Anpassen der Verknipfungsregel, ist nicht
notwendig, da diese automatisch beim Anlegen des Smart Objects festgelegt wurden.

Das Symbol eines Smart Objects wird in der Symbolbibliothek des aktuellen Projekts
gespeichert und angezeigt. Anderungen dieses Symbols sind im Projekt nur tber
freigegebene Eigenschaften moglich. Das Symbol wird ausschlieBlich im Smart Object
Template parametriert.

Drag&Drop eines Smart Object Symbols aus der Symbolbliothek in ein zenon Bild ist
maglich, wird jedoch nicht empfohlen. Bei direkt aus der Symbolbibliothek platzierten Smart
Object Symbolen werden dessen Inhalte (Variablen, Funktionen...) nicht substituiert!
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» Ein manuelles Bearbeiten der Verknupfungsregel des Symbols wird nicht empfohlen. Bei
einer Aktualisierung des Smart Objects werden solche manuellen Anpassungen immer

Uberschrieben!

¥ Info

Ist ein Symbol in einem Smart Object nicht sichtbar, kann dies folgende Ursache

haben:

Der Urheber eines Smart Object Templates kann mit der Eigenschaft Wird in
der Smart Object Liste dargestellt projektieren, ob das Symbol des Smart
Objects fur den Anwender sichtbar ist. Wurde diese Eigenschaft bei der
Projektierung nicht aktiviert, ist das Symbol nicht als Einzelbestandteil des Smart

Objects sichtbar und auch nicht anwendbar.

6.1.2.2 Freigegebene Eigenschaften bearbeiten

Bei einem Smart Object besteht fur den Anwender die Mdglichkeit, ausgewahlte Eigenschaften von
bereits angelegten Objekten zu parametrieren. Mit Hilfe dieser Funktionalitat kénnen alle angelegten
Smart Objects individualisiert werden. Ein Smart Object kann dadurch mehrfach und mit angepasster

Parametrierung verwendet werden.

i) Aligemein v i . -
i Freigegebene Eigenschaften Freigeg : SacarCaiten
Speed unit: rpm)

Dabei gilt:

Device |dentificati... Mixer 01 at floor 1

Alarm settings
Limit value text: @Temperature too high
Alarm class: 1- CD_Error
Alarm group: 1-Floor1
To acknowledge
Alarm Value: 79

» Eskonnen nur jene Eigenschaften parametriert werden, die vom Ersteller des Smart Object
Templates fur eine Parametrierung freigegeben wurden.

» Die freigegebenen Eigenschaften sind nach Erstellung eines Smart Objects im

Eigenschaftenfenster verfligbar.
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» Nicht freigegebene Eigenschaften sind schreibgeschiutzt und tbernehmen die
Parametrierung vom Smart Object Template.

» Die Benennung der freigegebenen Eigenschaftengruppen und Eigenschaften wird vom
Ersteller des Smart Object Templates festgelegt.

» In der Smart Object Eigenschaftengruppe Allgemein werden Eigenschaften des Smart
Object Elements parametriert, z.B. Name des Smart Objects.

Die freigegebenen Eigenschaften konnen mit Objekten der aktuellen zenon Projektierung verkntpft
oder frei parametriert werden. Voraussetzung dafur ist immer, dass die entsprechende Eigenschaft
bei der Projektierung des Smart Object Templates freigegeben wurde.

Beispiele:

»  VerknUpfung der Alarm/Ereignis-Klasse des aktuellen zenon Projektes mit der im Smart
Object Template verknupften Alarm/Ereignis-Klasse.

Eingabe eines Grenzwerttextes.
Aktivierung einer erforderlichen Alarmbestatigung.

Hintergrundfarbe eines Bildes.

v v v WV
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6.1.3 Smart Object Template importieren

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template fur die Erstellung von Smart Objects
Zu importieren:

Smart Object Templates verwalten

Smant Object Templates Beschredbung

e
| ZiF = |

0 gesamt/0 gefiltert/D susgewshit

e R

1. Wechseln Sie im Projektmanager in die Registerkarte Projektbaum.

2. Wahlen sie im Projektbaum den Eintrag Smart Objects.
3. Importieren Sie ein Smart Object Template.

a) Klicken Sie dazu auf das Symbol oder auf den Kontexmenueintrag Smart Object
Templates verwalten.

Der Dialog Smart Object Templates verwalten wird gedffnet.
b) Klicken Sie auf das Symbol Importieren.
Der Datei-Auswahldialgog wird geoffnet.

c) Wahlen sie aus der Dateiliste die .SO-Speicherdatei fur das zu importierende Smart
Object Template aus.
Hinweis: Mehrfachauswahl ist nicht maglich.

d) Bestatigen Sie lhre Auswahl mit Klick auf die Schaltflache Offnen.
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4. Das Smart Object Template wird in der Liste der verfigbaren Smart Object Templates
angezeigt.

Hinweis: Wird ein Smart Object Template erstmalig in das zenon Projekt importiert, sind die
Spalten Name und Version leer. Die entsprechenden Informationen des neuen Smart Object
Templates finden Sie in den Spalten Name Neu und Version neu.

5. Bestatigen Sie den Import mit Klick auf die Schaltflache OK.

6. Der Dialog wird geschlossen und das Smart Object Template steht bei Erstellung eines neuen
Smart Objects zur Auswahl zur Verfigung.

6.1.4 Bestehendes Smart Object aktualisieren

In der Praxis werden Smart Object Templates meist unabhangig von den davon abgeleiteten Smart
Objects geandert und weiterentwickelt. So kénnen z.B. vom Ersteller des Smart Object Templates
weitere Eigenschaften freigegeben werden. Erweiterungen eines bestehenden Smart Object
Templates mit zenon Objekten (Variablen, Buttons, Funktionen, Symbole, ...) erhéhen den
Leistungsumfang eines bereits bestehenden Smart Object Templates.

Diese Anderungen und Erweiterungen kénnen an bestehende Smart Objects weitergegeben werden.
Dazu wird das Smart Object Template in einer neueren Version in zenon importiert. Alle Smart
Objects werden mit den Inhalten des Smart Object Templates, auf dem sie basieren, erweitert. Die
Aktualisierung von bereits im Projekt bestehenden Smart Objects wird Uber den Dialog Smart Object
Templates verwalten durchgefthrt. Beim Importvorgang werden die verwendete Version und die
aktuelle Version visualisiert.

Smast Object Termplete: verwalion

Smat Otjact Templates Seschrnburg
3 5.
v e P
Neme B vemon  Neme New Verwon N
o.' Metor_Versan) ) Moter Verson! 3 Dieses Smart Object Template beinhaitet alle Xomponenten um enen Motor In der Runtime Ju visualisieren.
Do foigendon Objekte warden angelegt
Symbol Namne Beschreibung
Micer 01 Motor Dueses Symbol 2eigt den Motorstatus (anfaus| und Betnebsmodus an

% (gesperrt, mawell, asomatsch)

Tt e Pooer
' Manual
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® Mede oo
. y 0rpm
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Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template erneut zu importieren:

1.
2.
3.

Wechseln Sie im Projektmanager in die Registerkarte Projektbaum.
Wahlen sie im Projektbaum den Eintrag Smart Objects.
Importieren Sie ein Smart Object Template.

a) Klicken Sie dazu das Symbol oder den Kontextmenueintrag Smart Object Templates
verwalten.
Der Dialog Smart Object Templates verwalten wird gedffnet.

b) Klicken Sie auf das Symbol Importieren.
Der Datei-Auswahldialog wird ge6ffnet.

c) Wahlen sie aus der Dateiliste die .SO-Speicherdatei fur das zu importierende Smart
Object Template aus.

d) Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit Klick auf die Schaltflache Offnen.

Das Smart Object Template wird in der Liste der verfugbaren Smart Object Templates
angezeigt.

Hinweis: Die Spalten Name und Version zeigen jene Version, die aktuell in Verwendung ist
(vor dem Import). Die Spalten Name Neu und Version neu definieren jene Version, die
nach dem Import fur alle Smart Objects, die auf diesem Template basieren, verwendet wird.

Bestatigen Sie den Import mit Klick auf die Schaltflache OK.

Der Dialog wird geschlossen und das Smart Object Template wird importiert. Alle Inhalte von
Smart Objects, die auf diesem Template basieren, werden mit den Inhalten des aktuell
importierten Smart Object Templates ersetzt.

PROJEKTIERUNGSHINWEISE

4

Projektsicherung vor Import

Erstellen Sie vor dem Importieren eines Smart Object Templates eine Projektsicherung. Durch
die Aktualisierung des Smart Object Templates kann es zu groBeren Anderungen im Projekt
kommen.

Nutzen Sie die Beschreibung der Smart Object Templates fur Unterschiede in der
Versionierung

Eine Gegenuberstellung unterschiedlicher Smart Object Template Inhalte ist nicht moglich.
Nutzen Sie dazu die Beschreibung. Dokumentieren Sie inhaltliche Anderungen der Versionen
als Beschreibungstext.

Beispiel: Nutzen Sie eine tabellarische Auflistung aller Anderungen oder fassen Sie diese
textuell auf der HTML-Seite der Beschreibung zusammen.

Uberprufen Sie bestehende Projektierungen

Freigegebene Eigenschaften bei Projektierungen, die vor Aktualisierung via Smart Object
Template Import bereits vorhanden waren, mussen Gberpruft werden.
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Altere und jungere Versionen

Das Aktualisieren von Smart Object Templates ist sowohl fur aktuellere wie auch fr altere
Versionen maglich. Das bedeutet, dass bereits im Projekt bestehende Smart Objects auch
durch eine &ltere Version eines Smart Object Templates aktualisiert werden kénnen. Durch
einen Import kann es dazu kommen, dass Objekte, welche durch das Smart Object angelegt
wurden (wie z.B. Variablen, Bilder, Funktionen, usw.) aus dem Projekt entfernt werden.
Beispiel: War eine Smart Object Variable in einem Archiv im Projekt verlinkt, so wird in
diesem Fall die Variable aus dem Projekt geloscht, die Verlinkung im Archiv wird dadurch
ungultig und wird entsprechend gekennzeichnet.

A Achtung

Geanderte freigegebene Eigenschaften des aktuellen zenon Projektes werden
bei Import eines Smart Object Templates mit den Inhaltes des Templates
Uberschrieben!

6.1.5 Smart Object |6schen

Achtung!
Machten Sie das Element "S0_Motor™ [Gschen?
Diese Aktion kann nicht riickgdngig gemacht werden!
Ja Mein Ja alle Mein alle

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object aus der Projektierung zu I6schen:

1.

2.
3.

Navigieren Sie im Projektbaum in den Knoten Smart Objects.

Klicken Sie in der Detailansicht auf den Eintrag fir das Smart Object, dass Sie I6schen wollen.
Wahlen Sie in der Symbolleiste das Symbol oder im Kontextmenu den Eintrag Léschen aus.
Der Bestatigungsdialog zum Léschen eines Smart Objects wird gedffnet.

Bestatigen Sie die Abfrage mit Klick auf die Schaltflache OK.
Das ausgewahlte Smart Object wird gel6scht.
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& Achtung

Beim Loschen eines Smart Objects werden alle dazugehérigen zenon Objekte (wie
z.B. Bilder, Bildelemente, Variablen, Funktionen, usw.) aus dem Projekt entfernt.
Wurden diese Objekte zuvor in anderen zenon Modulen verknUpft, so werden
diese Verknupfungen durch das Loschen des Smart Objects ungdltig. Die
fehlerhaften Verkndpfungen werden entsprechend gekennzeichnet.

6.2 Projektierung von Smart Object Templates

In einem Smart Object Template werden Projektierungsinhalte und Parametrierungen
zusammengefasst. Smart Object Templates werden in zenon in einem eigenen Bereich projektiert
und parametriert. Die Projektierungsumgebung der Smart Object Templates finden Sie im
Projektmanager in der Registerkarte Smart Object Templates.

In diesem Abschnitt des Handbuchs finden Sie Projektierungsanleitungen sowie Tipps fur die
Erstellung, Verwaltung und Parametrierung von Smart Object Templates.

6.2.1 Smart Object Templates erstellen

Es gibt mehrere Moglichkeiten, ein Smart Object Template zu erstellen:

4

Manuelles Anlegen (auf Seite 48)

Das Smart Object Template wird in der Projektierungsumgebung der Smart Object
Templates neu erstellt.

Anlegen Uber das Anlagenmodell (auf Seite 50)

Das Smart Object Template wird aus einer bestehenden Projektierung im Projektbaum
erzeugt.

Import von Smart Object Templates aus einer Datei (auf Seite 51)

Ein bereits projektiertes Smart Object Template wird von einem anderen Projekt oder einem
anderen Projektanten (z.B. Systemintegrator) ibernommen.

6.2.1.1 Smart Object Template manuell erstellen

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template zu erstellen:

1.

Wechseln Sie im zenon Projektmanager auf die Registerkarte Smart Object Templates.
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2.

Erstellen Sie ein neues Smart Object Template.
Klicken Sie dazu im Baum auf das Symbol oder den KontextmenuUeintrag Smart Object
anlegen. Ein neues Smart Object Template wird im Baum angelegt.

Klicken Sie in der Baumansicht auf das neu angelegte Objekt. In der Detailansicht des Smart
Object Templates sind alle unterstutzten Inhalte wiederum als Baumstruktur dargestellt. In
der Registerkarte Beschreibung kdnnen Kurzinformationen fur das Smart Object Template
angezeigt werden. Nach Erzeugung eines neuen Smart Object Templates ist diese Anzeige
jedoch noch leer.

Weitere Informationen, wie Sie die Beschreibung fir ein Smart Object Template projektieren,
finden Sie im Kapitel Beschreibung fur Smart Object Template erstellen (auf Seite 62) in
diesem Handbuch.

Projektieren Sie nun alle Inhalte, die im Smart Object Template enthalten sein sollen. Die
Projektierung erfolgt gleich wie im zenon Editor.

BESTEHENDES SMART OBJECT TEMPLATE DUPLIZIEREN

Ein bestehendes Smart Object Template kann dupliziert werden. Die Kopie kann als Basis fur ein
neues Template dienen. Fihren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template zu
duplizieren:

1.

2.
3.

Wahlen Sie im Projektmanager die Registerkarte Smart Object Templates aus.
Wahlen Sie in der Baumansicht das gewdnschte Smart Object Template aus.

Klicken Sie das Symbol Kopieren oder wahlen Sie den entsprechenden Eintrag im
Kontextmenu. Das ausgewahlte Objekt wird in die Zwischenablage kopiert.

Navigieren Sie in der Baumansicht in den Knoten, der das neue Smart Object Template
enthalten soll.

Klicken Sie das Symbol Einfligen oder wahlen Sie den entsprechenden Eintrag im
Kontextment. Das neu erstellte Smart Object Template wird an der ausgewahlten Position
eingeflgt.

Vergeben Sie einen neuen Namen. Parametrieren Sie daflr die Eigenschaft Name im
Eigenschaftenfenster

Sie kdnnen das Smart Object Template nun bearbeiten.
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6.2.1.2 Smart Object Template uiber Anlagenmodell erstellen

Sie kdnnen Projektierungen aus dem zenon Editor mit Hilfe des Moduls Anlagenmodellierung einfach
per Mausklick in ein Smart Object Template umwandeln. Um dies zu erreichen, mdssen Sie alle
Elemente eines bestehenden zenon Projektes, die im Smart Object Template enthalten sein sollen, mit
einer entsprechenden Anlagengruppe verknupfen.

r
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Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template mit Hilfe des zenon Anlagemodells
zu erstellen:

1. Navigieren Sie zum Projektbaum.
2. FErstellen Sie eine neue Anlagengruppe:
» Navigieren Sie im Projektbaum zum Modul Anlagenmodellierung.

» Projektieren Sie eine neue Anlagengruppe.
Tipp: Erstellen Sie fur Projektierungen von Smart Object Templates ein separates
Anlagenmodell. Dadurch kénnen Sie fr die automatische Erzeugung von Smart Object
Templates unterschiedliche Anlagengruppen nutzen. Eine klare Benennung erleichtert
die Zuordnung.
Beispiel: Benennen Sie ein Anlagenmodell z.B. mit SmartObjectEngineering. Benennen
Sie die dazugehorigen Anlagengruppe z.B. mit SmartObjectMotor, SmartObjectMixer.

3. Verknupfen Sie jene Elemente Ihrer bestehenden Projektierung, die Sie in einem Smart
Object Template zusammenfassen wollen, mit der Anlagengruppe.
Tipp: In der Projektanalyse sehen Sie eine Ubersicht aller Elemente, die mit dem
Anlagenmodell verknupft sind. Wahlen Sie dazu im Kontextmenu der Anlagengruppe den
Eintrag Verkniipfte Elemente. Das Ergebnis wird im Hauptfenster angezeigt.
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4

Erzeugen Sie ein Smart Object Template aus den verknlpften Elementen.
Wahlen Sie dazu im Kontextmend der Anlagengruppe den Eintrag Smart Object erzeugen.
Achtung: Bitte beachten Sie die Meldungen im Ausgabefenster.

Wechseln Sie im zenon Editor im Projektmanager in die Registerkarte Smart Object
Templates.

» Inder Baumansicht sehen Sie nun das neu erzeugtes Smart Object Template. Der Name
des Templates setzt sich aus dem Namen des Anlagenmodells sowie der Anlagengruppe
zusammen (getrennt durch einfachen Unterstrich).

» Die Detailansicht enthalt die Projektierung der mit dem Anlagenmodell verknipften
zenon Inhalte des Projektes.

» Diese Projektierung kann adaptiert und erweitert werden.

Hinweis: Projektierungsanderungen fir das Smart Object Template haben keine
Auswirkung auf die bestehende Projektierung im Projektbaum.

Bei jeder Ausfuhrung des Befehls wird ein neues Smart Object Template erstellt. Die Erweiterung eines
bestehenden Templates durch wiederholtes Ausfuhren des Befehls Smart Object erzeugen ist nicht

maoglich.

6.2.1.3 Smart Object Template importieren

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template zu importieren:

1.
2.

Wechseln Sie im zenon Projektmanager auf die Registerkarte Smart Object Templates.
Importieren Sie ein Smart Object Template.

a) Klicken Sie dazu in der Baumansicht den Hauptknoten oder einen projektierten Ordner
an.

b) Klicken Sie auf das Symbol Importieren.

Der Dialog Smart Object Templates verwalten (auf Seite 11) wird gedffnet.
c) Klicken Sie das Symbol Importieren.

Der Datei-Auswahldialog wird gedffnet.

d) Wahlen sie aus der Dateiliste die .SO-Speicherdatei fur das zu importierende Smart
Object Template aus.
Hinweis: Mehrfachauswahl ist nicht maglich.

e) Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit Klick auf die Schaltflache Offnen.
Das Smart Object Template wird in der Liste der Smart Object Templates angezeigt.

Hinweis: Wird ein Smart Object Template erstmalig importiert, sind die Spalten Name und
Version leer. Die entsprechenden Informationen des neuen Smart Object Templates finden
Sie in den Spalten Name Neu und Version neu.
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4. Bestatigen Sie den Import mit Klick auf die Schaltflache OK.

5. Der Dialog wird geschlossen. Das importierte Smart Object Template wird in der
Baumansicht der Smart Object Templates angezeigt.

6.2.2 Smart Object Template bearbeiten

Bei der Projektierung eines Smart Object Templates kénnen die Eigenschaften definiert werden, die
vom Anwender des Smart Objects parametriert werden sollen.

Das Ziel sollte sein, die Komplexitédt und den Parametrierungsaufwand fur den Benutzer eines Smart
Objects so gering wie maglich zu halten. Dabei sollten nur jene Eigenschaften fur die Parametrierung
zur Verfugung stehen, die fur eine Anwendung im Smart Object unbedingt notwendig sind. Die
freigegebenen Eigenschaften richten sich auch nach der Kompetenz des Smart Object Nutzers.

Als Ersteller eines Smart Object Templates sind dafur folgende Projektierungsschritte durchzufihren:

» Eigenschaften freigeben (auf Seite 53)
Projektierung der Eigenschaften, die fur den Benutzer eines Smart Object zur Verfugung
stehen.

» Eigenschaften zusammenfassen (auf Seite 56)
Zusammenfuhrung mehrerer Eigenschaften zu einer parametrierbaren Eigenschaft im Smart
Object.

» Eigenschaften strukturieren (auf Seite 58)
Organisation von Eigenschaften in Themenbereichen/Gruppen.
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Projektieren im Editor ﬂ

Zenon

6.2.2.1 Eigenschaften freigeben

Freigegebene Eigenschaften kdnnen vom Benutzer in einem Smart Object parametriert werden. Nicht
freigegebene Eigenschaften eines Smart Object Templates kénnen als Bestandteil eines Smart Objects
nicht mehr verandert werden. Diese Eigenschaften ibernehmen die Parametrierung vom Smart
Object Template.
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Fuhren Sie folgende Schritte aus, um eine Eigenschaft fur die Parametrierung in einem Smart Object
freizugeben:

1. Wechseln Sie in die Projektierungsumgebung der Smart Object Templates.
Klicken Sie dazu im Projektmanager in die Registerkarte Smart Object Templates.

2. Wahlen Sie in der Baumansicht ein Smart Object Template.
Die Projektierungsumgebung fur das Smart Object Template wird angezeigt.

3. Wahlen Sie im Projektbaum des ausgewahlten Smart Object Templates einen Eintrag, z.B.
Variablen.

4. Klicken Sie in der Detailansicht (einer bereits angelegten) Variable des Smart Object
Templates.

Die Variable und all ihre Eigenschaften werden im zenon Editor angezeigt.

5. Parametrieren Sie die Variableneigenschaften.
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Geben Sie jene Eigenschaften frei, die durch den Benutzer des Smart Objects parametriert
werden sollen.

a) Klicken Sie dazu im Eigenschaftenfenster in der entsprechenden Eigenschaftengruppe
auf die gewunschte Eigenschaft.

b) Ubernehmen Sie diese Eigenschaft in den Bereich der freigegebenen Eigenschaften:

» Ziehen Sie dazu den Eigenschaftennamen der Eigenschaft in die Liste der Freigegebenen
Eigenschaften des Smart Object Templates.

LR [vi] el foie 0o

) Aligemein ‘, Eigenschaft treigeben
) Adressierung Gibt die ausgewshite Eigenschaft des '
le verk (d
) Wertberechnung Symbols free. Dadurch kann diese im e vesknOpft> w8
) Intemne Variable Bild abgeandert werden. e verknupft> = fd
3 Sollwert setzen
g Quittierwert: 0 « 277 In 1PA-Datenbank speichern td]

) Grenzwerte
J Alarmbehandiung [] Hierarchische Alarmierung des Anlagenmodells verwenden

) Harddisk Datenspecherung Alarmbereich 1: D~ <hBeht verwendet> - it

3 Erweiterter Trend -

) Zusatziiche Einstellungen Alarmbereich 2: 0 - <Nicht verwendet> )
o PO Ta1

Klicken Sie den Eigenschaftennamen an und klicken Sie auf das Symbol Eigenschaft
freigeben in der Symbolleiste des Eigenschaftenfensters.

»  Offnen Sie das Kontextment der freizugebenden Eigenschaft und wahlen Sie die Option
Eigenschaft freigeben.

Die ausgewahlte Eigenschaft wird in die Liste der Freigegebenen Eigenschaften
Ubernommen. Die aktuelle Parametrierung wird beibehalten. Bei der Verwendung im Smart
Object gilt diese Ubernommene Parametrierung als Default-Wert fur die Eigenschaft im
Smart Object.

Optional: Benennen Sie die freigegebene Eigenschaft.

a) Klicken Sie dazu langsam auf den Eintrag in der Spalte Name. Die Zelle wird zur
Bearbeitung freigeschalten.

b) Vergeben Sie einen neuen Namen fir die freigegebene Eigenschaft.
Dieser Name wird bei der Parametrierung im Eigenschaftenfenster des Smart Objects
angezeigt.
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@ Tipp

Durch Mehrfachauswahl in der Detailliste des Projektbaums der Smart Object
Templates konnen Sie dieselbe Eigenschaft mit einem Klick fur alle markierten
Elemente Ubernehmen.

Beispiel: Die Projektierung eines Smart Object Templates enthalt finf Variablen.
» Markieren Sie alle funf Variablen in der Detailliste
» Klicken Sie im Eigenschaftenfenster die Eigenschaft Kennung.

»  Ubernehmen Sie diese Eigenschaft in die Liste der Freigegebenen
Eigenschaften

Pro Variable wird die Eigenschaft separat in die Liste der Freigegebenen
Eigenschaften aufgenommen. Das bedeutet, dass in der Liste der Freigegebenen
Eigenschaften funf Eintrage fur die freigegebene Eigenschaft aufgelistet werden:
fur jede Variable die jeweilige Eigenschaft.

EIGENSCHAFTEN FUR SYMBOLE FREIGEBEN

B9 30rcn Energy [deon - Symbol 1 - Spmbol_SemanOtgmct Tesnplune

Doten Sewtolien  Acoe  Smool Demeste Db FPevoden sl
A4 20 2 L3
1> =2 2 by AR

3> 1 gremt!) gefinen] mageesit

| —— | o g 63 Lt Cugeet Toapiste

Eigenschaften von Symbolelementen (wie Breite und Hohe von Bildelementen) kénnen nicht direkt

am Smart Object Template freigegeben werden. Diese Eigenschaften mussen zuerst in die
Freigegebenen Eigenschaften des Symbols Gbernommen werden. Anschlieend kénnen diese

Freigegebenen Symboleigenschaften per Drag&Drop zu den Freigegebenen Eigenschaften des Smart

Object Templates hinzugefugt werden.

SYMBOL IM SMART OBJECT ANZEIGEN

Bei der Parametrierung eines Symbols in einem Smart Object Template kdnnen Sie festlegen, ob das
Symbol bei Verwendung in einem Smart Object fir den Anwender sichtbar ist. Parametrieren Sie

dazu die entsprechende eigenschaft Wird in der Smart Object Liste dargestellt.

55 | 65



Freigegebene Eigenschaften eines Symbols sind immer fur den Anwender sichtbar und
parametrierbar.

Beispiel 1: Eigenschaft Wird in der Smart Object Liste dargestellt aktiviert:

#8 & B3 & BE - (0]
MName Template-Mame # Worschau
i i o

- 50_Symboel_visible Tire

Tire_Symbel 1 Tire o

Beispiel 2: Eigenschaft Wird in der Smart Object Liste dargestellt deaktiviert

SR - TNECT 2= . (7]

Mame Template-Mame # Warschau
T i T

50_Symbel_visible Tire

6.2.2.2 Gruppieren und zusammenfassen freigegebener Eigenschaften

Fur die Parametrierung eines Smart Objects kdnnen mehrere Eigenschaften mit dem gleichen
Projektierungsinhalt zusammengefasst werden. Bei der Parametrierung im Smart Object steht dann
nur eine Eigenschaft zur Verfigung. Alle Elemente der Eigenschaftengruppe erhalten dabei
denselben Wert bei der Parametrierung.

Bei der Parametrierung eines Smart Object Templates wird dies durch die Erstellung einer Gruppe
realisiert. Die erstelle Gruppe kann nur Eigenschaften mit gleichem Projektierungsinhalt enthalten.

Beispiel:

» Eigenschaften fur die grafische Darstellung
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» eine Eigenschaft mehrerer zenon Elemente: Kennung von mehreren projektierten Variablen.

o% Smart Object Templates

% X

Name # Ty Modul Bement Freigegebene Eigenschaft
- Gruppe Gruppe

Kennung Eigenschaft Variablen = ProcessValue = Kennung

Kennung 2 Eigenschaft Variablen = Mode Kennung

Kennung 3 Eigenschaft Variablen  Interlock Kennung
Kennung 4 Eigenschaft Variablen = BadAct Kennung
Kennung 5 Eigenschaft Variablen = ModeFeedba... Kennung
Kennung 6 Eigenschaft Variablen  SetpointFreq.. Kennung
Kennung 7 Eigenschaft Variablen = Start Kennung
Kennung 8 Eigenschaft Variablen = StartFeedback = Kennung
+ - Speed unit Gruppe
12 gesamt/12 gefiltert/1 ausgewahit

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um mehrere Eigenschaften fur die Parametrierung in einem Smart
Object mit einer Gruppe zusammenzufassen:

1.

Wechseln Sie in die Projektierungsumgebung der Smart Object Templates.
a) Klicken Sie dazu im Projektmanager in die Registerkarte Smart Object Templates.

Wahlen Sie in der Baumansicht ein Smart Object Template.
Die Projektierungsumgebung fur das Smart Object Template wird angezeigt.

Wahlen Sie im Projektbaum des ausgewahlten Smart Object Templates einen Eintrag, z.B.
Variablen.

Erstellen Sie eine neue Gruppe.

a) Wahlen Sie dazu in der Liste der Freigegebenen Eigenschaften den Eintrag einer
Eigenschaft, die Sie mit anderen Eigenschaften zu einer Gruppe zusammenfihren
wollen.

b) Wahlen Sie in der Symbolleiste das Symbol oder den Kontextmenueintrag Neue Gruppe
aus.

Ein neuer Eintrag wird in der Liste erstellt. Dieser Eintrag ist per Default mit Gruppe
benannt. Der neue Eintrag wird als Knoten in der Liste dargestellt und enthalt als
Sub-Eintrag die zuvor gewahlte Eigenschaft.

Fugen Sie weitere Eigenschaften mit Drag&Drop in die Struktur der Gruppe ein. Ziehen Sie
dazu den ausgewahlten Eintrag in die Zeile der Gruppe.

Hinweis: Sie kdnnen dabei mehrere Eigenschaften in der Liste der Freigegebenen
Eigenschaften auswahlen und mit einem Drag&Drop-Vorgang in die Gruppe verschieben.

Optional: Benennen Sie die neu erstellte Gruppe.
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a) Klicken Sie dazu langsam den Eintrag in der Spalte Name. Die Zelle wird zur Bearbeitung
freigeschalten.

b) Vergeben Sie einen neuen Namen fur die Gruppe.
Dieser Name wird bei der Parametrierung im Eigenschaftenfenster des Smart Objects
angezeigt.

¥ |Info

Freigegebene, zusammengefasste Eigenschaftengruppen (Typ Gruppe) und
einzelne Eigenschaften kénnen in Gruppenfeldern (Typ Knoten) organisiert
werden. So kann eine Gruppe ein Bestandteil eines Knotens sein. Ein Knoten
kann jedoch nicht Teil eines anderen Knotens werden.

ELEMENTE AUS GRUPPEN ENTFERNEN - ZUSAMMENFUHRUNG AUFHEBEN

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein oder mehrere Elemente aus der Gruppe der
zusammengefassten Eigenschaften zu entfernen:

1. Wahlen Sie in der Liste der Freigegebenen Eigenschaften den Eintrag fur eine bestehende
Gruppe aus.

2. Klicken Sie beim Eintrag das Symbol [+]. Der Eintrag wird aufgeklappt.
Alle darin enthaltenen Eintrdge werden als Sub-Eintrage aufgelistet.

3. Verschieben Sie mit Drag&Drop den Eintrag an das Ende der Liste. Der ausgewahlte Eintrag
wird aus der Gruppe entfernt. Beachten Sie bei diesem Arbeitsschritt den Mauszeiger.

Hinweis: Sie konnen dabei mehrere Eigenschaften auswahlen und mit einem
Drag&Drop-Vorgang aus der Gruppe entfernen.

4. Enthalt eine projektierte Gruppe keine Eintrage mehr, so wird die Gruppe aus der Liste der
Freigegebenen Eigenschaften geldscht.

6.2.2.3 Strukturieren von freigegebenen Eigenschaften

Je nach Umfang und Anwendungsfall kann ein Smart Object Template sehr viele freigegebene
Eigenschaften haben. Damit diese fir den Nutzer Ubersichtlich bleiben, kénnen Eigenschaften fur die
Darstellung in Knoten zusammengefasst werden. Diese Knoten werden am Smart Object als
Gruppenfeld mit allen darin enthaltenen Freigegebenen Eigenschaften dargestellt. Der Name des
Gruppenfeldes entspricht dem Namen des Knotens in der Liste der Freigegebenen Eigenschaften des
Smart Object Templates.

Bei der Strukturierung kénnen zusammengehodrende Eigenschaften in einem Knoten separat
angezeigt werden:

» Alle Eigenschaften, die fur die Projektierung eines Grenzwertes parametriert werden.
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» Alle Eigenschaften, die vom Benutzer in den Smart Objects zum Setzen eines Grenzwertes
parametriert werden sollen.
b X
Hame Modul Blemernt Freigegebens: Eigenschaft Typ
=/ Alarmigrung Knoten
Quittiervariable Varablen test Quittiervaniable Eigenschaft
Sichtquittiervariable  Vanablen test Sichtguittiervanable Eigenschaft
Alarmbereich 1 Vanablen test Alarmbereich 1 Esgenschaft
- Vanablensdress... Kngten
Netzadresse Vanablen test Metzadresse Esgenschaft
Offset Vanablen test Offset Ersgenschaft
= Sollwert setzen Knoten
Sollwert setzen Vanablen best Solhwert setzen Esgenschaft
Befehlsgruppe Vanablen test Befehlsgruppe Eigenschaft
Protokollierung Vanablen test Protokellierung Eigenschaft
Abter und neuver W... Vanablen test Alter und meuer Wert Eigenschaft

12 gesamit/ 12 gefiltert/D ausgewshit

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um mehrere Eigenschaften fur die Parametrierung in einem Smart
Object als Gruppenfeld anzuzeigen:

1.

Wechseln Sie in die Projektierungsumgebung der Smart Object Templates.
a) Klicken Sie dazu im Projektmanager in die Registerkarte Smart Object Templates.

Wahlen Sie in der Baumansicht ein Smart Object Template.
Die Projektierungsumgebung fur das Smart Object Template wird angezeigt.

Wahlen Sie im Projektbaum des ausgewahlten Smart Object Templates einen Eintrag, z.B.
Variablen.

Erstellen Sie einen neuen Knoten.

a) Wahlen Sie dazu in der Symbolleiste das Symbol oder den Kontextmendeintrag Neuer
Knoten aus.

Ein neuer Eintrag wird in der Liste erstellt. Dieser Eintrag ist per Default mit Gruppenfeld
benannt.

Fugen Sie weitere Eigenschaften mit Drag&Drop in die Struktur des Knotens ein. Bewegen
Sie dazu den ausgewahlten Eintrag in die Zeile des Knotens.

Hinweis: Sie konnen dabei mehrere Eigenschaften in der Liste der Freigegebenen
Eigenschaften auswahlen und mit einem Drag&Drop-Vorgang in den Knoten verschieben.

Optional: Benennen Sie den Knoten.

a) Klicken Sie dazu langsam den Eintrag in der Spalte Name. Die Zelle wird zur
Bearbeitung freigeschalten.

b) Vergeben Sie einen neuen Namen fur den Knoten.
Dieser Name wird bei der Parametrierung im Eigenschaftenfenster des Smart Objects als
Uberschrift angezeigt.
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¥ Info

Freigegebene, zusammengefasste Eigenschaftengruppen (Typ Gruppe) und
einzelne Eigenschaften kénnen in Gruppenfeldern (Typ Knoten) organisiert
werden. So kann eine Gruppe ein Bestandteil eines Knotens sein. Ein Knoten
kann jedoch nicht Teil eines anderen Knotens werden.

STRUKTURIERUNG AUFHEBEN

Fuhren Sie folgende Schritte aus um die Strukturierung fur eine oder mehrere Eigenschaften
aufzuheben:

1. Wahlen Sie in der Liste der Freigegebenen Eigenschaften den Eintrag fur einen
bestehende Knoten.

2. Klicken Sie beim Eintrag das Symbol [+]. Der Eintrag wird aufgeklappt. Alle darin enthaltenen
Eintrége werden als Sub-Eintrage aufgelistet.

3. Verschieben Sie mit Drag&Drop den Eintrag an das Ende der Liste. Der ausgewahlte Eintrag
wird aus dem Knoten entfernt. Beachten Sie bei diesem Arbeitsschritt den Mauszeiger.

Hinweis: Sie konnen dabei mehrere Eigenschaften auswahlen und mit einem
Drag&Drop-Vorgang aus dem Knoten entfernen.

4. Enthalt ein projektierter Knoten keine Eintrage bleibt der Eintrag in der Liste der
Freigegebenen Eigenschaften erhalten.
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Projektieren im Editor

Zenon
6.2.3 Smart Object Templates referenzieren
¥ zenon Energy Edtion
: " {5 T e z e = gy b LB e Ko e R > .
. 3R z £l B 8 0 8. o P1-Lists - 2% | 38 ¥4 aa oii g -

- Stle <Keon Stl verknopft>

Aarmprojektierung
Alsembereich 1= | 0- <Nicht verwendet> v| Alsembereich2 |0 - <Nicht verwendet>
Sichtquitbiervanable  <Keine Yanable verinopft> . Quttiervanable  <Kenme Vanable verknopft>

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um eine Referenz zu einem bestehenden Smart Object Template zu

erstellen:

1. Wechseln Sie in die Projektierungsumgebung der Smart Object Templates.

a) Klicken Sie dazu im Projektmanager in die Registerkarte Smart Object Templates.

1. Wahlen Sie in der Baumansicht ein Smart Object Template aus.

Die Projektierungsumgebung fur das Smart Object Template wird angezeigt.

2. Wahlen Sie in der Baumansicht des ausgewahlten Smart Object Templates den Eintrag Smart

Object Referenzen aus.

3. Erstellen Sie eine neue Referenz.

a) Wahlen Sie dazu in der Symbolleiste das Symbol Smart Object referenzieren oder den

Kontextmenueintrag Referenz neu aus.

Der Dialog Smart Object instanziieren (auf Seite 9) wird getffnet.

b) Wahlen Sie aus der Liste Smart Object Templates ein bestehendes Smart Object

Template als Basis fur die Referenz aus.
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Projektieren im Editor u

Zenon

c) Benennen Sie die neu zu erstellende Referenz durch Eingabe eines Namens im
Eingabefeld Name fiir neues Smart Object.

d) Bestatigen Sie Ihre Konfiguration mit Klick auf die Schaltfliche Anlegen.

Die Referenz wird in der Detailansicht des Smart Object Templates im Knoten Smart Object
Referenzen angezeigt.

Durch Klick auf die Referenz werden im Eigenschaftenfenster die freigegebenen
Eigenschaften angezeigt. Diese Information wird von der Konfiguration des verkntpften
Smart Object Templates dbernommen.

& Achtung

Damit die Freigegebenen Eigenschaften des referenzierten Smart Object
Templates im Smart Object parametriert werden kdnnen, mussen diese
Eigenschaften erneut freigegeben werden. Freigegebene Eigenschaften von
referenzierten Smart Object Templates stehen nicht automatisch fur die
Parametrierung im aktuellen Smart Object zur Verfigung.

6.2.4 Beschreibung fiir Smart Object Template erstellen
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Fur ein Smart Object Template kann eine individuelle Beschreibung im .HTML-Dateiformat fir den
Nutzer hinterlegt werden. Diese Information wird in der Registerkarte Beschreibung angezeigt. Der
Nutzer wird diese Beschreibung beim Erstellen eines Smart Objects und im Verwaltungsdialog sehen.
Wird ein Smart Object Template neu erstellt, ist noch keine Beschreibung vorhanden.
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Beim Exportieren eines Smart Object Templates wird eine bereits bestehende Beschreibung in die
so-Datei inkludiert. Dem Nutzer steht sie beim Importieren des Templates automatisch zur
Verfigung.

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um eine Beschreibung fur ein Smart Object Template zu erstellen:

1.

Erstellen Sie eine Beschreibung fur das Smart Object Template in einem .HTML-Dateiformat.
Achtung: Die (erste) Seite muss den Namen index.htm haben.

Sie konnen dafur beliebige HTML-Editoren benutzen, einfache HTML-Dateien aus Word
erstellen oder die HTML-Datei in einem Texteditor erstellen. Speichern Sie Ihre Dateien.

Identifizieren Sie die GUID des Smart Object Templates:
a) Wechseln Sie im zenon Projektmanager auf die Registerkarte Smart Object Templates.

b) Wahlen Sie das Smart Object Template im Projektmanager aus, fur welches Sie die
Beschreibung hinzufligen méchten. In den Eigenschaften sehen Sie die GUID.
Notieren Sie diese GUID, z.B. durch Erstellung eines Screenshots.

Offnen Sie den Speicherplatz des Smart Object Templates:

a) Offnen Sie im Dateiverzeichnis den Ordner
C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2016\[Projekt
GUIDI\FILES\zenon\system\SmartObjects\[Smart Object Template GUID]\Description.

Optional:

b) Wahlen Sie das aktive <CD_PROJECTNAME> Projekt im Projektbaum aus. Klicken Sie
dazu im Projektmanager auf die Registerkarte Projektbaum und markieren Sie den
Hauptknoten des Projekts.

c) Drucken Sie die Tastenkombination Strg. + Alt + E. Das Ablageverzeichnis des Projektes
wird geoffnet.

d) Navigieren Sie in die Unterordner system und SmartObjects. In der Dateiliste werden alle
projektierten Smart Object Templates angezeigt. Jeder Ordner ist mit der GUID des
Smart Object Templates benannt.

e) Offnen Sie den Ordner Description innerhalb des Smart Object Template Ordners.

Kopieren Sie die zuvor erstellten Dateien fur die Information des Smart Object Templates in
den entsprechenden Sprachordner.

Jeder Sprachordner entspricht der Anzeigesprache des zenon Editors. Dadurch ist es
maglich, dem Nutzer Informationen in der Sprache anzubieten, in der er seine
Projektierungen durchfdhrt.

Tipp: Ist der Editor z.B. fur die Sprache Japanisch gedffnet und der entsprechende
Sprachordner des Smart Object Templates (JAPANESE) enthalt keine Inhalte, wird im Editor
automatisch der Inhalt des Ordners ENGLISH im Editor angezeigt.
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@ Tipp

Wenn sie eine neue Version eines bestehenden Smart Object Templates erstellen,
erweitern Sie lhre Beschreibung mit einer Anderungshistorie. Damit konnen
unterschiedliche Versionen eines Smart Object Templates besser unterschieden
werden.

6.2.5 Smart Object Template zur Verfligung stellen - Export

Fuhren Sie folgende Schritte aus, um ein Smart Object Template zu exportieren:
1. Wechseln Sie im zenon Projektmanager auf die Registerkarte Smart Object Templates.
2. Exportieren Sie ein Smart Object Template.

a) Klicken Sie dazu in der Baumansicht auf den Hauptknoten oder einen projektierten
Ordner.

b) Wahlen Sie das zu exportierende Smart Object Template im Projektmanager aus.
¢) Klicken Sie das Symbol Exportieren.
Der Datei-Auswahldialgog wird getffnet.

Hinweis: Mit Klick auf das Symbol oder den Kontextmenteintrag Alles exportieren
werden alle projektierten Smart Object Templates in einer Datei gespeichert.

d) Wahlen sie einen Ablageort fur die .SO-Speicherdatei.
e) Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit Klick auf die Schaltflache Speichern.

¥ Info

Werden Anderungen im Smart Object Template vorgenommen, andert sich die
Anzeige des Smart Object Templates Icons im Projektmanager. Dadurch ist sofort
ersichtlich, in welchem Smart Object Template Anderungen vorgenommen
wurden.

VERSIONSNUMMER DES SMART OBJECT TEMPLATES

Fur die Versionierung gilt:
» Neu erstellte Smart Object Templates besitzen immer die Versionsnummer 0*.

»  Beim ersten Export eines Smart Object Templates erhalt dieses die Versionsnummer 7. Wird
das Template erneut exportiert ohne dass Anderungen vorgenommen wurden, bleibt die
Version gleich.
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»  Werden Anderungen gespeichert ohne einen Export vorzunehmen, bleibt die
Versionsnummer unverandert und die aktuelle Versionsnummer wird mit einem *
gekennzeichnet. Erst beim Export wird auf die nachst hdhere Version aktualisiert.
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