zenon Treiber

Handbuch
S7TCP32

v.8.20




COPADATA

© 2020 Ing. Punzenberger COPA-DATA GmbH
Alle Rechte vorbehalten.

Die Weitergabe und Vervielféltigung dieses Dokuments ist - gleich in welcher Art und Weise - nur mit
schriftlicher Genehmigung der Firma COPA-DATA gestattet. Technische Daten dienen nur der
Produktbeschreibung und sind keine zugesicherten Eigenschaften im Rechtssinn. Anderungen - auch
in technischer Hinsicht - vorbehalten.



Inhaltsverzeichnis

1 Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe .....ceeecrieereeneecseesiecssescssasesasessssessssessscssscassssaes 5
2 STTCP32.. ettt bbbttt e e e e b bbbt bbbt 5
3 STTCP32 - DAtenbIatt.........cccumic ettt et sssetesessastasessass 6
4 TrEIDEr-HISTONIE ...ttt ettt e s st ec s aesacas 7
5 VOraUSSEIZUNGEN ...ttt ettt et st ae et s et s ettt et s et sae st a s et e aes 8
DT P bR 8
5.2 STEUEBTUNG .ottt sttt nes s 8

6 KONTIGUIATION ..ottt sttt ss s s s s s astetessnesasane 9
6.1 ANIEGEN EINES TIEIDEIS ...ttt 10
6.2 Einstellungen im Treiberdialog ...t ssesen 13
B.2.T  AlIGEIMIEIN 1ottt ettt etk et 14

L ISy 2 (el T 18

6.2.3  VErDINAUNG TCP/IP ...ttt ssss st sttt st st ss s ss bbbttt st 20

7 Variablen @anlegen ...ttt ettt bttt st ne 29
7.1 Variablen im EitOr @NlEQEN ...ttt ssss st sss st sass s sssnses 29
7.2 AATESSIEIUNG ....cceueerieeirecie ettt bbbt 33
7.3 Treiberobjekte Und Date@ntyPeN ...t een 35
731 TrEIDEIODJEKLE ..ottt ettt e e bbbt 35

7.3.2 ZUordnUNG der DAt@NtYPEN ...ttt sttt ss sttt 39

7.4 Variablen anlegen durch IMPOrt ...t een 40
TAT XML IMPOI ittt ettt e s et et et 40

TA.2 DBF IMPOIT/EXPOIT ettt ettt sss st es st s st e s s e s st s s saee s sansaes 41

7.5 Kommunikationsdetails (Treibervariabl@n) ...ttt 47

8 Treiberspezifische FUNKLIONEN. ...ttt aessaesssessaesssaecassscassscaes 53
8.1 KONTIGUIATIONSAALEI. ...ttt sttt sttt nnes 55
8.2 Beispiel: Spontane Kommunikation ALARM_S, ALARM_8 und ALARM_8P.........ccccovvemrrerennec. 57
8.2.1 Konfiguration Treiber und Variablen flir Alarm_8 Meldungen ..........cocvovenrrnnrennriennsrernssernssenn. 58

8.2.2  BeISPICIPIOJEKE ...coeueenciciii ittt ettt 61

8.2.3 Auslosen einer ALARM_8 MEIAUNG......cuiereeceeceeeerseeeeseesse st sssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssesssnas 64

8.2.4 Auslosen einer ALARM_8P MEIAUNG ...t sssssssssssssss st sssssssssssssssessssesssnns 65



8.2.5 Projektierungsdetails des BEISPIEIS ...t sans 66

9 Funktion Treiberkommandos.............ccoiiinininininiieeeeeeerieesess sttt ettt e e ee e e sesesenssenens 68
10 FERIEIANAIYSE.......ceeeeeiieeeeeeeeeeeeeetsstt ettt sttt s s s s bbbttt sttt st e e e e e e e senens 73
TO. T ANAIYSETOON ...ttt sttt sttt 73
10.2TreiDerUbDEIrWACHUNG ...ttt 74
T0.3 FENIEIMUMIMEIN ..o bbbt 75

T 0.4 N CKIIST et ee et s et eat s e s neatae e e sestasasssenesassessensasaeaseneasesssssensasasaseneasasseaneeas 85



1 Willkommen bei der COPA-DATA Hilfe

ZENON VIDEO-TUTORIALS

Praktische Beispiele fur die Projektierung mit zenon finden Sie in unserem YouTube-Kanal
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). Die Tutorials sind nach Themen gruppiert und geben
einen ersten Einblick in die Arbeit mit den unterschiedlichen zenon Modulen. Alle Tutorials stehen in
englischer Sprache zur Verfugung.

ALLGEMEINE HILFE

Falls Sie in diesem Hilfekapitel Informationen vermissen oder Winsche flr Erganzungen haben,
wenden Sie sich per E-Mail an documentation@copadata.com.

PROJEKTUNTERSTUTZUNG

Unterstltzung bei Fragen zu konkreten eigenen Projekten erhalten Sie vom Customer Service, den
Sie per E-Mail an support@copadata.com erreichen.

LIZENZEN UND MODULE

Sollten Sie feststellen, dass Sie weitere Module oder Lizenzen bendétigen, sind unsere Mitarbeiter unter
sales@copadata.com gerne fur Sie da.

2 STTCP32

Treiber fur S7 TCP/IP Anbindung mittels Standard-Netzwerkkarte ohne Zusatzsoftware.

Der Treiber unterstutzt auch Simatic PDiag Stérmeldungen.
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3 S7TCP32 - Datenblatt

Treiberdateiname S7TTCP32.exe
Treiberbezeichnung S7 TCP-IP Treiber
Steuerungs-Typen Siemens S7 200, 300, 400 und S7 1200, S7 1500 oder VIPA 200V,
300V, 300S und 5005
Steuerungs-Hersteller Inat; Siemens; Vipa; Process-Informatik
T
Protokoll TCP/IP - RFC1006
Adressierung: Address based

Adress-basiert

Adressierung: --
Namens-basiert

Kommunikation spontan X
Kommunikation pollend X

Online Browsing -

Offline Browsing X
Echtzeitfahig -
Blockwrite X
Modemfahig ==
RDA numerisch X
RDA String ==
Hysterese X
erweiterte API X

Unterstltzung von Statusbit X
WR-SUC

alternative IP-Adresse X

6|86



Hardware PC Standard Netzwerkkarte
Software PC Keine zusatzliche Siemens Kommunikations Software erforderlich
Hardware Steuerung Siemens: CP 343-1bzw. CP 443-1; INAT: S7 Ethernet Adapter;

Vipa: CP 443; Process-Informatik: S7-LAN Adapter (MPI auf
TCP/IP Umsetzer); Helmholz NetLink PRO; INAT "ECHOLINK"
Serial Ethernet Umsetzer; Simatic CPU S7 31x PN/DP (Ethernet

onboard)
Software Steuerung ==
Benotigt v-dli --
o
Betriebssysteme Windows 10; Windows 7; Windows 8; Windows 8.1; Windows

Server 2008 R2; Windows Server 2012; Windows Server 2012 R2;
Windows Server 2016

4 Treiber-Historie

07.07.08 5900 Treiberdokumentation wurde neu erstellt
14.04.201 Adressierung Uber Hostname oder IP-Adresse
5

TREIBERVERSIONIERUNG

Mit zenon 7.10 wurde die Versionierung der Treiber verandert. Ab dieser Version gibt es eine
versionstbergreifende Build-Nummer. Das ist die Zahl an der 4. Stelle der Dateiversion.

Zum Beispiel: 7.10.0.4228 bedeutet: Der Treiber ist fur Version 7.10, Service Pack 0 und hat die
Build-Nummer 4228.
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Erweiterungen oder Fehlerbehebungen werden zukinftig in einem Build eingebaut und sind dann ab
der nachsthdheren Build-Nummer verfligbar.

B Beispiel

Eine Treibererweiterung wurde in Build 4228 implementiert. Der Treiber, den Sie
im Einsatz haben, verflgt Gber die Build-Nummer 8322. Da die Build-Nummer
lhres Treibers hoher ist als die Build-Nummer der Erweiterung, ist die
Erweiterung enthalten. Die Versionsnummer des Treiber (die ersten drei Stellen
der Dateiversion) spielen dabei keine Rolle. Die Treiber sind
versionsunabsabhangig

5 Voraussetzungen

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu den Voraussetzungen, die fur die Verwendung des Treibers
erforderlich sind.

51 PC

Dieser Treiber unterstttzt eine Verbindung Uber die Standard Netzwerkkarte des PCs. Achten Sie
darauf, dass die Steuerung und der PC im selben Netzwerkbereich liegen und die Subnet-Masken auf
beiden Geraten dementsprechend konfiguriert sind.

5.2 Steuerung

Der Treiber nutzt S7-Kommunikation tber das Transportprotokoll TCP/IP.

An der Steuerung ist eine Ethernetschnittstelle mit ISO Protokoll RFC 1006 erforderlich (fir sog.
offene [E-Kommunikation). Die Kommmunikationsschnittstelle sollte diese Kommunikationsdienste
(S7-Kommunikation und TCP/IP)  unterstUtzen.

Hier einige Beispiele ohne Anspruch auf Vollstandigkeit:

» Siemens: S7  CP 343-1, CP 443-1, CP243-1, S7 CPU 31x PN/DP

»  Vipa: CP443; Speed7 PLC

» Helmholz NetLink PRO

» INAT: S7 Ethernet Adapter;'ECHOLINK' Serial Ethernet Umsetzer
»  Process-Informatik: S7-LAN Adapter (MPI auf TCP/IP Umsetzer)
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TIA EINSTELLUNGEN FUR KOMMUNIKATION MIT S7 1511
Fur die Kommunikation mit einer S7 1511 SPS sind folgende Einstellungen nétig:

TIA:

» PLC-> Allgemein -> Schutz:
Zugriff iber PUT/GET-Kommunikation durch entfernte Partner erlauben: aktiv

» PLC -> Datenbaustein -> Allgemein -> Attribute:
Optimierter Bausteinzugriff: inaktiv

zenon Treiber, Registerkarte Verbindung TCP/IP (auf Seite 20):
» Remote TSAP: 02.01

Die Steuerung erwartet direkte Adressangaben, keine Symbolische Adresse.

6 Konfiguration

In diesem Kapitel lesen Sie, wie Sie den Treiber im Projekt anlegen und welche Einstellungen beim
Treiber moglich sind.

¥ Info

Weitere Einstellungen, die Sie fur Variablen in zenon vornehmen kénnen, finden
Sie im Kapitel Variablen der Online-Hilfe.
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6.1 Anlegen eines Treibers

Im Dialog Treiber erstellen wahlen Sie aus einer Liste jenen Treiber, den Sie neu anlegen wollen.

Treiber erstellen

-] CIMON

-2y COPA-DATA
B3 Alternative Datenpunkte
B3 Archiv Treber (RAW Format)
§3) Dateitreiber
B3 DOE Cient Treber
H5 OPC Clent V20 Treber
W3 OPC UA Clent Treber
B3 Predictive Analytics Engine driver
)
B3 SQL Trebber
9 straton NG Treiber

(L] Costronic

8 Lo

] Daimier

] Database

] Datesen

() DOE

] one3

() Echelon

] EB

() Blau

] ESA

] Esser

(] Euchner

Ty D AAn

B R o R < R S R = o B = S = SR S o S e N B

Treberbezeichnung
\ Remote Runtime Treber

Treberinformationen

Besdheibung: PN
Treber 2u rein lesenden Kommunkation mit enem Remote Runtime
System. Es werden Remote Runtimes ab Version 5.50 unterstutzt. Am
Remote System ist keine Projektanpassung erforderiich.

Fur folgende SPS Typen geeignet:
Remote Runtime

Folgende Kopplungsarten werden unterstitzt:
Ethernet interface

Folgende Protokolle werden unterstitzt:
proprietary

Der Treiber ist fir folgende Betriebssysteme verfugbar:

Windows 10; Windows 7; Windows 8; Windows 8. 1; Windows Server
2008 R2; Windows Server 2012; Windows Server 2012 R2; Windows
Server 2016

Erforderche Zusatzhardware am PC:

Erforderkiche Zusatzsoftware am PC:

Erforderiiche Zusatzhardware auf der SPS:

Erforderkiche Zusatzsoftware auf der SPS:
SCADA Connector Container- zu finden im Additional Software Ordner
auf dem Instalationsmedium

Treiber fahigkeiten:

RDA fahig: NEIN

RDA String: NEIN

Adressierung: Name based

Blockwrite: NEIN v

Carbmrrmme Toibmbmmmale  MICTA

o] [etn | [ i

Verfligbare Treiber

Treiberbezeichnung

Liste aller verfligbaren Treiber.

Die Darstellung erfolgt in einer Baumstruktur:

[+] erweitert die Ordnerstruktur und zeigt die darin
enthaltenen Treiber.

[-] reduziert die Ordnerstruktur

Default: keine Auswahl
Eindeutige Bezeichnung des Treibers.

Default: leer
Das Eingabefeld wird nach Auswahl eines Treibers
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aus der Liste der verfugbaren Treiber mit der
vordefinierten Bezeichnung vorausgefllt.

Treiberinformationen Weiterfuhrende Informationen Uber den gewahlten
Treiber.
Default: leer
Nach Auswahl eines Treibers werden in diesem
Bereich die Informationen zum gewahlten Treiber
angezeigt.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Einstellungen und offnet den
Treiberkonfigurationsdialog des ausgewahlten Treibers.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlielt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.
* Info

Die Inhalte dieses Dialogs sind in der Datei Treiber_[Sprachkurzel].xm!
gespeichert. Sie finden diese Datei im Ordner
C:\ProgramData\COPA-DATA\zenon[Versionsnummer].

TREIBER NEU ANLEGEN

Um einen neuen Treiber anzulegen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektmanager auf Treiber und wahlen Sie im
Kontextmenu Treiber neu aus.

Optional: Wahlen Sie die Schaltflache Treiber neu aus der Symbolleiste der Detailansicht der
Variablen.

Der Dialog Treiber erstellen wird getffnet.
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Konfiguration ﬂ

Zenon

2. Der Dialog bietet eine Auflistung aller verfugbaren Treiber an.

Verfigbare Treiber
-] 3

[ (] ABB

(&[] Alen-Bradey
-] Alstom
{2 Apglicom
-] Areva
[#-{_]) Asfinag
(-] Bachmann
{27 BACHEt
(] BaI

(-] Backhoff
-] Berg

(-] Bernecker + Rainer
-] Biffi-Tyco Flow Control
[#-{_]]) Bosch Rexroth
[#-{_]] Brodersen
-] Buderus
{53 CAM

(-] CIMON
(-] COPA-DATA
B0 Copalp
B[] Costronic
m-Jcm

(-] Darnler
-] Danfoss
-] Database
[#-(_]]) DataTaker
=

B P ol

Treberbezeichnung

3. Wahlen Sie den gewunschten Treiber und benennen Sie diesen im Eingabefeld
Treiberbezeichnung.
Dieses Eingabefeld entspricht der Eigenschaft Bezeichnung. Per Default wird der Name des
ausgewahlten Treibers in diesem Eingabefeld automatisch eingeftgt.
Fur die Treiberbezeichnung gilt:

» Die Treiberbezeichnung muss eindeutig sein.
Wird ein Treiber mehrmals im Projekt verwendet, so muss jeweils eine neue Bezeichnung
vergeben werden.
Dies wird durch Klick auf die Schaltflache OK evaluiert. Ist die Treiber im Projekt bereits
vorhanden wird dies mit einem Warndialog angezeigt.

» Die Treiberbezeichnung ist Bestandteil des Dateinamens.
Daher darf Sie nur Zeichen enthalten, die vom Betriebssystem unterstutzt werden. Nicht
gultige Zeichen werden durch einen Unterstrich () ersetzt.

» Achtung: Die Bezeichnung kann spéter nicht mehr geandert werden.
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4. Bestatigen Sie den Dialog mit Klick auf die Schaltflache OK.
Der Konfigurationsdialog des ausgewahlten Treibers wird getffnet.

Hinweis: Treibernamen sind nicht sprachumschaltbar. Sie werden spater immer in der Sprache
angezeigt, in der sie angelegt wurden, unabhangig von der Sprache des Editors. Das gilt auch fur
Treiberobjekttypen.

DIALOG TREIBERBEZEICHNUNG BEREITS VORHANDEN

Ist ein Treiber bereits im Projekt vorhanden wird dies in einem Dialog angezeigt. Mit Klick auf die
Schaltflache OK wird der Warndialog geschlossen. Der Treiber kann korrekt benannt werden.

i Diese Treiberbezeichnung ist schon vergeben!

Vergeben Sie eine eindeutige Treiberbezeichnung.

ZENON PROJEKT

Bei neu angelegten Projekten werden die folgenden Treiber automatisch angelegt:

» Intern
» MathDr32
» SysDrv
¥ Info

In einem zenon Projekt massen nur die bendtigten Treiber vorhanden sein.
Treiber kénnen bei Bedarf zu einem spateren Zeitpunkt hinzugefugt werden.

6.2 Einstellungen im Treiberdialog

Folgende Einstellungen kénnen Sie beim Treiber vornehmen:
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6.2.1 Allgemein

Beim Anlegen eines Treibers wird der Konfigurationsdialog ge6ffnet. Um den Dialog spater zum
Bearbeiten zu 6ffnen, fihren Sie einen Doppelklick auf den Treiber in der Liste aus oder klicken Sie
auf die Eigenschaft Konfiguration.

Kenfiguration IEl
Allgemein
oK
Abbrech

Modus: il
IHardware - Hilfe
[ Update-Liste im Speicher Hatten
[] Ausgange schreibbar

[ Variablenabbild remanent
[ Am Standby-Server stoppen

Update Zeit Global
Globale Updatezeit in ms:
1000

Prioritat

Modus Ermdglicht ein Umschalten zwischen Hardware und
Simulationsmodus

»  Hardware:
Die Verbindung zur Steuerung wird hergestellt.

»  Simulation - statisch:
Es wird keine Kommunikation zur Steuerung
aufgebaut, die Werte werden vom Treiber simuliert.
In diesem Modus bleiben die Werte konstant oder
die Variablen behalten die Uber zenon Logic
gesetzen Werte. Jede Variable hat seinen eigenen
Speicherbereich. Zum Beispiel zwei Variablen vom
Typ Merker mit Offset 79, kénnen zur Runtime
unterschiedliche Werte haben und beeinflussen
sich gegenseitig nicht. Ausnahme: Der
Simulatortreiber.

»  Simulation - zdhlend:
Es wird keine Kommunikation zur Steuerung
aufgebaut, die Werte werden vom Treiber simuliert.
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Update-Liste im Speicher Halten

Ausgange schreibbar

Variablenabbild remanent

In diesem Modus zahlt der Treiber die Werte
innerhalb ihres Wertebereichs automatisch hoch.

»  Simulation - programmiert:
Es wird keine Kommunikation zur Steuerung
aufgebaut, die Werte werden von einem frei
programmierbaren Simulationsprojekt berechnet.
Das Simulationsprojekt wird mit der zenon Logic
Workbench erstellt und l&uft in einer in den Treiber
integrierten zenon Logic Runtime ab.
Details siehe Kapitel Treibersimulation.

Einmal angeforderte Variablen werden weiterhin von der
Steuerung angefordert, auch wenn diese aktuell nicht
mehr bendtigt werden.

Dies hat den Vorteil, dass z B. mehrmalige
Bildumschaltungen nach dem erstmaligen Aufschalten
beschleunigt werden, da die Variablen nicht neu
angefordert werden mussen. Der Nachteil ist eine erhéhte
Belastung der Kommunikation zur Steuerung.

»  Aktiv:
Ausgange konnen beschrieben werden.

» Inaktiv:
Das Beschreiben der Ausgange wird unterbunden.

Hinweis: Steht nicht fur jeden Treiber zur Verfigungen.

Diese Option speichert und restauriert den aktuellen Wert,
den Zeitstempel und die Status eines Datenpunkts.

Grundvoraussetzung: Die Variable muss einen gultigen
Wert und Zeitstempel besitzen.

Das Variablenabbild wird im Modus Hardware
gespeichert, wenn einer dieser Status aktiv ist:

» Benutzerstatus M7 (0) bis M8 (7)
» REVISION(9)

»  AUS0)

» ERSATZWERT(Z7)

Das Variablenabbild wird immer gespeichert wenn:

» die Variable vom Objekttyp
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Am Standby Server stoppen

Update Zeit Global

Kommunikationsdetails ist

» der Treiber im Simulationsmodus lauft. (nicht
programmierte Simulation)

Folgende Status werden beim Start der Runtime nicht
restauriert:

»  SELECT(8)
»  WR-ACK(40)
»  WR-SUCH4T)

Der Modus Simulation - programmiert beim Treiberstart
ist kein Kriterium, um das remanente Variablenabbild zu
restaurieren.

Einstellung fur Redundanz bei Treibern,  die nur eine
Kommunikationsverbindung erlauben. Dazu wird der
Treiber am Standby Server gestoppt und erst beim
Hochstufen wieder gestartet.

Achtung: Ist diese Option aktiv, ist die ltckenlose
Archivierung nicht mehr gewahrleistet.

» Aktiv:
Versetzt den Treiber am nicht-prozessfiihrenden
Server automatisch in einen Stopp-ahnlichen
Zustand. Im Unterschied zum Stoppen Uber
Treiberkommando erhalt die Variable nicht den
Status abgeschaltet, sondern einen leeren Wert.
Damit wird verhindert, dass beim Hochstufen zum
Server nicht relevante Werte in AML , CEL und
Archiv erzeugt werden.

Default: inaktiv

Hinweis: Nicht verfugbar, wenn CE Terminal als
Datenserver dient. Weitere Informationen dazu erhalten
Sie im Handbuch zenon Operator im Kapitel CE Terminal
als Datenserver.

Einstellung fur globale Update-Zeiten in Millisekunden:

» Aktiv:
Die eingestellte Globale Update Zeit wird fur alle
Variablen im Projekt verwendet. Die bei den
Variablen eingestellte Prioritat wird nicht
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verwendet.

» Inaktiv:
Die eingestellten Prioritdten werden fur die
einzelnen Variablen verwendet.

Ausnahmen: Spontane Treiber ignorieren diese Option.
Sie nutzen in der Regel die kurzest mogliche Update Zeit.
Details siehe Abschnitt Update Zeit spontane Treiber.

Prioritat Hier werden die Pollingzeiten der einzelnen
Prioritatsklassen eingestellt. Alle Variablen mit der
entsprechenden Prioritat werden in der eingestellten Zeit
gepollt.

Die Zuordnung der Variablen erfolgt separat bei jeder
Variablen Uber die Einstellungen in den
Variableneigenschaften.

Mit den Prioritatsklassen kann die Kommunikation der
einzelnen Variablen auf die Wichtigkeit oder benétigte
Aktualitat abgestuft werden. Daraus ergibt sich eine
verbesserte Verteilung der Kommunikationslast.

Achtung: Prioritatsklassen werden nicht von jedem
Treiber unterstutzt, z.B. von spontan kommunizierenden
zenon Treibern.

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieBt den Dialog.

Abbrechen Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

UPDATE ZEIT SPONTANE TREIBER

Bei spontanen Treibern wird beim Sollwert Setzen, Advisen von Variablen und bei Requests sofort
ein Lesezyklus ausgeldst - unabhangig von der eingestellten Update Zeit. Damit wird sicher gestellt,
dass der Wert nach dem Schreiben in der Visualisierung sofort zur Verfugung steht. In der Regel
betragt die Updatezeit 100 ms.
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Spontane Treiber sind ArchDrv, BiffiDCM, BrTcp32, DNP3, Esser32, FipDrv32, FpcDrv32, IEC850,
IEC870, IEC870_103, Otis, RTK9000, S7TDCOS, SAIA_Slave, STRATON32 und Trend32.

6.2.2 S7-TCP

Konfiguration x
Algemein  S7TCP Verbindung TCP/IP

Forfiguratiorsdate:
7TCP32_S7 TCP-IP Treberba i

Verzogerungsze®t nach Verbindungsabbruch
20000 ms

[ Char-String chne Header
[[]Foats im S5-KG Format

Konfigurationsdatei Die Konfigurationsdatei muss sich im aktuellen Projektverzeichnis
befinden. Der Dateiname ist frei wahlbar.

Default: S7TCP32_S7 TCP-IP Treiber.txt

Hinweis: Der vorgeschlagene Name der Datei setzt sich aus dem
Treibernamen und dessen Bezeichnung zusammen.

Eine Anderung in diesem Eingabefeld hat auch Auswirkungen auf die
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Parameter

Verzégerungszeit nach
Verbindungsabbruch
(ms)

Char-String ohne
Header

Floats im S5-KG
Format

Beschreibung

Liste der Verbindungen und deren Konfiguration in der Registerkarte
Verbindung TCP/IP.

Falls die Verbindung abbricht, wird im eingestellten Zeitabstand
versucht, die Kommunikation wieder herzustellen.

Default: 20000 ms

Art der String-Variablen in der SPS.
S7 Strings mit oder ohne Header-informationen:

» Inaktiv: STRING
»  Aktiv: ARRAY (CHAR)

Default: inaktiv

REAL Variablen werden anstatt im /EEE single precision float Format als
S$5-KG Format interpretiert.

Default: inaktiv
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6.2.3 Verbindung TCP/IP

Algemein S7-TCP  Verbindung TCP/IP
QK
Harfigurationsdate:
[19\eBed0261-8%4-dbfe bosb-ic 1 ebe8127\FILES \zenon'custom \drivers\S TTCP32_S7 TCP-IP Treiber ba Aobrechen
Verbndunigen Metzadresse Verbindungsname Hilfe
Conrection name Met address J
Def sultname 0 PiknEe Yebinkryg
IP-Adresse/Hostname IP-Port
Lokaler TSAP Remote TSAP
fhex) fhex)
Sekundare Verbindung
IP-Adresse/Hostname IP-Peat
Lokaler TSAP Remate TSAP
fhex) fhex)
Bei CPU Status STOF umschalten
ALARM_x Optionen
CPU verwendet bei ALARM_x GMT
Mew Bearbeten Entfemen Speichem Abbrechen

Konfigurationsdatei

Die Konfigurationsdatei muss sich im aktuellen Projektverzeichnis
befinden. Der Dateiname ist frei wahlbar.

Default; S/TCP32_S7 TCP-IP Treiber.txt

Hinweis: Der vorgeschlagene Name der Datei setzt sich aus dem
Treibernamen und dessen Bezeichnung zusammen.

Eine Anderung in diesem Eingabefeld hat auch Auswirkungen auf die
Liste der Verbindungen und deren Konfiguration in der Registerkarte
Verbindung TCP/IP.
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VERBINDUNGEN

Konfiguration der Verbindungen.

Verbindungsliste

Neu

Loschen

Bearbeiten

Liste mit allen konfigurierten Verbindungen.

Zeigt den Verbindungsnamen mit der dazugehorigen Netzadresse an.
Bei Auswahl des Verbindungsnamens werden die Verbindungsparameter
angezeigt.

Legt eine neue Verbindung an.
Die Verbindung kann in der Sektion Verbindung bearbeiten konfiguriert
werden.

Die ausgewahlte Verbindung wird ohne Rickfrage aus der Liste geldscht.

Schaltet die Konfiguration der gewahlten Verbindung im Bereich
Verbindung bearbeiten frei.

VERBINDUNG BEARBEITEN

Einstellungen fur eine gewahlte Verbindung. Ist in der Verbindungsliste keine Verbindung ausgewahlt,
ist dieser Bereich ausgegraut.

Netzadresse

Verbindungsname

Priméare Verbindung

Entspricht der Eigenschaft Netzadresse bei der Variablenkonfiguration.
Default: 0

Pro Verbindung muss eine eindeutige Netzadresse vergeben werden.
Die Eindeutigkeit wird durch Klick auf die Schaltflache Speichern validiert.

Frei wahlbarer Name.
Default: Defaultname
Konfiguration der priméren Verbindung.

Bei Start der Runtime versucht der Treiber zuerst Gber diese Adresse
eine Verbindung zur SPS aufzubauen. Bei Ausfall dieser Verbindung wird
- wenn konfiguriert - eine Ersatzverbindung tber die Sekundare
Verbindung aufgebaut.

Hinweis: Die Eingabe wird durch Klick auf die Schaltflache Speichern
validiert.

IP-Adresse/Hostname  Adressierung der priméaren Verbindung zur SPS per IP-Adresse oder

21| 86



IP-Port

Lokaler TSAP

Remote TSAP

Hostname.

Abhéangig von den Einstellungen der S7 TCP Runtime.

Die Kommunikation &uft Uber den Port 102.

TCP-Port der Steuerung zu dem sich der Treiber verbinden soll.

Hinweis: Anderns Sie den Default-Wert nur in speziellen Fallen, z.B. bei
der Verwendung von Proxies.

Default: 702

TSAP fur diese Station.

Besteht aus zwei Gruppen (Bytes). Jede Gruppe wird aus zwei
hexadezimalen Zeichen gebildet, wobei die beiden Gruppen durch
Leerzeichen oder Punkt voneinander getrennt werden.

» Erste Gruppe:
kann eine Geratekennung enthalten

» Zweite Gruppe:
ist immer 00

Default: 07.00
Empfohlene Einstellung: 07.00

Beispiel:
01.00 = PG kommuniziert direkt mit angeschlossenen
SIMATIC-Komponenten.

TSAP fur die Partnerstation (S7 CPU).

Besteht aus zwei Gruppen (Bytes). Jede Gruppe wird aus zwei
hexadezimalen Zeichen gebildet, wobei die beiden Gruppen durch
Leerzeichen oder Punkt voneinander getrennt werden.

»  Erste Gruppe:
Enthélt eine Geratekennung, fur die in der SIMATIC-S7
Ressourcen reserviert sind. Mogliche Geratekennungen:
01="PG
02 = OS (bedienen & beobachten)
03 = Sonstiges

»  Zweite Gruppe:
Enthélt die Adressierung der SIMATIC Station mit der eine
Kommunikation aufgebaut werden soll.
Unterteilt in:
(Bit 7...5) = Rack (Subsystem)
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Sekundare Verbindung

IP-Adresse/Hosthame

(Bit 4...0) = Steckplatz der CPU

Achtung: Nicht der Steckplatz des Kommunikationsprozessors,
sondern der CPU in der auch das SPS Programm lauft. Meistens:
Steckplatz 2.

Default: 02.02

Beispielkonfiguration:

02.43 = OS kommuniziert Uber die SIMATIC mit der Baugruppe in Rack
2, Steckplatz 3.

Hilfsregel fur Rack/Steckplatz-Gruppe:

Linkes Zeichen = Rack * 2

Rechtes Zeichen = Steckplatz

Sonderfall:

Wird das am Netz angeschlossene Gerat direkt adressiert, enthalt die
Gruppe 00.

Im Hardware Manager kann die Remote TSAP direkt abgelesen werden.
(Vermeidet Fehlinterpretationen durch die Beschriftungen am Gerat
selbst.)

Kommunikation mit S7 200:

um den S7TCP Treiber auch fur die S7 200 Steuerungen (Uber CP243)
nutzen zu kénnen, muss in der Steuerung eine projektierte Verbindung
angelegt werden. (Dies ist moglich Uber die Konfigurations-Software
"MicroWIN"). Die TSAP Einstellungen im Treiber mussen dann
entsprechend dieser Verbindung gewahlt werden.

Flir CPUs der Firma Vipa:
Speed 7 CPU 315 2AG10:

RemoteTSAP: 02.02
Kommunikation mit S7 der Serien 1200 und 1500:

RemoteTSAP: 02.07
Beachten Sie auch die TIA Einstellungen (auf Seite 8)!

Alternative Verbindungsparameter, wenn primare Konfiguration nicht
funktioniert.

Adressierung der sekundéren Verbindung zur SPS per IP-Adresse oder
Hostname.

Wird dieses Feld ausgefullt, so versucht der Treiber nach jedem
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IP-Port

Lokaler TSAP

Remote TSAP

Bei CPU Status STOP
umschalten

Alarm_x Optionen

CPU verwendet bei
ALARM x GMT

fehlgeschlagenen Verbindungsaufbau diese Adresse zu verbinden. Die
Verbindung auf diese alternativen Adresse bleibt so lange bestehen, bis
die Runtime neu gestartet wird oder die sekundare Adresse nicht mehr
erreichbar ist.

Beispiel: Fur redundant aufgebautes Netzwerk mit zwei
Kommunikationsprozessoren in einer Steuerung und zwei
Netzwerkkarten im zenon Rechner.

Hinweis: Die Eingabe wird durch Klick auf die Schaltflache Speichern
validiert.

TCP Port der Steuerung zu dem der Treiber sich verbinden soll. Soll nur
in speziellen Fallen geandert werden, wie etwa bei der Verwendung von
Proxies. Default:102

Alternativer TSAP lokal.

Konfiguration gleich wie bei primarer Verbindung.
Alternativer TSAP remote.

Konfiguration gleich wie bei primarer Verbindung.

Checkbox fur eine Reaktion auf CPU-Status STOP:

P Aktiv:
Sobald die CPU den Status STOP hat, wird auf die alternative
Verbindung umgeschaltet.

» Inaktiv:
Bei CPU-Status STOP wird nicht auf die alternative Verbindung
umgeschalten.

Default: inaktiv
Einstellungen fur Alarm_S und ALARM_8

Checkbox fur eine moégliche Aktivierung der Zeit in GMT:

>  Aktiv:
Die Ubergebene Zeit vom ALARM_S oder ALARM_8 Objekt wird
als GMT interpretiert. Aktivieren Sie diese Option, wenn von der
Steuerung der Zeitstempel der ALARM-S/8 Meldung im Format
GMT gesendet wird.

» Inaktiv:
Die Ubergebene Zeit von ALARM_S oder ALARM_8 wird nicht
zusatzlich umgerechnet.
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CPU unterstiitzt
ALARM _S

CPU unterstiitzt
ALARM 8

Speichern

Abbrechen

DIALOG BEENDEN

Default: inaktiv

Checkbox fur eine mogliche Aktivierung von ALARM_S:

P Aktiv:
CPU unterstltzt ALARM_S.
» Inaktiv:

Keine ALARM_S Unterstitzung.
Default: aktiv
Details siehe Kapitel Treiberspezifische Funktionen (auf Seite 53).

Checkbox fur eine mogliche Aktivierung von ALARM_S:

P Aktiv:
CPU unterstutzt ALARM_8.
P Inaktiv:

Keine ALARM_8 Unterstutzung
Default: inaktiv
Details siehe Kapitel Treiberspezifische Funktionen (auf Seite 53).
Speichert die Konfiguration der Verbindung.

Verwirft alle Anderungen in der ausgewahiten Verbindung. Es werden
keine Anderungen gespeichert. Der Bereich Verbindung bearbeiten
wird deaktiviert.

Option

OK

Abbrechen

Hilfe

Beschreibung

Ubernimmt alle Anderungen in allen Registerkarten und
schliet den Dialog.

Verwirft alle Anderungen in allen Registerkarten und
schlieft den Dialog.

Offnet die Online-Hilfe.

25| 86



NEUE VERBINDUNG ANLEGEN
1. klicken Sie auf die Schaltflache Neu
2. Tragen Sie die Verbindungsdetails ein

3. klicken Sie auf Speichern

VERBINDUNG BEARBEITEN
1. wahlen Sie in der Verbindungsliste die gewunschte Verbindung
klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten

andern Sie die Verbindungsparameter

oW

schlieBen Sie mit Speichern ab

VERBINDUNG LOSCHEN
1. wahlen Sie in der Verbindungsliste die gewunschte Verbindung
2. klicken Sie auf die Schaltflache Léschen

3. die Verbindung wird aus der Liste geldscht

VERBINDUNGSDETAILS ANZEIGEN

In der Verbindungsliste die gewunschte Verbindung markieren.

6.2.3.1 Verbindungskonfiguration Validierung

Bei der Konfiguration einer Verbindung werden eingaben fur die Eigenschaft IP-Adresse/Hostname
validiert. Diese Validierung wird bei Klick auf die Schaltflache Speichern durchgefuhrt.

Validierungsregeln:

» Die Eigenschaft der Primaren Verbindung darf nicht leer sein.
Fehlermeldung: Primary IP address must not be empty!

» Fir die Eingabe sind folgende Zeichen nicht erlaubt: {}|&~/[JO\",=#
Fehlermeldung: The input for [Primary/Secondary] IP address contains invalid characters!

» Sind in der Eingabe nur Zahlen und Punkt(e) vorhanden, so wird fur die Validierung eine
gultige IP-Adresse erwartet.

»  Fur die Eingabe von IP-Adressen gilt:

» Das Format der eingegeben IP-Adresse muss dem Standard entsprechen:
Es mussen exakt 4 numerische Felder in der Eingabe enthalten sein.
Diese Felder mussen mit einem Punkt getrennt sein.
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Konfiguration ﬂ

Zenon

Fehlermeldung: The input for [Primary/Secondary] IP address contains an invalid number
of address fields!

» Kein Feldwert darf groBer als 255 sein
Fehlermeldung: The input for [Primary/Secondary] IP address contains an invalid address
field!
VALIDIERUNG - FEHLERDIALOGE
Hinweis: Dieser Dialog steht nur in englischer Sprache zur Verfligung.
Die Schaltflachen werden in der Systemsprache des Rechners angezeigt.

Fehlende Adressierung:

& Primary IP address must not be empty!

Ungultige Zeichen

& The input for Primary P Address contains invalid characters!

Ungultiges Format der IP-Adressierung

The input for Primary IP Address contains an invalid number of address
fields!
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Konfiguration ﬂ

Zenon

IP-Adresse groBer 255

Jii The input for Primary 1P Address contains an invalid address field!

6.2.3.2Konfiguration Helmholz NETLinkPRO Adapter

Um eine Verbindung fur einen Helmholz NETLinkPRO Adapter anzulegen:

1.

N v AW N

klicken Sie im Konfigurationsdialog in der Registerkarte Verbindung TCP/IP auf die
Schaltflache Neu

tragen Sie Netzadresse und Name ein

tragen Sie unter Remote IP die IP-Adresse des NETLinkPRO ein
tragen Sie bei Local TSAP 07.00 ein

tragen Sie bei Remote TSAP 02.06 ein

klicken Sie auf Speichern

konfigurieren Sie weitere Eigenschaft nach Bedarf
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Variablen anlegen ﬂ

Zenon

8. klicken Sie auf OK

Algemein iET-TCP_ erbindung TCPAP _
P .
;'MSOLENMEM 2-0a04-46c %ba32-16093eefc 32VFILES zenon custom divers \Net Link PRO Trul:-ermf
" Verbindung beasbeden
Metzadresse Verbindungsname
o | [HetLinkPRO
Prmare Verbindung
|P-Adresse Hostname
1182.168.0.1
Lokaler TSAP  Remote TSAP
| 01.00/hex) | 0206 hex)
Sakundare Verbindung
_IF-MHM;MHM
|
Lokaler TSAP Femate TSAP
| 0100 hex) | 02.08] frex)
[[] Bei CPU Stats STOP umschaken

ALARM_x Optiorsern
[ CPU verwendet bei ALARM x GMT
[+ CPU unterstitzt ALARM_S
[C1CPU unterstitzt ALARM_8

|_Specten | otrechen |

¥ Info

Eine detailierte Beschreibung der Eingabefelder finden sie im Kapitel Verbindung
TCP/IP (auf Seite 20).

7 Variablen anlegen

So werden Variablen im zenon Editor angelegt:

7.1 Variablen im Editor anlegen

Variablen kébnnen angelegt werden:
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»
»
»

als einfache Variable

in Arrays

als Struktur-Variablen

DIALOG VARIABLE

Um eine neue Variable zu erstellen, gleich welchen Typs:

1.

2.
3.

Wahlen Sie im Knoten Variablen im KontextmenU den Befehl Variable neu.

[T Projekimanager

=)

Text in Grenzwerten ersetzen...

Der Dialog zur Konfiguration der Variable wird getffnet.

Konfigurieren Sie die Variable.

SR e e [ 9 T DA X B - VOO REE- UK Z A S0
B [
= 4 Vaiablen Status Name # | Einheit Metzadiesse = Datenbausten Offzet | BitMu.. Ausrich...
ﬂ‘_‘\‘gle‘ibe‘r E iltertex E E ﬁl'-:'j'---iini[-l
& B Resklionsmatiin  Fusm dry_get X n. 0 1] 0 1]
W Zuneisungen drv C Variable neu... Einfg 0 ] 0 0
& @ Alarm drv_C Standard-Funkiion erzeugen 0 o 1] 0
“® Eiheiten drv_ty 0 0 0 0
+ & Bilder drv Verknipfie Elemente 0 0 0 0
&3] Funkbonen drv N . 1] i} 0 0
¢§ Sprachtabele urv_hp Kopieren Sirg+C @ 3 ; .
h % gl:zhel::veu dn_h I:_'qugL-n Strag+ 0 0 0 0
1 & Zeasteuenng drv_g Loschen Ent 0 0 0 0
#-&g Programmierschrittstel T Knaten enweiternireduzieran v Y u u
S shaton[ECE1131:3) |+ Intern R 0 0 0 0
T Scheduler © Interr  AlEEKvETED 0 0 0 0
& Venisgelungen Aktivieren
1 :“?“995“"“"' Deaktivieran
ENUE
:jl SWD" Ge"e':m Selektierte XML exportieren...
Ea k2
¥ find s:‘,ulnte;::: urd HML importieren...
£ |_'| D atmien Erweiterter ImporiExport
11 Bndemngshistorie
‘g Projekisicheiungen Erweiterter Filter
2 4 Z_FRJ Alle Filter enifermnen
I& Globale Symbolbibliothek: <]
< = ] v | 42 gesam Selektierte Zalle bearbeiten F2 305 verfighar |
S — - — Textin seleldierter Spalte ersefzen..
I " Im] £ alogie

Welche Einstellungen maéglich sind, hangt ab vom Typ der Variablen.
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DIALOG VARIABLE ERSTELLEN
Variable erstellen @

Einstellungen
MName:  5_Variable
5_Variable|
Tresber
SIMUL32 - Sample32 -
Treber-Objekttyp
SPS-Merker -

Datentyp
REAL

Array-Enstelungen
Startindex ist 0
@ Startindex ist 1
Dim 1 Dim 2 Dim 3
i)

Adressierungsoptionen

Automatische Elementeaktivierung

| Fertigstellen | . Abbrechen | Hilfe
Eigenschaft Beschreibung
Name Eindeutiger Name der Variablen. Ist eine Variable mit gleichem

Namen im Projekt bereits vorhanden, kann keine weitere Variable
mit diesem Namen angelegt werden.

Maximale Lange: 128 Zeichen

Achtung: Die Zeichen # und @ sind fur Variablennamen nicht
erlaubt. Bei Verwendung nicht zugelassener Zeichen  kann die
Variablenerstellung nicht abgeschlossen werden, die Schaltflache
Fertigstellen bleibt inaktiv.

Hinweis: Manche Treiber erlauben die Adressierung auch tber
die Eigenschaft Symbolische Adresse.

Treiber Wahlen Sie aus der Dropdownliste den gewtnschten Treiber.

Hinweis: Sollte im Projekt noch kein Treiber angelegt sein, wird
automatisch der Treiber fur interne Variable (Intern.exe) geladen.

Treiberobjekttyp Wahlen Sie aus der Dropdownliste den passenden
Treiberobjekttyp aus.

Datentyp Wahlen Sie den gewunschten Datentyp. Klick auf die Schaltflache
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Eigenschaft Beschreibung

... offnet den Auswahl-Dialog.

Array-Einstellungen Erweiterte Einstellungen fur Array-Variablen. Details dazu lesen
Sie im Abschnitt Arrays.

Adressierungsoptionen  Erweiterte Einstellungen fur Arrays und Struktur-Variablen. Details
dazu lesen Sie im jeweiligen Abschnitt.

Automatische Erweiterte Einstellungen fur Arrays und Struktur-Variablen. Details
Elementeaktivierung dazu lesen Sie im jeweiligen Abschnitt.

SYMBOLISCHE ADRESSE

Die Eigenschaft Symbolische Adresse kann fur die Adressierung alternativ zu Name oder Kennung
der Variablen verwendet werden. Die Auswahl erfolgt im Treiberdialog, die Konfiguration in der
Variableneigenschaft. Beim Import von Variablen unterstutzter Treiber wird die Eigenschaft
automatisch eingetragen.

Maximale Lange: 71024 Zeichen.

Folgende Treiber unterstutzen die Symbolische Adresse:
» 3S.v3
» AzureDrv
» BACnetNG
» IEC850
» KabaDPServer
» OPCUA32
»  Phoenix32
» POZYTON
» RemoteRT
> STTIA
> SEL

»  SnmpNg32

» PA_Drv

» EUROMAP63

ABLEITUNG VOM DATENTYP

Messbereich, Signalbereich und Sollwert Setzen werden immer:

32|86



» vom Datentyp abgeleitet

» beim Andern des Datentyps automatisch angepasst

Hinweis Signalbereich: Bei einem Wechsel auf einen Datentyp, der den eingestellten
Signalbereich nicht unterstutzt, wird der Signalbereich automatisch angepasst. Zum Beispiel wird
bei einem Wechsel von INT auf SINT der Signalbereich auf 727 geandert. Die Anpassung erfolgt
auch dann, wenn der Signalbereich nicht vom Datentyp abgeleitet wurde. In diesem Fall muss der
Messbereich manuell angepasst werden.

7.2 Adressierung

Die Adressauflosung des Treibers ist BYTE-basierend also SINT. Bei der Adressierung von INT und
UINT Variablen muss in Zweierschritten, bei DINT und UDINT in Viererschritten Adressiert werden. Die
Adressierung einzelner Bits erfolgt durch die zusatzliche Angabe der Bitnummer.

EIGENSCHAFTEN ZUR EINDEUTIGEN ADRESSIERUNG VON VARIABLEN

Eigenschaft Beschreibung

Name

Kennung

Netzadresse

Datenbaustein

Offset

Ausrichtung

Frei vergebbarer Name.
Achtung: Je zenon Projekt muss der Name eindeutig sein.

Frei vergebbare Kennung.
Z. B. fur Betriebsmittelkennung, Kommentar usw.

Netzadresse der Variablen.

Diese Adresse bezieht sich auf die Netzadresse der
Verbindungsprojektierung im Treiber. Damit wird ausgewahlt auf welcher
Steuerung sich die Variable befindet.

Fur Variablen vom Objekttyp Erweiterter Datenbaustein muss hier die
Datenbaustein-Nummer angegeben werden.

Einstellbar von 0 bis 4294967295.

Den genauen maximalen Bereich fur Datenbausteine entnehmen Sie
dem Handbuch fur die Steuerung.

Offset der Variablen. Entspricht der Speicheradresse der Variablen in der
Steuerung. Einstellbar von 0 bis 4294967295.

Die meisten S7 Steuerungen unterstttzen Offset bis max. 65535. Den
genauen maximalen Bereich fur die jeweiligen Objekte sind im
Handbuch der Steuerung nachzuschlagen.

Wird fur diesen Treiber nicht verwendet.
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Eigenschaft Beschreibung

Bitnummer Nummer des Bits innerhalb des eingestellten Offsets.

Maégliche Eingabe: 0 bis  65535.
Funktionierender Bereich [0..7]

Stringlange Nur verfugbar bei String-Variablen.
Maximale Anzahl von Zeichen, die die Variable aufnehmen kann.

Treiber Objekttyp der Variablen. Wird abhangig vom verwendeten Treiber beim
Anbindung/Treiberob  Erstellen der Variablen ausgewahlt und kann hier geédndert werden.
jekttyp

Treiber Datentyp der Variablen. Wird beim Erstellen der Variablen ausgewahlt
Anbindung/Datentyp  und kann hier gedndert werden.

ACHTUNG: Wenn der Datentyp nachtraglich geandert wird, mussen
alle anderen Eigenschaften der Variablen Uberpruft bzw. angepasst
werden.

Treiber Einstellen der Prioritdtsklasse. Damit wird die Variable der Prioritétsklasse

Anbindung/Prioritdt  zugeordnet, so wie sie im Treiberdialog in der Registerkarte Allgemein
konfiguriert wurde. Die Prioritdtsklassen werden nur dann verwendet,
wenn die Update Zeit Global deaktiviert ist.

Bei aktivierter Option Update Zeit Global und Verwendung der
Prioritatsklassen erfolgt ein Fehlereintrag in die Log-Datei des Systems.
Der Treiber verwendet die hochstmagliche Prioritat.

BEISPIEL

Adressierung von Doppelwort (DINT/UDINT) Variablen:
Die Verbindung wurde mit Netzadresse 2 projektiert. Zwei Doppelworter im Datenbaustein 33 liegen
hintereinander ab Offset 20.

Adressierung Doppelwort 1:

Netzadresse 2

Datenbaustein 33

Offset 20

Treiber Objekttyp Erw. Datenbaustein
Datentyp UDINT (DINT)
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Adressierung Doppelwort 2:

Netzadresse 2

Datenbaustein 33

Offset 24

Treiber Objekttyp Erw. Datenbaustein
Datentyp UDINT (DINT)

Adressierung von Einzelnen Bits (BOOL) Variablen:
Die Verbindung wurde mit Busadresse 2 Projektiert.Ein Merkerbit mit Offset 79, das vierte Bit.

Netzadresse 2

Datenbaustein nicht verwendet

Offset 79

Bithnummer 3 (Bits werden ab 0 gezdhlt)
Treiber Objekttyp SPS - Merker

Datentyp BOOL

7.3 Treiberobjekte und Datentypen

Treiberobjekte sind in der Steuerung verfugbare Bereiche wie z. B. Merker, Datenbausteine usw. Hier
lesen Sie, welche Treiberobjekte vom Treiber zur Verfligung gestellt werden und welche
IEC-Datentypen dem jeweiligen Treiberobjekt zugeordnet werden kénnen.

7.3.1 Treiberobjekte

Folgende Objekttypen stehen in diesem Treiber zur Verfigung:

Treiberobjekttyp | Kanaltyp | Lese | Schreibe | Unterstitzt | Kommentar

e

Datentypen
ALARM_S 65 X - BOOL, SINT, ~ Variablen der Typen
Begleitwert USINT, INT, ~ ALARM_S-Begleitwert

UINT, DINT,  erhalten die mit einer
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Treiberobjekttyp | Kanaltyp | Lese | Schreibe | Unterstiitzt | Kommentar

n e
Datentypen

UDINT Meldung empfangenen
Begleitwerte, falls
vorhanden. Auch hier
beinhaltet der Offset die S7
Meldungsnummer. Die
Adressierung des
Begleitwerts im
Begleitwertrecord erfolg
Uber die Bitnummer.
Werden z. B. 3 Begleitwerte
vom Typ Byte empfangen,
so hat der erste Bithnummer
0, der zweite Bitnummer 8
und der dritte Bithnummer
16. Sind es 3 Worte, so sind
die Bitnummern 0, 16 und

32.
ALARM S 9 X -- BOOL, Mit dem Datentyp
Meldung UDINT ALARM_S-Bit kdnnen
spontan
echtzeitgestempelte

Alarmmeldungen von der
S7 empfangen werden (z.
B. von PDiag). Diese
Variable erhalt nur dann
einen Wert, wenn die S7 ein
ALARM_S Telegramm
sendet. Es wird kein
Initialabbild oder &hnliches
gelesen. Der Offset ist hier
die S7 Meldungsnummer.
Eine Variable vom Typ
ALARM_S-Meldung
Doppelwort erhalt immer
die zuletzt empfangene
Meldungsnummer. Der
Offset wird hier nicht
verwendet und muss 0 sein.

Ausgang 1 X X BOOL, SINT,  Sollten Ausgange
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Treiberobjekttyp | Kanaltyp | Lese | Schreibe | Unterstiitzt | Kommentar

n n e
Datentypen

USINT, INT,  geschrieben werden, muss

UINT dies explizit in den
Treibereinstellungen
Allgemein aktiviert werden.

Eingang 10 X -- BOOL, SINT,
USINT, INT,
UINT
Erweiterter 34 X X BOOL, STRING: max 210 Zeichen
Datenbaustein DATE_AND_  DATE_AND_TIME: 8 Byte
TIME, INT, Zeit*
SINT, USINT,
UINT, DINT,
UDINT, LINT,
ULINT, REAL,
LREAL,
STRING,
WSTRING,
S5Time 97 X X REAL Es werden nur Zeiten in
Datenbaustein Sekunden gelesen und
geschrieben. Achtung es
werden immer 32 Bit Daten
gelesen, in der S7 hat S5
Time aber nur 16 Bit, es
sollte sichergestellt werden
dass in einem
Datenbaustein noch 16 bit
nach dem letzten S5Time
objekt vorhanden sind.
SPS-Merker 8 X X BOOL, SINT,
USINT, INT,
UINT, DINT,
UDINT, LINT,
ULINT, REAL,
LREAL
Zahler 4 X X UDINT
Zeit 5 X -- REAL
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Treiberobjekttyp | Kanaltyp | Lese | Schreibe | Unterstiitzt | Kommentar

n e

Datentypen
Kommunikationsde 35 X BOOQOL, SINT,  Variablen fur die statische
tails USINT, INT, ~ Analyse der

UINT, DINT, ~ Kommunikation. Werte

UDINT, REAL, werden nur zwischen

STRING Treiber und Runtime
Ubertragen, nicht zur SPS!

Hinweis: Die Adressierung
und das Verhalten ist bei
den meisten zenon
Treibern gleich.

Weitere Informationen
dazu finden Sie im Kapitel
Kommunikationsdetails
(Treibervariablen) (auf Seite
47).

Legende:
X: wird unterstitzt
--> wird nicht unterstutzt

*)Der Datentyp DATE_AND_TIME im Detail:

Fur jeden Offset wird die folgende Struktur gelesen bzw geschrieben

Byte | Inhalt Wert Maoglicher BCD-Code
Wertebereich

Jahr 1990 - 1999 90h - 99h

2000 - 2089 00h - 89h

1 Monat 1-12 1-12 01h -12h
2 Tag 1-31 1-31 0lth—31h
3 Stunde 0-23 0-23 00h - 23h
4 Minute 0-59 0-59 00h - 59h
5 Sekunde 0-59 0-59 00h - 59h
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Byte | Inhalt Wert Mdoglicher BCD-Code
Wertebereich

Millisekunde 0-990 msBit4 0-999 00h - 999h

HZ - 7 Hunderter,
0 - 3 Zehner

7 Millisekunde 0-9Bit4-7

E, Daten Millis. Einer, O -
15 Bit0-3
Daten

KANALTYP

Der Begriff "Kanaltyp" ist die interne numerische Bezeichnung des Treiberobjekttyps. Diese wird auch
fur den erweiterten DBF Import/Export der Variablen verwendet.

"Kanaltyp" wird fur den erweiterten CSV Import/Export der Variablen in der Spalte "HWODbjectType"
verwendet.
7.3.2 Zuordnung der Datentypen

Alle Variablen in zenon werden von IEC-Datentypen abgeleitet. In folgender Tabelle werden zur
besseren Ubersicht die IEC-Datentypen den Datentypen der Steuerung gegentbergestellt.

ZUORDNUNG DER DATENTYPEN AUS DER STEUERUNG AUF DIE ZENON
DATENTYPEN

I e

BOOL BOOL 8
SINT SINT 10
BYTE USINT 9
INT INT 1
WORD UINT 2
DINT DINT 3
DWORD UDINT 4
DATE_AND_TIME DATE_AND_TIME 20

39|86



T P T

REAL REAL 5
STRING STRING 12

Der Kanaltyp bzw. die Datenart wird im Treiber fur die Zuordnung der korrekten Objekttypen bzw.
der Datentypen verwendet. Fur den "Erweiterten Variablen Import/Export" Uber DBF Datei werden
diese Informationen ebenfalls verwendet.

DATENART

Der Begriff Datenart ist die interne numerische Bezeichnung des Datentyps. Diese wird auch fur den
erweiterten DBF Import/Export der Variablen verwendet.

7.4 Variablen anlegen durch Import

Variablen kénnen auch mittels Variablenimport angelegt werden. Fur jeden Treiber stehen XML- und
DBF-Import zur Verfugung.

¥ Info

Details zu Import und Export von Variablen finden Sie im Handbuch
Import-Export im Abschnitt Variablen.

7.41 XML Import

Beim XML- Import von Variablen oder Datentypen werden diese erst einem Treiber zugeordnet und
dann analysiert. Vor dem Import entscheidet der Benutzer, ob und wie das jeweilige Element
(Variable oder Datentyp) importiert werden soll:

» Importieren:
Das Element wird neu importiert.

»  Uberschreiben:
Das Element wird importiert und tberschreibt ein bereits vorhandenes Element.

»  Nicht importieren:
Das Element wird nicht importiert.

Hinweis: Beim Import werden die Aktionen und deren Dauer in einem Fortschrittsbalken angezeigt.
In der folgenden Dokumentation wird der Import von Variablen beschrieben. Datentypen werden
analog dazu importiert.
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VORAUSSETZUNGEN

Beim Import gelten folgende Bedingungen:

» Abwartskompatibilitat

Beim XML Import/Export ist keine Abwartskompatibilitat gegeben. Daten aus alteren zenon
Versionen kénnen tbernommen werden. Die Ubergabe von Daten aus neueren Versionen
an altere wird nicht unterstutzt.

» Konsistenz

Die zu importierende XML-Datei muss konsistent sein. Beim Import der Datei erfolgt keine
Plausibilitatsprifung. Weisen die importierten Daten Fehler auf, kann es zu unerwinschten
Effekten im Projekt kommen.

Dies muss vor allem auch beachtet werden, wenn in einer XML-Datei nicht alle Eigenschaften
vorhanden sind und diese dann durch Default-Werte ersetzt werden. Z. B.: Eine binare
Variable hat einen Grenzwert von 300.

P  Struktur-Datentypen

Struktur-Datentypen mussen Uber die gleiche Anzahl von Strukturelementen verfugen.
Beispiel: Ein Strukturdatentyp im Projekt hat 3 Strukturelemente. Ein gleichnamiger Datentyp
in der XML-Datei hat 4 Strukturelemente. Dann wird keine der auf diesem Datentyp
basierenden Variablen der Datei in das Projekt importiert.

@ Tipp

Weitere Informationen zum XML-Import finden Sie im Handbuch Import -
Export, im Kapitel XML-Import.

7.4.2 DBF Import/Export
Daten kénnen nach dBase exportiert und aus dBase importiert werden.
¥ Info
Import und Export Gber CSV oder dBase unterstutzt  keine treiberspezifischen

Variableneinstellungen wie z. B. Formeln. Nutzen Sie dafur den Export/Import
Uber XML.

IMPORT DBF-DATEI

Um den Import zu starten:
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3.

Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus.

Wahlen Sie in der Dropdownliste von Erweiterter Export/Import ... den Befehl dBase
importieren.

Folgen Sie den Anweisungen des Importassistenten.

Das Format der Datei ist im Kapitel Dateiaufbau beschrieben.

-

Info

Beachten Sie:

»

Treiberobjekttyp und Datentyp mussen in der DBF-Datei an den Zieltreiber
angepasst werden, damit Variablen importiert werden.

dBase unterstutzt beim Import keine Strukturen oder Arrays (komplexe
Variablen).

EXPORT DBF-DATEI

Um den Export zu starten:

1.
2.

Fuhren Sie einen Rechtsklick auf die Variablenliste aus.

Wahlen Sie im Dropdownliste von Erweiterter Export/Import ... den Befehl dBase
exportieren... .

Folgen Sie den Anweisungen des Exportassistenten.
& Achtung

DBF-Dateien:

» mdussen in der Benennung dem 8.3 DOS Format fur Dateinamen
entsprechen (8 alphanumerische Zeichen fir Name, 3 Zeichen Erweiterung,
keine Leerzeichen)

» durfen im Pfadnamen keinen Punkt () enthalten.
Z. B.ist der Pfad C:\users\Max.Mustermann\test.dbf ungultig.
Gultig ware: C:\users\MaxMustermann\test.dbf

» mdussen nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden, um die
eventuelle Beschrankungen fur Dateinamenlange inklusive Pfad zu erfullen:
maximal 255 Zeichen

Das Format der Datei ist im Kapitel Dateiaufbau beschrieben.
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¥ Info

dBase untersttzt beim Export keine Strukturen oder Arrays (komplexe
Variablen).

DATEIAUFBAU DER DBASE EXPORTDATEI

Fur den Variablenimport und -export muss die dBaselV-Datei folgende Struktur und Inhalte besitzen.
& Achtung

dBase unterstutzt keine Strukturen oder Arrays (komplexe Variablen).

DBF-Dateien mussen:

» inder Benennung dem 8.3 DOS Format fur Dateinamen entsprechen (8
alphanumerische Zeichen fur Name, 3 Zeichen Erweiterung, keine
Leerzeichen)

» nahe am Stammverzeichnis (Root) abgelegt werden

STRUKTUR
KANALNAME Cha Variablenname.
r

Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE in der
project.ini eingeschrankt werden.

KANAL_R C 128 Ursprunglicher Name einer Variablen, der durch den
Eintrag unter VARIABLENNAME ersetzt werden soll
(Feld/Spalte muss manuell angelegt werden).
Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE in der
project.ini eingeschrankt werden.

KANAL_D Log 1 Variable wird bei Eintrag 7 geldscht (Feld/Spalte muss
manuell angelegt werden).

TAGNR C 128 Kennung.
Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE in der
project.ini eingeschrankt werden.

EINHEIT C 1 Technische MaBeinheit

DATENART C 3 Datentyp (z. B. Bit, Byte, Wort, ...) entspricht dem
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Datentyp.

KANALTYP C 3 Speicherbereich in der SPS (z. B. Merkerbereich,
Datenbereich, ...) entspricht Treiberobjekttyp.

HWKANAL Nu 3 Netzadresse

m

BAUSTEIN N 3 Datenbaustein-Adresse (nur bei Variablen aus den
Datenbereich der SPS)

ADRESSE N 5 Offset

BITADR N 2 FUr Bit-Variablen: Bitadresse

Fur Byte-Variablen: O=niederwertig, 8=hoherwertig
Fur String-Variablen: Stringlange (max. 63 Zeichen)

ARRAYSIZE N 16 Anzahl der Variablen im Array fur Index-Variablen
ACHTUNG: Nur die erste Variable steht voll zur
Verfugung. Alle folgenden sind nur Uber VBA oder den
Rezeptgruppen Manager zuganglich

LES_SCHR L 1 Lese-Schreib-Berechtigung
0: Sollwert setzen ist nicht erlaubt
1. Sollwert setzen ist erlaubt

MIT_ZEIT L 1 Zeitstempelung in zenon (nur wenn vom Treiber
unterstitzt)

OBJEKT N 2 Treiberspezifische ID-Nummer des Primitivobjekts
setzt sich zusammen aus TREIBER-OBJEKTTYP und
DATENTYP

SIGMIN Floa 16 Rohwertsignal minimal (Signalauflésung)

t

SIGMAX F 16 Rohwertsignal maximal (Signalauflésung)

ANZMIN F 16 technischer Wert minimal (Messbereich)

ANZMAX F 16 technischer Wert maximal (Messbereich)

ANZKOMMA N 1 Anzahl der Nachkommastellen fur die Darstellung der

Werte (Messbereich)

UPDATERATE F 19 Updaterate fir Mathematikvariablen (in sec, eine
Dezimalstelle moglich)
bei allen anderen Variablen nicht verwendet
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MEMTIEFE Nur aus Kompatibilitatsgrinden vorhanden

HDRATE F 19 HD-Updaterate fur hist. Werte (in sec, eine Dezimalstelle
maoglich)

HDTIEFE N 7 HD-Eintragtiefe fur hist. Werte (Anzahl)

NACHSORT L 1 HD-Werte als nachsortierte Werte

DRRATE F 19 Aktualisierung an die Ausgabe (fur zenon DDE-Server,
in sec, eine Kommastelle maglich)

HYST_PLUS F 16 Positive Hysterese; ausgehend vom Messbereich

HYST_MINUS F 16 Negative Hyterese; ausgehend vom Messbereich

PRIOR N 16 Prioritat der Variable

REAMATRIZE C 32 Name der zugeordnete Reaktionsmatrix

ERSATZWERT F 16 Ersatzwert; ausgehend vom Messbereich

SOLLMIN F 16 Sollwertgrenze Minimum; ausgehend vom Messbereich

SOLLMAX F 16 Sollwertgrenze Maximum; ausgehend vom Messbereich

VOMSTANDBY L 1 Variable vom Standby Server anfordern; der Wert der

Variable wird im redundanten Netzwerkbetrieb nicht
vom Server sondern vom Standby Server angefordert

RESOURCE C 128 Betriebsmittelkennung.
Freier String fur Export und Anzeige in Listen.

Lange kann Uber den Eintrag MAX_LAENGE in der
project.ini eingeschrankt werden.

ADJWVBA L 1 Nichtlineare Wertanpassung:
0: Nichtlineare Wertanpassung wird verwendet
1: Nichtlineare Wertanpassung wird nicht verwendet

ADJZENON C 128 Verknipftes VBA-Makro zum Lesen der Variablenwerte
fur die nichtlineare Wertanpassung.

ADJWVBA C 128 Verknipftes VBA-Makro zum Schreiben der
Variablenwerte fur die nichtlineare Wertanpassung.

ZWREMA N 16 VerknUpfte Zahlwert-Rema.

MAXGRAD N 16 Maximaler Gradient fur die Zahlwert-Rema.
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& Achtung

Beim Import mussen Treiberobjekttyp und Datentyp in der DBF-Datei an den
Zieltreiber angepasst werden, damit Variablen importiert werden.

GRENZWERTDEFINITION

Grenzwertdefinition fur Grenzwert 7 bis 4, oder Zustand 7 bis 4:

AKTIV1 Grenzwert aktiv (pro Grenzwert vorhanden)

GRENZWERT1 F 20 technischer Wert oder ID-Nummer der verknUpften
Variable fur einen dynamischen Grenzwert (siehe
VARIABLEX)

(wenn unter VARIABLEx 7 steht und hier -7, wird die
bestehende Variablenzuordnung nicht

Uberschrieben)
SCHWWERT1 F 16 Schwellwert fur den Grenzwert
HYSTERESE1 F 14 wird nicht verwendet
BLINKENT1 L 1 Blinkattribut setzen
BTB1 L 1 Protokollierung in CEL
ALARM1 L 1 Alarm
DRUCKEN1 L 1 Druckerausgabe (bei CEL oder Alarm)
QUITTIER1 L 1 quittierpflichtig
LOESCHE1 L 1 l6schpflichtig
VARIABLET1 L 1 dyn. Grenzwertverknipfung

der Grenzwert wird nicht durch einen absoluten
Wert (siehe Feld GRENZWERTX) festgelegt.

FUNC1 L 1 Funktionsverknupfung
ASK_FUNCI1 L 1 Ausfihrung Uber die Alarmmeldeliste
FUNC_NR1 N 10 ID-Nummer der verknupften Funktion

(steht hier -1, so wird die bestehende Funktion beim
Import nicht Uberschrieben)

46| 86



A_GRUPPET1 Alarm/Ereignis-Gruppe
A_KLASSE1 N 10 Alarm/Ereignis-Klasse
MIN_MAX1 C 3 Minimum, Maximum
FARBE1 N 10 Farbe als Windowskodierung
GRENZTXT1 C 66 Grenzwerttext

A_DELAY1 N 10 Zeitverzdgerung
INVISIBLE1 L 1 Unsichtbar

Bezeichnungen in der Spalte Bemerkung beziehen sich auf die in den Dialogboxen zur Definition von
Variablen verwendeten Begriffe. Bei Unklarheiten, siehe Kapitel Variablendefinition.

7.5 Kommunikationsdetails (Treibervariablen)

Das Treiberkit implementiert eine Reihe von Treibervariablen, welche in dem Treiberobjekttyp
Kommunikationsdetails zusammengefasst sind. Diese sind unterteilt in:

» Information

» Konfiguration
»  Statistik und
4

Fehlermeldungen

Die Definitionen der im Treiberkit implementierten Variablen sind in der Importdatei DRVVAR.DBF
verflgbar und kénnen von dort importiert werden.
Pfad zur Datei:  %ProgramData%\COPA-DATA\zenon < Versionsnummer>\PredefinedVariables

Hinweis: Variablennamen mussen in zenon einzigartig sein. Soll nach einem Import der Variablen
vom Treiberobjekttyp Kommunikationsdetails aus DRVVAR.DBF ein erneuter Import durchgefuhrt
werden, mussen die zuvor importierten Variablen umbenannt werden.

* Info

Nicht jeder Treiber unterstutzt alle Treibervariablen des Treiberobjekttyps
Kommunikationsdetails.

Zum Beispiel:

» Variablen fur Modem-Informationen werden nur von modemfahigen
Treibern unterstutzt.

» Treibervariablen fur den Polling-Zyklus stehen nur fur rein pollende Treiber
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zur Verflgung.

» Verbindungsbezogene Informationen wie ErrorMSG werden nur von
Treibern unterstitzt, die zu einem Zeitpunkt nur eine Verbindung

bearbeiten.
INFORMATION
e 7 T
MainVersion UINT Haupt-Versionsnummer des Treibers.
SubVersion UINT 1 Sub-Versionsnummer des Treibers.
BuildVersion UINT 29 Build-Versionsnummer des Treibers.
RTMajor UINT 49 zenon Hauptversionsnummer
RTMinor UINT 50 zenon Sub-Versionsnummer
RTSp UINT 51 zenon Service Pack-Nummer
RTBuild UINT 52 zenon Buildnummer
LineStateldle BOOL 24.0 TRUE, wenn die Modemleitung belegt ist.
LineStateOffering BOOL 241 TRUE, wenn ein Anruf rein kommt.
LineStateAccepted BOOL 24.2 Der Anruf wird angenommen.
LineStateDialtone BOOL 24.3 Rufton wurde erkannt.
LineStateDialing BOOL 24.4 Wahl aktiv.
LineStateRingBack BOOL 24.5 Wahrend Verbindungsaufbau.
LineStateBusy BOOL 24.6 Zielstation besetzt.
LineStateSpeciallnfo BOOL 247 Spezielle Statusinformation empfangen.
LineStateConnected BOOL 24.8 Verbindung hergestellt.
LineStateProceeding BOOL 24.9 Wahl ausgefuhrt.
LineStateOnHold BOOL 24.10 Verbindung in Halten.
LineStateConferenced BOOL 24N Verbindung im Konferenzmodus.

LineStateOnHoldPendConf BOOL 24.12 Verbindung in Halten fur Konferenz.

LineStateOnHoldPendTransfe = BOOL 24.13 Verbindung in Halten fur Transfer.
.
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LineStateDisconnected
LineStateUnknow
ModemStatus

TreiberStop

SimulRTState

ConnectionStates

BOOL
BOOL
UDINT

BOOL

UDINT

STRING

2414

2415
24

28

60

61

Verbindung beendet.
Verbindungszustand nicht bekannt.
Aktueller Modemstatus.

Treiber gestoppt

Bei Treiberstop, hat die Variable den Wert
TRUE und ein OFF-Bit. Nach dem
Treiberstart, hat die Variable den Wert
FALSE und kein OFF-Bit.

Informiert Gber Status der Runtime bei
Treibersimulation.

Interner Verbindungsstatus des Treibers zur
SPS.

Verbindungszustande:
» 0:Verbindung OK
» 1:Verbindung gestort

» 2 Verbindung simuliert
Formatierung:

<Netzadresse>:<Verbindungszustand>;...;...

I

Eine Verbindung ist erst nach dem ersten
Anmelden einer Variablen bekannt. Damit
eine Verbindung im String enthalten ist,
muss einmal eine Variable dieser
Verbindung angemeldet worden sein.

Der Zustand einer Verbindung wird nur
aktualisiert, wenn eine Variable der
Verbindung angemeldet ist. Ansonsten wird
nicht mit der entsprechenden Steuerung
kommuniziert.
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KONFIGURATION

Name aus Import - Offset | Erklarung

ReconnectinRead

ApplyCom

ApplyModem

PhoneNumberSet

ModemHwAdrSet

GlobalUpdate
BGlobalUpdaten
TreiberSimul

TreiberProzab

ModemActive

Device

ComPort
Baudrate

Parity

BOOL

BOOL

BOOL

STRING

DINT

UDINT
BOOL
BOOL

BOOL

BOOL

STRING

UINT
UDINT

SINT

36

37

38

39

10

11

Wenn TRUE, dann wird beim Lesen
automatisch ein Neuaufbau der Verbindung
durchgefuhrt.

Anderungen an den Einstellungen der
seriellen Schnittstelle zuweisen. Das
Schreiben auf diese Variable hat unmittelbar
den Aufruf der Methode
SrvDrwWarApplyCom zur Folge (aktuell ohne
weitere Funktion).

Anderungen an den Modemeinstellungen
zuweisen. Das Schreiben auf diese Variable
hat unmittelbar den Aufruf der Methode
SrvDrvwarApplyModem zur Folge. Diese
schlieBt die aktuelle Verbindung und 6ffnet
eine neue entsprechend den Einstellungen
PhoneNumberSet und ModemHwAdrSet.

Telefonnummer, welche verwendet werden
soll.

Hardwareadresse, welche zu der
Telefonnummer gehort.

Updatezeit in Millisekunden (ms).
TRUE, wenn die Updatezeit global ist.
TRUE, wenn der Treiber in Simulation ist.

TRUE, wenn das Prozessabbild gehalten
werden soll.

TRUE, wenn das Modem bei diesem Treiber
aktiv ist.

Name der seriellen Schnittstelle oder Name
des Modem.

Nummer der seriellen Schnittstelle.
Baudrate der seriellen Schnittstelle.

Paritat der seriellen Schnittstelle.
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ByteSize

StopBit

Autoconnect

PhoneNumber

ModemHwAdr

RxldleTime

WriteTimeout

RingCountSet

ReCallldleTime

ConnectTimeout

STATISTIK

USINT

USINT

BOOL

STRING

DINT

UINT

UDINT

UDINT

UINT

UINT

13

16

17

21

18

20

53

54

Bitanzahl pro Zeichen der seriellen
Schnittstelle.

Wert = 0, wenn der Treiber keine serielle
Kommunikation herstellen kann.

Anzahl der Stoppbits der seriellen
Schnittstelle.

TRUE, wenn die Modemverbindung
automatisch beim Lesen/Schreiben
aufgebaut werden soll.

Aktuelle Telefonnummer.

Hardwareadresse zur aktuellen
Telefonnummer.

Wenn langer als diese Zeit in Sekunden (s)
erfolgreich kein Datenverkehr stattfindet,
wird die Modemverbindung beendet.

Maximale Schreibdauer bei einer
Modemverbindung in Millisekunden (ms).

So oft lautet ein hereinkommender Anruf,
bevor dieser angenommen wird.

Wartezeit zwischen Anrufen in Sekunden (s).

Zeit in Sekunden (s) fur Verbindungsaufbau.

MaxWriteTime

MinWriteTime

MaxBlkReadTime

MinBlkReadTime

UDINT

UDINT

UDINT

UDINT

32

40

41

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum
Schreiben benétigt wird.

Kurzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum
Schreiben bendtigt wird.

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Lesen
eines Datenblocks bendtigt wird.

Kirzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Lesen
eines Datenblocks bendtigt wird.
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WriteErrorCount UDINT 33
ReadSucceedCount UDINT 35
MaxCycleTime UDINT 22
MinCycleTime UDINT 23
WriteCount UDINT 26
ReadErrorCount UDINT 34
MaxUpdateTimeNor ~ UDINT 56
mal

MaxUpdateTimeHigh  UDINT 57
er

MaxUpdateTimeHigh ~ UDINT 58
MaxUpdateTimeHigh  UDINT 59
est

PokeFinish BOOL 55

FEHLERMELDUNGEN

Anzahl der Schreibfehler.
Anzahl der erfolgreichen Leseversuche.

Langste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Lesen
aller angeforderten Daten bendétigt wurde.

Kurzeste Zeit in Millisekunden (ms), die zum Lesen
aller angeforderten Daten benétigt wurde.

Anzahl der Schreibversuche.
Anzahl der fehlerhaften Leseversuche.

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Normal in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Héher in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Hoch in Millisekunden (ms).

Zeit seit letzter Aktualisierung der Prioritatsgruppe
Héchste in Millisekunden (ms).

Geht fur eine Abfrage auf 7, wenn alle anstehenden
Pokes ausgefuhrt wurden.

ErrorTimeDW

ErrorTimeS

RAErrPrimObyj

RdErrStationsName

RdErrBlockCount

UDINT
STRING 2
UDINT 42
STRING 43
UINT 44

Zeit (in Sekunden seit 1.1.1970), wann der letzte
Fehler auftrat.

Zeit (in Sekunden seit 1.1.1970), wann der letzte
Fehler als String auftrat.

Nummer des PrimObjektes, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

Name der Station, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

Anzahl der zu lesenden Blocke, als der letzte
Lesefehler verursacht wurde.
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RdAErrHwAdresse DINT Hardwareadresse, als der letzte Lesefehler
verursacht wurde.

RdErrDatablockNo UDINT 46 Bausteinnummer, als der letzte Lesefehler verursacht
wurde.

RdErrMarkerNo UDINT 47 Merkernummer, als der letzte Lesefehler verursacht
wurde.

RdErrSize UDINT 48 Blockgrol3e, als der letzte Lesefehler verursacht
wurde.

DrvError USINT 25 Fehlermeldung als Nummer.

DrvErrorMsg STRING 30 Fehlermeldung als Klartext.

ErrorFile STRING 15 Name der Fehlerprotokolldatei.

8 Treiberspezifische Funktionen

Dieser Treiber unterstttzt folgende Funktionen:

INAT BAUGRUPPE (OPTIONAL)

Diese Karte kann als Ersatz fur einen Original Siemens CP-443-1/TCP eingesetzt werden.

Die Auftrage werden Uber RFC 1006 abgewickelt. Die Erstellung der Send/Receive - Auftréage erfolgt
Uber den INAT-Konfigurator.

Auf der Seite von zenon sind die gleichen Eigen- und Fremd TSAPs einzustellen wie beim jeweiligen
Auftrag auf der Karte.

Es sind mehrere Verbindungen gleichzeitig und parallel moglich.

Kommunizieren mehrere eigenstandige zenon Server mit der Karte, so ist fur jeden Server auf dem
INAT-CP eine Verbindung pro Server einzurichten.

Die Karte kann gleichzeitig S5- und S7 - Protokolle abwickeln.

Die Konfiguration auf der SPS-Seite beschrankt sich auf die Einrichtung eines
Konfigurationsbausteines im OB 100 bzw. 101 (fur Wiederanlauf). d.h. Synchronisieren der CPU mit der
Baugruppe.

In einem zyklisch aufgerufenen Baustein wird der Baustein NET_ALL aufgerufen (wie bei S5 fruher
Send-ALL / Receive-All), der die Datenkommunikation mit der CPU abwickelt.
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F&S (FA. FISCHER & SCHMIDT)

Um die Datentypen fur F&S verwenden zu kénnen, mussen diese explizit aktiviert werden. Diese
Aktivierung erfolgt durch folgenden Eintrag in der project.ini

[S7TCP]

FS=1

ALARM-S

Mit dem Datentyp ALARM_S-Meldung Bit kénnen spontan echtzeitgestempelte Alarmmeldungen von
der S7 empfangen werden (z. B. von PDiag). Diese Variable erhalt nur dann einen Wert, wenn die S7
ein ALARM_S Telegramm sendet. Es wird kein Initialabbild oder dhnliches gelesen. Der Offset ist hier
die S7 Meldungsnummer.

Eine Variable vom Typ ALARM_S-Meldung Doppelwort erhalt immer die zuletzt empfangene
Meldungsnummer. Der Offset wird hier nicht verwendet und muss 0 sein.

Variablen der Typen ALARM_S-Begleitwert erhalten die mit einer Meldung empfangenen
Begleitwerte, falls diese vorhanden sind. Auch hier beinhaltet der Offset die S7 Meldungsnummer. Die
Adressierung des Begleitwerts im Begleitwertrecord erfolgt Uber die Bitnummer. Werden z. B. 3
Begleitwerte vom Typ Byte empfangen, so hat der erste Bithnummer O, der zweite Bitnummer 8 und
der dritte Bitnummer 16. Sind es 3 Worte, so sind die Bitnummern 0, 16 und 32. Bei der Ubertragung
von PDiag Begleitwerten wird immer ein Doppelwort Ubertragen.. Im Doppelwort ist das High- und
das Low-Byte vertauscht; dies ist bei der Adressierung der Bitnummer entsprechend einzustellen.

BEISPIELE:
» Begleitwert = Bit: Offset = Meldenummer / Bitnummer = 24
»  Begleitwert = Byte Offset = Meldenummer / Bithnummer = 24
»  Begleitwert = Wort Offset = Meldenummer / Bithummer = 16
»

Begleitwert = Doppelwort Offset = Meldenummer / Bitnummer = 0

ALARM-8
Die Projektierung erfolgt analog ALARM_S.

Unterschiede:

» Inder DB-Nummer muss zusatzlich der Index der Meldung am ALARM_8-Block
angegeben werden.

»  Bei ALARM_8 werden pro Meldenummer 8 Bitmeldungen Ubertragen. Die 10 Begleitwerte
werden gepackt hintereinander als Dump behandelt.
MaximalgroBe aller Begleitwerte gemeinsam pro Meldung: 32 Byte
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» Derinitale Stack, der nach Verbindungsaufbau ausgelesen wird, beinhaltet im Gegensatz zu
ALARM_S weder Begleitwerte noch Zeitstempel.

EINSCHRANKUNGEN

Bei Projekten mit dem S7 TCP Treiber ist zu beachten, dass S7 Steuerungen begrenzte
Kommunikationsressourcen haben. Spurbar wird dies bei den S7 300 Typen, die vor allem bei den
kleineren Modellen nur wenige (6-12) gleichzeitige Kommunikationen erlauben.

Beispiel:

S7 312C erlaubt 6 Verbindungen, wobei per Default 4 Reserviert sind, somit nur 2 gleichzeitige
Verbindungen maoglich sind.

Mit Ausnahme der PG Kommunikation und einer OP Kommunikation kénnen alle Reservierten
Verbindungen freigegeben werden, somit stehen fur eine S7 312C maximal 4 freie Verbindungen zur
Verflgung.

S7 414-2 erlaubt 32 Verbindungen, defaultmassig 4 Reserviert, somit 28 weitere maéglich.

Zugriff auf S7-200 tber CP243, in S7 200 ist nur DB1 vorhanden.

PROJECT.INI EINTRAGE

e

BLOCKWRITE=1 Aktiviert das Blockwrite

8.1 Konfigurationsdatei

Die Konfigurationsdatei muss sich im aktuellen Projektverzeichnis befinden. Der Dateiname ist frei
wahlbar.

Ablagepfad:
C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2012\54af8312-0a04-46¢9-ba32-16093eefc323\FILES\zenon\custom
\drivers\[Treibername]_[Treiberbezeichnung].txt

DATEIAUFBAU
[FETCH_HWn] Eintrag einer Verbindungskonfiguration. Pro projektierter

Verbindung wird ein eigener [FETCH_HW]-Eintrag erstellt.

n steht fur die die Netzadresse der Verbindung.
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VERB_NAME= Konfigurierter Name der Verbindung.
FREMD_IP= IP-Adresse oder Hostname der primaren Verbindung
FREMDE_IP2= IP-Adresse oder Hostname der sekundaren Verbindung.

Leer, wenn keine sekundére Verbindung projektiert wurde.

EIGENE_TSAP= Projektierung der Eigenschaft Lokaler TSAP fur die primare
Verbindung.

FREMDE_TSAP= Projektierung der Eigenschaft Remote TSAP fur die primare
Verbindung.

EIGENE_TSAP2= Projektierung der Eigenschaft Lokaler TSAP fir die sekundare
Verbindung.

FREMDE_TSAP2= Projektierung der Eigenschaft Remote TSAP fur die sekundéare
Verbindung.

USES_GMT= Projektierung der Eigenschaft CPU verwendet bei ALARM_X
GMT:

0: nicht aktiviert
1: aktiviert
USES_ALARM_S= Projektierung der Eigenschaft CPU unterstiitzt ALARM_2:
0: nicht aktiviert
1: aktiviert
USES_ALARM_8= Projektierung der Eigenschaft CPU unterstutzt ALARM_8:
0: nicht aktiviert
1: aktiviert
SWITCHONSTOP=0 Eigenschaft Bei CPU Status STOP umschalten:
0: nicht aktiviert

1. aktiviert
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8.2 Beispiel: Spontane Kommunikation ALARM_S, ALARM_8
und ALARM _8P

In diesem Beispiel erfahren Sie, wie Sie spontane Kommunikation mit ALARM_S, ALARM_8 und
ALARM-8P nutzen.

ALARM_8 UND ALARM_8P

In der Treiberkonfiguration kénnen pro Verbindung ALARM_S Meldungen und ALARM_8 Meldungen
aktiviert werden. Die ALARM_8 Meldungen und die Begleitwerte sind gleich zu projektieren wie
ALARM_S. Nur ist zusatzlich in der DB-Nummer der Index der Meldung am ALARM_8 Block
anzugeben, weil bei ALARM_8 pro Meldenummer 8 Bitmeldungen tbertragen werden. Die 10
Begleitwerte werden gepackt hintereinander als Dump behandelt. Die MaximalgroBe aller
Begleitwerte gemeinsam pro Meldung ist auf 32 Bytes festgelegt. Bei ALARM_8 Meldungen beinhaltet
der initale Stack, der nach Verbindungsaufbau ausgelesen wird, im Gegensatz zu ALARM_S weder
Begleitwerte noch Zeitstempel.

ALLGEMEINES ZU ALARM_S

Variablen Objekttypen:
» ALARM_S Begleitwert

Variablen des Typs ALARM_S Begleitwert erhalten die mit einer Meldung empfangenen
Begleitwerte, falls vorhanden. Auch hier beinhaltet der Offset die S7 Meldungsnummer. Die
Adressierung des Begleitwerts im Begleitwertrecord erfolg Uber die Bitnummer. Werden z. B.
3 Begleitwerte vom Typ Byte empfangen, so hat der erste die Bitnummer 0, der zweite
Bitnummer 8 und der dritte Bitnummer 76. Sind es 3 Worte, so sind die Bitnummern 0, 76
und 32.

» ALARM_S Meldung

Mit dem Datentyp ALARM_S-Bit kbnnen spontan echtzeitgestempelte Alarmmeldungen von
der S7 empfangen werden, z. B. von PDiag. Diese Variable erhalt nur dann einen Wert, wenn
die S7 ein ALARM_S Telegramm sendet. Es wird kein Initialabbild oder &hnliches gelesen. Der
Offset ist hier die S7 Meldungsnummer. Eine Variable vom Typ ALARM_S Meldung
Doppelwort erhalt immer die zuletzt empfangene Meldungsnummer. Der Offset wird hier
nicht verwendet und muss 0 sein.
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Treiberspezifische Funktionen ﬂ

Zenon

8.2.1 Konfiguration Treiber und Variablen fiir Alarm_8 Meldungen

Fur den Empfang von Alarm_8 Meldungen mussen im Treiber in der Registerkarte Verbindung TCP/IP
im Abschnitt ALARM_x Optionen folgende Parameter eingestellt werden:

.[m[sy.rcf Verbindung TCP/1P | .
Korfigurationsdates
leES'IZ—hD“&&-bﬂHEDSH:SZS\F[LESMWMWM\S?TEFKS? TCP4P Tm:-erm_ [ ]
" Verbindung beasbeden
Metzadresse Verbindungsname
LI |S7_400
Primare Verbindung
|P-Adresse Hosiname
|virtual 5P 557 local
_Lolcd-u' TSAP _P-umte TS.*.P
| DM.00 thex) | 02.00) frex)
Saboundare Verbindung
|P-Adresse / Hostname

Lokaler TSAP  Remote TSAP
m_m_m _ 02-01_hu}
[[] Bei CPU Stats STOP umschaken

ALARM_x Optiorsern
[] CPU verwendet bei ALARM _x GMT
(] CPU unterstitzt ALARM_S
[WICPU unterstitzt ALARN_§

Léschen | Speichem | | Abbrechen

Hinweis: Dieser Dialog steht nur in englischer Sprache zur Verfigung.

Damit sendet der Treiber die Initialisierung fur den ALARM_8 Empfang.

KONFIGURATION UBERPRUFEN

Uber eine Informationsvariable konnen Sie kontrollieren, dass Meldungen empfangen werden:
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Treiberspezifische Funktionen

1.

Einstellungen
Mame:  last_received_messagenumber

last_received_messagenumber

Treiber

57TCP32 - 57 TCP-IP Treiber

Treiberobjekttyp

|Alan'n-EMeIdw1g

Datentyp

LIDINT

Array-Einstellungen
() Startindex ist 0
(®) Startindex ist 1

Dim 1
0

Adressierungsoptionen

(®) Automatische Adressierung

() Adresse folgt Datentyp-Offset und Start-Offset
i Manuelle Adressierung

Jeder Datentyp startet mit neuem Offset

Automatische Elementeaktivierung

i@ alle Elemente aktivieren
() Elemente manuell aktivieren

Erstellen Sie eine neue Variable mit dem Objekttyp Alarm-S Message.

Zuriick Fertig stel.la'1| | Abbrechen | |

Hilfe

Zenon
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Treiberspezifische Funktionen n

zenon
2. Vergeben Sie folgende Adresseinstellungen:

2 General
) Addressing

O Fauey Net address: 0 Datablock 0o

2 Value calculation - o = .

3 Write set value ""‘“

& Limits Algnment: 0 String lengthe 0

2 Alarm handling Symbolic address:

O Harddisk data storage

2 Additional settings Driver connection

& External settings Driver: STTCP32 - ST TCP-19
Data type: UDINT 7
Driver object type: Aarm-SMessage v Priority: | Normal va
[_Only read from Standby Server ]

In der Runtime erhalten Sie dann in dieser Variable die letzte empfangene ALARM_S Meldenummer.

ALARM_8 MELDUNG

Die Meldenummern sind fur die eigentlichen Meldungen wichtig.
Die Meldung selbst wird als Variable vom Typ Alarm-S Message BOOL projektiert. Die Meldenummer
tragen Sie in der Adressierung in die Eigenschaft Offset ein:

[Propection: Vanable Meldung 1234 - Project: VOITH

=10
) General
Addressing
© Addressing Net address: 0 Databloce 0
2 Vaiue calculation
Offset: Bit number:
= Write set value S & g
& Umits Alignment: 0 String lengthc 0
© Alarm handiing Symbolic address:
2 Harddisk data storage
L Additional settings Driver connection
2 External settings Driver: | STTCP32 - ST TCP-1P
Data type: BOOL
Driver object type: Alarm-S Message v | Priority: | Normal v
[JOnly read from Standty Server 2

Fur Alarm_8 Meldungen muss zusatzlich in der Eigenschaft Datenbaustein der Index der Meldung
eingetragen werden. Dieser entspricht dem Index des Alarm_8 Bausteineingangs, an dem die
Meldung generiert wird (0 -7).
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ALARM_8P BEGLEITWERTE

Zu jeder Alarmmeldung kénnen Begleitwerte ausgewertet werden. Diese werden als eigener
Objekttyp im Treiber angeboten. Die Zuordnung erfolgt wie bei der Meldung tber die
Adressparameter:

R R : 2
General
- Addressing
= Addressing Net address: 0 Datablock 0
Val loulats
3 Value calculation Offset 2 Bitnumber 0
3 Write set value
Alignment: String lengthc
- Limuts
= Alarm handling Symbolic address:
- Harddisk data storage
2 Additional settings ogﬂtonmﬁon : —_
v TTCP32 - ST TICP-
- External settings e STTCP32 - 57 TCP-W N
Data type UDINT v
Driver object type: Alarm-S Attnibute v Prionity.  Normal v

=

Only read from Standby Server

Zu konfigurierende Eigenschaften:
» Offset: Meldenummer aus der S7 Projektierung.
» Datenbaustein: Index des Signals aus dem ALARM_8P Blocks.

» Bitnummer: Startadresse (in Bit) des Begleitwertes ALARM_8P.
Bietet maximal 10 Begleitwerte, abhangig von den verwendeten Datentypen.
Maximum: 32 Byte = maximal 255 Bit

8.2.2 Beispielprojekt

Fur dieses Beispiel wird folgende Hardware verwendet:
» Steuerung: S7_412 CPU mit Firmware V 3.1.3
» Kommunikationsprozessor: CP 434

P PC: HP EliteBook 8560w (Core i7) mit Windows 8

STEP 7 PROJEKT

Das Step 7 Projekt enthalt im OB1 folgende Aufrufe zur Alarm_8- und Alarm_8P-Generierung. Zur
Vergabe der Event ID  wurde die Methode Programmdefiniert gewahlt.
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Treiberspezifische Funktionen ﬂ

Zenon

ALARM_8

CALL "ALARM 0" , DE1ON BFEI4 == Ganarats Bloch-Ralated Hesssges without Veluss for @ Sigmals
m_a L
FIC_1 =401 .0
FIG 3 =A01.1

$I6_3 TR0, 3
5IC 4 r=bad1.3

BIC_ & B b ]
SIE_¥ (=HADL B
SIG_7  eMAOL.&
SIG_8  esd01.7

] =g i 4 EREE
E_Ib =il ERL
FEVERETY =

DoNT cmb040.0

j £Hi-E0 cepfd 0. 1

FTATUS B L1
ACE_BTATE : =304 0%

ALARM_8P

CALL  “ALAEM 0= | DB3ON STRIE == Ganarats Blook-Aelated Hesssges with Veluas for 8 Signals
oi_R A 10.0
16_1 =4 L0.0
$I6_3  ceMal0.l
516 3 cm .3
16 4 B0 .3
FIG_E  reALD.d
FIG_&  =MALD.B
SIGT  i=MALO.E
sIc 8 b0, T
m sy LEEETE
IV_ID  =DWELERZ
SIVIRITY =
SOHE e L
PSS ceBbiL3 1
FTATUS  =SONAL4
ACE_STATE =804 15
%0_1 T
£0_2 =TT
503 DA TE
oA LT
5o_6 L=t 1
$0_% T
$0_7 ]
Fon ]
5o_% =TT

| FO_10 o=HDAEE
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DIE OBERFLACHE DES ZENON TESTPROJEKTES:

[ Home ] Domo 1 I Demo 2 I(Iw«\! I|M\JI

Screen
roe

1

ALARM_8

[ Trgoe:
|

‘ E 4010
|
u oLy

£

Mossaoe Number *Y

Legende:

1.
2.

ALARM_8P

Trgges

Sareen
1 e 2

Asreasen (rax 10)

40 MO

Am_eP

@0 seov
E 0 02
@0 =g

]

B0 of Atwtte
0 B2 32 of Atvrtuste
B4 64 of Alrtse o

0

Lot Narmn_ S Adamumessande NusrCer
AT A '

Die Triggervariablen werden als SPS-Merker von zenon aus gesetzt.

Die Alarm_8 Meldungen werden als Alarm-S Meldung in zenon angelegt.

In diesem Beispiel hat der Alarm-8 Block die Meldenummer 7 (siehe auch im S7 Code:
EV_ID:=DW#16#1).

Die ALARM_8P Meldungen werden analog den Alarm_8 Meldungen (Punkt 2) angelegt.

In diesem Beispiel hat der Alarm-8P Block die Meldenummer 2 (siehe auch im S7 Code:
EV_ID:=DW#16#1).

Die Begleitwerte werden von zenon aus Uber die SPS Merker (MD420..MD456) gesetzt.
Die Begleitwerte fur ALARM_8P Meldungen werden als Alarm-S Attribute in zenon angelegt.

Die Offset Projektierung erfolgt Gber die Adresseinstellung Bit. Wobei hier der erste
Begleitwert bei Bit 0 der zweite (weil Doppelwort) bei Bit 32 und der dritte bei Bit 64 beginnt.

Achtung: Gesamtlange des Begleitwert DUMP ist 32 BYTE.
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8.2.3 Auslosen einer ALARM_8 Meldung

In unserem Beispiel |6st der Merker M401.0 die ALARM_8 Meldung aus:

Home Demo 1 Demo 2 Drivers 1 Drivers 2 i%rse? i:(;r:eg
ALARM 8 ALARM_8P
Trigger Trigger Atftributes (max 10)

M401.0
- M401.1
- M401.2

- M411.0

Alarm_38

(@ Sig 1
[@ 0o sig2
[@ 0 sig3

Message Number '1'

123 MD420
- M411.1 .
- M411.2

Alarm_8P

[@ o sig1 0 Bit 0 of Attri
[@ o sig2 C
[@ 0 sigs Bit 64 ¢

Message Number 2"

Ansicht in der Alarmmeldeliste:

~ v o crean S et Livw schen e I ) - e Ve AR e gt e vt

Prrunimnmon Memtiogowt ¥ e | e o A
2o r. A Ly At 1 ——
“

Zur Demonstration der Zeitstempelung wurde auf der SPS eine abweichende Zeit eingestellt. Die
Variable Alarm8Trigger1 ist ein SPS-Merker, der die Alarm-8 Meldung Signal1 auslost.
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8.2.4 Auslésen einer ALARM_8P Meldung

In unserem Beispiel 16st der Merker M411.0 die ALARM_8P Meldung aus:

Screen Screen
Home Demo 1 Demo 2 Drivers 1 Drivers 2 type 1 type 2

ALARM_8 ALARM_8P

Altnbutes (max 10)

Trigger Trigger

M401.0 MA110 123 MD420
M401.1 M411.1 456 MD424

M4012 M411.2 789 MD428

Alarm_8 Alarm_8P

@ o st [@ ' sig1 123 Bit0 of Attribute

@o sg2 @0 sg2 0 Bit 32 of Attnbute
@o sos3 @0 so3 B4 64 of Attribute 0
Message Number ‘1' Message Number *2*

Mit der Meldung wird der Begleitwert des Alarm-8P Blocks mitgesendet und Uber die
Begleitwertvariablen (Attribute) angezeigt.

Im Alarmtext wird der Begleitwert als sogenannter Dynamischer Grenzwerttext eingefugt.
Dazu wird in der Eigenschaft Grenzwerttext folgender Text eingegeben:

$Alarm8PSiglwith Attribute: ;%ALARM_8P_Attributel;
Bedeutung der Steuerzeichen:
» $: Hinweis, dass ein Dynamischer Grenzwerttext folgt.
» ;: Trennt die einzelnen Anweisungen.

»  %: Schlusselzeichen zum Referenzieren einer Variablen, deren Wert eingefugt werden soll.
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Anzeige in der Alarmmeldeliste:

Home Demo 1 Demo 2 Drivers 1 Drivers 2 Screen Screen

- ¥t -

["H"1H01.01.1990 (“Filor | v Savo
Aa Time recened Tune cloared Time ackn Variable name Vaue Mea Toxt Usor - full 1
5>12.01 2015 105050 | i AamdPTrggert 1 T AarmaP Triggervanabie ais Referenz
$>12.01 2015 12.32.56 ALARMEP_Sig1 1 AlrmaPSig Iwith Altribute: 123

Der Begleitwert wird im Alarmtext mit angezeigt.

8.2.5 Projektierungsdetails des Beispiels

Dieses Beispiel basiert auf folgenden Projektierungsdetails fur ALARM_8 und ALARM_8P Meldungen
und Begleitwerten zu Offset, Datenbaustein und Bithummer:

ALARM-8 MELDUNG

Ei EE .*.."lr[ | d-|_,-_ =L |

) Allgemein

3 Adressierung e 9 . .

{23 Wenberechnung Metzadresse 0 Datenbaistiin:

I3 Sollwert absetzen Offset 0 Eitnummer:

) Grenzwerte : ) -

3 Alarmbehsndiung Ausnichtung: v Stinglinge

iC3 Harddisk Datenspeicherung Symbolische Adresse:

i Zusatzliche Enstellungen

) Exterme Einstellungen Treiber Anbindung

13 Anabyzet Treibier STTCP32 - 57 TCP-IP Treibes v

i3 Prozess-Rekorder
Daterityp: UDINT w
Treiberchjekttyp: Alarrn-5 Meldung « | Prigritét: | Mormal «H
] Mur von Standby Server anfordem jLd|

»  ALARMS_Sigl:

P Offset: 7 (=Meldenummer aus S7)

» Datenbaustein: 0 (=index des Signals am ALARM_8 Block)
»  ALARMS_Sig2:

P Offset: 7 (=Meldenummer aus S7)

» Datenbaustein: 7 (=index des Signals am ALARM_8 Block)
»  ALARMS_Sig3:
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Treiberspezifische Funktionen ﬂ

Zenon

P Offset: 7 (=Meldenummer aus S7)
» Datenbaustein: 2 (=index des Signals am ALARM_8 Block)

ALARM-8P MELDUNG

Ebgenschafien: Variable: ss{3) - Frajekt TREI > o x|
£ Scllwert absetzen Offset: 2 Bitnummen. 0
w0 Grenzwerte : . .
1y Alarrnbehandiung - : m -
I Harddisk Datenspeichersng Symbolische Adresse:
1) ZusEtzliche Einstellungen
iy Bxterne Einstellungen Treiber Anbindung
2 Analyzer Treiber STICP32 - S7TCP-IP Treiber .
2 Prozess-Rekorder
Datentyp: BOOL
Treiberchjekttyp: flarm-5 Meldung ~  Priootit: | Normal v
[ Mur ven Standby Server anfordern

» ALARMSP_ Sigt:

P Offset: 2 (=Meldenummer aus S7)

» Datenbaustein: O (=index des Signals am ALARM_8P Block)
» ALARMS_ Sig2:

P Offset: 2 (=Meldenummer aus S7)

» Datenbaustein: 7 (=index des Signals am ALARM_8P Block)
> ALARMS_ Sig3:

P Offset: 2 (=Meldenummer aus S7)

» Datenbaustein: 2 (=index des Signals am ALARM_8P Block)

ALARM-8P BEGLEITWERT:

Elgenschaften: Varable: sadi)] - Projekt TREIBER

13 Sellwert absetzen Ciffset: 2 Bitnummer 0
10 Grenzwerte :
3 Alarmbehandlung R S
{23 Harddisk Datenspeicherung Symbolische Adresse:
I3 Zusstzhche Einstellungen
1) Esteme Einstellungen Treiber Anbindung
2 Anabyzer Tredher: STTCP32 - 57 TCP-IP Treiber
{3 Prozess-Relorder
Dratentyp: UDINT
Tresherab)ekttyp: Alarrn-5 Begletan «  Priontie | Medmal 'v
[ Muer von Standbry Serves anfordem

67|86



>  ALARMBS8P_Attributel:
P Offset: 2 (=Meldenummer aus S7)
» Datenbaustein: 0 (=index des Signals am ALARM_8P Block)
» Bitnummer: O (Bitadressierung aus dem 32 Byte Dump)
>  ALARMBS8_Attribute2:
P Offset: 2 (=Meldenummer aus S7)
» Datenbaustein: 7 (=index des Signals am ALARM_8P Block)
» Bitnummer: 32 (Bitadressierung aus dem 32 Byte Dump)
>  ALARMBS8_Attribute3:
P Offset: 2 (=Meldenummer aus S7)
» Datenbaustein: 2 (=index des Signals am ALARM_8P Block)

» Bitnummer: 64 (Bitadressierung aus dem 32 Byte Dump)

9 Funktion Treiberkommandos

Die zenon Funktion Treiberkommandos dient dazu, Treiber Gber zenon zu beeinflussen.
Mit einem Treiberkommando kd&nnen Sie einen Treiber:

P starten

b stoppen

P in einen bestimmten Treibermodus versetzen
4

ZU bestimmten Aktionen veranlassen

Hinweis: Dieses Kapitel beschreibt Standardfunktionalitaten, die fur die meisten zenon Treiber
gultig sind.

Nicht alle hier beschriebenen Funktionalitaten stehen fur jeden  Treiber zur Verfigung. Zum
Beispiel enthalt ein Treiber, der laut Datenblatt keine Modemverbindung unterstitzt, auch keine
Modem-Funktionalitaten.

A Achtung
Die zenon Funktion Treiberkommandos ist nicht ident mit den

Treiberkommandos, die bei Energy-Treibern in der Runtime ausgefuhrt werden
kénnen!
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PROJEKTIERUNG DER FUNKTION

Die Projektierung erfolgt Uber die Funktion Treiberkommandos.
Um die Funktion zu projektieren:

1. Legen Sie im zenon Editor eine neue Funktion an.

Der Dialog zur Auswahl einer Funktion wird getffnet.

Wahlen Sie eine Funktion aus

Funktionsauswahl

i g
=i Favoriten

-8} Bildumschaltung

PR £ Solwert setzen/modifizieren
i Add-In

-2 AML und CEL

---" Anwendung

:l Archivserver
E%] Batch Control
a':) Benutzerverwaltung
‘!'; Bilder

; ! Message Control
,.;1'4 MNetzwerk

a;] Report Generator Report Viewer fAnalyzer
[#] Rezepte

-= Schichtmanagement
63 Skript

t Variable

&3 VBA

-G VSTA

4% Windows

Schnellhilfe

Interne I0: HLP_GRP_FKT FAVORITEN
Favoriten

Diese Gruppe beinhaltet die persénlichen Favoriten. Diese
kinnen via Drag&Drop bzw. Kontextmenii bei der jeweiligen
Funktion angepasst werden.

Mehr im Online-Handbuch.

Abbrechen Hilfe

2. Navigieren Sie zum Knoten Variable.

3. Wahlen Sie den Eintrag Treiberkommandos.
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Der Dialog zur Konfiguration wird gedffnet.

Treiberkommandos
Ok
Enstellngen | ok |
Treiber
Abbrechen

(= P Driver for internal variables w
Aktueller Zustand Hilfe
Il'reiber

Treiberkommando

<Kein Kommanda = w

[ ]Diesen Dialog zur Runtime anbieten

4. Wahlen Sie den gewtnschten Treiber und das benétigte Kommando aus.

5. SchlieBen Sie den Dialog mit Klick auf OK und stellen Sie sicher, dass die Funktion in der
Runtime ausgefuhrt wird.
Beachten Sie die Hinweise im Abschnitt Funktion Treiberkommandos im Netzwerk.

DIALOG TREIBERKOMMANDOS

Treiberkommandos

Ok
Enste"ungen _

Treiber

Abbrechen
(=) 1 PP Treiber fir interne Variablen e

Aktueller Zustand Hilfe
I'I'reil::er

Treiberkommando
Treiberspezifisches Kommando e
Treiberspezifisches Kommando

[ | Diesen Dialog zur Runtime anbieten
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Treiber Auswahl des Treibers aus der Dropdownliste.
Diese enthalt alle im Projekt geladenen Treibern.

Aktueller Zustand Fixer Eintrag, der vom System gesetzt wird.
In aktuellen Versionen ohne Funktion.

Treiberkommando Auswahl des gewlnschten Treiberkommandos aus
Dropdownliste.

Details zu den konfigurierbaren Treiberkommandos
siehe Abschnitt Verfligbare Treiberkommandos.

Treiberspezifisches Kommando Eingabe eines fur den gewahlten Treiber spezifischen
Kommandos.

Hinweis: Nur verfugbar, wenn fur die Option
Treiberkommando der Eintrag Treiberspezifisches
Kommando gewahlt wurde.

Diesen Dialog zur Runtime Konfiguration, ob die Konfiguration in der Runtime
anbieten geandert werden kann:

»  Aktiv: Dieser Dialog wird in der Runtime vor dem
Ausfuhren der Funktion getffnet. Die
Konfiguration kann damit in der Runtime vor der
Ausfuhrung noch geéndert werden.

» Inaktiv: Die Editor-Konfiguration wird in der
Runtime beim Ausfuhren der Funktion
angewendet.

Default: inaktiv

DIALOG BEENDEN

OK Ubernimmt Einstellungen und schlieBt den Dialog.
Abbrechen Verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog.
Hilfe Offnet die Online-Hilfe.

VERFUGBARE TREIBERKOMMANDOS

Diese Treiberkommandos stehen - abhdngig vom gewahlten Treiber - zur Verfugung:
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Treiberkommando

Kein Kommando

Treiber starten (Onlinemodus)

Treiber stoppen (Offlinemodus)

Treiber in Simulationsmodus

Treiber in Hardwaremodus

Treiberspezifisches Kommando

Treiber Sollwertsetzen aktivieren
Treiber Sollwertsetzen deaktivieren

Verbindung mit Modem aufbauen

Verbindung mit Modem trennen

Treiber in Simulationsmodus zdhlend

Beschreibung

Es wird kein Kommando gesendet.
Damit kann auch ein bereits bestehendes Kommando
aus einer projektierten Funktion entfernt werden.

Treiber wird neu initialisiert und gestartet.

Hinweis: Wenn der Treiber bereits gestartet wurde,
muss er gestoppt werden. Erst dann kann der Treiber
wieder neu initialisiert und gestartet werden.

Treiber wird angehalten, es werden keine neuen Daten
angenommen.

Hinweis: Ist der Treiber im Offline-Modus, erhalten alle
Variablen, die fur diesem Treiber angelegt wurden, den
Status Abgeschaltet (OFF; Bit 20).

Treiber wird in den Simulationsmodus gesetzt.

Die Werte aller Variablen des Treibers werden vom
Treiber simuliert. Es werden keine Werte von der
angeschlossenen Hardware (z. B. SPS, Bussystem, ...)
angezeigt.

Treiber wird in den Hardwaremodus gesetzt.

Fur die Variablen des Treibers werden die Werte von
der angeschlossenen Hardware (z. B. SPS, Bussystem,
...) angezeigt.

Eingabe eines treiberspezifischen Kommandos. Offnet
Eingabefeld fur die Eingabe eines Kommandos.

Sollwert setzen auf Treiber ist moglich.
Sollwert setzen auf Treiber wird verhindert.
Verbindung aufbauen (fir Modem-Treiber).

Offnet Eingabefelder fur Hardware-Adresse und
Eingabe der zu wahlenden Nummer.

Verbindung beenden (fur Modem-Treiber).

Treiber wird in den zahlenden Simulationsmodus
gesetzt.

Alle Werte werden mit O initialisiert und in der
eingestellten Updatezeit jeweils um 7 bis zum
Maximalwert inkrementiert und beginnen dann wieder
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Treiberkommando Beschreibung

bei 0.

Treiber in Simulationsmodus statisch ~ Es wird keine Kommunikation zur Steuerung aufgebaut.
Alle Werte werden mit O initialisiert.

Treiber in Simulationsmodus Die Werte werden von einem frei programmierbaren

programmiert Simulationsprojekt berechnet. Das Simulationsprojekt
wird mit der zenon Logic Workbench erstellt und lauft
in der zenon Logic Runtime ab.

FUNKTION TREIBERKOMMANDOS IM NETZWERK

Wenn sich der Rechner, auf dem die Funktion Treiberkommandos ausgefthrt wird, im zenon
Netzwerk befindet, werden zusatzlich weitere Aktionen ausgefuhrt:

» Ein spezielles Netzwerkkommando wird vom Rechner zum Server des Projekts gesendet.
Dieser fuhrt dann die gewtnschte Aktion auf seinem Treiber aus.

P Zusatzlich sendet der Server das gleiche Treiberkommando zum Standby des Projekts.
Der Standby fuhrt die Aktion auch auf seinem Treiber aus.

Dadurch ist gewahrleistet, dass Server und Standby synchronisiert sind. Dies funktioniert nur, wenn
Server und Standby jeweils eine funktionierende und unabhangige Verbindung zur Hardware haben.

10 Fehleranalyse

Sollte es zu Kommunikationsproblemen kommen, bietet dieses Kapitel Hilfe, um den Fehler zu finden.

10.1 Analysetool

Alle zenon Module wie z. B. Editor, Runtime, Treiber, usw. schreiben Meldungen in eine gemeinsame
LOG-Datei. Um sie korrekt und Ubersichtlich anzuzeigen, benutzen Sie das Programm Diagnosis
Viewer, das mit zenon mitinstalliert wird. Sie finden es unter Start/Alle Programme/zenon/Tools
8.20 -> Diagviewer.

zenon Treiber protokollieren alle Fehler in LOG-Dateien. LOG-Dateien sind Textdateien mit einer
speziellen Struktur.  Der Standardordner fur die LOG-Dateien ist der Ordner LOG unterhalb des
Ordners ProgramData, zum Beispiel:

%ProgramData%\COPA-DATA\LOG.

Achtung: Mit den Standardeinstellungen zeichnet ein Treiber nur Fehlerinformationen auf. Mit dem
Diagnosis Viewer kann bei den meisten Treibern die Diagnose-Ebene auf ,Debug" und ,Deep Debug"
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erweitert werden. Damit protokolliert der Treiber auch alle anderen wesentlichen Aufgaben und
Ereignisse.

Im Diagnosis Viewer kann man auch:
» neu erstellte Eintrage in Echtzeit mitverfolgen
» die Aufzeichnungseinstellungen anpassen

» den Ordner, in dem die LOG-Dateien gespeichert werden, andern

Hinweise:

1. Der Diagnosis Viewer zeigt alle Eintrage in UTC (Koordinierter Weltzeit) an und nicht in der
lokalen Zeit.

2. Der Diagnosis Viewer zeigt in seiner Standardeinstellung nicht alle Spalten einer LOG-Datei
an. Um mehr Spalten anzuzeigen, aktivieren Sie die Eigenschaft Add all columns with entry
im Kontextmenu der Spaltentitel.

3. Bei Verwendung von reinem Error-Logging befindet sich eine Problembeschreibung in der
Spalte Error text. In anderen Diagnose-Ebenen befindet sich diese Beschreibung in der Spalte
General text.

4. Viele Treiber zeichnen bei Kommunikationsprobleme auch Fehlernummern auf, die die SPS
ihnen zuweist. Diese werden in Error text und/oder Error code und/oder Driver error
parameter(1 und 2) angezeigt. Hinweise zur Bedeutung der Fehlercodes erhalten Sie in der
Treiberdokumentation und der Protokoll/SPS-Beschreibung.

5. Stellen Sie am Ende Ihrer Tests den Diagnose-Level von Debug oder Deep Debug wieder
zurlck. Bei Debug und Deep Debug fallen beim Protokollieren sehr viele Daten an, die auf
der Festplatte gespeichert werden und die Leistung lhres Systems beeinflussen kdnnen. Diese
werden auch nach dem Schlie3en des Diagnosis Viewers weiter aufgezeichnet.

& Achtung

Unter Windows CE werden aus Ressourcegriinden Fehler standardmaBig nicht
protokolliert.

Weitere Informationen zum Diagnosis Viewer finden Sie im Handbuch Diagnosis Viewer.

10.2 Treiberuiberwachung

Die Runtime Uberwacht die Verfugbarkeit des Treibers via Watchdog. Ist ein Treiber nicht mehr
verfugbar, wird fur alle angemeldeten Variablen des Treibers zusatzlich das Statusbit INVALID gesetzt.

Magliche Ursachen fur Ausldsen des Watchdogs:
» Der Treiberprozess lauft nicht mehr.

Uberprufen Sie im Task Manager ob die Treiber-Exe noch lauft.

74|86



»  Betriebssystem ist mit hoher priorisierten Prozessen ausgelastet.

Uberprufen Sie die Konfiguration lhres Systems auf zu wenig Arbeitsspeicher und zu geringe
CPU-Leistung. In diesem Fall erfolgt das Ricksetzen des INVALID Statusbits durch den
Treiber nur bei Wertdnderung  auf der Gegenstelle. Statische Werte behalten das INVALID
Statusbit bis zum nachsten Start der Runtime oder des Treibers.

WATCHDOG KONFIGURATION

Fur die Uberwachung der Kommunikation zur Runtime wird die Verbindung zum Treiber in einem fix
vorgegebenen Zeitraum von 60 Sekunden Uberprift. Dieser Vorgang wird mehrmals wiederholt.
Konnte nach 5 Versuchen (= innerhalb von 5 Minuten) keine valide Verbindung zum Treiber erkannt
werden, wird das INVALID-Bit bei der angemeldeten (advised) Variablen gesetzt. Zusatzlich wird das
INVALID-Bit auch gesetzt, wenn neue Variablen angemeldeten werden. Das INVALID-Bit wird nicht
mehr zurdckgesetzt.

Dafur werden entsprechende LOG-Eintrége erstellt.

LOG-EINTRAG

Bei Auslosen des Watchdogs wird eine Fehlermeldung im LOG protokolliert:

Communication with Keine Kommmunikation mit Treiber innerhalb der
driver:<drvExe>/<drvDesc> (id:<drvid>) angegeben Zeit.
timed out. No communication for <time> b <time>: Zeitangabe in Millisekunden
ms.

»  <drvDesc>: Treibername

»  <drvExe>: Treiber EXE-Name

»  <drvid>: Treiber-ID im zenon Projekt
Communication with %s timed out. Die Kommunikation zum Treiber %s konnte bei 5
Invalid-Bit will be set. Versuchen nicht innerhalb von 60 Sekunden

aufgebaut werden. Bei der Variable wird das
INVALID-BIit gesetzt.

Communication with %s timed out. Timeout Die Kommunikation zum Treiber %s konnte %d
happened %d times Mal nicht innerhalb von 60 Sekunden aufgebaut
werden.

10.3 Fehlernummern

Beispiel eines Logeintrages:
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Error Read - HW:0 Kennung:132 DB:10 OFF:599 Count:4 Error:wrong length

Error Read

Fehler beim Lesen

HW:0

Netzadresse der Steuerung (laut Treiberkonfiguration)

Kennung 132

(Siemens interne Kennung)
129 Eingang
130 Ausgang
131 Merker

132 Baustein

DB:10

Nummer des Datenbausteines wie in der Variablenkonfiguration definiert

OFF:599

Eingestellter Offset laut Variablenkonfiguration

Count 4

Die einzulesende Blocklange, in der Regel in Bytes, Lange wird vom Treiber automatisch optimiert.
Achtung: Tipp: Lange muss auch von der Steuerung lesbar, d.H. vorhanden sein !! (im Fall Offset 599
Count 4 muss der Datenbaustein bis Offset 603 projektiert sein)

Error:wrong length

Fehlerursache wenn bekannt
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Remote Error Code (z.B: OxA) Paral Para?2

Von Siemens nicht offengelegte Fehlercodes !

ERROR CODES IN THE API

The following is a list of possible error codes returned by the WSAGetLastError call, along with their
ex-tended explanations. Errors are listed in alphabetical order by error macro. Some error codes
defined in Winsock2.h are not returned from any function-these are not included in this topic.

WSAEACCES Permission An attempt was made to access a socket in a way

denied. forbidden by its access permissions. An example is using
a broadcast address for sendto without broadcast
permission being set using
set-sockopt(SO_BROADCAST).

(10013)

Another possible reason for the WSAEACCES error is
that when the bind function is called (on Windows NT 4
SP4 or later), another application, service, or kernel
mode driver is bound to the same address with
exclusive access. Such exclusive access is a new feature
of Windows NT 4 SP4 and later, and is imple-mented by
using the SO_EXCLUSIVEADDRUSE option.

WSAEADDRINUSE Address Typically, only one usage of each socket address

already in use.  (protocol/IP address/port) is permitted. This error
oc-curs if an application attempts to bind a socket to an
IP address/port that has already been used for an
existing socket, or a socket that was not closed properly,
or one that is still in the process of closing. For server
applications that need to bind multiple sockets to the
same port number, consider using
set-sockopt(SO_REUSEADDR). Client applications usually
need not call bind at all-connect chooses an unused
port automatically. When bind is called with a wildcard
address (involving ADDR_ANY), a WSAEADDRINUSE
error could be delayed until the specific address is
committed. This could happen with a call to another
function later, including connect, listen, WSAConnect, or
WSAJoinLeaf.

(10048)
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Error (Code)

WSAEADDRNOTAVA

IL

(10049)

WSAEAFNOSUPPOR

T

(10047)

WSAEALREADY

(10037)

WSAECONNABORTE

D

(10053)

WSAECONNREFUSE

D

(10061)

WSAECONNRESET

(10054)

i 0 et

Cannot assign
requested
address.

Address family
not supported
by protocol
family.

Operation
already in
progress.

Software
caused
connection
abort.

Connection
refused.

Connection
reset by peer.

The requested address is not valid in its context. This
normally results from an attempt to bind to an address
that is not valid for the local machine. This can also
result from connect, sendto, WSAConnect,
WSAJoinLeaf, or WSASendTo when the remote address
or port is not valid for a remote machine (for example,
address or port 0).

An address incompatible with the requested protocol
was used. All sockets are created with an associ-ated
address family (that is, AF_INET for Internet Protocols)
and a generic protocol type (that is, SOCK_STREAM).
This error is returned if an incorrect protocol is explicitly
requested in the socket call, or if an address of the
wrong family is used for a socket, for example, in
sendto.

An operation was attempted on a nonblocking socket
with an operation already in progress-that is, calling
connect a second time on a nonblocking socket that is
already connecting, or canceling an asynchronous
request (WSAAsyncGetXbyY) that has already been
canceled or completed.

An established connection was aborted by the software
in your host machine, possibly due to a data
transmission time-out or protocol error.

No connection could be made because the target
machine actively refused it. This usually results from
trying to connect to a service that is inactive on the
foreign host-that is, one with no server application
running.

An existing connection was forcibly closed by the
remote host. This normally results if the peer application
on the remote host is suddenly stopped, the host is
rebooted, or the remote host uses a hard close (see
setsockopt for more information on the SO_LINGER
option on the remote socket.) This error may also result
if a connection was broken due to keep-alive activity
detecting a failure while one or more operations are in
progress. Operations that were in progress fail with
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Error (Code)

WSAEDESTADDRREQ

(10039)

WSAEFAULT

(10014)

WSAEHOSTDOWN

(10064)

WSAEHOSTUNREAC
H

(10065)
WSAEINPROGRESS

(10036)

WSAEINTR
(10004)
WSAEINVAL

(10022)

WSAEISCONN

(10056)

i 0 et

Destination
address
required.

Bad address.

Host is down.

No route to
host.

Operation now

in progress.

Interrupted
function call.

Invalid
argument.

Socket is
already
connected.

WSAENETRESET. Subsequent operations fail with
WSAECONNRESET.

A required address was omitted from an operation on a
socket. For example, this error is returned if sendto is
called with the remote address of ADDR_ANY.

The system detected an invalid pointer address in
attempting to use a pointer argument of a call. This
error occurs if an application passes an invalid pointer
value, or if the length of the buffer is too small. For
instance, if the length of an argument, which is a
SOCKADDR structure, is smaller than the
sizeof(SOCKADDR).

A socket operation failed because the destination host is
down. A socket operation encountered a dead host.
Networking activity on the local host has not been
initiated. These conditions are more likely to be
indicated by the error WSAETIMEDOUT.

A socket operation was attempted to an unreachable
host. See WSAENETUNREACH.

A blocking operation is currently executing. Windows
Sockets only allows a single blocking operation-per-
task or thread-to be outstanding, and if any other
function call is made (whether or not it references that
or any other socket) the function fails with the
WSAEINPROGRESS error.

A blocking operation was interrupted by a call to
WSACancelBlockingCall.

Some invalid argument was supplied (for example,
specifying an invalid level to the setsockopt function). In
some instances, it also refers to the current state of the
socket-for instance, calling accept on a socket that is not
listening.

A connect request was made on an already-connected
socket. Some implementations also return this error if
sendto is called on a connected SOCK_DGRAM socket
(for SOCK_STREAM sockets, the to pa-rameter in sendto
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Error (Code)

WSAEMFILE

(10024)

WSAEMSGSIZE

(10040)

WSAENETDOWN

(10050)

WSAENETRESET

(10052)

WSAENETUNREACH

(10051)

WSAENOBUFS

(10055)

WSAENOPROTOOPT
(10042)
WSAENOTCONN

(10057)

WSAENOTSOCK

(10038)

Too many
open files.

Message too
long.

Network is
down.

Network
dropped
connection on
reset.

Network is
unreachable.

No buffer
space
available.

Bad protocol
option.

Socket is not
connected.

Socket
operation on
nonsocket.

i 0 et

is ignored) although other implementations treat this as
a legal occurrence.

Too many open sockets. Each implementation may have
a maximum number of socket handles avail-able, either
globally, per process, or per thread.

A message sent on a datagram socket was larger than
the internal message buffer or some other network limit,
or the buffer used to receive a datagram was smaller
than the datagram itself.

A socket operation encountered a dead network. This
could indicate a serious failure of the network sys-tem
(that is, the protocol stack that the Windows Sockets
DLL runs over), the network interface, or the local
network itself.

The connection has been broken due to keep-alive
activity detecting a failure while the operation was in
progress. It can also be returned by setsockopt if an
attempt is made to set SO_KEEPALIVE on a con-nection
that has already failed.

A socket operation was attempted to an unreachable
network. This usually means the local software knows no
route to reach the remote host.

An operation on a socket could not be performed
because the system lacked sufficient buffer space or
because a queue was full.

An unknown, invalid or unsupported option or level was
specified in a getsockopt or setsockopt call.

A request to send or receive data was disallowed
because the socket is not connected and (when
send-ing on a datagram socket using sendto) no
address was supplied. Any other type of operation
might also return this error-for example, setsockopt
setting SO_KEEPALIVE if the connection has been reset.

An operation was attempted on something that is not a
socket. Either the socket handle parameter did not
reference a valid socket, or for select, a member of an
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Error (Code)

WSAEOPNOTSUPP

(10045)

WSAEPFNOSUPPORT

(10046)

WSAEPROCLIM

(10067)

WSAEPROTONOSUP
PORT

(10043)

WSAEPROTOTYPE

(10041)

WSAESHUTDOWN

(10058)

WSAESOCKTNOSUP
PORT

(10044)

i 0 et

Operation not
supported.

Protocol family

not supported.

Too many
processes.

Protocol not
supported.

Protocol
wrong type for
socket.

Cannot send
after socket
shutdown.

Socket type
not supported.

fd_set was not valid.

The attempted operation is not supported for the type
of object referenced. Usually this occurs when a socket
descriptor to a socket that cannot support this operation
is trying to accept a connection on a datagram socket.

The protocol family has not been configured into the
system or no implementation for it exists. This mes-sage
has a slightly different meaning from
WSAEAFNOSUPPORT. However, it is interchangeable in
most cases, and all Windows Sockets functions that
return one of these messages also specify
WSAEAFNOSUPPORT.

A Windows Sockets implementation may have a limit on
the number of applications that can use it
simul-taneously. WSAStartup may fail with this error if
the limit has been reached.

The requested protocol has not been configured into
the system, or no implementation for it exists. For
example, a socket call requests a SOCK_DGRAM socket,
but specifies a stream protocol.

A protocol was specified in the socket function call that
does not support the semantics of the socket type
requested. For example, the ARPA Internet UDP
protocol cannot be specified with a socket type of
SOCK_STREAM.

A request to send or receive data was disallowed
because the socket had already been shut down in that
direction with a previous shutdown call. By calling
shutdown a partial close of a socket is requested, which
is a signal that sending or receiving, or both have been
discontinued.

The support for the specified socket type does not exist
in this address family. For example, the optional type
SOCK_RAW might be selected in a socket call, and the
implementation does not support SOCK_RAW sockets at
all.
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Error (Code)
WSAETIMEDOUT

(10060)

WSATYPE_NOT_FOU

ND

(10109)

WSAEWOULDBLOCK

(10035)

WSAHOST_NOT_FOU

ND

(11001)

WSA_INVALID_HAN

DLE

(OS dependent)

WSA_INVALID_PARA

METER

(OS dependent)

WSAINVALIDPROCT

ABLE

(OS dependent)

WSAINVALIDPROVID

ER

(OS dependent)

i 0 et

Connection
timed out.

Class type not
found.

Resource
temporarily
unavailable.

Host not
found.

Specified event
object handle
is invalid.

One or more
parameters are
invalid.

Invalid
procedure
table from
service
provider.

Invalid service
provider
version
number.

A connection attempt failed because the connected
party did not properly respond after a period of time, or
the established connection failed because the
connected host has failed to respond.

The specified class was not found.

This error is returned from operations on nonblocking
sockets that cannot be completed immediately, for
example recv when no data is queued to be read from
the socket. It is a nonfatal error, and the operation
should be retried later. It is normal for
WSAEWOULDBLOCK to be reported as the result from
calling connect on a nonblocking SOCK_STREAM socket,
since some time must elapse for the connection to be
established.

No such host is known. The name is not an official host
name or alias, or it cannot be found in the data-base(s)
being queried. This error may also be returned for
protocol and service queries, and means that the
specified name could not be found in the relevant
database.

An application attempts to use an event object, but the
specified handle is not valid.

An application used a Windows Sockets function which
directly maps to a Win32 function. The Win32 function is
indicating a problem with one or more parameters.

A service provider returned a bogus procedure table to
Ws2_32.dll. (Usually caused by one or more of the
function pointers being null.)

A service provider returned a version number other
than 2.0.
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Error (Code)

WSA_IO_INCOMPLET  Overlapped

E

(OS dependent)

WSA_IO_PENDING

(OS dependent)

WSA_NOT_ENOUGH_

MEMORY

(OS dependent)

WSANOTINITIALISED

(10093)

WSANO_DATA

(11004)

WSANO_RECOVERY

(11003)

WSAPROVIDERFAILE

DINIT

(OS dependent)

I/O event
object not in
signaled state.

Overlapped
operations will
complete later.

Insufficient
memory
available.

Successful
WSAStartup
not yet
performed.

Valid name, no
data record of
requested

type.

This is a
nonrecoverabl
e error.

Unable to
initialize a
service

i 0 et

The application has tried to determine the status of an
overlapped operation which is not yet completed.
Applications that use WSAGetOverlappedResult (with
the fWait flag set to FALSE) in a polling mode to
determine when an overlapped operation has
completed, get this error code until the operation is
com-plete.

The application has initiated an overlapped operation
that cannot be completed immediately. A comple-tion
indication will be given later when the operation has
been completed.

An application used a Windows Sockets function that
directly maps to a Win32 function. The Win32 func-tion
is indicating a lack of required memory resources.

Either the application has not called WSAStartup or
WSAStartup failed. The application may be access-ing a
socket that the current active task does not own (that is,
trying to share a socket between tasks), or WSACleanup
has been called too many times.

The requested name is valid and was found in the
database, but it does not have the correct associated
data being resolved for. The usual example for this is a
host name-to-address translation attempt (using
gethostbyname or WSAAsyncGetHostByName) which
uses the DNS (Domain Name Server). An MX record is
returned but no A record-indicating the host itself exists,
but is not directly reachable.

This indicates some sort of nonrecoverable error
occurred during a database lookup. This may be
be-cause the database files (for example,
BSD-compatible HOSTS, SERVICES, or PROTOCOLS
files) could not be found, or a DNS request was
returned by the server with a severe error.

Either a service provider's DLL could not be loaded
(Loadlibrary failed) or the provider's
WSPStartup/NSPStartup function failed.
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Error (Code)

WSASYSCALLFAILUR
E

(OS dependent)

WSASYSNOTREADY

(10091)

WSATRY_AGAIN

(11002)

WSAVERNOTSUPPO
RTED

(10092)

WSAEDISCON
(10101)
WSA_OPERATION_A
BORTED

(OS dependent)

provider.

System call
failure.

Network
subsystem is
unavailable.

Nonauthoritati
ve host not
found.

Winsock.dll
version out of
range.

Graceful
shutdown in
progress.

Overlapped
operation
aborted.

i 0 et

Returned when a system call that should never fail does.
For example, if a call to WaitForMultipleObjects fails or
one of the registry functions fails trying to manipulate
the protocol/name space catalogs.

This error is returned by WSAStartup if the Windows
Sockets implementation cannot function at this time
because the underlying system it uses to provide
network services is currently unavailable. Users should
check:

That the appropriate Windows Sockets DLL file is in the
current path.

That they are not trying to use more than one Windows
Sockets implementation simultaneously. If there is more
than one Winsock DLL on your system, be sure the first
one in the path is appropriate for the network
subsystem currently loaded.

The Windows Sockets implementation documentation
to be sure all necessary components are currently
installed and configured correctly.

This is usually a temporary error during host name
resolution and means that the local server did not
receive a response from an authoritative server. A retry
at some time later may be successful.

The current Windows Sockets implementation does not
support the Windows Sockets specification ver-sion
requested by the application. Check that no old
Windows Sockets DLL files are being accessed.

Returned by WSARecv and WSARecvFrom to indicate
that the remote party has initiated a graceful shut-down
sequence.

An overlapped operation was canceled due to the
closure of the socket, or the execution of the SIO_FLUSH
command in WSAloctl.
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10.4 Checkliste

Es kdnnen keine
Werte von der
Steuerung gelesen
oder geschrieben
werden.

Es kénnen
bestimmte Werte
von der Steuerung
nicht gelesen oder
geschrieben

Die Steuerung kann per 'Ping'
nicht erreicht werden?

Die Steuerung kann per 'Ping'
erreicht werden?

Wurde mit dem Diagnosis
Viewer bereits analysiert,
welche Fehler sind
aufgetreten?

» Die Steuerung ist nicht an die
Stromversorgung und/oder das
Netzwerk angeschlossen.

» Der PCist nicht am Netzwerk
angeschlossen.

» Die Steuerung ist angeschlossen,
befindet sich aber in einem anderen
Subnetz und das Netzwerk Gateway
ist nicht in der Steuerung eingetragen
bzw. die Subnetzmaske ist falsch
eingestellt.

» Ist die Firewall aktiviert? Port 102 wird
zur Kommunikation verwendet.
Dieser ist jedoch nicht zu den
Ausnahmen der Firewall hinzugefugt.

» Sind die Kommunikationsparameter
korrekt eingestellt:

- Remote TSAP z.b. 02.02 wenn sich die S7
CPU im zweiten Steckplatz befindet.

Bzw. 02.01 im Ersten Steckplatz, wie zB. bei
den Steuerungen der 1200er und 1500er
Serie.

» Die Netzadresse in der Adressierung
der Variable stimmt mit der
Netzadresse der Verbindung im
Treiber nicht Uberein

» Die Treiberkonfigurations Datei
wurde nicht auf den Zielrechner
Ubertragen.

»  Siehe Kapitel: Fehlernummern (auf
Seite 75)

» Sind die verwendeten Bausteine in
der SPS korrekt angelegt ?
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werden. Siehe Kapitel Analysetool (auf >
Seite 73) N
Es werden falsche  Wurde mit dem Diagnosis 4
Werte angezeigt.  Viewer bereits analysiert, >
welche Fehler sind
aufgetreten?

Siehe Kapitel Analysetool (auf
Seite 73)

Sind die Variablen korrekt adressiert?

Ist die Checkbox 'Ausgange
schreiben' gesetzt? (falls Ausgange
an den Ausgangsklemmen
beschrieben werden sollen)

Sind die Variablen korrekt adressiert?

Sind die korrekten Datentypen
verwendet?

Ist die Wertberechnung korrekt?
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