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1 Benvenuti nell'help di COPA-DATA

ZENON VIDEO-TUTORIAL

Esempi pratici di progettazione con zenon si trovano nel nostro canale YouTube
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). | tutorial sono raggruppati per tema e forniscono una
panoramica di come si lavora con i diversi moduli di zenon. Tutti i tutorial sono disponibili in inglese.

GUIDA GENERALE

Se mancano informazioni in questo capitolo dell'help o se avete richieste di aggiunte, contattate
documentation@copadata.com via E-Mail.

SUPPORTO TECNICO ALLA PROGETTAZIONE

Per domande relative a progetti concreti, si prega di contattare il Customer Service via E-Mail
all'indirizzo support@copadata.com.

LICENZE E MODULI

Se avete bisogno di moduli aggiuntivi o licenze, il nostro staff di sales@copadata.com sara lieto di
assistervi.

2 Controlli

In zenon possono essere implementati i propri controlli. Per questo sono disponibili:

» NET User Controls (A pagina: 42) (sul tema implementazione in zenon, vedi anche .NET
Controls  nel manuale Immagini.)

»  ActiveX (A pagina: 10) (sul tema implementazione in zenon vedi anche ActiveX nel manuale
Immagini.)

> WPF
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Le informazioni sull'utilizzo delle interfacce di programmazione zenon (PCE,
VBA, VSTA) si trovano nel manuale Interfacce di programmazione.

AAttenzione

Tenere presente che errori in applicazioni come ActiveX, PCE, VBA, VSTA, WPF
e applicazioni esterne che accedono a zenon via le API, possono condizionare
anche la stabilita del Runtime.

3 Generale

Controlli per zenon possono essere realizzati tramite ActiveX, NET e WPF. Si puo accedere all’/API di
zenon tramite VBA/VSTA.

3.1 Accesso all’API di zenon

In zenon, un ActiveX Control puo essere esteso integrandolo con funzioni speciali per accedere
all’API di zenon.

ACCEDERE ALL'API DI ZENON

» Nelle Projekt References, selezionare tramite Add References... |a libreria di oggetti zenon
Runtime

P Inserire le funzioni estese nel codice di classe del controllo.

FUNZIONI ZENON ACTIVEX ESTESE

// Viene chiamata quando il controllo e inizializzato in zenon Runtime.

public bool zenonInit(zenon.Element dispElement)..

// Viene chiamata al momento della distruzione del Control in zenon Runtime.
public bool zenonExit()..

// Supporta i collegamenti variabili del controllo.

public short CanUseVariables()..

// Tipi di dati supportati da Com Control.

public short VariableTypes()..
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// Numero massimo di variabili che possono essere collegate al controllo.

public short MaxVariables)...

ESEMPIO

L'oggetto COM di una variabile zenon viene memorizzato temporaneamente in un Member, in modo
che sia possibile accedervi successivamente nel Paint Event del controllo.

ZenoNn.variabile M_cVal = null;

public bool zenonInit(zenon.giement dispElement)
{

if (dispElement.CountVariable > 0) {

try {

m_cVal = dispElement.ItemVariable(9);

if (m_cval != null) {

object obRead = m_cVal.get Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}

Ycatch { }

}

return true;

}

public bool zenonExit()

{

try {

if (m_cval != null) {
System.Runtime.InteropServices.uarshai.ReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = null;

}

}
catch { }

return true;

}

public short CanUseVariables()
{

return 1; // 1e variabili sono supportate

}

public short VariableTypes()
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{

return shor‘t.MaxValue; // tutti i tipi di dati sono supportati

}

public short MaxVariables()
{

return 1; ,/ a1l controllo deve essere collegata al massimo una variabile.

}

private void SamplesControl_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

// zenon Variables has changed

try {

if (m_cval != null) {

object obRead = m_cVal.get_Value((object)-1);
UserText = obRead.ToString();

}
} catch { }

}

3.2 Metodi

| controlli ActiveX e NET che utilizzano variabili zenon richiedono determinati metodi.

3.2.1 CanUseVariables

PrOtOUpO short CanUseVariables () ;

Questo metodo restituisce 7 0 0

Valo | Descrizione

re

T: Il controllo puo utilizzare variabili zenon.

Possono essere specificate per I'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabile) solo
variabili zenon dei tipi indicati con il Metodo variasieryes (A pagina: 9) e nel numero
indicato con il metodo  waxvariavies (A pagina: 9).

0 Il controllo non puo utilizzare variabili zenon, 0 non ha questo metodo.

Possono essere specificate variabili di tutti i tipi, senza limitazione di numero. Tuttavia,
queste possono essere utilizzate a Runtime solo tramite VBA.
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3.2.2 MaxVariables

PrOtOUpO short MaxVariables();

Qui si definisce il numero di variabili che possono essere selezionate dall'elenco delle variabili.

Se il risultato e 7, la selezione multipla viene disattivata nella lista delle variabili. Viene visualizzato un
awviso se sono state comungue selezionate piu variabili.

3.2.3 VariableTypes

PrOtOUpO short VariableTypes();

Il valore restituito da questo metodo viene utilizzato come maschera per i tipi di variabili utilizzabili
nella lista delle variabili. Il valore & un'operazione AND dei seguenti valori (definiti in

zenon32/dy._type.h):

WORD 0x0001

BYTE 0x0002
BIT 0x0004
DWORT 0x0008
FLOAT 0x0010

DFLOAT 0x0020
STRING 0x0040

EIN_AUSGABE  0x8000

3.2.4 zenonExit

Pr’OtOtlpO boolean zenonExit () ;

Questo metodo é richiamato dal Runtime di zenon alla chiusura del controllo ActiveX.

Posizione 0
Posizione 1
Posizione 2
Posizione 3
Posizione 4
Posizione 5
Posizione 6

Posizione 15

Tutti i Dispatch Pointer per le variabili dovrebbero essere rilasciati.
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3.2.5 zenonExitEd

Corrisponde a zenOnExit (A pagina: 9) e viene eseqguito alla chiusura dell'ActiveX nell'Editor.
In questo modo I'Editor puo reagire alle modifiche nell’ActiveX, ad esempio ai cambiamenti di valore.

Info: attualmente disponibile solo per ActiveX.

3.2.6 zenonlnit

PrOtOUpO boolean zenonInit (IDispatch*dispElement);

Questo metodo viene utilizzato a Runtime per passare al controllo ActiveX un puntatore per la
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Questo puntatore puo quindi essere utilizzato per
indirizzare le variabili zenon collegate all’elemento dinamico.

Nella configurazione dell'elemento ActiveX si definisce I'ordine delle variabili trasferite mediante i
pulsanti Giu o Su.

La finestra di dialogo Introduzione elemento si apre quando si fa doppio clic sull'elemento ActiveX, o
si seleziona la proprieta ActiveX Einstellungen nel nodo Darstellung delle proprieta dell’elemento.

3.2.7 zenonlnitEd

Corrisponde a zenonlnit (A pagina: 10) e viene eseqguito all'apertura dell'ActiveX (doppio clic
sull'ActiveX) nell'Editor.

Info: attualmente disponibile solo per ActiveX.

4 ActiveX

La funzionalita del Runtime e dell’Editor di zenon puod essere estesa con ActiveX .

Argomenti trattati in questo manuale:

Sviluppare elementi Active X (A pagina: 1)
Esempio LatchedSwitch (C++) (A pagina: 13)
Esempio CD_SliderCtrl (C++) (A pagina: 22)

v v v Vv

Esempio .NET Control come ActiveX (C#) (A pagina: 30)

Le informazioni sull'elemento dinamico ActiveX si trovano nel capitolo ActiveX del manuale
Immagini.
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ACTIVEX PER WINDOWS CE

Se un ActiveX Control deve essere eseguito sotto Windows CE, il modello apartment deve essere
impostato su Threading. Se e impostato su Free, il controllo non verra eseguito nel Runtime di zenon.

4.1 Sviluppare elementi Active X

L'elemento dinamico ActiveX di zenon puo trasferire variabili all’ActiveX Control senza che sia
necessario passare per VBA per gestire il Control.

Il controllo puo definire autonomamente quante variabili zenon puo utilizzare e di che tipo possono
essere. Le proprieta del Control possono essere definite utilizzando I'elemento dinamico.

A tal fine, l'interfaccia (Dispatch-Interface) del Control deve supportare una serie di metodi (A pagina:
11) specifici.

411 Metodi

Ogni controllo ActiveX che puo utilizzare variabili zenon, deve contenere i sequenti metodi.
» CanUseVariables (A pagina: 8)

MaxVariables (A pagina: 9)

VariableTypes (A pagina: 9)

zenonkxit (A pagina: 9)

zenonExitkd (A pagina: 10)

zenonlnit (A pagina: 10)

v v v Vv v Vv

zenonlnited (A pagina: 10)

Non importa quale Dispatch ID hanno i metodi nell'interfaccia. Quando si richiamano i metodi, in
zenon viene acquisito I'ID corretto dall‘interfaccia.

4.1.1.1 CanUseVariables

Proto’[ipOZ short CanUseVariables();

Questo metodo restituisce 70 0

Valo | Descrizione
re

T: Il controllo puo utilizzare variabili zenon.

Possono essere specificate per I'elemento dinamico (tramite il pulsante Variabile) solo
variabili zenon dei tipi indicati con il Metodo variasieryes (A pagina: 9) e nel numero
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Valo | Descrizione
re

indicato con il metodo  waxvariavies (A pagina: 9).

0 Il controllo non puo utilizzare variabili zenon, o non ha questo metodo.

Possono essere specificate variabili di tutti i tipi, senza limitazione di numero. Tuttavia,
queste possono essere utilizzate a Runtime solo tramite VBA.

4.1.1.2 MaxVariables

PrOtO’[ipOZ short MaxVariables();

Qui si definisce il numero di variabili che possono essere selezionate dall'elenco delle variabili.

Se il risultato e 7, la selezione multipla viene disattivata nella lista delle variabili. Viene visualizzato un
awviso se sono state comunque selezionate piu variabili.

4.1.1.3 VariableTypes

Prototipo: short VariableTypes () ;

Il valore restituito da questo metodo viene utilizzato come maschera per i tipi di variabili utilizzabili
nella lista delle variabili. Il valore € un'operazione AND dei seguenti valori (definiti in

zenon32/dy._type.h):

WORD
BYTE
BIT
DWORT
FLOAT
DFLOAT
STRING

EIN_AUSGABE

0x0001
0x0002
0x0004
0x0008
0x0010
0x0020
0x0040

0x8000

Posizione 0
Posizione 1
Posizione 2
Posizione 3
Posizione 4
Posizione 5
Posizione 6

Posizione 15
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4.1.1.4 zenonExit

PrOtOUpO boolean zenonExit ();
Questo metodo e richiamato dal Runtime di zenon alla chiusura del controllo ActiveX.

Tutti i Dispatch Pointer per le variabili dovrebbero essere rilasciati.

4.1.1.5 zenonExitEd

Corrisponde a zenOnExit (A pagina: 9) e viene eseguito alla chiusura dell'ActiveX nell'Editor.
In questo modo I'Editor puo reagire alle modifiche nell’ActiveX, ad esempio ai cambiamenti di valore.

Info: attualmente disponibile solo per ActiveX.

4.1.1.6 zenonlnit

PrOtOUpO boolean zenonInit (IDispatch*dispElement);

Questo metodo viene utilizzato a Runtime per passare al controllo ActiveX un puntatore per la
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Questo puntatore puo quindi essere utilizzato per
indirizzare le variabili zenon collegate all’elemento dinamico.

Nella configurazione dell'elemento ActiveX si definisce I'ordine delle variabili trasferite mediante i
pulsanti Git 0 Su.

La finestra di dialogo Introduzione elemento si apre quando si fa doppio clic sull'elemento ActiveX, o
si seleziona la proprieta ActiveX Einstellungen nel nodo Darstellung delle proprieta dell’elemento.

4.1.1.7 zenonlnitEd

Corrisponde a zenonlnit (A pagina: 10) e viene eseqguito all'apertura dell'ActiveX (doppio clic
sull'ActiveX) nell'Editor.

Info: attualmente disponibile solo per ActiveX.

4.2 Esempio LatchedSwitch (C++)

L'esempio seguente descrive un controllo ActiveX che implementa un interruttore bloccabile tramite
due variabili bit. La prima variabile rappresenta l'interruttore, la seconda il blocco. La variabile
dell'interruttore puo essere modificata tramite il controllo ActiveX solo se la variabile di blocco ha il
valore 0.

Lo stato dell’elemento viene visualizzato da quattro bitmap, che possono essere selezionate
nell'Editor di  zenon tramite la finestra di dialogo delle proprieta del controllo.
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4.2.1 Interfaccia

Il Control LatchedSwitch ha la seguente Dispatch Interface:

[ uuid(EB207159-D7C9-11D3-B019-080009FBEAA2),
helpstring(Dispatch interface for LatchedSwitch Control), hidden ]
dispinterface _DLatchedSwitch

{

Properties:

// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Use extreme caution when editing this section.
//{{AFX_ODL_PROP(CLatchedSwitchCtrl)

[id(1)] boolean SollwertDirekt;

[id(2)] IPictureDisp* SwitchOn; // container for the bitmaps
[id(3)] IPictureDisp* SwitchOff;

[id(4)] IPictureDisp* LatchedOn;

[id(5)] IPictureDisp* LatchedOfT;

//}}AFX_ODL_PROP

methods:

// NOTE - ClassWizard will maintain method information here.
// Use extreme caution when editing this section.
//{{AFX_ODL_METHOD(CLatchedSwitchCtrl)
//}}YAFX_ODL_METHOD

[id(6)] short CanUseVariables();

[id(7)] short VariableTypes();

[id(8)] short MaxVariables();

[id(9)] boolean zenonInit(IDispatch* dispElement);
[id(10)] boolean zenonExit();
[id(DISPID_ABOUTBOX)] void AboutBox();

}s
Le Properties da SwitchOn a LatchedOff contengono le bitmap per la visualizzazione dei quattro
stati del controllo. Le stesse bitmap sono memorizzate in oggetti della classe CPictureHolder. La

proprieta SollwertDirekt consente di specificare se I'immissione dei valori impostabili deve essere
possibile tramite una finestra di dialogo, o direttamente cliccando sul controllo.

4.2.2 Control

La classe CLatchedSwitchCtrl viene utilizzata per implementare il controllo. Questa classe ha come
Member gli oggetti CPictureHolder per contenere le bitmap. Inoltre, vengono trasportati tre
DispatchDriver per I'elemento dinamico e le variabili:

class ClLatchedSwitchCtrl : public COleControl
{

DECLARE_DYNCREATE (CLatchedSwitchCtrl)

// Constructor

public:
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CLatchedSwitchCtrl();
// Overrides

// ClassWizard generated virtual function overrides
//{{AFX_VIRTUAL(CLatchedSwitchCtrl)

public:

virtual void OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid);
virtual void DoPropExchange(CPropExchange* pPX);

virtual void OnResetState();

virtual DWORD GetControlFlags();

//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation
protected:

~CLatchedSwitchCtrl();

DECLARE_OLECREATE_EX(CLatchedSwitchCtrl) // Class factory and guid
DECLARE_OLETYPELIB(CLatchedSwitchCtrl) // GetTypeInfo
DECLARE_PROPPAGEIDS(CLatchedSwitchCtrl) // Property page IDs
DECLARE_OLECTLTYPE(CLatchedSwitchCtrl) // Type name and misc status

// Message maps

//{{AFX_MSG(CLatchedSwitchCtrl)

afx_msg void OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point);
//}Y}AFX_MSG

DECLARE_MESSAGE_MAP ()

// Dispatch maps

//{{AFX_DISPATCH(CLatchedSwitchCtrl)

BOOL m_sollwertDirekt;

afx_msg void OnSollwertDirektChanged();

afx_msg LPPICTUREDISP GetSwitchOn();

afx_msg void SetSwitchOn(LPPICTUREDISP newValue);
afx_msg LPPICTUREDISP GetSwitchOff();
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afx_msg void SetSwitchOff(LPPICTUREDISP newValue);
afx_msg LPPICTUREDISP GetLatchedOn();

afx_msg void SetLatchedOn(LPPICTUREDISP newValue);
afx_msg LPPICTUREDISP GetLatchedOff();

afx_msg void SetLatchedOff(LPPICTUREDISP newValue);
afx_msg short CanUseVariables();

afx_msg short VariableTypes();

afx_msg short MaxVariables();

afx_msg BOOL zenonInit(LPDISPATCH dispElement);
afx_msg BOOL zenonExit();

//}}YAFX_DISPATCH

CPictureHolder m_SwitchOn;

CPictureHolder m_SwitchOff;

CPictureHolder m_LatchedOn;

CPictureHolder m_LatchedOff;

DECLARE_DISPATCH_MAP()
afx_msg void AboutBox();
// Event maps

//{{AFX_EVENT(CLatchedSwitchCtrl)
//}}YAFX_EVENT
DECLARE_EVENT_MAP()

double VariantToDouble(const VARIANT FAR *v);

void VariantToCString(CString *c,const VARIANT FAR *v);
BOOL IsVariantString(const VARIANT FAR *v);

BOOL IsVariantValue(const VARIANT FAR *v);

// Dispatch and event IDs

public:
CString szVariable[2];

IElement m_dElement;
IVariable m_dLatchVar, m_dSwitchVar;
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enum {

//{{AFX_DISP_ID(CLatchedSwitchCtrl)

dispidSollwertDirekt = 1L,

dispidSwitchOn = 2L,

dispidSwitchOff
dispidLatchedOn

3L,

4L,

dispidLatchedOff = 5L,

dispidCanUseVariables = 6L,

dispidVariableTypes = 7L,

dispidMaxVariables = 8L,

dispidZenOnInit = 9L,

dispidZenOnExit = 10L,

//}}AFX_DISP_ID

}s
}s

4.2.3 Metodi

Vengono usati i seguenti metodi:

»

»
»
»
»

CanUseVariables (A pagina: 17)
VariableTypes (A pagina: 18)
MaxVariables (A pagina: 18)
zenonlnit (A pagina: 18)
zenonkxit (A pagina: 19)

4.2.3.1 CanUseVariables

Questo metodo restituisce 1, quindi si possono usare le variabili zenon.

short CLatchedSwitchCtrl::CanUseVariables()

{

return 1;

}
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4.2.3.2VariableTypes

Il Control puo funzionare solo con variabili bit, quindi viene restituito Ox0004.
short CLatchedSwitchCtrl::VariableTypes()
{

return 0x0004; // Nur Bit-Variablen
}

4.2.3.3MaxVariables

Possono essere utilizzate due variabili, quindi viene restituito il valore 2.
short ClLatchedSwitchCtrl::MaxVariables()

{

return 2; ,; 2 variablen

}

4.2.3.4zenonlnit

In questo metodo, i Dispatchdriver — delle variabili sono recuperati tramite il Dispatchpointer
dell'elemento dinamico. Questi Pointer  sono utilizzati per ottenere e impostare i valori delle variabili
quando si clicca e si disegna il controllo.

BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonInit (LPDISPATCH dispElement)

m_dElement = IElement (dispElement);

Element.m_lpDispatch->AddRef () ;

if (m_dElement.GetCountVariable() >= 2)

short iIndex = 0;

m_dSwitchVar = IVariable (m dElement.ItemVariable(COleVariant (iIndex))) ;

m_dLatchVar = IVariable(m dElement.ItemVariable (COleVariant (++ilIndex)));

return TRUE;
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Element.m_IpDispatch->AddRef();

Gli oggetti inutilizzati non vengono automaticamente cancellati dalla memoria.
Si ottiene questo risultato tramite la programmazione. Il programmatore
determina se un oggetto puo essere rimosso sulla base di un contatore di
riferimento.

COM utilizza i metodi /lUnknow, AddRef e Release per gestire il numero di
riferimenti di interfacce su un oggetto.

Le regole generali per la chiamata di questi metodi sono:

» Ognivolta che il client riceve un Interface Pointer, AddRef deve essere
richiamato sull'interfaccia.

» Ognivolta che il client smette di usare I'Interface Pointer, un Release deve
essere richiamato.

In una semplice implementazione, una variabile contatore nell’'oggetto viene
incrementata ad ogni chiamata del metodo AddRef . Ogni chiamata di un
Release riduce il contatore dell’'oggetto. Quando questo contatore torna a NULL,
I'Interface puod essere rimossa dalla memoria.

E inoltre possibile implementare un contatore di riferimento in modo che ogni
riferimento all'oggetto (e non a una singola Interface) venga conteggiato.

In questo caso, ogni AddRef e ogni Release chiamera un sostituto di
un'implementazione centrale sull'oggetto. Un Release, di conseguenza, rilascia
l'intero oggetto quando il contatore di riferimento raggiunge lo zero.

4.2.3.5zenonExit

Questo metodo rilascia nuovamente i Dispatchdriver.
BOOL CLatchedSwitchCtrl::zenonExit()
{

m_dElement.ReleaseDispatch();
m_dSwitchVar.ReleaseDispatch();

m_dLatchVar.ReleaseDispatch();
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return TRUE;
}

4.2.4 Gestione e visualizzazione

4.2.4.1 Imposta valore

Un valore di setpoint viene impostato sul controllo cliccando con il tasto sinistro del mouse.

Se m_iSollwertDirekt ¢ 0, viene visualizzata una finestra di dialogo per la selezione del valore
impostabile, altrimenti il valore corrente della variabile di commutazione viene invertito.

Se la variabile di blocco ha il valore 7, viene eseguito solo un MessageBeep e non e possibile
impostare alcun valore di setpoint tramite il controllo

void CLatchedSwitchCtrl: :OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)
{

CRect rcBounds;

GetWindowRect (&rcBounds);

COlevariant coleValue((BYTE)TRUE);
BOOL bLatch = (BOOL)VariantToDouble((LPVARIANT)&m_dLatchVar.GetValue());
BOOL bSwitch = (BOOL)VariantToDouble( (LPVARIANT)&m dSwitchVar.GetValue());

if (bLatch) // Bloccato!!!

MessageBeep (MB_ICONEXCLAMATION);

else

{

if (m_sollwertDirekt)
{

bSwitch = !bSwitch;
}

else

CSollwertDlg dlg;
dlg.m_iSollwert = bSwitch ? 1 : 0;
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if (dlg.DoModal() == IDOK)

if (dlg.m_iSollwert == 2) // Toggle

bSwitch = !bSwitch;

else

bSwitch = (BOOL)dlg.m_iSollwert;
}

}

coleValue = (double)bSwitch;
m_dSwitchVar.SetValue(coleValue);

}

COleControl: :OnLButtonDown(nFlags, point);
}

4.2.4.2Disegno

Quando si disegna il controllo, i valori delle variabili vengono recuperati tramite i Dispatchdriver di
queste ultime, e uno dei quattro grafici predefiniti viene disegnato di conseguenza. Se il valore di una
variabile cambia, il controllo viene aggiornato utilizzando la routine OnDraw.

void CLatchedSwitchCtrl::OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)
{

CRect rcBitmap = rcBounds;

rcBitmap.NormalizeRect();

if (!m_dElement)
{

m_SwitchOn.Render(pdc, &rcBounds, &rcBounds);

return;

}

BOOL bVall = @, bval2 = 0;
VARIANT vRes;
if (m_dSwitchvar) // Variabili disponibili ?

{
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vRes = m_dSwitchvar.GetValue();
bvall = (BOOL)VariantToDouble(&vRes);

}
if (m_dSwitchvar) // Variabile disponibile?

{

VRes = m_dLatchVar.GetValue();
bval2 = (BOOL)VariantToDouble(&vRes);

}

if (bvall && bval2)

m_SwitchOn.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else if (!bvall && bVval2)

m_SwitchOff.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);
else if (bvall && !bval2)

m_LatchedOn.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);

else

m_LatchedOff.Render(pdc, rcBitmap, rcBitmap);

}

4.2.5 zenon Interface

Per poter utilizzare la Dispatch Interface di zenon per settare valori impostabili, devono essere create
classi derivate da COleDispatchDriver per le variabili e I'elemento. Il modo piu semplice per creare
queste classi e quello di utilizzare il Class Wizard dell'ambiente di sviluppo (pulsante Add Class,

selezionare From a type library, scegliere zenrt32.tb).

Nel nostro controllo queste sono le classi IElement e IVariable. Sono definite in zenrt32.h e

zenrt32.cpp.

4.3 Esempio CD_SliderCtrl (C++)

L'esempio seguente descrive un controllo ActiveX uguale a Windows SliderCtrl. Questo componente
puo essere collegato ad una variabile di zenon. L'utente puo utilizzare uno slider universale per
modificare il setpoint di una variabile. Se la variabile € modificata tramite un altro elemento dinamico,

lo slider viene aggiornato.
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4.3.1 Interfaccia

Il controllo CD_SliderCtrl ha la seguente Dispatch Interface:
[ uuid(5CD1BO1D-015E-11D4-A1DF-080009FD837F),
helpstring(Dispatch interface for CD_SliderCtrl Control), hidden
]
dispinterface _DCD_SliderCtrl

{

properties: //*** Proprieta del Control

[id(1)] short TickRaster;
[id(2)] boolean ShowVertical;
[id(3)] short LineSize;

methods: //*** Metodi del Control (per zenon-ActiveX)

[id(4)] boolean zenonInit(IDispatch* pElementInterface);
[id(5)] boolean zenonExit();

[id(6)] short VariableTypes();

[id(7)] short CanUseVariables();

[id(8)] short MaxVariables();

[id(DISPID_ABOUTBOX)] void AboutBox();
}s

4.3.2 Control

Il controllo & implementato utilizzando la classe CD_SliderCtrlCtrl. Questa classe ha come member un
CSliderCtrl standard in Windows, con cui il controllo viene editato come  sottoclasse. Le interfacce
IVariable e IElementcontengono interfaccezenon che dovevano essere integrate. Sono derivate da
COleDispatchDriver.

class CCD_SliderCtrlCtrl : public COleControl
{

DECLARE_DYNCREATE (CCD_SliderCtrlCtrl)

private: //*** Member-Variablen
BOOL m_bInitialized;

BOOL m_bShowVertical;
BOOL m_bTicksBoth;
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long m_nRangeStart;

long m_nRangeEnd;

long m_nTickOrientation;
IVariable m_interfaceVariable;
IElement m_interfaceElement;

CSliderCtrl m_wndSliderCtrl;

public:

CCD_SliderCtrlcCtrl();

//{{AFX_VIRTUAL(CCD_SliderCtrlCtrl)

public:

virtual void OnDraw (CDC* pdc, const CRect& rcBounds,
virtual BOOL PreCreateWindow(CREATESTRUCT& cs);
virtual void DoPropExchange (CPropExchange* pPX);
virtual void OnResetState ();

//}}AFX_VIRTUAL

protected:

~CCD_SliderCtrlCtrl();
//*** Metodi di conversione di Variant

double VariantToDouble(const VARIANT FAR *vValue);

DECLARE_OLECREATE_EX(CCD_SliderCtrlCtrl) // Class fact

DECLARE_OLETYPELIB (CCD_SliderCtrlCtrl) // GetTypeInfo
DECLARE_PROPPAGEIDS (CCD_SliderCtrlCtrl) // Property p
DECLARE_OLECTLTYPE (CCD_SliderCtrlCtrl) // Type name a

//*** Metodi per la funzionalita di SliderCtrl
BOOL IsSubclassedControl ();
LRESULT OnOcmCommand (WPARAM wParam, LPARAM 1Param);

//{{AFX_MSG(CCD_SliderCtrlCtrl)
afx_msg int OnCreate(LPCREATESTRUCT lpCreateStruct);

Zenon

const CRect& rcInvalid);

ory and guid

age IDs

nd misc status
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Zenon

afx_msg void HScroll(UINT nSBCode, UINT nPos);

afx_msg void VScroll(UINT nSBCode, UINT nPos);

afx_msg void OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point);
afx_msg void OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point);
//}YAFX_MSG

DECLARE_MESSAGE_MAP ()

//{{AFX_DISPATCH(CCD SliderCtrlCtrl)

afx_msg BOOL GetTickOnBothSides();

afx_msg void SetTickOnBothSides (short nNewValue);
afx_msg BOOL GetShowVertical();

afx_msg void SetShowVertical(BOOL bNewValue);
afx_msg short GetTickOrientation();

afx_msg void SetTickOrientation (short nNewValue);
afx_msg BOOL zenonInit(LPDISPATCH pElementInterface);
afx_msg BOOL zenonExit();

afx_msg short VariableTypes();

afx_msg short CanUseVariables();

afx_msg short MaxVariables();

//}}AFX_DISPATCH

DECLARE_DISPATCH_MAP()

afx_msg void AboutBox();

//{{AFX_EVENT(CCD_SliderCtrlCtrl)
//}}YAFX_EVENT
DECLARE_EVENT_MAP()

public:

enum {
//{{AFX_DISP_ID(CCD_SliderCtrlCtrl)
dispidShowVertical = 1L,
dispidTicksOnBothSides = 2L,
dispidTickOrientation = 3L,
dispidZenOnInit = 4L,
dispidZenOnExit = 5L,

dispidVariableTypes = 6L,
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dispidCanUseVariables = 7L,

dispidMaxVariables = 8L,

//}}AFX_DISP_ID

}s
}s

4.3.3 Metodi

Vengono usati i seguenti metodi:

»

»
»
»
»

CanUseVariables (A pagina: 26)
VariableTypes (A pagina: 26)
MaxVariables (A pagina: 27)
zenonlnit (A pagina: 27)
zenonkxit (A pagina: 28)

4.3.3.1 CanUseVariables

Questo metodo restituisce 7, quindi e possibile utilizzare le variabili zenon.
short CCD_SliderCtrlCtrl::CanUseVariables()

{

return 1;

}

4.3.3.2VariableTypes

Il controllo puo funzionare con le variabili word, byte, double word e float. Nella descrizione (A

pagina: 9) generale di questo metodo e possibile trovare un elenco dei possibili tipi di dati.
short CCD_SliderCtrlCtrl::VariableTypes()

{

return @x0001 | ,, wort

0x0002 | // Byte

0x0008 | // p-wort

0x0010 | // ricat
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@X@OZ@; // D-Float
}

4.3.3.3MaxVariables

A questo controllo puo essere collegata una sola variabile.
short CCD_SliderCtrlCtrl::MaxVariables()

{

return 1; ,; 1 variablen

}

4.3.3.4zenonlnit

Il parametro dispElement contiene l'interfaccia per I'elemento dinamico. Questo elemento viene
utilizzato per determinare la variabile zenon collegata. Se questa € valida, e impostato I'intervallo
dello SliderCtrls. Inoltre, vengono settate le impostazioni per la visualizzazione (numero di ticks, ....).
Se non ¢é collegata nessuna variabile, viene definito un intervallo di funzionamento da 0 a 0. Cosi
SliderCtrl non puo essere madificato. La variabile m_blnitialized viene utilizzata per specificare che

i valori impostabili possono ora essere settati.
BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonInit(LPDISPATCH dispElement)
{

//*** Stabilisci la variabile tramite 1 elemento zenon

m_interfaceElement = IElement(pElementInterface);

if (m_interfaceElement.GetCountVariable() > 0) {

short nIndex = 0;
m_interfaceVariable = IVariable

(m_interfaceElement.ItemVariable(COleVariant(nIndex)));
}

//*** Inizializza il settore dello Slider-Ctrl

if (m_interfaceVariable) {

//*** Stabilisci settore di funzionamento

m_nRangeStart = (long) VariantToDouble(&m_interfaceVariable.GetRangeMin());
m_nRangeEnd = (long) VariantToDouble(&m_interfaceVariable.GetRangeMax());
m_wndSliderCtrl.SetRange(m_nRangeStart,m_nRangeEnd, TRUE);

//*** Stabilisci tick secondari
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m_wndSliderCtrl.SetTicFreq(m_nTickCount);
m_wndSliderCtrl.SetPageSize(m_nTickCount);
m_wndSliderCtrl.SetLineSize(m_nLineSize);

} else {

m_wndSliderCtrl.SetRange(0,0,TRUE);
return FALSE;

}

m_bInitialized = TRUE;
return TRUE;
}

4.3.3.5zenonExit

In questo metodo vengono rilasciate nuovamente le interfacce zenon.
BOOL CCD_SliderCtrlCtrl::zenonExit()
{

m_interfaceElement.ReleaseDispatch();
m_interfaceVariable.ReleaseDispatch();

return TRUE;
}

4.3.4 Gestione e visualizzazione

4.3.4.1 Disegno

Lo SliderCtrl viene disegnato tramite DoSuperclassPaint (dato che si tratta di un controllo di tipo
gesubclassed). Se lo slider viene spostato al momento del disegno, la variabile m_blnitialized assume
il valore FALSE. Questo garantisce che il valore possa essere modificato. Normalmente, il valore della
variabile viene determinato e visualizzato utilizzando il metodo SetPos di SliderCtrl.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnDraw(CDC* pdc, const CRect& rcBounds, const CRect& rcInvalid)
{

//*** Aggiorna la vista
DoSuperclassPaint(pdc, rcBounds);

if (m_interfaceVariable && m_bInitialized) {

28 | 74



COlevariant cValue(m_interfaceVariable.GetValue());
int nvalue = (int) VariantToDouble(&cValue.Detach());
m_wndSliderCtrl.SetPos(nValue);

}

}

4.3.4.2Imposta valore

Nel metodo LButtonDown la variabile m_blnitialized viene impostata su FALSE, e nell'evento
LButtonUp viene riportata a TRUE. Questo garantisce che il valore possa essere modificato. Altrimenti
verrebbe richiamata la routine OnDraw e visualizzato il valore originale.

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)
{

m_bInitialized = FALSE;

COleControl: :OnLButtonDown(nFlags, point);

}

void CCD_SliderCtrlCtrl::OnLButtonUp(UINT nFlags, CPoint point)
{

m_bInitialized = TRUE;

COleControl::OnLButtonUp(nFlags, point);

}

Un‘impostazione valore viene causato da una modifica dello slider. Nei metodi HScroll o VScroll viene
settato il valore impostabile (a seconda che lo slider sia orizzontale o verticale).

void CCD_SliderCtrlCtrl::HScroll(UINT nSBCode, UINT nPos)
{

switch (nSBCode) {

case TB_LINEUP:

case TB_PAGEUP:

case TB_LINEDOWN:

case TB_PAGEDOWN:

case TB_THUMBTRACK:
case TB_THUMBPOSITION:{

//*** settare valore impostabile senza dialogo ?

int nvalue = m_wndSliderCtrl.GetPos();
COlevVariant cValue((short) nvalue,VT I2);
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m_interfaceVariable.SetValue(cValue);
}
}
}

4.3.5 zenon Interface

Per poter utilizzare la Dispatch Interface di zenon per settare valori impostabili, devono essere create
classi derivate da COleDispatchDriver per le variabili e I'elemento. Il modo piu semplice per creare
queste classi e quello di utilizzare il Class Wizard dell'ambiente di sviluppo (pulsante Add Class,
selezionare From a type library, scegliere zenrt32.tb).

Nel nostro controllo queste sono le classi IElement e IVariable. Sono definite in zenrt32.h e
zenrt32.cpp.

4.4 Esempio .NET Control come ActiveX (C#)
L'esempio seguente descrive un controllo .NET che viene eseguito come ActiveX Control in zenon.
La creazione e l'integrazione avviene in quattro fasi:
1. Creare Windows Form Control (A pagina: 30)
Convertire NET User Control in Dual Control (A pagina: 33)
Lavorare nell’Editor con ActiveX via VBA (A pagina: 37)

o

Collegare variabili di zenon al .NET User Control (A pagina: 38)

AAttenzione

Quando si utilizzano gli oggetti COM di zenon nei controlli utente o nelle
applicazioni esterne di creazione propria, questi devono essere rilasciati
utilizzando il metodo Marshal.ReleaseComObject. |l rilascio tramite il metodo

Marshal.FinalReleaseComObject non deve essere utilizzato, perché Add-In di
zenon smettono di funzionare quando si usa questo metodo.

¥|nfo

Gli screenshot per questo tema sono disponibili solo in inglese.

4.41 Creare Windows Form Control

Per creare un controllo Windows Form:
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1.

2.

Zenon

Awviare Visual Studio 2008 e e creare un nuovo progetto Windows Form Control Library:

New Project

Project types: Templates: NET Framewark. 3.5 'llﬁl
T e
& aume;:iuiw\ce Projects A g WPF stion -
& W’" cr 7% Console Application
Windows [T Empty Project
Web Awindows Service
Smart Device & WPF Custom Control Library
& Office e
Database =
Reporting
5515 _ScriptComponant My Templates
S515_ScriptTask M - v

:Amhmmwmhmmwmt.ETﬁmlﬂ |

Hame: zennDothstControl
Location: [ \zeronss
Solution: | Create new Solution | [ Create directory for solution

v| (goe.. ]

EADOTH

=) Co

Rinominare il controllo predefinito assegnandogli il nome desiderato.

In questo esempio: SampesControl.cs.

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help

-6 | $ B9 -~ - BB | P Debug

—
¥

&

a aT af)

20 bl ¥ ="
3 t
:'_i

;.ﬂ zenOnDotMNetControl

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Fropetties -+ 1 X
SamplesControl.cs File Properties -
|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Results 1
Ready —I
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3.

5.

Aprire il Control Designer e inserire i controlli desiderati, nel nostro caso una casella di testo:

2% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
File Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help

% Floud aurn#Danal hd

(3 output] | Error List] S Find Resuks 1

R nlahlibaobo oy ou 1) :
: Lk | oge 22 20 - AN NS W= R P Ao
SamplesControl.cs [Design]* v X | Solution Explorer ~ 8 Xx
o 2E EDA
7} zenOnDotNetControl
zenOn Net Control - @ 52 Pr
s "'v‘o ® (= References
® (g SamplesControl.cs
A Label
A LikLabel
=3 ListBox
73° Ustview
- MaskedTextBox
E MonthCalendar SOkt FpCiass .. | EMacro... [FRes0u.. |
ﬁl Notifylcon Properties v X
(2% NumericUpDown
=@ e | textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
E5) ProgressBar 21 7>’
© RadioButton Text A
27, RichTextox TextAlgn Left
[‘“—]B UseWakCursor False
B Behavior

e ) o AcceptsRetum False
17 Treevil Version 2.0.0.0 from Micrs Corporation Accept
n." webe) VT Component 512b Fabe b
:‘m Enables the user to enter text, and provides multline Lo oy
= 2 . When this property is true, the Cursor property of
NEERiEs. ks and password chvecter askng. the control and s chid contrals s set to WakCursar.

Ready

| controlli di solito hanno delle proprieta. Aprire Code Designer tramite View Code e

aggiungere le proprieta disponibili esternamente.
In questo esempio: Proprieta visibile esternamente “UserText” con accesso get € set, che

contiene il testo della casella di testo:

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

Edi  View Build Debug Data Took Test

File Project

using System.Text:
“using System.Windows.Forms:

[ namespace zenOnDotNetControl
{
[ public partial class SamplesControl
{
=] public SamplesControl()
1

G- % Ea 9 - L5 b Debug x Any CPU
Gaadlld i Leola g e By
% SamplesControl.cs®  samplesControl, cs [Design]* v x B
— —WRE, = =
5 ||| “fzenCnDothetControl SamplesCoritral - % _ﬁ“l.lseﬂext v| b | g (]| 5] =l i}
i [ using System; — @ zenDnDotNetControl
0 B[54 Propertes
using System.Collections.Generic; @ [ References
using System.ComponencModel; & la
using System.Drawing: |j' Cpen
using System.Data; Open With. ..
using System.Ling:
[Z] Refresh

: UserControl _gsmuh... 3’3-.: Exdude From Project
| Properties e

View Code

e

& Wiew Class Disgram

SamplesControlcs | 1y cqpy

InitializeComponent () A
L y . 2L = ¥ Delete
T T B Advanced Rename
=] /hﬁl‘lc string UserText H\\ Build Action Bl e .
S Copy to Output Dirg =1 Properties
get { return textBoxl.Text; } \:l Custom Tool
set { textBoxl.Text = wvalue; } Custon Toal Namespac
| 3 / B Misc
ooy u’j/ File Name SamplesControl.cs 3
Ly — | : = oo b
Advanced
v
a3 =
(= outpue| |2 Error List| S Find Resuts 1
Ready

Compilare il progetto.

32|74



Il controllo Windows Form puo ora essere utilizzato in altri progetti Windows Forms.

Importante: il controllo deve essere inserito manualmente nel Control Toolbox utilizzando

Choose Items.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:
EnRACE R = NP WE= N Y

H | = & S| ool

L Lioi G

Toolbox trol.cs |
(2b] Button »~

Checl

*OGo0 | 3,

Cut

0

&

53 Copy
7 Date] [ paste
A Label >< Delete
Rename Iterm
List Wiew

Show All

Choose Items...

e
ﬂ Matif Sart Ikems Alphabetically
[13] mMume
Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ;i RichT] Move Down
[abl] TestET
K ToolTip
T Treeview

:‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

4.4.2 Convertire .NET User Control in Dual Control

Per convertire il .NET in un Dual Control, deve prima essere attivata l'interfaccia COM per ['ActiveX.
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1. Aprire il progetto e attivare la proprieta Register for COM interop nelle impostazioni Build:

% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
Fhe Edt Vew Frolct Bukl Debug Data Toos Test Wndow Hep
Wl E @ s ) "o O | b g - Ay U - | [ AbmErseManspdinaisizson

pa gt = ) & &

» 4 [Design] - x XD
21| noskeaton
Corfiguration:  Actwve (Detug) ¥ Plaformc  Active (Rny CPU) A
Buld*
Gereral ol 1y
Busld Events Rebuld
Corastional complation symbols: Cesn
Debug [¥] Define DEBLG constant d
Resources [2] Define TRACE constant A4 Reference.
P Patform targat: Ay CPU - 34 Service Refererce..
guwumm | View Class Diagram
Cptarize code.
Debug
R L
erence Ervises and warmings B8 addProject to Sowce C
Signirg Warring level: + » & ox
Suppenss warnings: ok
‘Trest warmings as enors.
e zenle || Open Folder in Windows
() Speciic warnings: CE — 1
(o] Project File  nenOnDiothistContr
Cutpat
- i =)
[1 200 docymentaion fle:
o T
(H_Bnmaiucoﬂm_wg/

Germeatn sarakzation assently: (447

I

2. Aprire il file Assemblylnfo.cs e
» Impostare I'attributo ComVisible su true
» Aggiungere l'attributo ClassInterface

[assemp1y: COmVisible(:rue)]

34|74



ActiveX

[assemnry: Classinterface(ClassinterfaceType. AutoDual)]

Bde Edt Wew Project Bud Debug Data Took  Teg Windw Heb
-5 % 9 b ot Aoy
{20 8008 o 3 aT s | & G e g fig e | SR ER
> Assemblylnfo.cs  SwrplesControles | SamplesCortrol.cs [Design]

-

OO0 |

Elusing Jystem.Reflection:
using Syscem.Runtime.CompilerServices:
using System.Runtime. IntercpServices:

/{ General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
/f associated with an assembly.

[as=embly: & ["zenOnbotNetControl™ ]
[as=embly: A ription{™))
[as=embly: anfiguration(™)]
[aszembly: "]
[aszembly: =t (" zenOnbotNetControl™) ]
[assenbly: opyright ("Copyright @ 200%")]
[aazenbly: Eaclen [N B}
(aasenbly: ule "
g5 [Tl jn: kR
/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible B Sy

A to COM e EEd—to-access a type in this assembly from

/[-o0W, zet the ComWisible attribute to true on CREE-Lype.
[as=embly: ComVisible (erue)]
1 [assembly: ClassInterface{ClassInterfac, L hurelual))

— —

h,_q________ —

// The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposes Copy t“:“ Donck copy
[nosembly: Guid("41bE95k7T-coL5-47ce-bbl7-541bIn58740e") ] custom T
Custom Tool b
B risc

/f Version information for an assembly consists of the following four values

17 FleName  Assemblylrfo.cs
" Major Version e
i Minor Version
i Build Number
I Revision
A Advanced
/7 You can specify all the values or you can default the Build and Revision I3

£ >

& cutput| [ 4 Ervor List| 5] Find Resuits 1

Teemn(s) Saved

3. Aprire il Code Designer tramite View Code e aggiungere gli attributi ActiveX e gli inserimenti
using necessari. Utilizzare il menu Tools/Create GUID per creare un nuovo GUID per
'attributo GUID:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio
ﬂsmmmmmm1mwmb
- - b A M a9 - - D - S| B Debug - Ay CPU - [# AfxmEnsureMansgedinkislzation - =
. T E i E R Ry L A -

Lo pa gl ae iy a_aT al) & S

—
Assemblylnfo.cs ~ SamplesControles  samplesControl.cs [Desion]
: B S Bl ES
Clusing Syatem; TII :g.xn::w::bﬁﬂru
using System.Collections.Gensric: ; :Rsf:mms
using System.ComponentHodel; i @
using Syscem.Drawing;
using System.Daca;
using Syscem.

using System. Textc: Refresh

using System.Windows.Forms:

using Syatem.Runtime,InteropServices; [E] Ve Code

using System.Reflection: T VewDesgrer

jusing Microsoft.Windi;
L

[%

0cj00 | 3.

& Wiew Class isgram

El namespace zendnbotNetControl Esechyde From Project
N -
[Progld("zentnbotNetConcrol. SamplesControl™)]
FO0BD1-A3IDC-4887-BOBA- AOB022CADETA™) ] g5 |1 4| copy
[lComvisible (true), © 21 rfaceType.Autobual)] m“m* ¥ Dakte
4y public partial class = ntrol
t Renams
=] public SamplesControl() L& Properties

t
InitializeComp : (Choose the desired foemat belows, then select "Copy” to I Con ’ ced
rirsatizecompenent (1 copy the resuks to the cipbosed (the 1esull: can then be tion  Compils

) - T
ipasted inko your sowce code]. Choose “Ewl” when l Hew GUID l Outpe Do nck copy

5] public string UserText GUID Format 1:'\

i
get { return textBox1.Text: } @)1 IMPLEMENT_OLECREATEL..)
set { textBoxl.Text = value: } ) 2 DEFINE_GUIDL..)
I 03 sstc const st GUID = )

) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

he  SerplesCortrolcs

Resl

A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
P IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,
OwvciFIbd! . Dwaddc. DedaS7. O=bD, Oxba. Dwal. (=30, 0x22. Duca, (8.

=] output| | Emor List| 5 Find Results 1 Qs
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Affinché il controllo possa essere selezionato anche come controllo di interfaccia ActiveX, alla
classe di controllo devono essere aggiunte le seguenti funzioni:

» RegisterClass

» UnregisterClass

% zenOnDatHelControl - Micrasaft Visual Studio
Fle E® ew Pojet B Debup Onpa ok Tet dow Hen

R RN - I ] . b Debig - ey U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
Jadlla o T . " Y = &= ) Y

s S -« E——y

_ A4 2enDictet Conte ol SanpksControl | [ SourragiterClacs(string hay) 2l B L FL L&

¢ A senOnDotNetCostral

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Frogld("zentnborNecComn
[Guid {FCFFROEDL- A3 D04
miimib le (ETue) , sceType. Autobusl )]
[ public partisl class SawplesControl 1| UserControl
i
public SwmplesControl()

InitializeCamponent |)

public string UsecText

get | getuen cextBowi,Texc: |
met { textBoxl,Text = value; }

1o stecic void RegisterClass|scring keyl e

5 [0 BN [
jBui Lder (key) ; Properties -0
Ve ontralcs Fle Progert -
.OpenSubKey |=b, ToStringl), true) somplest

CoOBCEQL™) |:.|2|'

sistrykey inprocSecverd? = k.OpenSubKey|TInprocServerdZ®, trusls i Fuid Action Congie
inprocServerd?. SetWalue ["CodeBase”, Lesenbly.GetExecutinghasesblyl) .CodeBase) Copy bo Outps Do nok copy
inprocSeevaril, Close(): Curtora Tood
k. Closel); Cusbom Toolh
R E
. Flebame  SamplesiControl s
ion ()

public static void Uncegisterdlass(string key)
£ s = mew SceingBuilder (key):
ah, Bap lace (B HEE L i
Regist ClassesRoot . OpenSubey [=b, ToStringl), trus):

x.Dele falze) s
et y ibprocServeriz = k.OpenSubKey|"InprocServeriZ®, ceus)
k. DeleteSubKey (“Codefaze”, falme):
x.Clome i)y
M Misc
Sendregion -
& X
@ output| | g Ervor List| 5 Pind Results 1
Risbud] Al succmeded

Il controllo puo quindi essere registrato nella Registry.
Ricompilate il progetto.

Il controllo Windows Form e ora abilitato ActiveX ed é stato registrato automaticamente
durante il Rebuild . Un ulteriore file Typelib zenOnDotNetControl.tlb ¢ stato creato nella
directory di output.

Per utilizzare il controllo su un altro computer:
a) Copiare il file DLL e il file TLB sul computer di destinazione

b) Registrare i file tramite la riga di comando con:
[Posizione di memorizzazione .NET-Framework]\RegAsm.exe "MyControl.dll" /codebase

Esempio a 64-Bit Sistema operativo Windows:
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319\RegAsm.exe "MyControl.dll" /codebase
Esempio a 32-Bit Sistema operativo Windows:
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319\RegAsm.exe "MyControl.dll" /codebase
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Inserire I'estensione del Windows Form control come ActiveX Control nell’Editor di zenon:
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[Beret Torvor SATTTE___ Actvelt, Actver T

4.4.3 Lavorare nell’Editor con ActiveX via VBA

Per accedere alle proprieta del controllo nell’Editor di zenon:

1.

Creare nell'Editor di zenon, nel nodo Scripting/Macro-VBA, una nuova macro Init con il
nome Init_ActiveX.

Con questa macro e poi possibile accedere a tutte le proprieta esterne tramite
obElem.AktiveX....
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2. Assegnare questa macro al controllo ActiveX tramite le proprieta VBA Makros/Init
dell’elemento ActiveX.
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s e
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. £as Sub
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e N
o ﬁ:&
v
| 1)
| v
|2 < »

ESEMPIO MACRO INIT

Public Sub Init_ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Setta la stringa sul Control”
End Sub

4.4.4 Collegare variabili di zenon al .NET User Control

In zenon si ha la possibilita di estendere un controllo ActiveX integrandolo con funzioni speciali, e di
accedere all API di zenon.

METODI NECESSARI

»  public bool zenOnlnit (A pagina: 40) (Chiamato durante l'inizializzazione del controllo nel
Runtime di zenon.)

» public bool zenOnInitED (A pagina: 41) (viene utilizzato nell’Editor.)
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»  public bool zenOnExit() (A pagina: 41) (chiamato durante la distruzione del controllo nel

Runtime di zenon.)

v v v WV

collegate al controllo.)

AGGIUNGI RIFERIMENTO

public bool zenOnEXitED() (A pagina: 41) (viene utilizzato nell’Editor)
public short CanUseVariables() (A pagina: 41) (supporta il collegamento di variabili)
public short VariableTypes() (A pagina: 41) (tipi di dati supportati dal controllo)

public MaxVariables() (A pagina: 42) (numero massimo di variabili che possono essere

1. In Microsoft Visual Studio, selezionare alla voce Add References la zenon Runtime Object

Library, per accedere all'API di zenon nel controllo.
* RN SIS R e e ey
- a Ezemn_CD_DotNetControlContainer
> [=d] Properties
»  [«a] References
a ,ﬂ zenon_CD_DotMetControlContainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
%g zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

.
oo Add Reference I @Iﬂ
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumenttl—l
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
b —r

2. Per accedere all'intera zenon API, includere le funzioni avanzate nel codice di classe del

controllo.
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Nel nostro esempio, I'oggetto COM di una variabile di zenon € memorizzato
temporaneamente in un Member, in modo che sia possibile accedervi successivamente
nell'evento Paint del controllo.

SRR R T D O AN 3 =

- X Sohution Exglorer <2000, w 8 X
a B F) 6138

¢ 7 zenOnDotNetControl

A & 5 Propertes

| = z
N Assembiyifocs SemplesControles  Snpiesortrol.cs [Design]

¥ | 9 SamglesControl_Part{cbisct sender, PartE ventiegs ¢ ~

. . cextBont. Pout; ¥ References
e e Sk o Wb ® 3 Swpiescoetrol.cs

dispklement)

eropServices. ! «FinalReleaseComibyect (m_cVal):

4.4.4.1 public bool zenOnlInit(zenOn.Element dispElement)

Questo metodo viene utilizzato a Runtime per passare al controllo ActiveX un puntatore per la
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Questo puntatore pud quindi essere utilizzato per
indirizzare le variabili zenon collegate all’elemento dinamico.

E possibile impostare I'ordine delle variabili trasferite nella finestra di dialogo "Introduzione elemento”
utilizzando i pulsanti Giu o Su. Il dialogo "Introduzione elemento” si apre quando:

» Sifadoppio clic sull’elemento ActiveX
» Siseleziona Proprieta, o

»  Siseleziona nella finestra delle proprieta la proprieta ActiveX Einstellungen del nodo
Darstellung.
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4.4.4.2public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)

Corrisponde a public bool zenOnlinit (A pagina: 40)e viene eseguito all'apertura dell'ActiveX
nell'Editor (doppio clic su ActiveX).

4.4.4.3public bool zenOnExit()

Questo metodo e richiamato dal Runtime di zenon alla chiusura del controllo ActiveX. Tutti i Dispatch
Pointer per le variabili dovrebbero essere rilasciati.

4.4.4.4public bool zenOnExitED()

Corrisponde a public bool zenOnExit() (A pagina: 41) e viene eseguito alla chiusura dell'ActiveX
nell'Editor. Questo permette anche di reagire a cambiamenti (per es. cambiamenti di valore)
nell'Editor.

4.4.4.5public short CanUseVariables()

Questo metodo restituisce 7 se il controllo zenon puo usare variabili, e 0 in caso contrario

» 7. Solo variabili zenon dei tipi indicati con il metodo variavieryees € Nella quantita indicata con
il Metodo waxvarianies, POSSONO essere specificati per I'elemento dinamico (usando il pulsante
Variabili)

P 0 S€ canvsevarianies restituisce 0, o se il controllo non ha questo metodo, possono essere
specificate variabili di tutti i tipi e senza limitazioni di numero. Tuttavia, queste possono
essere utilizzate a Runtime solo tramite VBA.

4.4.4.6public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo e usato come maschera per i tipi di variabili utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore e un'operazione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 Corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 Corrisponde a posizione 7
BIT 0x0004 Corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 Corrisponde a posizione 3
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Parametro Valore Descrizione

FLOAT 0x0070 Corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 Corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 Corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 Corrisponde a posizione 75

4.4.4.7public MaxVariables()

Qui si definisce il numero di variabili che possono essere selezionate dall'elenco delle variabili:

1: la selezione multipla e disattivata nella lista delle variabili. Viene visualizzato un avviso se sono state
comunqgue selezionate piu variabili.

5 .NET User Controls

La funzionalita del Runtime e dell’Editor di zenon pud essere estesa con .NET Control

In questo manuale si leggera:
» Differenze fra Control Container e ActiveX (A pagina: 43)
» Esempio di NET Control Container (A pagina: 43)
» Esempio .NET Control come ActiveX (C#) (A pagina: 30)

Le informazioni sull'uso dei .NET Controls in ActiveX si trovano nel capitolo .NET Controls del
manuale Immagini.

AAttenzione

Quando si utilizzano gli oggetti COM di zenon nei controlli utente o nelle
applicazioni esterne di creazione propria, questi devono essere rilasciati
utilizzando il metodo Marshal.ReleaseComObject. |l rilascio tramite il metodo
Marshal.FinalReleaseComObject non deve essere utilizzato, perché Add-In di
zenon smettono di funzionare quando si usa questo metodo.

Nota: Durante l'installazione di zenon, viene installato .NET 4.6.2. NET 3.5, richiesto per .Net
Controls, non viene installato automaticamente e deve essere installato manualmente se
necessario.
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5.1 Differenze nell’'uso di .NET Control in Control Container e
ActiveX

Un Net User Control puo:

P Essere integrato direttamente nell'elemento ActiveX di zenon tramite
CD_DotNetControlContainer Control.

»  Puo essere utilizzato come controllo ActiveX e integrato direttamente nell'elemento ActiveX
di zenon.

Le differenze tra Container Control e ActiveX Control sono principalmente:

CD_DotNetControlContainer Control ActiveX Control

» Non deve essere registrato sul » Deve essere registrato come ActiveX sul
computer. computer (regsvr32).

» Quando si cambia il controllo, deve » Seil controllo viene cambiato, il TLB deve
essere sostituita solo la DLL. essere nuovamente registrato.

» L'accesso via VBA e VSTA e possibile »  Accesso tramite VBA e VSTA molto facile.
solo tramite i metodi
CD_DotNetControlContainer.

5.2 Esempio di .NET Control Container

Questo tutorial descrive come creare un semplice .NET User Control (linguaggio di programmazione
C#) in Visual Studio 2010, e come integrarlo come come ActiveX in un elemento ActiveX di zenon
utilizzando il zenon CD_DotNetControlContainer .

5.2.1 Generale

Il CD_DotNetControlContainer funge da Wrapper fra un User Control e I'elemento ActiveX di zenon.
Tutti i metodi usati nell'esempio seguente, cosi come tutti i Public Methods e Properties, vengono
passati dall'User Control all’ActiveX tramite il CD_DotNetControlContainer, e possono essere usati da
zenon, anche in VBA e VSTA.
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Se nell'lUser Control si referenzia alla zenon Programming Interface, & possibile accedere
direttamente agli oggetti di zenon.

1 1
_O_ zenen Programming
.NET User Control interface
A
] v
CD_DotNetControl
Container
F Y
1 ¥ ]
zenon Active X P | zenon Objects
Element * »

Nel seguente esempio si fara quanto segue:
» Creare un .NET User Control (A pagina: 46)
» Aggiungere CD_DotNetControlContainer e .NET User Control (A pagina: 54)
» Consentire I'accesso all'User Control tramite VSTA (VBA) (A pagina: 59)

PERCORSO PER DLL IN EDITOR E RUNTIME

Il percorso di .Net DLL selezionato nell'Editor, viene utilizzato anche a Runtime. E impostato in modo
assoluto e non deve essere modificato.

Assicurarsi che su tutti i computer della rete zenon venga utilizzato lo stesso percorso per Editor e
Runtime.

Suggerimento: selezionare un percorso assoluto, ad esempio: C:\Controls. Inserire il percorso nel
Remote-Transport e nel .NET Control Container. Sincronizzare questo percorso su tutti i computer
utilizzando il Remote-Transport.

5.2.1.1 public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Questo metodo viene utilizzato a Runtime per passare al controllo ActiveX un puntatore per la
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Questo puntatore puo quindi essere utilizzato per
indirizzare le variabili zenon collegate all’elemento dinamico.

"

F possibile impostare I'ordine delle variabili trasferite nella finestra di dialogo "Introduzione elemento
utilizzando i pulsanti Giu o Su. Il dialogo "Introduzione elemento” si apre quando:

» Sifadoppio clic sull’elemento ActiveX
» Siseleziona Proprieta, o

» Siseleziona nella finestra delle proprieta la proprieta ActiveX Einstellungen del nodo
Darstellung.
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5.2.1.2 public bool zenOnExit()

Questo metodo e richiamato dal Runtime di zenon alla chiusura del controllo ActiveX. Tutti i Dispatch

Pointer per le variabili dovrebbero essere rilasciati.

5.2.1.3 public short CanUseVariables()

Questo metodo restituisce 7 se il controllo zenon puo usare variabili, e 0 in caso contrario

» 7. Solo variabili zenon dei tipi indicati con il metodo variavieryees € Nella quantita indicata con
il Metodo waxvarianies, POSSONO essere specificati per I'elemento dinamico (usando il pulsante

Variabili)

P 0: Se canvsevariavies restituisce 0, o se il controllo non ha questo metodo, possono essere
specificate variabili di tutti i tipi e senza limitazioni di numero. Tuttavia, queste possono

essere utilizzate a Runtime solo tramite VBA.

5.2.1.4 public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo e usato come maschera per i tipi di variabili utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore e un'operazione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro

WORD
BYTE
BIT
DWORD
FLOAT
DFLOAT
STRING

IN_OUTPUT

0x00017
0x0002
0x0004
0x0008
0x0070
0x0020
0x0040

0x8000

Corrisponde a posizione 0
Corrisponde a posizione 7
Corrisponde a posizione 2
Corrisponde a posizione 3
Corrisponde a posizione 4
Corrisponde a posizione 5
Corrisponde a posizione 6

Corrisponde a posizione 75

Valore Descrizione
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5.2.1.5 public MaxVariables()

Qui si definisce il numero di variabili che possono essere selezionate dall'elenco delle variabili:

1: la selezione multipla e disattivata nella lista delle variabili. Viene visualizzato un awviso se sono state
comunque selezionate piu variabili.

5.2.2 Creare .Net User Control

L'User Control & un semplice controllo che permette di impostare un nuovo valore utilizzando un
campo di inserimento (casella di testo). Dopo che si e premuto il pulsante, il valore viene scritto sulla
variabile zenon desiderata.

Un'altra funzione deve riconoscere automaticamente un cambiamento di valore della variabile in
zenon e visualizzare automaticamente il nuovo valore nel controllo.

¥|nfo

Gli screenshot per questo tema sono disponibili solo in inglese.

[ SetZencn Variatle |

FASI DELLA PROCEDURA

1. Per prima cosa si crea un nuovo progetto in VS, utilizzando il tipo di progetto “Windows
Forms Control Library"

Importante: impostare Framework su 3.5!
Se non disponibile, NET 3.5 deve essere installato sul sistema.
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2.

Quindi rinominare il file CS "UserControl" in "zenon_CD_DotNetControlContainer.cs" . | file
Designer.cs e .resx vengono rinominati automaticamente.

Il passo successivo & quello di creare I'User Control. Per questo sono necessarie due caselle
di testo per I'input e l'output, nonché un pulsante per inserire un nuovo valore nella variabile
zenon.

Nominare:

» La prima casella di testo “txtGetZenonVariable"
P La seconda casella di testo “txtSetZenonVariable”

» Il pulsante “btnSetZenonVariable"

CD DotNetControlContainer

00

Set Zenon Variable

Per accedere agli oggetti zenon, & necessario un riferimento ala zenon Programming
Interface. Procedura:

»  Cliccare sul nodo "References" nel Solution Explorer
» Aprire il menu contestuale

» Selezionare Add References...

» Passate alla scheda COM
»

Selezionare zenon programming interface library

4 [ zemon €D DotNetControdlontainer
i Properties
8 References
4 [ 2emon_CD DothesControlContainer.cs
%) zenon_CD_DetNetControlContainer Designer.cs

‘4] senon_CD_DesNetControlContainer seix
0 fdd Reference ] =
NET | COM | Projects | Browse | Recent
Component Mame Typelib Version Path -
WSHContrabertibrary 12 C\Windows\SeWOY
whidvrms 1.0 Type Library 18
WLLAR] 20 Type Libwaey 1
MSEdner ActveX Control modile 10
K5Monitoring ActiveX Control module 10 l
%G OLE Cotrel module 20 |
WP5_SHL_DLL 1.0 Type Library 10 AW syiteend
enDBSew 20 Type Library L Ci\Program Files (86
ZenMsgey 1 Type Library 18 C:\Program Files (86
zenhietSes 2.0 Type Library F1 C\Pregram Files (86
zencn programening interface ibraty 1 Ci\Program Files (86
zenGrDotNetContral 12 D\Eigene Dokuments
zencnDotNeDATAGRIDControl 10 D\ Eigene Dokuments
= ;
oK Cancel
=
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A questo punto il riferimento “zenOn" dovrebbe essere visibile nell'elenco dei riferimenti.

5 a rropEiues
4 | References

<3 stdole

<3 System

<3 System.Core

+3 System.Data

+3 System.Data.DataSetExtensions

«3 System.Drawing

<3 System.Windows.Forms

<3 System.Xml

<3 System.Xml.Ling

<3 zenOn

Nel passo successivo, si crea una variabile globale di tipo zenon.Variable nel codice del
programma di zenon_CD_DotNetControlContainer.cs.

Susing System;

using System.Collections.Generic;
using Systes.ComponentModel;
using System.Orawing;

using Systes.Data;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.windows.Forms;

using zenOn;

“/nasespace zemon_CD_DothetControlContainer
{

public partisl class ze

zen0n,
public zenon_CD_DotNetControlContainer()

InitializeComponent();

Questa variabile viene inizializzata tramite il public Methode zenOnlnit:

public bool zenOnInit(zenOn.Element dispElement)

f zenon Varisbles sre added to the

i 11 be calles by the release of the control during
Ru

public bool zendnExit()

tey
{

if (m_cval != null)

Release the zenon Varisble (Com-Cbject)
Systes.Runtime, InteropServices.Marshal.FinalReleaseConObject(m_cVal);
®_cval = null;
}
}
catch { }

return true;

}
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| seguenti metodi determinano se vengono utilizzate variabili e tipi di dati di zenon e quante
variabili possono essere passate:

ort Canvsevarisbles()

7. Nel passo successivo, si definisce nel Click-Event del pulsante btnSetZenonVariable che,
cliccando sul pulsante, il valore viene scritto nella casella di testo txtSetZenonVariable sul
valore della variabile di zenon e quindi il contenuto della casella di testo viene cancellato.

private void btnSetZenonVariable Click(object sender, tArgs )

{

Set Value from TextBox to the zenon Varisble
m_cval.set_Value(®, txtSetZenonVariable.Text.ToString());
this.txtSetZenonVarisble.Text = string.Empty;

}

8. Perreagire ad un cambiamento di valore della variabile, € necessario il Paint-Event del
controllo. Il Paint-Event si attiva anche quando il valore della variabile di zenon inizializzata
cambia, e puo quindi essere utilizzato per aggiornare i valori. Poiché le variabili a cui si fa
riferimento nell'elemento ActiveX di zenon, sono automaticamente advised, |l
zenon.OnlineVariable Container puo generalmente essere omesso nel controllo.

private void zenon_CD_DotNetControlContainer_Paint(object sender, Paint e)
{

if (m_cvol 1= null)

{

this.txtGetZenonVariable.Text = m_cVal,get_Value(@).ToString();
return;
}

{
this.txtGetZenonVarisble.Text = “Varisble Value™;

return;

PANORAMICA DEL CODICE

Qui di seguito una panoramica dell'intero codice:
using OYyStem;

wsing SyStem.Collections.Generic;

ssing System.ComponentModel;
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using System.Drawing;

using System.Data;

using SyStem.Ling;

using System.Text;

ssing SyStem.Windows.Forms;

using ZENON;

namespace Z€NoN_CD_DotNetControlContainer

{

public partial class ZeNON_CD_DotNetControlContainer : UserControl

{

//This will be needed to get the zenon Variable Container

zenOn.Variable m_cVal = ..11;
sunric Zenon_CD_DotNetControlContainer()

{

InitializeComponent();

}

/// <summary>

/// This public Method will be called by the initialization of the control during
/// the zenon Runtime.

/// </summary>

/// <param name="dispElement"></param>

/// <returns></returns>

sublic boo1 Z€NONINIt(zenOn.Element dispElement)

{

//Check if zenon Variables are added to the

//Control

i+ (dispElement.CountVariable > 0)

{

try
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//Take the first zenon Variable and added

//to the global Variable

m_cVal = dispElement.ItemVariable(0);

}
catch { }

}

return true;

// <summary>

/// This public Method will be called by the release of the control during
/// the zenon Runtime.

/// </summary>

/// <returns></returns>

sup1ic OOl zenONExit()

if (m_C\/a' = null)

{

//Release the zenon Variable (Com-Object)

System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(m_cVal);
m_cVal = nu1y;

}

}

catch { }

return true;

}

/// <summary>

51| 74



.NET User Controls

/// This public Method is needed to link zenon Variables
/// to the control.
/// </summary>

/// <returns></returns>

sublic snore CanUseVariables()

return 1; // Only this Variable is supported

/// <summary>

/// This public Method returns the Type of
/// supported zenon Variables

/// </summary>

/// <returns></returns>

sublic shore VariableTypes()

return short-kAaX\/ahJe; // all Data Types supported

/// <summary>

/// This public Method returns the number of
/// supported zenon Variables

/// </summary>

/// <returns></returns>

public short MaxVariab|eS()

return 1; // Only 1 Variable should linked to the Control

/// <summary>

/// This will be triggert by clicking the Button. The new Value will

/// be set to the zenon Variable

/// </summary>

Zenon
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/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private voia DINSetZenonVariable_Click(cpsec: Sender, EventArgs e)

{

//Set Value from TextBox to the zenon Variable

m_cVal.set_Value(0,txtSetZenonVariable. Text. ToString());

nis. IXtSetZenonVariable. Text = siring.EMpty;

/// <summary>

/// This will be triggert by painting the User Control or the Value of the Variable changed.
/// After the value of the Variable changed the Control will be new painted and the new Value
/// will be set to the Textbox.

/// </summary>

/// <param name="sender"></param>

/// <param name="e"></param>

private voia ZENON_CD_DotNetControlContainer_Paint(cssec: Sender, PaintEventArgs e)
{

i (M_cVal 1= null)

{

nis.IXtGetZenonVariable. Text = m_cVal.get_Value(0).ToString();

return,

}

else

{

enis.IXtGetZenonVariable. Text = "Variable Value";

return,

}
}
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CREARE RELEASE

Infine creare un Release per poter integrare la DLL completa in zenon e/o nel
CD_DotNetControlContainer.

[Sohsion Explorer ~ 9%
e
F] (3 500 1enon €0 DeehietC nntmk natamer 0 nanect)
»f o Baemor 123 Buid Soktion

- Py Fabuald Sokation
. @
“ Chean Schution
atch B

S Configuntion Memsge.

9 Cakulate Code Metrics

Add

Set Stantlp Projects.

Add Schaion to Source Centrol

L

o

e FRaname
S

2 J
d Prpates Ao Enter

Open Foldes in Windows Explcer

A tal scopo e necessario passare da Debug a Release nei Settings.

am Data Tools Test Analyze Window Help
t b | P Release ~| | Any CPU M
<+ @l <

. zenon_CD_DotNetControlContainer.cs X

ontrolContainer.zenon_CD_DotNetControlContainer
T

5.2.3 Aggiungere CD_DotNetControlContainer e .NET User Control

Per preparare il progetto zenon e aggiungere il CD_DotNetControlContainer € il .NET  User Control,
eseqguire le seguenti operazioni:

1. Creare una variabile interna di tipo stringa e impostare la lunghezza della stringa su 30.

\Usem\Pubic\ocument | 3 i L2 LT i O LEE - e A L B e e Rl sEAs
LY_SMIFR Satis | Nome a L =
EREL v v
ALUMINIUM_DATAG Varisble_CD_DotMetControlContsiner Intern - Treiber for interne Varisblen

®

STCONTROLCONTAI

2. Nel nodo Progetto/File/Altri di zenon, inserire la DLL del .NET User Control creato. Nel corso
di questo processo, il file viene copiato nella cartella Additional a livello di file system.

& Open J o
G () #/ ) « zenon.CO_DotNetContrexCootaines » bin » Relesse + (%9 | Sesrch Reiease )
Organce v New folder >~ ®

¢ Favortes % Documents library
I Deskicp Release
& Downioads e
2 MySee
E| @) zenon CD_DotNetControlContainer

B Recent Places
4. zenon_CD_DotNetControlContainer.di

Libearies %) Interop.2enOn.dil
- g

+ Documents
o Music

= Pictures
B Videos

W Computer
& Local Disk ()
ca Data (0)
G* PROG_G (\WCDSBGN12) (G)
File v | Alie Dateien (*.°) "

i [_open | Cancel
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La DLL si trova nella cartella di output del progetto Visual Studio, alla voce
\bin\Release\zenon_CD_DotNetControlContainer.dll.

4 ) Funtorn e rom e

& Tees zenon 0 DothetCentrodC onaines.dil

t'um.bu:' b
i
H
i

4. Nel progetto, selezionare I'elemento ActiveX e trascinarlo in un'immagine zenon.

» Siapre lafinestra di dialogo Configurazione.

P Selezionare il CD_DotNetControlContainer.Container Control.
— — _
Configuration 3
— B
‘:::“u aso - oo
CaldrguEdnCr! Cass {4CT99260- 04 e
€O _Button Control (Bﬁ:;::i
P O, i
CO_Edt Control (OS5 ~
Propertes...
Varobie asgrrent
arabie. Oown w
| - y———r—" -

5. Perincorporare il NET User Control nel CD_DotNetControlContainer Control:

» Fare clic sul pulsante Proprieta.
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» Siapre una nuova finestra di dialogo.

Config Windaws Form Control

Select User Control wteel
- o
. Actruel Bemente
= Controls aLsm - o]
() Meaclute
Adobe POF Rasder {CARA780-20... =
(Z) Relative ALM Platfrom Loades Class {EBF PR FE...
Frenaew ALM Platfrom Loader v11 {EBF WFCEFED..
- BusnessBar Activell Class {3EB0080E-7E....
32 Buttoner Class {B627ETB A5 ..
| €D DemietContraiContaner Continer  [FOFRTI00L... ¥ |
Mo Egenschaften...
Variablenzuordrung
Variable... Mach unten Hach cben
€ >
oK Cancel
» Fareclic sul pulsante Load per selezionare il percorso della cartella di progetto, ad

esempio:

C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL\9888419d-25Te-4595-b396-9be42367997c\FILES\zeno
n\custom\additional\zenon_CD_DotNetControlContainer.dll

Nota: i controlli dovrebbero essere salvati sempre nella cartella Additional del progetto. In
questo caso, infatti, vengono presi in considerazione dal sistema per i backup e trasferimento
di file. Il percorso deve essere definito in modo relativo al luogo di salvataggio. In alternativa,
si puo usare per Path ['opzione Absolute, ma & necessario assicurarsi che la stessa struttura

di directory esista sul sistema di destinazione.

[ Canti Windoms Form Cormet W g

|
| Sentnacomel
) Chesi ]

4 5% Soaotes
W Oebtcp
8 Domnlcad
2 s
% Pacert Moces

%, 3000m CO_DethietControi ontamer 42

B - Ldemer
 Gocuments
& M
= o
8 vteon

| « 18 Compuer
& tocal D (€9

|| catmms

4| g0 om0 6 rocosaon )

File rame 1600, CO_DomietComai ontaner 88

Ora dovrebbe essere visualizzato il NET User Control.
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Zenon

Confermare la finestra di dialogo cliccando su OK.

|
[2enen_CD_DotNetControlContainer 2encn_CD_DotNetControlCortaner v [ s
| Preview: C:\ProgramData/COPA-DATAISQLIS888419d- 25 1e-4595-5396-36e42357997¢ FILES zencncustomiadditionalizenon_CD_D{

B! )=

B Accessibility -
AccessibleDescription
AccessibleName
AccessibleRole Defant E

CD DetNetControiContaner © Appesrance
BackColer ] Control 3
Backgroundimage [ hone)
Backgroundimagelayo Tie
Vaiabla Valos BorderStyle Nore
Cursor Defauk
Set Zenon Vasiable @ Font Mcroscit Sans Serf: 8.2%

ForeColor -, ot
RightToLeft No
Use\/astCursor False

B Behavior

Accessitality

6. Nell'ultimo passo, si usa il pulsante Variabili per collegare una variabile al controllo.

] |
Contguanan L)
=
=
Actvet domers. e
[ am (o ]
o tcmaon. )

D o ot {sex: L J

@ ot proe e

D PetwtorasCarsare Coare .

@ goncns e

: ™ v

e

— 8
La prima variabile selezionata viene automaticamente collegata alla variabile definita

globalmente (NET UserControl) tramite il metodo gus1ic  zenonInit. Tuttavia, il
collegamento al controllo viene creato solo dopo I'avvio del Runtime.

=== >
- 1 {
= [ Woskspace C:\Users\Pubic\Doc " )
et e —
THALES ITALY_SMIRR |
TESTS_GENEREL v fov tee | Fer twe Yite ¥| faetee ¥
&5, NEUMANN_ALUMINIUM_D. z = 5
&, ANALYZER Variable_CD_DotNetControlContain...
&, FACTORYLINK
2 €D_DO!
‘ o m .
< (i ~+ [ 1total /1 fiered /1 selected | 0 tags used / unlimited tags avadable |
Nome Identification Address Project
Variable_CD_DothetCont.... S (0) 0000.00 CD_DOTNETCONTROLCONTAINER
T OV Y ] [ J [ cmas |[ 1o |
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Quindi collegare la variabile interna con un elemento di testo.

7. Dopo I'awio del Runtime, il controllo e ancora vuoto.

CD DotNetCortrolContainer

Set Zenon Variable

Se un valore viene scritto nella seconda casella di testo e poi confermato con il pulsante Set
zenon Variable, il valore viene scritto nella variabile zenon. (L'evento
btnSetZenonVariable_Click viene eseguito.)
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Zenon

Se il valore viene modificato direttamente nell’elemento di testo di zenon,

il valore viene scritto direttamente nella prima casella di testo tramite il Paint Event del NET
Control.

CD DotNetCortrolContainer

5.2.4 Accesso al controllo utente tramite VSTA o VBA

Questo esempio illustra I'accesso via VSTA. La procedura e la stessa con VBA.

1. Estendere il controllo con un label e denominarlo Iblzenonlinfo. In questo label deve essere
visualizzato il valore di un‘altra variabile zenon. Il nuovo valore deve essere impostato tramite
una macro VSTA.

£D DotNetControlContainer

2. Estendere il Code di una Property (Information) e aggiungere le proprieta get e set alle
Properties. Queste consentono di leggere e scrivere il testo del label.

13 B public partial class zencn_CD_DotMetControlContainer : Userontrol
14

15 F£fThis will be needed to get the zenon Variable Container

16 zenOn.Varisble m_cval = null;

17

18 &= public zencn_CD_DotMetControlContainer()
19 {

bl InitialireComponent();

a | }

22

23 5 public string Information

24 {

25 set{thiz lblZenonInfo.Text = value;}
26 get { return this.lblZenonInfo.Text; }
27 | }

28
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3. Creare un nuovo release per |'User Control e copiarlo nella cartella additional del progetto
zenon.
Non dimenticare: chiudere prima I'Editor di zenon!
Cancellare la vecchia DLL e riavviare I'Editor di zenon. Se la DLL si trova ancora nella cartella,
cancellarla una seconda volta. Ora la DLL modificata puo essere importata di nuovo. |l
CD_DotNetContainerControl e |'ActiveX vengono aggiornati automaticamente.

4. Cliccare nell'Editor di zenon sull'ActiveX e aprire la finestra delle proprieta.

Confguration =2
| e |
|| acvexemens -
| Controls aso [ o ] ||
CalendarAdapter Class {B4442781-464. .. [ Hep ]
CalendarSyri Class {ABATDADO-85...
CalirguEdtCH Closs {4CTRS260- ...
€D _Button Control {ED8TE14-652...
D_ComboBox {EDTEDS652...
| £n_DottietcontraiContsner. Container  (FOF97200L.. - |

Ora e possibile visualizzare la nuova proprieta Information nella finestra di selezione del
controllo e impostare anche un valore.

r —
zenon_ CD_DotNetControiContainer’ Config Windows Form Control — o=y
SelectlserControl
[26n0n_CD_DothetControiCortaner 26n0n_CD_DotNetCortrolContainer v [ losd |

Preview: C:\ProgramData\COPA-DATAISQLIS888419d-2516-4535-b336-3bed2367997¢ FILES zenon'\customiadditionalizenon_CD_Dy

G2 |=
Anchor Top. Left -
| AutoScrall Faise
B AutoScrollMargin 0.0
B AutoScrollMinSize 0.0
I CD DotNetCortroiContainer AukoSkre Faleo
& AutoSizeMode GrowOnly
v Dock None
B Location 0.0
Ntle Ve @ Margin 3333
. 8 MaximumSize 0.0
Set Zenon Variable @ MinimumSize 0.0
@ Padding 0:0.0.0
B Size 318: 158 £
B Misc
! mylnformation|
Information
ok ] Concel | '

Questo valore viene impostato anche nel Control ("mylnformation”)

CD DotNetCortrolContainer
mylnformation

Variable Value

| | [ SetZenon Variable
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5. Per poter lavorare con il CD_DotNetControlContainer in VSTA oppure VBA, e necessario
prima il riferimento al controllo. Dopo I'apertura del VSTA per il progetto (ProjectAddin),
deve essere aggiunto il riferimento al CD_DotNetControlContainer.

—= :
& hsaheteence B i [0 |
[ 11| oM [preyects [ Browse | Recent
Componert Neme. Typelib Vession  Path
POCube 20 Type Libeary 10 CProgram Files (86/\Common Files\SYSTEMOLE DEMSA
Microsoft OLAP Designer Serves Driver 80 10 Ci\Program Fikes (86/\Common Files\SYSTEMLOLE DEVMSA
MSOLAP 30 Type Library 10 C\Program Files (x86]\Common Files\Systemi.cle db\macka
Microscft OLE DB provider for OLAP Send. 10 C\Program Fies (867\Common Files\SYSTEND OLE DBVMSC
rrschs0 10 Type Libeary 10 C2Program Fies (61\Common Files\Systemcie dblmsciu
Mucroscft OLE DB Senvice Componert 10 .. 10 C:\Program Files (:86)\Common Files\Systeny\Ole DS\ oledt y
OLE DB Errces Type Library 10 C\Program Fées (86]\Commen Fles\Syster Ote D ciedb
[DothietControiCont 10 CilProgram Fies 686]\COPA-DATA\zencn 6.5 SPO\CD_Dot
¥5Clcuds ActiveX Centred module 10 CiProgram Files (6]\COPA-DATA\zencn 6.50 SPOWSClous
StratOnCom 10 CAProgram Files (861\COPA-DATA\zenon 6.50 SPOVSCOM
$PC_ Mt ActiveX Control 10 CA\Program Fies (86]\COPA-DATA\zenon 6.30 SPOVSPC_Ha
COC Tomad AstnsaY £ antead an £ Dummnenon Edar AAENFADANAT A samnn & 41 SOM O Too
D o "
|
[ ][ camca |

Inoltre, € necessario aggiungere anche I'assembly System.Windows.Forms.

; o 2| BETINGS.LUESIGNEr.CS
E| | References
e «@ CD_DotMetControlContainer
-« Microsoft.VisualStudio. Tools.Applications.Runtime 3.0
-« System
-« System.AddIn
-« System.Data
-« Systern.Windows.Forms
-« Systermn.Xml
i« zenonVSTAProxy6510

m

6. Il sequente codice puo essere utilizzato per resettare il valore della proprieta Information:

public void Macro_Test()

nts zELements = this.DynPictures().Item("START").Elements();
t zElement = zElements.Item(“A:

te a Variable of Type CD_DotNetCo
// with a cast
€D_DotNetControlContainer

T.Contairer and get the zeaon RKTiw

zAktiveX = (CD_DotNetControlContainer.C

/7R
// a ne

1f (zAktiveX
t

ke name of the Property "INfOrmation”™ we can set

1UserContzolProperty ("I

Tica®) .Equals ("my

zAktiveX.SetExternalUserControlProperty("Information®, "New Information®);
}
else
t

1UserControlProperty("Information®, "myInformaticn®);
)

3
catch (Exception ex)
{
System.Diagnostics.Debug.Print ("ERROR : * + ex.Message + " " + ex.Scurce);
}
)

7. Alla fine:
» Creare una funzione zenon Esegui macro VSTA

» Collegare la funzione ad un pulsante.

A Runtime, il label passa da mylnformation a New Information quando si clicca sul
pulsante.

CD DotNetControlContainer
New Information

s
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Cliccando di nuovo sul pulsante, si torna alla situazione precedente.

CD DotNetControlContainer
mylInformation

E

5.3 Esempio .NET Control come ActiveX (C#)
L'esempio seguente descrive un controllo .NET che viene eseguito come ActiveX Control in zenon.
La creazione e l'integrazione avviene in quattro fasi:
1. Creare Windows Form Control (A pagina: 30)
Convertire NET User Control in Dual Control (A pagina: 33)
Lavorare nell’Editor con ActiveX via VBA (A pagina: 37)

oW

Collegare variabili di zenon al .NET User Control (A pagina: 38)

AAttenzione

Quando si utilizzano gli oggetti COM di zenon nei controlli utente o nelle
applicazioni esterne di creazione propria, questi devono essere rilasciati
utilizzando il metodo Marshal.ReleaseComObject. |l rilascio tramite il metodo

Marshal.FinalReleaseComObject non deve essere utilizzato, perché Add-In di
zenon smettono di funzionare quando si usa questo metodo.

¥|nfo

Gli screenshot per questo tema sono disponibili solo in inglese.

5.3.1 Creare Windows Form Control

Per creare un controllo Windows Form:

62| 74



.NET User Controls
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1. Awviare Visual Studio 2008 e e creare un nuovo progetto Windows Form Control Library:

New Project

Project types: Templates: NET Framewark. 3.5 'llﬁl
T e
& aume;:iuiw\ce Projects A g WPF stion -
& W’" cr 7% Console Application
Windows [T Empty Project
Web Awindows Service
Smart Device & WPF Custom Control Library
& Office e
Database =
Reporting
5515 _ScriptComponant My Templates
S515_ScriptTask M - v

:Amhmmwmhmmwmt.ETﬁmlﬂ |

Hame: zennDothstControl
Location: [ \zeronss
Solution: | Create new Solution | [ Create directory for solution

v| (goe.. ]

EADOTH

=) Co

2. Rinominare il controllo predefinito assegnandogli il nome desiderato.

In questo esempio: SampesControl.cs.

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

File  Edit Wiew Project Build Debug Data Tools Test  Window Help

-6 | $ B9 -~ - BB | P Debug

—
¥

&

a aT af)

20 bl ¥ ="
3 t
:'_i

;.ﬂ zenOnDotMNetControl

@Soluti... @Class |\-§Macro... |Resou...|

Fropetties -+ 1 X
SamplesControl.cs File Properties -
|IE Output| |L‘3 Error List| 5 Find Results 1
Ready —I
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3.

5.

Aprire il Control Designer e inserire i controlli desiderati, nel nostro caso una casella di testo:

2% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
File Edt View Project Buld Debug Data Tools Test Window Help

% Floud aurn#Danal hd

(3 output] | Error List] S Find Resuks 1

R nlahlibaobo oy ou 1) :
: Lk | oge 22 20 - AN NS W= R P Ao
SamplesControl.cs [Design]* v X | Solution Explorer ~ 8 Xx
o 2E EDA
7} zenOnDotNetControl
zenOn Net Control - @ 52 Pr
s "'v‘o ® (= References
® (g SamplesControl.cs
A Label
A LikLabel
=3 ListBox
73° Ustview
- MaskedTextBox
E MonthCalendar SOkt FpCiass .. | EMacro... [FRes0u.. |
ﬁl Notifylcon Properties v X
(2% NumericUpDown
=@ e | textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
E5) ProgressBar 21 7>’
© RadioButton Text A
27, RichTextox TextAlgn Left
[‘“—]B UseWakCursor False
B Behavior

e ) o AcceptsRetum False
17 Treevil Version 2.0.0.0 from Micrs Corporation Accept
n." webe) VT Component 512b Fabe b
:‘m Enables the user to enter text, and provides multline Lo oy
= 2 . When this property is true, the Cursor property of
NEERiEs. ks and password chvecter askng. the control and s chid contrals s set to WakCursar.

Ready

| controlli di solito hanno delle proprieta. Aprire Code Designer tramite View Code e

aggiungere le proprieta disponibili esternamente.
In questo esempio: Proprieta visibile esternamente “UserText” con accesso get € set, che

contiene il testo della casella di testo:

#% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio

Edi  View Build Debug Data Took Test

File Project

using System.Text:
“using System.Windows.Forms:

[ namespace zenOnDotNetControl
{
[ public partial class SamplesControl
{
=] public SamplesControl()
1

G- % Ea 9 - L5 b Debug x Any CPU
Gaadlld i Leola g e By
% SamplesControl.cs®  samplesControl, cs [Design]* v x B
— —WRE, = =
5 ||| “fzenCnDothetControl SamplesCoritral - % _ﬁ“l.lseﬂext v| b | g (]| 5] =l i}
i [ using System; — @ zenDnDotNetControl
0 B[54 Propertes
using System.Collections.Generic; @ [ References
using System.ComponencModel; & la
using System.Drawing: |j' Cpen
using System.Data; Open With. ..
using System.Ling:
[Z] Refresh

: UserControl _gsmuh... 3’3-.: Exdude From Project
| Properties e

View Code

e

& Wiew Class Disgram

SamplesControlcs | 1y cqpy

InitializeComponent () A
L y . 2L = ¥ Delete
T T B Advanced Rename
=] /hﬁl‘lc string UserText H\\ Build Action Bl e .
S Copy to Output Dirg =1 Properties
get { return textBoxl.Text; } \:l Custom Tool
set { textBoxl.Text = wvalue; } Custon Toal Namespac
| 3 / B Misc
ooy u’j/ File Name SamplesControl.cs 3
Ly — | : = oo b
Advanced
v
a3 =
(= outpue| |2 Error List| S Find Resuts 1
Ready

Compilare il progetto.
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Il controllo Windows Form puo ora essere utilizzato in altri progetti Windows Forms.

Importante: il controllo deve essere inserito manualmente nel Control Toolbox utilizzando

Choose Items.

@2 zenOnDotNetControl - Microsoft Visual

File  Edit  View Project Build Debug D:
EnRACE R = NP WE= N Y

H | = & S| ool

L Lioi G

Toolbox trol.cs |
(2b] Button »~

Checl

*OGo0 | 3,

Cut

0

&

53 Copy
7 Date] [ paste
A Label >< Delete
Rename Iterm
List Wiew

Show All

Choose Items...

e
ﬂ Matif Sart Ikems Alphabetically
[13] mMume
Reset Toolbox
|8 Pictu
@ Prog Add Tab
() Radid Move Up
ﬂ;i RichT] Move Down
[abl] TestET
K ToolTip
T Treeview

:‘j WebBrowser
= Containers
k Painter

5.3.2 Convertire .NET User Control in Dual Control

Per convertire il .NET in un Dual Control, deve prima essere attivata l'interfaccia COM per ['ActiveX.
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1. Aprire il progetto e attivare la proprieta Register for COM interop nelle impostazioni Build:

% zenOnDotNetControl - Microsoft Visual Studio
Fhe Edt Vew Frolct Bukl Debug Data Toos Test Wndow Hep
Wl E @ s ) "o O | b g - Ay U - | [ AbmErseManspdinaisizson

pa gt = ) & &

» 4 [Design] - x XD
21| noskeaton
Corfiguration:  Actwve (Detug) ¥ Plaformc  Active (Rny CPU) A
Buld*
Gereral ol 1y
Busld Events Rebuld
Corastional complation symbols: Cesn
Debug [¥] Define DEBLG constant d
Resources [2] Define TRACE constant A4 Reference.
P Patform targat: Ay CPU - 34 Service Refererce..
guwumm | View Class Diagram
Cptarize code.
Debug
R L
erence Ervises and warmings B8 addProject to Sowce C
Signirg Warring level: + » & ox
Suppenss warnings: ok
‘Trest warmings as enors.
e zenle || Open Folder in Windows
() Speciic warnings: CE — 1
(o] Project File  nenOnDiothistContr
Cutpat
- i =)
[1 200 docymentaion fle:
o T
(H_Bnmaiucoﬂm_wg/

Germeatn sarakzation assently: (447

I

2. Aprire il file Assemblylnfo.cs e
» Impostare I'attributo ComVisible su true
» Aggiungere l'attributo ClassInterface

[assemp1y: COmVisible(:rue)]
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[assemnry: Classinterface(ClassinterfaceType. AutoDual)]

% zen0nDotNetControl - Microsoft Visual 5tudio
Ede Edk Wew FProjct [uld Debug Data Took Tedt Window Hep

RN RN N I T N - Ay CPU

Lol bila o IR THRC N g okt ae | IR ER
> Assemblylnfo.cs  SwrplesControles | SamplesCortrol.cs [Design]
| v v R B E E&
] Elusing Syscem.Reflection; f - :_ ——
| using System.Runtime.CompilerServices: il e I -
“using Syscem.Runtime. InteropServices: & ;m

/{ General Information about an assembly iz controlled through the following
/{ set of attributes. Change these attribute values to modify the informatio
// associated h an assembly.

[as=embly: le ("zenodnbotNetControl™) ]

[as=embly:
[as=embly:
[aszembly:
[aszembly:
[assenbly:
[aasembly:

[aasembly:

5 [ 31\: kR
/f Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
// to COM components—H JUW TEwdto-sccess a type in this assembly from oSt oL o
/[-o0W, zet the ComWisible attribute to true on CREE-Lype. AssemblyInfo.cs Fie Properties -
[as=embly: Visible (erue)] Ezl =
(assembly: ClassInterface(ClassInterfaceT «Aurobual)) B Advanced

-‘“‘“ﬂ-________—_ﬂ__ﬂ__f” Buld Action  Conple
// The following GUID is for the ID of the typelib if this project is exposes Copytn Outpy Oonck cmpy
[assenbly: ("41069507-co15-47ce-bh17-541btas8 740"} ] Costom Tock
Custom Tool b
B Misc

/f Version information for an assembly consists of the following four values

FleName  Assemblylrfo.cs

’n
" Major Version
i Minor Version
2 Build Number
H Revision
A Advanced
// You can specify all the values or you can default the Build and Revision Iy
£ 3

& cutput| [ 4 Ervor List| 5] Find Resuits 1
Ttamis) Saved

Zenon

Aprire il Code Designer tramite View Code e aggiungere gli attributi ActiveX e gli inserimenti
using necessari. Utilizzare il menu Tools/Create GUID per creare un nuovo GUID per
'attributo GUID:

#% zenOnDotMetControl - Microsoft Visual Studio

mmmmmmm1mwmh

I EREERN=N" N I RN N ] - L b Debug - [# AfxmEnsureMansgedinkislzation -
fo 0. 2l L2 o 3 T aty | B G - G G R R

b= Assamblylnfo.cs ~ SamplesControlcs  samplesControl.cs [Design] - X

g [% NetCor [ V| B SR EES
| | Susing System: TII (| zenDnDatNetControl

& | Properties
using System.Collections.Generic: & : Ref:mms
#

using System.ComponentHodel; & B

jusing Microsoft.Windi;
L

using Syscem.Drawing;
using System.Daca; g oen
using Syscem.Ling: Open With...

using System. Textc: Refresh
using System.Windows.Forms:

using Syatem.Runtime,InteropServices; [E] Ve Code

using System.Reflection: T VewDesgrer

& Wiew Class isgram

Tool
[E] public string UserTextc GUID Fomat Exk
; Teah
get { revurn textBoxl.Text: } ©1 IMPLEMENT_OLECREATE]..}
set { textBoxl.Text = value: } (2 DEFINE_GUIDL,..)
- O3 ke const st GUID = (...}

) 4 Regsty Format [ie. boosoocnn won )]

Resl

A CFFS0BD1 AIDC 4297 BOBAANBIZZCADETA)
IMPLEMENT_DLECREATE[«cclasty, <<endmnal_ namass,

[l namespace zenOnlotNetControl Ezeclude From Project
N : -
[Progld("zentnbotNetConcrol. SamplesControl™)] = [
[[a-u- #CFFO0ED1-AIDC-4a57-BOBA-A08022CADETA™) ] ] g5 |1 4| copy
[Comvi 1 rfaceType.Autobual)] Propertied ¥ Delte
4y public partial class ntrol
t Renams
=] public SamplesControl() L& Properties
t
Initializel . Chaose the desited foemat below, then select “Copy o Cow ced
' pitializeComponent () cowlh_emmwmecﬁtnud[!nnsq.ls_o:mmtq tion  Compile
ipasted inho your sowce code]. Choase “Ext” when _u,.,gum Outpe Do not copy

he  SerplesCortrolcs

< Ovba, Bval B0, 0422, Dhca, v,
3 Cutput| |8 Erar List| 5 Find R OPel:
—-————————————————————- — |
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Affinché il controllo possa essere selezionato anche come controllo di interfaccia ActiveX, alla
classe di controllo devono essere aggiunte le seguenti funzioni:

» RegisterClass

» UnregisterClass

% zenOnDatHelControl - Micrasaft Visual Studio
Fle E® ew Pojet B Debup Onpa ok Tet dow Hen

R RN - I ] . b Debig - ey U © | shmErascHragediaisizaton = | ) 5 74 g5
Jadlla o T . " Y = &= ) Y

s S -« E——y

_ A4 2enDictet Conte ol SanpksControl | [ SourragiterClacs(string hay) 2l B L FL L&

¢ A senOnDotNetCostral

namespace zenfnbotNetionteol
0

[Frogld("zentnborNecComn
[Guid {FCFFROEDL- A3 D04
miimib le (ETue) , sceType. Autobusl )]
[ public partisl class SawplesControl 1| UserControl
i
public SwmplesControl()

InitializeCamponent |)

public string UsecText

get | getuen cextBowi,Texc: |
met { textBoxl,Text = value; }

1o stecic void RegisterClass|scring keyl e

5 [0 BN [
jBui Lder (key) ; Properties -0
Ve ontralcs Fle Progert -
.OpenSubKey |=b, ToStringl), true) somplest

CoOBCEQL™) |:.|2|'

sistrykey inprocSecverd? = k.OpenSubKey|TInprocServerdZ®, trusls i Fuid Action Congie
inprocServerd?. SetWalue ["CodeBase”, Lesenbly.GetExecutinghasesblyl) .CodeBase) Copy bo Outps Do nok copy
inprocSeevaril, Close(): Curtora Tood
k. Closel); Cusbom Toolh
R E
. Flebame  SamplesiControl s
ion ()

public static void Uncegisterdlass(string key)
£ s = mew SceingBuilder (key):
ah, Bap lace (B HEE L i
Regist ClassesRoot . OpenSubey [=b, ToStringl), trus):

x.Dele falze) s
et y ibprocServeriz = k.OpenSubKey|"InprocServeriZ®, ceus)
k. DeleteSubKey (“Codefaze”, falme):
x.Clome i)y
M Misc
Sendregion -
& X
@ output| | g Ervor List| 5 Pind Results 1
Risbud] Al succmeded

Il controllo puo quindi essere registrato nella Registry.
Ricompilate il progetto.

Il controllo Windows Form e ora abilitato ActiveX ed é stato registrato automaticamente
durante il Rebuild . Un ulteriore file Typelib zenOnDotNetControl.tlb ¢ stato creato nella
directory di output.

Per utilizzare il controllo su un altro computer:
a) Copiare il file DLL e il file TLB sul computer di destinazione

b) Registrare i file tramite la riga di comando con:
[Posizione di memorizzazione .NET-Framework]\RegAsm.exe "MyControl.dll" /codebase

Esempio a 64-Bit Sistema operativo Windows:
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319\RegAsm.exe "MyControl.dll" /codebase
Esempio a 32-Bit Sistema operativo Windows:
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319\RegAsm.exe "MyControl.dll" /codebase
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Inserire I'estensione del Windows Form control come ActiveX Control nell’Editor di zenon:

¥ Qotes Pearbaten Bjder Dynamische Elemerte Yeitor-Elomente Kortrolelsmente Optionen fenster Hife -2 x
D LAY Qe SR =P L 22 » %5
S JCISCIEA R AN I AT AR AN I

B e LAY

* @ Varabien [Statut Norme Bidy

o ¥ W e W
 Frr RECCE e 20900 Not Contol
S Fadpstton H
& Proeks Syl

i

C Oslll-‘vlwa-e:sﬂ
8¢
&

¥
i

Veregelungen
Message Cortiol
Merws
Report Generator
Berutzer
S Devn v|¢ wreq Cortrat {E6E618AC58...
< > & gesant | 6 of XSEdver Control {SBCINe49, ..
g Control {BEE2A1-252.,
X gn Xesed Compression Cortrol 4CBI6512-667....
DR N a2 Yewed Zp Cortrol :;gn_m..
2| O Dersteking ~ - . SaerplesContrel ccosms [
- 5 ODarstebun]
g SW‘:A‘-\ Actvex] KW—“"“L”'»'—'?--I’;-'-"—'—""‘"“*' Q
2 Algemen [Bonscratien. )
1) Position v
€ > Variablerzuordoung
X :
Jomn BEX Re
4 ——
VBA: Schreibberechtigung fuc
Projekt: ‘ACTIVEX1' einfugesn
Projekt: 'ACTIVEX1' laden
i [ voristle... | [ machunten | [ Nochoben |
[Beret Torvor SATTTE___ Actvelt, Actver T

5.3.3 Lavorare nell’Editor con ActiveX via VBA

Per accedere alle proprieta del controllo nell’Editor di zenon:

1.

Creare nell'Editor di zenon, nel nodo Scripting/Macro-VBA, una nuova macro Init con il
nome Init_ActiveX.

Con questa macro e poi possibile accedere a tutte le proprieta esterne tramite
obElem.AktiveX....
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2. Assegnare questa macro al controllo ActiveX tramite le proprieta VBA Makros/Init
dell’elemento ActiveX.

@

smnon Loge (€€ H1111Y

;
v

2
Producton § Facity Schedder O a0
prnesigy 3 Ageacte
(rargy Varagement Gygem ) FghOxckDown
Massage Corend QW!,
g Qﬂoo-
W} Gorwrmone Fepon 9
@ B Gaeora vew Q) MoeeOwr
= veatacca SA 3 OracBeon
L ) Oaglro
R TS 2 b 2 Oaglver
te : S : > LR Mo e o
1% Amere @ prsgens |
Meeets SBent) Atuet Y rEmagarr wmaaynie 1 Nrgeis DENO_INTELEATON
R el pivloo 2 s
) Vesalarazone
(- - e
| 2 Genewie Vaf eoue
) Posmone
1) Dwmensene ¢ 1otanane dnsmice A
@ (4 B [t Yew et Fgme Debuy Bun Jeos Addlem Wiedow Hep -0 x
Teiore enpentabile TE-@ LB MN - pa NEEYRY O .
" x -
- Public 3ab Iaie ActiveX(cbElem As Element) =A
> ceZlem.AktiveX.Usestexs = “Set String %o Ceatsol® y
. £as Sub
- - .-‘;.
Entand) >
"""""""" x|
v
v
=¥ <10 »

ESEMPIO MACRO INIT

Public Sub Init_ActiveX(obElem As Element)
obElem.AktiveX.Usertext = "Setta la stringa sul Control”
End Sub

5.3.4 Collegare variabili di zenon al .NET User Control

In zenon si ha la possibilita di estendere un controllo ActiveX integrandolo con funzioni speciali, e di
accedere all API di zenon.

METODI NECESSARI

»  public bool zenOnlnit (A pagina: 40) (Chiamato durante l'inizializzazione del controllo nel
Runtime di zenon.)

» public bool zenOnInitED (A pagina: 41) (viene utilizzato nell’Editor.)
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» public bool zenOnExit() (A pagina: 41) (chiamato durante la distruzione del controllo nel

Runtime di zenon.)

v v v WV

collegate al controllo.)

AGGIUNGI RIFERIMENTO

public bool zenOnEXItED() (A pagina: 41) (viene utilizzato nell’Editor)
public short CanUseVariables() (A pagina: 41) (supporta il collegamento di variabili)
public short VariableTypes() (A pagina: 41) (tipi di dati supportati dal controllo)

public MaxVariables() (A pagina: 42) (numero massimo di variabili che possono essere

1. In Microsoft Visual Studio, selezionare alla voce Add References la zenon Runtime Object

Library, per accedere all'API di zenon nel controllo.
* RN SIS R e e ey
- a E zenon_CD_DotNetControlContainer
> [=d] Properties
»  [«a] References
a ﬂzen0n_CD_DotNetCUHtrDICDHtainer.cs
) zenon_CD_DotMetControlContainer.Designer.cs
"‘;'g] zenon_CD_DotMetControlContainer.resx

.
oo Add Reference l M
| MET | com |Projects | Browse | Recent|
Component Name : Typelib Version Path o
WSHControllerLibrary 1.0 CA\Windows\SysWOV
wiv2dvrms 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\eHome\
WUAPI 2.0 Type Library 20 CA\Windows\SysWOV I
H5Editor ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86
X5Monitoring ActiveX Control module 1.0 C\Program Files (x86.
XGo OLE Control module 20 C\Program Files (x86
XPS_SHL_DLL 1.0 Type Library 1.0 CA\Windows\system3
zenDBSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
ZenMsgSrv 1.0 Type Library 1.0 C\Program Files (x86.
zenMetSrv 2.0 Type Library 20 C\Program Files (x86.
zenon programming interface library 1.0 C\Program Files (x86
zenOnDotMetControl 1.0 D:\Eigene Dokumenttl—l
zenonDotNetDATAGRIDControl 1.0 D:\Eigene Dokumente _
4 [ | +
’ OK ] ’ Cancel ]
b —r

2. Per accedere all'intera zenon API, includere le funzioni avanzate nel codice di classe del

controllo.
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Nel nostro esempio, I'oggetto COM di una variabile di zenon e memorizzato
temporaneamente in un Member, in modo che sia possibile accedervi successivamente
nell'evento Paint del controllo.

SRR R T D O AN 3 =

- X Sohution Exglorer <2000, w 8 X
a B F) 6138

¢ 7 zenOnDotNetControl

A & 5 Propertes

| = z
N Assembiyifocs SemplesControles  Snpiesortrol.cs [Design]

¥ | 9 SamglesControl_Part{cbisct sender, PartE ventiegs ¢ ~

. . cextBont. Pout; ¥ References
e e Sk o Wb ® 3 Swpiescoetrol.cs

dispklement)

eropServices. ! «FinalReleaseComibyect (m_cVal):

5.3.4.1 public bool zenOnlnit(zenOn.Element dispElement)

Questo metodo viene utilizzato a Runtime per passare al controllo ActiveX un puntatore per la
Dispatch Interface dell'elemento dinamico. Questo puntatore pud quindi essere utilizzato per
indirizzare le variabili zenon collegate all’elemento dinamico.

E possibile impostare I'ordine delle variabili trasferite nella finestra di dialogo "Introduzione elemento”
utilizzando i pulsanti Giu o Su. Il dialogo "Introduzione elemento” si apre quando:

» Sifadoppio clic sull’elemento ActiveX

» Siseleziona Proprieta, o

»  Siseleziona nella finestra delle proprieta la proprieta ActiveX Einstellungen del nodo
Darstellung.
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5.3.4.2public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)

Corrisponde a public bool zenOnlinit (A pagina: 40)e viene eseguito all'apertura dell'ActiveX
nell'Editor (doppio clic su ActiveX).

5.3.4.3 public bool zenOnExit()

Questo metodo é richiamato dal Runtime di zenon alla chiusura del controllo ActiveX. Tutti i Dispatch
Pointer per le variabili dovrebbero essere rilasciati.

5.3.4.4public bool zenOnExitED()

Corrisponde a public bool zenOnExit() (A pagina: 41) e viene eseguito alla chiusura dell'ActiveX
nell'Editor. Questo permette anche di reagire a cambiamenti (per es. cambiamenti di valore)
nell'Editor.

5.3.4.5public short CanUseVariables()

Questo metodo restituisce 7 se il controllo zenon puo usare variabili, e 0 in caso contrario

» 7. Solo variabili zenon dei tipi indicati con il metodo variavieryees € Nella quantita indicata con
il Metodo waxvarianies, POSSONO essere specificati per I'elemento dinamico (usando il pulsante
Variabili)

P 0 S€ canvsevarianies restituisce 0, o se il controllo non ha questo metodo, possono essere
specificate variabili di tutti i tipi e senza limitazioni di numero. Tuttavia, queste possono
essere utilizzate a Runtime solo tramite VBA.

5.3.4.6 public short VariableTypes()

Il valore restituito da questo metodo e usato come maschera per i tipi di variabili utilizzabili nella lista
delle variabili. Il valore e un'operazione AND dei seguenti valori (definiti in zenon32/dy_type.h):

Parametro Valore Descrizione

WORD 0x0001 Corrisponde a posizione 0
BYTE 0x0002 Corrisponde a posizione 7
BIT 0x0004 Corrisponde a posizione 2
DWORD 0x0008 Corrisponde a posizione 3
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Parametro Valore Descrizione

FLOAT 0x0070 Corrisponde a posizione 4
DFLOAT 0x0020 Corrisponde a posizione 5
STRING 0x0040 Corrisponde a posizione 6
IN_OUTPUT 0x8000 Corrisponde a posizione 75

5.3.4.7 public MaxVariables()

Qui si definisce il numero di variabili che possono essere selezionate dall'elenco delle variabili:

1: la selezione multipla e disattivata nella lista delle variabili. Viene visualizzato un avviso se sono state
comunqgue selezionate piu variabili.

6 WPF

Con I'elemento dinamico WPF si possono implementare e visualizzare file WPF/XAML validi in zenon.

La documentazione dettagliata sugli elementi WPF in zenon, cosi come i tutorial per designer,
sviluppatori e progettisti, si trovano nel manuale  Elemento WPF di zenon.

Questo manuale tratta i seguenti argomenti:
» Nozioni di base
» Guida per i progettisti
»  Guida per gli sviluppatori
»

Progettazione nell’Editor di zenon

74|74



	1 Benvenuti nell'help di COPA-DATA
	2 Controlli
	3 Generale
	3.1 Accesso all´API di zenon
	3.2 Metodi
	3.2.1 CanUseVariables
	3.2.2 MaxVariables
	3.2.3 VariableTypes
	3.2.4 zenonExit
	3.2.5 zenonExitEd
	3.2.6 zenonInit
	3.2.7 zenonInitEd


	4 ActiveX
	4.1 Sviluppare elementi Active X
	4.1.1 Metodi
	4.1.1.1 CanUseVariables
	4.1.1.2 MaxVariables
	4.1.1.3 VariableTypes
	4.1.1.4 zenonExit
	4.1.1.5 zenonExitEd
	4.1.1.6 zenonInit
	4.1.1.7 zenonInitEd


	4.2 Esempio LatchedSwitch (C++)
	4.2.1 Interfaccia
	4.2.2 Control
	4.2.3 Metodi
	4.2.3.1 CanUseVariables
	4.2.3.2 VariableTypes
	4.2.3.3 MaxVariables
	4.2.3.4 zenonInit
	4.2.3.5 zenonExit

	4.2.4 Gestione e visualizzazione
	4.2.4.1 Imposta valore
	4.2.4.2 Disegno

	4.2.5 zenon Interface

	4.3 Esempio CD_SliderCtrl (C++)
	4.3.1 Interfaccia
	4.3.2 Control
	4.3.3 Metodi
	4.3.3.1 CanUseVariables
	4.3.3.2 VariableTypes
	4.3.3.3 MaxVariables
	4.3.3.4 zenonInit
	4.3.3.5 zenonExit

	4.3.4 Gestione e visualizzazione
	4.3.4.1 Disegno
	4.3.4.2 Imposta valore

	4.3.5 zenon Interface

	4.4 Esempio .NET Control come ActiveX (C#)
	4.4.1 Creare Windows Form Control
	4.4.2 Convertire .NET User Control in Dual Control
	4.4.3 Lavorare nell´Editor con ActiveX via VBA
	4.4.4 Collegare variabili di zenon al .NET User Control
	4.4.4.1 public bool zenOnInit(zenOn.Element dispElement)
	4.4.4.2 public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)
	4.4.4.3 public bool zenOnExit()
	4.4.4.4 public bool zenOnExitED()
	4.4.4.5 public short CanUseVariables()
	4.4.4.6 public short VariableTypes()
	4.4.4.7 public MaxVariables()



	5 .NET User Controls
	5.1 Differenze nell´uso di .NET Control in Control Container e ActiveX
	5.2 Esempio di .NET Control Container
	5.2.1 Generale
	5.2.1.1 public bool zenOnInit(zenOn.Element dispElement)
	5.2.1.2 public bool zenOnExit()
	5.2.1.3 public short CanUseVariables()
	5.2.1.4 public short VariableTypes()
	5.2.1.5 public MaxVariables()

	5.2.2 Creare .Net User Control
	5.2.3 Aggiungere CD_DotNetControlContainer e .NET User Control
	5.2.4 Accesso al controllo utente tramite VSTA o VBA

	5.3 Esempio .NET Control come ActiveX (C#)
	5.3.1 Creare Windows Form Control
	5.3.2 Convertire .NET User Control in Dual Control
	5.3.3 Lavorare nell´Editor con ActiveX via VBA
	5.3.4 Collegare variabili di zenon al .NET User Control
	5.3.4.1 public bool zenOnInit(zenOn.Element dispElement)
	5.3.4.2 public bool zenOnInitED(zenOn.Element dispElement)
	5.3.4.3 public bool zenOnExit()
	5.3.4.4 public bool zenOnExitED()
	5.3.4.5 public short CanUseVariables()
	5.3.4.6 public short VariableTypes()
	5.3.4.7 public MaxVariables()



	6 WPF

