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1 Benvenuti nell'help di COPA-DATA

ZENON VIDEO-TUTORIAL

Esempi pratici di progettazione con zenon si trovano nel nostro canale YouTube
(https://www.copadata.com/tutorial_menu). | tutorial sono raggruppati per tema e forniscono una
panoramica di come si lavora con i diversi moduli di zenon. Tutti i tutorial sono disponibili in inglese.

GUIDA GENERALE

Se mancano informazioni in questo capitolo dell'help o se avete richieste di aggiunte, contattate
documentation@copadata.com via E-Mail.

SUPPORTO TECNICO ALLA PROGETTAZIONE

Per domande relative a progetti concreti, si prega di contattare il Customer Service via E-Mail
all'indirizzo support@copadata.com.

LICENZE E MODULI

Se avete bisogno di moduli aggiuntivi o licenze, il nostro staff di sales@copadata.com sara lieto di
assistervi.

2 Smart Objects

L'idea alla base degli Smart Object e quella di mettere a disposizione dell’'utente meno esperto
nell'uso dell'Editor di zenon contenuti di progettazione gia pronti, oggetti “prefabbricati’, appunto i
cosiddetti i Smart Object. Tutte le opzioni di configurazione del progetto disponibili in zenon sono
combinate in piccole unita. Un vantaggio e rappresentato dalla semplicita della manutenzione di piu
oggetti incapsulati e separati nell'Editor di zenon. Questi oggetti sono completamente riutilizzabili e
rendono scalabile il progetto zenon.

Si distinguono due ruoli utente:

» Il progettista che crea i cosiddetti Smart Object Template

451


https://www.copadata.com/tutorial_menu

Il tecnico che crea gli Smart Object Template & di solito un utente zenon esperto . E lui che
combina configurazioni complesse in un unico pacchetto. Oltre a svolgere il lavoro di
progettazione (ad esempio creare simboli, configurare condizioni di interblocco o
parametrizzare variabili e driver), egli puo ridurre il grado di complessita a beneficio degli
utenti meno esperti. Chi realizza uno Smart Object Template pu0 effettuare una preselezione
delle proprieta che devono essere poi disponibili per I'utente dello Smart Object.

Gli utenti degli Smart Object

Gli Smart Object sono basati su uno Smart Object Template. L'utente puo facilmente
integrare in un progetto zenon le configurazioni riassunte negli Smart Object Template La
complessita della progettazione e semplificata dal fatto che le proprieta zenon da
parametrizzare sono preselezionate e limitate gia nel Template.

3 Progettazione - note generali

I modulo Smart Objects consente di combinare contenuti complessi in un pacchetto. Queste
configurazioni possono essere scambiate tra computer e progetti zenon. Uno Smart Object Template
puo essere utilizzato un numero qualsiasi di volte in un progetto. Le diverse istanze, gli Smart Object,
POSSONO POi essere parametrizzate in modo diverso.

Il progettista che crea uno Smart Object Template puo rilasciare singole proprieta che vanno poi
parametrizzate nel singolo Smart Object. Questo rende la configurazione dei contenuti in zenon
veloce, efficiente e molto semplice.

Vantaggi degli Smart Object

4
4

Facile riutilizzabilita delle progettazioni esistenti tramite importazione e esportazione.

Semplicita della parametrizzazione, poiché allo Smart Object sono collegate solo le proprieta
modificabili.

Finestre di dialogo apposite per I'aggiornamento di Smart Object esistenti e I'assegnazione
di variabili.

Nell’Editor di zenon sono disponibili due interfacce per la progettazione di Smart Object:

4
4

La scheda Smart Object Templates per la configurazione di Smart Object.

Il nodo Smart Objects della struttura ad albero del progetto, per I'applicazione e la
parametrizzazione di Smart Object in progetti, moduli e immagini di zenon .
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4 Configurare e parametrizzare gli Smart Object

Gli Smart Object Template vengono integrati in una progettazione esistente nel nodo “Smart Objects”
della struttura del progetto nell’Editor di zenon. Per farlo, si devono progettare Smart Object. Uno
Smart Object e basato sempre su uno Smart Object Template.

¥|nfo

Le informazioni relative alla creazione di Smart Object Template si trovano nel
capitolo Configurazione degli Smart Object Template (A pagina: 39).

4.1 Menu contestuale e barra degli strumenti

Gli Smart Object possono essere gestiti tramite la barra degli strumenti e menu contestuali.

VISUALIZZAZIONE AD ALBERO

Parametro Descrizione

Profilo Editor Apre il menu a tendina contenente i profili Editor
predefiniti.
Guida Apre la guida online.

VISUALIZZAZIONE DETTAGLI

Nella barra degli strumenti e nel menu contestuale sono disponibili le seguenti opzioni per la
configurazione di Smart Object:

o4 - ES BE ~ @)
Crea nuova istanza Crea un nuovo Smart Object basato su Smart

Object Template esistenti. Cliccando su questa
voce della barra degli strumenti o del menu
contestuale viene visualizzata la finestra di dialogo
Crea istanza per Smart Object (A pagina: 8).

Nota: se lo Smart Object Template contiene
variabili collegate, viene aperta la finestra di
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Parametro Descrizione

Gestisci Smart Object Templates

Copia

Inserisci

Elimina

Espandi tutti

dialogo per I'assegnazione delle variabili (A pagina:
1) .

Visualizza la finestra di dialogo che consente di
gestire gli Smart Object Template da utilizzare
nella pianificazione del progetto zenon . Cliccando
su questa voce della barra degli strumenti o del
menu contestuale viene visualizzata la finestra di
dialogo Gestisci Smart Object Templates (A pagina:
10).

Copia le voci selezionate negli appunti.

Inserisce il contenuto degli appunti. Allo Smart
Object Template inserito viene assegnato il nome
dell'oggetto originale copiato, cui viene aggiunto
un numero.

Cancella lo Smart Object selezionato. Cliccando su
questa voce della barra degli strumenti o del menu
contestuale viene visualizzata la finestra di dialogo
per la cancellazione (A pagina: 13) dello Smart
Object selezionato.

E possibile una selezione multipla.
Visualizza l'intera struttura ad albero.

Cliccando sulla freccia accanto al simbolo si apre
un menu a tendina in cui e possibile selezionare
uno dei seguenti comandi:

» Espandi tutti: espande tutti i nodi.
» Riduci tutti: riduce tutti i nodi.

» Espandi selezione: espande il nodo
selezionato.

» Riduci selezione: riduce il nodo selezionato.

Cliccando sul pulsante, si espandono sempre tutti
gli elementi.

Suggerimento: gli elementi possono essere
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Parametro Descrizione

espansi e ridotti anche facendo doppio clic sulla
voce principale.

Inserimento delle proprieta Inserimento delle proprieta per I'elemento
selezionato. Le voci inserite vengono
parametrizzate nella finestra delle proprieta.

Se nascosta, la finestra delle proprieta viene aperta
nell’Editor quando si clicca su questa opzione.

Guida Apre la guida online.

4.2 Finestra di dialogo “Crea istanza per Smart Object”

Questa finestra di dialogo viene utilizzata per creare Smart Object. Uno Smart Object e basato
sempre su uno Smart Object Template. Dopo aver selezionato un template, si deve assegnare al
nuovo Smart Object un nome valido.

SMART OBJECT TEMPLATE

Elenco degli Smart Object Template disponibili. Questa lista contiene tutti gli Smart Object Template
configurati nel progetto.

Le colonne possono essere nascoste o visualizzate tramite il menu contestuale. Per visualizzare
questo menu, cliccare con il tasto destro del mouse in un titolo di colonna.

Le informazioni di stato relative agli elementi disponibili e selezionati vengono visualizzate come testo
nel pie di pagina della lista.

Parametro Descrizione

Nome Nome corrente dello Smart Object Template.

Versione Versione corrente dello Smart Object Template.
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DESCRIZIONE

Questa descrizione e contenuta nello Smart Object Template. L'autore del template deve assicurarsi
che venga creata una descrizione per lo Smart Object Template. Se il template non contiene una

descrizio

ne, quest'area della finestra di dialogo rimane vuota.

NOME DEL NUOVO SMART OBJECT

In questo campo d'immissione si inserisce il nome dello Smart Object nel progetto zenon .

Linserim

ento viene convalidato. In caso di inserimento errato, viene visualizzato un messaggio

corrispondente che ne informa l'utente.

Regole per il nome di uno Smart Object:

»

v v Vv Vv Vv Vv Ww

CHIUDE

Non deve essere gia utilizzato per un altro Smart Object

Non deve essere vuoto

Non deve iniziare con un numero

Non deve finire con un carattere di sottolineatura

Non deve contenere due caratteri di sottolineatura consecutivi
Non deve contenere uno spazio vuoto

Non deve contenere caratteri speciali: @""1§$%&/()=*":-<>

Non deve contenere caratteri dipendenti da una lingua

RE LA FINESTRA DI DIALOGO

Parametro Descrizione

Crea

Annulla

Guida

Crea uno Smart Object e chiude la finestra di
dialogo.

Per creare uno Smart Object, si deve selezionare
uno Smart Object Template dall'elenco e
assegnare un nome corretto all‘'oggetto da creare
inserendolo nell’apposito campo di immissione. La
configurazione viene convalidata. In caso di errore,
viene visualizzata nella finestra di dialogo una
corrispondente finestra di awviso.

Annulla tutte le modifiche e chiude la finestra di
dialogo.

Apre la guida online.
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4.3 Finestra di dialogo “Gestisci Smart Object Templates”

In questa finestra di dialogo, gli Smart Object Template vengono gestiti e resi disponibili per la
configurazione eseguita nel nodo “Smart Objects” dell'albero di progetto nell’Editor di zenon.

SMART OBJECT TEMPLATE
s= | BE .
Importa Apre la finestra di dialogo di selezione file e
consente di scegliere un file .so memorizzato.
Espandi/ Apre il menu a tendina per espandere o ridurre i
riduci nodi nodi.

> Espandi tutti Espande tutti i nodi.

» Riduci tutti Riduce tutti i nodi.

> Espandi selezione Espande il nodo selezionato.

»  Riduci selezione Riduce il nodo selezionato.

ELENCO DEGLI SMART OBJECT TEMPLATE CARICATI NEL PROGETTO

Parametro Descrizione
Nome Nome corrente dello Smart Object Template.
Versione Versione corrente dello Smart Object Template.
Default: 0*
Nuovo nome Nuovo nome dello Smart Object Template.
Nuova versione Nuovo numero di versione dello Smart Object Template.
AAttenzione

F possibile aggiornare solo gli Smart Object Template gia importati.
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DESCRIZIONE

Questa descrizione e contenuta nello Smart Object Template. L'autore del template deve assicurarsi
che venga creata una descrizione per lo Smart Object Template. Se il template non contiene una
descrizione, quest'area della finestra di dialogo rimane vuota.

CHIUDERE LA FINESTRA DI DIALOGO

Opzione Descrizione

OK Applica le impostazioni e chiude la finestra di dialogo.
Annulla Annulla tutte le modifiche e chiude la finestra di dialogo.
Guida Apre la guida online.

4.4 Finestra di dialogo "Assegnazione variabili”

Questa finestra di dialogo viene utilizzata per assegnare le variabili esistenti nel progetto zenon a
quelle configurate nello Smart Object Template. Per I'uso nel sistema produttivo e la visualizzazione
nel Runtime di zenon, vengono utilizzate le variabili della colonna Nome variabile Progetto .
L'assegnazione avviene via Drag&Drop.

La finestra di dialogo e divisa in due aree:
»  Variabili del progetto zenon corrente.

» Variabili configurate nello Smart Object Template utilizzato e variabili di progetto
effettivamente utilizzate.

BARRA DEGLI STRUMENTI DELLA FINESTRA DI DIALOGO

Parametro Descrizione

Nuova variabile Apre la finestra di dialogo che consente di creare
una nuova variabile per il progetto zenon corrente.

Copia Copia le voci selezionate negli appunti.

Inserisci Inserisce il contenuto degli appunti. Se esiste gia
una voce con lo stesso nome, il contenuto viene
inserito come "Copia di ...".

Rimuovi tutti i filtri Rimuove tutte le impostazioni del filtro.
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Parametro Descrizione

Nota: attivo solo se la vista corrente e filtrata.

Modifica cella selezionata Apre la cella selezionata e ne consente la modifica.
Il simbolo del binocolo nella intestazione di
colonna mostra quale cella di una riga selezionata
& stata aperta per abilitarne la modifica. E possibile
selezionare solamente quelle righe che possono
essere modificate.

ELENCO - VARIABILI DEL PROGETTO
Elenco delle variabili gia esistenti nel progetto zenon corrente.

Le colonne possono essere nascoste o visualizzate tramite il menu contestuale. Per visualizzare
questo menu, cliccare con il tasto destro del mouse in un titolo di colonna.

Le informazioni di stato relative agli elementi disponibili e selezionati vengono visualizzate come testo
nel pie di pagina della lista.

ASSEGNAZIONE VARIABILI

In quest’area della finestra di dialogo si assegnano le variabili del progetto zenon corrente alle
variabili configurate nello Smart Object Template. Per I'uso nel sistema produttivo e la visualizzazione
nel Runtime di zenon, vengono utilizzate le variabili della colonna “Nome variabile Progetto”.

Nota: le variabili per cui la proprieta VariableMappableAtSO e stata disattivata durante la
configurazione nello Smart Object Template, non vengono visualizzate nella lista. Non puo essere
assegnata nessuna variabile del progetto.

Parametro Descrizione

Annullare I'assegnazione (simbolo X rosso)  Cancella I'assegnazione della variabile di progetto
selezionata. E possibile una selezione multipla.

Nome variabile Smart Object Panoramica delle variabili configurate nello Smart
Object Template. Le voci di questa lista non
possono essere modificate.

Nome variabile Progetto Variabile del progetto zenon corrente assegnata a
quella configurata nello Smart Object Template.

Le variabili sono assegnate via Drag&Drop.
L'assegnazione di una variabile puo essere
annullata utilizzando il simbolo Elimina .
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CHIUDERE LA FINESTRA DI DIALOGO

Opzione Descrizione

OK

Annulla

Guida

Applica le impostazioni e chiude la finestra di dialogo.
Annulla tutte le modifiche e chiude la finestra di dialogo.

Apre la guida online.

4.5 Finestra di dialogo “Elimina Smart Object”

Parametro Descrizione

Si

No

Si tutti

No tutti

Lo Smart Object o lo Smart Object Template
correntemente visualizzato viene salvato. Se piu
Smart Object o Smart Object Template
contengono modifiche non salvate, queste ultime
vengono visualizzate in questa finestra di dialogo
dopo la conferma. Quando si conferma I'ultimo
Smart Object o Smart Object Template con
modifiche non salvate, il dialogo si chiude.

Lo Smart Object o lo Smart Object Template
correntemente visualizzato non viene salvato. Se
piu Smart Object o Smart Object Template
contengono madifiche non salvate, queste ultime
vengono visualizzate in questa finestra di dialogo
quando si clicca su questo pulsante. Quando si
clicca sul pulsante dell'ultimo Smart Object o Smart
Object Template con modifiche non salvate, |l
dialogo si chiude.

Vengono salvati tutti gli Smart Object o Smart
Object Template con modifiche non salvate. Poi la
finestra di dialogo si chiude.

Nota: disponibile solo se piu oggetti contengono
modifiche non salvate.

Non vengono salvati tutti gli Smart Object o Smart
Object Template con modifiche non salvate. Poi la
finestra di dialogo si chiude.

13| 51



Parametro Descrizione

Nota: disponibile solo se piu oggetti contengono
modifiche non salvate.

5 Gestire e parametrizzare Smart Object Template

Nella scheda Smart Object Templates si configurano i template per gli Smart Object.

Gli Smart Object Template possono essere esportati da qualsiasi progetto e importati in qualsiasi
progetto. Cio consente lo scambio di configurazioni tra diversi computer e progettisti.

¥|nfo

Per informazioni sulla configurazione e la parametrizzazione degli Smart Object,
consultare il capitolo Configurare e parametrizzare gli Smart Object (A pagina:
6).

RESTRIZIONI

Le seguenti restrizioni si applicano alla configurazione degli Smart Object Template:

» I modulo “Smart Objects” non supporta la progettazione multiutente. Le configurazioni
"Smart Objects” create localmente non vengono trasferiti al server di progetto. Quando si
sincronizza un progetto multiutente, i contenuti “Smart Objects” locali vengono cancellati.

» Copia e incolla/Drag&Drop

» Non e possibile copiare e incollare elementi/oggetti presi da un progetto zenon nella
configurazione di uno Smart Object e viceversa. In questo modo si evita che le
modifiche portino a configurazioni errate, come ad esempio collegamenti non corretti.

» Copia/incolla e Drag&Drop di oggetti/elementi e possibile solo all'interno di uno Smart
Object Template. Non e possibile scambiare un elemento zenon tra due diversi Smart
Object Template.

Nota: una finestra di dialogo visualizzata nell’Editor di zenon informa I'utente dell’esistenza
di questa restrizione.

5.1 Gestire Smart Object Template

Gli Smart Object Template sono configurati e gestiti in una scheda separata del Manager di progetto.
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Questa area del Manager di progetto e I'ambiente di configurazione degli Smart Object Template. |
template degli Smart Object vengono creati e gestiti in questarea di configurazione, separata da
quella in cui si esegue la pianificazione del progetto zenon. L'aspetto di questa vista si basa su quello
dell'albero del progetto; in questo caso, pero, la tree view contiene solo i moduli e le funzionalita
necessarie per creare un Smart Object Template.

La vista dell'ambiente di configurazione degli Smart Object Template e suddivisa nelle sequenti aree:
»  Panoramica Smart Object Template (A pagina: 16)
Tutti gli Smart Object Template esistenti sono elencati e gestiti in una vista ad albero.
»  Finestra principale (A pagina: 21)
»  Ambiente di sviluppo degli Smart Object Template (A pagina: 21)

Una seconda struttura ad albero visualizza tutti i moduli che supportano la
configurazione di contenuti per un Smart Object Template.

» Proprieta rilasciate (A pagina: 27)

In questa vista vengono gestite le proprieta zenon . Solo le proprieta qui configurate
sono poi a disposizione dell'utente di uno Smart Object che le potra parametrizzare.

» Descrizione (A pagina: 29)

Informazioni aggiuntive definite dall'utente relative ad uno Smart Object Template.

5.1.1 Versionamento

Ogni Smart Object Template ha un numero di versione. Questo numero viene assegnato
automaticamente da zenon e non puo essere modificato. Il numero di versione corrente viene
visualizzato nella proprieta Version dello Smart Object Template.

Per il versionamento vale quanto segue:
» | numeri di versione per i nuovi Smart Object Template iniziano sempre con 0*
» Il numero di versione viene incrementato di 7 ad ogni esportazione.

»  Se non sono state apportate modifiche alla configurazione dal momento dell'ultima
esportazione, il numero di versione non viene incrementato.

» II'segno *indica che ci sono maodifiche alla configurazione che non sono ancora state
esportate.
Esempio: 7* - Dal momento dell'ultima esportazione sono state apportate modifiche allo
Smart Object Template. Non e stata ancora effettuata nessuna nuova esportazione.
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VERSIONAMENTO DEI FILE DI ARCHIVIAZIONE

Quando si salva uno Smart Object Template tramite un'esportazione, il file di archiviazione contiene
sempre la versione piu aggiornata dello Smart Object Template. Non & previsto un versionamento
all'interno dei file di archiviazione .so. Pertanto, salvare ogni versione del Template con un nome

univoco. L'assegnazione agli Smart Object configurati viene sempre effettuata in base al Guid

univoco dello Smart Object Template.

®Suggerimento

Quando si esporta uno Smart Object Template, assegnare sempre un nome
univoco che contenga anche informazioni sulla versione, ad esempio
motor_V3.s0.

5.1.2 Visualizzazione ad albero

Tutti gli Smart Object Template esistenti sono elencati e gestiti in una vista ad albero.

9%

Lir

- =
‘I"' ZFIF|

-y PROJEKT_SO_VERSIONING
O% Car
=~ Pars

c:-%. Tire
0% Matar
0% Gearbox
0% Cables

In questa area, gli Smart Object Template vengono:

4
4
4

creati e cancellati.
visualizzati in una struttura ad albero.

importati da un file o esportati in un file.

Nota: gli Smart Object Template vengono salvati in un formato file .SO proprio.

L'importazione e 'esportazione in formato XML non sono possibili.
spostati e ordinati via Drag&Drop.

copiati e incollati.
*¥|nfo

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Creazione manuale di Smart Object
Template (A pagina: 39) di questo manuale.
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5.1.2.1 Menu contestuale e barra degli strumenti

Nella barra degli strumenti e nel menu contestuale sono disponibili le seguenti opzioni per la
configurazione degli Smart Object Template:

o, i =
d e }C ‘I" EIF|

Parametro Descrizione

Crea cartella Crea una nuova cartella nella visualizzazione ad
albero. La nuova cartella viene inserita in fondo al
nodo selezionato.

Se ¢ selezionata una cartella esistente, la nuova
cartella viene creata come sottocartella.

Per impostazione predefinita, la nuova cartella
viene denominata Cartella. Se necessario, questo
nome predefinito viene esteso con I'aggiunta di un
numMero consecutivo.

Nota: attivo solo se e selezionato il primo livello
del nodo o una cartella esistente.

Crea Smart Object Crea un nuovo Smart Object Template nel livello
della struttura correntemente selezionato.

Per impostazione predefinita, il nuovo Smart
Object Template e denominato
SmartObjectTemplate. Se necessario, questo nome
predefinito viene esteso con I'aggiunta di un
numero consecutivo.

Copia Copia le voci selezionate negli appunti.

Nota: attivo solo se & selezionato uno Smart
Object Template.

E possibile copiare e incollare Smart Object
Template solo all'interno di un progetto zenon.

Inserisci Inserisce il contenuto degli appunti. Se esiste gia
una voce con lo stesso nome, il contenuto viene
inserito come "Copia di ...".

Il contenuto viene inserito come nuovo Smart
Object Template (con un proprio GUID) nel livello
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Parametro Descrizione

Elimina

Esporta

Esporta tutto

selezionato. Se lo Smart Object Template copiato
contiene proprieta rilasciate, queste ultime sono
contenute anche nella copia.

Nota: disponibile solo se uno Smart Object
Template e stato precedentemente copiato negli
appunti.

E possibile copiare e incollare Smart Object
Template solo all'interno di un progetto zenon.

Cancella gli inserimenti selezionati dalla lista dopo
una richiesta di conferma.Quando si cancella una
cartella della struttura ad albero, vengono eliminati
anche tutti gli Smart Object Template in essa
contenuti.

Nota: disponibile solo se nella visualizzazione ad
albero sono selezionati uno Smart Object
Template o una cartella.

Non e possibile una selezione multipla.

Apre la finestra di dialogo di salvataggio file ed
esporta lo Smart Object Template selezionato.

Nota: disponibile solo se e selezionato uno Smart
Object Template.

Esporta tutti gli Smart Object Template contenuti
nella struttura ad albero. Ogni Smart Object
Template configurato viene salvato in un file .SO
separato. Non e possibile escludere singoli Smart
Object Template dall’esportazione. Vengono
esportati sempre tutti gli Smart Object Template
contenuti nella struttura ad albero. Ad esempio,
anche se e selezionata una cartella in una
gerarchia subordinata della visualizzazione ad
albero, I'esportazione conterra tutti gli Smart
Object Template.

La posizione di archiviazione del file di
esportazione puo essere selezionata tramite una
finestra di dialogo.

Attenzione: i file .SO esistenti vengono
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Parametro Descrizione

sovrascritti senza richiesta di conferma. Se nella
struttura ad albero ci sono template con lo stesso
nome, viene salvato un solo file! Questo file
contiene solo la configurazione eseguita per
I'ultimo degli Smart Object Template della tree
view che hanno lo stesso nome.

Importa Apre la finestra di dialogo Gestisci Smart Object
Templates (A pagina: 10).

Finestra di dialogo di selezione per importare un
file di archiviazione Smart Object. Dopo che é stato
selezionato il file da importare, lo Smart Object
Template viene inserito nel livello selezionato.

Nota: attivo solo se nella visualizzazione ad albero
e selezionata una cartella o il primo livello del
nodo.

5.1.2.2 Modifiche non salvate

Gli Smart Object Template con modifiche non salvate sono contrassegnati graficamente:

= y
-y SMART_OBJECT

O% SmartObject Template
& SmartObject Template 2

Simbolo | Descrizione

2% Lo Smart Object Template non contiene modifiche non salvate.
b 3 Sono state apportate modifiche di progettazione o parametrizzazione allo Smart

Object Template dall'ultima volta che e stato salvato.

5.1.2.3 Importare Smart Object Template

In questa finestra di dialogo si esegue I'importazione di Smart Object Template.
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SIMBOLI - SMART OBJECT TEMPLATE

= B

Importa Apre la finestra di dialogo di selezione file e
consente di scegliere un file .SO memorizzato.

Espandi/ Apre il menu a tendina per espandere o ridurre i

riduci nodi nodi.

> Espandi tutti Espande tutti i nodi.

» Riduci tutti Riduce tutti i nodi.

> Espandi selezione Espande il nodo selezionato.

»  Riduci selezione Riduce il nodo selezionato.

LISTA - SMART OBJECT TEMPLATE
Elenco degli Smart Object Template disponibili. Questo elenco puo essere ordinato e filtrato.

Le colonne possono essere nascoste o visualizzate tramite il menu contestuale. Per visualizzare
questo menu, cliccare con il tasto destro del mouse in un titolo di colonna.

Le informazioni di stato relative agli elementi disponibili e selezionati vengono visualizzate come testo
nel pie di pagina della lista.

Parametro Descrizione

Nome Nome corrente dello Smart Object Template.
Versione Versione corrente dello Smart Object Template.
Default: 0*
Nuovo nome Nuovo nome dello Smart Object Template.
Nuova versione Nuovo numero di versione dello Smart Object Template.
DESCRIZIONE

In quest'area vengono visualizzate le informazioni relative all'elemento selezionato Questa
descrizione e contenuta nello Smart Object Template. L'autore del template deve assicurarsi che
venga creata una descrizione per lo Smart Object Template. Se il template non contiene una
descrizione, quest'area della finestra di dialogo rimane vuota.
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CHIUDERE LA FINESTRA DI DIALOGO

Opzione Descrizione

OK Applica le impostazioni e chiude la finestra di dialogo.
Annulla Annulla tutte le modifiche e chiude la finestra di dialogo.
Guida Apre la guida online.

5.1.3 Finestra principale

Gli Smart Object Template sono configurati nella finestra principale.

» Dettagli (A pagina: 21)
Ambiente di configurazione per gli Smart Object Template.

»  Descrizione (A pagina: 29)
Finestra di anteprima con la descrizione dello Smart Object Template selezionato.
Questa descrizione e contenuta nello Smart Object Template. L'autore del template deve
assicurarsi che venga creata una descrizione per lo Smart Object Template. Se il template
non contiene una descrizione, quest'area della finestra di dialogo rimane vuota.
Per ulteriori informazioni consultare il capitolo “Descrizione”.

» Proprieta rilasciate (A pagina: 27)

Elenco delle proprieta rilasciate, disponibili per I'utente per la parametrizzazione di uno
Smart Object.

5.1.3.1 Dettagli - Visualizzazione ad albero per gli Smart Object Template
Nella struttura ad albero vengono visualizzati tutti i moduli che supportano la configurazione di

contenuti per un Smart Object Template. Le barre degli strumenti e le voci di menu sono le stesse
dell'albero di progetto dell'Editor.

BARRA DEGLI STRUMENTI

(5 5

Parametro Descrizione

Salva modifiche Salva lo Smart Object Template correntemente
selezionato e applica tutte le nuove configurazioni e
modifiche.
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Parametro Descrizione

Elimina modifiche Ripristina lo stato dello Smart Object Template del
momento in cui quest’ultimo & stato salvato per
I"'ultima volta.

Ne consegue che i contenuti dei nuovi Smart Object
Template vengono cancellati, perché non sono mai
stati salvati.

¥|nfo

Se si modifica il progetto attivo o si chiude I'Editor di <CD PRODUCTNAME> e ci
sono modifiche agli Smart Object Template non salvate, viene visualizzata una
finestra di dialogo che chiede se le modifiche debbano essere salvate.

5.1.3.1.1 Variabili

Gli Smart Object supportano le seguenti funzionalita del nodo “Variabili”:

» Driver
» Tipididati
P Matrice di reazione

¥|nfo

Per ulteriori informazioni, consultare il manuale Variabili e i capitoli ad esso
collegati.

5.1.3.1.2 Immagini

In questo nodo si configurano i tipi di immagine e la libreria di simboli per gli Smart Object Template.

Questa libreria di simboli contiene solo i simboli dello Smart Object Template selezionato. Non c'e un
collegamento diretto alla libreria dei simboli dell'albero del progetto o a quella di altri Smart Object
Template. Nello Smart Object Template corrente vengono visualizzate anche le immagini degli altri
template in esso referenziati.

TIPI DI IMMAGINE SUPPORTATI

| seguenti tipi di immagini sono supportati per uno Smart Object Template:
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» Faceplate
Questo tipo di immagine fornisce un modello con quattro contenitori d’immagine.
Per ulteriori informazioni, consultare il capitolo Faceplate del manuale “Immagini”.

Standard
Lista di informazione allarmi
Trend esteso

Comandi

v v Vv Vv v

Lista eventi cronologica (CEL)
¥Info

Per ulteriori informazioni, consultare il manuale Immagini e i capitoli ad esso
collegati.

5.1.3.1.3 Funzioni

Gli Smart Objects supportano tutte le funzioni disponibili per la configurazione anche nell'albero di
progetto dell’Editor di zenon.

¥|nfo

Per informazioni di carattere generale, consultare il manuale Funzioni e i temi
collegati del capitolo Panoramica delle funzioni di zenon.

SCRIPT

Per la configurazione di uno Smart Object Template e possibile utilizzare non solo funzioni singole,
ma anche script.

¥|nfo

Informazioni sugli script si trovano nel capitolo Script del manuale Funzioni.

5.1.3.1.4 Riferimenti Smart Object

In questo nodo della struttura ad albero si collega uno Smart Object Template a contenuti di
progettazione di uno o piu altri Smart Object Template. Cio consente di effettuare configurazioni
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annidate e non ricorsive.  Gli Smart Object Template riprendano e applicano tutti i contenuti dei
Template ai quali & stato creato un riferimento.

La possibilita di creare riferimenti ad altri Smart Object Template garantisce il massimo possibile di
flessibilita nello sviluppo di Smart Object Template, senza che questo comporti un aumento di
complessita per I'utente finale. E possibile creare una struttura gerarchica di riferimenti fra Smart
Object Template articolata in piu livelli.  Uno Smart Object Template puo quindi essere un
componente di un altro Smart Object Template. | Template possono essere strutturati in modo
modulare, suddivisi in aree di applicazione piu piccole e riutilizzati. Vale quanto seque: Lo Smart
Object Template riprende e applica tutte le parametrizzazioni dallo Smart Object Template per il
quale e stato configurato un riferimento. Le proprieta rilasciate dello Smart Object Template collegato
devono essere rilasciate nuovamente per lo Smart Object Template corrente.

Uno Smart Object Template puo contenere diversi link allo stesso, o a diversi Smart Object Template.
BEsempio

Uno Smart Object Template rappresenta un'automobile. Un altro rappresenta un
pneumatico. Nello Smart Object Template automobile viene configurato per ogni
pneumatico un collegamento allo Smart Object Template pneumatico . Le
modifiche apportate alla configurazione dello Smart Object Template pneumatico
vengono automaticamente trasferite allo Smart Object Template automobile .

Vantaggi:

» Semplicita della manutenzione di uno Smart Object Template con una configurazione ampia
e articolata.

» Riduzione della complessita mediante suddivisione in sotto-aree piu piccole.

» Migliore visione d'insieme grazie alla suddivisione in "aree tematiche” (ad es.: pompa,
serbatoio, valvola o automobile, pneumatici).

» Divisione del lavoro di configurazione tra diversi progettisti.

» Riutilizzabilita per diversi settori di applicazione, poiché non tutti i contenuti della
configurazione sono combinati in un unico oggetto.

¥|nfo

Ulteriori informazioni e una guida dettagliata di come creare riferimenti fra
Smart Object Template, si trovano nel capitolo Referenziare gli Smart Object
Template (A pagina: 48) di questo manuale.
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5.1.3.1.5 Menu contestuale e barra degli strumenti

Le seguenti opzioni disponibili nel menu contestuale e nella barra degli strumenti possono essere
utilizzate per creare riferimenti fra Smart Object Template:

¥ F 1 X
Crea riferimento per Smart Object Crea un riferimento fra uno Smart Object Template

e i contenuti di un altro Smart Object Template.

Cliccando sul simbolo nella barra degli strumenti o
selezionando la voce corrispondente nel menu
contestuale, si apre la finestra di dialogo che
consente di creare un nuovo riferimento Smart
Object.

Nota: uno Smart Object Template pud contenere
diversi riferimenti.

Copia gli elementi selezionati negli appunti  Copia le voci selezionate negli appunti.

Inserisci il contenuto dagli appunti Inserisce il contenuto degli appunti. Se esiste gia
una voce con lo stesso nome, il contenuto viene
inserito come "Copia di ...".

Elimina riferimento Cancella il riferimento allo Smart Object Template
di base. Quest’ultimo, pero, non viene cancellato e
rimane invariato.

MENU CONTESTUALE

Il menu contestuale offre le seguenti opzioni per la configurazione di riferimenti:

Parametro Descrizione

Nuovo riferimento... Apre la finestra di dialogo Crea istanza per Smart
Object (A pagina: 8) per creare un riferimento ad
uno Smart Object Template esistente.

Guida Apre la guida online.
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5.1.3.1.6 zenon Logic

Questo nodo rende disponibile la funzionalita zenon di zenon Logic per la progettazione di Smart
Object Template.

¥|nfo

Per ulteriori informazioni, consultare il manuale zenon Logic.

5.1.3.1.7 Interblocchi

Gli Smart Object Template supportano il modulo Interblocchi con tutte le possibilita e opzioni
disponibili per la configurazione nell'albero di progetto dell'Editor di zenon

¥|nfo

Per ulteriori informazioni, consultare il manuale Interblocchi.

5.1.3.1.8 Comandi

Gli Smart Object Template supportano il modulo Comandi con tutte le possibilita e opzioni disponibili
per la configurazione nell'albero di progetto dell'Editor di zenon .

¥ |nfo

Per informazioni generali, consultare il manuale Comandi.

5.1.3.1.9 File

E possibile integrare i sequenti file esterni in uno Smart Object Template utilizzando il nodo File della
struttura ad albero:

» Grafica

» Guida

» Multimedia
» Driver

P Altri
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Il nodo e i sottonodi supportati contengono solo file creati/importati nella vista ad albero degli Smart
Object Templates. Non c'e un collegamento diretto ai file archiviati nell'albero del progetto.

Non supportati:
P Testi e formati

» Report Viewer
*¥Info

Per ulteriori informazioni, consultare il manuale Editor e i temi collegati del
capitolo File.

5.1.3.2 Proprieta rilasciate

In linea di principio, tutte le proprieta configurate nello Smart Object Template sono bloccate per
I'utente dello Smart Object nel progetto zenon.

E perd possibile rilasciare proprietd configurate in uno Smart Object Template in modo che, chi poi
utilizza il template, abbia opzioni di configurazione. Queste proprieta rilasciate possono infatti essere
poi parametrizzate dall'utente di uno Smart Object.

In uno Smart Object ci sono sempre proprieta condivise per uno o piu elementi zenon che possono
essere configurate dall’'utente. Le proprieta di progetto non possono essere parametrizzate negli
Smart Objects. La loro configurazione viene effettuata nell’area corrispondente dell’Editor di zenon,
indipendentemente dal modulo Smart Objects.

¥|nfo

Ulteriori informazioni e una guida dettagliata a questo proposito si trovano nel
capitolo Modificare gli Smart Object Template (A pagina: 42) di questo manuale.

5.1.3.2.1 Menu contestuale e barre degli strumenti

Le seguenti opzioni sono disponibili nella barra degli strumenti per il rilascio delle proprieta di uno
Smart Object Template:

2=k X
Nuovo gruppo Combina voci in un gruppo.
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Parametro Descrizione

Quando si clicca su questo simbolo, tutti gli
elementi selezionati nell'elenco sono raggruppati in
un unico gruppo, a condizione che siano
compatibili. Viene creato un nuovo nodo in cui
sono contenute tutte le voci selezionate come
"voci secondarie”.

Nuovo nodo Crea un nuovo nodo.

Elimina Cancella la voce selezionata dall'elenco. E possibile
una selezione multipla. Le voci selezionate non
vengono cancellate immediatamente. Prima della
cancellazione viene visualizzata una finestra di
dialogo di conferma.

ELENCO DELLE PROPRIETA RILASCIATE
Elenco delle proprieta rilasciate dello Smart Object Template.

Le colonne possono essere nascoste o visualizzate tramite il menu contestuale. Per visualizzare
questo menu, cliccare con il tasto destro del mouse in un titolo di colonna.

Le informazioni di stato relative agli elementi disponibili e selezionati vengono visualizzate come testo
nel pie di pagina della lista.

Parametro Descrizione

Nome Nome della proprieta rilasciata.

Modulo Modulo di origine della proprieta rilasciata.
Corrisponde al nome del nodo nella vista ad albero
visualizzata nella scheda Dettagli dello Smart
Object Template.

Questa informazione e assegnata
automaticamente e non puo essere modificata.

Elemento Elemento progettato che utilizza questa proprieta.

Questa informazione e assegnata
automaticamente e non puo essere modificata.

Suggerimento: per trovare questo elemento,
nella scheda “Dettagli” passare al nodo indicato
nella colonna “Modulo” di questo elenco delle
proprieta rilasciate.
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Parametro Descrizione

Proprieta rilasciata Nome originale della proprieta rilasciata.

Questa informazione e assegnata
automaticamente e non puo essere modificata.

Tipo Tipo di voce dell'elenco delle proprieta rilasciate.

» Gruppo:
Raggruppamento in un'unica proprieta di
pil proprieta con lo stesso contenuto di
configurazione. Nello Smart Object viene
visualizzata una sola proprieta con il nome
del gruppo. La parametrizzazione viene
applicata a tutte le proprieta che fanno
parte di questo gruppo.

» Proprieta:
L’elemento della lista corrisponde a una
proprieta di zenon .

» Nodo:
Struttura composta di piu proprieta in forma
di casella di gruppo. Nello Smart Object |l
nodo viene visualizzato con il nome della
casella di gruppo.

Nota: questa colonna e nascosta per
impostazione predefinita.

Questa informazione e assegnata
automaticamente e non puo essere modificata.

5.1.4 Descrizione

La scheda Descrizione contiene una breve panoramica dello Smart Object Template configurato.

Quando si crea un nuovo Smart Object Template, non esiste ancora una descrizione. La si deve
creare al di fuori dell'ambiente zenon, in formato .HTML.
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Ulteriori informazioni e una guida dettagliata di come creare una descrizione, si
trovano nel capitolo Creare una descrizione per uno Smart Object Template (A
pagina: 49) di questo manuale.

FORMATO FILE

La pagina iniziale della descrizione deve avere il nome index.htm . Per la descrizione possono essere
utilizzati file compatibili con Internet. Sono ammessi, ad es., anche file .CSS e una struttura file con
sottocartelle (nella rispettiva cartella della lingua).

POSIZIONE DI ARCHIVIAZIONE

Tutti i contenuti di configurazione di uno Smart Object Template sono memorizzati nella sequente
posizione:

C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2016\[Progetto GUID]\FILES\zenon\system\SmartObjects\[Smart
Object Template GUID].

Quando si crea uno Smart Object Template, viene creata automaticamente la sottocartella Description
. In questa sottocartella vengono create sottocartelle per le lingue disponibili in zenon . Queste
cartelle contengono la descrizione dello Smart Object Template nella rispettiva lingua.

Se I'Editor di zenon viene awviato in una lingua e la cartella corrispondente contenente la descrizione
dello Smart Object Template & vuota, viene visualizzato di default il contenuto della cartella ENGLISH.
Se anche questa cartella e vuota, non viene visualizzata nessuna descrizione.

BEsempio
Ad esempio, se si avvia I'Editor in giapponese e la corrispondente cartella di lingua

dello Smart Object Template JAPANESE) e vuota, viene automaticamente
visualizzato nell'Editor il contenuto della cartella ENGLISH.

5.1.5 Finestra di dialogo “Elimina Smart Object Template”

Questa finestra di dialogo viene visualizzata quando si cancellano uno o pit Smart Object o Smart
Object Template.

Parametro Descrizione

Si Lo Smart Object o lo Smart Object Template
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Parametro Descrizione

No

Si tutti

No tutti

correntemente visualizzato viene salvato. Se piu
Smart Object o Smart Object Template
contengono modifiche non salvate, queste ultime
vengono visualizzate in questa finestra di dialogo
dopo la conferma. Quando si conferma I'ultimo
Smart Object o Smart Object Template con
modifiche non salvate, il dialogo si chiude.

Lo Smart Object o lo Smart Object Template
correntemente visualizzato non viene salvato. Se
pit Smart Object o Smart Object Template
contengono modifiche non salvate, queste ultime
vengono visualizzate in questa finestra di dialogo
quando si clicca su questo pulsante. Quando si
clicca sul pulsante dell'ultimo Smart Object o Smart
Object Template con modifiche non salvate, il
dialogo si chiude.

Vengono salvati tutti gli Smart Object o Smart
Object Template con modifiche non salvate. Poi la
finestra di dialogo si chiude.

Nota: disponibile solo se pit oggetti contengono
modifiche non salvate.

Non vengono salvati tutti gli Smart Object o Smart
Object Template con modifiche non salvate. Poi la
finestra di dialogo si chiude.

Nota: disponibile solo se pil oggetti contengono
modifiche non salvate.

6 Configurazione nell'Editor

Questa sezione del manuale contiene consigli pratici per la configurazione nell'Editor di zenon.

»  Utilizzare Smart Object (A pagina: 32)

Questa sezione contiene istruzioni di configurazione dettagliate su come utilizzare e adattare
gli Smart Object Template esistenti nel progetto zenon.
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» Progettazione di Smart Object Template (A pagina: 39)
Questa sezione contiene istruzioni dettagliate su come combinare piu contenuti di
pianificazione in uno Smart Object Template.

AAttenzione

Il modulo “Smart Objects” non supporta la progettazione multiutente. Le
configurazioni “Smart Objects” create localmente non vengono trasferiti al
server di progetto. Quando si sincronizza un progetto multiutente, i contenuti
“Smart Objects” locali vengono cancellati.

6.1 Smart Object

Con la creazione di Smart Object, i contenuti di pianificazione combinati e preconfigurati in uno
Smart Object Template vengono trasferiti e applicati in un progetto zenon . Questa sezione del
manuale contiene istruzioni di configurazione e consigli per la creazione, I'amministrazione e la
parametrizzazione degli Smart Object.

6.1.1 Creare uno Smart Object

Per creare uno Smart Object, procedere come segue:

1. Nel Manager di progetto, passare alla scheda Albero di progetto.
2. Selezionare il nodo Smart Objects nell'albero del progetto.
3. Creare un nuovo Smart Object.
a) Per farlo, cliccare sull'icona o sulla voce di menu contestuale Crea nuova istanza.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Crea istanza per Smart Object (A pagina: 8) per
consentire la selezione di uno Smart Object Template.

b) Selezionare nell'elenco degli Smart Object Template configurati il template da
utilizzare come base per lo creazione dello Smart Object.

c) Assegnare un nome al nuovo Smart Object digitandolo nella campo di inserimento
Nome per il nuovo Smart Object.

Nota: si puo modificare il nome dello Smart Object in qualsiasi momento utilizzando la
proprieta Name.

d) Confermare la configurazione cliccando sul pulsante Crea.

4. Siapre la finestra di dialogo Assegnazione variabile: Project -> Smart Object .

32| 51



» Nell'area superiore della finestra di dialogo sono elencate tutte le variabili configurate
del progetto zenon corrente.

» L'area inferiore della finestra di dialogo elenca tutte le variabili rese disponibili dallo
Smart Object.

Via Drag&Drop assegnare le variabili del progetto a quelle configurate nello Smart Object.

Nota: se non ci sono variabili nello Smart Object, si puo saltare I'assegnazione delle variabili
cliccando sul pulsante OK.

Per I'assegnazione delle variabili vale quanto segue:

» Una variabile di progetto puo essere assegnata ad una sola variabile Smart Object. Non
e possibile un'assegnazione multipla.

» Le assegnazioni gia configurate possono essere annullate utilizzando il simbolo o la voce
di menu contestuale Annulla assegnazione .

»  Sipuo sostituire una variabile di progetto assegnata con un‘altra trascinando
quest’ultima via Drag&Drop nella cella corrispondente dell’area inferiore della finestra di
dialogo.

» L'assegnazione delle variabili puo essere modificata in qualsiasi momento tramite la
proprieta VarMapping dello Smart Object.

Attenzione: si noti che per I'assegnazione sono disponibili solo tipi di dati semplici.
Sebbene tipi di dati strutturati siano disponibili per la configurazione degli Smart Object, le
informazioni di indirizzamento delle variabili basate su di essi non possono essere sostituite
tramite la funzionalita di assegnazione delle variabili. | tipi di dati strutturati configurati non
vengono visualizzati nell'elenco delle variabili del progetto.

Confermare |"assegnazione configurata cliccando sul pulsante OK.
Lo Smart Object viene visualizzato nella visualizzazione dettagli del nodo Smart Object .

Selezionare lo Smart Object con un clic del mouse e parametrizzare le
GRP_ReleasedProperties.

Inserire lo Smart Object nel progetto zenon corrente.
*Info

Invece di assegnare le variabili tramite la finestra di dialogo appena descritta, €
possibile eseguire un indirizzamento delle singole variabili di uno Smart Object;
procedere come segue: le proprieta del gruppo Indirizzamento delle proprieta
della variabile (ad es.: Indirizzo di rete/bus, Offset, Indirizzo simbolico, ..) sono
configurate come proprieta rilasciate nello Smart Object Template su cui si basa lo
Smart Object.
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6.1.2 Parametrizzare gli Smart Object

Dopo la creazione di uno Smart Object, i contenuti della configurazione vengono trasferiti nel
progetto zenon attivo. Se uno Smart Object contiene, ad es., immagini, simboli e funzioni, questi
elementi vengono creati di conseguenza nel progetto.

APPLICARE CONTENUTI SMART OBJECT NEL PROGETTO CORRENTE

Per I'utilizzo di contenuti Smart Object vale quanto segue:

» Le variabili del progetto corrente possono essere assegnate a quelle configurate nello Smart
Object tramite un‘apposita finestra di dialogo.
Per farlo, cliccare sulla proprieta VarMapping dello Smart Object.

» Le proprieta rilasciate possono essere parametrizzate dall'utente degli Smart Object.

» Le proprieta non rilasciate riprendono la parametrizzazione dello Smart Object Template.

6.1.2.1 Simboli di uno Smart Object

Per i simboli di uno Smart Object vale quanto segue:

» Unsimbolo di uno Smart Object puo essere utilizzato in un'immagine zenon . Per farlo,
trascinare il simbolo via Drag&Drop dalla lista Smart Object nell'immagine zenon. Non e
necessaria un'ulteriore configurazione del simbolo, come, ad esempio, una modifica delle
regole di collegamento, poiché queste vengono impostate automaticamente al momento
della creazione dello Smart Object.

» Il simbolo di uno Smart Object viene salvato e visualizzato nella libreria dei simboli del
progetto corrente. Le modifiche a questo simbolo sono possibili nel progetto solo tramite le
proprieta rilasciate. Il simbolo viene parametrizzato esclusivamente nello Smart Object
Template.

» E possibile trascinare via Drag&Drop un simbolo Smart Object dalla libreria in un‘immagine
zenon, ma si sconsiglia di farlo. Il contenuto (variabili, funzioni...) dei simboli Smart Object
presi direttamente dalla libreria dei simboli non viene sostituito!

» Sisconsiglia la modifica manuale della regola di collegamento del simbolo. Quando si
aggiorna lo Smart Object, queste modifiche manuali vengono sempre sovrascritte!
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Questa e la possibile ragione per cui un simbolo non e visibile in uno Smart
Object:

Chi crea uno Smart Object Template puo utilizzare la proprieta Wird in der
Smart Object Liste dargestellt per determinare se il simbolo dello Smart
Object deve essere visibile per I'utente. Se questa proprieta non ¢ stata attivata
durante la progettazione, il simbolo non e visibile come componente dello
Smart Object e non puo essere utilizzato.

6.1.2.2 Modificare le proprieta rilasciate

L'utente di uno Smart Object ha la possibilita di parametrizzare alcune proprieta selezionate di
oggetti gia creati. In questo modo tutti gli Smart Object creati possono essere personalizzati. Cio
significa che uno Smart Object puo essere utilizzato piu volte e con una parametrizzazione
modificata.

Si applica quanto segue:

4

E possibile parametrizzare solo quelle proprieta che sono state rilasciate da chi ha creato lo
Smart Object Template che e alla base dello Smart Object in questione.

Dopo la creazione di uno Smart Object, le proprieta rilasciate sono visualizzate nella relativa
finestra delle proprieta.

Anche le proprieta non rilasciate sono visualizzate in questa finestra, ma sono protette dalla
scrittura e riprendono la parametrizzazione dello Smart Object Template.

I nome delle proprieta e dei gruppi di proprieta rilasciati e determinato da chi crea lo Smart
Object Template.

Nel gruppo GRP_General delle proprieta Smart Object si parametrizzano le proprieta
dell'elemento Smart Object, come, ad esempio, il nome.

Le proprieta rilasciate possono essere collegate agli oggetti del progetto zenon corrente,o
liberamente parametrizzate. Il presupposto e sempre che la proprieta in questione sia stata rilasciata
al momento della configurazione dello Smart Object Template.

Esempi:

»

Collegamento della classe di allarmi/eventi del progetto zenon corrente con la classe di
allarmi/eventi collegata nello Smart Object Template.

Inserimento di un testo di valore limite.

Attivazione della necessita di conferma per un allarme.
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» Colore di sfondo di un'immagine.

»

6.1.3 Importare Smart Object Template

Procedura per importare uno Smart Object Template per la creazione di Smart Object:

1. Passare alla scheda Albero di progetto del Manager di progetto.
2. Nell'albero di progetto, selezionare il nodo Smart Objects.
3. Importare uno Smart Object Template.

a) Per farlo, cliccare sul simbolo o sulla voce del menu contestuale Gestisci Smart Object
Templates.

Si apre la finestra di dialogo Gestisci Smart Object Templates.
b) Cliccare sul simbolo Importa.
Si apre la finestra di dialogo per la selezione file.

c) Selezionare dall’elenco il file di archiviazione .SO dello Smart Object Template da
importare.
Nota: non e possibile una selezione multipla.

d) Confermare la selezione cliccando sul pulsante Apri.

4. Lo Smart Object Template viene visualizzato nell'elenco degli Smart Object Template
disponibili.
Nota: quando uno Smart Object Template viene importato per la prima volta nel progetto

zenon, le colonne Nome e Versione sono vuote. Le corrispondenti informazioni relative al
nuovo Smart Object Template si trovano nelle colonne Nuovo nome e Nuova versione.

5. Confermare I'importazione cliccando sul pulsante OK

6. La finestra di dialogo si chiude e lo Smart Object Template & disponibile alla selezione
quando viene creato un nuovo Smart Object.

6.1.4 Aggiornare uno Smart Object esistente

Gli Smart Object Template vengono solitamente modificati e sviluppati indipendentemente dagli
Smart Object da essi derivati. Ad esempio, chi crea lo Smart Object Template pu0 rilasciare ulteriori
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proprieta. Quando un modello di Smart Object esistente viene esteso tramite I'aggiunta di oggetti
zenon (variabili, pulsanti, funzioni, simboli, ...), la sua funzionalita diventa pit ampia.

Queste modifiche ed estensioni possono essere trasmesse a Smart Objects esistenti. Per farlo,
bisogna importare una versione piu recente dello Smart Object Template in zenon. Tutti gli Smart
Object basati su questo template vengono estesi in modo corrispondente. L'aggiornamento di Smart
Object esistenti nel progetto viene eseguito tramite la finestra di dialogo Gestisci Smart Object
Templates. Durante il processo di importazione, vengono visualizzate la versione utilizzata e la
versione corrente.

Procedura per reimportare uno Smart Object Template:

1.

2.
3.

Passare alla scheda Albero di progetto del Manager di progetto.
Nell'albero di progetto, selezionare il nodo Smart Objects.
Importare uno Smart Object Template.

a) Per farlo, cliccare sul simbolo o sulla voce del menu contestuale Gestisci Smart Object
Templates.
Si apre la finestra di dialogo Gestisci Smart Object Templates .

b) Cliccare sul simbolo Importa.
Si apre la finestra di dialogo per la selezione file.

c) Selezionare dall’elenco il file di archiviazione .SO dello Smart Object Template da
importare.

d) Confermare la selezione cliccando sul pulsante Apri.

Lo Smart Object Template viene visualizzato nell'elenco degli Smart Object Template
disponibili.

Nota: le colonne Nome e Versione visualizzano la versione attualmente in uso (prima

dell'importazione). Le colonne Nuovo nome e Nuova versione indicano la versione che
viene utilizzata dopo l'importazione per tutti gli Smart Objects basati su questo template.

Confermare |'importazione cliccando sul pulsante OK

La finestra di dialogo si chiude e lo Smart Object Template viene importato. Tutti i contenuti
degli Smart Object basati su questo template vengono sostituiti con quelli dello Smart Object
Template importato.

NOTE DI PROGETTAZIONE

»

Backup del progetto prima dell'importazione

Creare un backup del progetto prima di importare uno Smart Object Template.
L'aggiornamento dello Smart Object Template puo comportare importanti modifiche nel
progetto.
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Utilizzare la descrizione degli Smart Object Template per evidenziare le differenze di
versionamento.

Non & possibile confrontare i diversi contenuti dello Smart Object Template. Utilizzare la
descrizione a questo scopo. Documentare le modifiche apportate ai contenuti di uno

Smart Object Template descrivendole mediante un testo.

Esempio: riassumere le modifiche in una tabella o in forma di breve testo nella pagina
HTML della descrizione.

Controllare le configurazioni esistenti

E necessario verificare le proprieta rilasciate nelle configurazioni gia esistenti prima
dell'aggiornamento eseguito tramite |'importazione della nuova versione dello Smart Object
Template.

Versioni vecchie e nuove

E possibile aggiornare sia vecchie versioni degli Smart Object Template, che versioni pit
recenti. Cio significa che gli Smart Object gia esistenti nel progetto possono essere aggiornati
anche da una versione precedente di uno Smart Object Template. Puo succedere che
oggetti creati mediante lo Smart Object (ad es. variabili, immagini, funzioni, ecc.) vengano
rimossi dal progetto in seguito all'aggiornamento causato da un‘importazione.

Esempio: una variabile Smart Object collegata ad un archivio, viene cancellata dal progetto,
il collegamento nell'archivio non e piu valido e viene contrassegnato di conseguenza.

AAttenzione

Chi crea uno Smart Object Template determina quale proprieta zenon sono
rilasciate. Fra una versione e un’altra di uno stesso Smart Object Template ci
possono essere differenze relative al rilascio delle proprieta. Dopo
I'importazione, vengono sempre rilasciate quelle proprieta il cui rilascio e stato
configurato nella versione importata dello Smart Object Template.

6.1.5 Eliminare Smart Object

Procedura per cancellare uno Smart Object dalla configurazione:

1.
2.
3.

Passare al nodo Smart Objects dell'albero del progetto.
Nella visualizzazione dettagli, cliccare sull'inserimento Smart Object da eliminare.
Selezionare il comando Elimina nella barra degli strumenti, 0 nel menu contestuale.

Viene visualizzata una finestra di dialogo per confermare la cancellazione dello Smart Object.
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4. Cliccare sul pulsante OK.

Lo Smart Object selezionato viene cancellato.
AAttenzione

Quando si elimina uno Smart Object, vengono rimossi dal progetto tutti gli oggetti
zenon collegati (come immagini, elementi di immagine, variabili, funzioni, ecc.) Se
questi oggetti erano stati precedentemente collegati in altri moduli di zenon, i
collegamenti non sono piu validi a causa della cancellazione dello Smart Object. |
link erronei sono contrassegnati di conseguenza.

6.2 Configurazione di Smart Object Template

In uno Smart Object Template sono riassunti contenuti di pianificazione e parametrizzazioni. Gli
Smart Object Template sono configurati e parametrizzati in un'area separata dell'Editor di zenon.
L'ambiente di progettazione degli Smart Object Template si trova nella scheda Smart Object
Templates del Manager di progetto.

Questa sezione del manuale contiene istruzioni di configurazione e consigli per la creazione,
I'amministrazione e la parametrizzazione degli Smart Object Template.

6.2.1 Creare uno Smart Object Template

Ci sono diversi modi per creare uno Smart Object Template:

»

Creazione manuale (A pagina: 39)

Il nuovo Smart Object Template viene creato nell'ambiente di configurazione degli Smart
Object Template.

Creazione tramite il modello dell'impianto (A pagina: 40)

Lo Smart Object Template viene creato a partire da una configurazione esistente nell'albero
del progetto.

Importazione di Smart Object Template da un file (A pagina: 41)

Uno Smart Object Template gia configurato viene acquisito da un altro progetto o da un
altro progettista (ad esempio, da un  system integrator).

6.2.1.1 Creazione manuale di uno Smart Object Template

Procedura per creare uno Smart Object Template:
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1. Passare alla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto di zenon.

2. Creare un nuovo Smart Object Template.
Per farlo, cliccare sul comando Crea Smart Object della barra degli strumenti o del menu
contestuale. Un nuovo Smart Object Template viene creato e visualizzato nella struttura ad
albero.

3. Cliccare nella vista ad albero sull'oggetto appena creato. Nella visualizzazione dettagli dello
Smart Object Template selezionato vengono visualizzati tutti i contenuti supportati in una
struttura ad albero. Nella scheda Descrizione e possibile visualizzare brevi informazioni
relative allo Smart Object Template. Tuttavia, dopo aver creato un nuovo Smart Object
Template,questa scheda e ancora vuota.

Per ulteriori informazioni su come configurare la descrizione di uno Smart Object Template,
vedere la sezione Creare una descrizione per uno Smart Object Template (A pagina: 49) in
questo manuale.

4. Ora configurare tutti i contenuti desiderati dello Smart Object Template. La configurazione
viene eseguita come nell’Editor di zenon.

DUPLICARE UNO SMART OBJECT TEMPLATE ESISTENTE

E possibile duplicare uno Smart Object Template esistente. La copia pud essere utilizzata come base
per un nuovo template. Procedura per duplicare uno Smart Object Template:

1. Passare alla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto.
2. Selezionare lo Smart Object Template desiderato nella visualizzazione ad albero.

3. Cliccare sul simbolo Copia 0 selezionare la voce corrispondente del menu contestuale.
L'oggetto selezionato viene copiato negli appunti.

4. Nella visualizzazione ad albero, passare al nodo che deve contenere il nuovo Smart Object
Template.

5. Cliccare sul simbolo Inserisci 0 selezionare la voce corrispondente del menu contestuale. Lo
Smart Object Template copiato viene inserito nella posizione selezionata come nuovo
template.

6. Assegnare un nuovo nome. Farlo mediante la proprieta Name della finestra delle proprieta.

7. Ora e possibile modificare lo Smart Object Template.

6.2.1.2 Creare uno Smart Object Template via modello di impianto

E possibile convertire in uno Smart Object Template le configurazioni eseguite nell Editor di zenon
tramite il modulo “Progettazione impianto”; il tutto con un semplice clic del mouse. Per farlo, e
necessario collegare ad un gruppo di impianti tutti gli elementi di un progetto zenon esistente che
devono essere contenuti nello Smart Object Template.
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Procedura per creare uno Smart Object Template utilizzando un modello di impianto zenon:
1. Passare all'albero di progetto.
2. Creare un nuovo gruppo di impianti:
» Passare al nodo Progettazione impianto dell’albero di progetto.

» Configurare un nuovo gruppo di impianti.
Suggerimento: creare un modello di impianto separato per la progettazione di Smart
Object Template. Cio consente di utilizzare diversi gruppi di impianti per la generazione
automatica di Smart Object Template. Si consiglia di adottare nomi chiari e univoci per
facilitare I'assegnazione.
Esempio: assegnare al modello di impianto ad es. il nome SmartObjectEngineering.
Assegnare al gruppo di impianti collegato ad es. il nome SmartObjectMotor,
SmartObjectMixer.

3. Collegare al gruppo d'impianti creato gli elementi della configurazione esistente che si vuole
riassumere in uno Smart Object Template.
Suggerimento: nell'analisi del progetto si vede una panoramica di tutti gli elementi
collegati al modello d'impianto. Per visualizzare questa panoramica, selezionare la voce
Elementi collegati nel menu contestuale del gruppo di impianti. Il risultato viene visualizzato
nella finestra principale.

4. Creare uno Smart Object Template con gli elementi collegati.
Per farlo, selezionare il comando Crea Smart Object del menu contestuale del gruppo di
impianti.
Attenzione: si prega di tenere presenti i messaggi visualizzati nella finestra di emissione.

5. Passare alla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto nell’Editor di zenon.

» Lo Smart Object Template appena creato viene visualizzato nella struttura ad albero. |l
nome del template e costituito dal nome del modello di impianto e da quello del gruppo
di impianti (separati da un trattino basso).

» Lavisualizzazione dettagli contiene la configurazione dei contenuti del progetto zenon
collegati al modello di impianto.

» Questa configurazione puo essere modificata ed estesa.

Nota: le modifiche apportate alla configurazione dello Smart Object Template non hanno
alcun effetto sul progetto.

Ogni volta che si esegue il comando del menu contestuale del  gruppo di impianti, viene creato un
nuovo Template Smart Object Template. Non e possibile estendere un template esistente eseguendo
ripetutamente il comando Crea Smart Object .

6.2.1.3 Importare Smart Object Template

Procedura per importare uno Smart Object Template:
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Passare alla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto di zenon.
Importare uno Smart Object Template.

a) Per farlo, cliccare nella visualizzazione ad albero sul nodo principale o su una cartella
configurata.

b) Cliccare sul simbolo Importa.

Si apre la finestra di dialogo Gestisci Smart Object Templates (A pagina: 10).
c) Cliccare sul simbolo Importa.

Si apre la finestra di dialogo di selezione file.

d) Selezionare il file di archiviazione .SO dello Smart Object Template da importare.
Nota: non e possibile una selezione multipla.

e) Confermare la selezione cliccando sul pulsante Apri.
Lo Smart Object Template viene visualizzato nell'elenco degli Smart Object Template.

Nota: quando uno Smart Object Template viene importato per la prima volta, le colonne
Nome e Versione sono vuote. Le corrispondenti informazioni relative al nuovo Smart Object
Template si trovano nelle colonne Nuovo nome e Nuova versione.

Confermare I'importazione cliccando sul pulsante OK

La finestra di dialogo si chiude. Lo Smart Object Template importato viene visualizzato nella
struttura ad albero degli Smart Object Template.

6.2.2 Modificare uno Smart Object Template

Quando si configura uno Smart Object Template, € possibile definire le proprieta che devono poter
essere parametrizzate dall'utente dello Smart Object.

L'obiettivo e quello di ridurre al minimo la complessita e la mole del lavoro di parametrizzazione che
deve essere svolto dall'utente di uno Smart Object. Quest’ultimo si limita a configurare solo quelle
proprieta che sono assolutamente necessarie per I'applicazione nello Smart Object. Quali proprieta
sono rilasciate per la parametrizzazione dipende anche dalle competenze dell'utente Smart Object.

Chi crea lo Smart Object Template deve esequire i seguenti passi di configurazione:

»

Rilasciare proprieta (A pagina: 43)
Configurazione delle proprieta che possono essere parametrizzate dall'utente Smart Object.

Combinare proprieta (A pagina: 45)
Combinare pit proprieta in un'unica proprieta configurabile nello Smart Object.

Strutturare proprieta (A pagina: 46)
Organizzare le proprieta per temi/gruppi.
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6.2.2.1 Rilasciare proprieta

Le proprieta rilasciate possono essere parametrizzate dall’'utente di uno Smart Object. Non e invece
possibile modificare nello Smart Object quelle proprieta di uno Smart Object Template che non sono
state rilasciate. Queste ultime riprendono la parametrizzazione configurata nello Smart Object
Template.

Procedura per rilasciare una proprieta per la parametrizzazione in uno Smart Object:

1.

Passare all'ambiente di configurazione degli Smart Object Template.
Per farlo, cliccare sulla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto.

Selezionare uno Smart Object Template nella vista ad albero.
Viene visualizzato I'ambiente di configurazione per lo Smart Object Template selezionato.

Nella struttura ad albero di questo Smart Object Template, scegliere una voce, ad esempio
Variabili.

Nella visualizzazione dettagli, cliccare su una variabile (gia creata) dello Smart Object
Template.

La variabile e tutte le sue proprieta vengono visualizzate nell'Editor di zenon.
Configurare le proprieta della variabile.
Rilasciare le proprieta che devono essere parametrizzate dall'utente dello Smart Object.

a) Perfarlo, nella finestra delle proprieta cliccare sulla proprieta desiderata del gruppo
corrispondente.

b) Trasferirla nell'area delle proprieta rilasciate:

» Per farlo, trascinare il nome della proprieta nella lista delle proprieta rilasciate dello Smart
Object Template.

Cliccare sul nome della proprieta e poi sul simbolo Rilascia proprieta nella barra degli
strumenti della finestra delle proprieta.

» Aprire il menu contestuale della proprieta da rilasciare e selezionare I'opzione Rilascia
proprieta.

La proprieta selezionata viene trasferita nell'elenco di quelle rilasciate. La parametrizzazione
corrente viene mantenuta. Questa parametrizzazione e il valore di default nello Smart
Object.

Configurazione opzionale: Assegnare un nome alla proprieta rilasciata.

a) Per farlo, cliccare sulla voce corrispondente della colonna Nome della visualizzazione
dettagli. Viene abilitata la modifica del contenuto della cella.
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b) Assegnare un nuovo nome alla proprieta rilasciata.
Questo nome verra visualizzato nella finestra delle proprieta dello Smart Object basato
sullo Smart Object Template in questione.

®Suggerimento

Se si selezionano contemporaneamente piu elementi (ad es. variabili) nella
visualizzazione dettagli dello Smart Object Template, e possibile trasferire per
tutti questi elementi la stessa proprieta nella lista di quelle rilasciate.

Esempio: In uno Smart Object Template sono state configurate cinque variabili.
» Selezionare tutte e cinque le variabili nella visualizzazione dettagli.
» Nella finestra delle proprieta, cliccare sulla proprieta Identificazione.

» Trasferirla nella lista delle proprieta rilasciate.

La proprieta viene aggiunta separatamente per ogni variabile. Nella lista delle
proprieta rilasciate sono visualizzate cinque voci: per ogni variabile un inserimento
per la proprieta “Identificazione”.

RILASCIARE PROPRIETA PER | SIMBOLI

Non e possibile rilasciare le proprieta dei simboli (come larghezza e altezza degli elementi
d'immagine) direttamente nello Smart Object Template. Queste proprieta devono essere prima
aggiunte alle proprieta rilasciate del simbolo. E quindi possibile aggiungere queste proprieta del
simbolo alle proprieta rilasciate dello Smart Object Template mediante Drag&Drop.

VISUALIZZARE UN SIMBOLO NELLO SMART OBJECT

Quando si parametrizza un simbolo in uno Smart Object Template, e possibile specificare se il
simbolo deve essere visibile all'utente quando viene utilizzato in uno Smart Object. Se il simbolo deve
essere visibile, attivare la proprieta Wird in der Smart Object Liste dargestellt.

Le proprieta rilasciate di un simbolo sono sempre visibili e parametrizzabili per |'utente.

Esempio 1: proprieta Wird in der Smart Object Liste dargestellt attiva.

Esempio 2: proprieta Wird in der Smart Object Liste dargestellt disattivata.
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6.2.2.2Raggruppare e combinare le proprieta rilasciate

Piu proprieta con lo stesso contenuto di configurazione possono essere combinate in vista della
successiva parametrizzazione in uno Smart Object. La conseguenza € che solo una proprieta sara
disponibile per la parametrizzazione nello Smart Object. L'utente dello Smart Object potra assegnare
un solo valore a tutte le proprieta del gruppo.

Anzitutto e necessario creare un gruppo di proprieta durante la configurazione dello Smart Object
Template. Questo gruppo puod contenere solo proprieta con lo stesso contenuto di configurazione.

Esempio:
» Proprieta per la visualizzazione grafica.

» Una proprieta di pitu elementi zenon : I'ldentificazione di diverse variabili configurate.

Procedura per raggruppare piu proprieta per la parametrizzazione in uno Smart Object:
1. Passare all'ambiente di configurazione degli Smart Object Template.
a) Perfarlo, cliccare sulla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto.

1. Selezionare uno Smart Object Template nella vista ad albero.
Viene visualizzato |'ambiente di configurazione per lo Smart Object Template selezionato.

2. Nella struttura ad albero di questo Smart Object Template, scegliere una voce, ad esempio
"Variabili".
3. Creare un nuovo gruppo.

a) Per farlo, selezionare nella lista delle proprieta condivise la voce che si desidera
combinare con altre proprieta per formare un gruppo.

b) Selezionare il comando Nuovo gruppo nella barra degli strumenti o nel menu
contestuale.

Viene creato un nuovo inserimento nella lista. Per impostazione predefinita, a questa
voce viene assegnato il nome Gruppo. Viene visualizzata come nodo della lista delle
proprieta rilasciate e contiene la proprieta precedentemente selezionata come
sotto-inserimento.

4. Aggiungere al gruppo ulteriori proprieta per Drag&Drop. E sufficiente trascinare la voce
selezionata nella riga dell’elenco che ospita il gruppo.

Nota: e possibile selezionare piu proprieta nella Lista delle proprieta rilasciate e
trascinarle via Drag&Drop nel gruppo.

5. Passaggio opzionale: Assegnare un nome al gruppo appena creato.

a) Cliccare nella cella Nome. Viene abilitata la modifica del contenuto della cella.
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b) Assegnare un nuovo nome al gruppo.
Questo nome verra visualizzato nella finestra delle proprieta dello Smart Object basato
sullo Smart Object Template in questione.

¥|nfo

Gruppi di proprieta rilasciati (tipo Gruppo) e proprieta singole possono essere
organizzati in caselle di gruppo (tipo Nodo). Un gruppo puo essere quindi un
componente di un nodo. Tuttavia, un nodo non puo essere parte di un altro
nodo.

RIMUOVERE ELEMENTI DAI GRUPPI - ELIMINARE IL RAGGRUPPAMENTO

Procedura per rimuovere uno o piu elementi dal gruppo delle proprieta raggruppate:

1.

Selezionare un gruppo esistente nella lista delle proprieta rilasciate di uno Smart Object
Template.

Cliccare sul simbolo [+] che si trova davanti al nome. Il nodo viene esteso.
Tutte le voci in esso contenute sono elencate come sotto-voci.

Spostare per Drag&Drop I'inserimento che si intende cancellare alla fine della lista delle
proprieta rilasciate. La voce selezionata viene rimossa dal gruppo. Osservare il puntatore del
mouse quando si esegue questa operazione.

Nota: e possibile selezionare piu proprieta contemporaneamente e rimuoverle dal gruppo
via Drag&Drop.

Un gruppo configurato che non contiene pit nessuna voce, viene cancellato
automaticamente dalla Lista delle proprieta rilasciate.

6.2.2.30rganizzare le proprieta rilasciate.

Uno Smart Object Template puo avere molte proprieta rilasciate. Queste ultime possono essere
riassunte in una struttura a nodi in modo da fornire all’'utente dello Smart Object una visione generale
chiara e strutturata. Nello Smart Object, questi nodi vengono visualizzati come caselle di gruppo
contenenti le proprieta rilasciate in esse raggruppate. Il nome della casella di gruppo visualizzata nello
Smart Object corrisponde al nome del relativo nodo nella lista delle proprieta rilasciate dello Smart
Object Template.

Esempio: quando si configura questa struttura delle proprieta rilasciate in uno Smart Object Template,
proprieta correlate possono essere visualizzate separatamente in un nodo:

»
»

Tutte le proprieta utilizzate per configurare un valore limite.

Tutte le proprieta che |'utente deve parametrizzare negli Smart Objects per I'impostazione di
un valore limite.
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Procedura per visualizzare piu proprieta come casella di gruppo in uno Smart Object:

1.

Passare all'ambiente di configurazione degli Smart Object Template.
a) Per farlo, cliccare sulla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto.

Selezionare uno Smart Object Template nella vista ad albero.
Viene visualizzato I'ambiente di configurazione per lo Smart Object Template selezionato.

Nella struttura ad albero di questo Smart Object Template, scegliere una voce, ad esempio
Variabili.

Creare un nuovo nodo.

a) Per farlo, selezionare il comando Nuovo nodo nella barra degli strumenti o nel menu
contestuale della lista delle proprieta rilasciate dello Smart Object Template.

Viene creata una nuova voce nella lista. Per impostazione predefinita, a questa voce
viene assegnato il nome Casella di gruppo.

Aggiungere proprieta nella struttura del nodo per Drag&Drop. Selezionare una proprieta
della lista e trascinarla nella riga del nodo.

Nota: e possibile selezionare piu voci della Lista delle proprieta rilasciate e trascinarle via
Drag&Drop nel nodo

Passaggio opzionale: assegnare un nome al nodo.
a) Cliccare nella cella Nome. Viene abilitata la modifica del contenuto della cella.

b) Assegnare un nuovo nome al nodo.
Questo nome verra visualizzato come titolo nella finestra delle proprieta dello Smart
Object basato sullo Smart Object Template in questione.

¥|nfo

Gruppi di proprieta rilasciati (tipo Gruppo) e proprieta singole possono essere
organizzati in caselle di gruppo (tipo Nodo). Un gruppo puo essere quindi un
componente di un nodo. Tuttavia, un nodo non puo essere parte di un altro
nodo.

ANNULLARE L'ORDINAMENTO IN UNA STRUTTURA

Procedura per annullare I'organizzazione in una struttura di una o piu proprieta:

1.

2.

Selezionare nella lista delle proprieta rilasciate la voce corrispondente ad un nodo.

Cliccare sul simbolo [+] che si trova davanti al nome. Il nodo viene esteso. Tutte le voci in
esso contenute sono elencate come sotto-voci.
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Spostare per Drag&Drop l'inserimento che si intende rimuovere dal nodo alla fine della lista
delle proprieta rilasciate. La voce selezionata viene rimossa dal nodo. Osservare il puntatore
del mouse quando si esegue questa operazione.

Nota: e possibile selezionare piu proprieta contemporaneamente e rimuoverle dal nodo via
Drag&Drop.

Se un nodo configurato non contiene piu nessuna proprieta, la voce corrispondente viene
mantenuta nella lista delle proprieta rilasciate.

6.2.3 Creare riferimenti per Smart Object Template

Procedura per creare un riferimento ad uno Smart Object Template configurato:

1.

Passare all'ambiente di configurazione degli Smart Object Template.
a) Perfarlo, cliccare sulla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto.

Selezionare uno Smart Object Template nella vista ad albero.
Viene visualizzato I'ambiente di configurazione per lo Smart Object Template selezionato.

Nella vista ad albero dello Smart Object Template selezionato, selezionare la voce
Riferimenti Smart Object .

Creare un nuovo riferimento.

a) Per farlo, selezionare il simbolo Crea riferimento per Smart Object della barra degli
strumenti della visuale ad albero, o la voce Nuovo riferimento della barra degli strumenti
o del menu contestuale della visualizzazione dettagli.

Si apre la finestra di dialogo Crea istanza per Smart Object (A pagina: 8).

b) Selezionare nell'elenco degli Smart Object Template configurati il template da
utilizzare come base per il riferimento.

c) Assegnare un nome al nuovo riferimento digitandolo nella campo di inserimento Nome
per il nuovo Smart Object.

d) Confermare la configurazione cliccando sul pulsante Crea.

Il riferimento viene visualizzato nella visualizzazione dettagli del nodo “Riferimenti Smart
Object” dello Smart Object Template.

Se si clicca sul riferimento, vengono visualizzate le proprieta rilasciate nella finestra delle
proprieta. Queste informazioni sono acquisite dalla configurazione dello Smart Object
Template collegato.
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AAttenzione

Perché le proprieta rilasciate dello Smart Object Template di riferimento possano
essere parametrizzate nello Smart Object, bisogna rilasciarle di nuovo. In altre
parole: le proprieta rilasciate degli Smart Object Template con i quali e stato creato
un riferimento non sono automaticamente disponibili per la parametrizzazione
nello Smart Object.

6.2.4 Creare una descrizione per uno Smart Object Template

E possibile creare a beneficio dell’utente una descrizione di uno Smart Object Template, che viene
archiviata in formato .HTML Queste informazioni vengono visualizzate nella scheda Descrizione.
L'utente puo prendere visione di questa descrizione quando crea uno Smart Object e nella finestra di
dialogo di gestione. Quando si crea un nuovo Smart Object Template, non esiste ancora nessuna
descrizione.

Se ne e stata creata una, la descrizione viene inclusa nel file .so quando si esporta lo Smart Object
Template. E automaticamente a disposizione dell'utente al momento dell'importazione del template.

Procedura per creare una descrizione per uno Smart Object Template:

1.

Creare una descrizione per lo Smart Object Template in formato .HTML
Attenzione: la (prima) pagina deve avere il nome index.htm

E possibile utilizzare qualsiasi Editor HTML, creare semplici file HTML da Word o creare il file
HTML in un Editor di testo. Salvare i file.

Determinare il GUID dello Smart Object Template:
a) Passare alla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto di zenon.

b) Selezionare lo Smart Object Template per il quale si vuole creare una descrizione. |l
SmartObjectGuid e visualizzato nella finestra delle proprieta (nodo “Generale”).
Prendere nota di questo GUID, ad esempio facendo uno screenshot.

Aprire lo spazio di archiviazione dello Smart Object Template:

a) Aprire nella file directory la cartella C:\ProgramData\COPA-DATA\SQL2016\[Progetto
GUIDI\FILES\zenon\system\SmartObjects\[Smart Object Template GUID]\Description.

Passaggio opzionale:

b) Selezionare il progetto <CD_PROJECTNAME> attivo nell'albero del progetto. Per farlo,
cliccare sulla scheda Albero di progetto del Manager di progetto e selezionare il nodo
principale del progetto.
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C) Premere la combinazione di tasti Ctrl + Alt + E. Viene aperta la directory di
archiviazione del progetto.

d) Passare alle sottocartelle system e SmartObjects. Tutti gli Smart Object Template
configurati vengono visualizzati nell'elenco dei file. Il nome della cartella & il
SmartObjectGuid dello Smart Object Template corrispondente.

e) Aprire la sotto-cartella Description della cartella Smart Object Template.

4. Copiare i file creati in precedenza contenenti le informazioni sullo Smart Object Template
nella cartella della lingua corrispondente.

Ogni cartella corrisponde alla relativa lingua di visualizzazione dell'Editor di zenon. In questo
modo e possibile offrire all'utente informazioni nella lingua in cui esegue la pianificazione del
suo progetto.

Esempio: se si avvia I'Editor,ad esempio, in giapponese e la corrispondente cartella di lingua
dello Smart Object Template (JAPANESE) e vuota, viene automaticamente visualizzato
nell'Editor il contenuto della cartella ENGLISH.

®Suggerimento

Quando si crea una nuova versione di uno Smart Object Template esistente,
integrare la descrizione con una cronologia delle modifiche. Questo rende piu
facile distinguere le diverse versioni di uno Smart Object Template.

6.2.5 Rendere disponibile uno Smart Object Template - Export

Procedura per esportare uno Smart Object Template:
1. Passare alla scheda Smart Object Templates del Manager di progetto di zenon.
2. Esportare uno Smart Object Template.

a) Per farlo, cliccare nella visualizzazione ad albero sul nodo principale o su una cartella
configurata.

b) Selezionare nel Manager di progetto lo Smart Object Template da esportare.
c) Cliccare sul simbolo Esporta.
Si apre la finestra di dialogo “Salva con nome”.

Nota: se si clicca su Esporta tutto nella barra degli strumenti o nel menu contestuale,
tutti gli Smart Object Template configurati vengono salvati in un file.

d) Selezionare una posizione di archiviazione per il file .SO.

e) Confermare la selezione cliccando sul pulsante Salva.
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Se si apportano modifiche ad uno Smart Object Template, cambia la
visualizzazione del simbolo di questo template nel Manager di progetto. In questo
modo e subito chiaro in quale Smart Object Template sono state apportate le
modifiche.

NUMERO DI VERSIONE DELLO SMART OBJECT TEMPLATE

Per il versionamento vale quanto segue:
» | nuovi Smart Object Template hanno sempre il numero di versione 0*.

»  Allo Smart Object Template viene assegnato il numero di versione 7 la prima volta che viene
esportato. Se il template viene esportato di nuovo senza che siano state apportate
modifiche, la Version rimane la stessa.

» Se vengono salvate modifiche al template e questo non viene esportato, il numero di
versione rimane invariato e il numero di versione attuale & contrassegnato da un *  Solo
quando si esporta uno Smart Object Template, si passa al numero di versione successivo.
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